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O autorovi

Michal Polak Zije v Ceské republice, v Ujezdu
u Brna na jizni Moravé. V roce 2001 ukongil
studium na Stfedni umélecké Skole grafické v
Jihlavé (obor propagaéni grafika) a v roce
2009 na prazské VSUP (obor design
vyrobku). V sou¢asné dobé plsobi s kolegou
Zderikem Pudilem ve vlastnim grafickém
studiu Francisdrake. Aplikace CoreIDRAW je
uz po mnoho let Michalovym zakladnim
nastrojem pro vytvareni vSech typu designu,
at’' uz jde o rGizné tiskoviny, katalogy, loga,
design firemnich materiald, vizitky, plakaty,
webové stranky nebo technické vykresy.
Navrh kfesla popisovany v tomto ¢lanku byl
odménén na mezinarodnim veletrhu Mobitex
2006. Navstivte také Michalovy webové
stranky www.francis-drake.eu.
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Pribéh kresla na ¢teni

Kavarna je mistem, kam pfichazite na
dobrou kavu, ¢okoladu a dezerty. Mistem,
kde se setkavate s prateli, relaxujete a Ctete
knihy. Mistem, kde travite svuj volny ¢as.
Kavarny jsou naplnény Ctenari klasické
literatury i uzivateli modernich notebooku. Co
si lidé s sebou do kavarny pfinaseji? Kabaty,
8aly, klobouky, knihy, Casopisy, noviny a tak
dale. Otazkou je, kam v8echny tyto véci
umistit? Stoly v kavarnach jsou obvykle velmi
malé a Casto pokryté reklamnimi letaky. Je

tam tak misto na Salek s kavou nebo talifek s
desertem, ale uz ne pro velké knihy a
Casopisy. Hlavni idea stojici za timto
projektem spociva v navrhu originalniho
kfesla do kavarny. Vyzvou bylo vytvofeni
kfesla, které by bylo pohodiné, kompakini a
vybavené pohodinym a vSestrannym
odkladacim prostorem, ktery by bylo mozné
pouzit pro knihy, ¢asopisy nebo kabaty.
Problém jsem vyfeSil vytvofenim kapsy na
zadni strané opéradla kfesla (obrazek 1).

Obrézek 1: Dokonceny navrh
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Napady a skici

Tvar kapsy byl inspirovan pfedstavou
oteviené knihy. Opéradlo jsem si
predstavoval jako dvojvrstvy povrch
postupné se délici do dvou samostatnych
rovin, otevirajici se do prostoru pro umisténi
knih nebo novin.

Moje plvodni skici (obrazek 2) popisuji
zéplavu mySlenek, které jsem shroméazdil o
rznych zplsobech odkladani novin, knih
nebo ¢asopisl. Noviny Ize stocit nebo
skladat naplocho, knihy mohou byt oteviené
nebo uschované v tvrdém obalu.

Nejprve jsem chtél vytvofit uzavienou kapsu,
ale pak jsem pochopil, ze mnohem lepsi je
ponechat ji na stranach otevienou, aby ji lidé
mohli pouzivat pro ukladani riznych typa
Ctiva, bez ohledu na jeho tvar. Napfiklad
noviny stoené do ruli¢ky je mozné pohodiné
ulozit do valcového dna.

Nejprve jsem dal sv(ij napad na papir
(obrazek 3). Pak jsem vytvoril nékolik skic, ze
kterych jsem vybral kone€nou verzi.
Naskenoval jsem skicu do pocitace, takze
jsem ji mohl pouzit jako pocate¢ni bod navrhu.

Obrazek 3: Pocatecni skica kiesla
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Trasovani zakladniho tvaru

Po naskenovani a importovani skici do
aplikace CoreIDRAW jsem pouzil nastroj
Bézierv rezim k vytvoreni trasy zakladniho
tvaru kfesla vidéného ze strany (obrazek 4).

Obréazek 4: Obrys hlavniho tvaru

P¥i kresleni nastrojem Béziertiv rezim jsem
mohl pfepnout do rezimu Rychly posun
podrzenim stfedniho tlacitka mySi a tazenim.
ReZim posouvani pro kreslici nastroje
umozriuje plynulé posouvani bez nutnosti
posuvu stranky nebo zmény nastroja. Vytvofil
jsem jednu spojitou kfivku horni ¢asti kfesla
(obrazek 5).

Obréazek 5: Obrys horni ¢asti kiesla
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Pro zadni nohu kfesla jsem vytvofil obdélnik
nastrojem Obdélnik (obrazek 6) a ten jsem
zkosil (obrazek 7) pomoci ukotvitelného
panelu Transformace (Okno » Ukotvitelné
panely » Transformace » Zkosit). V tu chvili
byl dokon&en zakladni obrys.

Obréazek 7: Zkoseni obdélniku

Ergonomie

PFi navrhovani nabytku vzdy pouzivam
digitalni model Clovéka, abych zajistil, ze
koneény produkt bude splfiovat zakladni
ergonomické principy. |



V zavislosti na projektu pouzivam stejnou
postavu rGznych velikosti. Napfiklad projekt
navrhu automobilové sedacky pro déti nebo
kfesla pro osoby rliznych vékovych skupin
vyzaduje lidské modely rliznych velikosti.

V tomto pfipadé jsem pouzil pfipravenou
lidskou postavu o vysSce 175 cm nastavenou
do spravné polohy pfi sezeni (obrazek 8).
Virtualni model pochéazi z 3D programu
Rhinoceros 3D, ktery se ve spolupraci s
aplikaci CoreIDRAW snadno pouziva.

Digitalni lidské modely jsou zakladnim
nastrojem pramyslového navrhu. Navrhafi by
méli takové digitalni modely pouzivat vzdy ke
kontrole proporci svych produktd. Pokud
navrhujete kfesla, automobilové sedacky,
postele, vany, automobily, domy atd., je
potfeba lidské postavy pouzivat, abyste
zajistili shodu se zakladnimi bezpecnostnimi
a ergonomickymi normami. Abych zajistil, ze
kfeslo bude ergonomické a pohodiné pro
sezeni, musel jsem pouzit bud digitalni
model, nebo skutecnou lidskou postavu,
posazenou do prototypu kfesla.

Po importovani usazené postavy do aplikace
CorelDRAW jsem pouzil nastroj Ru€ni rezim
k vytvoreni kfivek okolo postavy a nacrtnuti
obrysu zakladnich povrch( kfesla (obrazek
9). Podrzenim klavesy Shift pfi sou¢asném
kresleni nastrojem Ruéni rezim vytvofite
rovnou ¢aru. Pro opéradlo jsem nakresilil
kfivku podél zad postavy a pak upravil jeji
méfitko, aby byla delSi (obrazek 10).

Pak jsem nakreslil vodorovnou ¢aru a oznacil
tak vySku opéradla (obrazek 11). Vzal jsem v
uvahu tézisté postavy a odhadl jsem, Ze tato
vySka by pro takové provedeni kiesla byla

pohodina.

Na zakladé digitalniho modelu jsem nalezl
spravné proporce kresla, které podporuji
spravnou polohu pfi sezeni.

)
s )

Obrazek 8: Lidska postava je importovana do aplikace
CorelDRAW

Obrézek 9: Nakresleni obrysu krfesla okolo postavy
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Kdyz byl obrys dokoncen, oddélil jsem jej od
lidské postavy (obrazek 12). Nyni jsem mél
zakladni obrys, predstavujici kfeslo
zkonstruované podle ergonomickych princip(.

s

Obréazek 12: Oddéleni obrysu

Vlozil jsem do jedné vrstvy puvodni
Obrazek 10: ProtaZeni kfivky opéradia trasovany tvar, pak jsem do druhé vrstvy nad
ni vlozil ergonomicky obrys (obrys 13).

\!

Obréazek 13: Ergonomicky obrys umistény nad

Obréazek 11: Nakresleni vodorovné Gary pro oznaceni pavodni trasovany tvar
vysky opéradla
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Pomoci nastroje Bézierliv rezim jsem
nakreslil novy obrys a jako voditka pfitom
pouzil ergonomicky obrys a plvodni
trasovanou skicu. Vysledny tvar pfedstavoval
obrys kfesla uzplsobeny ergonomickym
principtim. Pak jsem duplikoval kazdou ¢aru
a umistil kopii do jisté vzdalenosti od
originalu, pfiemz jsem vzal v Uvahu tloustku
materialu (pfeklizka). Zméfil jsem skutecnou
tloustku pfeklizky a tyto stejné proporce jsem
pouzil ve vykresu (obrazek 14).

H& i l\

Obrazek 14: Modré cary jsou duplikované a posunuté

podle tloustky materialu.

Jako dalSi krok jsem vybral nastroj Elipsa.
Poté jsem vytvoril kruhy rdznych velikosti a
pfichytil je k prasecikim, ve kterych jsem
chtél vytvofit zaoblené rohy (obrazek 15).
Zkratil jsem rovné ¢ary do bodu, ve kterych
se protinaji s kruhy (obrazek 16).

Pro vytvoreni zaoblenych roh(i jsem rozdélil
kruhy do oblouk kliknutim na tlagitko
Oblouk na panelu viastnosti a pak jsem
presunul koncové body jednotlivych oblouku
tak, aby oblouk tvofil 1/4 kruhu (obrazek 17).

Uzly oblouku je mozné presunout ru¢né
pomoci nastroje Tvar nebo Ize hodnoty zadat
do poli Po€ateéni a koncové uhly na panelu
vlastnosti a dosahnout tak vy$si pfesnosti.

1] LR |

Obréazek 15: Kruhy jsou pridany do prasecikt rovnych
car

LY LY

Obréazek 16: Rovné Cary jsou zkraceny tak, aby
kondily v prasecicich s kruhy
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Nakonec jsem uzaviel vSechny oteviené
Cary objektu (obrazek 19). Pouzil jsem
nastroj Tvar a vybral oba koncové uzly, které
jsem chtél spojit, pak jsem kliknul na tlagitko
Spojit dva uzly na panelu viastnosti.

Obrazek 17: Pfeména kruh( na oblouky a vytvoreni
zaoblenych rohi

Nyni byl dokon€en obrys. Navrh zachytil
puvodni napad z trasovani skici a sou¢asné
také zahrnul zakladni ergonomické principy
(obrazek 18).

Y

Obrézek 19: Vechny oteviené krivky jsou uzavieny

Kdyz byl pfipraven bo¢ni pohled kfesla,
vytvofil jsem na jeho zakladé zadni pohled
(obrazek 20).

Nakonec jsem ovéfil ndvrh usazenim lidské
postavy do kfesla (obrazek 21).

Obréazek 18: Koneény obrys (modry) je zaloZzen na
povodni trasované skice (purpurova) a ergonomickém
obrysu (¢erny)
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Obréazek 20: Boéni a zadni pohled na kreslo

Obrazek 21: Ovéreni konecného navrhu
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Pridani barev Viybral jsem r(izné barvy, ve kterych bude

Diky bohatym schopnostem michani barev v kfeslo vypadat dobre (obrazek 23).

aplikaci CoreDRAW jsem mohl jemné doladit
barvu kiesla podle potieby.

Aplikace CorelDRAW poskytuje rychly a
snadny zpusob michani barev. Nejprve jsem

vybral vzorek barvy z mé tisténé tabulky
barev RAL a pak na svém kalibrovaném

monitoru Eizo v aplikaci CorelDRAW barvu .k
znovu vytvofil. Obvykle pouzivam barevné (

palety CMYK a PANTONE. L

Kdyz byla moje paleta barev hotova,

jednoduse jsem pietahl vzorek barvy na k

objekt a barvu pouzil (obrazek 22). Pouzil
jsem nastroj Interaktivni vypln a vytvoril
prechodové efekty z tmavéjSich do
svétlejSich stinu stejné barvy.

Obrézek 22: Aplikace barvy na kreslo

Obrazek 23: Kreslo v riiznych barvach
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Obréazek 24: Boc¢ni, zadni a predni pohled na kreslo

Vytvo‘feni 3D vizualizace otevrel v aplikaci Autodesk® 3DS Max®
Design. Vysledna vizualizace ukazala, jak
bude kfeslo vypadat ve skuteném prostoru
(obrazek 25).

KFeslo bylo zhotoveno ve 2D pohledech
(obrazek 24). Nyni nastal ¢as na jeho pfevod
do tfi rozméru. Exportoval jsem zakladni
obrysy kfesla do souboru DWG a ten pak

Obrazek 25: Trirozmérné zobrazeni kiesla
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Obrézek 26: Zrcadleni obdélniku a importovani kiesla

Vytvoreni prezenta¢ni brozury

Kdyz byla 3D vizualizace dokoncéena, otevrel
jsem znovu aplikaci CorelDRAW a vytvofil
prezentacni brozuru kresla.

Chtél jsem vytvofit jednou pfelozenou
Ctyfstrankovou brozuru. Nejprve jsem vytvofil
vnitini stranky. Nakreslil jsem obdélnik a
zrcadlil jej tak, abych vytvofil rozevienou
dvoustranku (obrazek 26). Pak jsem
importoval obrazek kfesla a umistil jej
doprostied dvoustrany pfichycenim stfedu
kfesla do stfedu rozeviené stranky. Moznost
prichytavat objekty k jinym objektdm, hranam
nebo stfedu stranky je jednou z velkych
vyhod aplikace CorelDRAW. Diky této funkci
jsem uspofil mnoho ¢asu a jsem si 100% jist,
ze vysledek bude presny.

Pak jsem pomoci nastroje Text pfidal text a
vyrovnal jej na strance pomoci vodicich linek

zarovnani (obrazek 27). Dvé vnitfni stranky
broZury byly hotové.
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NO, THIS IS
AREADER!

Obrazek 27: Pridani textu

Na zadni strané obalky brozury jsem chtél
vytvofit vizualni prezentaci dostupnych barev
kfesla. Pro kazdou barvu jsem vytvofil maly
rovnomérné vyplnény kruh, pak ho duplikoval
(vpravo nahofte od

originalu) a vytvofil vétsi kruh pfekryvajici
polovinu toho duplikovaného (obrazek 28).



Poté jsem vybral duplikovany kruh a vétsi
kruh a kliknutim na tlagitko Priinik na panelu
vlastnosti vytvofil z praniku téchto dvou
objektll samostatny objekt. Oba zbyvajici
objekty jsem odstranil a ponechal pouze
objekt vytvoreny z jejich priniku. Pak jsem
tento objekt vyplnil bilou barvou a pouzil na ni
prihlednost, aby ve spodu lezici plvodni
maly kruh byl viditelny jenom Caste¢né.
Priihlednost vytvofila plynuly pfechod mezi
svétlymi a tmavymi odstiny barvy a také efekt
zéfe.

Kdyz jsem dokongil prvni kruh, pfetahl jsem
jej doprava a stisknutim pravého tlac¢itka
mysi jsem ho duplikoval. Vytvofil jsem nékolik
kopii v riznych barvach a rovnomérné je na
strance rozmistil, takze vzdalenost mezi
kruhy byla shodna s jejich polomérem.

oQe
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Obrazek 28: Viytvorfeni barevnych kruh(i

Na zadni obalku broZury jsem umistil
barevné vzorky a pfidal text, na pfedni obalku
umistil obrazek kfesla, vyfiznuty a zarovnany
na stranku (obrazek 29).

K ofiznuti obrazku kfesla na strance jsem
pouzil dlouhy a uzky obdélnik. Vybral jsem

oba objekty a kliknul na tlagitko Usporadat »
Tvarovat » Odecist predni objekt od
zadniho (kfeslo je zadnim objektem a
obdélnik pfednim).
Ly
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Obrazek 29: Ofiznuti konce kresla obdélnikem

VSechny objekty byly nyni vyrovnany na
strance v harmonické a vizualné pfijemné
kompozici.

Pak jsem ofizl obrazek na velikost potfebnou
pro tisk. Ofsetové tiskarny vyzaduji okraj
(nazyvany také presah), ktery jim umoznuje
papir po tisku ofiznout. Konecna ofiznuta
velikost broZury byla 210 x 198 mm, takze
jsem pfidal pfesah 3,175 mm na kazdé
strané. Toto je standardni velikost pfesahu
ofsetovych tiskaren. Nakonec jsem brozuru
exportoval do formatu PDF s tiskafskymi
znackami, které aplikace CorelDRAW
pfidava automaticky.

Poté byla brozura dokon&ena a pfipravena k
tisku a produkci (obrazky 30 a 31).
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Obrazek 30: Dokonceny navrh broZury

NO, THIS IS
AREADER!
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Obréazek 31: Koneéné provedeni vytisténé broZury

Produkéni vykresy (obrazek 32 a 33). Pomoci nastroje
Kétovani v aplikaci CoreDRAW jsem

jednodus$e vSechny soucasti kiesla okétoval.
Kdyz byly produkéni vykresy dokonceny,

Kone&nym ukolem bylo vytvoreni
produkénich vykresua pro vyrobce kresla
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vytiskl jsem je a pfedal vyrobci, ktery kieslo
vyrobil (obrazek 34).
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Obréazek 32: Produkéni vykresy (boc¢ni pohled)

790

e 400 B e

Obréazek 33: Produkéni vykresy (zadni pohled)
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Obrazek 34: Vyrobeny produkt

Aplikaci CoreDRAW pouzivam jako hlavni
nastroj pro vytvareni grafickych materiala. Je
to dokonaly produkt pro vyvoj konceptu a
zakladnich tvar( designu produktu, které
nasledné exportuji jako kfivky do 3D softwaru
pro vykresleni fotorealistické vizualizace
produktu. Aplikace CorelDRAW také
umozniuje snadno vytvaret produkéni
vykresy, které posilam pfimo vyrobci.

Aplikace CorelDRAW je jedineénym
softwarem, ktery mi umoznuje pfevadét mé
napady z papiru do skute€nosti. Pouzivam
tento nastroj pro vSechny své projekty,
véetné vytvareni navrhll vizualni symboliky,
webovych stranek, log, katalogl a produkt.
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