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Joe Diaz vyrustal v rodinném obchodé se
znackami v Pontiacu ve staté lllinois. Své
prvni logo vytvofil, kdyz studoval na stfedni
Skole, a profesionalné navrhuje znacky jiz
vice nez 10 let. Jeho rodinna spole¢nost,
Diaz Sign Art, si zaklada na vyvoiji
jedinecnych grafickych konceptt, které
pomahaji vytvéaret identitu znacky,
napomahaji jejimu rozpoznani a podporuji
uspésné podnikani. Aplikace CorelDRAW
byla sougasti rodinné spolecnosti od roku
1992, kdy spole¢nost poprvé zacala pouzivat
pocitace pro graficky design. Joe byl
jmenovan mistrem aplikace CoreIDRAW a
vyhral hlavni cenu v mezinarodni designové
soutézi CorelDRAW 2011. Navstivte jeho
webovou stranku na adrese
diazsignart.com.
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Vizualni branding

VétSina klientl si u mé objedna navrh loga, ale ob&as dostanu pfilezitost pomoci pfi vyvoji
znacky. Pro€ je to rozdil? Logo je vizualni znacka, néco, co pouzivate v marketingu k identifikaci
spole¢nosti nebo organizace. Obchodni znacka je mnohem vice. Obchodni znacka predstavuje
vysledek veskerych reklamnich aktivit a marketingovych strategii spole¢nosti a také emoc¢ni
reakci a nazory, které vzbuzuje v zakaznicich a klientech.

Jako graficky navrhar mohu klientdm pomahat vytvaret pouze ¢ast jejich znacky. Nemohu piné
vytvaret obchodni znacky, jelikoz velka ¢ast, ktera tvofi obchodni znacku, je mimo moji kontrolu
— v&ci jako kvalita poskytovanych sluzeb, reputace, pohostinnost a podobné. Soustfedim se
pouze na véci, které mohu ovlivnit, a co mohu udélat je vytvofit vizualni reprezentaci a prostredi
pro spole¢nost nebo organizaci (Obrazek 1).

Pfi vytvareni obchodni znagky ¢asto zaCinam logem, jelikozZ logo se stane zakladem celé
vizualni reprezentace znacky. TakZe kdyz si sednu s klienty a trochu Iépe je samotné a jejich
podnikani poznam, za¢nu pracovat na nékterych konceptech.

Obrazek 1: Logo Arcadia v riiznych marketingovych materialech

Pro toto vyukové video jsem si myslel, Ze by bylo zdbavné se podivat na identitu spole€nosti
Arcadia Games and Girill, kterou jsem vytvofil. Arcadia je zabavné misto, kde si odpoc€inete —
restaurace, sportovni bar a arkadova hra, vSe v jednom. PfiSel jsem s mnoha napady, ale
ukazalo se, Ze jeden koncept pfekonava vSechny ostatni. Jednalo se o obrazek arkadského
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valeCnika drziciho joystick. Citil jsem, Ze hra s nazvem a vizualni reprezentace videoher
vytvofena pomoci joysticku, bude pro tuto spolecnost velmi dobfe fungovat.

Zacal jsem jednoduchou kresbou tuzkou (Obrazek 2). Byla hruba a neméla spravné proporce,
ale pro zaCatek naprosto stacila.

Obrazek 2: Nakres tuzkou

V dal$im kroku jsem otevrel aplikaci CoreIDRAW a spustil jsem novy soubor s tmavym
pozadim. Védél jsem, ze tmavé pozadi bude vhodné pro fadu marketingovych material(i jako
cedule, obalky jidelnich listkd a reklamy na vozidlech. Chtél jsem, aby stiny této postavy
véleénika splynuly s pozadim a svétlé a stfedni tény vynikly a byly jasné a barevné. Také jsem
védél, Ze mohu pfipadné vytvofit odliSnou verzi loga, ktera by fungovala na svétlych pozadich.

Pro tmavé pozadi jsem vytvoril velky tmavé Sedy obdélnik pomoci nastroje Obdélnik (F6) a
pouzil jsem odstin Sedé kliknutim na vzornik barev na paleté barev.

V dalSim kroku jsem pfenesl| kresbu tuzkou do aplikace CorelDRAW kliknutim na polozku
Soubor » Ziskat obrazek a pouzitim ovladacich prvkd skeneru k naskenovani kresby. Po
nacteni obrazku jsem ho umistil na tmavé Sedy obdélnik. Se stale vybranym naskenovanym
obrazkem jsem klikl na panelu nastroji na nastroj Prithlednost [.5). Na panelu viastnosti se
zobrazily pfikazy souvisejici s nastrojem Prahlednost. V seznamu Rezim slouceni jsem
vybral moznost Odecist, abych odstranil bilé pozadi kresby a zbyly mi moje &erné tahy tuzkou
na tmavé Sedém pozadi (Obrazek 3). Pak jsem uzamkl pozadi obdélniku a kresby vybérem
obou objektd, kliknutim na né pravym tlagitkem a vybérem moznosti Uzamknout objekt. Timto
zplsobem nevyberu omylem objekty na pozadi, kdyZ budu pracovat nad nimi.
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Obréazek 3: Bilé pozadi kresby je odstranéno, navrchu tmavého pozadi zistavaji jen ¢ary tuzkou.

Pomoci nastroje Vybér [ jsem zrusil vybér viech polozek kliknutim na otevienou bilou oblast
stranky. Pak jsem Klikl pravym tladitkem mysi na bilou barvu na paleté barev. Pokud je vybran
objekt, tak kliknuti pravym tlagitkem pouzije barvu na obrys objektu, zatimco kliknuti levym
tlaCitkem pouzije barvu na vypli objektu. V tomto pfipadé nebyly zvoleny zadné objekty, takze
se zobrazilo dialogové okno Zménit vychozi nastaveni dokumentu. Nastaveni v tomto
dialogovém okné uréuje vychozi styl novych objektl. Zkontroloval jsem, zda je zaskrtnuto
policko Grafika, a klikl jsem na tlacitko OK, €imz jsem nastavil vychozi barvu obrysu na bilou.
Pomoci stejného postupu ji mohu snadno zménit zpét na €ernou.

V dal$im kroku pfichazi na fadu zabavna ¢ast — kresleni vektorovych tvard. Vektorové logo je
flexibilngjSi a Ize ho snadno pouzit pro vSechny prvky obchodni znacky. V zavislosti na Grovni
zkuSenosti s aplikaci CorelDRAW a technikami, které jste si v pribéhu €asu osvajili, existuje
mnoho zpuUsobd, jak tento krok provést. Rad pouzivam nastroj Ruéni rezim pro ,hrubé
nacrtnuti“ tvart, poté se k nakresu vratim a pfidam podrobnosti.

Nastroj Rué€ni rezim muazZete pouzit riznymi zpGsoby. MiZete jednodus$e tdhnout mysi a pfimo
vytvofit kfivky. Casto v8ak radéji zaginam kreslenim rovnych &ar. Tuto metodu vytvareni tvar(i
upfednostiiuji, protoze mi umoziiuje velmi rychle vytvaret €ary a pak kazdy tvar pfesné doladit.
V tomto pfipadé nakreslim rovné €ary sledujici obrysy na nakresu. Klikl jsem, uvolnil tla€itko
mysSi a nakreslil rovnou ¢aru a pak klikl znovu na konec ¢ary. Potom jsem zacal dalSi ¢aru na
konci prvni ¢ary. Po nakresleni spojujicich segmentd ¢ar okolo celého tvaru jsem nakonec
uzavrel tvar kliknutim na poc¢atecni bod prvni vytvofené ¢ary (Obrazek 4). Aby bylo do tvaru
mozné pfidat vypln, je nutné tvar uzavfit.
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Obrazek 4: Viytvareni vektorovych tvart pomoci nastroje Ruc¢ni rezim

V dal8im kroku jsem pfidal k rovnym &aram nékolik kfivek. Vybral jsem tvar, klikl jsem na nastroj
Tvar [4,], pak na tla¢itko Vybrat vSechny uzly na panelu viastnosti a poté jsem klikl na tlacitko
Prevést na kfivku. Ted bych mohl bud kliknout kamkoliv na ¢aru a vytahnout danou &aru do
pozadované kfivky, nebo vybrat uzel a pouzit uchyty uzlu k vytvofeni pozadované zakfivené
Cary (Obrazek 5).

Obréazek 5: Rovné cary jsou pfevadény na krivky.
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K vytvoreni vSech tvarl pro toto logo jsem pouZil stejné techniky. VSimnete si, Ze tvary se mirné
odliSuji od puavodni kresby (Obrazek 6). Jak jsem uved! dfive, proporce kresby nebyly uplné
spravné, je to tady v pofadku. Je to jenom véci experimentovani a postupného provadéni
malych zmén, dokud neziskate pozadovany vzhled.

Obréazek 6: Pridavani dal$ich tvard do loga

Pomoci nastroje Vybér | | jsem vybral vSechny tvary a seskupil je kliknutim na tlagitko
Seskupit objekty na panelu vlastnosti (Ctrl + G). Poté jsem vybral svétle Sedou barvu z palety
barev pro vypInéni tvarl a odebral jsem bily obrys kliknutim pravym tla¢itkem mysi na prazdny
vzornik barvy s ,X“ nad paletou barev (Obrazek 7).
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Obrazek 7: Tvary jsou vyplnény svétle Sedou barvou a bily obrys je odstranén.

V dalSim kroku jsem vytvofil zbyvajici tvary loga, tentokrat pomoci stfedni Sedé misto svétle
Sedé barvy. Po dokon&eni jsem nakres odstranil. To jsem udélal kliknutim pravym tlagitkem na
pozadi a vybérem moznosti Odemknout objekt. Po odemknuti objektd na pozadi jsem vybral
kresbu a stiskl jsem tlaitko Odstranit. A ted mam verzi loga ve stupnich Sedi (Obrazek 8).

Obréazek 8: Verze loga ve stupnich Sedi

Po pfipravé ilustrace loga nastal ¢as pro vytvoreni logotypu nebo textu. Chtél jsem néco s
feckym vzhledem odpovidajicim tématu, takZe jsem zvolil tradiéni fecka vycizelovana kamenna
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pismena. K dispozici jsem mél fadu pisem, které vypadaly dle mych poZadavka, ale ja jsem se
rozhod| vytvofit vlastni pismo. Mnoho velkych spole¢nosti nepouziva standardni pisma pro
primarni kopii a preferuje vytvofeni né€eho jedine¢ného, jelikoz odliSné pismo pfispiva k
rozpoznani znacky.

Nejprve jsem napsal nazev spole€nosti v zakladnim pismu, napfiklad Arial. Pomoci nastroje
Text |/ jsem klikl na pozadi a napsal ,ARCADIA®. S vybranym textem jsem klikl na nastroj
Tvar [%,]. K dispozici mam dva Uchyty (jeden na kazdé strané textu) a mohu upravit kerning
slova pfetazenim pravého uchytu smérem ven. Mam rad hodné mista okolo pismen, kdyz
vytvarim vlastni text, aby jedno pismeno nenaruSovalo dalsi, kdyZ na ném pracuiji. Prostor mezi
pismeny mdzu minimalizovat pozdéji.

Na text jsem pouzil €ernou vypli a uzamkl ho, takze mohu pracovat nad pismeny a pouzit je

jako referenci, aniz bych je omylem vybral nebo pfesunul. Chtél jsem, aby mély textové prvky
podobny odstin barvy jako pozadi a mély dostate€ny kontrast, abych se jimi mohl fidit, ale ne
dostatecny kontrast pro pfekonani novych tvard, které budu vytvaret navrchu (Obrazek 9).

Obrazek 9: Pridani textu

V dal$im kroku jsem vytvofil Sablonu pisma. Néco co by bylo mozné pouzit k definovani Sifky
Car, které vytvari pismena a také k oznaceni mista, kde bude pouzit efekt zkoseni. Efekty
zkoseni vytvafi iluzi trojrozmérného textu, ktery pluje nad povrchem. | kdyz je snadné pouzit
automaticky efekty zkoseni rastru, vétSina dostupnych programl nezvlada pfili§ dobfe efekty
zkoseni vektort. Pomoci aplikace CorelDRAW mohu ruéné vytvaret vliastni efekty zkoseni
vektord.

Pomoci nastroje Obdélnik [ ] jsem vytvoril obdélnik s pozadovanou $itkou ¢ar pismen. Pak
jsem nakreslil jednu svislou &aru pomoci nastroje Ruéni rezim [.], ktera rozdélila obdéInik na
poloviny. Pomoci nastroje Vybeér ;] jsem vybral ¢aru a zménil jeji barvu kliknutim pravym
tlagitkem na vzornik barev na palet& barev (Obrazek 10). Cara ptedstavovala pouze pomticku
a nakonec byla odstranéna. Seskupil jsem obdélnik a ¢aru dohromady (Ctrl + G).
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KdyZ uz mluvime o vodicich linkach, aplikace CoreDRAW ma vestavénou funkci pokynu, ktera
je pro podobnou praci skvéla. VSimnéte si pravitek nahofe a nalevo od pracovniho prostoru.
Chcete-li vytvofit vodorovnou vodici linku, jednodu$e kliknéte na horni pravitko a pfetahnéte

vodici linku do pracovniho prostoru. Vodici linky mi v dalSich nékolika krocich pomohly véci
rozvrhnout.

Obrézek 10: Vytvareni obdélniku pro definovani Sifky ¢ar kazdého pismena

V dalSim kroku jsem dvakrat zduplikoval (Ctrl + D) obdélnik a vytvofil tfi obdélniky. K vytvoreni
pismene ,A“ bych pouZil tfi obdélniky. Pomoci nastroje Vybér [ ]jsem dvakrat klikl na jeden z
obdélnikl a zobrazil jsem rotaéni Uchyty. Ted jsem mohl uchopit rotaéni Uchyty a obdélnik

otocit. Pohnul jsem a otodil tvary dle potfeby a vytvofil jsem néco, co se stane pismenem ,A*
(Obrazek 11).
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Obréazek 11: Posun a otaceni obdélnikt k vytvoreni pismene ,A“

V tomto bodé jsem zacal pfemyslet, jak by mohl vypadat efekt zkoseni. Nékdy pro pfedstavu,
jak bude svétlo reagovat s pismenem, pokud by text byl skute€né trojrozmérny, poméaha, kdyz
si vytvofite vizualni reprezentaci zdroje svétla. Také jsem pfidal nékolik dodate€nych €ar v
Cervené barvé, které budou slozit jako voditka pro vytvoreni zbylé Easti pismene (Obrazek 12).
Poté jsem zménil barvu zbylé ¢asti obryst na ¢ervenou (Obrazek 13).

Obréazek 12: Pridani zdroje svétla a dalsich ¢ar v Cervené barvé jako vodicich linek
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Obrézek 13: Zména barvy zbyvajicich obryst na ¢ervenou

Pomoci nastroje Ruéni rezim [%..] jsem vytvoril tvary, které budou nakonec tvofit pismeno. V3e
v Cervené barvé bude po dokon&eni odstranéno. Také jsem ovéfil, zda je povolen piikaz
Prichytit k objektim (Zobrazit » Prichytit k » Objekty), takze vytvofené rovné ¢ary se mohou
prichytavat k bodiim nebo prasecéikim ¢ervenych &ar (Obrazek 14).

Obréazek 14: Pouzivani cervenych Car jako voditek pro vytvoreni tvari pomoci nastroje Ru¢ni rezim

Po vytvoreni vSech tvar( jsem vSem pfifadil barvu vypIné a daval jsem pozor na zdroj svétla.
Pak jsem odstranil ervené obrysy (Obrazek 15).
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Obréazek 15: Vyplnéni tvard barvami na zékladé sméru zdroje svétla

Tento proces jsem opakoval u vdech pismen (Obrazek 16). Pfi tvorbé vlastniho pisma €asto
pouzivam jedno pismeno k vytvofeni podobnych pismen. V tomto pfipadé jsem mohl pouzit
pismeno ,C*“ k vytvofeni pismene ,D“ a uSetfil jsem €as. Kdyz byla jednotliva pismena
pfipravena, posunul jsem je v8echna blize k sobé.

Obrazek 16: Vytvareni zbyvajicich pismen

Zkombinoval jsem vSechny stfedné Sedé ¢asti napisu ,ARCADIA" a pak jsem je vSechny
zkombinoval dohromady se svétle Sedymi. Tento krok zajidtuje, Ze barvy loga Ize snadno ménit,
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jelikoZ logo je pfizpusobovano pro rlizné pouziti. Po kombinaci prvkd navrhu je pouZiti barev
nebo efektd méné Easové narocné, protoZze musite zmény pouzit pouze na dva nebo tfi tvary,
misto dvanacti &i patnacti nebo vice. Pro kombinaci tvar(i jsem je vybral a stiskl zkratku Ctrl +
L (nebo bych mohl na panelu vlastnosti kliknout na tlaCitko Kombinovat). Poté jsem vybral
svétle Sedé i stfedné Sedé tvary a seskupil je dohromady stisknutim zkratky Ctrl + G.

Pro sekundarni kopii (,Games & Girill“) jsem se rozhodl pouzit existujici pismo misto vlastniho
pisma. Volba pisma byla velmi dileZita, protoZe pismo pouzité pro sekundarni kopii bude také
pouzito ve zbylé ¢asti marketingu znacky. Chtél jsem vybrat pismo, které bude dostupné v
rdznych tloustkach, coz je uziteéné pro vytvorfeni konzistentniho vzhledu.

V dal$im kroku jsem vybral primarni text i sekundarni text, na panelu vlastnosti jsem klikl na
tlaCitko Zarovnat a rozmistit a otevrel jsem ukotvitelny panel Zarovnat a rozmistit. V
ukotvitelném panelu jsem klikl na tlacitko Zarovnat stfed vodorovné pro vystredéni
primarniho a sekundarniho textu (Obrazek 17). Ted vS$e, co bylo nutné udélat, bylo seskupit text
a obrazky dohromady (Obrazek 18).

Obréazek 17: Zarovnani primarniho a sekundarniho textu
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Obrazek 18: Text a obrazky dohromady

Nastal €as pfidat trochu barvy. Zvolil jsem modro-zlaté téma, ale chtél jsem pouzit odlisné
odstiny téchto barev. Také jsem mél pocit, Ze dat pazim valeénika barvu kiize by mohlo
fungovat docela dobfe. Po pfifazeni barvy jednomu z tvar( jsem pouzil nastroj Barevné
kapatko |.#| ke zkopirovani barvy a pouziti na dal3i tvary. Pokud odeberete vzorek barvy
pomoci nastroje Barevné kapatko, nastroj se automaticky pfepne do rezimu Pouzit barvu,
takze budete moci pouzit vzorek barvy na dalSi objekt. A logo je hotové (Obrazek 19).

Obréazek 19: Dokonéené logo
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Dobré logo je flexibilni logo, takze pomoci aplikace CoreIDRAW jsem vytvoril odli§né varianty
loga, které budou pouzity v ramci znacky (Obrazek 20 a 21).

ﬁ
‘/e
AR<SADIA AR AR<ADIA

GAMES & GRILL  AMES & GRIL GAMES & GRILL

AR(ADIA

GAMES & GRILL

Obréazek 20: Rizné varianty loga

| N

AR ANA AP<AN A

ES & GRILL P SLHEEE RiLL P

Obrazek 21: Varianty loga s tmavym a svétlym pozadim

Billboard

Abych pfedvedl dalSi pouziti loga, podivam se na reklamni billboard, ktery byl pro znacku
vytvofen (Obrazek 22).
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1 KICKIN'I

CHICKEN KABOB

MEAL

AR<APIA

Obrazek 22: Logo pouZité na billboardu

Kdyz vytvaiim podobnou venkovni reklamu, pfemyslim o uc¢elu reklamy. Existovat mohou rizné
ucely. Napfiklad ucelem této reklamy je propagovat jidla podavana v restauraci Arcadia. Logo
se vSak také pouziva pro rozpoznavani znacky. | kdyz logo nepfedstavuje hlavni zaméreni
nejvétsiho prvku navrhu, barvy a témata vétSiho obrazku pracuji spoleéné s mensim logem,

aby podporovaly zna¢ku. Zacal jsem importem fotografie porce jidla (Soubor » Importovat)
(Obrazek 23).

Obréazek 23: Fotografie uréena k pouZiti na reklamnim billboardu

V dal8im kroku jsem pouZil opakujici se prvek navrhu k rozdéleni reklamniho prostoru na dva.
Tento prvek pom0ze pfi rozpoznavani znacky. Na jedné strané grafiky se bude nachazet

fotografie a na druhé informace. Vytvofil jsem kruh a obdélnik se stejnou vyskou a spojil jsem
oba dva dohromady vybérem obou tvar( a stisknutim tlacitka Slouéit na panelu vlastnosti. Pak
jsem umistil novy tvar nad designovy prvek kruhu a vyplnil jsem ho Sedou barvou (Obrazek 24).
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Obréazek 24: Sedy tvar je umistén na jedné strané kruhového designového prvku.

V dalSim kroku jsem klikl pravym tlacitkem na fotografii a vybral jsem mozZnost Ofiznuti
PowerClip dovnitf. Kdyz se ukazatel mysi zménil na velkou €ernou Sipku, klikl jsem na Sedy
tvar, abych fotografii umistil dovnitf tvaru (obrazek 25).

Chtél jsem upravit obsah objektu PowerClip, takze jsem podrzel klavesu Ctrl a dvakrat jsem
klikl na objekt pomoci nastroje Vybér. Uvnitf objektu PowerClip jsem vytvofil malou grafiku
stuhy a pouzil jsem nastroj Text k vytvofeni napisu ,NEW* nad stuhou. Pomoci nastroje Vybér
jsem presunul text do poZzadovaného mista. Poté jsem pfidal do grafiky stuhy pfechodovou
vyplii z Eervené na tmavé Cervenou. Klikl jsem na nastroj Prihlednost [5], potom na pravou
stranu tvaru stuhy a potahl jsem doleva, pfi¢emz jsem uvolnil tlacitko mysi uprostfed tvaru.
Vysledkem byl Eerno-bily pfechod. Vybral jsem uzel bilé barvy a zménil ho na stfedni ervenou
(Obrazek 26).
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Obréazek 26: Pridani stuhy s textem a prechodovou vyplni

Kdyz bylo v§echno, jak jsem chtél, klikl jsem na tlacitko Zastavit Upravy obsahu |z a umistil
jsem fotografii zpét dovnitf ramecku PowerClip (Obrazek 27).
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Obrazek 27: Upravena fotografie je umisténa zpét dovniti ramecku PowerClip.

Pomoci nastroje Obdélnik [J] jsem vytvotil velky obdéinik a na panelu vlastnosti jsem zadal
skute€éné rozméry billboardu. Do obdélniku jsem vlozil jemné modrou pfechodovou vyplfi. Pak
jsem klikl pravym tlaitkem na objekt PowerClip a klikl jsem na moznost Ofiznuti PowerClip
dovnitf. K vybéru velkého modrého obdélniku billboardu, ktery jsem praveé vytvoril, jsem pouzil
ukazatel Sipky. Dostal jsem tak objekt PowerClip uvnitf objektu PowerClip. Upravil jsem obsah
nového objektu PowerClip a zménil jsem velikost fotografie a umistil ji na levou stranu tvaru
billboardu (Obrazek 28).

)

Obrézek 28: Umisténi prvku fotografie dovnitf obdélniku billboardu

V dalSim kroku jsem pfidal text pomoci stejného pisma, které jsem pouZil pro sekundarni text
v logu, a vybral jsem silnéjsi pismo pro text ,,Chicken Kabob®. Zduplikoval jsem text (Ctrl + D),
trochu jsem duplikat uspofradal a posunul na levou stranu originalu pomoci klaves se Sipkami
na klavesnici. Vyplnil jsem text nahofe bilou barvou a text dole €ernou barvou kvuli vytvofeni
jemného efektu ustupujiciho stinu (Obrazek 29). Zménil jsem barvu slov ,Kickin“ a ,Meal” na
svétle zlatou, kterou jsem pouzil dfive odebranim vzorku barvy z kruhu grafického prvku pomoci
nastroje Barevné kapatko [*]. KdyZ pracujete s barvami znacky, je dobré mit viastni paletu
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barev, ktera obsahuje pouze barvy pouzité v projektu, protoze tyto barvy budete pouzivat €asto.
Paleta dokumentu v aplikaci CoreIDRAW (v dolni €asti pracovniho prostoru) se automaticky
aktualizuje barvami, které pouzivate v dokumentu, takze vzdy budete mit snadny pfistup k
barvam své znacky.

KICKIN’

CHICKEN KABOB

MEAL

Obrazek 29: Pridani textu

V dal8im kroku jsem pouzil designové prvky podobné tém v kruhu k vytvofeni grafickych
akcentl pro text. Pomoci nastroje Ruéni rezim [ ..| jsem nakreslil fadu ¢ar a pouzil svétle
modrou barvu obrysu z loga (Obrazek 30). Dal jsem ¢aram mnohem tlustSi obrys, zadal jsem
hodnotu pro $itku do pole Sitka obrysu na panelu viastnosti. KdyZ jsem dosahl spravného
vzhledu prvkd, klikl jsem na polozku Objekt » Prevést obrys na objekt. Pokud pracujete s
rliznymi reklamnimi agenturami nebo dodavateli, nikdy nevite, jaky program budou pouzivat k
vyrobé vytvofeného navrhu. Nékteré programy nemusi zobrazit efekty obryst poZzadovanym
zplsobem. Zakladni vektorové tvary jsou na druhou stranu celkem univerzalni. A vSechno, co
zbyvalo, bylo pfidat logo (Obrazek 31).

G KICKIN'E

CHICKEN KABOB

"MEAL

)

Obréazek 30: Pridani grafickych prvkt do textu
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Obrazek 31: Pridani loga

PouZijete-li podobny proces k vytvoreni billboardu, mize se dal$i krok liSit v zavislosti na
aplikaci a vybaveni, které pouzivate ke skute¢né vyrobé billboardu. VétSina velkoformatovych
digitalnich tiskaren je dodavana se softwarem RIP, ktery importuje Sirokou fadu formatd
soubord, véetné JPG, TIFF, vektorového EPS a PDF. Preferuji pouziti formatu PDF, zvlasté
pokud navrh obsahuje jak vektorové, tak i rastrové prvky.

Chci-li vytvofit soubor PDF, nejprve vyberu vSechny prvky v navrhu billboardu, seskupim je
(Ctrl + G) a pak vystfedim navrh na stranku stisknutim klavesy P. Pokud bych chtél zménit
velikost stranky, mohl bych zrusSit vybér vSeho a zadat rozméry billboardu na panelu vlastnosti.
V dal$im kroku jsem klikl na polozku Soubor » Publikovat do souboru PDF, zadal jsem nazev
souboru a vybral jsem mozZnost ze seznamu Predvolby PDF. Predtiskova pfiprava a Upravy
jsou dobré moznosti ke generovani vysoce kvalitniho souboru PDF. Pro omezeni velikosti
souboru jsem klikl na polozku Nastaveni a na karté Objekty jsem upravil nastaveni v oblasti
Prevzorkovani rastru. Billboardy jsou ¢asto tak vysoko ve vzduchu, Ze nepotiebuji velmi
vysokeé rozlideni, takZe pro tento billboard jsem zvolil rozliSeni 72 dpi, které pfevzorkuje
fotografii v mém navrhu na 72 dpi. Dale jsem klikl na tlacitko OK a pak na Ulozit. Ted bych mohl
importovat navrh do softwaru RIP a pfipravit ho k tisku.

Samoziejmé mUzete pouzit odlisny format souboru. Nejprve musite uréit, jaké formaty software
pfijme, a zjistit, s jakymi rozméry musite pracovat. Kdyz je dilo v aplikaci CoreDRAW
pripraveno, kliknéte na polozku Soubor » Exportovat a v seznamu Ulozit jako typ vyberte
format souboru, ktery chcete pouzit se softwarem billboardu. VétSinou mazete pouzit JPG nebo
TIFF. Kliknéte na polozku Exportovat a v dalSim dialogovém okné upravte nastaveni vystupu.
Nezapomerite, Ze u velkych billboardd, které jsou vysoko ve vzduchu, mazete dilo exportovat
jako soubory s nizkym rozliSenim ve skute¢né velikosti nebo soubory s vysokym rozliS§enim s
malym méfitkem. To znovu zavisi na softwaru pouzivaném k vyrobé digitalniho billboardu.

Pouzil jsem stejny proces k vytvofeni nékolika rdznych reklam a marketingovych material(i pro
tuto znacku, napfiklad vizitky (Obrazek 32), obalky jidelniho listku (Obrazek 33), reklamy na
auto (Obrazek 34) a cedule na budovu (Obrazek 35), a zajistil jsem, aby kazdy design vypadal
a pusobil stejné.
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Obréazek 33: Obalka jidelniho listku
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WE DELIVER & CATER

Obréazek 34: Dekor pro karosérie

Obréazek 35: Cedule na budovu
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