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Tworzenie realistycznego rysunku w
programie CorelDRAW

W tym samouczku opowiem Wam o narzedziach, ktorych uzytem do uzyskania wielu efektow
podczas rysowania mojego syna siedzgcego na motocyklu.

Pomyst stworzenia takiego rysunku pojawit sie, kiedy przeglagdatem setki rysunkéw motocykli.
Zauwazytem ze wszystkie te rysunki eksponowaty tylko mechaniczny aspekt pojazdéw.
Czutem, ze rysunek powinien zawiera¢ elementy rownowazgce piekne, lecz surowe elementy
metalowe. Czy nie bytoby najlepiej zrownowazy¢ zimno metalu i koni mechanicznych obrazem
rozluznionej i zrelaksowanej osoby?

Planowanie rysunku

Mdj rysunek wymagat zaplanowania. Malarze tworzg szkice na papierze, natomiast ja chciatem
wykorzysta¢ zdjecia motocykla. Wraz z synem pozyczyliSmy motocykl z salonu i zrobiliSmy
sporo uje¢ catego pojazdu, a takze zblizen.
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Chociaz zrobitem ponad 200 zdje¢, zadne z nich nie byto dla mnie wystarczajgco dobre. Dzigki
programowi Corel PHOTO-PAINT mogtem jednak potgczy¢ elementy z réznych zdjeé w celu
uzyskania ostatecznego zdjecia-szkicu. Na ponizszym zdjeciu uzytem obroconej gtowy z
innego zdjecia.

Uzytem nastepujgcych elementéw:

« gtowy patrzacej do tytu,

+ zdjecia z bardziej obréconymi kotami (aby odsung¢ kierownice od srodka zdjecia),
« zblizen silnika i przedniego kofa.

Zdecydowatem, ze nie bede rysowac lusterek, poniewaz zaburzaty obraz, jaki chciatem
uzyskac.

Rozpoczecie rysowania

Teraz przejde do najtrudniejszej czesci, czyli tworzenia rysunku na komputerze.

Tworzenie elementéw rysunku to jedna sprawa, natomiast inng kwestig jest wykonanie rysunku
tak, aby wygladat realistycznie. W tym celu nalezy poznac rézne narzgdzia programu

CorelDRAW oraz nauczy¢ sie tworzy¢ za ich pomocg gtebie i powierzchnie. Potrzebowatem
uzyska¢ wyglad wiosow, ciata i gorskiego krajobrazu.

Uzywanie warstw

Podstawowg zasadg tworzenia rysunku na komputerze jest uzywanie warstw. Najpierw
narysowatem elementy tta — w tym przypadku ramy motocykla. Nastepnie narysowatem
pozostate elementy w tej samej kolejnosci (najpierw elementy tta). Ostatnim elementem do
narysowania jest noga, ktéra znajdzie sie nad innymi elementami.

Jak widac¢ na ponizszym rysunku, uzywanie warstw wymaga doktadnego zaplanowania —
inaczej czekajg nas problemy.
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Palety koloréw

Do narysowania tarczy hamulcowej uzytem wypetnien, aby uzyskac¢ odpowiedni wyglad metalu.
W tym celu potrzebowatem palety koloréw metalicznych. Na szczescie nie musiatem takiej
palety tworzy¢ samodzielnie, poniewaz znalaztem takg gotowa palete w programie
CorelIDRAW. Wystarczy klikngé¢ kolejno Okno » Palety koloréw » Menedzer palet koloréw.
Otworzy sie wtedy okno dokowane z listg palet koloréw. Poniewaz chciatem uzyskac kolory do
drukowania, wybratem kolejno Biblioteki palet » Rozbarwiany » CMYK. W folderze CMYK
wybratem palete Metaliczny w podfolderze Rézne.

Dostep do przygotowanych palet kolorow to naprawde przydatna funkcja.
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Korzystanie z narzedzia Elipsa

Chciatem narysowac tarcze hamulcowa. Ten rodzaj tarczy to wiasciwie wiele natozonych na
siebie elips.

Aby utworzy¢ elipsy

1
2

5

Wybierz narzedzie Elipsa, a nastepnie narysuj okrag, przytrzymujac klawisz Ctrl.

W polach Rozmiar obiektu na pasku narzedzi wpisz 100 x 100 mm, a nastepnie nacisnij
klawisz Enter. (Jesli domysing jednostkg miary sg cale, mozesz wpisac¢ takze rozmiar w
milimetrach — zostang one przeliczone na cale po nacis$nieciu klawisza Enter).

X:3.892" #4100 mm 1000 (%
Y: 10121 T 100 mm| 1000 [%

Usun zaznaczenie okregu, klikajac poza jego obwodem.

Przy wybranym narzedziem Elipsa umie$c¢ kursor na $rodku okregu. Po wyswietleniu tekstu
,Srodek” oraz krzyzyka narysuj nastepny okrag. Przytrzymujac klawisze Shift i Ctrl, mozna
narysowac¢ nowy okrag od srodka pierwszego okregu. Ustaw rozmiar 95 x 95 mm.

W podobny sposéb narysuj jeszcze dwa okregi: 70 x 70 mm i 20 x 20 mm.

OtrzymalisSmy zarys tarczy.
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Korzystanie z narzedzia Inteligentne wypetnienie

Chciatem narysowac tarcze o realistycznym wygladzie. W tym celu musiatem dokonac edycji
poszczegdlnych koncentrycznych czesci tarczy, tworzgc okregi zewnetrzne i wycinajac srodki
— w ten sposdéb uzyskatem pierscienie. Tym samym sposobem uzyskatem pdozniej niewielkie
otwory w metalowej tarczy.

W programie CorelDRAW otwory mozna uzyskac przez tgczenie obiektéw. Jednym ze
sposobow jest potgczenie dwdch okregdéw w taki sposob, aby wewnetrzny okrgg wycinat otwér
w zewnetrznym okregu. Ten spos6b wymaga jednak wielu krokéw, poniewaz trzeba powielaé
niektore okregi i uwazac, aby potgczy¢ wtasciwe elementy. W tym konkretnym przypadku
taczenie obiektow nie jest najwydajniejszg metodg wykonania zadania. Za pomocg narzedzia
Inteligentne wypetnienie mogtem to zrobi¢ duzo szybciej.

Aby utworzy¢ pierscienie
1 Zastosuj kolor do wszystkich okregdw, aby zobaczy¢ dziatanie narzedzia.

2 Wybierz narzedzie Inteligentne wypetnienie i kliknij cztery pierscienie. Narzedzie utworzy
nowe obiekty z natozonych obszaréw kot (kolor i kontur nowych obiektéw mozna ustawic na
pasku witasciwosci). Okregi zostajg wyciete po natozeniu, tworzac pierscienie.
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Na ponizszym rysunku narzedzie Inteligentne wypetnienie zastosowano do wycigcia
natozonych obszardw trzech okregow i wypetnienia ich odpowiednimi kolorami w celu
utworzenia kota kolorow.

Korzystanie z narzedzia Interakcyjne wypetnienie

Za pomoca narzedzia Interakcyjne wypetnienie mogtem uzyska¢ gtebie i metaliczng
powierzchnig tarczy hamulcowe;j.

Aby utworzy¢é metalowa tarcze

1 Woybierz narzedzie Interakcyjne wypetnienie i przeciggnij je na okregi w celu utworzenia
wypetnienia tonalnego obiektu. Wypetnieniem domysinym jest Wypetnienie tonalne -
liniowe. Kliknij przycisk Wypetnienie tonalne - stozkowe na pasku wtasciwosci.

2 Przeciagnij rézne kolory z palety koloréw na wypetnienie. Przeciggajac do weztow
wypetnienia stozkowego, zmieniasz kolor poczatkowy i koricowy. Przeciggajgc do
kropkowane;j linii, dodajesz nowe kolory do wypetnienia.
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3 Dodaj to samo wypetnienie w innych okregach, przytrzymujac klawisz Shift, klikajac
prawym przyciskiem myszy i przeciggajgc wypetniony obiekt na niewypetnione obiekty.

4 Teraz delikatnie zmieh wyglad wypetnien pierscieni, obracajgc wypetnienie stozkowe.
Mozna go obraca¢, przeciggajgc wezlty koricowe. Niewielki obrét poszczegdlnych
wypetnien stwarza wrazenie tréjwymiarowosci obiektu.

Na ponizszym rysunku w okregach zastosowano wypetnienia tonalne, a niektére niewielkie
otwory zostaty dodane za pomocg narzedzia Inteligentne wypetnienie.

//’ . \\
4 7 4
,",r"; i
'Ir-'l( L N \
i .fl:..":
‘-\k — A5 0
. P /
'\\ >

Korzystanie z narzedzia Gtebia

Za pomocg narzedzia Gtebia moge uzyskac pseudotréjwymiarowy wyglad obiektu — w tym
przypadku tarczy hamulcowej. Na ponizszym rysunku mozna zobaczy¢ efekt pojedynczego
pierscienia. Efekt trojwymiarowosci mozna uzyskaé, przeciggajgc obiekt. Po zastosowaniu
efektu gtebi mozna edytowac efekt bezposrednio na rysunku.
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Kiedy przeciggamy punkt koricowy (duzy krzyzyk), zmienia sie punkt zbiegu gtebi. Srodkowy
pasek na kropkowanej linii okresla gtebokos¢ efektu. Im blizej Srodka znajduje sie ten pasek,
tym wezsza jest glebia. Poeksperymentuj z narzedziem, aby uzyska¢ wtasciwy wyglad.

Gdy uzyskasz odpowiedni wyglad, mozesz fatwo zastosowac ten efekt do dwdch pozostatych
pierscieni tarczy hamulcowej. Zaznacz jeden z dwdch pierscieni i kliknij kolejno Efekty » Kopiuj
efekt » Gtebia z. Pojawi sie duza czarna strzatka, ktérg musisz zaznaczy¢ gtebie z pierwszego
pierscienia. Tym sposobem nie musisz tworzy¢ gtebi od poczatku, a efekt wyglgda identycznie
na wszystkich obiektach. Jednoczesnie kazdy z obiektéw bedzie mie¢ wtasng gtebie, a
poszczegdlne czesci tarczy bedg mie¢ rozne gtebokosci i katy.

Korzystanie z narzedzia Krzywe Béziera

Podczas tworzenia rysunku wektorowego wiasciwie rysujesz ksztatty (jak papierowe
wycinanki), ktére naktadasz na siebie. Na obrazku motocykla wszystkie czesci buta (pokazane
ponizej) zostaty narysowane za pomocg narzedzia Krzywe Béziera.
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Korzystanie z narzedzia Metamorfoza

Po narysowaniu buta kolejnym etapem byto uzyskanie efektu skérzanej powierzchni oraz
realistycznego potysku. Uzytem w tym celu narzedzia Metamorfoza.

Tworzy ono serie posrednich etapow transformac;ji obiektu. Na ponizszym rysunku wida¢, w jaki
sposob elipsa zmienia sie w prostokat.

Za pomoca tej funkcji mozna uzyskac gtadkg powierzchnig obiektu, ktorej nie udatoby sie
wykonac¢ wypetieniem tonalnym. Na kolejnym obrazku widac réznice miedzy wypetnieniem
tonalnym a metamorfoza. Za pomoca narzedzia Metamorfoza mozna utworzy¢ ptynniejsze
przeksztatcenie kolorow w miare zmiany ksztattu obiektu.
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Niektore obiekty mozna utworzy¢ za pomocg funkcji wypetnienia tonalnego, jednak w celu
uzyskania swiatet i cieni podgzajgcych za zmiang ksztattu obiektu nalezy uzyé narzedzia
Metamorfoza. W tym przypadku uzytem narzedzia Metamorfoza w celu dodania odbic¢ $wiatta
na skérzanym materiale.

'

Aby utworzy¢ odbicia sSwiatta

Narysuj biaty ksztait odbicia, tak jak na ponizszym rysunku (pierwszym od lewej).
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2 Utworz kopie ksztattu i poszerz jg wokét pierwotnej linii. W tym celu kliknij dwukrotnie kopie
narzedziem Wskaznik, aby aktywowac narzedzie Ksztatt. Przeciggnij, aby przesungc i
zmienic¢ ksztatt obiektu, az obrazek bedzie podobny do przedstawionego na srodku
powyzej.

3 Zastosuj czarny kolor do zmienionego ksztattu, tak aby uzyska¢ metamorfoze z ttem.

4 Kliknij narzedzie Metamorfoza i przeciggnij z pierwotnego biatego obiektu na czarny obiekt
po zmianie ksztattu. Metamorfoza utworzy ptynne przejscie koloréw od bieli do czerni,
zgodnie ze zdefiniowang zmiang ksztattu. W ten sposob uzyskami odbicie swiatta (patrz
rysunek powyzej, pierwszy od prawej).

5 Cieniowanie jest w tej chwili zbyt rownomierne. Aby uzyskac intensywniejsze cieniowanie
w poblizu odbicia swiatta i mniej intensywne w poblizu tta, upewnij sig, ze narzedzie
Metamorfoza jest aktywne, kliknij przycisk Przyspieszenie obiektéw i koloréw na pasku
wiasciwosci i przesuh suwaki. Aby przesuwaé suwaki niezaleznie, wytacz przycisk
blokady. Poeksperymentuj z suwakami, aby uzyskac idealny ksztatt i kolor przejscia.
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&
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Swietng funkcjg programu CorelDRAW jest zmiana odcienia koloru matymi skokami. Jesli
uwazasz, ze kolor odbicia Swiatta (biaty) jest zbyt jasny, mozesz go nieco zmieni¢. Najpierw
zaznacz bialy obiekt narzedziem Wskaznik lub Ksztalt (chyba trzeba zmieni¢ jego nazwe na
Zmiana ksztattu), nacisnij klawisz Ctrl i kliknij ciemniejszy kolor na palecie kolorow. W ten
sposéb mozesz dodac odcien nowego koloru do pierwotnego koloru — tak jak uzyskujesz
barwe po dodaniu barwnika do biatej farby podczas malowania $cian. Kliknij kolor ponownie,
aby zwiekszy¢ zabarwienie o kolejny stopien.

Korzystanie z narzedzia Przezroczystos¢

Jak zapewne zauwazyliscie, moimi ulubionymi narzedziami umozliwiajgcymi uzyskanie
efektow sg narzedzia interakcyjne w programie CorelDRAW.

Wrazenie cienia motocykla mozna uzyska¢ za pomocg narzedzia Cien lub Metamorfoza,
jednak jeszcze fatwiej jest uzy¢é w tym celu narzedzia Przezroczystosé. Cien zanika w miare
zwiekszania odlegtosci od obiektu. Ten efekt zanikania mozna uzyska¢ wtasnie za pomocg
narzedzia Przezroczystosé. Najpierw utworz osobny obiekt cienia, a nastgpnie zastosuj do
niego efekt przezroczystosci. Narzedzie Przezroczystos¢ dziata podobnie jak inne narzedzia
interakcyjne — wystarczy przeciggnac, aby utworzyé¢ przezroczysto$é bezposrednio na
obiekcie.
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Zadne z narzedzi nie jest idealne w kazdym przypadku — zalezy, co robisz w danym momencie.
Czasami najlepsze jest narzedzie Cien, innym razem Metamorfoza, a czasami najlepszym
wyborem okazuje sie narzedzie Przezroczystosc¢.

Na rysunku motocykla widac¢, ze ciehn na podtozu zanika w tle. W tym przypadku uzytem
narzedzia Przezroczystos$¢. Do wykonania tego zadania mégitbym takze uzy¢ narzedzia Cien,
ale prawdopodobnie nie wybratbym narzedzia Metamorfoza.

Bogaty zestaw narzedzi dostepnych w programie CorelDRAW pozwolit mi poeksperymentowac
z ostatecznym wygladem obrazka i dostosowac poszczegdine elementy tak, aby uzyskaé
optymalne rezultaty.

Copyright © 2014 Corel Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone. Wszystkie znaki towarowe
lub zarejestrowane znaki towarowe sg wlasnoscia ich wtascicieli.
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