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O autorze

Jeff Livingston urodzit sie w Lompoc
(Kalifornia) w 1976 roku. Jako entuzjasta
ptywania i poczatkujgcy architekt dotgczyt do
meskiej druzyny ptywackiej Uniwersytetu
stanu Teksas, aby realizowac¢ sportowe cele,
a pbézniej zdobyt tytut magistra architektury na
uczelni Georgia Institute of Technology.
Obecnie mieszka w Ottawie (Kanada) z zong
Ariadne i tréjkg dzieci. Jeff jest
dyplomowanym architektem z ponad 10-
letnim stazem. Przez ostatnie cztery lata Jeff
rozwijat wtasne studio projektowe GRC
Architects w Ottawie. W tym czasie brat
udziat w projektowaniu roznych obiektéw
rekreacyjnych, instytucji, uczelni i biur. Dzigki
projektom centréw rekreacyjnych i ptywalni
Jeff mogt potgczy¢ swoje zainteresowania
zwigzane z ptywaniem wyczynowym i
sportem z projektowaniem budynkéw i
przestrzeni.
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Projekt architektoniczny

Z programéw CorelDRAW i Corel PHOTO-PAINT uzywam od ponad 10 lat do projektéw
architektonicznych ze wzgledu na doskonatg szybkos¢ i elastycznos¢ dziatania w poréwnaniu
z innymi programami graficznymi. Ponizszy projekt przedstawia propozycije bryty ptywalni w
Potnocnym Ontario. Wedtug koncepcji, w budynku majg sie miesci¢ ptywalnie wyczynowe i
rekreacyjne, natomiast wyglad zewnetrzny powinien mie¢ swoje odbicie we wnetrzu budynku.

Po przemysleniu kilku schematéw zainspirowata mnie struktura i wyglad bgbelkéw w wodzie.
Korzystajgc z programu do modelowania tréjwymiarowego, opracowatem ogélne modele
materiatow. Nastepnie w programie CorelDRAW mogtem szybko dobiera¢ rézne materiaty i
palety koloréw, a takze dodac rosliny i elementy otoczenia. Dzieki temu programowi moj projekt
nabrat zycia.

W tym projekcie koncentruje sie na rozwijaniu dwdch perspektyw: widoku wejécia do budynku
(rysunek 1) i jednego z basenéw wewnetrznych (rysunek 2).

Aguatic Facility gre architects

Rysunek 1: Widok z zewnatrz
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Aquatic Facility gre architects

Rysunek 2: Widok od wewnatrz

Konfigurowanie arkuszy

Najpierw w programie CorelDRAW utworzytem blok tytutu z logo studia GRC Architects w
postaci pliku JPEG, ktéry pojawi sie na dole rysunku, nastepnie dodatem tekst za pomoca
narzedzia Tekst (rysunek 3), dodatem szkic oraz okreslitem wymiary uktadu strony na
podstawie oczekiwanego rozmiaru ostatecznych obrazkow.

Aquatic Facillty =@rc architectss

Rysunek 3: Tworzenie bloku tytutu

Dostosowywanie oryginalnych obrazkéw

Oryginalnie odwzorowane obrazki JPEG zostaty poddane postprodukcji. Obrazek elewac;ji
zostat przygotowany w kolorystyce zmierzchu i byt zbyt ciemny. Wyglad obrazkéw JPEG
dopasowatem przez zmiane jaskrawosci, kontrastu i intensywnosci (Efekty » Dopasowanie »
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Jaskrawosé/Kontrast/Intensywnos¢). W celu dalszego dopasowania uzytem takze krzywej
tonalnej (Efekty » Dopasowanie » Krzywa tonalna) (rysunki 4 i 5).
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Rysunek 4: Postugiwanie sie filtrem Krzywa tonalna
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Rysunek 5: Dopasowanie jaskrawo$ci

Korekcja bledéw modelowania

Na odwzorowanych obrazkach znalaztem szczegdty wymagajace zmiany. Zamiast ponownego
odwzorowywania mozna to zrobi¢ szybko w programie Corel PHOTO-PAINT. Na przykfad z
mojego obrazka chciatem usung¢ postaé mezczyzny. Bardzo przydatnym narzedziem do
korygowania btedoéw modelowania jest narzedzie Klonowanie, ktére umozliwia edycje mapy
bitowej bezposrednio w programie Corel PHOTO-PAINT (rysunek 6). Po réznych
dopasowaniach (miedzy innymi zamalowaniu obszaréw przez mnozenie przezroczystosci)
obrazek zatadowatem ponownie do programu CorelDRAW.
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Rysunek 6: Korekcja btedéw modelowania za pomocg narzedzia Klonowanie

Importowanie dodatkowych linii

Przydatng funkcjg programu CorelDRAW jest mozliwos$¢ utworzenia osobnych obrazkow
szkicu kreslarskiego w celu tatwiejszego dopasowania linii. Kreslenie jest wazny elementem
projektu architektonicznego. Dzieki funkcji odczytu obrazkéw wektorowych program
CorelDRAW umozliwia mi korzystanie z modelowania kreslarskiego i rysowanie wyraznych linii,
ktore zwykle rozmywajg sie lub znikajg w programach opartych na edycji map bitowych.

Szkic wektorowy jest zwykle zapisywany w postaci pliku PDF lub innego formatu zapisu
rysunkow wektorowych, a nastgpnie importowany do programu CorelDRAW. W tym przypadku
do programu CorelDRAW zaimportowatem plik PDF oraz dopasowatem kolor i grubosé linii.
Program CorelDRAW potrafi takze rozdziela¢ poszczegdlne pliki wektorowe PDF, EPS lub inne,
umozliwiajgc dopasowanie, a nawet usuniecie pojedynczych linii. Usunatem niepotrzebny
fragment szkicu oraz dopasowatem grubos¢, kolor i przezroczystosc linii w oknie dokowanym
Wiasciwosci obiektu (rysunki 7-9).
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Rysunek 8: Wprowadzanie poprawek linii
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Rysunek 9: Wprowadzanie zmian w szkicu budynku

Dodawanie deseni materialéw oraz perspektywy

W celu dodania szczegétdw mozna utworzy¢ desenie materiatéw takich jak trawa, gres czy inne
struktury. W odwzorowanych perspektywach (jak w tym przyktadzie) moge zastosowaé efekt
perspektywy w programie CoreIDRAW (Mapy bitowe » Efekty 3D » Perspektywa) w
przypadku wiekszych perspektyw lub za pomocg narzedzia Swobodna transformacja w celu
uzyskania bardziej szczegdtowych perspektyw. Do przygotowania ptytek podtogi ptywalni
uzytem narzedzia Prostokat, za pomoca ktérego utworzytem prostokat i ustawitem wypetnienie
deseniem mapy bitowej. Obrazek ptytki wybratem z wtasnej biblioteki, a nastepnie
dopasowatem skale zgodnie z projektem. Nastepnie obrazek zostat otwarty w programie Corel
PHOTO-PAINT w celu dopasowania ptytek do perspektywy. Na koniec ponownie otworzytem
obrazek w programie CorelDRAW w celu doktadnego przyciecia (rysunki 10-13).
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Rysunek 10: Tworzenie wypetnienia deseniem
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Rysunek 11: Przesuwanie prostokata
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Rysunek 12: Dopasowywanie perspektywy
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Rysunek 13: Ukoriczona podfoga z pfytek

Dopasowywanie kolorow

Kolory obiektéw mozna dopasowacé, umieszczajgc nowe obiekty na odwzorowaniu i stosujac
przezroczystos¢ w trybie scalania Mnozenie. Obiekty te mozna przeksztalci¢ w krzywe, a
nastepnie doda¢ wezly i dopasowaé za pomocg narzedzia Ksztatt do obiektéw znajdujgcych
sie ponizej. W tym przypadku utworzytem prostokat (rysunek 14) i przeksztatcitem go w krzywe,
klikajgc go prawym przyciskiem myszy i wybierajgc polecenie Przeksztat¢ w krzywe z menu
podrecznego. Teraz mogtem przystapi¢ do zmiany ksztattu prostokata (rysunek 15),
dopasowac wezty za pomocg narzedzia Ksztalt tak, aby pasowaty do obiektu ponizej, a
nastepnie dopasowac przezroczystosc (rysunek 16).
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Rysunek 15: Zmiana ksztaftu prostokata
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Rysunek 16: Dopasowywanie ksztaftu i przezroczystosci obiektu

Ro6zne schematy koloréw mozna szybko utworzy¢, zmieniajgc po prostu kolor wypetnienia
réznych obiektow. W tym przypadku zastosowatem czerwony kolor, klikajgc czerwony probnik
na domyslinej palecie koloréw. Nastepnie kliknagtem prawym przyciskiem myszy przycisk ,Bez
wypetnienia” [X]| na palecie koloréw, aby usung¢ kontur wokot obiektu. Mozliwosé obstugi
koloréw szkicow wektorowych niezaleznie od koloru wypetnienia do naprawde przydatna
funkcja.

Dodawanie elementéw otoczenia

Na koniec do rysunku dodatem elementy otoczenia: drzewa, rosliny, postacie i inne elementy.
Przy tych operacjach korzystam z dwdch niezbednych narzedzi: Maska koloréw mapy bitowej
i Cien. Po zaimportowaniu obrazka kobiety z dzieckiem (rysunek 17) uzytem maski kolorow
mapy bitowej (Mapy bitowe » Maska koloréw mapy bitowej), aby szybko usungé biate tto
(rysunek 18) oraz umiescitem na obrazku elementy otoczenia.
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Nastepnie, uzywajac narzedzia Cien i dopasowujgc cienie do perspektywy, wstawitem osoby
tak, aby komponowaly sig z krajobrazem (rysunki 19 i 20).

Rysunek 18: Biafe tfo zostaje usuniete
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Rysunek 20: Funkcja Ciern pomaga wkomponowac postacie w krajobraz

W celu uzyskania dodatkowej gtebi zaznaczytem takze obrazki w tle i dodatem rozmywanie
gaussowskie (Mapy bitowe » Rozmycie » Rozmywanie gaussowskie) (rysunek 21).
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Rysunek 21: Stosowanie efektu rozmycia do obiektow w tle

Po zastosowaniu ostatnich poprawek perspektywy mozna przystgpi¢ do opublikowania
obrazkow, ktére zostang wystane do drukarki i na koniec zaprezentowane klientowi. Ze
wzgledu na duzy wybor papieréw i jakosci wydrukow czesto korzystam z ustug profesjonalnych
drukarni. Przez wiele lat doszedtem do wniosku, Ze najlepsze rezultaty zapewnia publikowanie
obrazkéw w formacie PDF. Jak wspomniatem wczesnie, szkic wektorowy oraz grubosci linii
utworzone w programie CorelDRAW sg najlepiej odwzorowywane w obrazkach w formacie
PDF, poniewaz pliki map bitowych powodujg rozmywanie linii. W tym przykfadzie wymiary
strony ustawiono na 11 x 17 cali (rozmiar tablicy do prezentacji). Projekt jest gotowy do
prezentacji.

Copyright © 2014 Corel Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone. Wszystkie znaki towarowe
lub zarejestrowane znaki towarowe sg wasnoscia ich wtascicieli.

Niektore obrazki pochodzg z witryny skalgubbar.se.
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