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Joe Diaz dorastat w rodzinnym studiu
reklamowym w Pontiac w amerykanskim
stanie lllinois. Pierwsze logo stworzyt w
liceum, a od ponad 10 lat zawodowo zajmuje
sie projektowaniem oznaczen. Jego rodzinna
firma, Diaz Sign Art, szczyci sie
opracowywaniem unikatowych koncepcji
graficznych, ktére pomagajg ksztattowaé
tozsamos¢ i rozpoznawalno$é marki oraz
promowac skuteczne przedsiebiorstwa. Od
1992 r. czesScig rodzinnej firmy jest program
CorelDRAW, poczatkowo wykorzystywany
do projektowania graficznego. Joe zostat
uznany za mistrza CorelDRAW i zdobyt
gtéwna nagrode w konkursie 2011
CorelDRAW International Design Contest.
Zapraszamy do odwiedzenia jego strony
internetowej: diazsignart.com.
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Wizualne kreowanie marki

Wiekszos¢ klientdw zamawia u mnie tylko projekt logo, ale od czasu do czasu mam mozliwos$é
uczestniczenia w kreowaniu marki. Na czym polega réznica? No c6z, logo jest symbolem
wizualnym, ktérego uzywa sie w marketingu do identyfikowania firmy lub organizacji. Marka to
cos$ znacznie wiecej. Jest to efekt wszystkich dziatan reklamowych i strategii marketingowe;j
przedsigbiorstwa, a takze reakcje emocjonalne i opinie, ktdre budzi ono w klientach.

Jako grafik moge pomac klientom w tworzeniu tylko cze$ci marki. Nie jestem w stanie
wykreowac jej w catosci, poniewaz znaczna czesc¢ rzeczy sktadajgcych sie na marke pozostaje
poza mojg kontrolg — chodzi o takie elementy, jak jako$¢ swiadczonych ustug, reputacja,
stosunek do klientdw i wiele innych. Skupiam sig tylko na tym, nad czym mam kontrolg, i to, co
moge zrobic¢, to stworzy¢ wizualng reprezentacje oraz nastrdj odnoszacy sie do danej firmy lub
organizacji (rys. 1).

Podczas tworzenia marki czesto zaczynam od logo, poniewaz bedzie ono podstawg catej
wizualnej reprezentacji marki. A zatem po rozmowie z klientami i nieco lepszym poznaniu ich
oraz ich dziatalnosci zabieram sie do pracy nad kilkoma koncepcjami.

Rysunek 1: Logo firmy Arcadia na réznych materiatach marketingowych

W tym podreczniku przyjrzymy sie stworzonej przeze mnie tozsamosci firmy Arcadia Games
and Girill. Arcadia to sympatyczne miejsce, w ktérym mozna sie zrelaksowa¢ — restauracja, bar
dla kibicow i salon gier wideo w jednym. Opracowatem wiele pomystéw, ale jedna koncepcja
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okazata sie najlepsza. Byt to wizerunek arkadyjskiego wojownika trzymajgcego joystick.
Czutem, ze zartobliwa gra stow i wizualne nawigzanie do gier wideo dzigki obrazowi joysticka
dobrze sprawdzi si¢ w przypadku tej firmy.

Zaczatem od prostego rysunku otéwkiem (rys. 2). Byt on schematyczny i miat niewtasciwe
proporcje, ale musiatem od czego$ zaczac.

Rysunek 2: Szkic otowkiem

Nastepnie otworzytem program CorelDRAW i zaczatem tworzyé nowy plik z czarnym ttem.
Wiedziatem, Zze ciemne tlo dobrze sprawdza sie w réznych materiatach marketingowych, takich
jak znaki, oktadki menu i reklamy na pojazdach. Chciatem wycieniowac posta¢ wojownika, by
stapiata sie z ttem, a jasne i posrednie odcienie odcinaty sie od cato$ci, sprawiajac wrazenie
jaskrawych i kolorowych. Wiedziatem takze, Ze mégtbym pdzniej opracowac inng wersje logo,
dobrze prezentujgcy sie na jasnym tle.

W przypadku czarnego tta utworzytem duzy ciemnoszary prostokat za pomocg narzedzia
Prostokat (F6) i zastosowatem odcien szarosci, klikajgc prébnik koloru na palecie kolorow.

Nastepnie przeniostem rysunek wykonany otéwkiem do programu CorelDRAW, klikajgc kolejno
Plik » Pobierz obrazek i skanujgc obraz przy uzyciu elementéw sterowania skanera. Po
pobraniu obrazu umiescitem go na wierzchu ciemnoszarego tréjkata. Majac nadal zaznaczony
zeskanowany obraz, klikngtem narzedzie Przezroczystos¢ |5 w przyborniku. Na pasku
wiasciwosci wyswietlone zostaty polecenia dotyczgce narzedzia Przezroczystosé. Z listy Tryb
scalania wybratem Odejmowanie, aby usung¢ pozostate biate tto szkicu. W efekcie
otrzymatem czarne linie oféwka na ciemnoszarym tle (rys. 3). Nastepnie zablokowatem
prostokatne tto i szkic, zaznaczajgc oba obiekty, klikajac je prawym przyciskiem myszy, a
nastepnie wybierajgc polecenie Zablokuj obiekt. Zapobiega to przypadkowemu zaznaczeniu
obiektéw tta podczas pracy z elementami znajdujgcymi sie na wierzchu.
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Rysunek 3: Biafe to szkicu zostato usuniete, pozostaty linie otéwka na ciemnym tle.

Przy uzyciu narzedzia Wskaznik | i; | usungtem zaznaczenie wszystkich elementéw, klikajgc
otwarty biaty obszar strony. Nastepnie prawym przyciskiem myszy klikngtem biaty kolor na
palecie kolorow. Jesli wybrany jest jakis obiekt, klikniecie prawym przyciskiem myszy powoduje
zastosowanie koloru do konturu obiektu, natomiast klikniecie lewym przyciskiem myszy
powoduje zastosowanie koloru do jego wypetnienia. W tym przypadku zaden obiekt nie byt
zaznaczony, dlatego wyswietlone zostato okno dialogowe Zmienh ustawienia domysine
dokumentu. Ustawienia w tym oknie dialogowym okres$lajg domysiny styl nowych obiektow
Sprawdzitem, czy pole Grafika jest zaznaczone, i klikngtem przycisk OK, ustawiajgc domysiny
kolor konturu na biaty. Mogtbym z tatwoscig zmieni¢ go z powrotem na czarny, wykonujac te
same kroki.

Teraz czas na zabawe, czyli rysowanie ksztattéw wektorowych. Logo wektorowe jest bardziej
uniwersalne i mozna je tatwo zastosowac¢ do wszystkich aspektéw marki. W zaleznosci od
stopnia znajomosci programu CorelDRAW oraz réznych technik mozna na tym etapie
zastosowac rézne metody. Lubig korzysta¢ z narzedzia Rysunek odreczny [}, aby
~wygtadzi¢” ksztalty, a nastepnie wracam i dodaje szczegoty.

Narzedzie Rysunek odreczny mozna wykorzystywac w rozny sposob. Mozna po prostu
przeciagngc kursor, aby od razu tworzy¢ linie krzywe. Jednak czesto wole zaczyna¢ od
narysowania linii prostych. Preferuje t¢ metode tworzenia ksztattow, poniewaz pozwala na
bardzo szybkie tworzenie linii, a nastepnie precyzyjne dostosowanie kazdego ksztattu. W tym
przypadku narysowatem dwie proste linie wzdtuz konturéw obrazu. Klikngtem, zwolnitem
przycisk myszy, pociagnatem prosta linig, po czym klikngtem ponownie, aby jg zakonczyé.
Nastepnie na koncu pierwszej linii zaczatem nastgpng. Po narysowaniu tgczgcych segmentow
linii wokot catego ksztattu ostatecznie zamknatem ksztatt, klikajgc punkt poczgtkowy pierwszej
utworzone;j linii (rys. 4). Zamkniecie ksztattu jest konieczne, aby doda¢ do niego wypetnienie.
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Rysunek 4: Tworzenie ksztattow wektorowych przy uzyciu narzedzia Rysunek odreczny

Nastepnie dodatem do linii prostych kilka krzywych. Zaznaczytem ksztatt, klikngtem narzedzie
Ksztatt [, ], kliknagtem przycisk Zaznacz wszystkie wezty na pasku narzedzi, a nastepnie
klikngtem przycisk Przeksztat¢ w krzywa. Teraz mogtem klikng¢ w dowolnym miejscu na linii i
wyciggnac te linie, aby uzyska¢ zadang krzywa, albo wybra¢ wezet i uzy¢ uchwytéw celem
utworzenia okre$lonej krzywej (rys. 5).

Rysunek 5: Linie proste sg przeksztatcane na krzywe.
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Przy uzyciu tej samej techniki utworzytem wszystkie ksztatty w tym logo. Mozna zauwazy¢, ze
ksztatty nie do konca pokrywajg sie z oryginalnym rysunkiem (rys. 6). Jak wspomniatem
wczesniej, proporcje szkicu nie byty wiasciwe, co jest normalne. To po prostu kwestia
eksperymentowania i wprowadzania kolejno matych zmian do chwili uzyskania pozadanego

wygladu.

Rysunek 6: Dodawanie kolejnych ksztaftéw do logo

Przy uzyciu narzedzia Wskaznik [l; zaznaczylem wszystkie ksztalty i zgrupowatem je, klikajac
przycisk Grupowanie obiektéw na pasku wiasciwosci (Ctrl + G). Nastepnie wybratem
jasnoszary kolor z palety koloréw, aby wypetnic¢ ksztatty, i usungtem biaty kontur, klikajgc
prawym przyciskiem myszy pusty prébnik koloru z ,X” na gorze palety koloréw (rys. 7).
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Rysunek 7: Ksztafty sg wypetnione kolorem jasnoszarym, a biaty kontur jest usuniety.

Nastepnie utworzytem pozostate ksztatty logo, tym razem uzywajgc sredniego odcienia
szaros$ci. Po zakonczeniu usungtem szkic. W tym celu klikngtem tto prawym przyciskiem myszy
i wybratem opcje Odblokuj obiekt. Po odblokowaniu obiektéw tta zaznaczytem szkic i
nacisnatem przycisk Usun. W ten sposéb otrzymatem wersje logo w skali szarosci (rys. 8).

Rysunek 8: Wersja logo w skali szaro$ci

Po skonczeniu ilustracji logo przyszta pora na utworzenie logotypu, czyli tekstu. Myslatem o
czyms$ nawigzujgcym do Grecji, aby pasowato do motywu, dlatego wybratem tradycyjne greckie
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liternictwo rzezbione w kamieniu. Istnieje mndéstwo czcionek o takim wygladzie, ale
postanowitem stworzy¢ witasng. Wiele duzych firm nie uzywa standardowych czcionek do
gtéwnych materiatow reklamowych i wolg stworzy¢ co$ unikatowego, poniewaz wyjgtkowa
czcionka zwieksza rozpoznawalno$¢ marki.

Najpierw napisatem nazwe firmy w podstawowej czcionce, takiej jak Arial. Przy uzyciu
narzedzia Tekst | A klikngtem tto i napisatem ,ARCADIA”. Po zaznaczeniu tekstu klikngtem
narzedzie Ksztatt [%]. Teraz przy pomocy dwoch uchwytow (po obu stronach tekstu) mogtem
dostosowac kerning stowa, przeciggajgc prawy uchwyt na zewnatrz. Lubie mie¢ duzo miejsca
wokot liter podczas tworzenia tekstu niestandardowego, tak aby podczas pracy nad dang literg
inne mi nie przeszkadzaty. Pézniej moge zmniejszy¢ odstepy miedzy literami.

Zastosowatem czarne wypetnienie do tekstu i zablokowatem go, aby méc prawowac na
wierzchu liter i uzywac ich jako punktu odniesienia bez obaw o przypadkowe zaznaczenie lub
przesuniecie. Chciatem, aby elementy tekstowe miaty podobny odcien co tlo, dlatego
zastosowatem minimalny kontrast, ktdry nie zagtuszytby nowych elementdw, jakie utworze na
wierzchu (rys. 9).

Rysunek 9: Wstawianie tekstu

Nastepnie utworzylem szablon czcionki — cos$, co bede mogt wykorzysta¢ do okreslenia
szerokosci linii sktadajgcych sie na litery, a takze wskazania miejsca umieszczenia efektu fazy.
Faza tworzy ztudzenie tekstu tréjwymiarowego, unoszgcego sie ponad powierzchnig. W
przypadku map bitowych fatwo jest automatycznie dodawac efekt fazy, ale wiekszosé
programow niezbyt dobrze obstuguje go w obrazach wektorowych. W programie CorelDRAW
mozna recznie tworzy¢ niestandardowe wektorowe efekty fazy.

Przy uzyciu narzedzia Prostokat [[]] utworzylem prostokat o szeroko$ci odpowiadajgcej liniom
w moich literach. Nastepnie za pomocg narzedzia Rysunek odreczny [..| narysowatem
pojedynczg linie pionowa, ktdra podzielita prostokat na pét. Za pomocg narzedzia Wskaznik
zaznaczytem linie i zmienitem jej kolor, klikajgc prawym przyciskiem czerwony probnik koloru
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na palecie koloréw (rys. 10). Linia byta tylko prowadnicg i na koricu zostanie usunieta.
Zgrupowatem prostokat i linie (Ctrl + G).

Jesli chodzi o prowadnice, w programie CorelDRAW jest wbudowana funkcja prowadnic
doskonata do tego typu prac. Mozna zauwazy¢ linijki na gérze i z lewej strony obszaru
roboczego. Jesli chcesz utworzy¢ linijke pozioma, po prostu kliknij gorng linijke i przeciggnij
prowadnice na obszar roboczy. Prowadnice pomogty mi w rozmieszczeniu elementéw w
nastepnych kilku krokach.

Rysunek 10: Tworzenie prostokata w celu zdefiniowania szeroko$ci linii w obrebie poszczegéinych liter

Nastepnie dwukrotnie powielitem prostokat (Ctrl + D), aby otworzy¢ trzy prostokaty. Uzytem
trzech prostokgtow do utworzenia litery ,A”. Przy uzyciu narzedzia Wskaznik | |; | klikngtem
dwukrotnie jeden z prostokatow, aby wyswietli¢ uchwyty obracania. Chwycitem uchwyty
obracania i obrécitem prostokat. Przesuwatem i obracatem ksztatty, aby utworzy¢ przyszig litere
LA” (rys. 11).

Wizualne kreowanie marki | 9



Rysunek 11: Przenoszenie i obracanie obiektéw w celu utworzenia litery ,A”

W tym momencie zaczgtem sie zastanawia¢, jak wygladatby efekt fazy. Czasami warto
utworzy¢ wizualng reprezentacje zrodta Swiatta, aby zwizualizowaé¢ sposéb interakcji Swiatta z
litera, jak gdyby tekst byt trojwymiarowy, Dodatem takze kilka dodatkowych czerwonych linii
jako prowadnic pomocnych w tworzeniu pozostatej czesci litery (rys. 12). Nastepnie zmienitem
reszte konturéw takze na kolor czerwony (rys. 13).

Rysunek 12: Dodawanie zrodta $wiatta i dodatkowych linii petnigcych role prowadnic
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Rysunek 13: Zmiana pozostafych konturéw na kolor czerwony

Przy uzyciu narzedzia Rysunek odreczny |[%..| utworzytem ksztatty, ktdre ostatecznie ztozg sie
na litere. Wszystkie elementy w kolorze czerwonym zostang po zakonczeniu usuniete.
Dopilnowatem takze, by wtgczy¢ polecenie Przyciaganie do obiektéw (Widok » Przyciagaj
do » Obiekty), aby utworzone przeze mnie proste linie zostaty przyciggniete do punktow, czyli
miejsc przeciecia czerwonych linii (rys. 14).

Rysunek 14: Wykorzystywanie czerwonych linii do utworzenia ksztattow przy uzyciu narzedzia Rysunek
odreczny
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Po utworzeniu wszystkich ksztattow przypisatem do kazdego z nich kolor wypetnienia,
zwracajgc uwage na zrodto swiatta. Nastepnie usunatem czerwone kontury (rys. 15).

Rysunek 15: Wypetnianie ksztaftéw kolorem na podstawie kierunku zrodta $wiatfa

Powtdrzytem ten proces, aby utworzy¢ wszystkie litery (rys. 16). Podczas tworzenia czcionki
niestandardowej czesto wykorzystuje jedng z liter, aby uzyska¢ podobne. W tym przypadku
mogtem wykorzystac ,,.C”, aby utworzy¢ ,D” i oszczedzi¢ czas. Po utworzeniu pojedynczych liter
zmniejszytem odstepy miedzy nimi.

Rysunek 16: Tworzenie pozostatych liter
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Potaczytem wszystkie czesci napisu ,ARCADIA” w srednim odcieniu szarosci, a nastepnie
elementy jasnoszare. Utatwi to zmiane koloréw logo podczas dostosowywania go do réznych
sposobow wykorzystania. Po potgczeniu elementéw projektu stosowanie koloréw lub efektéw
zajmuje mniej czasu, poniewaz trzeba zastosowac zmiany tylko do dwdéch lub trzech figur, nie
do dwunastu, pigtnastu albo wigcej. Aby potgczy¢ ksztatty, zaznaczytem je i nacisngtem
klawisze Ctrl + L (mogtbym takze klikng¢ przycisk Potacz na pasku wtasciwosci). Nastepnie
zaznaczytem zarowno ksztatty w Srednim odcieniu szarosci, jak i jasnoszare i zgrupowatem je,
naciskajgc klawisze Ctrl + G.

W przypadku tekstu dodatkowego (,Games and Grill”) postanowitem uzy¢ istniejgcej czcionki,
zamiast tworzy¢ niestandardowa. Wybor ten byt bardzo wazny, poniewaz czcionka
zastosowana w tekscie dodatkowym zostanie takze uzyta w pozostatych materiatach
marketingowych dotyczgcych marki. Chciatem wybraé czcionke dostepng w réznych
grubosciach, co pozwoli uzyska¢ spojny wyglad.

Nastepnie zaznaczytem tekst podstawowy oraz tekst dodatkowy i klikngtem przycisk
Wyréwnanie i rozklad na pasku wiasciwosci, aby otworzy¢ okno dokowane Wyréwnanie i
rozktad. W oknie dokowania klikngtem przycisk Wyréwnaj srodek w poziomie, aby
wysrodkowac tekst gtéwny i dodatkowy (rys. 17). Teraz pozostato tylko ztozy¢ tekst i obrazek
(rys. 18).

Rysunek 17: Wyréwnywanie tekstu gtéwnego i dodatkowego
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Rysunek 18: Tekst i obrazek razem

Teraz nadszedt czas, aby dodac troche koloru. Wybratem motyw biekitu i ztota, ale chciatem
zastosowac rézne odcienie tych koloréw. Czutem takze, ze dobrze sprawdzitoby sie nadanie
ramieniu wojownika odcienia skory. Po przypisaniu koloru do jednego z ksztattéw uzytem
narzedzia Pipeta koloréw [#], aby skopiowa¢ ten kolor i zastosowac¢ go do innych ksztattow.
Podczas probkowania koloru za pomoca narzedzia Pipeta koloréw automatycznie przetacza
sie ono w tryb Zastosuj kolor, probkowany kolor mozna wiec od razu zastosowac. Teraz logo
byto gotowe (rys. 19).

Rysunek 19: Gotowe logo
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Dobre logo jest uniwersalne, dlatego w programie CoreIDRAW utworzytem rézne warianty logo
do wykorzystania w obrebie marki (rys. 20 i rys. 21).

ﬁ
‘/e
AR<SADIA AR AR<ADIA

GAMES & GRILL  AMES & GRIL GAMES & GRILL

AR(ADIA

GAMES & GRILL

Rysunek 20: Rézne warianty logo

| N

AR ANA AP<AN A

ES & GRILL P SLHEEE RiLL P

Rysunek 21: Warianty logo z ciemnym i jasnym ttem

Billboard

Aby zaprezentowac inne zastosowania logo, przyjrze sie utworzonej dla marki reklamie na
billboardzie (rys. 22).
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Rysunek 22: Logo uzyte na billboardzie

Podczas tworzenia tego rodzaju reklamy zewnetrznej mysle o jej celu. Moze by¢ ich wiele. Na
przykfad celem tej reklamy jest promowanie dania podawanego w restauracji Arcadia, ale logo
wykorzystywane jest takze do identyfikacji marki. Nawet jesli logo nie jest gtdwnym punktem ani
najwiekszym elementem projektu, kolory i motywy wiekszego obrazu wspoétdziatajg z
mniejszym logo w celu promowania marki. Zaczatem od zaimportowania zdjecia dania (Plik »
Importowanie) (rys. 23).

Rysunek 23: Zdjecie do wykorzystania na billboardzie reklamowym

Nastepnie uzytem powtarzajgcych sie elementdw projektu, aby podzieli¢ przestrzen reklamowg
na dwie czesci. Ten element zwiekszy rozpoznawalnos¢ marki. Na jednej czesci reklamy
zostanie umieszczone zdjecie, a na drugiej inne informacje. Utworzytem okrag i prostokat o tej
samej wysoko$ci i zespawatem je ze soba, zaznaczajgc oba ksztatty i naciskajac przycisk
Spawanie na pasku wtasciwosci. Nastepnie umiescitem nowy ksztatt na wierzchu
zaprojektowanego okregu i wypetnitem go szarym kolorem (rys. 24).
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Rysunek 24: Szary ksztatt jest umieszczony z jednej strony utworzonego okregu.

Nastepnie klikngtem zdjecie prawym przyciskiem myszy i wybratem opcje Dokonaj szybkiego
kadrowania wewnatrz. Gdy kursor myszy zmienit sie w duzg czarng strzatke, kliknatem szary
ksztalt, aby umiesci¢ zdjecie wewnatrz ksztattu (rys. 25).

Chciatem zmodyfikowaé zawarto$¢ szybkiego kadru, dlatego przytrzymatem klawisz Ctrl i
dwukrotnie klikngtem obiekt za pomocg narzedzia Wskaznik. Wewnatrz szybkiego kadru
utworzytem maty rysunek wstazki i za pomoca narzedzia Tekst napisatem na niej ,NEW”. Przy
uzyciu narzedzia Wskaznik przesunatem tekst na wtasciwe miejsce. Nastepnie dodatem na
wstgzce wypetnienie gradientowe od czerwonego do ciemnoczerwonego. W tym celu klikngtem
narzedzie Przezroczystosé (&), kliknatem skrajny prawy koniec ksztattu wstgzki i
przeciggnatem na lewo, zwalniajgc przycisk myszy na srodku ksztattu. W efekcie powstat
gradient od czerni do bieli. Wybratem wezet biatego koloru i zmienitem go na $redni odcien
czerwieni (rys. 26).
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Rysunek 26: Dodawanie wstgzki z tekstem i wypetnieniem gradientowym

Gdy wszystkie elementy znalazly sie na swoich miejscach, klikngtem przycisk Zatrzymaj
edycje zawartosci , aby umiesci¢ zdjecie z powrotem wewngtrz ramki szybkiego kadru
(rys. 27).
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Rysunek 27: Zmodyfikowane zdjecie jest umieszczone z powrotem wewnatrz ramki szybkiego kadru.

Za pomocg narzedzia Prostokat [[]] utworzytem duzy prostokat i na pasku wtasciwosci
wpisatem rzeczywiste wymiary billboardu. Dodatem delikatne niebieskie wypetnienie tonalne.
Nastepnie prawym klawiszem myszy klikngtem szybki kadr, po czym kliknagtem opcje Dokonaj
szybkiego kadrowania wewnatrz. Za pomocg wskaznika w ksztatcie strzatki zaznaczytem
duzy niebieski prostokat billboardu, ktéry wtasnie utworzytem. Miatem teraz szybki kadr
wewnatrz szybkiego kadru. Zmodyfikowatem zawarto$¢ nowego szybkiego kadru, aby zmienic
rozmiary elementu zdjecia i umiescic je z lewej strony ksztattu billboardu (rys. 28).

Rysunek 28: Umieszczanie elementu zdjecia wewnatrz prostokata billboardu

Nastepnie dodatem tekst, stosujgc te¢ samg czcionke, ktérg wykorzystatem w dodatkowym
tekscie w logo, wybierajgc grubszg czcionke do ,Chicken Kabob”. Powielitem tekst (Ctrl + D) i
przesunatem duplikat odrobine do géry oraz na lewo od oryginatu, korzystajgc z klawiszy
strzatek na klawiaturze. Wypetnitem tekst na wierzchu biatym kolorem, a tekst ponizej kolorem
czarnym, aby utworzy¢ delikatny efekt cienia (rys. 29). Zmienitem kolor stéw ,Kickin™ i ,Meal”
na jasnozioty, ktérego uzytem wczesniej, przez probkowanie koloru z okregu za pomocag
narzedzia Pipeta koloréw [*|. Podczas pracy z kolorami na potrzeby marki warto mie¢
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niestandardowg palete koloréw zawierajgca wytgcznie kolory uzywane w projekcie, poniewaz
bedg one czesto wykorzystywane. Paleta dokumentu w programie CorelDRAW (na dole
obszaru roboczego) jest automatycznie aktualizowana przy uzyciu koloréw uzywanych w
dokumencie, co zapewnia tatwy dostep do koloréw stosowanych w marce.

KICKIN’

CHICKEN KABOB

MEAL

Rysunek 29: Wstawianie tekstu

Nastepnie uzytem elementéw projektu podobnych do tych w okregu, aby utworzy¢ graficzne
akcenty w tekscie. Przy uzyciu narzedzia Rysunek odreczny || narysowatem serie linii i
zastosowatem jasnoniebieski kolor konturu z logo (rys. 30). Nadatem liniom o wiele grubszy
kontur, wpisujgc wartos¢ szerokosci w polu Szerokos¢ konturu na pasku wiasciwosci. Gdy
elementy te wygladaty wtasciwie, klikngtem kolejno Obiekt » Przeksztaté kontur w obiekt.
Podczas wspétpracy z réznymi pracownikami projektowymi lub dostawcami nigdy nie wiadomo,
przy uzyciu jakiego programu bedg realizowac utworzony przez Ciebie projekt. W niektérych
programach efekty konturu moga nie wyswietla¢ sie we wtasciwy sposéb. Z kolei podstawowe
ksztatty wektorowe sg raczej uniwersalne. Teraz pozostato tylko doda¢ logo (rys. 31).

G KICKIN'E

CHICKEN KABOB

"MEAL

Rysunek 30: Dodawanie elementéw graficznych do tekstu
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G KICKIN'E

CHICKEN KABOB

MEAL

i ARKAPIA

Rysunek 31: Dodawanie logo

W przypadku stosowania podobnego procesu do tworzenia billboardu nastepny krok moze byé
rézny w zaleznosci od uzywanych aplikacji i sprzetu. Wiekszosc¢ cyfrowych drukarek
szerokoformatowych ma zainstalowane oprogramowanie RIM umozliwiajgce importowanie
wielu formatoéw plikéw, m.in. JPG, TIFF, wektorowych plikéw EPS i PDF. Wole uzywa¢ formatu
PDF, zwtaszcza jesli projekt zawiera zaréwno elementy wektorowe, jak i mapy bitowe.

Aby utworzyé PDF, najpierw zaznaczytem wszystkie elementy w projekcie billboardu,
zgrupowatem je (Ctrl + G) i wysrodkowatem projekt na stronie, naciskajac klawisz P. Gdybym
chciat zmieni¢ rozmiar papieru, mégtbym odznaczy¢ wszystko i wpisa¢ rozmiary billboardu na
pasku wtasciwosci. Nastepnie klikngtem kolejno Plik » Publikuj jako PDF, wpisatem nazwe
pliku i wybratem opcje z listy Wzorzec PDF. Przygotowanie do druku i Edytowanie to dobre
opcje umozliwiajgce wygenerowanie pliku PDF najwyzszej jakosci. Aby zmniejszy¢ rozmiar
pliku, klikngtem przycisk Ustawienia i na karcie Obiekty skorygowatem ustawienia w obszarze
Zmniejszanie rozdzielczosci map bitowych. Billboardy sa czasami umieszczane tak wysoko,
ze nie potrzebujg bardzo wysokiej rozdzielczosci, wigc dla tego billboardu wybratem 72 dpi, co
spowoduje zmniejszenie rozdzielczosci zdjecia w moim projekcie do 72 dpi. Klikngtem przycisk
OK, a nastepnie Zapisz. Teraz mogtem zaimportowac projekt do oprogramowania RIP i
przygotowaé go do druku.

Oczywiscie mozna uzy¢ innego formatu plikow. Nalezy najpierw okreslic, jakie formaty zostang
zaakceptowane przez oprogramowanie, i ustali¢, nad ktérymi wymiarami trzeba popracowac.
Po ukonczeniu tworzenia dzieta w programie CorelDRAW kliknij kolejno Plik » Eksportuj i z
listy Zapisz jako typ wybierz format pliku, ktérego mozna uzy¢ wraz z oprogramowaniem do
tworzenia billboardow. Zazwyczaj mozna uzy¢ formatu JPG lub TIFF. Kliknij przycisk Eksportuj
i w nastepnym oknie dialogowym skoryguj ustawienia wyj$ciowe. Pamigtaj, ze w przypadku
duzych, wysoko umieszczanych billboardédw mozesz wyeksportowac swoje dzieto jako pliki w
niskiej rozdzielczosci w rzeczywistym rozmiarze albo jako mniejsze pliki w wysokiej
rozdzielczosci. To takze zalezy od oprogramowania stosowanego do otrzymania billboardu
cyfrowego.

Przy uzyciu podobnego procesu stworzytlem wiele réznych reklam i materiatéw
marketingowych dla tej marki, takich jak karty (rys. 32), oktadka menu (rys. 33), folia na pojazdy
(rys. 34) i oznakowanie budynku (rys. 35), co pozwolito zapewni¢ spéjnosé wszystkich
projektéw.
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Rysunek 33: Oktadka menu
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WE DELIVER & CATER

Rysunek 34: Folia na pojazdy

Rysunek 35: Oznakowanie budynku

Copyright © 2014 Corel Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone. Wszystkie znaki towarowe
lub zarejestrowane znaki towarowe sg wtasnoscig ich wtascicieli.
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