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O autorze

Mike Adkins mieszka tak daleko od
Swiatowych centréow designu, jak to tylko
mozliwe, w niewielkim miescie West Siloam
Springs w stanie Oklahoma. Ukonczyt studia
graficzne na uniwersytecie Northeastern
State University w Tahlequah, w stanie
Oklahoma, ale byto to we wczesnych latach
90., gdy komputery stanowity rzadkos¢ i
trudno byto w okolicy znalez¢ prace zwigzang
z grafikg. Bez mozliwosci i checi
przeprowadzki, Mike dokonat najlepszego
w tej sytuacji wyboru: kupit komputer

i wycinarke do winylu, aby otworzy¢ w domu
zaktad produkujacy roznego rodzaju
oznaczenia, od baneréw po grafiki na
samochody. Po latach pracy w programie
CorelDRAW naturalng decyzjg byto
kontynuowanie korzystania z niego jako
podstawowego narzedzia artystycznego po
rozpoczeciu projektowania czcionek.

W potowie lat 90. powstata firma Fontry,
oferujgca dzieki Internetowi ustugi
typograficzne na catym swiecie. Witryna
firmy Fontry jest dostepna pod adresem
www.thefontry.com.
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Projektowanie czcionki

Rysunek 1: Klasyczne liternictwo

Czy kiedykolwiek zorientowales sig, ze nieco
zbyt dtugo przygladasz sie stowu
zanotowanemu na kartce? Czy tez zagubite$
sie w myslach, studiujgc wyblakie litery na
starym, recznie malowanym znaku? A moze
takie wrazenie wywotywato u Ciebie
przegladanie starej literatury (rysunek 1)?
Litery spogladajace na Ciebie z oktadki starej
ksigzki nagle pobudzity Twojg kreatywnos¢,
stajac sie mentalnymi obrazami ksztattow

i form, pragngcymi wydostac sie z Twojej
wyobrazni i znalez¢ sie w klawiaturach
komputeréw na catym swiecie!

Brzmi to bardzo dramatycznie, ale
powinienem zacza¢ od zadania oczywistego
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pytania. Tak wiec chcesz projektowac
czcionki? Ztapat Cie wirus tworzenia
czcionek i nagle czujesz, ze Twoim
przeznaczeniem jest urzeczywistnianie tego
wspaniatego liternictwa, ktére probuje
wydostac sie z Twojej glowy. Masz mnoéstwo
pytan. A moze tylko jedno pytanie,
najwazniejsze ze wszystkich.

Od czego zaczgc?

Projektuje czcionki od niemal dwéch dekad

i dwadziescia lat temu zadatem sobie to
samo pytanie. Wtedy, tak jak teraz, trudno
byto uzyskaé porady na temat tworzenia
czcionek, a dostepne wskazéwki byty (i nadal



sg!) niejasne i tajemnicze. Jeden samouczek
nie jest w stanie zmieni¢ nawet najbardziej
doswiadczonego i doskonale znajgcego sie
na obstudze komputera projektanta

w eksperta w projektowaniu czcionek.
Jednakze niezaleznie od tego, czy jestes
ekspertem, czy tez amatorem

w projektowaniu czcionek, mam nadzieje,
ze w spisanych przeze mnie lekcjach
znajdziesz wartosciowe porady, pomocne
na najwazniejszych etapach tego procesu.
Porady te wyjasniajg takze, w jaki sposéb
program graficzny, taki jak CorelDRAW X7,
moze odegrac niezastgpiong role

w projektowaniu czcionek.

Nalezy jednak pamieta¢, ze CoreIDRAW to
tylko sktadnik artystyczny catego procesu.
Skompilowanie i wygenerowanie czcionki
wymaga takze dedykowanego edytora
czcionek, ktory jest w stanie obstuzy¢
specyfike typografii. Na rynku dostepnych
jest wiele dobrych programoéw, w tym
bezptatne. Osobiscie lubie program Fontlab,
ale niezaleznie od wyboru programu nalezy
pamietac, ze wszystkie one sg trudne

w obstudze. W zwigzku z tym nalezy
przygotowac sie na poswiecenie czasu na
zapoznanie sie z oprogramowaniem.

W tym artykule opisatem tylko podstawowe
aspekty przygotowywania czcionki do pracy
z edytorem czcionek, przy uzyciu wytgcznie
skanera, myszy i programu CorelDRAW X7
jako podstawowych narzedzi projektowych.

Rozpoczecie pracy

Z projektowaniem czcionek wigzg sie dwa
podstawowe fakty.

Fakt nr 1: Czcionka to zbidr wektorow
(rysunek 2) — konturéw ksztattéw
definiowanych przez dynamiczne punkty
kontrolne — utozonych tak, by
odzwierciedlaty alfabet i mozliwe byto ich
odtworzenie w formie cyfrowej na dowolnym

urzgdzeniu, od telefonu komoérkowego po
ekran filmowy.

Q: What is a font really?
A: Vectors and Control I

Rysunek 2: Czcionka to zbiér wektoréw.

Jesli naprawde chcesz tworzy¢ czcionki,
przygotuj sie na tworzenie mnostwa
wektorow! Wiekszo$¢ edytorow czcionek to
rowniez samodzielne programy do rysowania
oparte na grafice wektorowej, majg one
jednak swoje ograniczenia. Dedykowany
program do ilustraciji, taki jak CoreIDRAW,
moze znacznie podnies¢ precyzje

i kreatywnosc¢. Po ukoiczeniu ostatnich
wektoréw mozna wyeksportowac je

z programu CorelDRAW w formie plikéw,
ktére moga zostac tatwo zaimportowane
do edytora czcionek.

Fakt nr 2: Najwazniejszym punktem
startowym jest ogdlny wyglad i wrazenie
wywierane przez czcionke, tak wiec kazdy
projekt czcionki nalezy zaczaé¢ od
podstawowej koncepcji lub motywu. Czy
czcionka bedzie waska? Wysoka? Gruba?
Cienka? Futurystyczna? Bedzie mie¢
klasyczny, antyczny wyglad? Szeryfy? Bez
szeryféw? Dostepnych jest wiele mozliwosci.
Gdy masz juz w gtowie pomyst, dobrg ideg
jest uksztattowanie czcionki wokot stowa lub
unikalnego zestawu liter.
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W tej lekcji podziele sie pewnymi technikami,
ktorych uzytem podczas tworzenia czcionki
American Captain (dotgczonej do programu
CorelDRAW X7). Podczas okreslania
wygladu czcionki skoncentrowatem sie na
stowie CAPTAIN (zapisanym wielkimi
literami), poswiecajgc szczegolng uwage
ostatecznemu rozmieszczeniu liter w stowie
AMERICAN (rysunek 3). Cata czcionka
zostata utworzona praktycznie na podstawie
wygladu dziewieciu liter w tych dwéch
stowach. Taka koncentracja na jedynie kilku

AMERICAN
LAPTAIN

literach w jednym lub dwdch stowach moze
sprawi¢, ze projektowanie catego alfabetu
nie bedzie wydawac sie tak wielkim
wyzwaniem.

Ponadto lubie zaczyna¢ projektowanie
czcionek od wielkich liter. Dzigki temu
pozostata cze$¢ czcionki tworzy sie
naturalnie wokét ukonczonego zbioru
wielkich liter, zwtaszcza cyfry, duza czesé
znakow interpunkcyjnych i na koncu mate
litery.

ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVWXYI

Rysunek 3: Litery wyrézZnione kolorem czerwonym to dziewiec liter sktadajgcych sie na nazwe czcionki.

Czcionke American Captain wyobrazitem
sobie jako waska, a jednoczesnie
pogrubiong, bezszeryfowg czcionke
blokowa, opartg mocno na jednorodnych
pociggnieciach i sztywnej formie. Dawni
amerykanscy tworcy czcionek nazywali ten
typ czcionki stylem gotyckim, nie majgc na
mysli odniesien do Grecji i Rzymu, a litery
o stosunkowo jednorodnej wadze
elementdw, czyli czcionki blokowe
(rysunek 4). Moim celem przy projektowaniu
tego stylu byto stworzenie klasycznego
przyktadu czcionki gotyckiej, wystarczajgco
wszechstronnego, by mozliwe byto jego
réoznorodne zastosowanie, zwlaszcza na
ekranach. Réwnoczesnie chciatem, aby
czcionka byta stosunkowo waska,
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by mozliwe byto stosowanie jej w projektach
dysponujgcych ograniczong przestrzenig.
Chciatem takze, by czcionka byta czytelna

z odlegtosci i w niewielkich rozmiarach. Takie
poprawianie, regulowanie i testowanie
stanowi prawdziwe wyzwanie. Jest to takze
wyzwanie, ktéremu idealnie stawia czoto
program CorelIDRAW.

ROMAN
CLASSIC GOTHIC

Rysunek 4: Czcionki rzymskie i klasyczne
czcionki gotyckie



Czasami najlepsze pomysty zaczynajg sig od
ofdwka i papieru. Rgczny szkic
podstawowych ksztattow sktadajgcych sie na
czcionke American Captain to najlepszy
sposob zilustrowania moich pomystow na
wyglad najwazniejszych liter (rysunek 5).

Rysunek 5: Szkic najwazniejszych liter

Lubie, gdy przestrzen wokoét liter i pomiedzy
literami (przestrzen ujemna) jest jak
najmniejsza. Zwracam uwage na przykfad
na poprzeczke wielkiej litery T. Jest bardzo
krétka, dzieki czemu przestrzen pod
poprzeczka, po obu stronach linii pionowej,
jest rowniez minimalna. Rzeczywiste linie
liter (przestrzen dodatnia) sg stosunkowo
ciezkie.

Majac gotowa koncepcje na papierze, moge
zeskanowac szkic i zaimportowaé go do
programu CorelDRAW jako mape bitowg
JPG. Zakotwiczam jg w miejscu, po prostu
klikajgc prawym przyciskiem. W programie
CorelDRAW wszystko, co znajduje sie

w przestrzeni roboczej— od zeskanowanych
rysunkow po tekst — jest obiektem. Obiekty
mozna zakotwicza¢ w miejscu przy uzyciu
polecenia Zablokuj obiekt. Najpierw
zaznacz obiekt. Wokot zaznaczonego
obiektu zostanie wyswietlony prostokat
ograniczajgcy z uchwytami. Kliknij obiekt
prawym przyciskiem myszy i wybierz
polecenie Zablokuj obiekt z menu
kontekstowego. (Obiekty mozna takze
blokowag, klikajac opcje Obiekt » Zablokuj »
Zablokuj obiekt). Znaki blokady wokét
obiektu wskazujg jego unieruchomienie.
Zablokowanie szkicu zapobiega jego

przypadkowemu zaznaczeniu i przesunigciu.

/ Aby szybko odblokowaé obiekt, kliknij go
prawym przyciskiem i wybierz polecenie
Odblokuj obiekt z menu kontekstowego.

Nastepnym etapem jest uruchomienie
narzedzi do rysowania i utworzenie kilku
podstawowych ksztattéw bezposrednio na
zeskanowanych literach. Uzyje tych
ksztattow do stworzenia wektordw, ktore
beda przedstawia¢ poszczegdine litery
czcionki American Captain.

Tworzenie podstawowych
ksztaltow

Po zablokowaniu wstepnego szkicu pora
narysowacé ksztatty podstawowe, ktére
postuzg do utworzenia liter. Na tym etapie
tworzone sg wektory, dzigki czemu szkice
i koncepcje nabierajg zycia. Jesli znasz
dowolng wersje programu CorelDRAW,
digitalizacja jest procesem znajomym

i fatwym.

Pamietaj o zachowaniu duplikatéw ksztattow,
ktore Ci odpowiadajg. Pozostaw je na boku
obszaru roboczego, aby wykorzystaé je do
tworzenia kolejnych znakéw. Wektory
utworzone na tych wczesnych etapach stuzg
jako podstawa dla formularzy i motywéw
powtarzajgcych sie w alfabecie. Jesli wiec
znajdziesz element o wlasciwym ksztatcie

i rozmiarze, zachowaj kopie do pézniejszego
uzytku. Traktuj swoj obszar roboczy jak
rzeczywisty pulpit. Skonczone

i nieskonczone projekty, a nawet scinki
pozostate po wczesniejszych prébach, mogg
leze¢ na pulpicie, dopdki nie okazg sie znowu
potrzebne lub nie zdecydujesz sie na ich
wyrzucenie.

Osoby rozpoczynajgce dopiero prace
z programem CorelDRAW bedg potrzebowac
nieco czasu na opanowanie narzedzi, menu
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i polecen, ale procedury szybko stajg sie
intuicyjne i naturalne, poniewaz dostepnych
jest wiele klawiszy skrotéw i alternatywnych
metod dostepu do polecen przez menu, okna
dokowane, prawy przycisk myszy itp. Po ich
odkryciu tatwo wybra¢ ulubione metody
dostepu. Najlepszg metodg dogtebnego
poznania programu CorelDRAW jest
korzystanie z niego. Jesli nie rozumiesz
jednej z funkgiji, skonsultuj sie z pomoca,
przeczytaj wszystkie instrukcje, jakie mozesz
znalez¢, a przede wszystkim otworz pustg
strone programu CorelDRAW i zacznij
eksperymentowac.

Jednak zanim zaczne, chciatbym wyjasnic,
czym jest wektor.

Definiowanie wektorow

Jak wspomniatem wczesniej, czcionka to
wihasciwie kolekcja konturéw lub wektorow.
Wektor to linia lub $ciezka definiujgca obiekt.
Linia prosta to wektor, ktory nie ma krzywych.
Ksztatt wektora definiujg wezly (punkty
kontrolne), ktdrymi mozna manipulowac przy
uzyciu uchwytéw sterujgcych, dtugosci i katy,
ktore okreslajg ostateczny ksztatt krzywe;.

Istniejg trzy typy weztéw (rysunek 6). Wezly
gtadkie wygtadzajg zaokraglenie krzywej.
Aby doda¢ do krzywej kat ostry, nalezy uzyé
wezta ostrego. Aby zastosowac te samg
krzywa do obu stron wezta, wezet musi by¢
symetryczny. Przeniesienie uchwytéw
sterujgcych wezta zmienia ksztatt krzywej.
W przypadku weztdéw symetrycznych
pociggniecie jednego z uchwytéw powoduje
identyczne przesuniecie przeciwnego
uchwytu. Linie proste nie posiadajg
uchwytéw sterujgcych. Linia prosta moze
zostac¢ przeksztatcona na krzywa, a krzywa
na linie prosta.
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Rysunek 6: Rézne typy weztow

Wezly i uchwyty sterujgce sg regulowane
przy uzyciu narzedzia Ksztatt. Mozna takze
uzy¢ narzedzia Ksztatt do przeksztatcenia
linii przez proste przeciggnigcie samej linii.
Aby zmodyfikowac¢ wezet lub linig, kliknij
element prawym przyciskiem myszy

i wybierz opcje z menu kontekstowego
(rysunek 7). Petny zestaw narzedzi do edycji
weziéw jest dostepny takze na pasku
wiasciwosci.
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Rysunek 7: Kliknij krzywg lub wezet prawym
przyciskiem myszy, aby otworzy¢ menu kontekstowe.



Podczas wyswietlenia wektora na ekranie

w trybie Uproszczony szkieletowy (Widok
» Uproszczony szkieletowy) wyglgda on jak
ziarnista linia. Przejdz do widoku Doktadny,
a niedokfadne, nieréwne linie zmienig sie

w dokfadna krzywa lub wektor o gtadkich albo
ostrych punktach kontrolnych, w zaleznosci

od typu weztéw wzdtuz Sciezki.

Wektor, ktéry mozna edytowacé przy uzyciu
narzedzia Ksztalt, jest uznawany za obiekt
graficzny. Obiekt graficzny musi by¢
wektorem zamknietym, aby byto mozliwe
uzycie go jako konturu w edytorze czcionek.
Oznacza to, ze nie mogg wystepowac w nim
wezly kohczace sie pustg przestrzenig
(rysunek 8). Kazdy wezet musi byc¢
potgczony z innym weztem, tak aby po

obu stronach wezta zawsze znajdowaty sie
wektory (rysunek 9). Niepotgczone wezty
mozna potgczy¢, przeciggajac jeden wezet
na inny. Powoduje to automatyczne
potgczenie weztéw. Mozna takze zaznaczyé
oba wezly, klikng¢ prawym przyciskiem
myszy i wybrac polecenie Ztagcz z menu
kontekstowego.

\///(\

@)

Rysunek 8: Obiekt o $ciezce otwartej, ktdrego nie
mozna wypetnic. Aby zamkngc Sciezke, nalezy
pofgczy¢ dwa wezty w prawym dolnym rogu.

S

Rysunek 9: Obiekt o Sciezce zamknietej, ktory mozna
wypetnic.

Szybka metoda tworzenia wektorow jest
uzycie narzedzi Prostokat i Elipsa. Te
podstawowe ksztatty mozna fatwo
rozmieszczac, przeksztatca¢ na krzywe
i tworzy¢ proste litery, takie jak E lub

H (rysunek 10).

Rysunek 10: Prostokaty jako litery: kontury bez
wypetnienia (po lewej), kontury z biatym wypetnieniem
(w $rodku), czerwone wypetnienie bez konturu (po
praweyj)

Prostokaty i elipsy to ksztatty podstawowe,
ktore nie mogg by¢ edytowane przez wezty
i linie przy uzyciu narzedzia Ksztatt.
Elementy te mozna modyfikowac przy uzyciu
metod innych niz narzedzie Ksztatt,

ale edytowanie ich jako wektory wymaga
przeksztatcenia ich na krzywe. Pojedyncze
obiekty mozna przeksztatca¢ przy uzyciu
polecenia Przeksztat¢ w krzywe (Obiekt »
Przeksztat¢ w krzywe). Mozna takze
zespawac prostokaty i elipsy, aby usungé
naktadanie sie i utworzy¢ jeden obiekt,
bedacy takze obiektem graficznym (Obiekt »
Ksztattowanie » Spawaj) (rysunek 11).
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Rysunek 11: Cztery prostokaty czy wielka litera E?
Spawanie prostokatéw tworzy pojedynczy obiekt

Rozpoczynanie od
najwazniejszych liter

Zaczne od litery T, poniewaz jest to

w przypadku tej czcionki jedna

z najwazniejszych liter, nadajgca ton catemu
alfabetowi wielkich liter. Najpierw upewniam
sie, ze zeskanowany obraz (rysunek 12) jest
zablokowany.

Rysunek 12: Zeskanowany szkic

Teraz klikam narzedzie Prostokat

w przyborniku i rysuje prostokat od dotu do
gory litery T, wyrdwnujac go z grubsza

z poziomymi i pionowymi liniami
zeskanowanego szkicu (rysunek 13a). Nie
przeciggam prostokata do samej gory litery T.
Zaraz wyja$nie, dlaczego. Tworze kopie
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prostokata, aby uzy¢ jej podczas tworzenia
pozostatych liter, co zapewni ich identyczng
szerokos¢. Wysokos¢ dostosuje pdznie;.

Nastepnie rysuje niewielki prostokat, ktory
czesciowo obejmuje gorng poprzeczke litery
T (rysunek 13b). Na tym etapie nie przejmuje
sie doktadnosciag. Pézniej skoncentruje sie
na rozmieszczeniu weztdw, linii i kgtow.
Przeksztatcam prostokat na krzywe. Przy
uzyciu narzedzia Ksztatt przeciggam wezly
w goérnym i dolnym lewym rogu obiektu,

aby utworzy¢ charakterystyczny kat w gornej
poprzeczce litery T (rysunek 13c).

f Aby ograniczy¢ ruch wezta lub obiektu do
idealnie poziomej Sciezki, podczas
przeciggania przytrzymuj klawisz Ctrl.



g h

Rysunek 13: Tworzenie wielkiej litery T

Powielam poprzeczke, przerzucam jg
poziomo i przeciggam w odpowiednie miejsce
(rysunek 13d). Szybkg metodg przerzucania
i duplikowania obiektu jest przytrzymanie
klawisza Ctrl, wybranie obiektu, ztapanie
srodkowego uchwytu sterujgcego,
przeciggniecie go

w odpowiednim kierunku do momentu
wyswietlenia niebieskiego konturu
(lustrzanego obrazu obiektu naprzeciw
oryginatu) i klikniecie prawego przycisku
myszy. Zwolnij lewy przycisk myszy i klawisz
Ctrl i gotowe! Obiekt zostat powielony,

a oryginat pozostat na miejscu. Kazde
klikniecie prawym przyciskiem myszy podczas
przenoszenia obiektu powoduje jego
zduplikowanie. Oryginat pozostaje na miejscu.
Opis dodatkowych opcji zwigzanych

z duplikowaniem obiektéw mozna znalez¢

w pomocy i menu.

Po umieszczeniu poprzeczki we wiasciwym
miejscu uzywam narzedzia Ksztatt do
przeciagniecia weztdéw jednej z poprzeczek
tak, aby natozyly sie na drugg poprzeczke
(rysunek 13e). Zaznaczam oba obiekty

i spawam je ze sobg (Obiekt »
Ksztattowanie » Spawaj) (rysunek 13f).
3Po zespawaniu obu obiektéw uzywam
narzedzia Ksztatt, aby zaznaczy¢ i usunaé
nadmiarowe wezty. Jesli ktéras z linii prostych
przyjeta ksztatt krzywej, klikam dowolny punkt
na niej narzedziem Ksztatt, klikam prawym
przyciskiem myszy

i wybieram opcje Do linii z menu
kontekstowego, aby przeksztatci¢ krzywa

na linie. Aby usung¢ niepotrzebne wezty,
zaznaczam je narzedziem Ksztatt i naciskam
klawisz Delete lub klikam je prawym
przyciskiem i wybieram opcje Usun z menu
kontekstowego. Teraz zaznaczam oba obiekty
(kreske pionowg i nowg pozioma poprzeczke)
i wyréwnuje je w pionie (Obiekt »
Wyréwnanie i rozktad » Wyréwnaj srodki
w pionie; rysunek13 g). Na zakonczenie
spawam te obiekty ze sobg (rysunek 13h).
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fr Dwukrotne kliknigcie wezta narzedziem
" Ksztatt powoduje jego usuniecie.
Dwukrotne klikniecie linii powoduje
dodanie wezta. Zaznaczenie punktu
na linii i nacisniecie klawisza Delete
powoduje usuniecie linii, ale wektor
pozostaje otwarty.

Zauwazam, ze litera T ma 0,994 cala
wysokosci. Musze recznie dostosowac
wysokos¢ utworzonej wczesniej kopii
prostokata, aby nadac¢ takze jej wysokosc
0,994 cala. Czynie to, wpisujac wartosci

w polu Rozmiar obiektu na pasku
wiasciwosci. Przed wprowadzeniem nowej
wysokosci klikam przycisk Zablokuj
wspotczynnik proporcji, aby zablokowac¢
skalowanie proporcjonalne i zachowaé
szerokos¢ obiektu. Gdy przycisk Zablokuj
wspoétczynnik proporcji jest zablokowany,
zmieniany jest tylko wymiar wprowadzony
przeze mnie. Od tej pory zaréwno szerokos¢,
jak i wysokos¢ skopiowanego prostokata
moga by¢ uzywane jako wzorzec dla
kolejnych liter.

Oczywiscie rozmiar 0,994 cala nie jest zbyt
typowy, ale takie wtasnie wyniki powoduje
praca z elementami bez linijek, prowadnic

i szczegotowego planowania. Pézniej
przedstawie tatwg metode poprawy tego
niedociggniecia.

Tworzenie liter zawierajacych
krzywe

Do tej pory rysowatem tylko litery zawierajgce

linie proste. Wprowadzanie do wektorow
krzywych w celu utworzenia zakrzywionych
elementéw liter takich jak S i C wymaga
innego podejscia. W tym przypadku moge
zaokragli¢ rog prostokata, przytrzymujgc
klawisz Ctrl i przeciggajac rog narzgedziem
Ksztatt (rysunek 14). Niezaleznie od tego,
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czy przeciggam kursor w pionie, czy
w poziomie, rég zostaje idealnie zaokraglony,
a ja moge fatwo zmieni¢ kat rogu.

Rysunek 14: Zaokraglanie rogu prostokata

Jesli nie przytrzymasz klawisza Ctrl przy
przecigganiu, zostang zaokraglone
wszystkie rogi prostokata (rysunek 15).

Rysunek 15: Zaokraglanie wszystkich rogéw
prostokata



Zaczynajgc od lewego gornego rogu litery C,
rysuje kwadrat narzedziem Prostokat,
przytrzymujgc klawisz Ctrl podczas
przeciggania kursora (rysunek 16a).
Przytrzymanie przycisku Ctrl wymusza
rysowanie kwadratu. Nastepnie uzywam
klawisza Ksztalt, aby utworzy¢ krzywa

z lewego gérnego rogu kwadratu, prébujgc
nasladowac ksztatt litery C na szkicu
(rysunek 16b). Po utworzeniu zaokrgglonego
rogu przeksztatcam kwadrat na krzywe.
Nastepnie pociggam za wezty znajdujace sie
po prawej stronie kwadratu narzedziem

po— P .

f g

'

Ksztalt, aby dopasowac je do ksztattu gorne;j
poziomej kreski litery C (rysunek 16c).

Przeciggam takze kopie prostokata
zapisanego podczas tworzenia litery T.
Skaluje go w pionie, tak aby miescit sie
pomiedzy gorng i doing kreska litery

C (rysunek 16d).

Przerzucam pionowa kreske w pionie

i duplikuje ja, aby uzy¢ jej jako dolnej
poziomej kreski litery C. Przeciagam kopie
w odpowiednie miejsce (rysunek 16e),

LT

Rysunek 16: Tworzenie wielkiej litery C

Wewnetrzny tuk litery C tworze na duzym
powiekszeniu, recznie, przy uzyciu narzedzia
Ksztatt (rysunki 16g i 17). Najpierw dodaje
trzy wezly i usuwam srodkowy wezet rogu.
Nastepnie przeksztatcam linie prostg

w krzywa i zmieniam wezty na gtadkie,

aby utworzy¢ perfekcyjne przejscie z linii
prostej w krzywa. Nastepnie tworze tuk

przy uzyciu kilku precyzyjnych pociagnige¢
uchwytéw sterujgcych.
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Rysunek 17: Tworzenie krzywej wewnetrznej przez 1) dodanie weztéw, 2) usuniecie wezta $rodkowego, 3)
przeksztatcenie linii prostej w krzywg i 4) doprecyzowanie ksztattu tuku przy uzyciu uchwytéw sterujgcych

Rysunek 18: Tworzenie wielkiej litery A

f Aby szybko zaokragli¢ rog, kliknij Wyztobienie/Scigcie zaznacz opcje

’ polecenie Okno » Okna dokowane » Zaokraglenie i wpisz warto$¢ w polu
Zaokraglenie/Wyztobienie/Scigcie. Promien. Zaznacz wezet rogu i kliknij
W oknie dokowanym Zaokraglenie/ przycisk Zastosuj.
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Drugg wewnetrzng krzywga litery C moge
réwniez stworzy¢ recznie lub przy uzyciu
opcji Zaokraglenie. Moge tez jednak
powieli¢ gorny rég wewnetrzny, rysujgc
kwadrat, umieszczajgc go na rogu,
zaznaczajac oba obiekty i klikajgc polecenie
Obiekt » Ksztatltowanie » Czes$¢ wspoina.
Zaznaczenie cze$ci wspolnej umozliwia mi
wyciecie kopii tuku wewnetrznego

(rysunek 16h) i przeniesienie go

w odpowiednie miejsce w celu zespawania
(rysunek 16i). Po kilku drobnych zmianach

i wyczyszczeniu litera C jest gotowa
(rysunek 16j).

Tworzenie litery A

Zanim przejdziemy dalej, chciatbym
zademonstrowac tworzenie perfekcyjnej
litery A. Zaczynam od przeniesienia
zapisanego prostokata z litery

T (rysunek 18a), a nastepnie skaluje go

i przeciggam tak, aby dopasowac go do
szeroko$ci kreski pionowej na szkicu
(rysunek 18b). Dwukrotnie klikam prostokat
narzedziem Wskaznik, a po wyswietleniu
uchwytéw pochylania pochylam goérng czesé
prostokgta w prawo (rysunek 18c).
Przeksztatcam prostokat na krzywe

i dostosowuje wezly, aby wyréwnaé wektor
ze szkicem (rysunek 18d). Nastepnie
przerzucam i powielam obiekt oraz doktadnie
rozmieszczam dwa elementy, by utworzy¢
podstawowy ksztatt litery A (rysunek 18e).
Uzywam trzeciego, mniejszego prostokata,
aby utworzy¢ poprzeczke litery

A (rysunek 18f).

Naciskam klawisz F12, aby wyswietli¢ okno
dialogowe Piéro konturu i zmieniam kolor
konturu na czarny, aby zwiekszy¢ kontrast
(rysunek 18g). Mozesz takze klikngé czarny
kolor na palecie koloréw prawym przyciskiem
myszy, aby zmieni¢ kolor konturu. Nastepnie
wypetniam ksztalty kolorem (rysunek 18h).
Zanim zespawam trzy obiekty, usuwam
kontur, by sprawdzi¢ wyglad litery

(rysunek 18i). Jesli mi sie nie spodoba, moge
uzy¢ strzatek, by przesuwac¢ wezty przed
zespawaniem elementow. Wszystkie trzy
obiekty tworzace litere A zapisatem w jednej
grupie (Obiekt » Grupuj), aby nie zostaty
rozdzielone. Gdy jestem zadowolony

z wyniku, po poréwnaniu litery A z innymi
literami utworzonymi pdzniej, tworze kopie
pogrupowanych ksztattow litery A do
pbzniejszego uzytku, a nastepnie rozdzielam
grupe i spawam ksztatty, aby utworzyé
pojedynczy obiekt (rysunek 18j).

Konczenie pierwszych siedmiu
liter

Gdy docieram do litery S, mam juz kilka
gotowych liter, z ktérymi moge pracowac.
Nie sg doskonale, ale jest ich siedem

i skoncentruje sie na nich przed przejsciem
do kolejnych. Aby sprawdzi¢, na jakim etapie
jestem, moge poréwnac ksztatt liter w tym
momencie z ich kohcowym wygladem
(rysunek 19).
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Rysunek 19: Litery czerwone to etap posredni, czarne
to forma koricowa.

Doktadne przyjrzenie sie literom pokazuje,
ze to jeszcze nie koniec pracy. W tym
artykule dostownie redigitalizuje czcionke
American Captain, aby pokazac¢ proces krok
po kroku. Nie jest mozliwe doktadne
odtworzenie wyniku pierwszej digitalizacji,
ale proces jest zblizony, a dodatkowo widze
kilka nowych rzeczy, ktére mi sie podobaja.
By¢ moze wiasnie tworze zupetnie nowg
czcionke!

W tym momencie, po zakonczeniu pracy nad
pierwszymi literami, nalezy upewnic sie,

ze wszystkie linie, krzywe i wezly znajduja sie
doktadnie tam, gdzie powinny. Linie powinny
by¢ proste, a krzywe gtadkie i ptynne,

z naturalnymi przej$ciami — poza
sytuacjami, gdy Twoim celem nie jest
tworzenie gtadkich i ptynnych linii! Pamietaj
tez o sprawdzaniu wynikoéw pracy. Po
powiekszeniu widoku narzedziem
Powiekszenie zobaczytem, ze wewnetrzna
krzywa litery S jest nieco przekrzywiona
(rysunek 20). Przy uzyciu narzedzia Ksztatt
przesunatem uchwyty sterujgce, nadajgc
krzywej eleganckie, gtadkie przejscie. Im
czystszy wektor, tym lepsza litera!
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Rysunek 20: Dostosowanie krzywej przez
przeniesienie uchwytéw sterujgcych

Dodatkowe narzedzia i polecenia dostepne
po zaznaczeniu wezta lub linii znajduja sie na
pasku wtasciwosci. Jesli nie masz pewnosci,
jak dziata dane narzedzie lub polecenie,
skonsultuj sie z pomoca.

f Przejscie z widoku Doktadny do

' Uproszczony szkieletowy
(Widok » Uproszczony szkieletowy)
znacznie utatwia odszukiwanie weztow
i sprawdzanie poprawnosci konturéw.

Zawsze dostepnych jest kilka metod
tworzenia wektora. Dzigki korzystaniu

z ulubionych narzedzi proces tworczy staje
sie jeszcze bardziej naturalny i intuicyjny.
Korzystaj z r6znych technik, a w koncu
znajdziesz te, ktére odpowiadajg Ci
najbardziej. Niektore obrazy w ponizszych
przyktadach (rysunek 21) pokazuja, ze
istnieje wiecej niz jedna metoda tworzenia
konturu. Czerwone litery to wynik koficowy.
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Rysunek 21: Tworzenie nowych liter z istniejgcych liter
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Testowanie liter w stowach

Nawet jesli nie zaczates pracy od stowa,
utworz stowo teraz. Litery na moim szkicu
dajg ograniczong liczbe kombinaciji
tworzacych prawdziwe stowo. Pozostawiajgc
na chwile litere T, przyglgdam sig moim
nowym literom w praktyce, tworzgc stowo
SACRED (rysunek 22). To naprawde tadna
kombinacja liter. Moge sprawdzi¢, jak
przestrzen ujemna wewnatrz krzywych litery
S wspotdziata z przestrzenig ujemng wokot
litery A.

SACRED SCARED
ESECRATED

Rysunek 22: Testowanie liter w rznych rzeczywistych
stowach

Rzeczywiste stowa pozwalajg sprawdzic,
jak czcionka wyglada w znajomych
kombinacjach. Moje litery nie wygladajg Zle,
ale sg jeszcze bardzo niedopracowane. Pora
podsungc¢ wezty w niektdrych katach i nieco
je zmieni¢. Przy uzyciu narzedzia Ksztalt
zaznaczam poszczegolne wezty i uzywam
klawiszy strzatek, by podsunaé je w pionie
lub w poziomie.

f Aby ustawi¢ odlegto$¢ podsuwania,

' kliknij narzedzie Wskaznik, kliknij pusty
obszar strony, aby usungé zaznaczenie
wszystkich obiektéw i wpisz wartos¢
w polu Odlegtos¢ podsuwania na pasku
wiasciwosci.
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Ustawiam odlegtos¢ podsuwania na 0,005
cala, co wystarcza do wprowadzania
drobnych zmian w ksztatcie liter. Regulujgc
katy litery S, licze podsuniecia, aby
dostosowac katy liter C, Ei T o te sama
odlegtosé. Dzieki temu katy we wszystkich
literach zawierajgcych dany kat beda
identyczne. Jesli popetnisz btad lub stracisz
rachube podsunie¢, mozesz zawsze uzy¢
polecenia Cofnij (Edycja » Cofnij), by
cofnagc sie i sprobowaé ponownie. Mozesz
takze recznie zmieni¢ kat, aby dopasowac go
do kata litery, ktory Ci odpowiada.

Patrze na litery i widze, ze litera

R zdecydowanie wymaga poprawy. Jest zbyt
waska i musi zostac rozciggnieta.
Zaznaczam jg i pociggam lewy lub prawy
Srodkowy uchwyt sterujgcy wzdtuz osi
poziomej, do momentu osiggniecia przez
litere R szerokosci innych liter. Wspétczynnik
skalowania to okoto 108%. Szeroko$c¢ kresek
pionowych nieco si¢ zmienia, ale nie na tyle,
by byto to widoczne.

Po zakonhczeniu wprowadzania tych
drobnych zmian moge zmieni¢ utozenie liter,
by przetestowa¢ stowo SCARED. Podoba mi
sie. Teraz dodaje litere T. CRATED to dobre
stowo testowe, ale chciatbym uzy¢ tez litery
S, wiec sprawdzam stowo DESECRATED.
Patrzac na to nowe stowo, zauwazam,

ze musze nieco zmienic litere S kilkoma
podsunieciami weztéw, a takze poszerzam
nieco poprzeczke litery T.

Na ten moment jestem zadowolony
z wynikow.

Zanim bede kontynuowac, chciatbym dodaé
do moich pierwszych stéw kilka elementow
graficznych. Warto sprawdzi¢, jak efekty
takie jak cienie, wypetnienia, kontury itp.
wplywajg na wyglad liter (rysunek 23).



Po sprawdzeniu liter w praktyce mozna takze
wprowadzi¢ pewne zmiany. Sprobuj ustali¢
ostateczng szerokos$¢ i ksztatt kresek na tych
wczesnych etapach tworzenia, gdy tworzy
sie 0ogolny wyglad czcionki. Wprowadzenie
tych zmian w tym miejscu umozliwi
zastosowanie ich pézniej w pozostatych
literach. W przeciwnym wypadku pod koniec
procesu konieczna moze by¢ modyfikacja
wszystkich liter.

DESECRATED

DESECRATED
DESECRATED

DESECRATED SACRED

DESECRATED
DESECRATED SACRED

Rysunek 23: Sprawdzanie ogdlnego wygladu liter
przez dodanie elementéw graficznych

Zachowaj ostroznos¢ przy regulowaniu linii

i krzywych, podsuwaniu weztéw i skalowaniu
obiektow. Pamietaj o zachowaniu
jednorodnosci katow i ksztattow, ktore Ci
odpowiadajg. Zmieniaj utozenie liter

i sprawdzaj ich wyglad w roznych
kombinacjach. Teraz nadszedt dobry
moment na wprowadzenie zupetnie innych
ksztaltéw, takich jak Vi W.

Tworzenie litery V

Woczeéniej odtozytem na bok kopie
pogrupowanych ksztattow tworzgcych litere
A. Teraz rozdzielam grupe, usuwam
poprzeczke, spawam pozostate dwa
elementy, obracam nowy obiekt o 180 stopni
i mam gotowa litere V (rysunek 24).

Rysunek 24: Tworzenie litery V z litery A

Aby obréci¢ obiekt o 180°, kliknij go
dwukrotnie narzedziem Wskaznik,

by wys$wietli¢ uchwyty obracania, przytrzymaj
klawisz Ctrl i przeciggnij uchwyt narozny
(rysunek 25). Przytrzymanie klawisza Ctrl
ogranicza obracanie do skokéw o 15 stopnie,
co ufatwia kontrolowanie kata obrotu do
momentu osiggniecia wartosci 180°.

f Inna metodg obrdcenia obiektu o 180

’ stopni jest jego zaznaczenie i klikniecie
przycisku Odbicie lustrzane w pionie na
pasku wiasciwosci.

" - -

Rysunek 25: Obracanie obiektu
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Teraz chce sprawdzi¢ wyglad litery V,
zwilaszcza obok litery A. Wydaje mi sie,

ze V potrzebuje pewnych zmian, w zwigzku
z czym podsuwam wezly w gérnej, doinej

i sSrodkowej czesci litery. Najbardziej
powazna zmiana jest widoczna na gorze,
gdzie zwiekszam rozszerzenie litery
(rysunek 26). Litera V z niebieskim konturem
w moim przyktadzie to teraz moja wersja
robocza. Wyglada znacznie lepiej niz
poczgtkowa wersja litery V. Ale czy to juz to,
0 co mi chodzito?

Rysunek 26: Wprowadzanie zmian zwigkszajgcych
rozszerzenie litery V

Przypuszczalnie litera V wyglada dobrze,
ale nie jestem absolutnie pewny. Wydaje sie
zbyt chuda. Chce jg nieco powiekszy¢ bez
podsuwania weztéw, w zwigzku z czym
dodaje obrys zewnetrzny, klikajgc narzedzie
Obrys w przyborniku i przeciggajac kursor
od $rodka obiektu (rysunek 27).
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Rysunek 27: Dodawanie obrysu w celu
poszerzenia litery V

Oczywiscie dodanie obrysu wptywa na
wysokos¢ litery, ale moge jg zmienic¢,
wprowadzajgc wartosci w polach Rozmiar
obiektu na pasku wtasciwosci. To
niedoktadne dostosowanie wptynetoby
przypuszczalnie na litery zawierajgce
poprzeczki i katy, takie jak E i T. Jednakze
w przypadku litery V zmiana nie jest
widoczna. Ponadto widze juz, ze po
oddzieleniu obrysu od oryginalnego konturu
nowa litera V nie jest tym, o co mi chodzito.
Jest po prostu zbyt masywna (rysunek 28).
Wersja robocza, litera V ze zwigkszonym
rozszerzeniem, jest odpowiednia.



RVED
RVED

Rysunek 28: Goérna litera V jest zbyt masywna, dolna
Jest bardzo dobra.

Skalowanie liter

Czesto zmieniaj utozenie liter i sprawdzaj ich
wyglad. Jesli Twdj proces tworczy jest tak
pospieszny i chaotyczny jak mdj, niektére
wymiary mogg by¢ niepoprawne i wymagac
regulaciji.

Na przyktad aby zmieni¢ dziwng wysokosé
moich liter (obecnie wszystkie majg
wysokos¢ 0,994 cala) na 1 cal, tworze
prowadnice w odlegtosci 1 cala i wyréwnuje
litery do nich. Jedng z metod konfigurac;ji
prowadnic jest uzycie okna dialogowego
Opcje (Narzedzia » Opcje). Jednakze
zazwyczaj uzywam po prostu narzedzia
Wskaznik do przeciggniecia kilku prowadnic
z linijek umieszczenia ich w wolnej czesci
obszaru roboczego. Nastepnie dwukrotnie
klikam jedng z prowadnic, aby wyswietli¢
okno dialogowe Opcje. Teraz moge
wprowadzi¢ wartosci dla poszczegolnych
prowadnic, co pozwala mi na ustawienie
odstepow miedzy nimi.

Nastepnie klikam przycisk Przyciagaj do na
standardowym pasku narzedzi i zaznaczam
pole wyboru Prowadnice. Powielam jedng
z liter (na przyktad A), przeciggam jg miedzy
prowadnice, aby zostata przyciggnieta do
dolnej prowadnicy, i skaluje jg
proporcjonalnie przy uzyciu uchwytu
naroznegdo, by przyciggnac jg do prowadnicy
gornej o odstepie 1 cala (rysunek 29).

Po skalowaniu litera A jest przyciggana do
prowadnic o odstepie 1 cala i jej wysoko$é
zmienia sig na 1 cal.

Teraz zaznaczam pozostate litery i naciskam
kombinacje klawiszy Ctrl + R, aby powtoérzy¢é
to dziatanie. Polecenie Powtérz stosuje
skalowanie zastosowane do litery A do
pozostatych liter i zmienia ich wysoko$¢ na 1
cal, identyczng z literg A.

_|‘ _____________________ I h_x ______________________ M
% IIIIJ'II Illl".'nlI: II".IIII II."IIIII ll."l".lll IIIII".I

Rysunek 29: Skalowanie litery A miedzy
prowadnicami

Oczywiscie zaktadam, ze zachowatem
dziwng wysokosc¢ liter (0,994 cala), z ktérg
zostaty utworzone. Jesli litery miatyby rézng
wysokos¢, skalowanie nie spowodowatoby
zmiany ich wysokosci na 1 cal. Jesli jedna
z Twoich liter nie ma odpowiedniej
wysokosci, popraw ja teraz. Po zaznaczeniu
obiektu mozesz sprawdzi¢ jego wymiary

w polach Rozmiar obiektu na pasku
wiasciwosci.
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Poprawianie poprzeczki litery T

Co mowitem o chaotycznym procesie
tworczym? Zauwazam, ze poprzeczka litery
T jest nieco szersza niz poprzeczki liter E,
C i S (rysunek 30). Pora to naprawic.

Rysunek 30: Poprzeczka litery T jest szersza niz
poprzeczka litery E.

Przeciggam litere E na litere T, zmieniam
ustawienie opcji Przyciagaj do, na Obiekty,
zaznaczam wezly litery T, ktére wymagaja
przesuniecia, przytrzymuije klawisz Ctrl

i przeciggam w goére. Przed wprowadzaniem
takich precyzyjnych zmian znacznie
powiekszam widok. Dzigeki temu moge tatwiej
zobaczy¢ moje dziatania (rysunek 31).
Najpierw zaznaczam wezly, a nastepnie
powigkszam obraz na jednym z nich, zanim
go przeciggne. Te samg procedure stosuje
do innych weztéw, nawet jesli ich nie widze.
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Rysunek 31: Powiekszanie i dostosowywanie
poprzeczek przez przesuwanie weztéw

Zauwazam jednak kolejny problem. Teraz nie
zgadza sie kat pochylenia poprzeczki.
Przeciggam litere T tak, aby prawa czesc jej
poprzeczki wyrownata sie z poprzeczka litery
E (rysunek 32) i podsuwam dolny wezet, aby
wyréwnacé caty kat. Powtarzam dziatanie dla
tej samej liczby weztéw po lewej stronie litery
T. Katy naprawione! Trzeba wzig¢ pod uwage
tyle szczegotow, wykonac tyle pracy!

A wydawato sie, ze tworzenie czcionek jest
tatwe! Tak jak ostrzegatem, wszystko zalezy
od wektorow. Oraz weztdéw. Wielu weztéw.



Rysunek 32: Wyréwnywanie prawej cze$ci poprzeczki
litery T z literg E. Czarny kolor wokot prawej krawedzi
wskazuje, ze litera T musi zosta¢ poprawiona.

Tak naprawde niedoktadnosc¢ kata byta tak
niewielka, ze pewnie mogtem nie
wprowadzaé zmian i nikt nie zauwazytby
btedu. W tym przypadku powiekszytem widok
o ponad 3000% i réznica w katach byta nadal
minimalna. Moge ja jednak poprawi¢, skoro
moge to uczyni¢. Zmieniam odlegto$¢
podsuwania na 0,0001 cala. 12 podsunie¢
pozwala mi przesung¢ wezet we wiasciwe
miejsce. Zanim zapomne, zmieniam
odlegto$¢ podsuwania z powrotem na
bardziej realistyczne 0,005 cala.

Tworzenie pozostatej czesci
alfabetu z poczatkowych liter

Teraz musze utworzy¢ pozostate litery
alfabetu. Ta czcionka gotycka opiera sig na
kilku powtarzajgcych sie ksztattach
tworzgcych kompletny zestaw znakdw, co
pozwala praktycznie na prace na zasadzie
linii montazowej. Poniewaz wszystkie litery
muszg mie¢ te samg wysokos¢, bede je
tworzy¢ przy uzyciu prowadnic. Wigczam
opcje Przyciggaj do » Prowadnice i blokuje
prowadnice (klikam poszczegdine
prowadnice i wybieram opcje Zablokuj

obiekt), aby przypadkowo ich nie przesungé.

Rozpoczynam od powielenia litery E,

na podstawie ktdrej mozna szybko utworzy¢
litere F (rysunek 33). Kilka kliknie¢ pozwala
mi na usuniecie niektérych weztéw

i przyciggniecie pozostatych weziéw do
prowadnicy, dzieki czemu litera E staje sie
literg F. Nastgpnie powielam litere F, usuwam
kilka kolejnych weztow, przyciggam ostatni
wezet do prowadnicy i mam litere |. Ale co sie
stanie, jesli pozostawie sSrodkowg
poprzeczke litery F, wyprostuje jej gorng
czesc i przesune ksztatt do litery 1? Mam
gotowg litere H. Dostosowuje odstepy

i spawam ksztatty ze sobg. Litera D bedzie
wzorem dla odstepu miedzy dwiema
pionowymi kreskami litery H.

Nastepnie przecinam litere D na p6t w pionie,
rysujac prostokat i naktadajgc go na lewg
potowe litery D. Zaznaczam prostokat,
przytrzymuije klawisz Shift i zaznaczam litere
D (kolejno$¢ zaznaczania obiektow okresla,
ktory z dwdch obiektéw zostanie przeciety).
Klikam opcje Obiekt > Ksztattowanie »
Przytnij, aby przycig¢ litere D przy uzyciu
prostokata, po czym usuwam lewg strone
litery D. Teraz powielam i tworze lustrzane
odbicie prawej czesci litery D oraz spawam
czesci ze sobg, aby utworzy¢ litere O.
Przeciggam wezty, aby przestrzen w srodku
litery O byta identyczna z przestrzenig

w literze D. W trakcie pracy trzymam litere
D w tle jako odniesienie, przetagczajac sie do
uproszczonego widoku szkieletowego, by
zachowac wiekszg precyzje.
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Rysunek 33: Tworzenie kolejnych liter

22 | CorelDRAW Graphics Suite X7



Prostokgt umieszczony w $rodku dolnej
czesci litery O zmienia jg w Q. Potgczenie
dwdéch liter V tworzy litere V (oczywiscie
wymaga to regulowania wielu weziow),

a ciecie i sktadanie elementow litery R tworzy
litery P i B. Litera P wymaga rowniez
dostosowania kilku krzywych. Litera B jest
jeszcze bardziej skomplikowana niz P, ale
staranna regulacja weztéw i uchwytow
sterujgcych pozwala na uzyskanie
odpowiedniego wygladu.

Utéz nowe litery obok siebie i wprowadz
potrzebne zmiany. Pomaga w tym specjalne
narzedzie. Sa to Twoje oczy. Trenuj swoje
oczy do patrzenia na czcionki. Trenuj je tak,
by rozumiaty i wizualizowaty nie tylko
przestrzen dodatnig zajmowang przez litery,
lecz takze przestrzen ujemng wokot nich.
Przestrzen ujemna to wazny element
projektowania i kompozycji. Przyktadem
efektywnego wykorzystania przestrzeni
ujemnej to uktady z jasnymi literami na
czarnym tle. Aby pokaza¢ znaczenie
przestrzeni ujemnej, zerknijmy na trzy
identyczne czerwone ksztatty uzupetnione
efektem cienia (rysunek 34).

Rysunek 34: Trzy ksztatty

tadne, prawda? Ale co tak naprawde
widzimy? Gdy zmieni¢ widok w nastepnym
przyktadzie, mozna dostrzec, ze jest to
wycinek przestrzeni ujemnej pomiedzy
literami W i S, obrécony o 180 stopni
(rysunek 35).

wsj1 111

Rysunek 35: Te trzy ksztatty sg wykonane
z przestrzeni ujemnej pomiedzy literami Wi S.

Czujesz sie oszukany? Nie? Przynajmniej
nie na dtugo. Czy widziate$ te obiekty jako
dodatnie czy ujemne? Czy tez od razu
dostrzegtes ich prawdziwg nature? Czy
wydaty Ci sie interesujgce? To wtasnie jest
cel przestrzeni negatywnej — czynienie
projektéw bardziej interesujgcymi.
Oczywiscie styl gotycki, taki jak American
Captain, ogranicza mozliwosci, poniewaz
litery majg bardzo prosty ksztatt, jednakze
warto probowac korzystac z ciekawych
ksztattéw. Gdy pracujesz nad przestrzenig
dodatnia, nigdy nie zapominaj o przestrzeni
ujemne;j.

Tworzenie czcionki w sposéb opisany

w artykule to prosta ekstrapolacja,
wykorzystanie istniejgcych ksztattow i form
do utworzenia pozostatych form. Dzieki
technikom edycji wektoréw oferowanym
przez program CorelDRAW, od spawania

i przycinania po powielanie i tworzenie odbié
lustrzanych, mozliwe jest tworzenie
wszystkich elementéw potrzebnych do
wygenerowania pozostatych liter.
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Pamietaj o czestym sprawdzaniu wynikow
swojej pracy. Przeoczone btedy moga
przenies¢ sie na kolejne litery, powodujgc
wypetnienie catego alfabetu usterkami, ktore
mogty zosta¢ usuniete na samym poczatku.
Szukaj bteddéw takich jak linie, ktére powinny
by¢ proste, lecz nie sg, brak gtadkich przejsc¢,
niewtasciwe katy itp. Przypominam

o wewnetrznej krzywej litery S, ktéra byta
nieco przekrzywiona. Takich wtasnie btedéw
nalezy szuka¢, aby zapobiec przedostaniu
sie ich do pozostatych liter przez
ekstrapolacje.

Poprawianie litery C

Niestety czesto nie stosuje sie do swoich
wiasnych porad. Na duzo p6zniejszym etapie
procesu (doktadnie 26 liter pozniej) odkrytem
btad, ktéry powinien zostaé wykryty podczas
digitalizacji pierwszych siedmiu liter ze
szkicu. Zauwazytem, ze katy dolnych
poprzeczek liter C i S nie odpowiadajg
ukosnej kresce litery A (rysunek 36).

LA [h[A

Rysunek 36: Dopasowywanie dolnej poprzeczki litery
C do nachylenia litery A

Gdy utoze litere C po lewej stronie litery A,
ta niezgodno$c jest wyraznie widoczna. Dla
kontrastu zmienie wypetnienie litery C na
czarne. Przytrzymujac klawisz Ctrl,
przeciggam litere C w poziomie, tak aby
dotkneta lewej ukosnej kreski litery A.
Przetagczam sie w uproszczony widok
szkieletowy i uzywam narzedzia
Powiekszenie, by powigekszy¢ obszar styku
tych dwdch liter. Ten powiekszony widok
utatwia mi przeprowadzanie tych drobnych
poprawek. Ustawiam bardzo matg odlegtosé

24 | CorelDRAW Graphics Suite X7

podsuwania (0,001 cala) i przy uzyciu
klawiszy strzatek poprawiam literg C (w tym
przypadku wymagato to 12 podsuniec).
Uzyskuje tak dobry wynik, jak to mozliwe, ale
nie przejmuje sie absolutng doktadnoscia.

Skosnos¢ litry C odpowiada teraz katowi
pochylenia litery A. Powtarzam te samg
liczbe podsunie¢ odpowiednich weztow

w literach E, L i Z. Niezreczna przestrzen
ujemna pomiedzy tymi literami i literg A znika.

Zdaje sobie takze sprawe, ze narozniki litery
C nie sa tak zaokraglone, jak by¢ powinny.
Powinny bardziej przypominac¢ narozniki liter
D i O. Litery, ktére wymagajg poprawy, to C,
E, LiZ. Jedli zaokragle naroznik litery C,
musze takze zaokragli¢ jeden lub dwa
narozniki litery G. Nawet litera S bedzie
wymagac poprawy.

Przy uzyciu narzedzia Ksztatt zaczynam
prace nad lewg dolng czescig litery C,
poczawszy od przesuwania weztow w celu
recznego utworzenia ksztattu, ktéry chce
zobaczy¢ (rysunek 37). Jesli krzywa zaczyna
sie wydawac zbyt prosta, uzywam uchwytow
sterujgcych, aby ponownie nadac¢ jej
odpowiedni ksztatt. Wszystkie zmiany
wprowadzam na oko. Nie interesujg mnie
precyzyjne pomiary. Po prostu chce osiggngc¢

odpowiedni wyglad.
A A

[

U]

Rysunek 37: Poprawianie zaokraglonego
naroznika litery C




Po zakonczeniu pracy nad naroznikiem
dolnej poprzeczki musze zastosowacé zmiany
takze do gornej poprzeczki. Zawsze mozna
ponownie uzy¢ opcji Zaokraglenie,
pamietajgc o wprowadzeniu tej samej
wartosci promienia naroznika, ale ponizej
opisuje kilka innych sztuczek i narzedzi, ktére
mozna zastosowad.

Powielam litere C i zaznaczam wszystkie
wezty, przeciggajac kursor przy uzyciu
narzedzia Ksztalt (rysunek 38). Klikam
prawym przyciskiem myszy, aby wyswietli¢
menu kontekstowe edycji wezta i wybieram
opcje Ostry, aby zmieni¢ wszystkie wezty

w katy ostre. Nastepnie przytrzymuje klawisz
Shift i klikam dwa wezty w dolnej lewej czesci
litery C, aby usungc ich zaznaczenie. Te dwa
wezly odzwierciedlajg nowo utworzony tuk.
Pozostate wezly nie sg potrzebne i powinny
pozosta¢ zaznaczone. Puszczam klawisz
Shift. Przy zaznaczonych wszystkich
pozostatych weztach naciskam klawisz
Delete. Powstaje dziwnie wygladajacy
ksztalt, ale tuk, ktéry tworze, pozostaje
nienaruszony (rysunek 39).

Rysunek 38: Zaznaczenie wszystkich weztéw litery C,
a nastepnie usuwanie zaznaczenia dwoch weztow
w dolnym lewym rogu

\§

Rysunek 39: Dwa wezfy w dolnym lewym rogu i tuk
pomiedzy nimi pozostajg nienaruszone.

Poniewaz wezty definiujgce tuk to katy ostre,
tuk pozostaje nienaruszony nawet

w przypadku zmodyfikowania tej dziwnej
krzywej wokot jednej ze stron tuku.
Nastepnym etapem jest usuniecie krzywe;.
Po prostu zaznaczam dowolny punkt na
krzywej, klikam prawym przyciskiem myszy
i wybieram opcje Do linii z menu
kontekstowego. Krzywa znika. Linia prosta
pozostaje. Luk jest nienaruszony.

Przerzucam tuk w pionie i przenosze go
do gornej czesci litery C (rysunek 40).
Zaznaczam linie prostg na obiekcie tuku

i naciskam klawisz Delete. Luk staje sie
otwartg krzywg. Mogtem usunaé krzywg na
poczatku, zamiast zmienia¢ jg w linig, ale
chciatem pokazac, w jaki sposdb mozna
wyprostowac dziwng krzywg. Nastepnie
zaznaczam dowolny punkt na oryginalnym
zaokrgglonym gérnym narozniku litery C,
klikam jg narzedziem Ksztatt i rowniez jg
usuwam. Litera C staje sie otwartg krzywa.
Zaznaczam oba obiekty i wyrownuije je,
klikajgc przycisk Obiekt » Wyréwnanie

i rozklad » Wyréwnaj do lewej, a nastepnie
Obiekt » Wyréwnanie i rozktad »
Wyréwnaj do gory.
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Rysunek 40: Przenoszenie tuku do
gornej czesci litery C

tacze te dwa obiekty w pojedynczg krzywa
(Obiekt » Potacz lub kombinacja klawiszy
Ctrl + L) i przenosze wezly na linie proste

oryginalnego ksztattu C, aby przyciggna¢ je
do weztéw nowego tuku. Uwazam, by nie
przenies¢ weztow tuku i nie zmienic jego
ksztattu. Po odpowiednim przyciggnieciu do
siebie weztow obu wektoréw zostajg one
automatycznie potgczone. Po ich potgczeniu
obiekt zmienia sie z krzywej otwartej

w zamknietg. Po zamknieciu krzywej litera
jest gotowa.

Moge teraz wprowadzi¢ podobne poprawki
w literze G, ale tylko w jej dolnym lewym
rogu. Gorny lewy rég pozostanie
niezmieniony. Pamietatem nawet o zapisaniu
kopii utworzonego tuku, tak wiec wystarczy
potgczyé ja z dolng czescia litery G, podobnie
jak potaczytem tuk z goérng czescia litery C.
Takze litera S wymaga nieco pracy.

YMJBAETDUZICOVFWHNRPGKLOXS
AMERICAN CAPTAIN

Rysunek 41: Ukonczony alfabet

Po zakonhczeniu pracy utéz 26 liter obok
siebie, by poréwnac je ze swojg poczatkowg
koncepcjg (rysunek 41). Oto przydatna
wskazowka: Nie uktadaj wszystkich liter

w kolejnosci alfabetycznej. Kazda czcionka
utozona w kolejnosci alfabetycznej wyglgda
dobrze. Wymieszaj litery. Rozdziel V, W, X,
Y i Z. Umies¢ je w dowolnym miejscu z dala
od siebie, bo inaczej nie sprawdzisz,

czy wygladajg dobrze.

Jesli idea tworzenia czcionek przeraza Cie,
pora zaczg¢ uczyc¢ sie zasad projektowania
liter. Dotyczy to takze weterandw, poniewaz
jesli myslisz powaznie o projektowaniu

czcionek, musisz pamietac o jednej waznej
kwestii. Ten artykut opisuje tylko 26 znakow.
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Petna czcionka wymaga minimum 250
znakéw. Nie chce nikogo przerazac, ale
praca nad czcionkg American Captain zajeta
mi okoto roku, objeta wiele jezykow i pieé
czcionek uzupetniajgcych. Ostateczna liczba
znakow wyniosta ponad 1600. Dodatkowo
dostepne sg setki opcji wymiany znakéw

w ramach funkcji OpenType.

Ettu, &? Od ksztaltéw prostych
po ztozone

Do tej pory tworzyliSmy stosunkowo proste
znaki, wymagajgce jedynie podstawowych
technik konstrukcyjnych. Jednakze czasami
pewnych ksztattéw nie mozna tatwo



ekstrapolowac z istniejgcych form lub
zespawac z prostych kwadratow

i prostokgtow. Tworzenie wielkiej litery

H bezposrednio na ekranie, bez szkicu,

jest fatwe, ale skomplikowane znaki, takie jak
klasyczny znak &, stanowig znacznie
wieksze wyzwanie (rysunek 42).

Znak &, o ktérym mysle, wymaga znacznie
lepszego rysunku odrecznego. W moich
poczatkowych szkicach pierwszych siedmiu
liter ksztatty byty zgrubne, poniewaz
wiedziatem, ze ich digitalizacja bedzie
prosta. Jednakze znak &, nawet stworzony
w prostym stylu czcionki American Captain,
moze wigzac sie z nieoczekiwanymi
trudnosciami. Et tu, &? W tacinie stowo ,et”
oznacza ,i”, w zwigzku z czym znak & jest
wystylizowang wersja liter e-t (lub tez E-t).
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Rysunek 42: Zgrubne szkice znaku &

Ostateczna koncepcja mojego znaku & nie
jest doskonata i nie musi taka by¢. Jest
jednak doktadniejsza niz moje poczatkowe
litery. Opracowanie szczego6tow tego znaku
na papierze zdecydowanie utatwi proces
digitalizacji. Rozbitem nawet znak na
poszczegolne ksztatty, na wypadek gdybym
zdecydowat sie na digitalizacje
poszczegolnych czesci i ich zespawanie.
Pozwoli mi to takze na lepsze zrozumienie
ogolnej formy, ktdrg probuje odtworzy¢.

Najpierw jednak mam inny pomyst.

Jesli poswiece czas na przyjrzenie sie
poszczegolnym ksztattom i pozycze kilka
potrzebnych elementéw od skonczonych
liter, by¢ moze uda mi sie zdigitalizowa¢ znak
& bez skanowania go do programu
CorelDRAW. Zapoznajgc sie z réznymi
strukturami sktadajgcymi sie na ogolny
ksztatt, moge skonstruowac i ztozy¢ znak &.

Poszczegdlne elementy wydajg sie
stosunkowo proste, gdy patrzy si¢ na nie
osobno. Sg to po prostu wektory z kilkoma
dodatkowymi katami i krzywymi. Oznacza to
niewielka ilos¢ dodatkowej pracy. To tylko
kwestia stworzenia ksztattéw, potgczenia ich
i wprowadzenia koncowych poprawek.

Pierwsza préba wyglada nieco inaczej, niz
oczekiwatem. Uzyskanie odpowiedniego
ksztattu wymagato 13 krokdéw, co zajeto mi
w sumie okoto pie¢ minut (rysunek 43).
Ponadto stworzytem go przy uzyciu tylko
trzech podstawowych ksztattow, nie
czterech, jak planowatem (rysunek 44).
Plany czesto zmieniajg sie, gdy idea zderza
sie z ograniczeniami rzeczywistych liter.

Praca ze skanem szkicu jest trudniejsza, niz
myslatem. Jesli chce zachowa¢ zgodnosé

z utworzonymi wczesniej literami (uzywam
litery P jako podstawowego znaku, z ktérym
poréwnuje wyniki mojej pracy), moja
koncepcja znaku & moze pozostac tylko
koncepcjg. Nie zawsze wszystko sie udaje,
ale dobrze jest mie¢ mozliwos¢ szybkiego
przetestowania pomystu i zdecydowania sie
na kontynuowanie wdrazania go lub zmiane
koncepcji.

Decyduje sie na kontynuowanie, chociaz
zdaje sobie sprawe, ze ostateczne poprawki
formy, szerokosci, kresek itp. bedg wymagac
wiele czasu. To jedyna metoda uzyskania
wiasciwego wygladu tego znaku. Musze
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wprowadzic¢ wiele czasochtonnych
poprawek, w zwigzku z czym chce unikaé
meczgcego przenoszenia obiektow przy
uzyciu myszy. Zamiast tego uzywam
selektywnego podsuwania weztéw. Praca
z niewielkimi odlegtosciami podsuwania

umozliwia regulowanie i poprawianie wektora
z ogromng precyzjg. Podsuwaé¢ mozna linie,
krzywe, wezty i uchwyty sterujgce wektorow.
Technika ta sprawdza sie szczegodlnie dobrze
w przypadku pracy z doktadnym,
zeskanowanym rysunkiem.

068348
FE88ELLE

Rysunek 43: Tworzenie znaku & z kilku oddzielnych ksztattow

Rysunek 44: Trzy podstawowe ksztafty znaku &

Teraz nadszedt czas na redigitalizacje znaku
& na podstawie rysunku. Tym razem tworze
znak & jako jeden obiekt, tworzgc linie proste
i krzywe oraz regulujgc wezty do momentu
uzyskania wiasciwego efektu. Trwa to bardzo
krétko, krocej niz w przypadku tworzenia
znaku na oko. Czy jednak wyniki bedg
lepsze?
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Rysunek 45: Dwa znaki &: nowy (niebieski) i stary
(czerwony)

Dwie wersje znaku wyraznie roznig sie od
siebie (rysunek 45). Zdecydowanie
zachowam jedng z nich do pézniejszego
wykorzystania jako znaku alternatywnego
OpenType. Przy tworzeniu wtasciwego
znaku & czcionki American Captain,
wprowadzanego bezposrednio z klawiatury,
zdecydowatem sie na inny klasyczny styl.
Jest mniej ekstrawagancki, ale jego
utworzenie rowniez byto trudne. Decyduje sie



na zachowanie pierwszego znaku
(utworzonego na oko) jako znaku
alternatywnego.

Dostep do znakéw czcionek
w programie CoreIDRAW

Teraz moge z tatwoscig uzyskaé¢ dostep do
nowego znaku &. CorelDRAW dysponuije
teraz funkcjg stosowania opcji wymiany
znakéw z czcionek z funkcjami OpenType lub
zdefiniowanego przez uzytkownika zbioru
znakéw alternatywnych. Istniejg trzy metody
uzyskiwania dostepu do ukrytych znakéw
dodatkowych czcionki. Po pierwsze, okno
dokowane Wtasciwosci tekstu (Tekst »
Wiasciwosci tekstu) umozliwia
przeglgdanie dostepnych funkcji OpenType
przy uzyciu takich kategorii, jak Odmiany
stylistyczne i Ligatury standardowe. Po
drugie, mozna zaznaczy¢ tancuch tekstu

(a nawet tylko jeden znak), aby uzyskaé
dostep do menu rozwijanego z opcjami
znakéw alternatywnych dla zaznaczonych.
W tym celu nalezy zaznaczy¢ tekst
narzedziem Tekst i upewnic sig, ze przycisk
Interakcyjne funkcje OpenType na pasku
wihasciwosci jest wigczony. Jesli zaznaczony
tekst dysponuje funkcjami OpenType,
ponizej tekstu wyswietlana jest strzatka.
Kliknij strzatke, aby wyswietli¢ dostepne
funkcje (rysunek 46).

AN& CAP
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Odiana styistycma [Ordmiana shystycma (4] |
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Rysunek 46: Wyswietlanie funkcji OpenType
dostepnych dla zaznaczonego tekstu

Po trzecie, umies¢ kursor w miejscu,

w ktérym chcesz wstawic¢ znak do linii tekstu,
i otwdrz okno dokowane Wstaw znak (Tekst
» Wstaw znak), ktére jest wtasciwie mapg
wszystkich znakéw standardowych

z wytgczeniem funkcji OpenType. Na liscie
rozwijanej Filtr znakéw zaznacz pole Cata
czcionka. Przewin mape i kliknij dwukrotnie
znak, ktéry chcesz wstawic¢. Jesli znak
alternatywny nie zostat dodany do czcionki
jako funkcja OpenType, jest dostepny tylko
przez okno dokowane Wstaw znak.

Jako projektant czcionki mozesz doda¢ do
czcionki praktycznie nieograniczong liczbe
znakéw alternatywnych, ktére nie muszg by¢
dostepne jako funkcje OpenType. Konieczne
jest jednak nadanie wszystkim znakom
alternatywnym prywatnych oznaczen
Unicode, aby czcionka mogta funkcjonowaé
prawidtowo. Dodatkowe informacje mozna
znalez¢ w edytorze czcionek i innych
zrodtach wiedzy typograficznej.
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Pora na wiecej testow

Nadszedt dobry czas na poddanie wynikéw
dotychczasowej pracy praktycznemu testowi.
Przed rozpoczeciem importowania wektorow
do edytora czcionek dobrym pomystem jest
wykorzystanie nowych liter w rzeczywistych
stowach i sprawdzenie ich wyglgdu. Czy
zadna z liter nie jest zbyt szeroka? Zbyt
waska? Czy kreski i ich grubosci sg
odpowiednie? Czy przestrzenie wewnetrzne
wymagaja poprawki? Lista potencjalnych
probleméw jest dluga, a podejmowane
decyzje arbitralne. Jedli nie jestes pewien,
czy dany znak wyglada tak, jak powinien,
odszukaj podobng czcionke i sprawdz, jak jej
tworey poradzili sobie z dang kwestig. By¢
moze ich rozwigzanie podziata takze

w Twoim przypadku.

Program CorelDRAW oferuje wszystkie
narzedzia potrzebne do ukfadania liter

w stowa i wyrazy w celu utworzenia uktadow
stron, kolorowych aranzacji, logo itp.
Testowanie liter to ciezka praca, ale chociaz
wiem, ze kazdy chce jak najszybciej
opublikowaé gotowg czcionke, warto
przytozy¢ sie do testowania stow. Pozwala to
na sprawdzenie, ktore elementy sg
odpowiednie, a ktére nie. Takze
wprowadzanie poprawek w programie
CorelDRAW moze by¢ tatwiejsze niz

w edytorze czcionek.
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Potencjalne problemy mozna z tatwoscig
wykry¢ przy uzyciu pewnych stéw

i kombinacji stow. Jedng z moich ulubionych
kombinacji jest FOES TOAST GHOST,
zapisana wielkimi literami (rysunek 47).
Wyraznie pokazuje ona problemy
wystepujgce w stowach zawierajgcych
réznigce sie od siebie, kontrastujgce ksztatty.
Inne moje ulubione stowa to FLAG

i CHEIVAN. W tescie stowa CHEIVAN warto
takze wstawi¢ litery W, Y i X w miejsce V.
Jakie unikalne kombinacje przychodza Ci do
gtowy? Oto klasyczny przyktad: WAVE. Moze
preferujesz pangramy: QUICK JOLTING
ZEPHYRS VEX FAMED BOW lub
JACKDAWS LOVE MY BIG SPHINX MADE
OF QUARTZ. Pangram JACKDAWS jest
szczegolnie uzyteczny, jako ze jego litery
moga czasami (w zaleznosci od czcionki)
tworzy¢ bardzo widoczny uktad réznigcych
sie form, o ktérym wspominatem wcze$nie;j.

Sprébuj utozyé kombinacje szczegodlnie
problematyczne dla konkretnego stylu
czcionki. W czcionce American Captain na
przyktad wielka litera T ma bardzo matg
poprzeczke, co nasuwa oczywiste pytanie.
Jak to bedzie wyglada¢ w rzeczywistych
zastosowaniach? Czy to dobry pomyst?
Litera wyglada dobrze w srodku stowa, ale
czy nie jest za mata, gdy znajduje sie na
poczatku? Tylko czas i testy sg w stanie
udzieli¢ odpowiedzi.

W koncu zdecydowatem sie na zachowanie
matej poprzeczki litery T, nawet jesli nie
wyglada idealnie na poczatku stowa. Tak
naprawde to ukryta zaleta. Niewielka
poprzeczka eliminuje przestrzen ujemng
kojarzong zazwyczaj z wielkimi literami T.



YMJBRETDUZICQVFWHNRPGKLOXS
FOES TOAST GHOST CHEIVAN FLAG WAVE

FOES TOAST GHOST CHEIVAN FLAG WAVE

OUICK JOLTING ZEPHYRS VEX THE FAMED BOWS
COREL X6 JACKDAWS LOVE MY BIG SPHINX OF DUARTZ
013456789 AMERICAN CAPTAIN by the fontry

YMJBAETDUZICQVFWHNRPGKLOXS

Rysunek 47: Testy stow

Definiowanie przestrzeni
miedzy literami

Teraz jest takze dobry moment na okreslenie
przestrzeni miedzy literami w celu
pdzniejszego zastosowania wybranej
wartosci w edytorze czcionek. W przypadku
czcionki American Captain odstepy miedzy
literami sg stosunkowo niewielkie. Ciasne
przestrzenie byly celowg decyzja. Byto to
cos, czego chciatem od poczatku, a gdy
zobaczytem wyniki na ekranie, wiedziatem,
ze musze takze zaplanowac zdefiniowanie
ciasnych odstepow miedzy literami

w edytorze czcionek.

Na szczescie wizualne okreslanie odstepow
miedzy literami w edytorze czcionek jest
fatwe i nie wymaga przeprowadzania wielu
skomplikowanych pomiaréw. Jednakze
istnieje takze metoda eksportu doktadnych
pomiarow odstepéw miedzy literami
bezposrednio z programu CoreIDRAW do
edytora.

Narysuj kwadrat pomiedzy dwiema literami
o dokfadnie zaplanowanym odstepie,
upewniajgc sie, ze kwadrat dotyka bokéw
obu liter (rysunek 48). Kwadrat ten mozna
nastepnie przesta¢ do edytora czcionek
razem z literami. Podzielenie szeroko$ci
kwadratu na p6t pomaga w okresleniu
odlegtosci oprawy bocznej liter. W tym
przyktadzie pokazano litery M i N. Przed
wyeksportowaniem mogtbym nawet
zmniejszy¢ kwadrat o 50%, a jego nowa
szerokos¢ stanowitaby doktadng odlegtos¢
oprawy tych dwdch liter oraz wszystkich
innych liter posiadajgcych takg samg
charakterystyke boczng.

Rysunek 48: Tworzenie kwadratu i zmniejszanie skali
0 50%
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Na przyktad, lewa strona litery E miataby te
sama wartos¢ oprawy bocznej, co litery Mi N.
Oczywiscie prawa strona litery E wymaga
zupetnie innej wartosci.

Eksportowanie wektorow

Po zakonczeniu wprowadzania poprawek
nadchodzi czas na wyeksportowanie liter.
Niedtugo stang sie one czcionka, chociaz
istnieje duze prawdopodobienstwo, ze
bedziesz wracac do nich wielokrotnie, aby
kontynuowaé udoskonalanie czcionki.
Wprowadzanie prostych poprawek w samym
edytorze czcionek jest fatwe, ale
elastycznos¢ i intuicyjnos¢ obszaru
roboczego programu CorelDRAW,

w potfgczeniu z opcjami edycji weztdw,
sprawiajg ze jest to znacznie lepsze
narzedzie do wprowadzania bardziej
ztozonych zmian.

Po zaimportowaniu wektoréw do edytora
czcionek muszg one zajmowac okoto 75%
siatki posiadajgcej okoto 1000 jednostek
pionowych. Zalecana wartos¢ wysokosci
eksportowanych wektoréw to 700-800
jednostek, co oznacza 7-8 cali przed
rozpoczeciem eksportu z programu
CorelDRAW. Zazwyczaj litery sg skalowane
proporcjonalnie do wysokosci litery X,
poniewaz wysoko$c¢ wielkiej litery X stanowi
podstawe okre$lania ostatecznej wysokosci
wszystkich wielkich liter. Wysoko$¢ litery
powinna zawiera¢ sie w zakresie 7—8 cali.
Zapewnia to odpowiednie skalowanie liter,
pozwalajgce na wypetnienie odpowiednich
komorek w edytorze czcionek przy
zachowaniu odpowiednich odstepow miedzy
liniami tekstu w przypadku wprowadzania
liter na ekranie. Aby utatwic¢ skalowanie,
mozna uzy¢ prowadnic. Nalezy upewnic¢ sie,
ze wszystkie litery sg skalowane
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proporcjonalnie, aby zapewni¢ ich
jednorodnosé.

Aby wyréwnac litery i zapewnic¢ ich
odpowiednig orientacje w nowym
Srodowisku, ustaw prowadnice pionowg na 0
i prowadnice poziomg na 0 (rysunek 49).
Przyciggnij wektory do prowadnicy poziomej,
a nastepnie do prowadnicy pionowej od lewej
do prawej strony. Jest to czynnos¢
praktycznie identyczna z wyréwnaniem
wszystkich elementéw z lewym dolnym
rogiem tta strony. Nie ma takze znaczenia
wykraczanie liter poza strone, poniewaz nie
da sie tego unikngc.

Rysunek 49: Wyréwnywanie znakéw przy uzyciu
prowadnic

Prowadnica pozioma stanowi podstawe
catego alfabetu. Podstawa liter (zazwyczaj
domysinymi przyktadami sg wielkie litery M,
X i H) powinna spoczywac¢ na prowadnicy
poziome;j.

Jesli przy pierwszej probie nie uda Ci sie
przenies¢ wektoréw do edytora doktadnie
tak, jak tego chciates, nie przejmu;j sie.
Szybko nauczysz sie wprowadzania
poprawek w programie CorelDRAW, tak aby
wszystkie znaki byty importowane we



wihasciwych miejscach. Ponadto mozesz
zmienia¢ pozycje znakoéw w edytorze.

Przed wyeksportowaniem wektora upewnij
sie, ze jest obiektem zamknietym

i podzielonym w przypadku liter sktadajgcych
sie z wiecej niz jednego obiektu (takich jak A,
D i O). W celu uzyskania najlepszych
wynikoéw usun kontury (wybierz opcje Brak
z listy rozwijanej Szerokos¢ konturu na
pasku wtasciwosci) i zastosuj wypetnienie do
wszystkich obiektéw. Nie tgcz liter w jeden
obiekt. Litery moga by¢ grupowane, ale nie
potgczone.

Informacje na temat typow plikow, ktére
mozna importowaé, mozna znalez¢

w pomocy edytora czcionek. Zazwyczaj
wektory sg eksportowane jako pliki.ai
programu Adobe lllustrator. W przypadku
edytora Fontlab najlepiej sprawdzajg sie
starsze wersje plikow Al. Opcje plikow Al sg
dostepne na liscie rozwijanej Zgodnos¢

w oknie dialogowym Eksport do formatu
Adobe lllustrator.

Przed otwarciem okna dialogowego
Eksportuj upewnij sie, ze zaznaczono tylko
obiekty przeznaczono do eksportu oraz pole
wyboru Tylko zaznaczone. W przeciwnym
wypadku wyeksportowana moze zostac cata
zawarto$¢ obszaru roboczego, co moze
prowadzi¢ do katastrofalnych wynikow przy
prébie zaimportowania pliku do edytora
czcionek. Niezastosowanie sie do tej porady
moze wymagaé ponownego uruchomienia
edytora czcionek i by¢é moze takze programu
CorelIDRAW. W ekstremalnych przypadkach
konieczne moze okaza¢ sie ponowne
uruchomienie komputera. Czuj sie
ostrzezony!

Nie jest konieczne wyeksportowanie
jednoczesénie catego alfabetu. Mozliwe jest

eksportowanie 26 liter w jednym pliku, ale ja
preferuje eksportowanie tylko pieciu lub
szesciu liter jednoczesnie. Zapobiega to
niepotrzebnemu zattoczeniu obszaru
roboczego edytora. Wiekszo$¢ edytorow
czcionek nie jest tak przyjazna dla
chaotycznego uzytkownika jak program
CorelDRAW w aspekcie umieszczania

w przestrzeni roboczej stoséw wektorow.
Warto zadba¢ o zachowanie wzglednego
porzadku.

Narzedzia wektorowe w edytorach czcionek
opierajg sie na precyzyjnym rozmieszczaniu
weziow i wektoréw, co jest bardzo wyrazne
po zaimportowaniu wektorow z programu
CorelDRAW. Jesli wektory nie sg czyste,
krzywe i przejscia nie sg gtadkie, a linie
proste nie sg do konca proste, w edytorze
czcionek bedzie to wyraznie widoczne.

Jest to spowodowane faktem, ze program
CorelDRAW skupia sie na kreatywnosci, nie
precyzji. Program CoreDRAW moze by¢
jednakze tak samo precyzyjny, je$li zwracasz
uwage na swoje dziatania. Im bardziej
precyzyjny wektor w programie CorelDRAW,
tym lepiej. Uporzgdkowanie wynikéw pracy
przed rozpoczeciem eksportu oznacza mniej
pracy w edytorze czcionek.

Whniosek

Jak wspomniatem na poczatku, ten artykut
opisuje projektowanie czcionek przy uzyciu
wylgcznie skanera, myszy i programu
CorelDRAW X7. Opisane przeze mnie
metody to klasyczne techniki generowania
wektorow, ale tak jak istnieje wiele metod
tworzenia wektordw, istnieje tez wiele metod
tworzenia czcionek. Dostepnych jest takze
wiele narzedzi. Nawet program CorelDRAW
jest uzupetniany przez CorelTRACE, ktory
umozliwia bardziej automatyczne

Projektowanie czcionki | 33



przeksztatcanie odrgcznych szkicow na
wektory. Wielu projektantow zastgpito myszki
tabletami graficznymi. Tak wiec ten artykut
jest nie tylko bardzo podstawowym
wprowadzeniem do Swiata tworzenia
czcionek, ale opisuje takze najprostsze opcje
sprzetowe, jak rowniez bardzo proste opcje
programowe tworzenia wektorow.

Jednakze metody opisane przeze mnie nie
sg przestarzate. Przynajmniej jeszcze nie.
Nadal stanowig praktycznie standard
branzowy. Gdy wiesz, co robisz, proces
tworczy jest stosunkowo szybki. Tylko nie
przesadz i nie umieszczaj w swojej pierwszej
czcionce tysigca znakow. Skup sie na
pierwszych 26 literach i uzyskaj
zadowalajgcy wynik. Pracuj ciezko, czesto
wprowadzaj poprawki, testujac litery do
momentu uzyskania efektéw, ktore Cie
usatysfakcjonuja.

Oczywiscie ostatecznym testem jest
zainstalowanie gotowej czcionki i wpisanie jej
w obszarze roboczym programu
CorelDRAW. Mozesz w nim fatwo skfadac
wyrazenia, stowa, akapity i inne elementy,
w ktorych chcesz przetestowaé nowa
czcionke.

f‘ W celu uzyskania najlepszych wynikéw

* zainstaluj czcionke jako czcionke
postscriptowg OpenType. Ten format
zachowuje oryginalne dane
formatowania wektorow, takie jak ksztatt
krzywych i rozmieszczenie weziow,
dzieki czemu doskonale nadaje sie do
edycji.

f‘ Aby szybko zmodyfikowac litere wpisang
w programie CorelDRAW jako tekst
artystyczny, najpierw przeksztat¢ jg
w krzywe (Obiekt » Przeksztat¢
w krzywe lub kombinacja klawiszy
Ctri+Q).

Program CorelDRAW idealnie nadaje sie do
szybkiego i intuicyjnego sprawdzania
czcionek. Doskonale sprawdza sie takze
przy wyszukiwaniu przeoczonych btedow
kryjacych sie w literach. Chciates juz uznac te
wektory za skonczone? Czasami czcionka
nigdy nie jest skonczona. Zawsze jest
jeszcze jeden pomyst, jeszcze jedna kwestia
do poprawienia, jeszcze jeden dodatek, ktéry
zapewni doskonate efekty.

Nie zdziw sie, jesli bedziesz wraca¢ do
czcionki, ktérg dawno uznate$ za gotowa.
Moze nagle zdecydujesz sie na dodanie do
niej ekstrawaganckiego znaku & — bo tak.
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