Creacion de comics con

CorelDRAW Graphics Suite

Zazo Aguiar

Acerca del autor

Zazo Aguiar es un artista brasilefio que
comenzé su carrera como ilustrador en el
sector de la publicidad. El cre6 los dibujos de
Moénica y sus amigos en una aventura en el
tiempo (Turma da Monica em uma Aventura no
Tempo), una pelicula de animacién muy
conocida de Buena Vista en Brasil. Ha realizado
proyectos para Coca-Cola, Warner Bros., Globo
Filmes y Disney Junior Brazil. En 2007, el
dibujante Mauricio de Sousa invit6 a Zazo a
unirse al equipo responsable de lanzar el mayor
éxito publicitario de la historia del cémic en
Brasil, Ménica y su pandilla adolescente (Turma
da Monica Jovem), donde Zazo disei6 los
personajes y trabajé como portadista hasta la
edicién nimero 77. Actualmente, Zazo trabaja
como autdénomo y su tiempo libre lo dedica a
su nuevo proyecto de cémic en linea
InGameWeTrust.
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Para dibujar comics, se requieren conocimientos, habilidades y herramientas. El artista de cdmics
necesita saber cdmo crear los personajes y como dibujar fondos, coches, armas u otros objetos del
mundo real. Ademas de conocer las técnicas de la composicion y la perspectiva, el artista debe
tener un profundo sentido estético para crear paginas bonitas con una narrativa facil de seguir. Por
suerte, CoreIDRAW tiene todas las herramientas necesarias para crear cémics con un aspecto
profesional.

En este tutorial, explicaré cémo se dibujan personajes de cémics en su escenario, asi como la forma
de afiadir vifietas y otros elementos a mi cémic InGameWeTrust, un proyecto en curso con guiones
e ilustraciones que yo he creado. Me centraré solo en la segunda vifieta de la primera pagina
porque el proceso de creacién de las demas vifietas del proyecto del cémic es el mismo.

Figura 2: Segunda viheta de la primera pagina
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Normalmente, dibujo sin ninguna planificacion previa, por lo que comienzo a disefar el personaje
a laizquierda de la segunda vifieta directamente en CorelDRAW. Dibujo la forma de la cara usando
la herramienta Mano alzada '{;w (F5) para crear un objeto cerrado y, a continuacion, relleno la
forma de color directamente.
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Figura 3A: Forma de la cara rellena de color

A continuacién, pulso F12 para mostrar el cuadro de didlogo Pluma del contorno & con el que
afadiré un contorno.

Figura 3-B: Forma de la cara con el contorno

Para imitar un dibujo hecho con un boligrafo de tinta, convierto el contorno en un objeto mediante
el comando Objeto » Convertir contorno en objeto (Ctrl + Mayus + Q) y, entonces, con la
herramienta Forma ¢, (F10), manipulo los nodos para ajustar el grosor del contorno. Después,
uso este método para todas las lineas externas de la cara, el cuerpo y el pelo del personaje.
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Figura 3-C: Forma de la cara rellena de color y con el contorno en varios grosores.
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A continuacion, dibujo las cejas, los ojos y la boca con la herramienta Mano alzada 1, (F5), les
doy forma con la herramienta Forma ¢ (F10) y, por ultimo, las relleno con color 100 % negro.

Figura 4: Dibujo de los ojos y las cejas y aplicacién de color

Cuando es necesario, cambio el orden de apilamiento de los objetos para colocarlos delante o
detras de otros objetos. Para ello, hago clic con el botdn derecho en un objeto, hago clic en Orden
y elijo la opcién de desee. Este método se puede usar para todas las demas partes que se dibujan
por separado.

| Orden 4 | Q Hacia adelante de la pagina Ctrl+Inicio
Estilos de objetos 4 @ Hacia atrés de la pagina Ctrl+Fin
Estilos de calor 3 . .
- rxb Hacia adelante de la capa Mayiis+RePag
Enlaces Internet r
. Q‘J Hacia atras de la capa Mayls+AavPag
Dﬁ-‘ Avanzar una Ctrl+RePag
Eﬂ Retroceder una Ctrl+AvPag
Sobreimprimir contorno
M’t dpd it .f) Delante de...
atizado de objetos
- ! p Detras de...

+/ Propiedades de objeto Alt+Intro

Figura 5: Todos los elementos de la cara (ojos, cejas, boca y nariz) se dibujan por
separado y se afaden delante de la forma de la cara.

Nota: Se puede alternar entre los objetos seleccionados pulsando el Tabulador.
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De nuevo, con la herramienta Mano alzada 1, (F5) y la herramienta Forma ¢, (F10), dibujoy
doy forma a las distintas partes del pelo. Hago que cada parte sea un objeto cerrado para rellenarlo

facilmente con color.

Figura 6: Un mechon de pelo como curva abierta sin rellenar (izquierda). Un mechon
de pelo como curva cerrada relleno de color (derecha).

A continuacién, anado cada objeto a la cara para crear el pelo. Para que el pelo sea todo una
unidad, agrupo todos los elementos con el botéon Agrupar objetos (Ctrl+G) de la barra de

propiedades.
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Figura 7: Los mechones de pelo se anaden a la cara y se agrupan.
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Para dibujar las otras partes del personaje, como el cuerpo y la ropa, contintio usando la
herramienta Mano alzada %, (F5) y la herramienta Forma { (F10) para crear objetos cerrados
que se pueden rellenar facilmente con color.

Ahora que tengo un diseno limpio (figura 8), procedo a afadir la iluminaciéon, el efecto de
profundidad y las sombras.

Figura 8: Lineas del dibujo (izquierda). Dibujo coloreado sin iluminacién ni efectos de profundidad (derecha).

Para iluminar la cara del personaje duplico la forma de la cara pulsando Ctrl + Dy relleno la copia
con una sombra mas oscura del mismo color (figura 9). Con el comando Objetos » Orden, coloco
la copia encima de la forma de la cara, pero detras de la nariz, los ojos, la boca y otros detalles
faciales. A continuacidn, aplico una transparencia a la copia con la herramienta Transparencia [
arrastrando diagonalmente hacia arriba y de izquierda a derecha para determinar el lado que
quedaré iluminado (figura 9).

Figura 9 (izquierda a derecha) Forma de la cara rellena solo con el color base. Copia de
la cara rellena con un tono de color mas oscuro. Transparencia aplicada en la cara.
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Para conseguir una ilusién dptica de la profundidad, dibujo un circulo con la herramienta
Elipse O (F7)y, a continuacién, anado un punto de sombra con la herramienta Sombra Ig| Uso

la herramienta Sombra porque proporciona un mejor efecto ahumado que la herramienta
Transparencia [
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Figura 10-A: Elipse con un punto de sombra anadido

En lugar de usar un tono de color oscuro, esta vez aflado el color 10 % amarillo a la sombra con
el selector de colores de la barra de propiedades y configuro el modo de fusién como Normal.
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Figura 10-B: El amarillo se afnade a la sombra.

Cuando estoy conforme con el resultado, elijo la elipse y hago clic en Objeto » Fragmentar
grupo de sombras (Ctrl+K). A continuacién, elimino la elipse y dejo solo el punto de sombra.
Copio el punto de sombra y coloco las copias en la cara (figura 11).

Figura 11 (izquierda a derecha): Cara sin iluminacién. Adicion de efectos de luz con la
herramienta Sombra. Resultado final
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Ahora que el disefio es menos plano, afadiré sombras que completan lo que falta en el efecto de
iluminacién, en concreto, las areas oscuras no iluminadas.

De nuevo, con la herramienta Mano alzada 7, _ (F5),
creo la forma de la sombra encima de las areas no
iluminadas de la cara. Normalmente, dibujo las
sombras de un modo similar al que usan en el anime
japonés.

Figura 12-A: Se dibuja una forma de sombra en la cara
del personaje.

Con la herramienta Transparencia [ activa, selecciono el modo de fusion Multiplicar y hago
clic en el botén Transparencia degradada lineal en la barra de propiedades. A continuacién,
arrastro diagonalmente (como se muestra en la figura 12) de modo parecido a la forma en que

apliqué el efecto de iluminacién en la figura 9. Ahora, la sombra se puede colocar en la cara del
personaje (figura 12).
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Figura 12 Uso de la herramienta Transparencia para crear un efecto de sombra.
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Para dibujar el segundo personaje, aplico las técnicas empleadas en la creacion del primer
personaje. El segundo personaje tiene una proyeccién holografica que emite luz azul (figura 13),
un efecto que creo de forma muy realista aplicando transparencias a las sombras (figura 14).

Figura 13: El segundo personaje utiliza un dispositivo electrénico que emite luz azul.

Figura 14: El efecto de la luz azul se crea con la herramienta Transparencia.
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Para crear las sombras (figura 15), dibujo las formas y aplico transparencias de un modo similar al
proceso mostrado en la figura 12.

Esta vez, necesito dos sombras, por lo que dibujo una forma y la duplico. La primera forma de
sombra muestra las areas no iluminadas. Esta es una forma segura de aplicar la iluminacién solo a
areas concretas, sin tener que cambiar el disefio original.

La segunda forma de sombra utiliza un color préximo al tono de piel y se ha disefiado para aclarar
las zonas negras mas oscuras de la primera sombra y crear una transicion de color suave entre la
piel y el comienzo de la sombra (figura 15).

Figura 15: La transparencia se aplica de izquierda a derecha a la forma de la sombra de
la izquierda (1). La direccién de la transparencia se invierte en la sombra de la derecha

2).

Se pueden afadir mas copias de la misma sombra para conseguir un efecto de sombra mas
intenso.
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Después de crear los personajes y distribuirlos en dos grupos independientes, los coloco en la
misma escena con la funcién PowerClip. En primer lugar, dibujo el cuadro de la vifeta con la
herramienta Mano alzada T, (figura 16). A continuacion, selecciono los personajes, hago clic en
ellos con el botdn derecho, elijo Dentro de PowerClip y, cuando aparece una flecha negra, hago
clic en el cuadro (figura 17).

Para ajustar la ubicacién de los personajes, selecciono el objeto 7 s a
PowerClip y hago clic en el boton Editar PowerClip de la barra de = = =l
herramientas flotante que aparece.

Figura 16: Los dos personajes completos y el cuadro de la vifeta en rojo

[‘::"] Dentro de PowercClip...

Tipo de marco »

Figura 17: Los personajes se insertan en el cuadro con ayuda de la funcion PowerClip.
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A continuacién, coloco un filtro blanco delante del sequndo personaje para que parezca que esta
detrés del personaje principal. Para crear el filtro blanco, dibujo un rectdngulo con la herramienta

Rectangulo [ ], lo relleno de blanco y, a continuacion, aplico una transparencia al rectangulo
blanco.

Figura 18: La linea de puntos azul muestra el filtro blanco anadido delante del dibujo.

Para afadir el filtro blanco al cuadro de la vifeta, hago clic con el botén derecho y elijo el comando
Dentro de PowerClip. El filtro blanco debe estar delante del personaje que se supone que esta
en el fondo, por eso uso Objeto » Orden para situar el filtro entre los personajes.

Figura 19: Se anade un filtro entre los personajes para crear la ilusién de que estan en distintos planos.

12 | CorelDRAW Graphics Suite



A continuacién, me centro en el fondo, que, en el caso de los cémics, es tan importante como los
personajes en si. Para dibujar los edificios, las ventanas y la terraza en este fondo, uso
principalmente la herramienta Rectangulo [_] (F6).

Figura 20 (izquierda a derecha) Vista de las lineas del dibujo y vista normal del fondo

Para afadir luces de nedn, uso la herramienta Transparencia [ junto con la herramienta
Sombra []}. En la barra de propiedades, cambio la opacidad y el fundido de la sombra para
conseguir el efecto deseado. También elijo el color para la luz de neén (figura 21).

Figura 21: Vista con zoom del efecto de la luz de nedn. Vista de las lineas de dibujo del
objeto (1). Vista normal (2). Objeto con sombras (3).
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Dibujo una ventana con la herramienta Rectangulo [ ] (F6), copio la ventana y aplico la
transparencia. Después, coloco la copia encima del original para afnadir profundidad (figura 22-A).
Después, dibujo sombras pequefas con la herramienta Mano alzada 1, (F5) para dar a cada
imagen un aspecto diferenciado (figura 22-B).

-+

Figura 22-A: La transparencia se ahade a una copia de objeto y, a continuacion, se
coloca encima de la ventana para aportar profundidad.

n N

Figura 22-B: Ventanas con aspecto diferenciado

Hago copias de las variaciones de las ventanas creadas hasta ahora y organizo las copias en filas.
También cambio algunas ventanas a un tono mas oscuro para crear la ilusién de que las luces no
estan encendidas.

ERFRERRENEEN

Figura 22-C: La primera fila de ventanas esta lista.

Los edificios se crean con la herramienta Rectangulo [ ]y la herramienta Mano alzada.
Normalmente uso algunas imagenes de referencia, pero las bases son muy simples. Primero, creo
una forma rectangular (figura 23-1) y, después, hago clic en la linea superior del edificio con la
herramienta Forma (F10) para anadir un nodo (figura 23-2). Después, arrastro el nodo hacia arriba
y dibujo una linea con la herramienta Mano alzada, dividiendo la forma en dos para crear una
vista de perspectiva desde abajo (figura 23-3). Por Gltimo, creo una variacién con tres lineas para
conseguir una vista desde un punto superior (figura 23-4).

e —

Figura 23: Dibujo de edificios con diferentes perspectivas
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El siguiente paso es realizar la planificacién de todos los edificios y elegir un color base. Elijo el verde
y ahado iluminacién con la herramienta Transparencia [ con un tono verde més claro. Como es
una escena nocturna, oscurezco las partes superiores de los edificios. A continuacién, aflado

iluminacién al lado izquierdo del edificio una vez méas usando la herramienta Transparencia para
afadir una sensacién 3D.

Figura 24: Usando solo la herramienta Transparencia, se puede anadir iluminacién y un aspecto 3D al edificio.

Para completar los edificios, copio las filas de ventanas terminadas y multiplico las copias
duplicandolas (Ctrl +D). Una vez que las ventanas estén alineadas, las selecciono en bloque y uso
la herramienta Envoltura ¥ (Ctrl + F7) para hacer que las ventanas sigan la perspectiva del
edificio (figura 25). Como toque final, dibujo una pequena antena encima del edificio.
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Figura 25: Adicién de ventanas a los edificios

Creacién de cdmics con CorelDRAW Graphics Suite | 15



Ahora que los edificios se han anadido al fondo, ya tenemos una buena parte del comic lista.

Figura 26: Cémic con edlficios afadidos en el fondo.

Creacion de la espaday el cielo

Con la herramienta Mano alzada i, (F5), dibujo la espada y, después, creo las sombras y las luces
usando la misma técnica que se empled para los personajes.

? [

Figura 27: La espada antes y después de anadir las luces y las sombras
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Figura 28: La espada se afade a la escena, por lo que esta vifieta esta casi terminada.

Dibujo el cielo en Corel PHOTO-PAINT con pinceles especiales que me permiten crear las nubes y
una luna preciosa en el fondo.

Figura 29: El cielo se crea en Corel PHOTO-PAINT.

Figura 30: El cielo completa la escena.
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Afado efectos de brillo a la parte superior de los edificios y la espada con la herramienta
Poligono () (Y). Aumento el nimero de puntos del poligono a 25 y, después, tiro de los nodos
para transformar el poligono en una estrella de muchas puntas (figura 31).

Figura 31: Creacion de las estrellas a partir de poligonos y superposicion de estas para
conseguir efectos de brillo.

Superpongo dos estrellas de diferentes colores para crear la luz de brillo encima de los edificios.
También afiado una estrella blanca para crear el efecto de brillo en la espada.

Figura 32: Efectos de brillo ahadidos en la espada y en la parte superior de los edificios.

Con todos estos detalles afiadidos a la escena, la segunda vifieta del cémic esta ya lista.

Copyright © 2016 Corel Corporation. Reservados todos los derechos. Todas las marcas comerciales
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