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orelDRAW:

Installare CorelDRAW Graphics Suite

Questa sezione contiene i seguenti argomenti:

* "Requisiti di sistema" (pagina 21)

* 'Preparare l'installazione" (pagina 22)

* 'Installare le applicazioni di CoreIDRAW Graphics Suite" (pagina 22)
* "Opzioni di installazione" (pagina 22)

* "Modificare e riparare le installazioni" (pagina 24)

* 'Disinstallare CorelDRAW Graphics Suite" (pagina 24)

* '"Domande frequenti" (pagina 25)

Requisiti di sistema

Nel seguente elenco vengono riportati i requisiti minimi di sistema. Per prestazioni ottimali, & richiesta una quantita di RAM e di spazio su
disco rigido superiore a quella indicata nell'elenco.

*  Windows 10, Windows 8.1 o Windows 7 a 32 o 64 bit con gli aggiornamenti e i Service Pack piu recentiCoreIDRAW Graphics Suite 2020
supporta Windows 10, le versioni 1903 e1909 e le versioni successive rilasciate durante il ciclo di vita della suite.

* Intel Core i3/5/7/9 o AMD Ryzen 3/5/7/9, Threadripper, EPYC
* Scheda video compatibile con OpenCL 2.2 (consigliata)

* 4 GBdi RAM

* 4 GB di spazio su disco rigido per i file delle applicazioni

ESD (Electronic software downloads) richiede pili spazio per consentire il download, i file di impostazione non compressi e l'installazione
effettiva, che include anche copie dei file sorgente.

¢  Mouse, tablet o multi-touch screen
* Risoluzione schermo
. Risoluzione schermo 1280 x 720 al 100% (96 dpi)
. 1920 x 1080 al 150%
. 2560 x 1440 al 200%
* Unita DVD (richiesta per l'installazione della versione in scatola del software)
* Microsoft Internet Explorer 11 o versioni successive

* E necessaria una connessione Internet per installare e autenticare CorelDRAW Graphics Suite, ricevere aggiornamenti di prestazioni e
stabilita e utilizzare alcune funzioni online, ad esempio i codici QR.
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Microsoft .NET Framework 4.7.2 & richiesto per l'uso di alcune funzioni, come il browser CONNECT e il docker Tray.
Le funzioni che utilizzano lintelligenza artificiale (Al) sono supportate solo nella versione a 64 bit di CorelDRAW Graphics Suite.

| caratteri variabili sono supportati solo in Windows 10, versioni 1803 e successive.

Preparare l'installazione
* Assicurarsi che data e ora di sistema siano impostate correttamente.
* Assicurarsi che il sistema disponga degli aggiornamenti piu recenti installati.

* Chiudere tutte le applicazioni, compresi i programmi antivirus e le applicazioni aperte indicate nell'area di sistema o sulla barra delle
applicazioni di Windows. In caso contrario il tempo di installazione potrebbe aumentare e le applicazioni aperte potrebbero interferire
con la procedura.

* Accedere come utente con privilegi amministrativi.
» Verificare che lo spazio disponibile sul disco rigido sia sufficiente per I'installazione dell'applicazione.

* Eliminare il contenuto della cartelle temporanee del sistema per evitare conflitti di file e di memoria. Per accedere alle cartelle
temporanee, digitare %temp% nella casella Cerca del menu Start di Windows 7 SP1 o Windows 10 o del desktop di Windows 8.

* Assicurarsi che il sistema sia connesso a Internet.
* Installare CoreDRAW® Graphics Suite in una directory distinta per evitare conflitti con le versioni precedenti.

Installare le applicazioni di CoreIDRAW Graphics Suite

La procedura guidata di installazione semplifica l'installazione delle applicazioni e dei componenti di CorelDRAW Graphics Suite. Per installare
rapidamente la suite, & possibile scegliere un'installazione standard oppure & possibile personalizzarla scegliendo diverse opzioni.

Per installare le applicazioni di CoreIDRAW Graphics Suite

1 Chiudere tutte le applicazioni, compresi tutti i programmi antivirus.

Per un'installazione ottimale, si consiglia di riavviare Windows. Questa azione garantira che non venga richiesto alcun riavvio dagli
aggiornamenti di sistema pil recenti e che non si verifichino problemi di memoria.

Scaricare il prodotto dal collegamento fornito nella conferma d'ordine.

Per installare il software, seguire le istruzioni visualizzate dalla procedura guidata.

Opzioni di installazione

E possibile scegliere tra i sequenti due tipi di installazioni:

* Installazione standard: consente di installare automaticamente i programmi e le utilita principali della suite in un percorso predefinito
della cartella Programmi. Se in seguito € richiesto un componente che non ¢ installato, & possibile modificare l'installazione.

* Installazione personalizzata: consente di scegliere funzioni aggiuntive, escludere componenti non necessari e specificare il percorso di
installazione della suite.

» Distribuzione: disponibile solo per acquisti per pit postazioni. Questa opzione consente di creare un'immagine server per l'installazione
del software in singole workstation. Per ulteriori informazioni, consultare la Guida di distribuzione di CorelDRAW Graphics Suite 2020.

Programmi

Nella seguente tabella vengono elencati i programmi installati per impostazione predefinita. Per escludere un programma dall'installazione,
scegliere Installazione personalizzata.
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Programma

CorelDRAW® 2020

Corel PHOTO-PAINT™ 2020

Corel CAPTURE™ 2020

Corel Font Manager™ 2020

Funzioni e utilita del programma

Descrizione

Un'applicazione grafica intuitiva e versatile per creare illustrazioni
vettoriali di alta qualita, design di logo e formati di pagina.

Un'applicazione di modifica delle immagini completa che
consente di ritoccare e migliorare le foto nonché di creare dipinti e
illustrazioni bitmap originali.

Un'applicazione facile da utilizzare per acquisire le immagini dallo

schermo del computer.

Un'applicazione per individuare, organizzare e gestire i caratteri.

Nella seguente tabella vengono elencate le funzioni del programma che ¢ possibile installare. Non tutti i componenti sono disponibili in tutte

le versioni del software.

Funzione o utilita

Microsoft Visual Basic for Applications 7.1

Microsoft Visual Studio Tools for
Applications (VSTA)

Estensione della shell di Windows

Ghostscript GPL

Descrizione

Un sottogruppo dellambiente di
programmazione Microsoft Visual Basic (VB)
ideale per i principianti.

Un ambiente di programmazione
incorporato che consente agli sviluppatori e
altri esperti in programmazione di utilizzare
VSTA per la creazione di progetti macro piu
avanzati

Consente di visualizzare miniature di

file Corel nativi, ad esempio CorelDRAW
(CDR), Corel PHOTO-PAINT (CPT), file di
riempimenti a motivo (FILL) e altri file nativi.

Altamente consigliata se si importano file
EPS e PDF nei documenti. Questa funzione
consente di isolare e utilizzare singoli
elementi di file EPS importati anziché solo
immagini delle intestazioni. Consente anche

Note

Per creare macro di base per uso personale
nonché progetti macro piu avanzati, &
possibile utilizzare il linguaggio VBA.

Per utilizzare VSTA con CorelDRAW
Graphics Suite, & necessario disporre di
una copia di Microsoft Visual Studio 2019
installata.

Se si installa Microsoft Visual Studio dopo
linstallazione di CorelDRAW Graphics
Suite, & necessario reinstallare la funzione
VSTA modificando linstallazione di
CorelDRAW Graphics Suite. Per ulteriori
informazioni, consultare "Per modificare
o riparare un'installazione di " a pagina
24.CorelDRAW Graphics Suite

Se in precedenza e stato installato
CorelDRAW Graphics Suite o

CorelDRAW Technical Suite, questa opzione
non viene visualizzata nella procedura
guidata di installazione.

Inclusa con liinstallazione standard
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Funzione o utilita Descrizione Note

di migliorare limportazione di file PDF
generati da applicazioni di terze parti.

Lingue del prodotto Consentono di utilizzare i programmi e la Questa opzione & inclusa solo con le
Guida in due o piu lingue versioni multilingue del software e richiede
linstallazione personalizzata.

Installa tasti di scelta rapida del desktop Aggiunge icone prodotto al desktop per Inclusa con l'installazione standard
semplificare l'accesso

Copia dei file di installazione Consente di mantenere e aggiornare Inclusa con l'installazione standard
il software senza utilizzare il disco di
installazione

Modificare e riparare le installazioni

E anche possibile utilizzare la procedura guidata di installazione per effettuare le operazioni seguenti:
* modificare l'installazione corrente aggiungendo o eliminando componenti quali programmi o lingue del prodotto

* riparare linstallazione corrente correggendo gli errori, ad esempio file mancanti o danneggiati nonché tasti di scelta rapida e voci di
registro non corretti

La riparazione di un'installazione ¢ utile quando si riscontrano problemi nell'utilizzo dell'applicazione o si sospetta che sia danneggiata.

=<
Prima di procedere con la riparazione, provare a ripristinare le impostazioni predefinite dell’area di lavoro corrente tenendo premuto
il tasto F8 mentre si awia I'applicazione. Quando si ripristina un'area di lavoro, vengono ripristinate anche tutte le preferenze dell'area
di lavoro.

Per modificare o riparare un'installazione di CoreDRAW Graphics Suite

1 Chiudere tutte le applicazioni.

2 Nel Pannello di controllo di Windows, fare clic su Disinstalla un programma.

3 Fare doppio clic sul nome della suite nella pagina Disinstalla o modifica programma.
4

Selezionare l'opzione Modifica o Ripara nella procedura guidata visualizzata e seguire le istruzioni.

—¢

Le funzioni e le utilita del programma gia installate potrebbero non essere visualizzate nella procedura guidata oppure le relative
caselle di controllo potrebbero apparire deselezionate.

E possibile selezionare la lingua del prodotto nell'ultima pagina della procedura guidata.

Alcune funzioni, ad esempio Copia dei file di installazione, non possono essere aggiunte modificando l'installazione.

Disinstallare CoreIDRAW Graphics Suite

E possibile disinstallare CorelDRAW Graphics Suite dal Pannello di controllo. Per disinstallare il prodotto e quindi reinstallarlo con lo stesso
numero di serie su un altro computer, accertarsi di eseguire la disinstallazione mentre si € connessi a Internet. Questa operazione consente di
ripristinare di uno il numero di computer su cui € possibile in maniera legittima installare il prodotto.
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Per disinstallare CoreDRAW Graphics Suite
1 Nel Pannello di controllo di Windows, fare clic su Disinstalla un programma.
2 Fare doppio clic sul nome della suite nella pagina Disinstalla o modifica programma.

3 Selezionare l'opzione Rimuovi nella procedura guidata visualizzata e seguire le istruzioni.
Per disinstallare completamente il prodotto rimuovendo i file utente, ad esempio aree di lavoro, preimpostazioni, riempimenti creati
dall'utente e file personalizzati, attivare la casella di controllo Rimuovi file utente.

=¢

Tutti i componenti aggiuntivi e le applicazioni installate con la suite, ad esempio l'estensione della shell di Windows per Corel
Graphics, GPL Ghostscript o Microsoft Visual Studio Tools for Applications (VSTA), devono essere disinstallate separatamente.

Domande frequenti

Se la domanda non ¢ inclusa nell'elenco delle domande frequenti (FAQ) sottostante, visitare i servizi di assistenza® Corel ed eseguire una

ricerca nella Corel® Knowledge Base.

* 'Sto eseguendo l'upgrade della mia versione del software. Devo disinstallare la versione precedente?" (pagina 25)

* "Qual & la differenza tra un upgrade e un aggiornamento?" (pagina 25)

* "Cosa accade se perdo il mio numero di serie e devo reinstallare il software?" (pagina 25)

* "Qual é la differenza tra un'installazione standard e un'installazione personalizzata? Qual & il tipo di installazione piu adatto alle mie
esigenze?" (pagina 25)

* "Perché mi viene richiesto di aggiornare il sistema operativo con i service pack e gli aggiornamenti critici pit recenti?" (pagina 25)

* "Come faccio a distribuire " (pagina 26)CorelDRAW Graphics Suite" sulla rete della mia organizzazione?" (pagina 26)

* "Come faccio a modificare la lingua dellinterfaccia utente e della Guida?" (pagina 26)

Sto eseguendo l'upgrade della mia versione del software. Devo disinstallare la versione precedente?

No, non occorre disinstallare la versione precedente. Per impostazione predefinita, la nuova versione viene installata in una cartella
distinta. Questo permette di utilizzare entrambe le versioni. Non cambiare la cartella di installazione per installare l'upgrade e la versione
precedente nella stessa cartella.

Qual é la differenza tra un upgrade e un aggiornamento?

Un upgrade consente di installare la versione principale piu recente del software. Dopo il rilascio di una versione principale seguono in
genere aggiornamenti per offrire correzioni di difetti e miglioramenti di prestazioni e stabilita. Gli aggiornamenti hanno lo stesso nome
della versione principale con l'aggiunta di un numero: ad esempio, .1. In genere, l'applicazione installa in background gli aggiornamenti

necessari, ma & anche possibile verificare la presenza di aggiornamenti facendo clic su Guida » Aggiornamenti.

Cosa accade se perdo il mio numero di serie e devo reinstallare il software?

Effettuare una delle operazioni riportate di seguito.
* Per versioni di download, controllare il messaggio e-mail ricevuto da Corel al momento dell'acquisto del prodotto.
* Eseguire l'accesso a corel.com per visitare la pagina Account personale.
* Se é stata acquistata una confezione, controllare la copertina del disco di installazione.

Qual é la differenza tra un'installazione standard e un'installazione personalizzata? Qual ¢ il tipo di installazione piu adatto alle mie
esigenze?

Consultare "Opzioni di installazione" a pagina 22.

Perché mi viene richiesto di aggiornare il sistema operativo con i service pack e gli aggiornamenti critici pit recenti?
Viene richiesto di installare i service pack e gli aggiornamenti critici pit recenti al fine di:
* proteggere il computer da software dannoso
* risolvere problemi e difetti di Windows
* garantire un regolare funzionamento del sistema operativo e del software Corel

Installare CoreDRAW Graphics Suite | 25


http://www.corel.com/support
http://www.corel.com/support
http://www.corel.com/support
http://apps.corel.com/redirect?_redirect=command&function=KB&subfunction=installation&app=CorelDRAW&version=2017&lang=EN
http://apps.corel.com/redirect?_redirect=command&function=KB&subfunction=installation&app=CorelDRAW&version=2017&lang=EN
http://apps.corel.com/redirect?_redirect=command&function=KB&subfunction=installation&app=CorelDRAW&version=2017&lang=EN

* contribuire a soddisfare i requisiti minimi di sistema

* contribuire a velocizzare il processo di installazione

* ridurre la probabilita di dover riavviare il sistema operativo

* garantire che i driver di sistema siano aggiornati e ottimizzati per la suite.

Come faccio a distribuire CorelDRAW Graphics Suite sulla rete della mia organizzazione?

In caso di acquisto di piu licenze di CorelDRAW Graphics Suite, € possibile distribuire le applicazioni sulla rete della propria
organizzazione.

La Guida di distribuzione di CoreDRAW Graphics Suite 2020 fornisce ulteriori informazioni sulle installazioni di rete.Per acquistare un
contratto "multilicenza" del software, contattare i servizi di assistenza Corel®.

Come faccio a modificare la lingua dell'interfaccia utente e della Guida?

E possibile modificare la lingua dell'interfaccia utente e della Guida solo se @ stata acquistata e installata una versione multilingue della
suite. Per ulteriori informazioni, consultare "Per modificare la lingua dell'interfaccia utente e della Guida" a pagina 46.
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CorelDRA

Account e servizi Corel

Questa sezione contiene i seguenti argomenti:

"Autenticare CorelDRAW Graphics Suite" (pagina 27)
"Impostazioni account" (pagina 28)

"Aggiornam" (pagina 28)

"Modificare le credenziali utente" (pagina 28)
"Servizi di supporto Corel" (pagina 29)

Autenticare CorelDRAW Graphics Suite

L'autenticazione consente di accedere alle funzionalita e ai contenuti online che sono inclusi con il software. E possibile autenticare
CorelDRAW Graphics Suite dopo l'installazione della suite, prima dell'avvio di un'applicazione o durante l'utilizzo di un'applicazione.

Per autenticare CorelDRAW Graphics Suite, € necessario eseguire l'accesso con il proprio account Corel.com. Questa azione consente di
associare il prodotto all'account. Se non si dispone di un account Corel.com o se si desidera associare il prodotto a un nuovo account, &
necessario creare un account prima di eseguire l'accesso.

Dopo aver installato e autenticato CorelDRAW Graphics Suite, il prodotto viene visualizzato nella pagina Account personale su corel.com.
Per associare il prodotto a un account diverso, & necessario modificare le proprie credenziali utente. Per ulteriori informazioni, consultare
"Modificare le credenziali utente" a pagina 28.

Per autenticare CorelDRAW Graphics Suite

1

2

Fare clic sul pulsante Accedi nell'angolo superiore destro della finestra dell'applicazione.

Nella finestra di dialogo visualizzata, effettuare una delle seguenti operazioni:
* Eseguire l'accesso inserendo lindirizzo e-mail e la password associati al proprio account Corel.com.
* Seguire le istruzioni per creare un account, quindi eseguire l'accesso.

=

E ora possibile accedere a funzionalita online se si dispone di una connessione Internet.
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Impostazioni account

Per verificare le impostazioni account, accedere alla pagina Account personale dall'applicazione. Nella pagina Account personale sono
disponibili ulteriori informazioni sui prodotti associati allaccount, ed & possibile accedere all'assistenza e impostare le preferenze di
comunicazione.

Nei rari casi in cui le impostazioni del proprio account non rispecchino le transazioni piu recenti, € possibile aggiornare l'account dall'interno
dell'applicazione.

Per controllare l'account corel.com

* Fare clic su Guida » Impostazioni account.

Aggiornam

Gli aggiornamenti prodotto, noti in precedenza come service pack, includono miglioramenti di prestazioni e stabilita che ottimizzano
l'esperienza utente. Per impostazione predefinita, l'utente verra avvisato automaticamente degli aggiornamenti dei prodotti e delle novita
disponibili. E possibile personalizzare l'aggiornamento e le impostazioni dei messaggi. Ad esempio, & possibile scegliere la frequenza con la
quale ricevere aggiornamenti e offerte come notifiche sulla barra delle applicazioni: giornaliera, settimanale, mensile o nessuna.

/.
C=
Per visualizzare le informazioni sugli aggiornamenti del prodotto, fare clic su Guida P Aggiornamenti.

Per personalizzare le impostazioni di aggiornamento e dei messaggi, fare clic su Guida P Impostazioni messaggio.

Modificare le credenziali utente

In qualita di utente e proprietario di CorelDRAW Graphics Suite, occorre conoscere le credenziali utente:
* numero di serie del prodotto: consente di installare e reinstallare il prodotto. Il numero di serie € un identificatore univoco della licenza
del prodotto.

* lindirizzo e-mail associato con l'account Corel.com. Per ogni account Corel.com sono richiesti un indirizzo e-mail e una password univoci.
Quando si esegue l'autenticazione del prodotto per accedere a funzionalita e contenuti online, viene effettuato l'accesso con un account
Corel.com specifico, associando il prodotto a tale account e al relativo indirizzo e-mail.

In questo argomento vengono descritti due casi tipici in cui & necessario modificare le impostazioni account e quindi aggiornare le
credenziali utente nel prodotto installato per la corrispondenza con le nuove impostazioni account. L'aggiornamento delle credenziali utente
evita la necessita di disinstallare e reinstallare il prodotto.

Potrebbe essere necessario unire due sottoscrizioni prodotto acquistate con lo stesso account Corel.com in momenti diversi in modo
che la data di rinnovo sia la stessa.

In questo caso, ogni sottoscrizione & associata a un numero di serie diverso. E necessario innanzitutto passare alla pagina Account personale
e poi associare entrambe le sottoscrizioni a uno dei numeri di serie. In secondo luogo, & necessario modificare le credenziali utente nel
prodotto che ora contiene un numero di serie obsoleto.

Fase 1: Passare alla pagina Account personale effettuando l'accesso a corel.com, quindi fare clic su Unisci nell'area Stato prodotto. Nella
pagina Sottoscrizioni, selezionare le sottoscrizioni da unire. Passare alla pagina Conferma selezione e scegliere il numero di serie da
mantenere.

Fase 2: Awiare la versione di CorelDRAW o Corel PHOTO-PAINT che contiene ora un numero di serie obsoleto. Fare clic su Strumenti »

Opzioni P Globale. Nel riquadro sinistro della finestra di dialogo, fare clic su ID utente. Di seguito, fare clic su Modifica credenziali e, nella
finestra di dialogo visualizzata, digitare il numero di serie che ¢ stato scelto nella fase 1.
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Si dispone di due account Corel.com associati a indirizzi e-mail diversi e si desidera unire i due account.

Innanzitutto, € necessario contattare i servizi di assistenza Corel e richiedere che i due account vengano uniti, quindi occorre aggiornare
l'indirizzo e-mail tramite il prodotto.

Fase 1: Contattare i servizi di assistenza Corel e richiedere che i due account vengano uniti. Verra chiesto di fornire un indirizzo e-mail attivo
per l'account unito. Se in ogni account si dispone di sottoscrizioni o del programma di aggiornamento, questi vengono associati con numeri
di serie diversi, pertanto € necessario scegliere uno dei numeri di serie.

Fase 2: Awviare la versione di CorelDRAW o Corel PHOTO-PAINT che € ora associata a un account e indirizzo e-mail obsoleti. Fare clic su

Strumenti P Opzioni P Globale. Nel riquadro sinistro della finestra di dialogo, fare clic su ID utente. Fare clic su Modifica credenziali
e, nella finestra di dialogo visualizzata, digitare l'indirizzo e-mail scelto per l'account unito. Digitare la password. Se necessario, digitare il
numero di serie scelto nella fase 1.

Servizi di supporto Corel

| servizi di assistenza Corel possono fornire informazioni tempestive e accurate sulle funzionalita, le specifiche, i prezzi, la disponibilita, i
servizi e l'assistenza tecnica dei prodotti Corel. Per informazioni pit aggiornate sui servizi di assistenza tecnica disponibili per il prodotto
Corel, visitare il sito www.corel.com/support.

Account e servizi Corel | 29


http://www.corel.com/support
http://www.corel.com/support

30 | CorelDRAW 2020 Manuale utente



CorelDRAW:

Novita di CorelDRAW Graphics Suite

Le funzionalita nuove e migliorate di CorelDRAW Graphics Suite 2020 sono descritte nei sequenti argomenti:
* "Apprendimento automatico" (pagina 31)

* 'Collaborazione" (pagina 33)

* 'Prestazioni' (pagina 34)

* 'Tipografia" (pagina 35)

* "Miglioramenti ispirati dagli utenti" (pagina 36)

Apprendimento automatico

CorelDRAW Graphics Suite 2020 é ricco di funzionalita che utilizzano modelli appresi da computer e intelligenza artificiale (Al) per espandere
le capacita di progettazione e accelerare i flussi di lavoro.

Migliorato! Corel PowerTRACE

Le nuove funzioni assistite dall'lA in Corel PowerTRACE ottimizzano i risultati di tracciamento da bitmap a vettore. E ora possibile sfruttare le
opzioni avanzate di ottimizzazione dellimmagine che consentono di migliorare la qualita di una bitmap durante il tracciamento. Per ulteriori
informazioni, consultare "Suggerimenti per il tracciamento di bitmap" a pagina 806.

Novita! Opzioni di aumento della risoluzione

Le nuove opzioni di aumento della risoluzione basate sull'intelligenza artificiale consentono di ingrandire le immagini senza perdere i
dettagli, oltre a offrire un miglioramento delle immagini piu efficiente e un migliore tracciamento delle bitmap. Grazie ai modelli appresi
dalla macchina, queste funzionalita consentono di ottenere bordi netti, maggiore nitidezza e dettagli piu definiti. Per ulteriori informazioni,
consultare "Dimensioni e risoluzione delle bitmap" a pagina 758.
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(a sinistra) Foto originale, (a destra) La foto viene ingrandita di tre volte rispetto alle dimensioni originali.

Novita! Rimozione degli artefatti JPEG

E possibile ottimizzare le immagini meno recenti grazie a nuove tecniche avanzate di apprendimento automatico che eliminano gli
artefatti da compressione e recuperano i dettagli del colore, eliminando le noiose modifiche manuali. Inoltre, queste tecniche migliorando
notevolmente i risultati del tracciamento. Per ulteriori informazioni, consultare "Rimuovere gli artefatti e il disturbo dalle immagini JPEG" a

pagina 766.

(a sinistra) Immagine con effetto bande di posterizzazione e degradazione del colore; (a destra) Le tecniche
basate sull’intelligenza artificiale riducono l'effetto di blocco e ripristinano i dettagli e il colore dellimmagine.
Novita! Stile motivo FX

I nuovi effetti Stile motivo utilizzano l'intelligenza artificiale per modificare unimmagine o un oggetto, in modo da produrne una versione
stilizzata conservando al contempo il contenuto originale. E possibile scegliere tra un'ampia gamma di preimpostazioni di intelligenza
artificiale basate sulle tecniche di diversi artisti o generi. Per ulteriori informazioni, consultare "Stile motivo" a pagina 506.

Novita! Lente Effetti bitmap

Utilizzando la tecnologia Al, CoreIDRAW 2020 consente di applicare gli effetti bitmap come lenti. Spostando o manipolando la lente, &
possibile posizionare con precisione l'effetto bitmap nel progetto. Gli effetti bitmap possono essere applicati anche come lenti in Corel
PHOTO-PAINT. Per ulteriori informazioni, consultare "Applicare lenti" a pagina 531.
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Un effetto bitmap applicato a un'area dellimmagine. La lente definisce i contorni
dellarea dellimmagine a cui applicare l'effetto e protegge larea dalleffetto.

Novita! Morbidezza vettoriale

Il nuovo effetto Morbidezza aumenta gradualmente la trasparenza dei bordi degli oggetti vettoriali e delle bitmap per integrarli
perfettamente nel progetto. E possibile personalizzare questo effetto specificando la larghezza della morbidezza e la trasparenza del
gradiente. Per ulteriori informazioni, consultare "Attenuare i bordi degli oggetti' a pagina 288.

- ol

Attenuare i bordi degli oggetti vettoriali (1) utilizzando l'effetto Morbidezza (2).

Novita! Inferenza locale

E possibile utilizzare tutti i modelli appresi dalla macchina in CoreDRAW Graphics Suite 2020 durante l'utilizzo dell'hardware del computer,
senza bisogno di una connessione a Internet.

Collaborazione
CorelDRAW 2020 offre funzionalita che consentono di risparmiare tempo velocizzando il lavoro di squadra.
Novita! Flusso di lavoro collaborativo

Un nuovo flusso di lavoro rende la collaborazione con colleghi e clienti pit semplice che mai. Utilizzando le nuove funzioni di collaborazione
di CorelDRAW 2020 in combinazione con CorelDRAW.app e Corel Cloud, i team potranno rivedere con facilita i progetti e rispondere piu
rapidamente ai feedback. Per ulteriori informazioni, consultare "Flusso di lavoro collaborativo" a pagina 123.
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Novita! Strumenti di annotazione

| nuovi strumenti di annotazione di CoreIDRAW 2020 migliorano il lavoro di squadra e aiutano a lavorare insieme. E possibile aggiungere
un'icona di nota, contrassegnare un documento con frecce, rettangoli, ellissi oppure linee rette e a forma libera. Quindi, aggiungere un
commento per chiarire le annotazioni. Per ulteriori informazioni, consultare "Effettuare la revisione e fornire un feedback" a pagina 124.

dmperdiet prassent labore sit -
“dolore. Vero ut dolor ut tempor
‘et nobis. Nihil volutpat labore’t
justodiam.

Revisione dei progetti con strumenti di annotazione dedicati

Novita! Finestra mobile Commenti

La nuova finestra mobile Commenti CorelDRAW 2020 funge da hub di collaborazione per visualizzare e rispondere ai feedback nonché
aggiungere proprie annotazioni e note. In questo modo, non sara pil necessario utilizzare file PDF o file di immagine annotati, con
conseguente risparmio di tempo e di spazio sullo schermo.

Novita! Opzioni di accesso per la collaborazione

Durante la revisione di un disegno, € possibile accedere utilizzando gli account G Suite o Office 365, in modo da autenticare i propri
commenti. In alternativa, & sufficiente accedere come ospite e collegare i feedback al nome utente scelto.

Prestazioni

I miglioramenti in CorelDRAW Graphics Suite 2020 consentono di lavorare in modo piu efficiente e ottenere risultati migliori, grazie a una
suite di applicazioni notevolmente pil veloce e reattiva.

Migliorato! Interazione con il testo
In CorelDRAW 2020, linterazione con il testo risultera piu fluida, soprattutto quando si utilizzano gli stili o si evidenzia il testo del paragrafo.

Migliorato! oggetti PowerClip

I miglioramenti delle prestazioni di CoreIDRAW 2020 consentono di lavorare pit velocemente con disegni che contengono molti oggetti
PowerClip. Anche con i progetti pit complessi, la visualizzazione risultera piu rapida e le modifiche piu fluide.

Migliorato! Prestazioni delle lenti

L'applicazione di lenti alle bitmap di grandi dimensioni in CorelDRAW 2020 ¢ stata migliorata per eliminare eventuali problemi di
aggiornamento. Inoltre, e possibile manipolare rapidamente le bitmap a cui sono state applicate delle lenti.

Migliorato! Effetti di sfocatura radiale e prospettica

In CorelDRAW 2020 e Corel PHOTO-PAINT 2020 entrambi gli effetti Sfocatura radiale e Prospettiva sono piu fluidi e reattivi.
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Migliorato! Tempo di awvio

L'avvio di CorelDRAW Graphics Suite 2020 € molto piu rapido. Inoltre, l'apertura, la chiusura, il salvataggio, la stampa e l'esportazione dei
documenti pit complessi sono molto piu rapide.

Migliorato! Prestazioni del pennello

Corel PHOTO-PAINT 2020 & ottimizzato anche per rendere piu efficiente l'uso del pennello. Strumenti come Pennello, Pennello correttivo e
Gomma sono molto piu fluidi, soprattutto quando si utilizzano dimensioni della punta piu grandi.

Tipografia
CorelDRAW Graphics Suite 2020 consente di ampliare gli orizzonti di progettazione con nuove funzioni tipografiche.
Novita! Supporto dei caratteri variabili

Con CorelDRAW Graphics Suite 2020 ¢ possibile sfruttare la flessibilita dei caratteri variabili OpenType, che consentono di regolare
interattivamente l'aspetto dei caratteri. Un singolo file di carattere variabile offre un'ampia gamma di aspetti che in passato richiedevano I'uso
di pit caratteri, riducendo cosi le dimensioni del file. Per ulteriori informazioni, consultare "Caratteri variabili" a pagina 624.

Lorem [psum

Lorem Ipsum
Lorem Ipsum

Lorem Ipsum
Lorem Ipsum

Lorem Ipsum

Diverse istanze del carattere variabile Gingham.

Migliorato! Elenchi

CorelDRAW 2020 ora supporta gli elenchi puntati e numerati multilivello personalizzabili nel testo in paragrafi. La possibilita di includere
i sottolivelli negli elenchi puntati e numerati consente di presentare con chiarezza le informazioni nei disegni e nei formati. Per ulteriori
informazioni, consultare "Creare elenchi puntati e numerati' a pagina 629.
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& Dolor set 1. Dolor set

® Amet cons 2. Amet cons

& Aliquyam erat 3. Aliguyam erat

#® Duo dolores 4. Duo dolores
= Eirmod tempor L. Eirmod tempor
o At vero ii. Atwvero

@ Lorem set 9. Lorem set

Un elenco puntato (a sinistra) e un elenco numerato (a destra) personalizzati

Migliorato! Round-tripping del testo

CorelDRAW 2020 e CorelDRAW.app offrono un flusso di lavoro di testo estremamente fluido, senza alcuna differenza quando si visualizza
un progetto sul desktop o nell'applicazione Web.

Miglioramenti ispirati dagli utenti
Novita! Strumento Ombra interna

Con CorelDRAW 2020, & possibile applicare ombre interne agli elementi di progettazione per ottenere un effetto tridimensionale. |
nuovo strumento Ombra interna consente di simulare con un semplice clic la luce che cade su un oggetto. Inoltre, & possibile regolare
l'ombra interna mediante comandi intuitivi disponibili nella barra delle proprieta. Per ulteriori informazioni, consultare "Aggiungere ombre
discendenti e ombre interne" a pagina 549.

 §

Ombra interna applicata a un oggetto

Migliorato! Trova e sostituisci

La finestra mobile Trova e sostituisci di CorelDRAW 2020 dispone di un intervallo di ricerca esteso che evita di eseguire piu ricerche nello
stesso file. Sono inoltre disponibili nuove potenti opzioni che consentono di trovare e sostituire contemporaneamente il colore o il modello
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di colore di un contorno o di un riempimento, compresi i riempimenti reticolo, in modo da risparmiare tempo. Per ulteriori informazioni,
consultare "Ricercare e sostituire oggetti' a pagina 333.

Migliorato! Distribuzione degli oggetti

CorelDRAW 2020 consente di ottenere con estrema facilita formati pagina esatti e progettazioni precise. La nuova opzione Distribuisci per
spaziatura semplifica la definizione di una dimensione specifica tra gli oggetti durante la distribuzione. Per ulteriori informazioni, consultare
"Per distribuire gli oggetti in base a una distanza specificata" a pagina 306.

Novita! Effetti non distruttivi in Corel PHOTO-PAINT

La nuova finestra mobile Effetti di Corel PHOTO-PAINT 2020 semplifica 'applicazione, la modifica e la sperimentazione di effetti, senza
alterare l'oggetto sorgente. Per ottenere aspetti diversi, & possibile aggiungere piu effetti, riordinarli nell'elenco, attivarli o disattivarli.

Migliorato! Supporto PDF

Ottimizzare i PDF in CorelDRAW 2020 prima di esportarli & molto piu semplice grazie a un nuovo messaggio di avvertenza che consente di
individuare e risolvere i problemi. E inoltre disponibile una nuova impostazione che riduce le dimensioni del PDF, eliminando tutti gli elementi
non inclusi nella pagina di disegno. Per ulteriori informazioni, consultare "Per escludere oggetti che non si trovano nella pagina di disegno da
un file PDF" a pagina 880.

Migliorato! Maschere

Il nuovo strumento Maschera di selezione intelligente di Corel PHOTO-PAINT 2020 consente di selezionare le aree dellimmagine utilizzando
un algoritmo che espande in modo intelligente la selezione individuandone i bordi. Inoltre, lo strumento Trasformazione maschera é stato
migliorato in modo da applicare le trasformazioni ai pixel allinterno di una maschera.

Migliorato! Sostituzione del colore

I miglioramenti apportati a Corel PHOTO-PAINT 2020 consentono di selezionare e sostituire i colori nelle immagini in modo molto piu rapido
€ preciso.

Migliorato! Navigazione tra le opzioni

Personalizzare lambiente di progettazione per adattarlo al proprio stile di lavoro ora € molto pit facile. Con un semplice clic, & possibile
passare da un'opzione all'altra nell'intera suite, nell'applicazione attiva o nel documento corrente, nonché accedere alle impostazioni che
determinano il comportamento predefinito degli strumenti di uso pit frequente. Per ulteriori informazioni, consultare "Scegliere opzioni" a
pagina 935.

Migliorato! Interfaccia utente delle finestre di dialogo

Su suggerimento degli utenti, le finestre di dialogo sono state rese piu coerenti in tutta la suite. Le impostazioni e i comandi di uso piu
frequente sono piu facili da trovare, in modo da velocizzare il lavoro.

Novita nelle versioni precedenti

E possibile identificare facilmente quali funzionalitd sono state ottimizzate o introdotte dall'ultima versione di CorelDRAW Graphics Suite
utilizzata.

Per scoprire le novita delle ultime versioni di CoreDRAW Graphics Suite

Fare clic su Guida P Novita e quindi su uno dei comandi seguenti:
* A partire dalla versione 2019: evidenzia i comandi di menu e gli strumenti di funzioni introdotte od ottimizzate in questa versione

* A partire dalla versione 2018: evidenzia i comandi di menu e gli strumenti delle funzioni introdotte od ottimizzate nelle versioni 2018
e 2019

* Nessuna evidenziazione: rimuove l'evidenziazione dai comandi di menu e dagli strumenti nella casella degli strumenti.
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CorelDRAW:

Risorse di apprendimento

E possibile imparare a utilizzare il prodotto in vari modi: leggendo la Guida di awio rapido , accedendo a Guida, Suggerimenti e descrizioni
comandi, ed esplorando le risorse sul sito Web Corel (www.corel.com). E inoltre possibile consultare il file Leggimi (readme.html) che & stato
installato con il software.

Questa sezione contiene i seguenti argomenti:

* 'Ricevere assistenza" (pagina 39)

* 'Guida e suggerimenti" (pagina 40)

* "Suggerimenti" (pagina 42)

* 'Schermata di benvenuto" (pagina 42)

* 'Guida di awio rapido" (pagina 43)

* 'Risorse di apprendimento video" (pagina 43)

* 'Sito Web per sviluppatori" (pagina 43)

* 'Guida alla distribuzione sulla rete" (pagina 43)
* 'Risorse basate su Web" (pagina 44)

Ricevere assistenza

Sono disponibili varie risorse di apprendimento. La tabella seguente pud essere d'aiuto nella scelta del tipo di risorse da consultare in caso di
necessita. Per ulteriori informazioni su alcune risorse, fare clic sui collegamenti corrispondenti.

Operazione Consultare

Iniziare a familiarizzare con le applicazioni "Risorse di apprendimento video " a pagina 43

"Guida di awvio rapido " a pagina 43
Apprendere funzionalita nuove e migliorate "Risorse di apprendimento video " a pagina 43

Ottenere informazioni aggiuntive sugli strumenti e le funzionalita "Guida e suggerimenti " a pagina 40
del prodotto ) ,
"Risorse basate su Web " a pagina 44

"Suggerimenti " a pagina 42
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Operazione

Scaricare un elenco di tasti di scelta rapida

Approfondire le proprie conoscenze della suite con l'aiuto di esperti
grafici

Imparare ad automatizzare le operazioni usando le macro (o gli
script)

Trovare informazioni relative alla distribuzione in rete della suite

Trovare informazioni specifiche sulla versione piu recente della suite

Convenzioni della documentazione

Consultare
Guida di consultazione rapida di CorelDRAW Graphics Suite

I consigli degli esperti include una serie di esercitazioni di
professionisti di design grafico che utilizzano CorelDRAW Graphics
Suite nel lavoro quotidiano. E possibile accedere a queste
esercitazioni online sotto forma di singoli file PDF direttamente dal
sito Web di Corel.

"Risorse basate su Web " a pagina 44

Sito Web della community per gli sviluppatori

Guida di distribuzione di CorelDRAW Graphics Suite 2020

File Leggimi (readme.html), installato con il software. Per trovarlo,
spostarsi sulla cartella in cui & installato il prodotto, aprire la cartella
Lingue e aprire la cartella della lingua desiderata.

La tabella seguente descrive le convenzioni importanti utilizzate nella documentazione.

Convenzione Descrizione

Esempi

Menu P Comando Menu

)
7\S

Guida e suggerimenti

Voce e comando di menu che occorre
selezionare in sequenza

Nota contenente importanti informazioni
relative ai punti precedenti. Pud descrivere
le condizioni di esecuzione di una
procedura.

Un suggerimento contiene consigli
sull'esecuzione dei punti precedenti. Puo
presentare alternative ai punti elencati o
altri vantaggi e usi della procedura descritta.

Fare clic su File P Apri.

Non e possibile copiare o clonare una
fusione composta.

Se si fa clic sul pulsante Margini identici,
occorre specificare un valore nelle caselle
Margini alto/sinistro.

L'operazione di ritaglio di un oggetto riduce
le dimensioni del file di disegno.

E possibile modificare il numero di campioni
nella griglia dei colori, utilizzando il
dispositivo di scorrimento Dimensioni.

La Guida fornisce informazioni dettagliate sulle funzionalita dei prodotti direttamente all'interno dell'applicazione.
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Per accedere alla Guida & necessaria una connessione a Internet attiva. La Guida & disponibile sotto forma di manuale utente anche online, in
formato PDF facilmente stampabile. Se si lavora spesso offline, & possibile scaricare il Manuale dell’'utente CorelDRAW.

E possibile esplorare l'intero elenco degli argomenti o cercare una parola specifica. Dalla finestra della Guida, & anche possibile accedere al
Knowledge Base di Corel presente sul sito Web di Corel e ad altre risorse online, come video.

Le descrizioni comandi forniscono informazioni utili sui comandi dell'applicazione quando si posiziona il puntatore del mouse su icone,
pulsanti e altri elementi dell'interfaccia utente. E possibile nascondere tutte le descrizioni comandi e visualizzarle nuovamente quando
necessario.

Per utilizzare la Guida

1 Fare clic su Guida P Guida del prodotto.

2 Eseguire una delle operazioni riportate nella seguente tabella.

Operazione Procedura

Sfogliare gli argomenti della Guida Fare clic sulla scheda Sommario. Per aprire un argomento,
fare clic sull'intestazione dell'argomento nel riquadro
sinistro.

Cercare l'intero contenuto della Guida alla ricerca di un termine Fare clic sulla scheda Cerca e digitare una parola o frase nella

specifico casella di ricerca.

Ad esempio, se si stanno cercando informazioni sulla modalita

di colore RGB, si pud digitare "RGB" per visualizzare un elenco di
argomenti pertinenti. Per cercare una frase, digitarla tra virgolette
(ad esempio, digitare “guide dinamiche” o “modalita colore”).

Scegliere un argomento dall'elenco visualizzato.

Suggerimento Se i risultati di ricerca non includono argomenti

pertinenti, verificare di aver digitato correttamente la parola o la

frase di ricerca. Notare che la Guida in inglese utilizza l'ortografia

dell'inglese americano (ad esempio, "color", "favorite", "center" e

"rasterize"), di conseguenza non si otterranno risultati utilizzando
W

l'ortografia dellinglese Regno Unito ('colour", "favourite", "centre" e
"rasterise").

Stampare un argomento specifico della Guida Aprire la pagina che si desidera stampare e fare clic su Stampa
nella parte superiore della finestra Guida.

/.
C=
E possibile accedere alla Guida anche premendo F1.

Visualizzare la Guida contestuale dall'interno di una finestra di dialogo facendo clic sul pulsante Guida nella finestra di dialogo.

Per accedere al Manuale dell’utente di CoreIDRAW 2020

* Fareclic su Guida P Manuale dell'utente.
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Per accedere al Manuale dell'utente € necessaria una connessione a Internet attiva. Se si lavora spesso offline, scaricare la Guida
dell'utente da product.corel.com.

Per nascondere e visualizzare le descrizioni strumenti

1 Fare clic su Strumenti P Opzioni » CorelDRAW.
2 Fare clic su Visualizza.
3 Nell'area Altri controlli, attivare o disattivare la casella di controllo Mostra descrizioni strumenti.

Suggerimenti

I suggerimenti forniscono informazioni relative agli strumenti presenti nella casella degli strumenti all'interno dell'applicazione. Quando si fa
clic su uno strumento nella finestra mobile Suggerimenti viene visualizzato un suggerimento sul lato destro della finestra dell’applicazione, a
indicare come usare lo strumento. Per ulteriori informazioni su uno strumento, € possibile accedere a un argomento pertinente della Guida,
video o esercitazioni scritte. E possibile nascondere i suggerimenti in qualsiasi momento.

Per utilizzare i suggerimenti

Operazione Procedura

Visualizzare o nascondere i suggerimenti Fare clic su Guida » Suggerimenti.

Quando il comando Suggerimenti ¢ attivato, compare la finestra
mobile Suggerimenti, che fornisce informazioni sullo strumento
attivo nella casella degli strumenti.

Visualizzare le informazioni su uno strumento Fare clic sullo strumento o eseguire un'azione con uno strumento
gia attivo.
Ottenere informazioni aggiuntive sullo strumento attivo Nella sezione Ulteriori informazioni, fare clic su un collegamento a

un argomento della Guida, video o esercitazione scritta pertinente.

Accedere ad argomenti precedentemente visualizzati Fare clic sui pulsanti Indietro e Avanti nella parte inferiore della
finestra mobile Suggerimenti.

Schermata di benvenuto

La schermata di benvenuto viene visualizzata quando si avvia l'applicazione. Con la schermata di benvenuto & possibile avviare rapidamente
o0 aprire un documento, scegliere un'area di lavoro che si adatti alle proprie esigenze, accedere ai video di formazione online e ad altre risorse
di apprendimento, lasciandosi ispirare da una galleria di illustrazioni originali create conCorelDRAW. Inoltre, i file Discovery consentono di
iniziare a usare rapidamente l'applicazione.

Per accedere alla schermata di benvenuto

* Fareclicsu Guida P Schermata di benvenuto.
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E anche possibile accedere alla schermata di benvenuto di Windows facendo clic sul pulsante Schermata di benvenuto nella barra
della scheda.

Se non si desidera visualizzare la schermata di benvenuto ogni volta che si awia I'applicazione, fare clic su Strumenti » Opzioni P
CorelDRAW e scegliere un'opzione differente dalla casella di riepilogo Avvio CorelDRAW nella pagina Generali.

Guida di avvio rapido

La Guida di awvio rapido, disponibile in formato PDF, consente di iniziare a utilizzare la suite presentando strumenti e funzioni utili.

Per accedere alla Guida di avvio rapido
* Fare clic su Guida » Guida di avvio rapido.

=4

Per accedere alla Guida di avvio rapido & necessaria una connessione a Internet attiva. Se si lavora spesso offline, scaricare la Guida di
awio rapido da product.corel.com.

Risorse di apprendimento video
E possibile accedere a risorse di apprendimento video dalla schermata di benvenuto e dal menu Guida.

Le esercitazioni video mostrano come completare le operazioni di base come il disegno, la modellazione e la colorazione di oggetti

in CoreIDRAW oppure il mascheramento e il ritaglio in Corel PHOTO-PAINT, aiutando l'utente a ottenere il massimo da funzioni come
simmetria, gestione caratteri, riempimenti e trasparenze, strumenti di allineamento, codici QR, effetti bitmap e vettoriali e altro. Alcuni video
non dispongono di audio, ma includono didascalie che forniscono utili suggerimenti e aiutano a comprendere le funzionalita mostrate. Sia
gli utenti neofiti sia quelli esperti troveranno dimostrazioni e suggerimenti utili per incrementare la produttivita ed espandere 'esperienza.

Per accedere a un video

* Fare clic su Guida P Esercitazioni video.

Sito Web per sviluppatori

A prescindere che si stiano automatizzando le attivita utilizzando macro o script, creando strumenti personalizzati o sviluppando soluzioni
commerciali che si integrano con CorelDRAW Graphics Suite, il sito Web della community per sviluppatori fornisce un'ampia gamma di
risorse: una guida di programmazione, documentazione dettagliata di riferimento sul modello a oggetti con esempi di codice e articoli di
programmazione approfonditi.

Per creare macro e soluzioni personalizzate per CorelDRAW e Corel PHOTO-PAINT, e possibile utilizzare Microsoft Visual Basic for Applications
(VBA) o Microsoft Visual Studio Tools for Applications (VSTA).

Guida alla distribuzione sulla rete

La guida alla distribuzione di CoreIDRAW Graphics Suite 2020 € una risorsa passo passo per implementare CorelDRAW Graphics Suite 2020
in una rete. Questa guida € offerta ai clienti che sottoscrivono un contratto "multilicenza" relativo a CorelDRAW Graphics Suite 2020 per la
propria organizzazione. Per acquistare un contratto "multilicenza" del software e ottenere una copia della guida di distribuzione, contattare i
servizi di assistenza Corel.
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Risorse basate su Web

Le seguenti risorse basate sul Web consentono di ottenere il massimo da CorelDRAW Graphics Suite:
* Corel Knowledge Base : articoli scritti dal team dei Servizi di assistenza tecnica di Corel in risposta a domande degli utenti

e Community.CorelDRAW.com: un ambiente online dove condividere le proprie esperienze sul prodotto, porre domande e ricevere aiuto e
suggerimenti da altri utenti

* Esercitazioni sul sito Web di Corel: esercitazioni dettagliate in cui gli esperti di CorelDRAW Graphics Suite condividono conoscenze e
tecniche

Per accedere alle risorse basate sul Web € necessaria una connessione a Internet attiva.
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CorelDRAW:

Avviare e Impostare

Questa sezione contiene i seguenti argomenti:
* "Awviare e chiudere CoreIDRAW" (pagina 45)
* "Modificare la lingua" (pagina 45)

* 'Impostazioni di awio" (pagina 46)

Avviare e chiudere CorelDRAW

E possibile avviare CorelDRAW dalla barra delle applicazioni di Windows e terminare una sessione di CorelDRAW dalla finestra
dell'applicazione.

Per avviare e chiudere CoreDRAW
Operazione Procedura
Avviare CorelDRAW Effettuare una delle operazioni riportate di seguito.
. (Windows 7 and Windows 10) Dalla barra delle
applicazioni di Windows, fare clic su Start » Programmi

P CorelDRAW Graphics Suite 2020 P CorelDRAW.

o (Windows 8) Fare clic sulla porzione CorelDRAW 2020 sul
desktop.

Chiudere CorelDRAW Fare clic su File P Esci.

Modificare la lingua

Se un'applicazione & stata installata in piu lingue, & possibile modificare la lingua dell'interfaccia utente e della Guida in qualsiasi momento.
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Per modificare la lingua dell'interfaccia utente e della Guida

1 Fare clic su Strumenti » Opzioni » Globali.
2 Fare clic su Generali.
3 Scegliere una lingua dalla casella di riepilogo Interfaccia utente.

Per modificare la lingua dellinterfaccia utente e della Guida all'awvio dell'applicazione, attivare la casella di controllo Chiedi al prossimo
awvio dell’applicazione.

4 Riawiare |'applicazione.

=4

Se nella casella di riepilogo Lingua dell'interfaccia utente ¢ disponibile solo una lingua, & necessario innanzitutto installare le lingue
aggiuntive desiderate. Per ulteriori informazioni, consultare "Per modificare o riparare un'installazione di " a pagina 24.CorelDRAW
Graphics Suite

Impostazioni di avvio

E possibile specificare le impostazioni di awio per CorelDRAW, che controllano la modalita in cui verra visualizzata l'applicazione una volta
aperta. Ad esempio, si puo awviare l'applicazione con la schermata di benvenuto aperta oppure con un nuovo documento vuoto.

Per modificare le opzioni di avvio
1 Fare clic su Strumenti » Opzioni P CorelDRAW.
2 Fare clic su Generali.

3 Nell'area Introduzione, scegliere un'opzione dalla casella di riepilogo Avvio CorelDRAW.

Se all'apertura dei documenti si preferisce nascondere la finestra di dialogo Crea un nuovo documento, disabilitare la casella di controllo
Mostra finestra di dialogo nuovo documento.
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CorelDRAW:

Nozioni di base relative a CorelDRAW

CorelDRAW consente di creare e modificare disegni. In questa sezione & possibile ottenere informazioni sulle attivita comunemente eseguite.

Questa sezione contiene i seguenti argomenti:

* '"Bitmap e grafica vettoriale" (pagina 47)

* 'Creare e aprire disegni" (pagina 48)

* "Eseguire la scansione di immagini" (pagina 52)

» 'Utilizzare piu disegni" (pagina 52)

* "Annullare, ripristinare e ripetere azioni" (pagina 53)

e 'Zoom, panoramica e scorrimento" (pagina 54)

* "Anteprima di disegni" (pagina 57)

* "Modalita di visualizzazione" (pagina 59)

e 'Viste" (pagina 60)

* 'Salvare dei disegni" (pagina 61)

* 'File bloccati" (pagina 63)

* "Esequire il backup e ripristinare file" (pagina 64)

* "Aggiungere e accedere alle informazioni sul disegno" (pagina 65)
* "Chiudere disegni" (pagina 65)

* 'Esplorare le operazioni di base" (pagina 66)

e "CorelDRAW.app, CorelDRAW e Corel Cloud" (pagina 66)

» 'Disattivare i messaggi di avvertenza" (pagina 67)

* 'Visualizzare le informazioni di sistema" (pagina 68)

» 'Effettuare modifiche durante la stampa, il salvataggio e l'esportazione dei documenti' (pagina 68)

Bitmap e grafica vettoriale

I due tipi principali di grafica computerizzata sono bitmap e grafica vettoriale. La grafica vettoriale & composta da linee e curve ed & generata
da descrizioni matematiche che determinano posizione, lunghezza e direzione delle linee tracciate. Le immagini bitmap, note anche come
immagini raster, sono composte da quadratini detti pixel, ciascuno dei quali & mappato su una posizione specifica dellimmagine e contiene
valori di colore numerici.

La grafica vettoriale € ideale per logo e illustrazioni in quanto non é vincolata dalla risoluzione e pud essere scalata a qualsiasi dimensione o
stampata e visualizzata con qualsiasi risoluzione, mantenendo la qualita e la precisione del dettaglio. Inoltre, la grafica vettoriale consente di
produrre contorni netti e definiti.
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Le immagini bitmap sono eccellenti per le fotografie e i dipinti digitali in quanto consentono di riprodurre fedelmente le gradazioni di colore.
Le immagini bitmap sono vincolate alla risoluzione, ovvero presentano un numero fisso di pixel. Appaiono nitide alle dimensioni effettive,
ma possono apparire frastagliate o perdere la qualita dellimmagine quando vengono scalate o visualizzate o stampate con una risoluzione
maggiore rispetto a quella originale.

E possibile creare grafica vettoriale con CorelDRAW. E inoltre possibile importare immagini bitmap (ad esempio file JPEG e TIFF) in
CorelDRAW e aggiungerle nei propri disegni. Per informazioni sulle operazioni con le immagini bitmap, consultare "Operazioni con le
bitmap" a pagina 755.

In alto: una grafica vettoriale composta da linee e riempimenti. In basso: un'immagine bitmap composta da pixel.

Creare e aprire disegni

CorelDRAW permette di iniziare un nuovo disegno da una pagina vuota, da un modello o da un disegno preesistente. Una pagina vuota
offre tutta la liberta di definire ogni singolo aspetto del disegno. Un modello fornisce un punto di partenza e garantisce comunque un
ampio margine di personalizzazione.

Per informazioni sulla creazione di un disegno da un modello, consultare "Per creare un documento a partire da un modello" a pagina 686.
Per ulteriori informazioni sulla creazione e I'utilizzo dei modelli, consultare "Modelli" a pagina 685.

Note per la creazione di nuovi disegni

Quando si crea un nuovo disegno, CorelDRAW consente di specificare le impostazioni della pagina, del documento e della gestione del
colore. E possibile scegliere da un elenco di impostazioni predefinite, basate sullo scopo dell'utilizzo del disegno. Per esempio, & possibile
scegliere 'opzione Web se si sta creando un disegno per Internet oppure l'opzione CMYK predefinito se si sta creando un documento
destinato alla stampa commerciale. Tuttavia, se le impostazioni predefinite non sono adatte al disegno che si desidera creare, & anche
possibile personalizzare le impostazioni e salvarle per un utilizzo futuro.

Note per l'apertura di disegni esistenti

Se si crea un nuovo disegno partendo da un disegno esistente e possibile riutilizzare gli oggetti e le impostazioni della pagina. CorelDRAW
consente di aprire disegni esistenti salvati nel formato CorelDRAW (CDR) nonché disegni e progetti salvati nei vari formati di file, come Corel
DESIGNER (DSF o DES), Adobe lllustrator (Al), Adobe Portable Document Format (PDF), Encapsulated PostScript (EPS) e Computer Graphics
Metafile (CGM). Tuttavia, & possibile che non si riesca ad aprire determinati file, a seconda del tipo di file e del contenuto. In tali casi, si puo
provare a importare questi file come oggetti in un disegno aperto. Per informazioni relative ai formati di file che & possibile importare in
CorelDRAW, consultare "Formati di file supportati" a pagina 891.
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Durante l'apertura da una versione precedente di CorelDRAW di un disegno contenente del testo in una lingua diversa da quella del sistema
operativo utilizzato, & possibile scegliere le impostazioni della pagina codici per assicurarsi che il testo venga correttamente convertito in
base a Unicode Standard. Le impostazioni della pagina codici consentono di visualizzare correttamente il testo come le parole chiave, i nomi
dei file e le voci di testo al di fuori della finestra di disegno: per esempio in Oggetti e Dati oggetto delle finestre mobili. Per visualizzare
correttamente il testo nella finestra di disegno e necessario utilizzare le impostazioni di codifica. Per ulteriori informazioni, consultare

"Visualizzare correttamente del testo in qualsiasi lingua" a pagina 649.

Se al disegno che si sta aprendo ¢ stato incorporato un profilo ICC (International Color Consortium), il profilo colore incorporato rimane il
profilo colore del documento. Per ulteriori informazioni, consultare "Gestione colore" a pagina 445.

E possibile cercare i disegni in base a vari criteri, come nome del file, titolo, argomento, autore, parola chiave, commento, testo all'interno
del file e altre proprieta associate al file. Per ulteriori informazioni sulla ricerca di file, consultare la Guida in linea di Windows. Per ulteriori
informazioni sull'esplorazione e la ricerca di contenuto, consultare "Individuare il contenuto con CONNECT Browser " a pagina 105.

E inoltre possibile visualizzare versioni precedenti di un disegno.

Per creare un disegno

1 Effettuare una delle operazioni riportate di seguito.

* Nella schermata di benvenuto, fare clic su Introduzione » Nuovo documento.

* Nella finestra dell'applicazione, fare clic su File » Nuovo.

Digitare il nome del file nella casella di testoNome.

Dalla casella di riepilogo Destinazione preimpostata, scegliere una destinazione dell'output per il disegno:
* CorelDRAW predefinito: applica le impostazioni predefinite di CorelDRAW per la creazione di grafica destinata alla stampa

* CMYK predefinito: applica le impostazioni per la creazione di grafica destinata alla stampa commerciale

* RGB predefinito: applica le impostazioni per la creazione di grafica destinata alla stampa su una stampante ad alta fedelta
* Web: applica le impostazioni per la creazione di grafica destinata ad Internet

* Personalizza: consente di personalizzare le impostazioni di destinazione di un documento

Operazioni aggiuntive

Modificare l'unita di misura per la pagina

Modificare le dimensioni della pagina

Modificare l'orientamento della pagina

Impostare il numero di pagine

Impostare la modalita colore predefinita per il documento su RGB o
CMYK

Scegliere un'unita di misura nella casella di riepilogo Unita di
disegno.

Scegliere le dimensioni di una pagina per il disegno dalla casella
di riepilogo Dimensioni oppure digitare i valori nelle caselle
Larghezza e Altezza.

Fare clic su uno dei pulsanti sequenti per l'orientamento della
pagina:

* Verticale

* Orizzontale

Digitare un valore nella casella Numero di pagine.

Scegliere una modalita colore dalla casella di riepilogo Modalita
colore primario.
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Operazioni aggiuntive

Impostare la risoluzione per gli effetti che probabilmente verranno
rasterizzati, ad esempio la trasparenza, I'ombra discendente e gl
effetti smusso

Modificare la modalita anteprima del disegno

Scegliere un profilo RGB per il disegno

Scegliere un profilo CMYK per il disegno

Scegliere un profilo Scala di grigi per il disegno

Scegliere un metodo predefinito per mappare i colori fuori gamma
alla gamma

=4

Scegliere una risoluzione di rendering dalla casella di riepilogo
Risoluzione rendering.

Scegliere una modalita anteprima dalla casella di riepilogo
Modalita anteprima.

Nell'area Impostazioni colore, scegliere un profilo RGB predefinito
dalla casella di riepilogo Profilo RGB.

Scegliere un profilo CMYK predefinito dalla casella di riepilogo
Profilo CMYK.

Scegliere un profilo Scala di grigi predefinito dalla casella di
riepilogo Profilo Scala di grigi.

Scegliere un'opzione nella casella di riepilogo Operazione di
rendering.

Quando si sceglie una modalita colore dalla casella di riepilogo Modalita colore primario, questa diventa la modalita colore
predefinita per il documento. La modalita colore predefinita incide sul funzionamento dei colori in effetti come le fusioni e le
trasparenze. Non limita il tipo di colori applicabili a un disegno. Ad esempio, se si imposta la modalita colore su RGB, e ancora
possibile applicare colori da una tavolozza colore CMYK al documento.

La modalita colore primario specifica inoltre la modalita colore predefinita per l'esportazione di documenti. Ad esempio, se si sceglie
la modalita colore RGB e si esporta un documento come JPEG, la modalita colore viene impostata automaticamente su RGB.

Le impostazioni che vengono visualizzate nell'area Impostazioni colore della finestra di dialogo Crea un nuovo documento si
basano sulle impostazioni specificate nella finestra di dialogo Impostazioni predefinite Gestione colore.

)
A

Se non si desidera mostrare la finestra di dialogo Crea un nuovo disegno e si preferisce utilizzare le impostazioni pilu recenti per
creare nuovi documenti, attivare la casella di controllo Non mostrare piu questa finestra di dialogo.

Per ripristinare la finestra di dialogo Crea un nuovo documento quando si creano disegni & possibile fare clic su Strumenti

P Opzioni P CorelDRAW, quindi fare clic su Generali e selezionare la casella di controllo Mostra finestra di dialogo Nuovo

documento.

Per creare una preimpostazione personalizzata

1 Nella finestra dell'applicazione, fare clic su File » Nuovo.

2 Nella finestra di dialogo Crea un nuovo documento, scegliere le impostazioni da salvare come destinazione preimpostata.

3

Fare clic sul pulsante mmm accanto alla casella di riepilogo Preimpostazioni, quindi fare clic su Salva preimpostazione.

4 Nella finestra di dialogo Aggiungi preimpostazioni, digitare il nome della nuova preimpostazione della destinazione nel riquadro di

testo.
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E possibile eliminare una preimpostazione della destinazione scegliendo il nome della preimpostazione dalla casella di riepilogo

Preimpostazioni, quindi facendo clic sul pulsante mmm e su Elimina preimpostazione.

Per aprire un disegno

—_

Fare clic su File » Apri.
2 Individuare la cartella in cui € memorizzato il disegno.
3 Fare clic su un nome di file.

4 Fare clic su Apri.
Operazioni aggiuntive

Estrarre un profilo ICC (International Color Consortium) incorporato
nella cartella dei colori in cui & installata 'applicazione

Mantenere i livelli e le pagine all'apertura dei file

Visualizzare la miniatura di un disegno

Selezionare una pagina codici

Cercare un disegno

Accedere a una versione precedente di un file

Attivare la casella di controllo Estrai profilo ICC incorporato.

Questa opzione non & disponibile per tutti i formati di file.

Attivare la casella di controllo Mantieni livelli e pagine.

Se si disattiva questa casella di controllo, tutti i livelli vengono uniti
in un solo livello.

Questa opzione non & disponibile per tutti i formati di file.

Fare clic sulla freccia accanto al pulsante Vista e selezionare Icone
molto grandi, Icone grandi, Icone medie, o Icone piccole.

Selezionare una pagina codici dalla casella di riepilogo Seleziona
tabella codici. Questa opzione non & disponibile per tutti i formati
di file.

Digitare una parola o una frase nella casella di ricerca.

La ricerca viene eseguita solo nei file presenti nella cartella corrente
e nelle rispettive sottocartelle. Per cercare un disegno in una
posizione diversa, € necessario selezionare prima la cartella in cui il
disegno é stato salvato.

Fare clic col pulsante destro del mouse su un file e selezionare
Ripristina versioni precedenti.

E possibile accedere a una versione precedente di un file solo se la
funzione Protezione sistema ¢ attiva.

Per informazioni dettagliate sull'accesso a versioni precedenti dei
file, consultare la Guida di Windows.

Nozioni di base relative a CorelDRAW | 51



E possibile visualizzare le informazioni relative al file, come il numero di versione e il rapporto di compressione. Ad esempio, un
rapporto di compressione dell80% significa che le dimensioni del file sono state ridotte dell80% dopo averlo salvato. E inoltre
possibile vedere con quale applicazione e lingua é stata salvata l'ultima versione del disegno, nonché quali parole chiave e note sono
state associate a esso.

)
A

Per aprire un file a cui si & recentemente lavorato, fare clic su File » Apri documenti recenti e fare clic sul nome del file. Per cancellare

I'elenco dei file aperti di recente, fare clic su File » Apri documenti recenti » Menu Cancella.

Se sono stati aperti pit file, & possibile aprire il menu Finestra e fare clic sul nome del file che si desidera visualizzare nella finestra di
disegno.

Esequire la scansione di immagini

E possibile eseguire la scansione di immagini in CorelDRAW utilizzando un driver TWAIN compatibile. CorelDRAW supporta gli scanner
compatibili con Microsoft Windows Image Acquisition (WIA), che mette a disposizione un'interfaccia standard per il caricamento di
immagini.

Se lo scanner non supporta WIA, ma dispone di un driver TWAIN compatibile, & possibile utilizzare questo driver per la scansione di
immagini in CorelDRAW. TWAIN & supportato sia dalla versione a 32 bit che a 64 bit di CoreIDRAW.. Tuttavia, tenere presente che sono
disponibili pochi driver TWAIN a 64 bit.

Le interfacce e le opzioni del software possono variare. Per informazioni sull'uso del software associato allo scanner, consultare la
documentazione del produttore.

Per eseguire la scansione di immagini
1 Fare clic su File P Acquisisci immagine, quindi fare clic su uno dei sequenti comandi:
* Seleziona sorgente WIA: per uno scanner che utilizza un driver WIA.

* Seleziona sorgente TWAIN: per uno scanner che utilizza un driver TWAIN.
Se non ¢ installato un driver WIA o TWAIN il relativo comando sara disabilitato.

Scegliere uno scanner nella finestra di dialogo che viene visualizzata.

Fare clic su Seleziona.

Fare clic su File P Acquisizione immagine P Acquisizione.

u A W N

Visualizzare l'anteprima dellimmagine, quindi selezionare l'area che si desidera acquisire.
WIA, in combinazione con alcuni scanner, supporta la scansione di piu aree in file separati.

)]

Fare clic su Scansione.
Sull'interfaccia dello scanner, questo pulsante potrebbe avere un nome diverso, ad esempio OK o Invia.

/
J

u)

Per acquisire altre immagini nella stessa sessione, fare clic su File » Acquisisci immagine P Acquisizione.

Utilizzare piu disegni

Piti disegni possono essere aperti in una singola finestra di disegno, semplificando la gestione simultanea di numerosi disegni. L'accesso a
ogni disegno aperto puo essere eseguito dalla relativa scheda nella parte superiore della finestra di disegno, inoltre & possibile creare nuovi
disegni.
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| disegni aperti appaiono agganciati. E possibile, tuttavia, sganciare qualsiasi disegno si desideri e trascinarlo all'interno o all'esterno della
finestra dell'applicazione.

E anche possibile disporre i disegni in finestre sovrapposte (a cascata), una di fianco all'altra o impilate verticalmente.
Per utilizzare piu disegni
Operazione Procedura

Passare a un altro disegno aperto Nella parte superiore della finestra di disegno, fare clic sulla scheda
su cui e riportato il nome file desiderato.

Un asterisco dopo il nome del file indica che il file contiene
modifiche non salvate.

Creare un altro disegno Fare clic sul pulsante Nuovo a destra dell'ultima scheda nella
finestra di disegno.

Sganciare un disegno Trascinare la scheda in una nuova posizione allinterno o all'esterno
della finestra dell'applicazione.

Per disporre piu finestre di disegno

* Fare clic su Finestra, quindi su uno dei comandi sequenti:
* Sovrapponi: consente di disporre i disegni in modo tale che risultino sovrapposti I'uno sull'altro e che le barre del titolo siano visibili
* Affianca orizzontalmente: consente di disporre i disegni uno di fianco all'altro
* Affianca verticalmente: consente di impilare i segni verticalmente

Annullare, ripristinare e ripetere azioni

E possibile annullare le azioni esequite in un disegno, a partire da quella pili recente. Qualora il risultato dell'annullamento non fosse
soddisfacente, si pud sempre ripristinare l'azione originale. E possibile, inoltre, ritornare all'ultima versione salvata del disegno per rimuovere
gli effetti di una o piu azioni. Determinate azioni applicate agli oggetti, quali allungamento, riempimento, spostamento e rotazione, possono
essere ripetute al fine di creare un effetto visivo pill marcato.

La personalizzazione delle impostazioni Annulla permette di aumentare o ridurre il numero di azioni annullabili e ripristinabili.

Per annullare, ripristinare e ripetere le azioni

Operazione Procedura

Annullare un'azione Fare clic su Modifica » Annulla [Ultima azione].

Ripristino di un'azione Fare clic su Modifica P Ripristina.

Annullare o ripristinare una serie di azioni Fare clic su Finestra P Finestre mobili » Cronologia. Nella finestra

mobile Cronologia, fare clic sullazione che precede tutte le azioni
da annullare oppure sull'ultima azione annullata da ripristinare.
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Operazione Procedura

Ripristinare 'ultima versione salvata di un disegno Fare clic su File » Ripristina.
Ripetere un'azione Fare clic su Modifica » Ripeti.
=&

Quando si annulla una serie di azioni nella finestra mobile Cronologia, vengono annullate tutte le azioni elencate sotto l'azione
selezionata.

Quando si ripristina una serie di azioni nella finestra mobile Cronologia, l'azione selezionata e tutte le azioni precedentemente
annullate vengono ripristinate.

uD)
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Per ripetere un'azione su un altro oggetto o gruppo di oggetti, selezionare l'oggetto o gli oggetti e fare clic su Modifica P Ripeti.

Per annullare o ripristinare una serie di azioni € anche possibile fare clic sul pulsante accanto ad Annulla , 4) o Ripristina C . nella
~ e

barra degli strumenti standard e selezionare un'azione dall'elenco.

Per specificare le impostazioni Annulla
1 Fare clic su Strumenti » Opzioni P CorelDRAW.
2 Fare clic su Generali nel riquadro sinistro della finestra di dialogo che viene visualizzata.

3 Nell'area Livelli di annullamento, digitare un valore nella casella Normale per specificare il numero di azioni che possono essere invertite
quando si utilizza il comando Annulla con oggetti vettoriali.

s
-
N

a0

Il valore specificato & limitato solo dalla configurazione della memoria di sistema. Pit alto & il valore specificato maggiori saranno le
risorse di memoria necessarie.

Zoom, panoramica e scorrimento

E possibile modificare la vista di un disegno ingrandendola per esaminare un'area da una prospettiva pili rawvicinata o riducendola per avere
una panoramica pili ampia. E possibile sperimentare una serie di opzioni di ingrandimento per determinare la quantita di dettagli desiderata.

E possibile ingrandire e ridurre lo zoom utilizzando i comuni tasti di scelta rapida, supportati da browser Web e altre applicazioni.

La panoramica e lo scorrimento sono due altri modi per visualizzare aree specifiche di un disegno. Infatti, quando si lavora a livelli di
ingrandimento elevati o con disegni di grandi dimensioni, talvolta non si riesce a visualizzare l'intero disegno. La panoramica e lo scorrimento
consentono di spostare la pagina nella finestra di disegno per visualizzare le aree precedentemente nascoste.
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E possibile usare lo strumento Panoramica per effettuare una panoramica
attorno a un'immagine di grandi dimensioni e visualizzare aree particolari.

Durante l'esecuzione della panoramica, € possibile effettuare ingrandimenti e riduzioni; analogamente, & possibile eseguire panoramiche
durante gli ingrandimenti. Cio evita di dover passare da uno strumento all‘altro.

E inoltre possibile utilizzare la modalita Panoramica rapida per passare da uno strumento attivo allo strumento Panoramica. Questa funzione
consente di effettuare una panoramica senza dover modificare gli strumenti.

Nei mouse con rotella, la rotella viene utilizzata per impostazione predefinita per ingrandire o ridurre. E possibile utilizzare la rotella del
mouse anche per scorrere.

E possibile specificare impostazioni di ingrandimento e panoramica predefinite.

Per ingrandire o ridurre con lo strumento Zoom

1 Nella casella degli strumenti, fare clic sullo strumento Zoom Q

2 Nella barra delle proprieta, fare clic su uno dei pulsanti seguenti:

* Ingrandire G—l

Ridurre l'ingrandimento Q
* Ingrandisci selezione

* Ingrandisci tutti gli oggetti

Zoom alla pagina ﬂ

. I¢ -

Ingrandisci alla larghezza pagina O\

Ingrandisci all'altezza pagina IC)\

Il pulsante Ingrandisci selezione ¢ disponibile solo se prima di fare clic sullo strumento Zoom sono stati selezionati uno o piu
oggetti.
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E anche possibile ingrandire, ridurre ed esequire lo zoom su tutti gli oggetti utilizzando i comandi di zoom nel menu Visualizza.
Quando non si & in modalita di modifica testo € possibile accedere allo strumento Zoom anche premendo il tasto Z.

Con lo strumento Zoom, ¢ inoltre possibile fare clic su un punto qualsiasi della finestra di disegno per ingrandire la visualizzazione
oppure trascinare per selezionare un'area specifica da ingrandire. Per ridurre lo zoom, fare clic con il pulsante destro del mouse nella
finestra di disegno o trascinare con il pulsante destro del mouse per selezionare un‘area specifica.

Per aumentare lo zoom e anche possibile utilizzare lo strumento Panoramica @ e fare doppio clic nella finestra di disegno. Per

ridurre lo zoom, fare clic con il pulsante destro del mouse nella finestra di disegno.

Per ingrandire o rimpicciolire utilizzando i tasti di scelta rapida

e Effettuare una delle operazioni riportate di seguito.
* Peringrandire, premere Ctrl+(+).
* Per ridurre, premere Ctrl+(-).

2
<

E possibile utilizzare questi tasti di scelta rapida per regolare il livello di zoom nella finestra del documento, nonché le finestre di
dialogo e lab dotati di finestre di anteprima, ad esempio la finestra di dialogo Anteprima di stampa, PowerTRACE, Image Adjustment
Lab e altro ancora.

Per eseguire una panoramica nella finestra di disegno

T Nella casella degli strumenti, fare clic sullo strumento Panoramica @

2 Trascinare nella finestra di disegno finché non viene visualizzata l'area desiderata.
s
<«
g\
Quando non si € in modalita di modifica testo & possibile accedere allo strumento Panoramica tenendo premuto il tasto H.

Per effettuare una panoramica nella finestra di disegno durante lo zoom, fare clic sul pulsante Navigatore @ nellangolo inferiore
destro della finestra di disegno.

E possibile centrare rapidamente la pagina all'interno della finestra di disegno facendo doppio clic sullo strumento Panoramica nella
casella degli strumenti.

( Lorem Ipsurtyg

Medlante il Navigatore, é possibile visualizzare qualsiasi parte del disegno senza dover ridurre lo zoom.
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Per passare alla modalita Panoramica rapida
1 Fare clic su uno strumento di selezione, disegno o modellazione e iniziare a utilizzarlo.

2 Tenere premuto il pulsante centrale del mouse o la rotella e trascinare nella finestra di disegno.

Per specificare le impostazioni di zoom predefinite

1 Fare clic su Strumenti » Opzioni P Strumenti.
2 Nel riquadro sinistro della finestra di dialogo che viene visualizzata, fare clic su Zoom/Panoramica.

3 Per specificare l'azione dello strumento Zoom o Panoramica quando si fa clic con il pulsante destro del mouse nella finestra di disegno,
attivare una delle opzioni seguenti:

* Riduci: esegue una riduzione di un fattore 2.
* Menu contesto: visualizza un menu di comandi che consente di ingrandire a un livello specifico

4  Per specificare l'aspetto della pagina quando lo zoom & impostato su 100%, attivare o disattivare la casella di controllo Zoom relativo a
1:1.

* Se questa opzione ¢ attivata, uno zoom del 100% visualizza dimensioni reali.
* Se l'opzione ¢ disattivata, uno zoom del 100% visualizza lintera pagina, indipendentemente dalle dimensioni reali.

5 Per specificare l'aspetto della pagina quando si aumenta e si riduce lo zoom utilizzando la rotella del mouse, attivare o disattivare la
casella di controllo Centra il mouse quando esegui lo zoom con la rotellina del mouse.

* Se questa opzione ¢ attivata, l'area in cui si trova il puntatore del mouse si sposta al centro dello schermo quando si aumenta o si
riduce lo zoom utilizzando la rotella del mouse.

* Se l'opzione ¢ disattivata, l'area in cui si trova il puntatore del mouse resta nella stessa posizione quando si aumenta o si riduce lo
zoom utilizzando la rotella del mouse.

Per determinare le impostazioni predefinite della rotella del mouse

1 Fare clic su Strumenti » Opzioni P CorelDRAW.
2 Nel riquadro sinistro della finestra di dialogo che viene visualizzata, fare clic su Visualizza.

3 Per specificare l'azione predefinita della rotella del mouse, selezionare Zoom o Scorri nella casella di riepilogo Azione predefinita
rotellina del mouse.

Per scorrere utilizzando la rotella del mouse

» Effettuare una delle operazioni riportate di seguito.
* Per scorrere verticalmente, premere Maiusc mentre si ruota la rotella.
* Per scorrere orizzontalmente, premere Ctrl mentre si ruota la rotella.

=¢

La rotella del mouse puo essere usata per lo scorrimento solo se l'opzione Scorri del mouse ¢ stata attivata. Per ulteriori informazioni,
consultare "Per determinare le impostazioni predefinite della rotella del mouse" a pagina 57.

Anteprima di disegni

E possibile eseguire l'anteprima di un disegno per visualizzare 'aspetto che avra una volta stampato o esportato. Nellanteprima, vengono
visualizzati solo gli oggetti contenuti nella pagina di disegno e nell'area adiacente della finestra di disegno. Inoltre e possibile visualizzare
tutti i livelli impostati per la stampa nella finestra mobile.Oggetti. E possibile anche selezionare ed effettuare l'anteprima di oggetti specifici
di un disegno per analizzarli piti da vicino. Durante l'anteprima degli oggetti selezionati, il resto del disegno rimane nascosto.

Prima di eseguire l'anteprima, & possibile specificare la modalita di anteprima da utilizzare. Tale modalita incide sulla velocita di
visualizzazione dell'anteprima e sulla quantita di dettagli visualizzata nella finestra di disegno.
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Per impostazione predefinita, i bordi della pagina vengono visualizzati nella finestra di disegno, ma & possibile nasconderli in qualsiasi
momento. Se un disegno ¢ destinato alla stampa, & possibile visualizzare l'area che verra stampata, nonché la sbordatura, ovvero la parte del
disegno che si estende oltre il bordo della pagina. La sbordatura ¢ utile quando un disegno contiene una pagina di sfondo a colori oppure
oggetti posizionati sul bordo della pagina. La sbordatura assicura che tra i bordi di un disegno e il bordo della carta non appaiano spazi
bianchi dopo le operazioni di taglio, rilegatura e ritaglio del documento da parte della stampante.

Per eseguire l'anteprima di un disegno

Fare clic su Visualizza » Anteprima schermo intero.
Per tornare alla finestra dell'applicazione, fare clic in un punto qualsiasi dello schermo, oppure premere un tasto qualsiasi.

/.
N
N
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Per effettuare l'anteprima in un disegno a piu pagine, premere PgSu e PgGiu.

Per eseqguire l'anteprima di oggetti selezionati
1 Selezionare gli oggetti.

2 Fare clic su Visualizza P Anteprima solo selezione.

Per tornare alla finestra dell'applicazione, fare clic in un punto qualsiasi dello schermo, oppure premere un tasto qualsiasi.

=4

Se é abilitata la modalita Anteprima solo selezione e non sono selezionati oggetti, I'Anteprima a schermo intero visualizza uno
schermo vuoto.

Per scegliere una modalita di anteprima a schermo intero

1 Fare clic su Strumenti » Opzioni P CorelDRAW.
2 Nel riquadro sinistro della finestra di dialogo che viene visualizzata, fare clic su Visualizza.
3 Nellarea Anteprima schermo intero, attivare una delle sequenti opzioni:

* Usa vista normale: i disegni vengono visualizzati senza riempimenti PostScript né bitmap ad alta risoluzione, senza utilizzare l'anti-
alias.

* Usa vista avanzata: i disegni vengono visualizzati con riempimenti PostScript con anti-alias per rendere piu nitida la visualizzazione dei
disegni.

Per impostare la visualizzazione della pagina
1 Fare clic su Formato P Documento Opzioni.
2 Nel riquadro sinistro della finestra di dialogo che viene visualizzata, fare clic su Dimensioni pagina.
3 Attivare o disattivare le seguenti caselle di controllo:
* Mostra bordo pagina: consente di visualizzare o nascondere i bordi della pagina.

* Mostra area sbordatura: consente di visualizzare o nascondere l'area del disegno che si estende oltre il bordo della pagina. Per
modificare l'area di sbordatura, digitare un valore nella casella Sbordatura.

=

Quando si prepara un disegno per la stampa commerciale, potrebbe essere necessario impostare un limite di sbordatura. Per ulteriori
informazioni, consultare "Per impostare il limite di sbordatura" a pagina 839.
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E inoltre possibile fare clic su Visualizza » Pagina P Bordi pagina oppure Visualizza » Pagina P Sbordatura.

Per visualizzare l'area stampabile di un disegno & possibile fare clic su Visualizza P Pagina P Area stampabile. L'area stampabile
viene normalmente indicata da due linee tratteggiate all'interno della pagina o attorno ad essa, in base alle impostazioni correnti
della stampante. Un contorno indica l'area che pud essere stampata sulla stampante corrente; l'altro indica le dimensioni del foglio
impostate sulla stampante.

Modalita di visualizzazione

Nella sessione di lavoro, CorelDRAW permette di visualizzare il disegno nelle modalita seguenti:

Struttura: consente di visualizzare un contorno del disegno nascondendo i riempimenti, le estrusioni, i contorni e le ombre discendenti;
consente inoltre di visualizzare le immagini bitmap in monocromia. Questa modalita consente di eseguire una rapida anteprima degli
elementi di base del disegno.

Normale: consente di visualizzare un disegno senza riempimenti PostScript né bitmap ad alta risoluzione. Questa modalita esegue le
operazioni di aggiornamento e apertura piu rapidamente della vista avanzata.

Avanzata: consente di visualizzare un disegno con riempimenti PostScript, bitmap ad alta risoluzione ed elementi grafici vettoriali con
anti-alias.

Pixel: visualizza un'interpretazione del disegno basata sui pixel che consente di ingrandire un'area di un oggetto, quindi di posizionare
e di misurare l'oggetto in modo piu preciso. Questa vista consente inoltre di visualizzare l'aspetto del disegno quando esportato in un
formato di file bitmap.

Simula sovrastampe: consente di simulare il colore delle aree che contengono oggetti sovrapposti impostati per la sovrastampa, nonché
di visualizzare riempimenti PostScript, bitmap ad alta risoluzione ed elementi grafici vettoriali con anti-alias. Per informazioni sulla
sovrastampa di oggetti, consultare "Per eseguire la sovrastampa delle separazioni di colore selezionate' a pagina 844.

Rasterizza effetti complessi: consente di rasterizzare la visualizzazione di effetti complessi come le trasparenze, gli smussi e le ombre
discendenti quando in vista Avanzata. Questa opzione & molto utile per la visualizzazione in anteprima della stampa degli effetti
complessi. Per garantire una stampa corretta degli effetti complessi, la maggior parte delle stampanti richiede che gli effetti complessi
vengano rasterizzati.

La modalita di visualizzazione selezionata incide sul tempo impiegato per l'apertura o la visualizzazione di un disegno sul monitor. Ad
esempio, un disegno visualizzato in vista Struttura richiede tempi di aggiornamento e apertura minori rispetto a quelli offerti dalla vista
Simula sovrastampe.

( loremipsug o Lorem Ipsutg

Modalita di visualizzazione Struttura (sinistra); modalita di visualizzazione Vista avanzata (centro) e modalita di visualizzazione
Simula sovrastampe (destra). Il riempimento della forma a rombo grigio e lombra della tazzina sono impostate su sovrastampa.

Per scegliere una modalita di visualizzazione

Fare clic su Vista, quindi su una delle sequenti modalita:
e Struttura
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* Normale

* Avanzata

* Pixel

* Simula sovrastampe

* Rasterizza effetti complessi

=<
Se si esegue la sovrastampa, € importante visualizzare un'anteprima degli oggetti nella modalita Simula sovrastampe prima di

stampare. | tipi di oggetto selezionati per la sovrastampa e i tipi di colore che si stanno mescolando determinano la modalita di
unione dei colori. Per ulteriori informazioni sulla sovrastampa, consultare "Trapping colore e sovrastampa" a pagina 842.

Per impostare la modalita di visualizzazione predefinita, fare clic su Formato » Documento Opzioni, fare clic su Generali e scegliere
un’opzione nella casella di riepilogo Modalita visualizzazione.

u)
A

E possibile passare rapidamente dalla modalita di visualizzazione selezionata a quella precedente tenendo premuto Maiusc + F9.

Viste

E possibile salvare una vista di qualsiasi parte di un disegno. Ad esempio, & possibile salvare una vista di un oggetto con un ingrandimento
del 230% e tornare a questa vista specifica in qualsiasi momento.

Se un documento contiene pili pagine, & possibile visualizzarle contemporaneamente mediante la vista Classificazione pagine. E anche
possibile visualizzare contemporaneamente sullo schermo le pagine sinistra e destra consecutive (affiancate) e creare oggetti che si
estendono su entrambe le pagine.

Per salvare una vista

1 Fare clic su Finestra P Finestre mobili P Viste.

2 Fare clic sul pulsante Aggiungi vista corrente +

Operazioni aggiuntive
Assegnare un NUOVO NOMe a una vista Fare doppio clic sul nome di una vista e digitarne uno nuovo.

Eliminare una vista salvata Fare clic su una vista, quindi fare clic su Elimina vista corrente

u)
A

Per salvare la vista corrente & anche possibile fare clic sullo strumento Zoom o Panoramica nella casella degli strumenti, fare clic nella
casella di riepilogo Livelli di zoom nella barra degli strumenti Standard, digitare un nome e premere Invio.

Per passare a una vista salvata

1 Fare clic su Finestra P Finestre mobili P Viste.

2 Fare clic su una vista nella finestra mobile Viste.
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Per passare a una vista salvata e possibile selezionarla nella casella di riepilogo Livelli di zoom nella barra degli strumenti standard.

Per visualizzare tutte le pagine di un documento costituito da piu pagine

* Fare clic su Visualizza P Visualizzazione Classificazione pagine.

Per tornare alla visualizzazione predefinita della pagina, fare clic sul pulsante Visualizzazione Classificazione pagine sulla barra delle
proprieta.

Per visualizzare pagine affiancate

1 Fare clic su Formato P Formato pagina.

2 Attivare la casella di controllo Pagine affiancate.

3 Scegliere una delle impostazioni seguenti dalla casella di riepilogo Inizia da:
* Lato sinistro: inizia il documento dalla pagina di sinistra
* Lato destro: inizia il documento dalla pagina di destra

=4

Non & possibile esaminare pagine affiancate se il documento utilizza uno stile formato Pieghevole piccolo o Quartino piega alto o se
contiene piu orientamenti di pagina. L'opzione Lato sinistro & disponibile solo per gli stili formato Pagina intera e Volantino.

Se si attiva la casella di controllo Pagine affiancate, il contenuto delle pagine affiancate viene unito in una sola pagina. La struttura
del formato per la pagina unita si basa sulla pagina di sinistra. | livelli della pagina di destra vengono inseriti sopra i livelli della pagina
di sinistra. Questa regola vale anche se si riordinano le pagine. Se si disattiva la casella di controllo Pagine affiancate, i livelli e il
contenuto vengono ridistribuiti su pagine separate. Gli oggetti che si estendono su entrambe le pagine vengono assegnati a una delle
due in base alle posizione del centro dell'oggetto.

Si consiglia di evitare di passare dalle pagine singole alle pagine affiancate e viceversa all'interno dello stesso documento.

Salvare dei disegni

Per impostazione predefinita, i disegni vengono salvati nel formato file CorelDRAW (CDR) e sono compatibili con la versione piu recente
dellapplicazione. E inoltre possibile salvare un disegno in modo tale che sia compatibile con una versione precedente di CorelDRAW
Graphics Suite e specificare le opzioni di salvataggio. Tali opzioni sono utili se il file contiene nuove funzioni testo, riempimento, contorno e
trasparenza che non sono supportate nelle versioni precedenti.

E anche possibile salvare un disegno in altri formati di file vettoriali. Se si desidera utilizzare il disegno in un'altra applicazione, & necessario
salvarlo in un formato supportato dall'applicativo di destinazione. Per informazioni sul salvataggio di file in altri formati, consultare "Esportare
file" a pagina 872.

L'applicazione semplifica l'individuazione delle modifiche non salvate in un disegno aggiungendo un asterisco dopo il nome del file.
L'asterisco viene aggiunto nelle diverse posizioni in cui viene visualizzato il nome del file, ad esempio nel menu di Windows, nella barra del
titolo e nella scheda del documento.

L'asterisco dopo il nome file sulla scheda del documento mostra che il file Loremlpsum _1.cdr
contiene modifiche non salvate. Il file Loremlpsum_2.cdr non contiene modifiche non salvate.

Durante il salvataggio di un disegno, € possibile incorporare i caratteri utilizzati per semplificare la condivisione del file. Per impostazione
predefinita, CoreIDRAW incorpora tutti i caratteri utilizzati, ad eccezione dei caratteri asiatici e dei caratteri che non dispongono di
autorizzazioni di incorporamento. Per ulteriori informazioni, consultare "Gestire i caratteri" a pagina 651.

Quando si salva un disegno, CorelDRAW consente di aggiungere informazioni di riferimento che consentono di trovare e organizzare
facilmente i disegni in un secondo momento. E possibile allegare tag (noti anche come proprieta), quali titolo, oggetto e classificazione.
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E inoltre possibile salvare gli oggetti selezionati nel disegno. Se si lavora su disegni di grandi dimensioni, & possibile ridurre le dimensioni dei
file salvando solo gli oggetti selezionati e riducendo cosi il tempo di caricamento.

Quando si salva un file, & possibile utilizzare le opzioni avanzate per controllare le modalita di salvataggio di immagini bitmap, texture ed
effetti vettoriali, ad esempio fusioni ed estrusioni con il disegno.

Un disegno puo essere salvato anche come modello, per creare altri disegni che abbiano le medesime proprieta. Per informazioni sul
salvataggio di un disegno come modello, consultare "Modelli" a pagina 685.

Per salvare un disegno

1 Fare clic su File » Salva con nome.
2 Digitare un nome del file nella casella Nome file
3 Individuare la cartella in cui salvare il file.

Se si desidera salvare il disegno in un formato di file vettoriale diverso da CorelDRAW (CDR), scegliere un formato nella casella di riepilogo
Tipo file.

Operazioni aggiuntive

Salvare solo gli oggetti selezionati Attivare la casella di controllo Solo selezione.

Questa opzione & disponibile solo se il disegno contiene oggetti
selezionati.

Incorporare caratteri Attivare la casella di controllo Incorpora caratteri.

Questa casella di controllo non & disponibile quando si salva un
disegno in una versione precedente di CorelDRAW.

Aggiunta di informazioni di riferimento Eseguire una delle operazioni seguenti:
* Digitare un titolo e un oggetto nella casella corrispondente.
* Assegnare una classificazione al file.

Se si sta utilizzando una versione di prova scaduta di CorelDRAW, non si potranno salvare disegni.

Il salvataggio di un disegno in una versione precedente di CorelDRAW potrebbe comportare la perdita di determinati effetti non
disponibili in tale versione dell'applicazione.

)
7\

E inoltre possibile salvare un disegno facendo clic su File P Salva.

Per salvare un disegno & anche possibile fare clic sul pulsante Salva ﬂ nella barra degli strumenti Standard.

Per utilizzare le opzioni avanzate durante il salvataggio

1 Fare clic su File » Salva con nome.
2 Fare clic su Avanzate.
3 Attivare una delle caselle di controllo seguenti:

* Salva in formato Corel Presentations Exchange (CMX): consente di salvare un disegno come file Corel ®Presentation™ Exchange
(CMX) in modo da poterlo aprire e modificare in altre applicazioni Corel, ad esempio WordPerfect

* Usa compressione bitmap: consente di ridurre le dimensioni del file mediante la compressione degli effetti bitmap, ad esempio le
estrusioni bitmap, le trasparenze e le ombre discendenti.
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* Usa compressione oggetto grafico: consente di ridurre le dimensioni del file mediante la compressione degli oggetti vettoriali, ad
esempio poligoni, rettangoli, ellissi e forme esatte

Quando si utilizza la compressione, l'apertura e il salvataggio di un disegno richiedono un tempo maggiore.
4 Se il disegno contiene riempimenti texture, attivare una delle seguenti opzioni:

* Salva riempimenti texture con il file: consente di salvare i riempimenti texture personalizzati insieme al file

* Ricrea riempimenti texture all'apertura del file: consente di ricreare i riempimenti texture quando si apre un disegno salvato.
5 Se un disegno contiene fusioni ed estrusioni, attivare una delle seguenti opzioni:

* Salva fusioni ed estrusioni con il file: consente di salvare tutte le fusioni ed estrusioni incluse in un disegno

* Ricrea fusioni ed estrusioni all’apertura del file: consente di ricreare fusioni ed estrusioni quando si apre un disegno salvato.

—¢

Il salvataggio di texture, fusioni ed estrusioni con il file ne aumenta le dimensioni, ma consente di aprire e salvare un disegno piu
rapidamente. Al contrario, se si sceglie di ricreare texture, fusioni ed estrusioni dopo aver aperto un disegno salvato, le dimensioni del
file diminuiscono ma il tempo necessario per l'apertura e il salvataggio sara maggiore.

Per salvare un disegno compatibile con una versione precedente di CorelDRAW

1 Fare clic su File » Salva con nome.
2 Digitare un nome del file nella casella Nome file
3 Individuare la cartella in cui salvare il file.
4 Scegliere una versione nella casella di riepilogo Versione.
5 Fare clic su Salva.
Se il disegno include nuove funzioni, attivare una delle seguenti opzioni nella finestra di dialogo Salva come versione precedente:

* Mantieni aspetto: consente di mantenere l'aspetto di testo, riempimenti, contorni e trasparenze quando si apre il file in una versione
precedente di CorelDRAW. Questa opzione potrebbe, tuttavia, limitare la modifica.

* Mantieni modificabile: consente di mantenere il file modificabile. Questa opzione potrebbe, tuttavia, modificare I'aspetto di testo,
contorni, riempimenti e trasparenze quando si apre il file in una versione precedente di CorelDRAW.

Operazioni aggiuntive

Specificare impostazioni salvate Fare clic su Strumenti » Opzioni P CorelDRAW. Fare clic su Salva e
attivare una delle opzioni sequenti.
* Mantieni aspetto (adatto per modifiche limitate)
* Mantieni modificabile (pud cambiare l'aspetto)

Disattivare il messaggio che appare durante il salvataggio in una Fare clic su Strumenti » Opzioni P CorelDRAW. Fare clic su Salva e
versione precedente disattivare la casella di controllo Chiedi al momento di salvare.
File bloccati

In un ambiente aziendale, & possibile che si aprano file bloccati gia modificati da un altro utente. Le modifiche apportate a un file bloccato
possono essere salvate in uno dei seguenti modi:

Se l'altro utente ha modificato il file o ha ancora il file aperto, bisogna salvarlo con un nuovo nome facendo clic su File » Salva con
nome.

Se laltro utente ha chiuso il file senza modificarlo, salvarlo facendo clic su File P Salva.
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Eseguire il backup e ripristinare file

CorelDRAW puo salvare copie di backup dei disegni e richiedere di eseguirne il ripristino in caso di errore del sistema. La funzionalita di
backup crea una copia del disegno dopo averlo salvato. Questa copia di backup non contiene le modifiche apportate dall'ultima volta in cui
e stato aperto il file. Alla copia di backup viene assegnato il nome backup_of filename e per impostazione predefinita viene memorizzata
nella stessa cartella del disegno originale. E possibile modificare la posizione in cui vengono creati i file di backup.

La funzione di backup automatico permette di salvare i disegni aperti e modificati. Ai file di backup automatico viene assegnato il nome
auto_backup_of filename. Durante le sessioni di lavoro con CorelDRAW, ¢ possibile impostare un intervallo di esecuzione del backup
automatico dei file e specificare il percorso di memorizzazione dei file nella cartella temporanea (la posizione predefinita) o in una cartella
scelta dall'utente. Al riavvio di CoreIDRAW dopo un errore di sistema, si potra eseguire il ripristino dei file di backup dalla cartella temporanea
o dalla cartella specificata. Se si sceglie di non ripristinare il file di backup, questo file verra cancellato automaticamente alla chiusura
dell'applicazione.

Per specificare le impostazioni di backup e backup automatico

1 Fare clic su Strumenti » Opzioni P CorelDRAW.

2 Nel riquadro sinistro della finestra di dialogo che viene visualizzata, fare clic su Salva.
3 Eseguire una delle operazioni riportate nella seguente tabella.

Operazione Procedura

Creare un file di backup prima di salvare Abilitare la casella di controllo Eseguire il backup del file originale
prima di salvare.

Modificare la posizione in cui vengono creati i file di backup Nell'area Backup su , attivare l'opzione Scegli posizione. Fare clic
su Sfoglia, quindi accedere alla cartella desiderata.

Specificare le impostazioni di backup automatico Per impostare la frequenza con la quale effettuare i backup
automatici, attivare la casella di controllo Esegui backup ogni e
scegliere un valore dalla casella di riepilogo Minuti.

Per scegliere la posizione in cui salvare i file del backup automatico,
nellarea Backup su attivare una delle seguenti opzioni:
* Cartella temporanea utenti: consente di salvare un file di
backup automatico nella cartella temporanea.
* Scegli posizione: consente di specificare la cartella per i file di
backup automatico.

Disattivare la funzione di backup automatico Scegliere Mai dalla casella di riepilogo Minuti.

=

| backup di tutti i file aperti o modificati di formato diverso da CorelDRAW (CDR) vengono eseguiti come se si trattasse di file
CorelDRAW.

C=

E possibile annullare la creazione del file di backup automatico premendo il tasto Esc durante il salvataggio.
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Per esequire il ripristino di un file di backup
1 Riawviare CorelDRAW.
2 Fare clic su OK nella finestra di dialogo Ripristino file che viene visualizzata.
Al riavvio dopo un errore di sistema viene visualizzata la finestra di dialogo Ripristino file.

3 Salvare e rinominare il file nella cartella specificata.

=4

Se si fa clic su Annulla, CorelDRAW ignora il file di backup e lo elimina quando si esce dall'applicazione.

Aggiungere e accedere alle informazioni sul disegno

CorelDRAW consente di aggiungere informazioni di riferimento, come lingua, titolo, autore, oggetto, parole chiave, classificazione e altre
note, a un disegno. Sebbene l'aggiunta di queste informazioni sia opzionale, ¢ utile per facilitare l'organizzazione e l'individuazione dei file in

un secondo momento.

L'applicazione consente anche di accedere a importanti informazioni relative al documento, quali numero di pagine e livelli, caratteri,
statistiche sugli oggetti e sul testo e i tipi di oggetti contenuti nel disegno. E inoltre possibile visualizzare informazioni sul colore come i
profili di colore utilizzati per definire i colori del documento, la modalita colore primario e l'operazione di rendering.

Per aggiungere e accedere alle informazioni sul disegno

1 Fare clic su File » Proprieta documento.

2 Nella finestra di dialogo Proprieta documento, digitare il testo desiderato nelle caselle sequenti:

* Lingua

* Titolo

* Oggetto

* Autore

* Copyright

* Parole chiave

* Note
3 Per specificare una classificazione, sceglierne una dalla casella di riepilogo Classificazione.
4 Fare clic su OK.

=

E possibile modificare le informazioni sul disegno in qualsiasi momento.
Chiudere disegni
E possibile chiudere in qualsiasi momento uno o piti disegni prima di uscire da CorelDRAW.

Per chiudere i disegni

Operazione Procedura

Chiudere un disegno Fare clic su File » Chiudi.
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Operazione Procedura

Chiudere tutti i disegni Fare clic su File » Chiudi tutto.

Se non é possibile chiudere un documento, potrebbe essere incorso un'operazione come la stampa o il salvataggio oppure potrebbe
essere presente un'operazione non completata. Per visualizzare lo stato di un'operazione, consultare la barra di stato.

Esplorare le operazioni di base

CorelDRAW dispone di una serie praticamente illimitata di strumenti e funzionalita per semplificare la creazione dei disegni. La tabella
seguente riporta le funzioni di base di CoreIDRAW che aiutano l'utente ad acquisire dimestichezza con l'applicazione.

Per ulteriori informazioni su... Consultare

Disegno di linee "Formattare linee e contorni " a pagina 161
Disegno di forme "Forme " a pagina 187

Creazione e modifica di oggetti "Trasformare gli oggetti " a pagina 281

Aggiunta di colore agli oggetti "Riempimenti " a pagina 401

Aggiunta di testo a un disegno "Aggiungere e modificare il testo " a pagina 583
Creazione di disegni destinati al Web "Esportare bitmap per il Web " a pagina 854
Stampa di disegni "Nozioni di base relative alla stampa " a pagina 821

CorelDRAW.app, CorelDRAW e Corel Cloud

Disponibile esclusivamente per utenti CorelDRAW Graphics Suite e CorelDRAW Technical Suite, CorelDRAW.app € un'applicazione basata sul
Web per la creazione di grafica vettoriale. E possibile accedervi da qualsiasi dispositivo per trasformare istantaneamente le idee in progetti, o
condividere gli stessi con i clienti.

CorelDRAW. app supporta lintegrazione con CorelDRAW. E possibile salvare i file creati in CorelDRAW.app o CorelDRAW su Corel

Cloud, archivio online per i file, e quindi aprirli successivamente in una delle applicazioni. Ad esempio, € possibile creare un progetto in
CorelDRAW.app, salvarlo su Corel Cloud e modificare successivamente il progetto in CoreDRAW, sfruttando I'ampia gamma di strumenti di
modifica. Una volta terminata la modifica, & possibile salvare e caricare il file su Corel Cloud, direttamente da CorelDRAW. Il file modificato
puo essere aperto in CorelDRAW.app per le annotazioni, ma non per la modifica, e successivamente e possibile salvarlo su Corel Cloud. Nel
caso in cui sia necessario modificare il file, & possibile aprirlo in CorelDRAW da Corel Cloud.
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CorelDRAW.app e CorelDRAW condividono alcune funzionalita, ma differiscono su alcuni aspetti. Per informazioni su come salvare,

modificare e aprire i file con CorelDRAW.app, visualizzare un'esercitazione dall'applicazione facendo clic su Guida » Apprendimento »
Esercitazione.

Note importanti!
* Per aprire i file creati su CoreIDRAW. app in CorelDRAW e viceversa, & necessario salvarli come file CorelDRAW (CDR).

* Quando si esegue l'accesso per la prima volta a Corel Cloud da CorelDRAW, verra richiesto di accedere con la password associata
allaccount Corel. E necessario effettuare l'accesso una sola volta allanno.

* E necessaria una connessione Internet per aprire e salvare i file su Corel Cloud.

Per accedere a CorelDRAW.app
1 Andare alla pagina https://coreldraw.app.

2 Nella finestra di dialogo Accedi a Corel Cloud, digitare la password associata all'account Corel.com.

Per aprire un file CoreDRAW (CDR) salvato su Corel Cloud
1 In CorelDRAW, fare clic su File » Apri da Corel Cloud.

2 Fare doppio clic sul file da aprire.

s
N
N

u)

E inoltre possibile aprire un file CDR da Corel Cloud, facendo clic sul pulsante Apri da Corel Cloud éi} nella barra degli strumenti

standard.

Per salvare un file CoreDRAW (CDR) su Corel Cloud
1 In CorelDRAW, fare clic su File P Salva su Corel Cloud.

2 Digitare un nome file nella casella Nome file.

2
N
N

ua)

Per salvare un file CorelDRAW su CorelDRAW ¢ anche possibile fare clic sul pulsante Salva su Corel Cloud {f_’) nella barra degli

strumenti standard.

Disattivare i messaggi di avvertenza

Mentre si lavora potrebbero apparire dei messaggi di avvertenza. Questi messaggi spiegano le conseguenze delle operazioni eseguite e
forniscono informazioni sulle modifiche permanenti eventualmente prodotte da tali comandi. Sebbene tali messaggi siano utili, € possibile
disattivarli una volta acquisita dimestichezza con il software, in modo che non vengano pit visualizzati. Si sconsiglia di disattivare la
visualizzazione dei messaggi di avvertenza finché non si conosce bene il programma e i possibili esiti dei comandi utilizzati.

Per disattivare i messaggi di avvertenza
1 Fare clic su Strumenti P Opzioni » CorelDRAW.

2 Fare clic su Avvisi.

3 Disattivare una o piu caselle di controllo.
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Visualizzare le informazioni di sistema

E possibile visualizzare informazioni sia sul computer in uso che sullapplicazione. Ad esempio, & possibile visualizzare i dettagli relativi
allimpostazione del computer. Inoltre & possibile visualizzare informazioni dettagliate sul sistema, sulle proprieta di visualizzazione e stampa,
sulle applicazioni e sui file DLL di Corel e sui file DLL di sistema. Questa funzione consente, ad esempio, di determinare la quantita di spazio
disponibile sull'unita disco in cui si desidera salvare i file.

Per visualizzare le informazioni di sistema

1 Fare clic su Guida P Informazioni su CorelDRAW.
2 Fare clic su Info di sistema.

3 Scegliere una categoria dalla casella di riepilogo Scegliere una categoria.

/
N
N

u)

Fare clic sul pulsante Salva per memorizzare le informazioni di sistema per la stampa.

Effettuare modifiche durante la stampa, il salvataggio e lI'esportazione dei documenti

Se si desidera continuare con le attivita di modifica durante la stampa, il salvataggio o l'esportazione di un documento, & possibile attivare
le attivita in background. Questa impostazione consente di utilizzare un processore della CPU (l'unita di elaborazione centrale) del computer
per la modifica, e un altro processore per la stampa, il salvataggio e l'esportazione.

Per attivare le attivita in background

1 Fare clic su Strumenti » Opzioni » Globali.
2 Fare clic su Generali.

3 Selezionare la casella di controllo Attiva attivita in background.
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CorelDRAW:

CorelDRAW presentazione dell'area di lavoro

Acquisire dimestichezza con la terminologia e l'area di lavoro di CorelDRAW permettera di seguire i concetti e le procedure presentati nel
manuale dell'utente e nella Guida.

In questa sezione sono illustrate le sequenti procedure:
e "Termini di CoreIDRAW" (pagina 69)

* 'Finestra dell'applicazione" (pagina 70)

* "Barra degli strumenti standard" (pagina 72)

* 'Casella degli strumenti" (pagina 75)

* '"Barra delle proprieta" (pagina 88)

* 'Finestre mobili" (pagina 89)

* 'Barra di stato" (pagina 91)

* 'Scegliere un'area di lavoro" (pagina 91)

Termini di CorelDRAW

Prima di utilizzare CorelDRAW, é consigliabile acquisire familiarita con i sequenti termini.

Termine Descrizione

Oggetto Elemento del disegno quale un'immagine, una forma, una linea, un
testo, una curva, un simbolo o un livello.

Disegno Il lavoro creato in CorelDRAW: per esempio elementi grafici
personalizzati, loghi, poster e newsletter.

Grafica vettoriale Un'immagine generata da descrizioni matematiche che
determinano posizione, lunghezza e direzione delle linee tracciate.

Bitmap Immagine composta da una griglia di pixel o punti.
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Termine

Finestra mobile

Bandierina

Casella di riepilogo

Testo grafico

Testo in paragrafi

Finestra dell'applicazione

Descrizione

Finestra contenente i comandi e le impostazioni pertinenti a uno
strumento o a un'operazione specifica

Gruppo di strumenti correlati o voci di menu.

Elenco di opzioni a discesa visualizzato quando l'utente fa clic sul
pulsante freccia in giu

Tipo di testo al quale si possono applicare effetti speciali, come le
ombre.

Tipo di testo al quale si possono applicare opzioni di formattazione
e che puo essere modificato in grandi blocchi.

Di seguito viene visualizzata la finestra dell’applicazione di Core|DRAW.
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| numeri cerchiati corrispondono ai numeri nella sequente tabella, che descrivono i
principali componenti della finestra dellapplicazione. Illustrazione di Firman Hatibu.

Descrizione

Fornisce gli strumenti per creare e modificare gli oggetti nel
disegno

Consente di spostarsi velocemente tra i documenti aperti

Visualizza il titolo del disegno attualmente selezionato

Contiene le opzioni dei menu a discesa

Contiene scelte rapide per i menu e altri comandi.

L'area esterna alla pagina di disegno, contornata da barre di
scorrimento e comandi dell'applicazione.
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Parte

7. Barra delle proprieta

8. Finestra mobile
9. Righelli
10. Tavolozza del documento

11. Navigatore del documento
12.Pagina di disegno

13. Barra di stato
14. Navigatore

15. Tavolozza colori

C=

Descrizione

Barra separabile con comandi relativi all'oggetto o allo strumento
attivo. Ad esempio, quando ¢é attivo lo strumento Testo, la barra
delle proprieta del testo visualizza i comandi per creare e modificare
i testi.

Visualizza comandi relativi ad attivita e strumenti, come pulsanti di
comando, opzioni e caselle di riepilogo per la modifica dei disegni

Barre orizzontali o verticali marcate con unita e utilizzate per
determinare dimensioni e posizione degli oggetti

Una barra separabile contenente i campioni di colore per il
documento corrente

Fornisce i comandi per la gestione delle pagine

L'area stampabile allinterno della finestra di disegno

Visualizza la posizione e le proprieta dell'oggetto, come tipo,
dimensioni, colore, riempimento e risoluzione

Pulsante che apre una visualizzazione piu piccola per semplificare lo
spostamento all'interno del disegno

Una barra separabile contenente i campioni di colore

Per attivare e disattivare la visualizzazione dei righelli, consultare "Per nascondere o visualizzare i righelli" a pagina 727.

E possibile personalizzare 'aspetto dell'area di lavoro dellapplicazione impostando un livello di scalatura e modificando il colore del
desktop e dei bordi della finestra. Per ulteriori informazioni, consultare "Personalizzare l'aspetto dell'area di lavoro" a pagina 938.

Barra degli strumenti standard

La barra degli strumenti standard , visualizzata per impostazione predefinita, contiene pulsanti e comandi di scelta rapida per numerosi
comandi di menu. Per informazioni sulla personalizzazione di contenuti e aspetto della barra degli strumenti, consultare "Personalizzare le

barre degli strumenti e altre barre dei comandi" a pagina 944.

Pulsante

EI
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Pulsante Operazione

Aprire un disegno

Salvare un disegno

Stampare un disegno

~ B O

Tagliare gli oggetti selezionati e copiarli negli Appunti

]

Copiare gli oggetti selezionati negli Appunti

ot

Incollare il contenuto degli Appunti in un disegno

g

Annullare un'azione

<,

Ripristinare un'azione precedentemente annullata

(¥

Importare un disegno

-

Esportare un disegno

—)

PDF Pubblicazione in PDF

J Impostare il livello di zoom

100% - P

r-'l Visualizzare un’anteprima a schermo intero
L
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Pulsante Operazione

a (O} Mostrare o nascondere i righelli
HO Mostrare o nascondere la griglia
H
o Mostrare o nascondere le linee guida
X Disattivare tutti gli agganci. Fare nuovamente clic per ripristinare le
<. opzioni di aggancio selezionate.

Attivare o disattivare l'allineamento automatico ai pixel, alla griglia

Aggancia s+ o . . . .
del documento, alla griglia della linea base, alle linee guida, agli
oggetti e alla pagina

0 Aprire la finestra di dialogo Opzioni CoreIDRAW

Awviare le applicazioni e i plug-in di Corel, oppure accedere alla

[F] Utilita di avvio applicazioni - , A : : NN
finestra di dialogo Altro per scaricare altri strumenti creativi

Ulteriori informazioni sulle barre degli strumenti

Oltre alla barra degli strumenti standard, CorelDRAW dispone di barre degli strumenti per eseguire operazioni specifiche. Ad esempio, la
barra degli strumenti Testo contiene i comandi relativi all’'uso dello strumento Testo. Se si utilizza frequentemente una barra degli strumenti,
& possibile visualizzarla sempre nell'area di lavoro.

Per informazioni sulla personalizzazione di posizione, contenuti e aspetto delle barre strumenti, consultare "Personalizzare le barre degli
strumenti e altre barre dei comandi" a pagina 944.

La tabella seguente descrive le barre degli strumenti (ad eccezione di quella standard).
Barra degli strumenti Descrizione

Zoom Contiene i comandi per eseguire ingrandimenti e riduzioni della
pagina di disegno: specificare la percentuale della vista originale,
fare clic sullo strumento Zoom e selezionare la visualizzazione della

pagina.
Testo Contiene i comandi per formattare e allineare il testo.
Formato Contiene i comandi per la conversione di oggetti in riquadri

PowerClip e riquadri di testo, visualizzando le guide di
allineamento, nonché l'impostazione delle colonne e dei margini
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Barra degli strumenti Descrizione

Trasformazione Contiene i comandi per inclinare, ruotare e riflettere gli oggetti.
Macro Contiene i comandi per modificare, provare ed eseguire le macro.
Internet Contiene i comandi per gli strumenti relativi al Web che

permettono di creare rollover e pubblicare su Internet

Timer progetto Contiene i comandi che consentono di tenere traccia del tempo
dedicato alle attivita di un progetto

C=

Per attivare e disattivare la visualizzazione di una barra degli strumenti, fare clic suFinestra » Barre degli strumenti e selezionare |l
nome della barra degli strumenti desiderata.

Per bloccare tutte le barre degli strumenti in modo da non modificare inavvertitamente la loro posizione, fare clic su Finestra P Barre
degli strumenti » Blocca barre degli strumenti.

Casella degli strumenti

La casella degli strumenti contiene gli strumenti per disegnare e modificare le immagini. Alcuni strumenti sono visibili per impostazione
predefinita, mentre altri sono raggruppati in bandierine. Le bandierine permettono di visualizzare una serie di strumenti di CorelDRAW. La
bandierina & indicata da una piccola freccia posta nell'angolo inferiore destro dei pulsanti della casella degli strumenti. Per accedere agli
strumenti di una bandierina, fare clic sulla freccia. Dopo aver aperto un menu bandierina, & possibile esaminare facilmente i contenuti degli
altri menu bandierina posizionando il puntatore del mouse sui pulsanti della casella degli strumenti che dispongono della freccia nellangolo
inferiore destro.

an

v Forma F10
Pulsante bandierina /: o Attenua
- E} Sbavatura
Toolbox —p-QJ @ Vortice
+ 2> Awvicina e allontana
Bandierina P _
W Sfumino

} Lﬁ’ Distorsione

Se nellarea di lavoro si fa clic sul pulsante bandierina dello strumento
Modellazione, viene visualizzata la bandierina Strumenti Modifica forma

Alcuni strumenti della casella degli strumenti non sono visibili per impostazione predefinita. E possibile scegliere gli strumenti da visualizzare
nella casella degli strumenti.
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Individuare gli strumenti

Nella seguente figura vengono visualizzate tutte le bandierine nella casella degli strumenti CoreIDRAW predefinita. Inoltre, consente di
individuare gli strumenti piu facilmente.

k|

r i
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E

PNBLD|ILSN I 2IOONOSH | PH T

7\

Per attivare e disattivare la visualizzazione della casella degli strumenti, fare clic su Finestra P Barre degli strumenti P Casella degli

strumenti.

+'

]

|

DT RENTT

Puntatare
Puntatore 8 mane libera

Trasformazione libera

Fommia Fil

Attenua

Shavatura

Vortice

Awicina e allontana
Sfurning
Distarsicne

Ritagha
Coltello

Elimina segrmento virtuale

Gormima

Laam z

Panoramica H

Mano libera F3
Limea 2 pumti

Bézer

Perins

B-Sahne

Palilines

Cusrva a 3 purti

D
B
s

Supporta artetes |
LregSketch 5
Dlisegno assistito Mstusc+5

| Eettangslo ]

By

o)

O

BE @ ‘E%-IU

) a‘U:'I\’ ﬁ@’l

Bettargolo a 3 punti

Eisse Fr

Ellisz= a 3 punti

Poligono ¥
Stella

Spirale &

Forme comuni

Strumenta Impatto

Carta millimetrata 1]

Jesto Fa
Tabeila

Cusota paraliela

Cusota orgzontale o verticale

Cusota angnlarr
Segmenti quata

Eichiamao 3 purti

k. "'-. Connettare

L] Medifica anceraggie

H HQL‘;Q %@ F%E:}E:-‘C?E@

Ombra
Contamea
Fusione
Distorcy
Invalucro
Estrusione 30

Blocca ombreggiatura

Contagocce colore
Attnbut contagocce

Riempimenta interating
Riempimento aszistita

Rigmpimanta reticolo

Per nascondere o visualizzare strumenti nella casella degli strumenti, fare clic sul pulsante Personalizzazione rapida + quindi

selezionare o deselezionare le caselle di controllo corrispondenti. Per ulteriori informazioni, consultare "Personalizzare la casella degli
strumenti" a pagina 947.

Nella tabella seguente vengono presentate le descrizioni degli strumenti della casella degli strumenti di CoreIDRAW.

Strumenti Selezione
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Modificare la forma degli strumenti

Uy

"

Lo strumento Puntatore consente di
selezionare, ridimensionare, inclinare e
ruotare gli oggetti.

Lo strumento Puntatore mano libera
consente di selezionare gli oggetti tramite
un perimetro di selezione a mano libera.

Lo strumento Trasformazione libera
consente di trasformare gli oggetti
utilizzando gli strumenti Rotazione libera,
Riflessione angolo libero, Scala libera e
Inclinazione libera.

Lo strumento Modellazione consente di
modificare la forma degli oggetti.

Lo strumento Attenua permette di
attenuare gli oggetti curvi per rimuovere i
bordi frastagliati e ridurre il numero di nodi.
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Strumenti Ritaglia
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Lo strumento Sbavatura consente di
modellare un oggetto allungando le
estensioni o creando rientri lungo il
contorno.

Lo strumento Vortice consente di creare
effetti di vortice trascinando i bordi degli
oggetti.

Lo strumento Awvicina e allontana
consente di modellare gli oggetti
awicinando o allontanando i nodi al
cursore.

Lo strumento Sfumino consente
di distorcere un oggetto vettoriale
trascinandolo lungo il contorno.

Lo strumento Distorsione consente di
distorcere il contorno di un oggetto
vettoriale trascinando lungo il contorno.




m@

Strumenti Zoom

Q

Lo strumento Ritaglia consente di

rimuovere aree indesiderate dagli oggetti. F\: |
JI ."I"!-".—'-"
Lo strumento Coltello consente di dividere
oggetti, gruppi di oggetti e bitmap lungo
qualsiasi tracciato specificato.
Lo strumento Elimina segmento virtuale ST T
consente di eliminare porzioni di oggetti tra
due intersezioni.
— -
2
R o

Lo strumento Gomma consente di
rimuovere aree del disegno.

Lo strumento Zoom consente di modificare

il livello di ingrandimento nella finestra di
disegno.
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controllare quale parte del disegno deve
essere visibile nella finestra di disegno.

@ Lo strumento Panoramica consente di

Strumenti Curva

-+ Lo strumento Mano libera consente di
e disegnare segmenti e curve a linea singola.
;_1_,_- :
— =)~
wr
Lo strumento Linea 2 punti consente di
disegnare un segmento di linea retta a due
punti. H
b—,
s
Lo strumento Bézier consente di disegnare
curve un segmento alla volta. a0
/-. 7 |‘-r
: ’
¥
- -
@ Lo strumento Penna consente di disegnare

curve un segmento alla volta. m&—_{m ___,..f’ B
)37 *
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Strumenti di disegno

L

£\

Lo strumento B-spline consente di
disegnare linee curve impostando i punti
di controllo che modellano la curva senza
dividerla in segmenti.

Lo strumento Polilinea consente di
disegnare linee e curve in modalita
anteprima.

Lo strumento Curva di 3 punti consente di
disegnare una curva definendone i punti di
inizio, centrale e di fine.

Lo strumento Supporto artistico

consente di accedere agli strumenti
Preimpostazione, Pennello, Distributore,
Calligrafico e Espressione.

Lo strumento Disegno assistito consente
di convertire i tratti a mano libera in forme
base e curve attenuate.

..-:1

.‘ ] n | |
| u
] ] ]
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Strumenti Rettangolo

Strumenti Ellisse

O

O

Strumenti di Modellazione
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Lo strumento LiveSketch consente di —n, —,
disegnare in modo naturale grazie alla
regolazione intelligente del tratto. H [

Lo strumento Rettangolo consente di =
disegnare rettangoli e quadrati. - =

Lo strumento Rettangolo a 3 punti

consente di disegnare rettangoli con un / M’“
/ /
angolo. / /
g '
/ /
24

Lo strumento Ellisse consente di disegnare
ellissi e cerchi.

Lo strumento Ellisse a 3 punti consente di
disegnare ellissi con un angolo.



Lo strumento Poligono consente di -
disegnare poligoni e stelle simmetrici. I,l'l /\

Lo strumento Stella consente di disegnare - G
stelle perfette. ) *;*,_‘ N !-_-x(
- )
NG
_.ﬁ*}__;-zr;f -

Lo strumento Spirale consente di disegnare

W
spirali simmetriche e logaritmiche. @ ﬂ |

Lo strumento Forme comuni consente

di scegliere una serie completa di forme, l/’_\

tra cui un esagramma, uno smiley e un v
/ i

L

triangolo rettangolo.

Lo strumento Impatto consente di creare
effetti grafici in uno stile ispirato ai fumetti
e alle illustrazioni contemporanee.

Lo strumento Carta millimetrata consente
di disegnare una griglia di linee simile a
quella della carta millimetrata.

I-
'
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Strumenti Testo

A

Strumenti Quote

7
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Lo strumento Testo consente di digitare
parole direttamente sullo schermo come
testo grafico o in paragrafi.

Lo strumento Tabella consente di disegnare
e modificare tabelle.

Lo strumento Quota parallela consente di
disegnare linee di quota parallele.

Lo strumento Quota orizzontale o verticale
consente di disegnare linee di quota
orizzontali o verticali.

Lo strumento Quota angolare consente di
disegnare linee di quota angolari.

«SE ¥




i1

Strumenti Connettore

“

L]

Strumenti Effetto

=l

Lo strumento Segmenti quota consente di
visualizzare la distanza tra i nodi finali su
segmenti singoli o su pit segmenti.

Lo strumento Richiamo 3 punti consente di
disegnare un richiamo con una linea iniziale

di due segmenti.

Lo strumento Connettore consente di
disegnare linee di collegamento rette, ad
angolo retto e ad angolo retto arrotondate.

Lo strumento Modifica ancoraggio
consente di modificare punti di ancoraggio

della linea di collegamento.

Lo strumento Ombra discendente consente

di applicare un'ombra discendente dietro o
sotto a un oggetto.

/

5
.
=

T =

U
& A .::-

—
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Lo strumento Ombra interna consente di
applicare un'ombra interna a un oggetto.

Lo strumento Contorno consente di
applicare un contorno a un oggetto.

Lo strumento Fusione consente di fondere
due oggetti.

Lo strumento Distorsione consente di
applicare a un oggetto una distorsione
Schiaccia o Allunga, una distorsione Zipper
o una distorsione Turbine.

Lo strumento Involucro consente di
modellare un oggetto trascinando i nodi
dellinvolucro.

Lo strumento Estrusione consente di
applicare lillusione della profondita degli
oggetti.




Q Lo strumento Blocca ombreggiatura

consente di aggiungere ombreggiature Iorem

vettoriali uniformi agli oggetti e al testo.

Strumento Trasparenza

Lo strumento Trasparenza consente di
applicare trasparenze agli oggetti.

Strumenti Contagocce

Lo strumento Contagocce colore consente
di selezionare e copiare un colore da un . .
oggetto alla finestra di disegno o sul
desktop.

, Lo strumento Attributi contagocce

A consente di selezionare e copiare le ' .
proprieta delloggetto, quali spessore linea, (. - -
dimensioni ed effetti, da un oggetto alla : "y
99 \JK_“\, v

finestra di disegno.

Strumenti Riempimento

Lo strumento Riempimento interattivo
A consente di applicare diversi riempimenti.
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Q Lo strumento Riempimento assistito
|=-‘ consente di creare oggetti da aree racchiuse
e di applicare un riempimento agli oggetti.

Lo strumento Riempimento reticolo
consente di applicare una griglia a reticolo a or
un oggetto. T
1 & .l"'n
-
R &5
Contorno, strumento
Lo strumento Contorno apre una M
bandierina che consente di accedere @ \

rapidamente a elementi, come le
finestre di dialogo Penna contorno e
Colore contorno. Per impostazione
predefinita, questo strumento non viene
visualizzato nella casella degli strumenti.
Per informazioni su come visualizzarlo,
consultare "Per personalizzare la casella
degli strumenti" a pagina 947.

Barra delle proprieta

La barra delle proprieta visualizza le funzioni utilizzate piu di frequente relative allo strumento attivo o all'operazione che si sta eseguendo.
Sebbene il suo aspetto sia simile a quello di una barra degli strumenti, il contenuto della barra delle proprieta varia a seconda dello
strumento o dell'operazione.

Per esempio, se si fa clic sullo strumento Testo nella casella degli strumenti, nella barra delle proprieta vengono visualizzati solo i comandi
relativi al testo. Nell'esempio sottostante, la barra delle proprieta mostra strumenti di formattazione, allineamento e modifica del testo.
m % ELR T:;:\: W yoa O W E Eshewkan = 13 8 BTU R d d3 0 =%

;| TR0 ra, =l %

E possibile personalizzare i contenuti e la posizione della barra delle proprieta in base alle singole esigenze. Per ulteriori informazioni,
consultare "Personalizzare la barra proprieta" a pagina 947.
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Per attivare e disattivare la visualizzazione della barra delle proprieta, fare clic su Finestra P Barre degli strumenti » Barra delle
proprieta.
Per nascondere o visualizzare comandi nella barra delle proprieta, fare clic sul pulsante Personalizzazione rapida + quindi

selezionare o deselezionare le caselle di controllo corrispondenti.

Finestre mobili

Nelle finestre mobili vengono visualizzati gli stessi tipi di comandi delle finestre di dialogo, come pulsanti di comando, opzioni e caselle

di riepilogo. A differenza della maggior parte delle finestre di dialogo, le finestre mobili possono rimanere aperte mentre si lavora su un
documento, in modo da poter rapidamente accedere ai comandi per sperimentare effetti diversi. Le finestre mobili presentano caratteristiche
simili alle palette di altri programmi di grafica.

Le finestre mobili possono essere agganciate o mobili. Una finestra mobile & fissata al bordo della finestra dell'applicazione, a una barra degli
strumenti 0 a una tavolozza. Una finestra mobile sganciata non & fissata a un elemento dell'area di lavoro. Se vengono aperte piu finestre
mobili, queste appaiono annidate e solo una viene visualizzata interamente. E possibile visualizzare una finestra mobile nascosta facendo clic
sulla rispettiva scheda.

Le finestre mobili possono essere spostate o ridotte a icona per liberare spazio sullo schermo.

barra del ticelo Pulsante di riduzione a icona della

finestra mobile

Pulsante di chiusura
\‘ / di tutee le finestre
mobili (X)
) =

Proprieta
o B &[] & i 0] W
Contorno _%“ — Scheda della
- & finestra mobile
0.5 pt - | | punti - < attiva
o] eee P
E

Lirnite srmusso: | 45.0

- '\ scheda di una finestra

maobile nascosta dalla
angeli: [ IF IF vista

Estremita linee: =— o= ==

Posmone: -ﬂ =‘|i ='

Un esempio di finestra mobile. Quando si apre la finestra mobile Proprieta e si fa clic su un oggetto
nella finestra di disegno, é possibile accedere a varie opzioni di modifica delle proprieta degli oggetti.
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In questo esempio, le finestre mobili Proprieta e Oggetti sono agganciate e nidificate. La finestra mobile Trasformazione é mobile.

Per aprire una finestra mobile

* Fare clic su Finestra P Finestre mobili e selezionare una finestra mobile.

/
-
Q\
Per aprire o chiudere le finestre mobili, & anche possibile fare clic sul pulsante Personalizzazione rapida + sul lato destro di una

finestra mobile e selezionare o deselezionare le caselle di controllo corrispondenti.

E anche possibile chiudere una finestra mobile facendo clic sul pulsante X nella relativa barra del titolo. Facendo clic sul pulsante X
nella barra del titolo vengono chiuse tutte le finestre nidificate in un gruppo. Per chiudere solo una finestra mobile specifica, fare clic

sul pulsante X nella scheda della finestra mobile.

Per spostare le finestre mobili

Per spostare Procedura

Una finestra mobile Trascinare la scheda della finestra mobile in una nuova
posizione.

Trascinare la barra del titolo della finestra mobile attiva in

Pitl finestre mobili nidificate
una nuova posizione.

Per agganciare una finestra mobile sganciata
Trascinare la barra del titolo o la scheda della finestra mobile su un bordo della finestra di disegno e posizionare il puntatore lungo il
bordo. Quando viene visualizzata un'anteprima grigia della posizione della finestra mobile, rilasciare il pulsante del mouse.
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Per ridurre a icona una finestra mobile

* Fare clic sul pulsante Riduci a icona finestra mobile P nella barra del titolo della finestra mobile.
/
Cs

Per espandere una finestra mobile ridotta a icona, fare clic sulla sua scheda.

Barra di stato

La barra di stato visualizza informazioni sugli oggetti selezionati (come colore, tipo di riempimento, contorno, posizione del cursore, e
comandi correlati). Inoltre, visualizza informazioni relative al colore del documento, come il profilo colore del documento e lo stato della
prova colore.

I, i o sbirrale: et e s e A By O i iy R =ity b ol sl el e &, s Il v v L

E possibile modificare il riempimento e il contorno di oggetti selezionati facendo clic sulle icone Riempimento c (e contorno @ nella
barra di stato.

Per informazioni sulla personalizzazione di contenuti e aspetto della barra di stato, consultare "Personalizzare la barra di stato " a pagina
949.

Per nascondere la barra di stato

* Per nascondere la barra di stato, fare clic su Finestra » Barre degli strumenti » Barra di stato.

Scegliere un'area di lavoro

CorelDRAW comprende una raccolta di aree di lavoro progettate per incrementare la produttivita dell'utente. L'area di lavoro € una
configurazione di impostazioni che specifica la disposizione delle varie barre di comandi, comandi e pulsanti allapertura dell'applicazione.
E possibile scegliere un'area di lavoro dalla Schermata di benvenuto, oppure & possibile passare a un‘area di lavoro diversa dallinterno
dell'applicazione.

Le aree di lavoro specializzate in CorelDRAW sono configurate secondo flussi di lavoro o attivita specifici, come operazioni sul formato
pagina o illustrazione. Servono per rendere gli strumenti piu utilizzati maggiormente accessibili.

La seguente tabella descrive le aree di lavoro disponibili.
Area di lavoro Descrizione

Lite Quest'area di lavoro rende strumenti e funzioni di CorelDRAW piu
utilizzati facilmente accessibili. L'area di lavoro Lite & l'ideale per gli
utenti nuovi di CorelDRAW.

Default Riprogettata per offrire un posizionamento piu intuitivo di
strumenti e controlli. Questa area di lavoro & la soluzione ideale per
utenti esperti di altro software per grafica vettoriale, nonché utenti
che conoscono CorelDRAW.

La Guida in linea si basa sull'Area di lavoro predefinita.
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Area di lavoro Descrizione

Touch Ottimizzata per dispositivi con tecnologia touch, l'area di lavoro
Touch ¢ l'ideale per lo studio sul campo e il disegno. Portate a
termine le attivita utilizzando tocco, digitazione o uno stilo, senza
la necessita di un mouse o di una tastiera.

lllustrazione Progettata per rendere il processo di creazione di disegni di
copertine di libri, annunci su riviste, story board e altri tipi di
illustrazioni molto piu intuitivi ed efficienti.

Formato pagina Questa area di lavoro & ottimizzata per disporre elementi grafici e
oggetti di testo, in modo da poter creare formati accattivanti per
biglietti da visita, materiali con marchio, imballaggi di prodotti o
documenti multipagina, quali brochure e notiziari.

Adobe lllustrator Simula 'area di lavoro Adobe lllustrator posizionando le funzioni di
CorelDRAW dove si troverebbero le funzioni equivalenti di Adobe
lllustrator. Questa area di lavoro risulta utile per coloro che da
poco sono passati da Adobe Illustrator a CorelDRAW e non hanno
ancora preso familiarita con l'area di lavoro di CorelDRAW.

Se si desidera invece un flusso di lavoro unico, & possibile creare un'area di lavoro personalizzata e ottimizzata per esigenze specifiche. Per
ulteriori informazioni, consultare "Creare aree di lavoro" a pagina 937.

Per scegliere un'area di lavoro

Fare clic su Finestra P Area di lavoro e scegliere una delle aree di lavoro disponibili.
/
Ce

E possibile scegliere un‘area di lavoro anche nella schermata di benvenuto o nella finestra di dialogo Opzioni (Strumenti » Opzioni »
Aree di lavoro).
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orelDRAW:

Strumenti creativi e contenuto

E possibile ampliare la raccolta di strumenti creativi scaricando strumenti e contenuti gratuiti e acquistando app, plug-in e pacchetti di
contenuti. E inoltre possibile cercare e gestire contenuti, come immagini vettoriali e bitmap (dette anche raster) in cartelle locali o di rete e su
dispositivi portatili. Una volta individuato il contenuto necessario, & possibile inserirlo in un documento o aprirlo nell’applicazione associata.

CorelDRAW e completamente integrato con le funzionalita di ricerca offerte da Windows. Per impostazione predefinita, l'applicazione
cerca in tutti i percorsi indicizzati da Windows Search. Per informazioni sulla modifica delle opzioni di indicizzazione in Windows Search,
consultare la Guida in linea di Windows.

Questa sezione contiene i seguenti argomenti:

* 'Tipi di contenuto" (pagina 93)

* "Modificare le posizioni dei contenuti" (pagina 95)

* "Acquisto di applicazioni, plug-in e contenuti" (pagina 95)

* '"Trova clipart e altre immagini con la finestra mobile CONNECT Content" (pagina 97)
* "Usare e gestire immagini con la finestra mobile CONNECT Content" (pagina 100)
* "CONNECT Browser" (pagina 102)

* 'Individuare il contenuto con CONNECT Browser" (pagina 105)

* '"Visualizzare contenuto in CONNECT Browser" (pagina 107)

* "Usare contenuto da CONNECT Browser" (pagina 108)

* 'Gestire il contenuto con la finestra mobile Vassoio" (pagina 111)

* 'Sincronizzare i vassoi con OneDrive" (pagina 112)

Tipi di contenuto

| tipi di contenuto includono immagini (clipart e foto), riempimenti (sfumatura, motivi bitmap e motivi vettoriali), caratteri, elenchi di
immagini, tavolozze, fotogrammi e modelli. Per iniziare, alcuni contenuti sono gia inclusi nella suite. E possibile scaricare contenuti
aggiuntivi. Per ulteriori informazioni, consultare "Per accedere alla finestra di dialogo Altro" a pagina 96. Si noti che Content Exchange
non é piu disponibile.

Per informazioni sui riempimenti, consultare "Ricercare e visualizzare riempimenti e trasparenze"' a pagina 439. Per informazioni sui
modelli, consultare "Trovare modelli" a pagina 686. Per informazioni sui caratteri, consultare la Guida di Gestore caratteri Corel o "Acquisire
caratteri aggiuntivi" a pagina 658.

Per trovare la grafica vettoriale e bitmap memorizzata nelle cartelle locali e di rete e nei dispositivi portatili, utilizzare la finestra mobile
CONNECT Content. Per trovare immagini su Flickr, sincronizzare il contenuto con OneDrive o scaricare tutte le immagini usate su un sito
Web, utilizzare la finestra mobile CONNECT Browser.
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Immagini vettoriali campione

Immagini bitmap campione

Motivi vettoriali campione

Elenchi immagini campione
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Modificare le posizioni dei contenuti

Immagini, riempimenti, caratteri, elenchi di immagini, fotogrammi, vassoi, e modelli vengono salvati nelle cartelle Documenti\Corel\Corel
Content\[Content Type]. E possibile cambiare la posizione di alcuni o di tutti questi file di contenuti sfogliando e selezionando cartelle
diverse. Ad esempio, & possibile scegliere di salvare modelli e caratteri in una nuova posizione, ma lasciare altri file di contenuti nella cartella
Documents\Corel\Corel Content.

Quando si modifica la posizione di un contenuto, & possibile scegliere di spostare i file dei contenuti dalla vecchia posizione alla nuova.

E possibile reimpostare le posizioni di uno o piti contenuti alle rispettive cartelle predefinite dalla finestra di dialogo Opzioni In alternativa,
& possibile reimpostare tutte le posizioni dei contenuti quando si reimposta l'applicazione alle impostazioni predefinite tenendo premutoF8
durante I'awio. Con questo metodo, tutti i file salvati nelle posizioni personalizzate restano inalterati. Per ripristinare le posizioni
personalizzate per i contenuti, & necessario cercare ancora le rispettive cartelle.

Per modificare la posizione di un contenuto

1 Fare clic su Strumenti » Opzioni P Globali.

2 Fare clic su Posizioni file.

3 Selezionare la posizione da modificare e fare clic su Modifica.

4 Nella finestra di dialogo Seleziona cartella, accedere alla cartella desiderata.

Se si desidera spostare i file dei contenuti salvati dalla vecchia posizione alla nuova cartella, fare clic su Si nella finestra di dialogo Sposta
contenuto.

Operazioni aggiuntive
Ripristinare la posizione di un singolo tipo di contenuto Fare clic sul nome del tipo di contenuti, quindi su Ripristina.

Ripristinare le posizioni di piu tipi di contenuto Tenendo premuto il tasto Ctrl, fare clic sui tipi di contenuti
desiderati, quindi fare clic su Ripristina.

Acquisto di applicazioni, plug-in e contenuti

La finestra di dialogo Altro consente di scaricare app e plug-in, nonché contenuti come pacchetti di riempimenti, pacchetti di immagini
(clipart e foto) e di caratteri dallinterno di CorelDRAW. La selezione viene aggiornata con nuove offerte quando queste diventano disponibili.
Alcuni elementi sono gratuiti, mentre altri sono disponibili dietro pagamento.

Applicazioni e plug-in richiedono entrambi l'installazione.

=¢

Per disinstallare un'applicazione o un plug-in, andare al Pannello di controllo del sistema operativo.
AfterShot 3 HDR

Corel® AfterShot™ 3 HDR consente di effettuare correzioni e miglioramenti in modo semplice nelle foto RAW o JPEG e applicare regolazioni
a una o a migliaia di foto contemporaneamente, grazie agli strumenti di elaborazione in batch. Inoltre, & possibile creare immagini HDR
(High Dynamic Range) con il modulo HDR, incluso in AfterShot 3 HDR. Scaricare Corel AfterShot 3 HDR gratuitamente dall’interno di
CorelDRAW, quindi imparare rapidamente a modificare le foto a livelli professionali. Per accedere a funzioni di gestione e modifica delle foto
ancora piu avanzate, aggiornare alla versione piu recente di AfterShot Pro, dalla finestra di dialogo Altro.
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Ripristino degli acquisti

Dopo aver acquistato strumenti creativi, accanto ai loro nomi vengono visualizzati dei segni di spunta. Se si reinstalla o si installa la suite
su un altro computer, & possibile ripristinare gli acquisti. Gli articoli acquistati vengono visualizzati nella finestra di dialogo Altro, quindi &
possibile scaricarli e reinstallarli.

Per accedere alla finestra di dialogo Altro

* Fare clic sul pulsante Avvio nella barra degli strumenti standard, quindi fare clic su Altro.

Ol Mo x

&l Special Ofers Application Flugins Fonts My Library

Modern Life Pack |

Enbance any progect with & wade range af phalos fesfunng architectune, food, music, sports, reeel ard

Ly sa much more Free  DOWMNLOAD

g Layout Pack

B Earth and Mature Pack
&J Explare a collection of popular photos that includes your faworite animals, binds, insects, plants, reptiles
H n' Business Pack

Tramsportation Pack

Free  DOWNLOAD

Free  DOWHNLOAD

— o

La finestra di dialogo Ottieni di pit consente di scaricare clipart, foto, caratteri, applicazioni e altro ancora.

Per scaricare AfterShot 3 HDR

* Fare clic sul pulsante Avvio nella barra degli strumenti standard, quindi fare clic su AfterShot 3 HDR.
s
C=

Dopo aver scaricato AfterShot 3 HDR, & possibile avviarlo dal pulsante Avvio nella barra degli strumenti standard.
Per informazioni dettagliate su come utilizzare AfterShot 3 HDR, awviare l'applicazione e accedere alla Guida premendo F1.

Per accedere a un'applicazione o a un plug-in

* Fare clic sul pulsante Awvio nella barra degli strumenti standard e fare clic sull'applicazione o sul plug-in che si desidera utilizzare.

Per ripristinare gli acquisti
1 Fare clic su Guida P Ripristina acquisti.

2 Nella finestra di dialogo visualizzata, digitare lindirizzo e-mail che & stato utilizzato per effettuare gli acquisti e fare clic su Continua.
Viene visualizzato un elenco degli acquisti.

3 Fareclic su Chiudi.
L'elenco delle offerte nella finestra di dialogo Altro viene aggiornato per visualizzare quali elementi sono gia stati acquistati.
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4 Scaricare gli elementi acquistati desiderati.

Trova clipart e altre immagini con la finestra mobile CONNECT Content

La finestra mobile CONNECT Content (Finestra P Finestre mobili » CONNECT Content) fornisce una posizione centrale in cui & possibile
cercare e sfogliare immagini vettoriali e bitmap nelle cartelle locali o di rete e sui dispositivi portatili. Dopo aver trovato I'immagine di cui

si ha bisogno, & possibile aggiungerla al progetto. Per ulteriori informazioni, consultare "Usare e gestire immagini con la finestra mobile
CONNECT Content" a pagina 100.

Per iniziare, Corel fornisce contenuto locale memorizzato nella cartella Documenti\Corel\Corel Content\Images. Se si desidera espandere la
propria raccolta di immagini, € possibile scaricare altri pacchetti di immagini dalla finestra di dialogo Altro.

Per accedere alle immagini salvate nelle cartelle locali al di fuori della cartella Documenti\Corel\Corel Content\Images, & possibile creare
collegamenti conosciuti o alias a tali cartelle. Inoltre, & possibile utilizzare gli alias per accedere alle immagini salvate in cartelle di rete
condivise e su dispositivi di archiviazione secondari, come chiavette USB e hard disk esterni.
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E possibile effettuare la ricerca in base a nome file, titolo o tag associati alle immagini. Per esempio, se nel campo di testo si digita "albero",
l'applicazione filtra ed esclude automaticamente tutti i file che non corrispondono, e saranno visualizzati soltanto i file contenenti la parola
"albero" nel nome del file, nel titolo o nei tag.

E possibile restringere i risultati della ricerca scegliendo I'origine del contenuto (ad esempio, una posizione specifica della cartella) e la
categoria (ad esempio, Natura). E inoltre possibile visualizzare I'elenco delle immagini preferite o utilizzate piu di recente, e ordinare le
immagini per nome e data di creazione o modifica.

Per impostazione predefinita, e possibile sfogliare e cercare I'intera libreria Tutto il contenuto, memorizzata nella cartella Documenti\Corel
\Corel Content\Images. E inoltre possibile cercare e sfogliare una cartella o un elenco alla volta.

Dopo aver copiato su un computer una cartella contenente immagini, il sistema operativo potrebbe impiegare del tempo per indicizzare
la cartella stessa. Per visualizzare, sfogliare e cercare i contenuti con pit rapidita in questa cartella, potrebbe essere necessario indicizzare
nuovamente la cartella.
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E possibile aumentare e diminuire le dimensioni delle miniature per visualizzare piu risultati di ricerca alla volta.

Per trovare, filtrare e ordinare immagini

1 Fare clic su Finestra P Finestre mobili » CONNECT Content.
2 Digitare una parola nella casella Cerca e premere Invio.

Le miniature che corrispondono al termine di ricerca vengono visualizzate nel riquadro di visualizzazione.
Per cercare e sfogliare tutti contenuti disponibili, scegliere Tutto il contenuto nella casella di riepilogo Scegli origine contenuto.

Operazioni aggiuntive

Filtrare immagini

Visualizzare le immagini usate piu di recente

Visualizzare le immagini preferite

Ordinare immagini

Sfogliare e cercare tutti gli elementi nella libreria Tutto il contenuto

Nella casella di riepilogo Scegli origine contenuto, scegliere una
voce diversa da Tutto il contenuto. Scegliere una categoria dalla
casella di riepilogo Filtra contenuto.

Per visualizzare solo clipart e grafica vettoriale, fare clic sul pulsante
Mostra immagini vettoriali I:I

Per visualizzare solo foto e altre bitmap, fare clic sul pulsante

Mostra immagini raster E

Dalla casella di riepilogo Scegli origine contenuto, scegliere
Recenti.

Dalla casella di riepilogo Scegli origine contenuto, scegliere
Preferiti. Per informazioni su come contrassegnare il contenuto
come preferito, consultare "Per etichettare, eliminare e modificare le
proprieta delle immagini " a pagina 101.

Fare clic sul pulsante Opzioni per cartella o alias 0 e

selezionare una delle opzioni seguenti:

* Ordina per nome ordina le immagini per nome, in ordine
alfabetico.

* Ordina per data di creazione ordina le immagini in base alla
data in cui erano state create, a cominciare dall'ultima immagine
Creata.

* Ordina in base all'ultima modifica ordina le immagini in
base alla data di modifica, a cominciare dall’'ultima immagine
modificata.

Le immagini dell'elenco Preferiti vengono ordinate
automaticamente secondo la data in cui le si € contrassegnate
come preferite, a partire dall'ultima immagine aggiunta a Preferiti.

Le immagini dell'elenco Recenti vengono ordinati automaticamente
secondo la data in cui le si utilizza, a partire dall'ultima immagine
utilizzata.

Dalla casella di riepilogo Scegli origine contenuto, scegliere Tutto
il contenuto. Fare clic sul pulsante Opzioni per cartella o alias
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Operazioni aggiuntive

0 e assicurarsi che il comando Sfoglia in modo ricorsivo si

attivato.

Reindicizzazione di una cartella Fare clic sul pulsante Opzioni per cartella o alias 0 quindi fare

clic su Reindicizza cartella.

Per scaricare e aggiungere un nuovo pacchetto di immagini

1 Fare clic su Finestra P Finestre mobili » CONNECT Content.

2 Fare clic sul pulsante Altro.

3 Nella finestra di dialogo Altro, fare clic sul pacchetto di immagini desiderato.
4 Effettuare una delle operazioni riportate di seguito.

* Fare clic su Acquista e seguire le istruzioni riportate sullo schermo per acquistare l'articolo.
* Fare clic su Scarica se l'articolo & incluso nel prodotto o nella sottoscrizione.

Per aggiungere un alias a una posizione che contiene immagini
1 Nella finestra mobile CONNECT Content, aprire la casella di riepilogo Scegli origine contenuto e fare clic su Aggiungi nuovo.
2 Fareclic su Crea alias.
3 Cercare la cartella o la posizione desiderata nella finestra di dialogo Individua libreria contenuti.
4 Fare clic su Seleziona cartella.
Se le immagini non sono immediatamente visibili, fare clic sul pulsante Opzioni per cartella o alias e su Reindicizza cartella.

Per visualizzare il nome del file e la posizione di un‘immagine

* Posizionare il puntatore su una miniatura.

Per regolare le dimensioni delle miniature di immagini

* Spostare il dispositivo di scorrimento Dimensioni miniatura.

Usare e gestire immagini con la finestra mobile CONNECT Content

Dopo aver trovato I'immagine vettoriale o bitmap desiderata, e possibile posizionarla nel progetto come oggetto incorporato o collegato.
Quando si inserisce grafica vettoriale & possibile posizionarla nella posizione originaria relativa alla pagina in cui era stata creata.

E possibile gestire I'elenco dei pacchetti e degli alias locali (collegamenti a cartelle locali, posizioni di rete e dispositivi di archiviazione
secondari). Ad esempio, & possibile rinominare i pacchetti o gli alias locali e rimuovere gli alias dall'elenco. Se un alias non funziona piu
perché la cartella e stata spostata, & possibile accedere alla nuova posizione per ripristinare il collegamento.

Per trovare le immagini desiderate con facilita, & possibile contrassegnarle come preferite. Inoltre, & possibile visualizzare e modificare
le proprieta di un‘immagine. Ad esempio, & possibile modificarne il titolo, aggiungere nuovi tag ed eliminare i tag esistenti. Quando
un'immagine non e piu necessaria, & possibile eliminarla.

Per inserire contenuto nel documento attivo

1 Nella finestra mobile CONNECT Content, fare clic su una miniatura.
2 Fare clic sul pulsante Importa E— e scegliere uno dei comandi seguenti:

* Importa e collega: inserisce il file come oggetto collegato
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* Importa nella posizione originale: consente di inserire un'immagine vettoriale nella posizione originaria in cui era stata creata in
relazione alla pagina. Limmagine viene inserita come oggetto incorporato.

* Importa: inserisce il file come oggetto incorporato

3 Seguire le istruzioni visualizzate.

/
«
C3
=
Per inserire un file in un documento attivo & anche possibile trascinarlo dal riquadro di visualizzazione al documento attivo.

Per inserire un file in un documento attivo & anche possibile fare clic con il pulsante destro del mousesul file nel riquadro di
visualizzazione e selezionare il comando Importa.

Per aprire e modificare un‘immagine

1 Nella finestra mobile CONNECT Content, fare clic su una miniatura.

2 Fare clic sul pulsante Modifica ﬁ

Il file si apre nell’applicazione associata.

Per aggiornare l'elenco di cartelle e alias in CONNECT Content della finestra mobile
1 Fare clic su Finestra P Finestre mobili » CONNECT Content.

2 Scegliere una cartella di contenuti o un alias dalla casella di riepilogo Scegli origine contenuto in Tutto il contenuto.

3 Fare clic sul pulsante Opzioni per cartella o alias O ed eseguire un'attivita nella seguente tabella.

Operazione Procedura

Rinominare un pacchetto di contenuti o alias Fare clic su Rinomina, quindi, nella finestra di dialogo Rinomina
digitare un nome nella casella Nome.

Accesso a una cartella spostata o rinominata Fare clic su Sfoglia, quindi accedere alla cartella che contiene le
immagini.

Rimuovere un alias dall'elenco Fare clic su Rimuovi.

Aprire il pacchetto o I'alias di contenuti in Esplora risorse Fare clic su Apri percorso cartella.

Per etichettare, eliminare e modificare le proprieta delle immagini
1 Fare clic su Finestra P Finestre mobili » CONNECT Content.

2 Eseguire una delle operazioni riportate nella seguente tabella.

Operazione Procedura

Etichettare un’immagine come preferita Fare clic con il pulsante destro del mouse su una miniatura e
selezionare Preferito.

Modificare le proprieta dellimmagine Fare clic con il pulsante destro del mouse su una miniatura. e
selezionare Proprieta. Nella finestra di dialogo Proprieta, eseguire
una di queste attivita:
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Operazione Procedura

* Scegliere una lingua dalla casella di riepilogo Lingua.

* Digitare un nuovo nome nella casella Titolo.

* Scegliere una categoria dalla casella di riepilogo Categoria per
assegnare una categoria all'immagine.

* Per assegnare una categoria personalizzata, scegliere Nuova
categoria nella casella di riepilogo Categoria e digitare il nome
della categoria nella casella.

* Aggiungere o eliminare tag nella casella Tag.

Eliminare un file dalla libreria locale Fare clic con il pulsante destro del mouse su una miniatura e
selezionare Elimina.

CONNECT Browser

E possibile sfogliare e ricercare contenuto utilizzando CONNECT Browser (noto come finestra mobile CONNECT nelle versioni precedenti). E
anche possibile utilizzare la finestra mobile Vassoio per memorizzare il contenuto per un utilizzo futuro.

CONNECT Browser presenta due modalita di visualizzazione: riquadro singolo e visualizzazione completa. In visualizzazione completa sono
visualizzati tutti i riquadri. In modalita riquadro singolo vengono visualizzati il riquadro di visualizzazione oppure i riquadri Librerie, Cartelle
preferite e Cartelle. E possibile ridimensionare la finestra mobile per visualizzare tutti i riquadri oppure & possibile passare dal riquadro di
visualizzazione ai riquadri Librerie, Cartelle preferite e Cartelle e viceversa.
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CONNECT Browser con il riquadro di visualizzazione nascosto (a sinistra) e il riquadro di esplorazione
nascosto (a destra). Fare clic sulla freccia di attivazione/disattivazione (1) per visualizzare o
nascondere i riquadri. Ridimensionare la finestra mobile per visualizzare entrambi i riquadri.

E possibile personalizzare la dimensione e la visualizzazione dei singoli riquadri.
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Browser CONNECT
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L'area protetta (1, 2, 3) consente di ridimensionare un riquadro.

E possibile utilizzare il riquadro Cartelle preferite per creare scorciatoie alle cartelle visitate di frequente. E possibile aggiungere o rimuovere
posizioni all'interno del riquadro Cartelle preferite.

Per visualizzare o nascondere le finestre mobili CONNECT Browser e Vassoio

Operazione Procedura
Visualizzare o nascondere la finestra mobile CONNECT Browser Fare clic su Finestra P Finestre mobili » CONNECT Browser.
Visualizzare o nascondere la finestra mobile Vassoio Fare clic su Finestra P Finestre mobili P Vassoio.
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Per ridimensionare un riquadro

* Posizionarsi sull'area protetta del riquadro e trascinarne il bordo quando il puntatore del mouse assume l'aspetto di una freccia
bidirezionale.

Per visualizzare o nascondere un riquadro

* Fare clic sulla freccia per passare dalla visualizzazione all'occultamento del riquadro e viceversa.

Per aggiungere una posizione al riquadro Cartelle preferite

» Trascinare una cartella dal riquadro Librerie o Cartelle o dal riquadro di visualizzazione al riquadro Cartelle preferite.
/.
Ce

Per aggiungere posizioni al riquadro Cartelle preferite & anche possibile fare clic con il pulsante destro del mouse su una cartella nel
riquadroLibrerie o Cartelle e selezionare Aggiungi a Preferiti.

Per rimuovere una posizione dal riquadro Cartelle preferite

* Fare clic con il pulsante destro del mouse su una posizione nel riquadro Cartelle preferite e selezionare Rimuovi da Preferiti.

Individuare il contenuto con CONNECT Browser

Con CONNECT Browser (noto come finestra mobile CONNECT nelle versioni precedenti), & possibile esplorare i contenuti oppure eseguire
ricerche mediante parole chiave.

E possibile esplorare e cercare i contenuti in uno o piu posizioni sul computer o sulla rete locale. E inoltre possibile sfogliare e cercare online
su Flickr ®. Le immagini disponibili online sono spesso soggette a limitazioni d'uso e potrebbero pertanto essere dotate di filigrana o essere a
bassa risoluzione. Per informazioni sull'utilizzo di tali immagini, consultare "Usare contenuto da CONNECT Browser" a pagina 108.

=

Content Exchange non e pit disponibile. Se si desidera usare Clipart e foto Corel, & possibile scaricare pacchetti di contenuti dalla
finestra di dialogo Altro. Per ulteriori informazioni, consultare "Per accedere alla finestra di dialogo Altro" a pagina 96.

Il contenuto online non e disponibile nei luoghi di lavoro con accesso a Internet limitato.

E inoltre possibile passare a contenuto visualizzato in precedenza.

Ricerca di contenuto

E possibile effettuare ricerche in base a nome, categoria (ad esempio, clipart, immagini fotografiche o caratteri) o informazioni di riferimento
(ad esempio, tag o note) associate a un file. Quando si digita un termine nella casella Cerca e indirizzo e si avia una ricerca, tutti i file
corrispondenti vengono visualizzati sotto forma di miniature nel riquadro di visualizzazione. Ad esempio, se nella casella di ricerca si digita
fiore, l'applicazione esclude automaticamente tutti i file che non corrispondono alla parola specificata e saranno visualizzati soltanto i file
contenenti la parola fiore nel nome del file, nella categoria o nei tag. E anche possibile digitare frasi o pili parole e perfezionare la ricerca
con gli operatori booleani AND, NOT e OR. Ad esempio, & possibile trovare contenuti che contengono immagini sia con fiore che con sole
digitando fiori AND sole. Per informazioni sull'aggiunta di tag e informazioni di riferimento, consultare "Per aggiungere e accedere alle
informazioni sul disegno " a pagina 65.

Per aumentare la velocita di ricerca del contenuto locale e migliorare i risultati € possibile regolare le opzioni di Windows Search indicizzando
pil posizioni.

E anche possibile digitare un indirizzo Web per trovare tutte le immagini su una pagina Web. Ad esempio, se si digita www.corel.com
vengono visualizzate tutte le immagini presenti sul sito Web di Corel.
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Perfezionare la ricerca

Per impostazione predefinita, i risultati di ricerca includono tutto il contenuto pertinente incluse immagini vettoriali, bitmap e caratteri.
Per ridurre i risultati di ricerca € possibile escludere del contenuto. Ad esempio, se si cercano solo immagini, € possibile visualizzare solo
immagini vettoriali o bitmap. Se e necessario scegliere un carattere per il progetto, & possibile visualizzare solo i caratteri.

E possibile estendere la portata di una ricerca e annullarla in qualsiasi momento.

Per esplorare e cercare contenuto

1 Fare clic su Finestra P Finestre mobili » CONNECT Browser.

2 Fare clic su una posizione in uno dei seguenti riquadri:

* Librerie: consente di esplorare e cercare contenuto locale.

* Cartelle preferite: consente di esplorare e cercare le posizioni preferite.

* Cartelle: consente di esplorare la struttura delle cartelle disponibili sul computer

3 Digitare una o piu parole nella casella Cerca e indirizzo e premere Invio.

| file che corrispondono ai termini di ricerca vengono visualizzati nel riquadro di visualizzazione.

Per cercare una frase, digitarla tra virgolette.

Operazioni aggiuntive

Cercare contenuto in piu posizioni

Mostrare o nascondere i risultati di ricerca per una posizione

Specificare il numero di risultati di ricerca online Flickr da
visualizzare

Utilizzare gli operatori booleani per perfezionare una ricerca

Attivare le caselle di controllo delle librerie e delle cartelle in cui

eseguire la ricerca e fare clic sul pulsante Aggiorna C

Nel riquadro di visualizzazione, fare clic sulla freccia Mostra/
Nascondi alla destra della posizione.

Nel riquadro Librerie, fare clic sul pulsante Configura librerie
contenuti 0 Fare clic su Flickr e scegliere un numero dalla

casella di riepilogo Risultati di ricerca. Questo numero determina
il numero iniziale di risultati di ricerca che viene visualizzato nel
riquadro di visualizzazione, oltre ai risultati aggiuntivi che vengono
visualizzati ogni volta che si seleziona Per saperne di piu su.

Digitare uno dei seguenti operatori booleani tra i termini di ricerca:

AND: consente di trovare il contenuto che contiene tutti i termini di
ricerca immessi nella casella Cerca e indirizzo. Al posto di AND, &
possibile utilizzare il segno piu (+).

NOT: consente di escludere il contenuto che contiene il termine di
ricerca digitato dopo NOT. Al posto di NOT, & possibile utilizzare il
segno meno (-).

OR: consente di trovare il contenuto che contiene almeno uno dei
termini di ricerca.

Non e possibile esplorare il contenuto di piu cartelle contemporaneamente.
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Per scegliere la posizione in cui esplorare il contenuto, digitare o incollare un valore nella casella Cerca e indirizzo e premere Invio.
La barra Cerca e indirizzo tiene traccia solo delle posizioni inserite manualmente. Per eliminare tutte le posizioni, aprire la casella di
riepilogo e selezionare Cancella elenco.

Per esplorare la cartella in cui € memorizzato un file o0 accedere alla pagina Web sorgente di unimmagine, fare clic con il pulsante
destro del mouse sul file, quindi selezionare Apri posizione sorgente.

Per visualizzare tutte le immagini di una pagina Web

» Digitare un indirizzo Web, ad esempio, www.corel.com, nella casella Cerca e indirizzo.

Per perfezionare la ricerca
* In CONNECT Browser, fare clic su uno dei pulsanti seguenti:

* Cartelle E: consente di nascondere o visualizzare le cartelle presenti nelle cartelle selezionate.

* File di disegno vettoriale 'rDJ‘ consente di nascondere o visualizzare le immagini vettoriali supportate dalla suite.

* File bitmap E: consente di nascondere o visualizzare le bitmap supportate dalla suite.

* File caratteri _7|a: consente di nascondere o visualizzare caratteri TrueType (TTF), OpenType (OTF) e PostScript (PFB e PFM).
* Altri file Q : consente di nascondere o visualizzare i formati di file non supportati dalla suite.

=

Se il pulsante viene visualizzato come premuto, la categoria & inclusa nei risultati di ricerca.

Visualizzare contenuto in CONNECT Browser

Clipart, foto e caratteri sono visibili nel riquadro di visualizzazione sotto forma di miniature. E possibile selezionare tutte le miniature, una
sola miniatura o soltanto qualcuna.

Posizionando il puntatore del mouse su una miniatura, & possibile visualizzarne un'anteprima piti grande. E anche possibile visualizzare
informazioni sul file, quali nome, dimensioni, risoluzione e modalita colore, per il contenuto che non proviene da un fornitore di contenuti
online. E anche possibile visualizzare un'anteprima dei caratteri trovati. Ingrandendo le miniature, riconoscere un determinato file risulta pi
semplice e veloce.

Per selezionare una miniatura
1 Cercare o esplorare contenuto in CONNECT Browser.

2 Fare clic su una miniatura.
Operazioni aggiuntive

Selezionare piu miniature Effettuare una delle operazioni riportate di seguito.
* Trascinare il puntatore del mouse intorno alle miniature da
selezionare.
* Tenere premuto Ctrl e fare clic sulle miniature da selezionare nel
riquadro di visualizzazione.
* Fare clic su una miniatura e, tenendo premuto Maiusc, fare clic
sull'ultima miniatura nelliintervallo da selezionare.
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Operazioni aggiuntive

Selezionare tutte le miniature Premere Ctrl + A.

Per visualizzare le informazioni su un file

* Posizionarsi sopra una miniatura.

Per visualizzare I'anteprima di un carattere

* Fare doppio clic sulla miniatura di un carattere.
/.
Cs

Per visualizzare I'anteprima di un carattere & anche possibile fare clic col pulsante destro del mouse sulla relativa miniatura e scegliere
Apri.

Per regolare le dimensioni delle miniature

* Trascinare il dispositivo di scorrimento Zoom verso sinistra per ridurre le dimensioni delle miniature o verso destra per aumentarle.

Usare contenuto da CONNECT Browser

Per visualizzare o modificare un file prima di inserirlo nel progetto, & possibile aprirlo in CorelDRAW, Corel PHOTO-PAINT o nella relativa
applicazione.

E anche possibile inserire e posizionare contenuto nel documento. Le immagini ottenute da Flickr potrebbero essere soggette a copyright e a
limitazioni d'uso. Tali immagini, dette anche "immagini comp", sono spesso a bassa risoluzione o dotate di filigrana. Per utilizzare le immagini
comp, € necessario prima contattare il proprietario per verificare se € possibile utilizzarle e acquistarle se necessario. Quindi, & possibile
sostituire le immagini comp del documento con quelle acquistate. E possibile visualizzare un elenco di immagini comp in un documento.

E possibile installare i caratteri individuati e installare famiglie di caratteri.

Per aprire un file

Operazione Procedura

Aprire un file utilizzando CONNECT Browser Fare clic su Finestra P Finestre mobili » CONNECT Browser.
Selezionare una miniatura. Effettuare una delle operazioni riportate
di seguito.

* In visualizzazione completa, fare clic sul pulsante Apri
* In visualizzazione riquadro singolo, fare clic sul pulsante
. L A . .
Comandi del file =, quindi scegliere Apri.
Aprire un file utilizzando la finestra mobile Vassoio Fare clic su Finestra » Finestre mobili P Vassoio. Selezionare una

miniatura. Fare clic sul pulsante Apri D
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Per aprire un file & anche possibile fare clic con il pulsante destro del mouse su di esso e scegliere 'opzione desiderata.

E anche possibile aprire pii file.

Per inserire un file in un documento attivo

Operazione Procedura

Inserire un file in un documento attivo utilizzando CONNECT Effettuare una delle operazioni riportate di seguito.

Browser * Trascinare un file dal riquadro di visualizzazione di CONNECT
Browser al documento attivo per inserire il file come oggetto
incorporato.

* In visualizzazione riquadro singolo, selezionare un file nel
riquadro di visualizzazione, fare clic sul pulsante Comandi del

file "=, fare clic su Importa per inserire il file come oggetto

incorporato o su Importa e collega per inserire il file come
oggetto collegato, quindi fare clic nel documento.
* In visualizzazione completa, selezionare un file nel riquadro di

visualizzazione, fare clic sul pulsante Importa G per inserire il
file come oggetto incorporato o sul pulsante Importa e collega
| n?___; per inserire il file come oggetto collegato, quindi fare clic nel

documento.

Inserire un file in un documento attivo utilizzando la finestra mobile  Selezionare il file e fare clic su uno dei seguenti pulsanti nella
Vassoio. finestra mobile Vassoio:

*Importa G: consente di inserire un file come oggetto
incorporato.
* Importa e collega @' consente di inserire un file come oggetto

collegato.

* Importa nella posizione originale: consente di importare e
posizionare un'immagine vettoriale nella posizione originaria in
cui e stata creata in relazione alla pagina.

| pulsanti Importa non sono disponibili nell'utilita standalone.

Inserire e posizionare grafica vettoriale in un documento Fare clic sul pulsante Importa o su Importa e collega ed effettuare
una delle operazioni seguenti:
* Trascinare l'immagine per posizionarla e ridimensionarla.
* Premere Invio per centrare l'immagine sulla pagina.
* Premere Barra spaziatrice per posizionare limmagine vettoriale
nella posizione originaria relativa alla pagina in cui e stata creata.

=¢

Per informazioni sull'inserimento di oggetti incorporati e collegati, consultare "Collegare e incorporare oggetti " a pagina 339.
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Per inserire un file in un documento attivo € anche possibile trascinarlo dal riquadro di visualizzazione o dalla finestra mobile Vassoio
al documento attivo.

Per inserire un file in un documento attivo & anche possibile fare clic con il pulsante destro del mouse sul file nel riquadro di
visualizzazione e selezionare un comando di importazione.

E anche possibile inserire piu file.

Per controllare, acquistare e sostituire un'immagine comp

1 Nel documento, fare clic con il pulsante destro del mouse su un'immagine comp, quindi scegliere Apri origine Comp.
2 Sul sito Web di Flickr, controllare le limitazioni di copyright e di utilizzo per limmagine, quindi acquistarla se necessario.
3 Nel documento, fare clic con il pulsante destro del mouse sull'immagine comp, quindi selezionare Sostituire comp.
4

Accedere allimmagine acquistata, quindi fare clic su Importa.

=¢

Le trasformazioni, come la scalatura, la rotazione e il ridimensionamento, che sono state applicate allimmagine Comp vengono
mantenute nellimmagine finale. Tuttavia, effetti come gli involucri, le distorsioni, la prospettiva, nonché gli effetti bitmap e le
regolazioni, non verranno mantenuti.

)
7\

Per accedere ai comandi Apri origine Comp e Sostituire Comp & anche possibile fare clic con il pulsante destro del mouse su
un'immagine comp.

Per visualizzare un elenco di immagini comp in un documento
* Aprire un documento, quindi effettuare una delle operazioni seguenti:

* Fare clic su File » Stampa, selezionare la scheda Preliminari (Problemi), quindi fare clic su Alcune immagini potrebbero essere
soggette a copyright e a limiti di utilizzo.

* Fare clic su File » Proprieta documento.

/.
N
N
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Quando si esporta un documento nel formato di file Adobe Illustrator (Al), Scalable Vector Graphics (SVG), HTML, o PDF, & possibile
visualizzare un elenco di tutte le immagini comp nei riepiloghi preliminari.

Per installare caratteri
1 Fare clic su Finestra P Finestre mobili » CONNECT Browser.
2 Individuare il carattere che si desidera installare.

3 Effettuare una delle operazioni riportate di seguito.
* Nel riquadro di visualizzazione, fare clic con il pulsante destro del mouse sulla miniatura e selezionare Installa.

Nell'angolo inferiore destro della miniatura del carattere viene visualizzato un segno di spunta per indicare che il carattere & installato.

* Per installare una famiglia di caratteri, fare clic con il pulsante destro del mouse sulla miniatura di un carattere e selezionare Installa
famiglia di caratteri.
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Per disinstallare un carattere, fare clic con il pulsante destro del mouse sulla miniatura di un carattere e selezionare Disinstalla.

Gestire il contenuto con la finestra mobile Vassoio
E possibile utilizzare i vassoi 0 aggiungere file a specifiche cartelle del computer per organizzare il contenuto.

Un vassoio & utile per raccogliere il contenuto proveniente da varie cartelle. Il vassoio mostra solo dei riferimenti ai file, ma i file veri e propri
rimangono nella posizione originale. E possibile aggiungere o rimuovere contenuto dal vassoio. Il vassoio & condiviso tra CorelDRAW, e Corel
PHOTO-PAINT. E anche possibile aprire i file dal vassoio per poterli visualizzare in anteprima piti facilmente.

E possibile rinominare i vassoi per assegnare nomi significativi. Quando si lavora con piti vassoi, & possibile chiuderne alcuni
temporaneamente per lavorare in maniera ordinata. E possibile riaprire facilmente un vassoio quando € necessario. Inoltre, & possibile
caricare il file di vassoio non elencato tra quelli disponibili. E possibile eliminare un vassoio in qualsiasi momento.

Per aggiungere contenuto a un vassoio

1 Fare clic su Finestra P Finestre mobili » CONNECT Browser.
2 Cercare o esplorare il contenuto.

3 Selezionare una o pit miniature nel riquadro di visualizzazione e trascinarle nel vassoio.
Per aprire un file dal vassoio, fare doppio clic sulla relativa miniatura.

s
-
N
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E anche possibile trascinare il contenuto da una cartella del computer al vassoio.

Per aggiungere contenuto a una cartella

* Nell'area di visualizzazione, selezionare una o piti miniature, quindi trascinarle in una cartella del riqguadro Cartelle preferite o Cartelle o
in un‘altra cartella del computer.

/
<
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E possibile trascinare il contenuto dal vassoio a una cartella.

Per rimuovere contenuto da un vassoio

Selezionare una o pil miniature nel vassoio e fare clic sul pulsante Rimuovi da vassoio | X|'

Per creare un vassoio

Fare clic sul pulsante Aggiungi nuovo vassoio nell'angolo inferiore destro del riquadro Vassoio.

Per impostazione predefinita, i vassoi vengono salvati nella cartella Documenti\Corel\Corel Content\Trays .

2
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E possibile inviare tramite posta elettronica i vassoi che contengono solo contenuto online.

Per lavorare con i vassoi
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Operazione Procedura
Selezionare un vassoio Fare clic sulla scheda del vassoio.

Rinominare un vassoio Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla scheda del vassoio,
selezionare Rinomina e digitare un nuovo nome.

Aprire un vassoio Fare clic sulla freccia Tutti i vassoi e selezionare un vassoio.

Accanto ai vassoi aperti viene visualizzato un segno di spunta.

Chiudere un vassoio Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla scheda del vassoio e
selezionare Chiudi.

Caricare un file dal vassoio Fare clic sulla freccia Tutti i vassoi, selezionare Apri file vassoio e
accedere al file del vassoio.

Eliminare un vassoio Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla scheda del vassoio e
selezionare Elimina.

C=

E anche possibile chiudere ed eliminare un vassoio selezionato dal menu Tutti i vassoi.

Sincronizzare i vassoi con OneDrive

E possibile sincronizzare i vassoi con OneDrive e accedere al contenuto da altri computer o dispositivi mobili. Per utilizzare questa funzione
& necessario disporre di un account OneDrive. Dopo aver effettuato l'accesso, tutte le cartelle OneDrive sono visibili nel riquadro Librerie in
CONNECT Browser con il rispettivo contenuto visualizzato nel riquadro di visualizzazione.

Quando si eliminano file dai vassoi, questi vengono anche rimossi da OneDrive quando i vassoi vengono sincronizzati.

A Libraries o
- Flicke®
[| & OneDrive
O]k Apps
[] [, Documenti
[] . Immagini
[] . Pubblico

Dopo aver effettuato laccesso, le cartelle OneDrive sono visibili nel riquadro Librerie.
| vassoi vengono memorizzati nella cartella Documenti\Corel\Corel Content\Trays. E possibile modificare la cartella predefinita di
salvataggio dei vassoi. Per ulteriori informazioni, consultare "Modificare le posizioni dei contenuti" a pagina 95.

Ogni vassoio viene memorizzato in una cartella separata. Se i vassoi non sono mai stati sincronizzati con OneDrive, ogni cartella vassoio
contiene collegamenti ai file che sono stati aggiunti al vassoio, mentre i file effettivi imangono nella posizione originale. Tuttavia, quando si
sincronizzano i vassoi con OneDrive, tutti i file aggiunti ai vassoi vengono copiati dalla posizione originale nella rispettiva cartella vassoio.

Quando si sincronizzano i vassoi con OneDrive, i file sincronizzati vengono visualizzati nella seguente cartella OneDrive: OneDrive\Apps
\Corel\Trays.
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Per sincronizzare i vassoi con OneDrive

1 Fare clic su Finestra P Finestre mobili » CONNECT Browser.
2 Fare clic su OneDrive nel riquadro Librerie.
3 Effettuare l'accesso quando richiesto.

Quando si esegue l'accesso per la prima volta, viene chiesto di concedere l'accesso Corel Cloud Service all'account in uso. E sempre
possibile cambiare questa impostazione eseguendo l'accesso a OneDrive online e specificando quali applicazioni possono accedere
allaccount in uso.

4 Quando viene chiesto se si desidera attivare Sincronizzazione vassoio, fare clic su Si.

5 Accertarsi che la casella di controllo Attiva Sincronizzazione vassoio con OneDrive su questo computer sia selezionata e scegliere
un'opzione dalla casella di riepilogo Frequenza sincronizzazione.

Le cartelle OneDrive e il relativo contenuto vengono visualizzati nel riquadro di visualizzazione.
Operazioni aggiuntive

Caricare file in OneDrive Trascinare i file dal riquadro di visualizzazione o dal desktop in una
cartella OneDrive.

E anche possibile trascinare i file in un vassoio. Se i vassoi sono
sincronizzati, i file nel vassoio vengono caricati automaticamente in
OneDrive.

Importare file da OneDrive nel documento Selezionare i file nel riquadro di visualizzazione e fare clic sul
pulsante Importa G. oppure trascinare il file in un documento
CorelDRAW o Corel PHOTO-PAINT aperto.

Rimuovere i file da una cartella OneDrive sincronizzata Selezionare il file nel vassoio e fare clic sul pulsante Rimuovi da

vassoio | XI.

Durante la sincronizzazione del vassoio, il file viene rimosso dalla
posizione sincronizzata in OneDrive.

Se si elimina un file da una cartella OneDrive sincronizzata, il file
viene spostato dalla cartella vassoio locale nel Cestino quando i
vassoi vengono sincronizzati.

Accedere a OneDrive online Nel riquadro di visualizzazione, fare clic con il pulsante destro del
mouse su un file o una cartella OneDrive e scegliere Apri posizione
sorgente dal menu di scelta rapida.

OneDrive viene aperta in un browser, in cui € possibile gestire i file e
le cartelle OneDrive.

Visualizzare le proprieta di un file in una cartella OneDrive Fare clic con il pulsante destro del mouse sul file, quindi scegliere
Proprieta.
Visualizzare le proprieta di una cartella OneDrive Fare clic con il pulsante destro del mouse in uno spazio vuoto del

riquadro di visualizzazione e scegliere Proprieta.
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Operazioni aggiuntive

Uscire da OneDrive Nel riquadro Librerie, fare clic sul pulsante Configura librerie

contenuti o e scegliere Esci nell'area OneDrive.

Se & in corso la sincronizzazione dei vassoi e esiste un conflitto tra due file con lo stesso nome, entrambi i file vengono mantenuti e al
nome del secondo file viene aggiunto un numero.

Se Sincronizzazione vassoio non viene attivata, le cartelle OneDrive sono ancora visibili in Corel CONNECT ed & possibile caricare o
scaricare file.

)
A

~
Le icone della scheda Vassoio indicano lo stato di sincronizzazione del vassoio: non in linea O errore C A}, sincronizzazione C""J

o sincronizzato C‘/:.

E possibile attivare e disattivare Sincronizzazione vassoio direttamente dalla finestra mobile Vassoio facendo clic sulla freccia Tutti i
vassoi nell'angolo inferiore sinistro e selezionando Sincronizza con P OneDrive.
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CorelDRAW:

Touchscreen e dispositivi di puntamento con
rotellina

Questa sezione contiene i seguenti argomenti:
* '"Touch" (pagina 115)
» 'Dispositivi di puntamento con rotellina" (pagina 117)

Per ulteriori informazioni sull'utilizzo di una penna e di uno stilo con CorelDRAW, consultare "Dispositivi e penne sensibili alla pressione" a
pagina 184.

Touch

CorelDRAW fornisce un supporto per gesti touch, un'area di lavoro Touch e il passaggio automatico da un'area di lavoro all'altra per
consentire di sfruttare appieno il dispositivo con tecnologia touch.

Gesti

E possibile utilizzare gesti comuni sul dispositivo touchscreen per scorrere, eseguire lo zoom ed eseguire la panoramica di un documento,
oltre ad accedere agli strumenti raggruppati in bandierine. Nella tabella seguente viene descritto come portare a termine attivita comuni
utilizzando gesti touch.

Operazione Procedura

Scorrere un documento Toccare lo schermo con due dita e trascinare nella direzione in cui si
desidera scorrere.

Aumentare e ridurre lo zoom Utilizzando due dita, pizzicare verso l'esterno per aumentare lo
zoom e pizzicare verso linterno per ridurre lo zoom.

Eseguire contemporaneamente zoom e panoramica Utilizzando due dita, pizzicare verso l'esterno o verso l'interno
trascinando contemporaneamente nella direzione desiderata.
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Operazione Procedura

Scegliere uno strumento posizionato in una bandierina Nella casella degli strumenti, toccare un pulsante bandierina, quindi
lo strumento desiderato.

Area di lavoro Touch

Ottimizzata per dispositivi con tecnologia touch, l'area di lavoro Touch e l'ideale per lo studio sul campo e il disegno. Consente di portare a
termine le attivita utilizzando tocco, digitazione e uno stilo, senza la necessita di un mouse o di una tastiera.

L'area di lavoro Touch dispone di un'interfaccia utente ottimizzata in grado di visualizzare soltanto gli strumenti e i comandi che con ogni

probabilita verranno utilizzati durante l'uso di un tablet. In confronto alle altre aree di lavoro disponibili, 'area di lavoro Touch presenta le

seguenti modifiche:

* | pulsanti e gli altri elementi di interfaccia utente sono pit grandi per essere touch-friendly.

* La casella degli strumenti & stata modificata per includere solo gli strumenti che probabilmente verranno utilizzati piu spesso.

* La barra degli strumenti consente di accedere ai comandi Annulla e Ripeti, oltre ai comandi Copia, Incolla ed Elimina.

* La barra del menu non si trova pili nella parte superiore della finestra principale. E possibile accedere ai comandi del menu facendo clic
sul pulsante Menu nell'angolo inferiore sinistro della barra di stato.

* la barra di stato consente di modificare velocemente il livello di zoom oltre ad accedere ai comandi e alle finestre mobili usati
comunemente.
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L'area di lavoro Touch in Core[DRAW

Passare dall'area di lavoro Touch all'area di lavoro Desktop

La modalita Tablet & una funzionalita di Windows che consente di ottimizzare l'interfaccia utente per i dispositivi con tecnologia touch.
Generalmente, la modalita Tablet viene attivata quando un tablet viene scollegato dalla propria base. Quando un tablet é collegato alla
propria base, si trova in modalita Desktop. In Windows 10, CorelDRAW consente di passare automaticamente all'area di lavoro Touch
quando viene attivata la modalita Tablet. Quando la modalita Tablet viene disattivata, l'applicazione passa all'area di lavoro desktop. E
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possibile scegliere 'area di lavoro da utilizzare in modalita Desktop e quella da utilizzare in modalita Tablet. E anche possibile disattivare il
passaggio automatico da un'area di lavoro all'altra.

Inoltre, e possibile visualizzare e nascondere indipendentemente i righelli per la modalita Desktop e la modalita Tablet in base al proprio
flusso di lavoro. Per ulteriori informazioni, consultare "Per visualizzare o nascondere i righelli per le modalita Desktop e Tablet" a pagina
728.

Analogamente ad altre aree di lavoro, I'area di lavoro Touch pud essere selezionata dal menu Finestra P Area di lavoro.

Per impostare le opzioni per il passaggio dalla modalita Tablet alla modalita Desktop
1 Fare clic su Strumenti » Opzioni P CorelDRAW.
2 Nel riquadro sinistro della finestra di dialogo che viene visualizzata, fare clic su Modalita Tablet.

3 Eseguire una delle operazioni riportate nella seguente tabella.

Operazione Procedura

Attivare o disattivare il passaggio automatico da un'area di lavoro Selezionare o deselezionare la casella di controllo Passaggio
allaltra quando si passa dalla modalita Desktop alla modalita Tablet —automatico dall'area di lavoro tablet all'area di lavoro desktop.

Il passaggio automatico da un'area di lavoro all'altra non e
disponibile per Windows 8 o Windows 7. Per passare all'area di

lavoro Touch, & necessario sceglierlo manualmente (Finestra P Area

di lavoro).

Impostare l'area di lavoro per la modalita Tablet Scegliere un'area di lavoro dalla casella di riepilogo Modalita
Tablet.

Impostare l'area di lavoro per la modalita Desktop Scegliere un'area di lavoro dalla casella di riepilogo Modalita
Desktop.

Per scegliere l'area di lavoro Touch

* Fare clic su Finestra P Area dilavoro » Touch P Touch.

Dispositivi di puntamento con rotellina

Con CorelDRAW Graphics Suite, e possibile usufruire dei vantaggi offerti da Microsoft Surface Dial e da altri dispositivi di puntamento
con rotellina, in modo da potersi concentrare sulle attivita creative. Particolarmente utile in combinazione con uno stilo, un dispositivo di
puntamento con rotellina pud aiutare a disegnare e creare in modo naturale ed ergonomico. E possibile cambiare facilmente strumenti e
attivita utilizzando la mano non dominante mentre si eseguono schizzi o disegni con lo stilo.

E possibile utilizzare il dispositivo di puntamento con rotellina in due modi: fuori dallo schermo (sulla scrivania) o sullo schermo
(direttamente sullo schermo).

Per ulteriori informazioni sulla configurazione del proprio dispositivo di puntamento con rotellina, consultare le istruzioni fornite dal
produttore.

Modalita fuori dallo schermo

Quando il dispositivo di puntamento con rotellina é fuori dallo schermo, la sua interfaccia visualizzata sullo schermo consente di aumentare
o ridurre lo zoom, nonché annullare e ripetere varie operazioni. Inoltre, ora € possibile accedere alle pagine del documento e modificare
l'ordine degli oggetti spostandoli davanti o dietro ad altri oggetti. Inoltre, il dispositivo di puntamento con rotellina pud aiutare l'utente a
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utilizzare lo strumento LiveSketch in modo piu efficiente. Per ulteriori informazioni, consultare "Dispositivi di puntamento con rotellina e
strumento LiveSketch" a pagina 119.

Interfaccia utente su schermo di Surface Dial se utilizzato in modalita fuori dallo schermo in CorelDRAW.

Modalita su schermo

In modalita su schermo (quando si posiziona il dispositivo di puntamento con rotellina su schermo), l'interfaccia utente su schermo &
concepita per simulare la tavolozza di un artista, offrendo un rapido accesso a strumenti e comandi tramite i pannelli Strumenti e Proprieta.
Per selezionare uno strumento o un comando sull'interfaccia utente su schermo, & necessario utilizzare lo stilo oppure semplicemente toccare
un dispositivo touch.

Il pannello Strumenti predefinito consente di utilizzare i seguenti strumenti: Puntatore, Gomma, Rettangolo, Ellisse, Testo, Penna e Bézier.
E possibile accedere anche ai comandi usati piti di frequente, come Elimina, Converti in curve e Salda.

Dal pannello Proprieta, & possibile regolare le impostazioni dei documenti, degli strumenti e degli oggetti. Per esempio, & possibile
modificare le dimensioni e l'orientamento del documento, nonché l'unita di misura.
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Il pannello Strumenti (1) e il pannello Proprieta (2) vengono visualizzati quando
si posiziona il dispositivo di puntamento con rotellina nella finestra di disegno.

Il pannello Proprieta & simile alla barra delle proprieta. Comprende comandi rilevanti per lo strumento e l'oggetto selezionato. Ogni volta che
si utilizzano vari strumenti sul pannello Strumenti, il pannello Proprieta viene aggiornato per consentire all'utente di modificare le proprieta
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dello strumento e dell'oggetto in modo rapido. Ad esempio, se nella finestra di disegno ¢ stato selezionato un oggetto, & possibile utilizzare
il pannello Proprieta per regolare rapidamente la larghezza, 'altezza e la larghezza dei contorni dell'oggetto; & possibile, inoltre, riflettere e

ruotare l'oggetto. Inoltre, se & necessario regolare i valori delle proprieta, il dispositivo di puntamento con rotellina pud aiutare a perfezionarli
con precisione.
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Il pannello Proprieta visualizza i comandi che consentono di modificare loggetto selezionato, un rettangolo in questo esempio.

Per adattare il pannello Strumenti al proprio flusso di lavoro e disporre di una serie di strumenti ordinata, ma completa, & possibile
rimuovere, aggiungere e riordinare gli strumenti.
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A sinistra: Il pannello Strumenti predefinito. A destra: Un pannello Strumenti personalizzato. In questo esempio, vengono
aggiunti nuovi strumenti (Ritaglia, Coltello e Disegno assistito), il pulsante Elimina viene rimosso e gli strumenti riordinati.

Dispositivi di puntamento con rotellina e strumento LiveSketch

Un dispositivo di puntamento con rotellina pud essere utile particolarmente quando si eseguono schizzi con lo strumento LiveSketch. In
modalita fuori dallo schermo, & possibile utilizzare il dispositivo di puntamento con rotellina per annullare e ripetere i tratti con facilita. In
modalita su schermo, & possibile perfezionare il tempo necessario a regolare i tratti, nonché impostare altre proprieta di strumenti e tratti.
Inoltre, non sara necessario utilizzare una tastiera per reimpostare il timer e regolare i tratti istantaneamente in entrambe le modalita del
dispositivo di puntamento con rotellina.
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I pannello Proprieta visualizza i comandi relativi allo strumento LiveSketch.

Per utilizzare un dispositivo di puntamento con rotellina in modalita fuori dallo schermo
1 Premere il dispositivo di puntamento con rotellina per visualizzare il menu su schermo, quindi rilasciare.

2 Ruotare il dispositivo di puntamento con rotellina per selezionare uno dei seguenti comandi dal menu su schermo, quindi fare clic su di
€ss0.

e Zoom: consente di utilizzare lo zoom in avanti e all'indietro
* Annulla: consente di annullare e ripetere le azioni

* LiveSketch: consente di annullare e regolare alliistante i tratti durante l'utilizzo dello strumento LiveSketch. Per ulteriori informazioni,
consultare "Per utilizzare lo strumento LiveSketch con un dispositivo di puntamento con rotellina in modalita fuori dallo schermo" a
pagina 122.

* Ordine oggetti: consente di spostare in alto o in basso l'oggetto selezionato nell'ordine di sovrapposizione
* Pagina: consente di sfogliare le pagine del documento

3 Ruotare il dispositivo di puntamento con rotellina in senso orario o antiorario per completare l'attivita.

Per selezionare gli strumenti e regolarne le proprieta con un dispositivo di puntamento con rotellina in modalita su
schermo

1 Posizionare il dispositivo di puntamento con rotellina sullo schermo con la mano non dominante.
| pannelli Strumenti e Proprieta vengono visualizzati accanto al dispositivo di puntamento con rotellina.

2 Eseguire una delle operazioni riportate nella sequente tabella tramite uno stilo o un mouse.

Operazione Procedura

Regolazione delle proprieta del documento Assicurarsi che non siano stati selezionati oggetti nella finestra
di disegno. Selezionare lo strumento Puntatore nel pannello
Strumenti. Nel pannello Proprieta, selezionare un comando. Per
regolare i valori, ruotare il dispositivo di puntamento con rotellina
in senso orario o antiorario.
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Operazione

Selezione di uno strumento

Regolazione delle proprieta di strumenti e oggetti

Procedura

Selezionare uno strumento nel pannello Strumenti.

Selezionare il comando desiderato nel pannello Proprieta. Per
regolare i valori, ruotare il dispositivo di puntamento con rotellina
in senso orario o antiorario.

Per eliminare, convertire o saldare oggetti con un dispositivo di puntamento con rotellina in modalita su schermo

1 Posizionare il dispositivo di puntamento con rotellina sullo schermo.

| pannelli Strumenti e Proprieta vengono visualizzati accanto al dispositivo di puntamento con rotellina.

2 Eseguire una delle operazioni riportate nella seguente tabella tramite uno stilo o un mouse.

Operazione

Eliminazione di un oggetto selezionato

Conversione degli oggetti selezionati in curve

Saldatura degli oggetti selezionati

Per personalizzare il pannello Strumenti

Procedura

]
Selezionare il pulsante Elimina m nel pannello Strumenti.

Selezionare il pulsante Converti in curve (:5 nel pannello

Strumenti.

Selezionare il pulsante Salda L_I_L| nel pannello Strumenti.

1 Posizionare il dispositivo di puntamento con rotellina sullo schermo.

I pannelli Strumenti e Proprieta vengono visualizzati accanto al dispositivo di puntamento con rotellina.

2 Utilizzando lo stilo o il mouse, selezionare Modifica nel pannello Strumenti.

Viene aperto il pannello Personalizzazione.

3 Eseguire una delle operazioni riportate nella seguente tabella.

Operazione

Aggiungere uno strumento

Eliminare uno strumento

Riposizionare uno strumento

Procedura

Trascinare lo strumento dal pannello Personalizzazione al pannello
Strumenti.

Trascinare lo strumento fuori dal pannello Strumenti.

Trascinare lo strumento in una nuova posizione nel pannello
Strumenti.
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Aggiungere, rimuovere e riordinare gli strumenti per personalizzare il pannello Strumenti.

Per utilizzare lo strumento LiveSketch con un dispositivo di puntamento con rotellina in modalita fuori dallo schermo
1 In CorelDRAW, toccare lo strumento LiveSketch nella casella degli strumenti.

2 Premere il dispositivo di puntamento con rotellina per visualizzare il menu su schermo, ruotare il dispositivo di puntamento con rotellina
per selezionare LiveSketch, quindi fare clic su di esso.

3 Iniziare ad eseguire lo schizzo ed effettuare una delle seguenti operazioni:
* Per annullare o ripetere i tratti, ruotare il dispositivo di puntamento con rotellina in senso antiorario o orario.
* Per regolare un tratto istantaneamente prima che scada il ritardo specificato, fare clic su di esso.

Per utilizzare lo strumento LiveSketch con un dispositivo di puntamento con rotellina in modalita su schermo
1 In CorelDRAW, toccare lo strumento LiveSketch nella casella degli strumenti.
2 Posizionare il dispositivo di puntamento con rotellina sullo schermo per visualizzare il menu su schermo.

3 Eseguire una delle operazioni riportate nella seguente tabella.

Operazione Procedura

Regolazione delle impostazioni di LiveSketch Con uno stilo o un mouse, selezionare il comando desiderato nel
pannello Proprieta. Per regolare i valori, ruotare il dispositivo di
puntamento con rotellina in senso orario o antiorario.

Reimpostazione del timer e regolazione istantanea dei tratti Durante l'esecuzione di uno schizzo con lo strumento LiveSketch,
fare clic sul dispositivo di puntamento con rotellina quando si
desidera finalizzare il tratto, prima che scada il ritardo specificato.

Senza dispositivi di puntamento con rotellina, € possibile
reimpostare il timer e regolare i tratti istantaneamente premendo
Invio.
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CorelDRAW:

Collaborazione

Utilizzando CorelDRAW insieme a CorelDRAW, ¢ possibile collaborare con altri utenti su qualsiasi dispositivo.

Questa sezione contiene i seguenti argomenti:

* "Flusso di lavoro collaborativo" (pagina 123)

* "CorelDRAW.app, CorelDRAW e Corel Cloud" (pagina 123)
» 'Effettuare la revisione e fornire un feedback" (pagina 124)
* '"Collaborare sul testo" (pagina 131)

Flusso di lavoro collaborativo
CorelDRAW offre un flusso di lavoro che consente di collaborare con facilita con colleghi e clienti.

Fase 1: Caricare il progetto creato in CorelDRAW su Corel Cloud, Google Drive o Office 365 oppure utilizzare CoreDRAW.app per appuntare
istantaneamente le proprie idee. Quindi, condividere un collegamento con le parti interessate per la revisione. Per ulteriori informazioni,
consultare "CorelDRAW.app, CorelDRAW e Corel Cloud" a pagina 123.

Fase 2: | revisori aprono il progetto in CorelDRAW.app e aggiungono commenti e annotazioni. Quando verranno apportate modifiche al file
di progettazione, si ricevera una notifica. | revisori possono inoltre aprire un file PDF del progetto e aggiungere commenti e suggerimenti al
file PDF, oppure aprire il file CDR in CorelDRAW.

Fase 3: Aprire il file revisionato in CoreIDRAW e modificare il file in base ai commenti dei revisori. Grazie alla finestra mobile Commenti, e
possibile rispondere ai commenti per chiedere chiarimenti, risolvere i commenti oppure aggiungerli ed eliminarli.

Fase 4: Caricare il progetto revisionato per un'ulteriore revisione o approvazione finale.

CorelDRAW.app, CorelDRAW e Corel Cloud

Disponibile esclusivamente per utenti CorelDRAW Graphics Suite e CorelDRAW Technical Suite, CorelDRAW.app & un‘applicazione basata sul
Web per la creazione di grafica vettoriale. E possibile accedervi da qualsiasi dispositivo per trasformare istantaneamente le idee in progetti, o
condividere gli stessi con i clienti.

CorelDRAW.app & integrato con CorelDRAW. E possibile salvare i file creati in CoreDRAW.app o CorelDRAW su Corel Cloud, archivio online
per i file, e quindi aprirli successivamente in una delle applicazioni. Ad esempio, & possibile creare un progetto in CorelDRAW.app, salvarlo
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su Corel Cloud e modificare successivamente il progetto in CoreIDRAW, sfruttando I'ampia gamma di strumenti di modifica. Una volta
terminata la modifica, & possibile salvare e caricare il file su Corel Cloud, direttamente da CorelDRAW. Il file modificato puo essere aperto
in CorelDRAW.app per le annotazioni, ma non per la modifica, e successivamente & possibile salvarlo su Corel Cloud. Nel caso in cui sia
necessario modificare il file, & possibile aprirlo in CorelDRAW da Corel Cloud.

CorelDRAW.app e CorelDRAW condividono alcune funzionalita, ma differiscono su alcuni aspetti. Per informazioni su come salvare,

modificare e aprire i file con CorelDRAW.app, visualizzare un'esercitazione dall'applicazione facendo clic su Guida » Apprendimento »
Esercitazione.

Note importanti!
* Per aprire i file creati su CorelDRAW.app in CorelDRAW e viceversa, & necessario salvarli come file CoreDRAW (CDR).

* Quando si esegue l'accesso per la prima volta a Corel Cloud da CorelDRAW, verra richiesto di accedere con la password associata
all'account Corel.

* E necessaria una connessione Internet per aprire e salvare i file su Corel Cloud.

Per accedere a CorelDRAW.app
1 Accedere alla pagina https://coreldraw.app.

2 Nella finestra di dialogo Accedi a Corel Cloud, digitare la password associata all'account Corel.com.

Per aprire un file CoreDRAW (CDR) salvato su Corel Cloud
1 In CorelDRAW, fare clic su File » Apri da Corel Cloud.

2 Fare doppio clic sul file da aprire.

s
N
N

u)

E inoltre possibile aprire un file CDR da Corel Cloud facendo clic sul pulsante Apri da Corel Cloud {I_’; nella barra degli strumenti

standard.

Per salvare un file CoreDRAW (CDR) su Corel Cloud
1 In CorelDRAW, fare clic su File P Salva su Corel Cloud.

2 Nella finestra di dialogo Salva su Corel Cloud, digitare un nome nella casella Nome file.
3 Fare clic su uno dei pulsanti seguenti:
* Salva: salva il file e lo carica in Corel Cloud
* Salva e condividi: salva il file, lo carica in Corel Cloud e lo apre in CorelDRAW.app per condividerlo con altri utenti

)

2
N
N

Per salvare un file CoreIDRAW su CorelDRAW e anche possibile fare clic sul pulsante Salva su Corel Cloud éé nella barra degli

strumenti standard.

Effettuare la revisione e fornire un feedback

Utilizzando la finestra mobile Commenti, & possibile visualizzare e indirizzare eventuali commenti aggiunti a un documento nel contesto,
quindi fornire un feedback contestuale.

Accedi

Per lavorare con la finestra mobile Commenti, & necessario innanzitutto effettuare l'accesso. E possibile accedere con l'account G Suite
o Office 365 Enterprise; & anche possibile registrarsi come ospite. Quando si accede con un account aziendale, i commenti vengono
autenticati. Quando si effettua I'accesso come ospite, & possibile digitare il nome che si desidera associare ai commenti. Tuttavia, i
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commenti non possono essere autenticati. Se si passa da commentare come ospite a commentare con |'account aziendale, tutti i commenti
precedentemente inseriti saranno identificati come commenti inseriti come ospite.

Rispondere e aggiungere commenti

Dopo l'accesso, & possibile selezionare, rispondere e risolvere i commenti, nonché riaprire i commenti risolti. E possibile aggiungere un'icona
di nota e successivamente digitare un commento nella finestra mobile Commenti, oppure contrassegnare il documento con frecce,
rettangoli, ellissi nonché linee rette e a forma libera. Per attirare I'attenzione su una specifica area di un documento, & possibile evidenziarla
come se si utilizzasse un evidenziatore su carta. E possibile aggiungere un commento per chiarire ogni marcatura inserita. Per aggiungere
forme e linee personalizzate, & necessario impostarne le proprieta, come il colore di riempimento, lo spessore della linea e la larghezza del
contorno, prima di iniziare a disegnare nel documento. E possibile spostare qualsiasi contrassegno di commento aggiunto alla finestra di
disegno e ridimensionare frecce, forme e linee.

Inoltre, & possibile modificare i commenti aggiunti e risolvere tutti i commenti con un solo clic.

LOREM IPSUM DOLOR SIT AMET

Lorem ipsum dolor sit amet.
Euismod lorem te. Dolor at sed
elit et. Labore consetetur sea. Ut
ipsum lorem magna duo sit nisl. |
Facilisis velit est nonumy. Lorem
at ipsum minim. Consetetur justo |
consetetur ea eum. Dolores
eirmod aliguyam augue ad et sed
ea. No kasd magna est lorem
duis diam. Eros quod amet
sanctus.

Contrassegnare un documento

Nascondere ed eliminare i commenti

Per lavorare con facilita sulle attivita di modifica, & possibile nascondere in qualsiasi momento tutti i contrassegni di annotazione. Per
impostazione predefinita, tutti i commenti risolti vengono nascosti, per consentire all'utente di concentrarsi sui commenti ancora da
risolvere. E possibile scegliere di visualizzare i commenti risolti.

Quando un commento o un thread di commenti non & pit utile, & possibile eliminarlo per fare spazio. E inoltre possibile eliminare tutte le
marcature e i commenti in una sola volta. Questa funzionalita & utile per preparare la versione finale di un progetto.

LOREM IPSUM DOLOR SIT AMET

Lorem ipsum dolor sit amet.
Euismod lorem te. Dolor at sed
elit et. Labore consetetur sea. Ut
ipsum lorem magna duo sit nisl.
Facilisis velit est nonumy. Lorem
at ipsum minim. Consetetur justo
consetetur ea eum. Dolores
eirmod aliguyam augue ad et sed
ea. Mo kasd magna est lorem
duis diam. Eros quod amet
sanctus.

Nascondere le marcature
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Salvare e condividere

Dopo avere esaminato il feedback nel file, & possibile salvarlo e caricarlo su Corel Cloud, quindi condividerlo con altri utenti tramite
CorelDRAW.app per un'ulteriore revisione o approvazione finale.

Collaborare sul testo

E inoltre possibile creare o modificare un testo in collaborazione con altri utenti. Per ulteriori informazioni, consultare "Collaborare sul testo" a
pagina 131.

Per accedere alla finestra mobile Commenti

1 Fare clic su Finestra P Finestre mobili » Commenti.
La pagina di accesso viene visualizzata quando si accede alla finestra mobile Commenti per la prima volta. Se si & gia effettuato l'accesso
ma si desidera cambiare account, & sufficiente fare clic sul pulsante Cambia account &anella finestra mobile Commenti.

2 Eseguire una delle operazioni riportate nella seguente tabella.

Operazione Procedura

Effettuare I'accesso con G Suite Fare clic su Effettuare I'accesso con G Suite e fornire le credenziali
richieste.

Eseguire I'accesso con Office 365 Fare clic su Effettuare I'accesso con Office 365 e fornire le

credenziali richieste.

Effettuare I'accesso come ospite Fare clic su Continua come ospite. Digitare il proprio indirizzo e-
mail e nome.

L'indirizzo e-mail & utilizzato da CorelDRAW.app per inviare
notifiche quando i propri commenti vengono risolti.

Per visualizzare, selezionare e spostare i commenti
1 Aprire un documento contenente commenti e marcature.

2 Eseguire una delle operazioni riportate nella seguente tabella.

Operazione Procedura
Visualizzare un commento Con lo strumento Puntatore k , indicare il contrassegno

di commento nella finestra di disegno. Viene visualizzato un
suggerimento che mostra l'autore, il commento e il numero di
risposte al commento.

Selezionare un commento Con lo strumento Puntatore k , indicare il contrassegno di

commento nella finestra di disegno.

Suggerimento E anche possibile fare clic sul commento nella
finestra mobile. Commenti.
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Operazione Procedura

Selezionare pit commenti Tenere premuto il tasto Ctrl e fare clic sui commenti nella finestra
mobile Commenti oppure fare clic sui contrassegni di commenti
nella finetra di disegno con lo strumento Puntatore.

Suggerimento E anche possibile selezionare piti commenti
consecutivi tenendo premuto Maiusc e facendo clic sul primo
e sull'ultimo commento della sequenza nella finestra mobile
Commenti.

Spostare un contrassegno di commento Con lo strumento Puntatore \ , fare clic sul contrassegno di

commento e trascinarlo in una nuova posizione della finestra di
disegno.

Per rispondere ai commenti
1 In CorelDRAW, fare clic su File » Apri da Corel Cloud e fare doppio clic sul file da aprire.
Se il file viene salvato in un‘altra posizione, trovarlo e aprirlo da .

2 Fare clic su Finestra P Finestre mobili » Commenti.

3 Eseguire una delle operazioni riportate nella seguente tabella.

Operazione Procedura

Rispondere a un commento Fare clic sul commento, digitare una risposta nella casella
visualizzata sotto il commento e premere Invio.

Risolvere un commento Fare clic sul pulsante Risolvi @ nell'angolo superiore destro della

finestra dei commenti.

Nota: Se non sono state modificate le impostazioni di
visualizzazione predefinite relative ai commenti risolti, il
contrassegno di commento e il commento scompariranno non
appena si risolvera il commento. Per informazioni su come
visualizzare e nascondere i commenti risolti, consultare "Per
nascondere e visualizzare i commenti" a pagina 130.

Suggerimento E anche possibile fare clic sul pulsante Azioni, quindi

[ ] . .
sul pulsante e Risolvi.
[ ]

Risolvere tutti i commenti Fare clic sul pulsante Opzioni C} quindi fare clic su Risolvi tutti.

. . . e
Riaprire un commento risolto Fare clic sul pulsante Azioni e sulla destra del commento,
[ ]

quindi fare clic su Riapri.
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Per aggiungere una nota associata a un commento

T Nella finestra mobile Commenti, fare clic sullo strumento Nota | ,.

2 Fare clic nel punto della finestra di disegno in cui si desidera aggiungere licona della nota.

3 Digitare un commento nella finestra mobile Commenti, quindi premere Invio.

s
N
N

a0

Per aggiungere la stessa nota su tutte le pagine del documento, € necessario prima selezionare la pagina principale nella finestra
mobile Oggetti, quindi fare clic sul livello Desktop.

E possibile rimuovere il commento che si sta digitando premendo Esc.

Per utilizzare gli strumenti di marcatura disegno

1 Nella finestra mobile Commenti, eseguire una delle operazioni indicate nella seguente tabella:

Operazione Procedura

Disegnare una freccia o una linea retta Fare clic sullo strumento Commenti freccia } Nella finestra di

disegno, trascinare per disegnare la freccia. Per aggiungere una
freccia nel punto iniziale, selezionare la casella di controllo Freccia
iniziale.

Per tracciare una linea retta, disattivare le caselle di controllo
Freccia iniziale e Freccia finale. Fare clic nel punto in cui fare
iniziare la linea ed eseguire un trascinamento per disegnare la linea.

E possibile scegliere il colore delle frecce e delle linee dal selettore
Colore linea prima di iniziare a disegnare.

E possibile specificare la larghezza delle frecce e delle linee
digitando un valore nella casella Larghezza linea prima di iniziare il
disegno.

. o .
Aggiungere un'evidenziazione Fare clic sullo strumento Evidenziatore 0 quindi trascinarlo

intorno all'area da evidenziare.

E possibile scegliere il colore delle evidenziazioni dal selettoreColore
evidenziatore prima di iniziare il disegno.

E possibile specificare la larghezza delle evidenziazioni nella casella
Larghezza evidenziatore prima di iniziare il disegno.

-+

Disegnare una linea o una forma a mano libera Fare clic sullo strumento Commenti a mano libera T spostare l

cursore sul punto iniziale e trascinare nella finestra di disegno.

E possibile scegliere il colore delle linee dal selettore Colore linea
prima di iniziare il disegno.

E possibile specificare la larghezza delle linee nella casella
Larghezza linea prima di iniziare il disegno.
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Operazione

Disegnare un rettangolo

Disegnare un'ellisse

Disegnare rettangoli o ellissi riempiti

2 Digitare un commento nella fine

=¢

S

v
ﬁi@

Procedura

Fare clic sullo strumento Commenti rettangolare l:' quindi

trascinare nella finestra di disegno.

E possibile scegliere il colore del contorno dal selettore Colore
contorno prima di iniziare a disegnare.

E possibile specificare la larghezza del contorno nella casella
Larghezza contorno prima di iniziare il disegno.

Fare clic sullo strumento Commenti ellisse O quindi trascinare

nella finestra di disegno.

E possibile scegliere il colore del contorno dal selettore Colore
contorno prima di iniziare a disegnare.

E possibile specificare la larghezza del contorno nella casella
Larghezza contorno prima di iniziare il disegno.

Selezionate lo strumento Commenti rettangolare I:' o}

Commenti ellisse O scegliete un colore di riempimento dal

selettore Colore riempimento, quindi trascinate nella finestra di
disegno.

stra mobile Commenti, quindi premere Invio.

Lorem Ipsum

dmperdiet prassent labore sit s
“dolore. Vero ut dolor ut tempor

™ ferncbis,NihiI volutpat labore’t
@ I justodiam. 5

Marcatura personalizzata

Ai colori della marcatura viene applicata una trasparenza del 50%.

Per ridimensionare i contrassegni di commento

1 Con lo strumento Puntatore

, fare clic su un contrassegno di commento, come ad esempio una linea, un'evidenziazione, un

rettangolo, una freccia o un'ellisse, nella finestra di disegno.

2 Trascinare una maniglia di selezione.
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Rettangolo ridimensionato per evidenziare un'area specifica del disegno.

Le note non possono essere ridimensionate.

Per modificare i commenti

T Nella finestra mobile Commenti, fare clic su un commento aggiunto, fare clic sul pulsante Azioni e e quindi su Modifica.
[ ]

2 Modificare il commento e premere Invio.

=

E possibile modificare solo i propri commenti.

Per annullare e ripetere le azioni relative ai commenti
* Nella finestra mobile Commenti, eseguire una delle operazioni indicate nella seguente tabella.

Operazione Procedura
- . )
Annullare l'ultima azione relativa a un commento Fare clic sul pulsante Annulla . 4)
~
. . - . .
Riapplicare l'ultima azione annullata relativa a un commento Fare clic sul pulsante Ripeti C ..
rd

Per nascondere e visualizzare i commenti

1 Fare clic sullo strumento Puntatore k .

2 Nella finestra mobile Commenti, fare clic sul pulsante Opzioni 0 ed eseguire un'attivita nella sequente tabella.

Operazione Procedura
Nascondere o visualizzare tutti i contrassegni di commento Fare clic su Mostra Annotazioni per disattivare o attivare il
comando.
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Operazione Procedura

Nascondere o visualizzare i commenti risolti e i relativi contrassegni  Fare clic su Mostra risolti per disattivare o attivare il comando.

Per eliminare commenti

* Nella finestra mobile Commenti, eseguire una delle operazioni indicate nella seguente tabella.

Operazione Procedura

Eliminare un commento Fare clic sul commento e premere Canc.

Suggerimento E anche possibile fare clic sul pulsante Azioni e e
[ ]

selezionare Elimina.

Eliminare tutti i commenti Fare clic sul pulsante Opzioni 0, quindi selezionare Elimina

tutto.

)
7\

Per eliminare un commento, e anche possibile selezionarlo nella finestra di disegno utilizzando lo strumento Puntatore \ e

premere Canc.

Per salvare e condividere un file

T Nella finestra mobile, Commenti, fare clic sul pulsante Salva e condividi &é

Nella finestra di dialogo visualizzata, digitare un nome file.

Fare clic su uno dei pulsanti seguenti:

* Salva: salva il file e lo carica in Corel Cloud

* Salva e condividi: salva il file, lo carica in Corel Cloud e lo apre in CorelDRAW.app per condividerlo con altri utenti

Collaborare sul testo

E possibile coinvolgere collaboratori e clienti nella creazione o nella modifica condivisa del testo in un documento. Per abilitare la
collaborazione su testo, inserire prima il testo segnaposto che mostra il carattere, le dimensioni e la posizione di un elemento di testo, quindi
contrassegnarlo per la modifica. Quindi, aggiungere un commento nella finestra mobile Commenti per acquisire eventuali istruzioni o note
dei revisori. Dopo avere salvato e condiviso il file, i revisori possono modificare il contenuto del testo e la formattazione in CorelDRAW.app.
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Lorem Ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet.

e Sea est facilisi ut tempor.

. Nibh at dolore sit nisl duo.

: Tempor at amet duo elitr
diam molestie.

. Ea molestie illum facilisis

ipsum sed. i

. Et invidunt sed stet et illum !

_ lorem esse. 5

’ Ahq wp dolore accusam. Ea molestie illum facilisis ipsum sed

Elementi dii testo in un disegno contrassegnati per la modifica.

Quando si apre il file con il testo modificato, & necessario controllare che il testo non contenga errori, verificare che rientri nel riquadro ed
effettuare tutte le regolazioni necessarie. Sara quindi possibile risolvere il commento associato al testo.

Il comportamento dei commenti relativi al testo & analogo a quello di ogni altro commento nella finestra mobile Commenti: possono essere
risolti, modificati, eliminati e nascosti. Per ulteriori informazioni, consultare "Effettuare la revisione e fornire un feedback' a pagina 124.

Per contrassegnare del testo per la modifica
1 Aggiungete del testo segnaposto al progetto e specificate le dimensioni e la formattazione di base.

2 Nella finestra mobile Commenti, fare clic sul pulsante dello strumento Testo collaborativo A

3 Nella finestra di disegno, fare clic sul testo segnaposto da contrassegnare per la revisione.

Verra aggiunto un riguadro attorno al testo. Per impostazione predefinita, il riquadro & di colore blu, ma & possibile scegliere anche un
altro colore dal selettore Colore riquadro nella finestra mobile Commenti prima di contrassegnare il testo per la modifica.

4 Nella finestra mobile Commenti, aggiungere le istruzioni per i revisori nella finestra di commento vuota che appare.

Per salvare e condividere il file, fare clic sul pulsante Salva e condividi &é Per ulteriori informazioni, consultare "Per salvare e
condividere un file" a pagina 131.

2
N
N

)

E possibile selezionare, nascondere ed eliminare i commenti relativi alla modifica del testo in modo analogo agli altri commenti. Per
ulteriori informazioni, consultare "Per visualizzare, selezionare e spostare i commenti " a pagina 126, "Per nascondere e visualizzare i
commenti " a pagina 130 e "Per eliminare commenti" a pagina 131.

Per rivedere il testo modificato
1 Aprire il file che contiene il testo modificato.

2 Controllare il testo per verificare la presenza di errori ed effettuare le regolazioni necessarie.

3 Pper risolvere |l commento, fare clic sul pulsante Risolvi @ nellangolo superiore destro della finestra mobile Commenti.
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a0

7\

E possibile rispondere e riaprire i commenti relativi al testo in modo analogo agli altri commenti. Per ulteriori informazioni, consultare
"Per rispondere ai commenti" a pagina 127.
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CorelDRAW:

Uso di un sistema di gestione dei documenti con
CorelDRAW Graphics Suite

CorelDRAW consente di accedere direttamente al sistema di gestione dei documenti (DMS) di un'azienda, come Microsoft SharePoint, per
recuperare velocemente e archiviare documenti all'interno di CorelDRAW.

Questa sezione contiene i seguenti argomenti:

* 'Informazioni sui sistemi di gestione dei documenti" (pagina 135)

* 'Introduzione a Microsoft SharePoint" (pagina 135)

o 'Effettuare il checkin e checkout dei documenti in una libreria di documenti" (pagina 137)
* '"Visualizzare documenti e proprieta dei documenti" (pagina 138)

Informazioni sui sistemi di gestione dei documenti

Un sistema di gestione dei documenti & un sistema informatico basato su server che consente alle aziende di memorizzare e tenere traccia
dei propri documenti elettronici. In altre parole, un sistema di gestione dei documenti € un luogo centralizzato e sicuro, ossia un archivio
virtuale, nel quale sono conservati i documenti elettronici. Esso consente di cercare e recuperare facilmente i documenti elettronici e metterli
a disposizione degli altri utenti.

Un sistema di gestione dei documenti puod anche includere strumenti che facilitano la collaborazione di un gruppo di persone sugli stessi
documenti. Ad esempio, alcuni sistemi di gestione dei documenti possono tracciare e memorizzare piu versioni di documenti, in modo da
poter monitorare le modifiche e recuperare le versioni precedenti.

Librerie di documenti

In alcuni sistemi di gestione dei documenti, il termine "libreria di documenti" viene usato per indicare il componente che consente di accedere
ai documenti, memorizzarli e recuperarli. Per accedere ai documenti & necessario sapere dove si trova la libreria di documenti sul server. E
possibile ottenere queste informazioni dall'amministratore di rete, il quale pud mettere a disposizione l'indirizzo Web, o URL, della libreria di
documenti. L'URL ha il seguente formato: http://[NomeServer]/[Sito]/[Nome].

Introduzione a Microsoft SharePoint

CorelDRAW consente di accedere direttamente al sistema di gestione di documenti (DMS) Microsoft SharePoint dell'azienda.
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La funzionalita di gestione dei documenti & disponibile se I'azienda dispone di una licenza CorelSure Maintenance.

Per usare il DMS dell'azienda con CorelDRAW, & necessario accedere a SharePoint utilizzando le credenziali SharePoint, non le
credenziali dell'account Corel.com.

Salvare documenti in una libreria di documenti

E possibile condividere con altri utenti i documenti Corel DESIGNER (DES) e CorelDRAW (CDR) salvandoli nella libreria di documenti
dell'azienda. Dopo aver salvato un documento nella libreria di documenti, altri possono visualizzarlo, o controllarlo, a condizione che
abbiano l'autorizzazione a farlo.

Uso della cartella di lavoro

Per impostazione predefinita, CorelDRAW crea una cartella denominata "Working Files" in Documenti, quindi la posizione della cartella di
lavoro predefinita ¢ la sequente:
Utenti\ <Nome>\Documenti\Working Files

Il file sottoposto a checkout viene copiato nella cartella di lavoro ed & possibile modificarlo in CorelDRAW in tale posizione. Quando si &
pronti a eseguire il checkin delle modifiche, il file viene copiato dalla cartella di lavoro alla libreria di documenti SharePoint. Per informazioni
sul checkout dei file, consultare "Effettuare il checkin e checkout dei documenti in una libreria di documenti" a pagina 137.

E possibile cambiare cartella di lavoro, anche se & vivamente sconsigliato farlo.

—¢

Prima di cambiare cartella di lavoro e necessario eseguire il checkin di tutti i file sottoposti a checkout. Se si cambia la cartella di
lavoro dopo che i file sono stati sottoposti a checkout, non sara possibile rieseguire il checkin dall'interno di CorelDRAW.

Per salvare un documento in una libreria di documenti la prima volta

1 Fare clic su File » Gestione documenti P Salva.

2 Nella finestra di dialogo Salva, digitare I'URL della libreria di documenti nella casella di testo Guarda in, quindi premere Invio. L'URL deve
avere il formato corretto: http://[NomeServer]/[Sito]/[Nome].

Si apre la pagina della libreria di documenti.
3 Individuare la posizione in cui si desidera salvare il file.
Digitare un nome per il documento nella casella Nome file.

5 Fare clic su Salva.

—¢

E possibile salvare solo documenti CorelDRAW (CDR).

Per salvare i documenti in una cartella locale, fare clic su File » Salva con nome.

Per cambiare la cartella di lavoro
1 Eseguire il checkin di tutti i file sottoposti a checkout.
Fare clic su Strumenti P Opzioni » Globale.

Nella finestra di dialogo Opzioni, fare clic su Posizioni file.

A W N

Fare clic su Documenti, quindi sul pulsante Sfoglia mmm, a destra del percorso di file.

5 Nella finestra di dialogo Sfoglia cartella, accedere alla cartella desiderata.
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Se si desidera spostare i documenti salvati dalla vecchia posizione alla nuova cartella, fare clic su Si nella finestra di dialogo Sposta
contenuto.

Operazioni aggiuntive

Ripristinare la posizione nella cartella di lavoro Fare clic su Documenti, quindi su Ripristina.

Per visualizzare la barra degli strumenti Gestione documenti

* Fare clic su Visualizza P Barre degli strumenti » Gestione documenti.

Effettuare il checkin e checkout dei documenti in una libreria di documenti

Il processo di checkout consente di collaborare con altri utenti alla stessa serie di documenti. Esso consente di controllare e tracciare le
modifiche apportate ai documenti. E possibile prelevare un documento solo se esso non & gia stato sottoposto a checkout da qualcun altro.
Eseguendo il checkout di un documento & possibile impedire temporaneamente che altri vi apportino modifiche.

E possibile apportare modifiche a un documento dopo aver eseguito il checkout. Quando si & pronti a far si che altri possano visualizzare le
modifiche apportate, & possibile eseguire il checkin della versione del documento nella propria libreria di documenti. Dopo aver eseguito il
checkin del documento, la relativa versione puo essere sottoposta a checkout da qualcun altro.

Se il sistema di gestione dei documenti dell'organizzazione supporta il tracciamento della versione, & possibile aggiungere una descrizione
della versione o scegliere un tipo di versione, ad esempio una versione principale o secondaria. Le versioni principali (1.0, 2.0 e cosl via)
possono essere utilizzate per apportare importanti modifiche al disegno, mentre le versioni secondarie (1.1, 1.2, 1.3 e cosi via) possono
essere utilizzate per apportare modifiche leggere. Inoltre, a seconda dellimpostazione delle autorizzazioni nella libreria dei documenti, una
versione secondaria potrebbe essere considerata come una bozza alla quale possono accedere solo alcuni utenti.

Quando si esegue il checkout di un documento, una sua copia viene salvata nella cartella di lavoro. Tale copia puo essere modificata e le
modifiche possono essere salvate localmente, senza condividerle con altri. E inoltre possibile continuare a lavorare sulla copia del documento
in modalita offline. E possibile chiudere e riaprire ripetutamente la copia senza influenzare lo stato di checkout e quindi eseguire il checkin
del documento quando si & di nuovo online.

Annullamento dei checkout di documenti

E possibile annullare un checkout in qualsiasi momento. L'annullamento di un checkout consente di annullare tutte le modifiche apportate al
documento dopo l'esecuzione del checkout. Se si decide di tenere aperto il documento dopo aver annullato un checkout, la copia di lavoro
diventa una versione di sola lettura.

Per eseguire il checkout di un documento di una libreria di documenti
1 Fare clic su File » Gestione documenti » Apri.

Si apre la pagina Web della libreria di documenti.
2 Passare alla posizione del file su cui eseguire il checkout.

Fare clic sul nome del file.

Fare clic su Apri.
I file viene visualizzato come file di sola lettura.

Lo stato di checkout del file appare nella barra degli strumenti Gestione documenti. Il file & pronto per essere sottoposto a checkout, se
esso é descritto come Eseguito checkin.

Fare clic sul pulsante Esegui checkout documento [\I‘ sulla barra degli strumenti Gestione documenti (Visualizza P Barra degli

strumenti P Gestione documenti).
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Quando si esegue il checkout di un documento, una sua copia viene salvata nella cartella di lavoro sul computer.

Per eseguire il checkin di un documento di una libreria di documenti

T Fare clic sul pulsante Esegui checkin documento t—,l\ sulla barra degli strumenti Gestione documenti.

2 Nella finestra di dialogo Esegui checkin documento, digitare una descrizione delle modifiche apportate al documento nella casella di
testo Descrizione dei cambiamenti.
Nel caso in cui siano disponibili versioni secondarie, per impostazione predefinita il documento viene sottoposto a checkin come versione
secondaria. Per eseguire il checkin del documento come versione principale, disattivare la casella di controllo Incrementa versione
secondaria.
Se si desidera eseguire il checkin delle modifiche, ma continuare a lavorare sul documento, attivare la casella di controllo Mantieni il
documento sottoposto a checkout dopo il checkin in questa versione.

=

Se si copia un file in un‘altra posizione e vi si apportano modifiche, non sara possibile eseguire il checkin delle modifiche dall'interno
di CorelDRAW. Al contrario, & necessario eseguire il checkin del file direttamente in SharePoint oppure copiare il file nella cartella di
lavoro e quindi eseguire il checkin dall'interno di CorelDRAW.

La disponibilita di versioni di grande o piccola entita dipende dalla impostazioni del sistema di gestione dei documenti dell'azienda.

Per annullare il checkout di un documento

Fare clic sul pulsante Annulla checkout [2 sulla barra degli strumenti Gestione documenti.

s
|
N

)

Annullando un checkout vengono annullate tutte le modifiche apportate al documento. Se si desidera salvare su una cartella locale
una copia del documento contenente le modifiche, fare clic su File » Salva con nome.

Visualizzare documenti e proprieta dei documenti

E possibile visualizzare un documento memorizzato su SharePoint aprendolo come file di sola lettura. Inoltre, & possibile visualizzare le
informazioni sul documento, come il titolo, il nome, la data di creazione, la percentuale di completamento e la descrizione della versione. Le
proprieta del documento visualizzate possono variare in base alle impostazioni della libreria di documenti.

Per visualizzare e modificare le proprieta del documento
1 Aprire il documento facendo clic su File » Gestione documenti » Apri.

2 Fare clic sul pulsante Proprieta documento E;I: sulla barra degli strumenti Gestione documenti (Visualizza » Barra degli

strumenti P Gestione documenti).
Le proprieta modificabili possono essere modificate nella finestra di dialogo Proprieta.
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Linee, forme e contorni
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orelDRAW:

Linee, contorni e tratti pennello

CorelDRAW permette di aggiungere linee e tratti di pennello utilizzando un'ampia gamma di tecniche e strumenti. Una volta aggiunte le
linee o applicati i tratti di pennello alle linee, si pud procedere alla formattazione. Si possono formattare anche i contorni che circondano gli
oggetti.

CorelDRAW fornisce oggetti preimpostati distribuibili lungo una riga. E inoltre possibile creare quote e linee di flusso all'interno dei disegni.

Questa sezione contiene i seguenti argomenti:

* 'Linee" (pagina 141)

* 'Disegno parallelo" (pagina 151)

* 'Linee calligrafiche e preimpostate" (pagina 153)

* 'LiveSketch" (pagina 155)

* 'Formattare linee e contorni' (pagina 161)

» "Aggiungere frecce a linee e curve" (pagina 168)

» '"Copiare, convertire, rimuovere e sostituire contorni" (pagina 170)
e 'Tratti pennello" (pagina 172)

* 'Tratti pennello e input stilo" (pagina 173)

» 'Distribuire oggetti lungo una linea" (pagina 175)

* "Connettore e linee di richiamo" (pagina 177)

* "Quote" (pagina 181)

» "Dispositivi e penne sensibili alla pressione" (pagina 184)

E possibile disegnare delle linee mediante il riconoscimento forme. Per ulteriori informazioni, consultare "Usare il riconoscimento di forme" a
pagina 196.

E anche possibile disegnare linee con precisione utilizzando le coordinate oggetto. Per ulteriori informazioni, consultare "Usare le coordinate
oggetto per disegnare e modificare oggetti" a pagina 289.

Linee

Una linea e un tracciato che unisce due punti. Le linee possono essere costituite da pit segmenti e i segmenti di linea possono essere curvi
o retti. | segmenti di linea sono collegati da nodi, che hanno l'aspetto di quadratini. CorelDRAW fornisce numerosi strumenti di disegno che
consentono di tracciare linee curve e rette, nonché linee contenenti segmenti curvi e retti.
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Strumenti Mano libera e Polilinea

Gli strumenti Mano libera +| e Polilinea é consentono di tracciare linee a mano libera come se si stesse disegnando su un blocco da

disegno. Se si fa un errore mentre si disegnano curve a mano libera, e possibile cancellare immediatamente la parte sbagliata e proseguire
con il disegno. Quando si disegnano segmenti o linee rette, e possibile vincolarli a un linea retta verticale o orizzontale.

Lo strumento Mano libera consente di regolare l'attenuazione della linea curva che si sta disegnando e di aggiungere segmenti a una
linea esistente. Tuttavia, lo strumento Polilinea & pit semplice da utilizzare per tracciare rapidamente una linea complessa composta da
un'alternanza di segmenti retti e curvi.

Oltre a disegnare linee a mano libera e segmenti diritti, € possibile utilizzare lo strumento Polilinea per disegnare archi circolari.

E possibile selezionare impostazioni che consentono di controllare gli strumenti Mano libera e Polilinea. Ad esempio, & possibile modificare
I'attenuazione predefinita di una linea curva creata con tali strumenti.

Strumento Linea 2 punti

E possibile disegnare linee rette utilizzando lo strumento Linea 2 punti. Questo strumento consente anche di creare linee rette
perpendicolari o tangenti agli oggetti.

Strumenti Bézier e Penna

Gli strumenti Bézier ./:/ e Penna @ consentono di tracciare le linee un segmento alla volta, posizionando ogni nodo con precisione e

controllando la forma di ogni segmento curvo. Quando si utilizza lo strumento Penna, ¢ possibile visualizzare un'anteprima dei segmenti di
linea tracciati.

E possibile disegnare linee composte da pit segmenti utilizzando lo strumento
Bézier e facendo clic ogni volta che si intende modificare la direzione della linea.

i & : :
Q |
E possibile disegnare curve utilizzando lo strumento Bézier, trascinando le maniglie di controllo alle estremita della curva di Bézier
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Strumento B-spline

Utilizzando punti di controllo, & possibile modellare facilmente una linea curva e disegnare B-spline, solitamente linee curve attenuate e
continue. | B-spline sono a contatto con il primo e l'ultimo punto di controllo e vengono tirati dai punti intramezzo. Tuttavia, a differenza
dei nodi nelle curve Bézier, i punti di controllo non consentono di specificare i punti attraverso i quali passa una curva quando si desidera
allineare una curva con gli altri elementi di disegno.

| punti di controllo a contatto con la linea sono noti come "punti bloccati". | punti di controllo bloccati fungono da ancoraggi. | punti di
controllo che allungano la linea ma non la toccano sono noti come "punti mobili". Il primo e l'ultimo punto di controllo sono sempre bloccati
su B-spline aperti. | punti intramezzo sono mobili per impostazione predefinita ma se si desidera creare cuspidi o linee rette all'interno del B-
spline & possibile bloccarli. E possibile modificare i B-spline completati utilizzando i punti di controllo.

Il percorso di una curva B-spline & determinato dai punti di controllo impostati.

Strumento Curva di 3 punti

Lo strumento Curva di 3 punti :3: consente di tracciare linee curve specificandone larghezza e altezza. Utilizzare questo strumento per

creare rapidamente forme ad arco senza manipolare i nodi.

-
el
Si puo disegnare una linea curva specificandone la larghezza (a sinistra), laltezza e facendo clic sulla pagina (a destra).

Strumento Disegno assistito

Lo strumento Disegno assistito .[|X consente di utilizzare il riconoscimento forme per tracciare linee curve e rette. Per ulteriori

informazioni, consultare "Usare il riconoscimento di forme" a pagina 196.
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Nodi e maniglie di controllo

Alcune linee dispongono di nodi e maniglie di controllo su cui si puo intervenire per dar forma alle linee. Per informazioni sui tipi di nodo,
consultare "Oggetti curva" a pagina 200.

Occultare il perimetro di delimitazione

Quando si disegnano linee con gli strumenti curva, e possibile nascondere il perimetro di delimitazione visualizzato intorno alle linee
disegnate. Gli strumenti curva includono: Mano libera, Linea 2 punti, Bézier, Supporto artistico, Penna, B-Spline, Polilinea e Curva a 3
punti.

E possibile nascondere il perimetro di delimitazione per rendere piti
fluido il disegno a tratti in successione rapida di supporti artistici.

Per tracciare una linea utilizzando lo strumento Mano libera

1 ~+

Nella casella degli strumenti, fare clic sullo strumento Mano libera o

2 Eseguire una delle operazioni riportate nella seguente tabella.

Operazione Procedura

Disegnare una linea curva Fare clic nel punto in cui si desidera iniziare la linea curva, quindi
trascinare.

Disegnare una linea retta Fare clic sul punto in cui fare iniziare la linea e fare di nuovo clic nel

punto in cui farla terminare.

Regolare l'attenuazione di una linea curva Digitare un valore nella casella Attenuazione Mano libera della
barra delle proprieta. | valori elevati producono curve rifinite.

Riposizionare una linea mentre si sta disegnando Tenere premuti i pulsanti sinistro e destro del mouse e trascinare la
linea in una nuova posizione.

Aggiungere segmenti a una linea preesistente Fare clic sul nodo finale di una linea selezionata, quindi fare clic sul
punto finale del nuovo segmento.

Creare una forma chiusa da due o piu linee collegate In una linea che contiene due segmenti, fare clic sul nodo finale,
quindi sul nodo iniziale.
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E possibile vincolare una linea creata con lo strumento Mano libera a un angolo predefinito, denominato angolo vincolo, tenendo
premuto il tasto Ctrl durante il trascinamento. Questa funzione é utile per tracciare linee rette verticali e orizzontali. Per informazioni
sulla modifica dellangolo vincolo, vedere "Per modificare 'angolo vincolo" a pagina 338.

Si pud cancellare parte di una linea curva a mano libera tenendo premuto il tasto MAIUSC e trascinando verso la linea, prima di
rilasciare il pulsante del mouse.

Per tracciare una linea utilizzando lo strumento Polilinea

T Nella casella degli strumenti, fare clic sullo strumento Polilinea é .

2 Effettuare una delle operazioni riportate di seguito.

* Per disegnare un segmento retto, fare clic nel punto in cui si desidera far iniziare il segmento di linea, quindi sul punto in cui si
desidera farlo terminare.

* Per disegnare un segmento curvo, fare clic nel punto in cui si desidera far iniziare il segmento e trascinare attraverso la pagina di
disegno.

E possibile aggiungere il numero di segmenti desiderati e alternare segmenti curvi e retti.

3 Fare doppio clic alla fine della linea.
Operazioni aggiuntive

Riposizionare una linea mentre si sta disegnando Tenere premuti i pulsanti sinistro e destro del mouse e trascinare la
linea in una nuova posizione.

Collocare una copia di una linea nel disegno Tenere premuto il pulsante destro del mouse e trascinare la linea in
una nuova posizione. Fare clic su Copia qui.

C=

v

Prima di creare un segmento curvo, fare clic sul pulsante Chiudi automaticamente curva t )Y nella barra proprieta per chiudere

automaticamente un oggetto aperto.

Per tracciare un arco utilizzando lo strumento Polilinea

T Nella casella degli strumenti, fare clic sullo strumento Polilinea é .

2 Fare clic nella finestra di disegno, quindi rilasciare il pulsante del mouse.

w

Tenere premuto Alt e spostare il puntatore per creare un arco.

I

Effettuare una delle operazioni riportate di seguito.
* Fare clic per completare l'arco e rilasciare il tasto Alt per tornare al disegno a mano libera.
* Fare clic per terminare l'arco e, senza rilasciare il tasto Alt, spostare il puntatore per disegnare un altro arco.

Fare doppio clic alla fine della linea.

s
N
N

unpH v

Tenere premuto Ctrl insieme ad Alt per vincolare l'arco in incrementi di 15 gradi o con un altro angolo predefinito, detto angolo
vincolo. Per informazioni sulla modifica dellangolo vincolo, vedere "Vincolare gli oggetti" a pagina 337.
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Per tracciare una linea retta utilizzando lo strumento Linea 2 punti

1

2

Nella casella degli strumenti, fare clic sullo strumento Linea 2 punti /
Fare clic nel punto in cui fare iniziare la linea ed eseguire un trascinamento per disegnare la linea.

Quando si trascina, la lunghezza e l'angolo del segmento vengono visualizzati nella barra di stato se I'opzione Dettagli oggetto &
selezionata. Se si stanno aggiungendo punti a una linea, viene visualizzata anche la lunghezza totale di tutti i segmenti. Per informazioni
su come visualizzare i dettagli sulloggetto nella barra di stato, consultare "Per cambiare le informazioni visualizzate dalla barra di stato" a
pagina 949.

Per disegnare una linea perpendicolare

1

2

Nella casella degli strumenti, fare clic sullo strumento Linea 2 punti f

Fare clic sul pulsante Linea perpendicolare 2 punti (f nella barra delle proprieta.

Fare clic sul bordo di un oggetto ed eseguire un trascinamento fino al punto in cui terminare la linea.

Se si desidera disegnare una linea perpendicolare a due oggetti, trascinarla fino al bordo del secondo oggetto e rilasciare il pulsante del
mouse nel punto in cui viene visualizzato il punto di aggancio perpendicolare.

Per estendere la linea oltre il secondo oggetto, tenere premuto il tasto Ctrl quando viene visualizzato il punto di aggancio perpendicolare
ed eseguire un trascinamento fino al punto in cui terminare la linea.

=

<

Questa procedura non puo essere utilizzata per disegnare una linea perpendicolare alla riga di base di un oggetto di testo.

/.
J

E inoltre possibile eseguire un trascinamento da una curva esistente per disegnare una linea perpendicolare.

Disegno di linee perpendicolari

Per disegnare una linea tangente

1

2

3

Nella casella degli strumenti, fare clic sullo strumento Linea 2 punti /

Fare clic sul pulsante Linea 2 punti tangente Cj nella barra delle proprieta.

Fare clic sul bordo di un segmento curvo di un oggetto ed eseguire un trascinamento fino al punto in cui terminare la linea tangente.
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Se si desidera disegnare una linea tangente a due oggetti, eseguire un trascinamento fino al bordo del secondo oggetto e rilasciare il
pulsante del mouse nel punto in cui viene visualizzato il punto di aggancio della tangente. Quando il punto di aggancio del quadrante
coincide con il punto di aggancio della tangente, viene visualizzato il punto di aggancio del quadrante.

Per estendere la linea oltre il secondo oggetto, tenere premuto Ctrl quando viene visualizzato il punto di aggancio della tangente, e
trascinare fino al punto finale della linea.

—¢

La modalita Linea 2 punti tangente pud essere utilizzata per disegnare i lati del cilindro.

Disegno di linee tangenti

Per tracciare una linea utilizzando lo strumento Bézier

1

2

Nella casella degli strumenti, fare clic sullo strumento Bézier f

Effettuare una delle operazioni riportate di seguito.

* Per disegnare un segmento curvo, fare clic nel punto in cui si desidera posizionare il primo nodo, quindi trascinare la maniglia di
controllo nel punto in cui si desidera posizionare il nodo successivo. Rilasciare il pulsante del mouse e trascinare la maniglia di controllo
per creare la curva.

* Per disegnare un segmento retto, fare clic nel punto in cui si desidera far iniziare il segmento di linea, quindi sul punto in cui si
desidera farlo terminare.

E possibile aggiungere il numero di segmenti desiderati.

Premere la barra spaziatrice per terminare la linea.

Operazioni aggiuntive

Disegnare un segmento curvo seguito da un segmento retto Disegnare un segmento curvo, fare doppio clic sul nodo finale,

quindi fare clic nel punto in cui si desidera far terminare il
segmento retto.

Disegnare un segmento retto seguito da un segmento curvo Disegnare un segmento retto. Fare clic sul punto finale del

segmento, trascinare fino al punto desiderato, quindi rilasciare il
pulsante del mouse. Trascinare per disegnare una curva.

Modificare l'angolo della curva in incrementi preimpostati mentre si  Tenendo premuto il tasto Ctrl, trascinare una maniglia di controllo.
disegna

Per tracciare una linea utilizzando lo strumento Penna

1

Nella casella degli strumenti, fare clic sullo strumento Penna @ .
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2 Effettuare una delle operazioni riportate di seguito.

* Per disegnare un segmento curvo, fare clic nel punto in cui si desidera posizionare il primo nodo, quindi trascinare la maniglia di
controllo nel punto in cui si desidera posizionare il nodo successivo. Rilasciare il pulsante del mouse e trascinare la maniglia di controllo
per creare la curva desiderata.

* Per disegnare un segmento retto, fare clic nel punto in cui si desidera far iniziare il segmento di linea, quindi sul punto in cui si
desidera farlo terminare.

E possibile aggiungere il numero di segmenti desiderati e alternare segmenti curvi e retti. Per ulteriori informazioni sull'alternanza di
segmenti curvi e retti, vedere "Per tracciare una linea utilizzando lo strumento Bézier" a pagina 147.

3 Fare doppio clic per terminare la linea.

Operazioni aggiuntive

Visualizzare un'anteprima della linea mentre si sta disegnando Abilitare il pulsante Modalita anteprima nella barra proprieta.
Fare clic nella pagina di disegno e rilasciare il pulsante del mouse.
Spostare il mouse e fare clic per terminare la linea.

Aggiungere un nodo a una linea Abilitare il pulsante Aggiungi o elimina automaticamente nodi
@:{_ nella barra proprieta. Scegliere il punto in cui si desidera
aggiungere un nodo sulla linea e fare clic quando il cursore si

trasforma nello stato Aggiungi nodi @_'_.

Eliminare un nodo da una linea Selezionare un nodo e fare clic quando il cursore si trasforma nello
stato Elimina nodi @_.

Per disegnare un B-spline

T Nella casella degli strumenti, fare clic sullo strumento B-Spline R .

Fare clic nel punto in cui far iniziare la linea.
Fare clic per impostare i punti di controllo necessari per modellare la linea.

| punti di controllo sono mobili per impostazione predefinita ma & possibile bloccarli sulla linea tenendo premuto V e facendoci
contemporaneamente clic sopra.

4 Fare doppio clic per terminare la linea.
Operazioni aggiuntive

Rimodellare la linea utilizzando i punti di controllo Selezionare la linea utilizzando lo strumento Modellazione 'ﬁ‘ e
riposizionare i punti di controllo per rimodellare la linea.

Rendere mobile un punto di controllo Selezionare la linea utilizzando lo strumento Modellazione 'QV
fare clic su un punto di controllo bloccato e sul pulsante Rendi

. . g, L s
mobile punto di controllo /\ della barra delle proprieta.
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Operazioni aggiuntive
Bloccare un punto di controllo Selezionare la linea utilizzando lo strumento Modellazione 'Q»,
fare clic su un punto di controllo mobile, quindi sul pulsante Blocca

punto di controllo /{ della barra delle proprieta.

Aggiungere un punto di controllo Selezionare la linea utilizzando lo strumento Modellazione 'ﬁ‘,

quindi fare doppio clic lungo una linea di controllo.

Eliminare un punto di controllo Selezionare la linea utilizzando lo strumento Modellazione 'Q‘,

quindi fare doppio clic sul punto di controllo da eliminare.

Selezionare piu punti di controllo Selezionare la linea utilizzando lo strumento Modellazione 'Q»,

quindi tenere premuto il tasto Maiusc mentre si fa clic sui punti di
controllo da selezionare.

Se si esegue un'aggiunta a un B-spline selezionando il primo o l'ultimo punto di controllo, il punto di controllo bloccato si trasforma
automaticamente in un punto di controllo mobile non appena si disegna la nuova parte della linea.

E inoltre possibile aggiungere punti di controllo mentre si disegna un B-spline tenendo premuta la barra spaziatrice invece di farci
clic sopra.

Per tracciare una curva con lo strumento Curva a 3 punti

T Nella casella degli strumenti, fare clic sullo strumento Curva a 3 punti |:|3:|

2 Fare clic sui punti in cui fare iniziare la curva e trascinare fino al punto in cui farla terminare.

3 Rilasciare il pulsante del mouse e fare clic nel punto in cui collocare il centro della curva.
Operazioni aggiuntive
Disegnare una curva circolare Tenere premuto Ctrlmentre si trascina.

Disegnare una curva simmetrica Tenere premuto il tasto Maiusc mentre si esegue il trascinamento.
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Esempi di curva da sinistra a destra: Forma libera, circolare, simmetrica.

Per impostare le opzioni per gli strumenti Mano libera e Bézier
1 Fare clic su Strumenti » Opzioni P Strumenti.
2 Nel riquadro sinistro della finestra di dialogo che viene visualizzata, fare clic su Mano libera/Bézier.

3 Spostare il dispositivo di scorrimento Attenuazione Mano libera per impostare l'attenuazione predefinita per le linee curve.

| valori elevati producono curve rifinite.
4 Specificare un valore in una delle caselle seguenti:
* Soglia angolo; consente di specificare il valore in corrispondenza del quale il nodo si trasforma da cuspide in attenuato

* Soglia linea retta: consente di impostare il valore in corrispondenza del quale una linea puo deviare da una traiettoria retta ed essere
comunque trattata come linea retta

* Unione automatica: consente di impostare |'entita della vicinanza che fa unire automaticamente due nodi finali, formando una curva
chiusa

Z
J

u)

Fare doppio clic sullo strumento Mano libera per visualizzare la pagina Mano libera/Bézier nella finestra di dialogo Opzioni.

Per nascondere il perimetro di delimitazione durante l'utilizzo degli strumenti curva
1 Nella casella degli strumenti, fare clic su uno degli strumenti curva seguenti:

* Mano libera

* Linea 2 punti

* Bézier

* Supporto artistico

* Penna

* B-Spline

* Polilinea

* Curva di 3 punti

AL 4
2 Fare dlic sul pulsante Perimetro di delimitazione -=~=-della barra delle proprieta.
4 1N
=¢
Quando si nasconde il perimetro di delimitazione durante l'utilizzo di uno strumento curva, il perimetro di delimitazione rimane
nascosto per tutti gli strumenti curva. Ad esempio, se si nasconde il perimetro di delimitazione durante l'utilizzo dello strumento
Mano libera, quando si passa allo strumento Bézier questo rimane nascosto.
/.
<

Per nascondere il perimetro di delimitazione & anche possibile fare clic su Strumenti » Opzioni » CorelDRAW, selezionare Visualizza,
quindi attivare la casella di controllo Nascondi perimetro di delimitazione per strumenti curva.
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Disegno parallelo

La modalita Disegno parallelo consente di disegnare contemporaneamente piu curve parallele controllando la distanza tra di esse. Inoltre, &
possibile impostare la distanza tra la linea originale e la linea parallela specificando un valore o trascinando nel documento.

CorelDRAW consente di creare linee parallele singole o multiple e di visualizzarle in anteprima durante il disegno. E possibile nascondere
l'anteprima per concentrarsi sulla linea originale. E anche possibile aggiungere linee parallele a una linea esistente.

Da sinistra a destra: Disegno parallelo con lo strumento Linea 2 punti, Curva a 3 punti e Penna

[mmgno parslledo x
o SR S L AT =1 F =

i I

| — . i . T
! m— i a—— —l . —

E possibile disegnare contemporaneamente curve parallele.

La modalita Disegno parallelo & disponibile con i seguenti strumenti:

Linea2punti/
Polilinea é
Curva 3 punti ;%
* Penna @

* Bézierf/

Mano libera +

b

* B-Spline Ka
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Per disegnare linee parallele

1 Fare clic su uno strumento Curva.

2 Nella barra delle proprieta, fare clic sul pulsanteDisegno parallelo +| +

3 Nella barra degli strumenti Disegno parallelo, fare clic sul pulsante Linee parallele M

Se si desidera specificare il numero di linee parallele da aggiungere, digitare un valore nella casella Numero di linee.

4 Disegnare una linea

Operazioni aggiuntive

Aggiungere una linea parallela a sinistra della linea originale Nella barra degli strumenti, fare clic sul pulsante Linee parallele a
sinistra +

Aggiungere una linea parallela a destra della linea originale Fare clic sul pulsante Linea parallela a destra +| -+

Specificare la distanza tra la linea originale e la linea parallela Digitare un valore nella casella Distanza.

E anche possibile impostare la distanza facendo clic sul pulsante
Imposta distanza in modo interattivo E e trascinando nella

finestra di disegno.

Nascondere l'anteprima delle linee parallele durante il disegno Fare clic sul linee pulsante Anteprima linee +H]

C=

E anche possibile visualizzare la barra degli strumenti Disegno parallelo facendo clic su Finestra » Barre degli strumenti » Disegno
parallelo.

Per aggiungere linee parallele a una linea esistente

1 Utilizzando lo strumento Puntatore, fare clic su una linea.
2 Nella barra delle proprieta, fare clic sul pulsanteDisegno parallelo + +
3 Nella barra degli strumenti Disegno parallelo, specificate le impostazioni desiderate.

4 Fare clic sul pulsante Crea da selezione +> |.]||
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Aggiunta di curve parallele a una curva selezionata

Le linee parallele non possono essere aggiunte alle curve chiuse.

Linee calligrafiche e preimpostate

CorelDRAW permette di simulare l'effetto di una penna calligrafica per il tracciamento delle linee. Lo spessore delle curve disegnate in
modalita calligrafica varia in base alla direzione della linea e all'angolo del pennino della penna. Per impostazione predefinita, le linee
calligrafiche vengono visualizzate come forme chiuse disegnate con una matita. E possibile controllare lo spessore delle linee calligrafiche
modificando l'angolo della linea tracciata in relazione all'angolo calligrafico prescelto. Ad esempio, tracciando una linea perpendicolare
all'angolo calligrafico, la sua larghezza sara quella massima specificata dallo spessore della penna. Lo spessore delle linee tracciate in
corrispondenza dell'angolo calligrafico, tuttavia, & minimo o nullo.

Una penna calligrafica permette di tracciare linee di vario spessore.

CorelDRAW consente di creare linee sensibili alla pressione di spessore variabile. Per ulteriori informazioni, consultare "Tratti pennello e input
stilo" a pagina 173.
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Un fiore disegnato con tre diverse linee supporto artistico: linee calligrafiche (a
sinistra), linee sensibili alla pressione (al centro) e linee piatte predefinite (destra).

CorelDRAW fornisce linee preimpostate che permettono di creare tratti spessi in una vasta gamma di forme. Una volta disegnata una linea
calligrafica o preimpostata, & possibile applicarvi un riempimento, come con qualsiasi altro oggetto. Per informazioni sull'applicazione dei
riempimenti, consultare "Riempimenti" a pagina 401.

Per disegnare una linea calligrafica

T Nella casella degli strumenti, fare clic sullo strumento Supporto artistico rb

2 Fare clic sul pulsante Calligrafico @ nella barra delle proprieta.

3 Digitare un valore nella casella Angolo calligrafico della barra proprieta.

4 Trascinare sino a che la linea non assume la forma desiderata.
Operazioni aggiuntive

Impostare la larghezza della linea Digitare un valore nella casella Larghezza tratto pennello della
barra delle proprieta.

Attenuare i bordi della linea Digitare un valore nella casella Attenuazione Mano libera della
barra delle proprieta.

Applicare trasformazioni allo spessore della linea durante il

Pl ' Fare clic sul pulsante Ridimensiona tratto in base all'oggetto El
ridimensionamento »

nella barra delle proprieta.

=¢

La larghezza impostata rappresenta la larghezza massima della linea. L'angolo della linea tracciata in rapporto all'angolo calligrafico
determina la larghezza effettiva della linea.

Per disegnare una linea preimpostata

T Nella casella degli strumenti, fare clic sullo strumento Supporto artistico rb

2 Fare clic sul pulsante Preimpostazioni N nella barra delle proprieta.
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3 Scegliere una linea preimpostata dalla casella di riepilogo Tratto pennello preimpostato.

4 Trascinare sino a che la linea non assume la forma desiderata.
Operazioni aggiuntive

Impostare la larghezza della linea Digitare un valore nella casella Larghezza tratto pennello della
barra delle proprieta.

Attenuare i bordi della linea Digitare un valore nella casella Attenuazione Mano libera della
barra delle proprieta.

A.p.phcarg trasformazioni allo spessore della linea durante il Fare clic sul pulsante Ridimensiona tratto in base all'oggetto El-*
ridimensionamento o
nella barra delle proprieta.

C=
-

E anche possibile scegliere linee preimpostate nella finestra mobile. Supporto artistico. E possibile aprire la finestra mobile Supporto
artistico facendo clic su Effetti » Supporto artistico.

LiveSketch

Lo strumento LiveSketch offre la semplicita e la velocita di uno schizzo a mano libera combinate con una regolazione intelligente del tratto
e il disegno vettoriale. Durante lo schizzo, CorelDRAW analizza le proprieta, l'ordine temporale e la prossimita spaziale dei tratti immessi, i
regola e li converte in curve di Bézier.

Ideale per disegni e schizzi rapidi, lo strumento LiveSketch consente di velocizzare il flusso di lavoro e permette di focalizzarsi sul processo
di creazione. Invece di preoccuparsi di nodi e maniglie e di passare da uno strumento all'altro, & possibile dar sfogo alla propria creativita

e ottenere il risultato desiderato in modo rapido ed efficace. Non & pili necessario eseguire la scansione dei disegni e tracciarli. E possibile
eseguire lo schizzo di concetti e idee di progettazione utilizzando le curve vettoriali fin da subito.
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A prescindere dal fatto che utente abbia capacita di disegno approfondite o sia soltanto alle prime armi,
CorelDRAW ¢ in grado di regolare i tratti e consente di trasformare le proprie idee in realta. Lavoro di Andrew Stacey.

CorelDRAW supporta gli stili di disegno pit diffusi: tratti sovrapposti separati, tratti piegati (scarabocchi su tutta l'estensione della superficie,
con linee ripiegate l'una sull'altra), tratteggio parallelo (disegno con brevi tratti rapidi uno dietro l'altro per realizzare lunghi tratti e forme di
grandi dimensioni).

Tratti prima (sopra) e dopo (sotto) la regolazione dei tratti: tratti sovrapposti
separati (sinistra), tratti piegati (centro), tratteggio parallelo (destra)

Per sfruttare al massimo lo strumento LiveSketch, e possibile utilizzare uno stilo e personalizzare CorelDRAW per adattare lo stile di disegno.
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E possibile specificare il tempo necessario per attivare la regolazione dello schizzo dopo aver disegnato uno o pill tratti. Ad esempio, se viene
impostato il timer su un secondo e vengono eseguiti piu tratti, il miglioramento dello schizzo avra effetto un secondo dopo aver terminato

il disegno dei tratti. Il timer crea una finestra temporale all'interno della quale i tratti separati eseguiti vengono analizzati e convertiti in

curve. Si consiglia di impostare il timer in base alle proprie esigenze per trovare l'impostazione ottimale per la propria velocita e il proprio
stile di disegno. Se si utilizzano tratti piu piccoli per creare una linea piu grande, impostare un breve ritardo per creare immediatamente le
curve e sviluppare un ritmo di disegno. In alternativa, aumentare il tempo di ritardo a 5 secondi e sfruttare l'anteprima in tempo reale per
visualizzare i tratti immessi e realizzare i disegni partendo da questi. Impostando un periodo di ritardo superiore & possibile anche disporre di
pit tempo per modificare le linee.

ey

/

Con il timer impostato su 0 millisecondi (sinistra), i tratti successivi vengono convertiti in curve separate.
Con il timer impostato su 1 millisecondo (sinistra), i tratti successivi vengono uniti in un'unica curva.

E possibile reimpostare il timer e regolare i tratti prima che sia trascorso il tempo specificato. E anche possibile eliminare i tratti prima che
vengano regolati.

Man mano che la composizione prende forma, & possibile ridisegnare le linee esistenti per modificare la loro posizione e modellarle o
semplicemente perfezionarle. CoreIDRAW consente di modificare le curve esistenti includendole nello schizzo come nuovi tratti immessi.

E possibile specificare la larghezza dell'area modificabile attorno alle curve precedentemente disegnate. Quando si esegue uno schizzo
allinterno di quest'area, le curve esistenti vengono elaborate assieme agli altri tratti immessi e regolate nuovamente; quando si esegue uno
schizzo al di fuori della distanza specificata, i tratti immessi vengono aggiunti come nuovi oggetti.

Un tratto esistente (sinistra); un nuovo tratto (in blu) viene creato vicino alla curva
esistente (centro), il tratto esistente viene esteso e regolato nuovamente (destra).
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Quando si sposta il cursore allinterno dellarea modificabile di una curva
esistente, la curva viene evidenziata per indicare che é possibile modificarla.

Se e necessario eseguire uno schizzo molto ravvicinato alle linee esistenti o disegnare al di sopra dei tratti per rimarcarli, & possibile
disattivare temporaneamente la regolazione del tratto in base alla prossimita, in modo che i tratti vengano aggiunti come oggetti separati.

Disattivare il raggruppamento deij tratti in base alla prossimita per mantenere i tratti come oggetti separati.

Quando si include una curva esistente in uno schizzo, la curva risultante eredita le proprieta della curva esistente.

Una curva creata con lo strumento Supporto Artistico (sinistra), il nuovo tratto disegnato
con lo strumento LiveSketch si trova allinterno della soglia di prossimita del tratto
esistente (centro), il tratto risultante assume le proprieta della curva esistente (destra).

A volte, potrebbe essere necessario definire l'intera estensione di una forma o di un oggetto con un'unica curva. Tuttavia, pud essere difficile

mantenere linee precise per una lunga distanza o su una lunga curva senza alzare lo stilo dal tablet o rilasciare il pulsante del mouse.
CorelDRAW puo assistere nell'utilizzo di linee continue tramite la creazione di una curva senza interruzioni da tratti disegnati all'interno

dellintervallo di tempo specificato.
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Un esempio di un oggetto creato da tratti uniti in un'unica curva.

E da notare come CorelDRAW elabori soltanto i tratti immessi che si trovano allinterno del tempo di ritardo specificato, percid potrebbe
essere necessario regolare il timer a seconda della propria velocita di disegno.

Man mano che viene eseguito lo schizzo e l'utente comincia a migliorare la precisione e l'aspetto delle linee, potrebbe essere necessario
cancellare curve esistenti o parti di curve. E possibile passare facilmente alla modalita di cancellazione rovesciando lo stilo (a patto che lo stilo
o la penna disponga di una gomma), quindi passare allo stile di disegno rovesciando di nuovo lo stilo. Notare che se si seleziona una curva,
si eliminano solo delle parti di quella curva. Se si desidera eliminare una parte del disegno, assicurarsi di deselezionare tutti gli oggetti prima
di utilizzare la gomma dello stilo. Per informazioni su come deselezionare gli oggetti, consultare "Per deselezionare gli oggetti' a pagina

281. Quando lo stilo non dispone di una gomma o si lavora con un mouse, & possibile eliminare le curve con lo strumento Gomma. Per
ulteriori informazioni relative all'eliminazione delle curve di Bézier, consultare "Per cancellare un'area dellimmagine" a pagina 243.

Per impostazione predefinita, CorelDRAW visualizza una rappresentazione del tratto regolato durante il disegno. Se l'utente ritiene che
l'anteprima in tempo reale sia motivo di eccessiva distrazione, € possibile nasconderla.

Nella modalita di anteprima, CorelDRAW visualizza il tratto regolato (in nero) prima
che sia trascorso il tempo di ritardo e che vengano elaborati i tratti immessi (in blu).

E possibile controllare il livello di rifinitura applicato alle curve.
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Per eseguire lo schizzo con lo strumento LiveSketch

1

Nella casella degli strumenti, fare clic sullo strumento LiveSketch g’

2 Regolare le impostazioni nella barra delle proprieta.

3 Eseguire lo schizzo nella finestra del documento.

)

s
N
N

E anche possibile accedere allo strumento LiveSketch K premendo S sulla tastiera.

Per impostare un ritardo prima che i tratti immessi vengano regolati

* Spostare il dispositivo di scorrimento Timer.

=

)
7\

Per impostazione predefinita, il ritardo & 1000 millisecondi o 1 secondo. Il ritardo minimo & pari a 0 millisecondi, quello massimo a
5 secondi.

Facendo clic su uno strumento diverso prima che sia trascorso il ritardo specificato consente di implementare la regolazione dei
tratti.

Premere Invio per reimpostare il timer e regolare i tratti prima che sia trascorso il tempo di ritardo.

Premere Esc per eliminare un tratto immesso prima che venga regolato.

Impostando un periodo di ritardo superiore & possibile disporre di pit tempo per modificare le linee.

Per regolare nuovamente una curva esistente

1

N

Fare clic sul pulsante di attivazione/disattivazione Includi curve @ nella barra delle proprieta per attivarlo.

Spostare il dispositivo di scorrimento Distanza dalla curva per impostare la distanza alla quale le curve esistenti vengono incluse in uno

schizzo come nuovi tratti immessi.

3
C=

Eseguire uno schizzo sopra un tratto esistente per modificarlo.

Per disattivare la regolazione del tratto in base alla prossimita, tenere premuto Maiusc ed eseguire uno o piu tratti.

Per disattivare definitivamente il miglioramento dei tratti in base alla prossimita, fare clic sul pulsante di attivazione/disattivazione

Includi curve @ nella barra delle proprieta.

Per impostazione predefinita, la soglia di distanza & di 5 pixel. Il valore minimo ¢ pari a 0 pixel, quello massimo a 40 pixel.

Per creare una curva singola dai tratti

T Fare clic sul pulsante Crea curva singola E nella barra delle proprieta affinché i tratti immessi vengano convertiti in un'unica linea

continua.

2 Esequire lo schizzo nella finestra del documento.
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Per risultati ottimali, impostare un tempo di ritardo superiore. CorelDRAW elabora solo i tratti che si trovano all'interno del tempo di
ritardo specificato.

Per cancellare una curva
1 Eseguire una delle operazioni riportate nella seguente tabella.

Operazione Procedura
Eliminare un'area in un disegno Deselezionare tutti gli oggetti sulla pagina di disegno.
Eliminare parti di una curva Selezionare la curva.

Nota: L'ultima curva che si disegna prima di alzare lo stilo dal tablet
viene selezionata automaticamente per impostazione predefinita.

Rovesciare lo stilo per passare automaticamente alla modalita di cancellazione ed eseguire un tratto sulle aree indesiderate.

/.
<

O

Per eliminare una curva o parti di una curva quando lo stilo non possiede una gomma o quando si utilizza un mouse, selezionare
la curva, fare clic sullo strumento Gomma 5 nella casella degli strumenti e trascinare in corrispondenza dell'area che si desidera

cancellare.

E possibile modificare le dimensioni e la forma della punta della gomma. Per informazioni, consultare "Per cancellare un‘area
dellimmagine" a pagina 243.

Per visualizzare o nascondere un'anteprima della curva risultante

Fare clic sul pulsante Modalita anteprima %\ nella barra delle proprieta.

Per controllare l'attenuazione delle curve
» Digitare un valore nella casella Attenuazione curva nella barra delle proprieta.

=¢

| valori elevati producono curve rifinite.

Formattare linee e contorni

Le linee vengono considerate come contorni di forme chiuse, ad esempio ellissi e poligoni. In alcuni programmi, i contorni vengono chiamati
tratti o linee spesse.

E possibile utilizzare i comandi della sezione Contorno della finestra mobile Proprieta , della finestra di dialogo Penna contorno e della
barra delle proprieta per modificare l'aspetto di linee e contorni. Ad esempio, € possibile specificare il colore, la larghezza e lo stile delle linee
e dei contorni. Gli stili di linea preimpostati disponibili in CorelDRAW sono continui e tratteggiati.

Spigoli ed estremita

E possibile scegliere uno stile per gli angoli per controllare la forma degli angoli nelle linee e uno stile linea capolettera per modificare
l'aspetto delle estremita di una linea.
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Alle righe superiori e inferiori dei triangoli sono stati applicati stili di angolo diversi. Alle linee nellangolo superiore destro
sono state applicate delle estremita linee diverse. Le frecce sono state applicate alle linee nellangolo inferiore destro.

Con le linee tratteggiate e i contorni, 'opzione Trattini predefiniti applica i trattini lungo la linea e il contorno senza alcuna regolazione

negli angoli e nei punti finali. Tuttavia, & possibile controllare l'aspetto dei trattini nell'estremita e nelle aree di angolo utilizzando due opzioni
aggiuntive. L'opzione Allinea trattini allinea i trattini ai punti finali e agli angoli, in modo che non ci siano spazi vuoti negli angoli e allinizio
e alla fine di una linea o di un contorno. L'opzione Trattini fissi consente di creare trattini di una lunghezza fissa ai punti finali e agli angoli.

Limite angolo acuto

E possibile impostare il limite angolo acuto per determinare la forma degli angoli in oggetti contenenti linee che si intersecano sugli angoli
acuti. Gli angoli che si trovano al di sopra della linea di smusso sono appuntiti (acuti); gli angoli che si trovano al di sotto della linea di
sSMuUsso sono smussati (squadrati).

Impostazioni Riempi dietro, Scala con oggetto e Sovrastampa contorno

Per impostazione predefinita, un contorno viene applicato sopra il riempimento di un oggetto ma & altresi possibile applicarlo dietro il
riempimento, che va quindi a sovrapporsi al contorno. E inoltre possibile collegare lo spessore del contorno alle dimensioni di un oggetto in
modo che il contorno aumenti con l'aumentare delle dimensioni delloggetto e diminuisca quando queste diminuiscono. E possibile inoltre
impostare il contorno in modo che venga stampato sopra i colori sottostanti, senza rimuoverli durante la stampa.

Posizione contorno

E possibile specificare la posizione del contorno posizionandolo all'esterno o allinterno delloggetto, oppure centrandolo in modo che si
sovrapponga in pari misura sull'esterno e sull'interno di un oggetto. L'effetto delle opzioni di posizione del contorno & molto piu evidente con
i contorni spessi.

E possibile specificare la posizione del contorno. Opzioni di contorno da sinistra a destra: Esterno, Al centro, Interno.
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Stili di linea e contorni calligrafici
E possibile creare stili di linea personalizzati e modificare gli stili di linea preimpostati a disposizione.

Inoltre, & possibile creare contorni calligrafici. Lo spessore del contorno calligrafico non & sempre lo stesso e l'effetto creato & quello di un
disegno eseguito a mano.

Proprieta predefinite delle linee e dei contorni

Le proprieta predefinite delle linee e dei contorni di un nuovo oggetto disegnato sono le seguenti:
* colore nero

* linea continua

* stili angolo smussato e capolettera

e contorno centrato

* nessuna freccia applicata

* contorno applicato sopra il riempimento di un oggetto

* contorno non collegato alle dimensioni di un oggetto.

Tuttavia, & possibile modificare le proprieta sopra riportate in qualsiasi momento.

Contorni tagliabili

Per creare un contorno tagliabile per dispositivi come plotter, taglierine per vinile e dispositivi di taglio e stampa, & necessario assegnare il
colore predefinito appropriato (di solito CutContour) specificato dal produttore del dispositivo.

| contorni tagliabili non vengono stampati se sono identificati dal dispositivo RIP o Print-Cut. Per rendere i contorni stampabili, & possibile
utilizzare il comando Oggetto » Modellazione P Limite. Per ulteriori informazioni, consultare "Per creare un perimetro di delimitazione
attorno agli oggetti selezionati" a pagina 288.

Per modificare il colore di una linea o di un contorno
1 Selezionare una linea o un oggetto con un contorno.

2 Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla tavolozza colori sullo schermo.

Per specificare le impostazioni di linee e contorni
1 Selezionare un oggetto.

2 Fare clic su Finestra P Finestre mobili » Proprieta.

3 Nella sezione Contorno, immettere un valore nella casella Larghezza.
Se la sezione Contorno non viene visualizzata, fare clic su Contorno.
Se si desidera modificare il colore, aprire il selettore colore e fare clic su un colore.

4 Selezionare uno stile linea nella casella Stile.
Operazioni aggiuntive

Modificare le unita di misura per lo spessore del contorno Scegliere un'unita di misura dalla casella delle unita contorno.

Impostare la forma degli angoli Fare clic su uno dei pulsanti seguenti:
* Angoli acuti I-I= crea angoli appuntiti.
* Angoli smussati ﬁ= crea angoli smussati.
* Smusso angoli ﬂ=: crea angoli squadrati.
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Operazioni aggiuntive

Angoli da sinistra a destra: Angolo acuto, arrotondato e smussato.

Impostare l'aspetto delle estremita nei tracciati aperti Fare clic su uno dei pulsanti seguenti:

* Estremita quadrata s===: crea forme dall'estremita quadrata.

® Estremita arrotondata e==: crea forme dall'estremita
arrotondata.

* Estremita quadrata estesa == crea forme dall'estremita
quadrata che estendono la lunghezza della linea.

Estremita delle linee da sinistra a destra: Estremita squadrata,
Estremita squadrata estesa e Estremita arrotondata.

Controllare gli angoli e i punti finali delle linee tratteggiate e dei Fare clic su uno dei pulsanti seqguenti:

contorni . . L - . . S
Pulsante Allinea trattini - . consente di allineare i trattini ai

punti finali e agli angoli delle linee e dei contorni

* Pulsante Trattini fissi r ™. consente di creare trattini di
lunghezza fissa negli angoli e nei punti finali. Questi

trattini sono la meta della lunghezza del primo trattino
nel tratteggio.

Suggerimento Il pulsante Trattini predefiniti g, abilitato per

impostazione predefinita, distribuisce in modo uniforme i trattini
lungo la linea o il contorno, senza alcuna regolazione.
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Operazioni aggiuntive

.

r 1
L — J
Opzioni linea tratteggiata dallalto in basso: Trattini predefiniti,
Allinea trattini e Trattini fissi.

Impostare il limite smusso per le linee che si intersecano sugli angoli  Digitare un valore nella casella Limite smusso.
acuti

A 50 k= A 80 =

N N

Le linee si intersecano sullo stesso angolo acuto. A sinistra: L'angolo
supera il limite di smusso, creando un angolo appuntito. A destra:
L'angolo é al di sotto del limite di smusso, creando un angolo

smussato.
Specificare la posizione del contorno Fare clic su uno dei pulsanti seguenti:
* Contorno esterno —|I posiziona il contorno all'esterno
dell'oggetto
* Contorno centrato _II centra il contorno lungo il bordo
dell'oggetto
* Contorno interno -Il posiziona il contorno all'interno
dell'oggetto
Applicare un contorno dietro il riempimento di un oggetto Attivare la casella di controllo Dietro il riempimento.

Se questa casella di controllo non & visualizzata, fare clic sul
pulsante freccia nella parte inferiore della sezione Contorno.
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Operazioni aggiuntive

A A

La casella di controllo Riempi dietro disabilitata (sinistra) e abilitata
(destra).

Collegare lo spessore di un contorno alle dimensioni di un oggetto  Attivare la casella di controllo Scala larghezza linea con l'oggetto.

Se questa casella di controllo non e visualizzata, fare clic sul
pulsante freccia nella parte inferiore della sezione Contorno.

Da sinistra a destra: Oggetto originale, oggetto scalato con
lopzione Scala con oggetto disabilitata: nessuna modifica nello
spessore del contorno, oggetto scalato con l'opzione Scala con
oggetto abilitata.

Impostare il contorno in modo che venga stampato sopra i colori Attivare la casella di controllo Sovrastampa contorno.

sottostanti durante la stampa . L .
Se questa casella di controllo non e visualizzata, fare clic sul

pulsante freccia nella parte inferiore della sezione Contorno.

N
7\

E anche possibile specificare le impostazioni della linea e del contorno nella finestra di dialogo Penna contorno. Per accedere alla
finestra di dialogo Penna contorno, fare doppio clic sullicona Contorno @ nella barra di stato oppure premere F12.

E inoltre possibile modificare lo spessore del contorno di un oggetto selezionato digitando un valore nella casella Spessore contorno
nella barra delle proprieta.

Per creare o modificare uno stile di linea
1 Selezionare un oggetto.

2 Nella sezione Contorno della finestra mobile Proprieta (Finestra P Finestre mobili P Proprieta), eseguire una delle attivita presenti nella
seguente tabella.
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Operazione Procedura
Creare uno stile linea Fare clic sul pulsante Impostazioni mmm e spostare il dispositivo di

scorrimento nella finestra di dialogo Modifica stile linea. Fare clic
nelle caselle a sinistra del dispositivo di scorrimento per specificare
la posizione e la frequenza dei punti nel nuovo stile linea creato.
Fare clic su Aggiungi.

Modificare uno stile linea Scegliere uno stile di linea nella casella di riepilogo Stile e fare
clic sul pulsante Impostazioni mmm. Scegliere uno stile linea dalla

finestra di dialogo Modifica stile linea e fare clic su Sostituisci.

Per creare un contorno calligrafico
1 Selezionare un oggetto.
2 Fare clic su Finestra P Finestre mobili P Proprieta.

3 Nella sezione Contorno, fare clic su uno dei seguenti pulsanti per impostare la forma degli angoli:
* Angoli acuti II-
* Angoli smussati "-

° . pA—
Smusso angoli ﬂ-

Se la sezione Contorno non viene visualizzata, fare clic su Contorno.
4 Per modificare lo spessore del pennino della penna, immettere un valore nella casella Allunga.
Se la casella Allunga non é visualizzata, fare clic sul pulsante freccia nella parte inferiore della sezione Contorno.

E possibile impostare un valore compreso tra 1 e 100; limpostazione predefinita & 100. Se si diminuisce il valore, i pennini quadrati
diventano rettangolari e quelli rotondi diventano ovali, creando un effetto calligrafico piu accentuato.

(6,

Digitare un valore nella casella Inclinazione pennino per modificare l'orientamento della penna in base alla superficie di disegno.
Per ripristinare i valori predefiniti di Allunga e Inclina pennino, fare clic sul pulsante Predefinito.

s
N
N

u)

E anche possibile creare un contorno calligrafico nella finestra di dialogo Penna contorno. Per accedere alla finestra di dialogo Penna

contorno, fare doppio clic sullicona Contorno @ nella barra di stato.

E inoltre possibile regolare i valori Allunga e Angolo mediante trascinamento nella casella di anteprima Forma pennino.

Per impostare le proprieta di linee e contorni per i nuovi oggetti
1 Mediante lo strumento Puntatore, fare clic su uno spazio vuoto nella finestra di disegno per deselezionare tutti gli oggetti.

2 fare doppio clic sull'icona Contorno @ nella barra di stato.

3 Nella finestra di dialogo Cambia impostazioni predefinite documento, abilitare le caselle di controllo per gli oggetti e il testo di cui si
desidera modificare le impostazioni predefinite, quindi fare clic su OK.

4 Definire le impostazioni desiderate nella finestra di dialogo Penna contorno.
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Aggiungere frecce a linee e curve

Le frecce consentono di perfezionare i punti iniziali e quelli finali delle linee e delle curve. E possibile specificare con precisione gli attributi di
una freccia. Per esempio, & possibile definire le dimensioni esatte di una freccia e la distanza oppure ruotare la freccia di un valore preciso. E
inoltre possibile riflettere le frecce verticalmente e orizzontalmente. E possibile salvare gli attributi specifici come le preimpostazioni di frecce
per un uso futuro.

® >

@
®

| o
® <

® A

Freccia nella sua forma originale (1), ridimensionata (2), con distanza del 6
0% lungo lasse x (3), riflessa orizzontalmente (4) e ruotata di 90 gradi (5).

E possibile modificare le preimpostazioni freccia esistenti e creare una preimpostazione freccia in base a una esistente. E inoltre possibile
creare una preimpostazione freccia in base a un oggetto come una curva o una forma chiusa. Quando una preimpostazione freccia non e
piu necessaria, € possibile eliminarla.

Per aggiungere una freccia
1 Selezionare una linea o una curva.
2 Aprire il selettore Frecce iniziali nella barra delle proprieta, quindi fare clic su una forma di terminazione linea.

3 Aprire il selettore Freccia finale fare clic su una forma di terminazione linea.

/
-
N

)

Per rimuovere una freccia, selezionare l'impostazione predefinita Nessuna freccia nel selettore Frecce iniziali o Frecce finali.

E anche possibile aggiungere frecce dalla finestra di dialogo Penna contorno o dalla sezione Contorno della finestra mobile
Proprieta.

Per specificare gli attributi della freccia di una linea o di una curva

T Utilizzando lo strumento Puntatore k , selezionare una linea o una curva con una freccia.

2 Fare clic su Finestra P Finestre mobili P Proprieta.

3 Nella sezione Contorno, fare clic sul pulsante Impostazioni freccia mmm accanto al selettore Frecce iniziali o Frecce finali, quindi fare

clic su Attributi.

Se la sezione Contorno non viene visualizzata, fare clic su Contorno. Se il pulsante Impostazioni freccia non é visualizzato, fare clic sul
pulsante freccia nella parte inferiore della sezione Contorno.

Se si desidera far iniziare e far terminare le frecce in modo che abbiano le stesse dimensioni, distanza, angolo di rotazione e
orientamento, attivare la casella di controllo Condividi attributi.

4 Nella finestra di dialogo Attributi freccia, eseguire una delle operazioni elencate nella seguente tabella.
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Operazione

Specificare le dimensioni di una freccia

Spostare una freccia

Riflettere una freccia
Ruotare una freccia

Salvare gli attributi della freccia personalizzata come una
preimpostazione freccia

s
|
N

)

Procedura

Nell'area Dimensioni, digitare un valore nella casella Lunghezza o
Larghezza.

Per creare una freccia non proporzionale, disattivare la casella di
controllo Proporzionale.

Nell'area Distanza, digitare i valori nelle caselle X e Y.

Nell'area Rifletti, attivare la casella di controllo Orizzontalmente o
Verticalmente.

Specificare un angolo nella casella Rotazione.

Attivare la casella di controllo Salva come preimpostazione
freccia.

E possibile accedere alla nuova preimpostazione freccia dai selettori
Frecce iniziali e Frecce finali della barra delle proprieta.

Per invertire le frecce da un'estremita di una linea o di una curva all'altra, fare clic sul pulsante Impostazioni freccia e selezionare

Scambia.

Per rimuovere una freccia da una linea o da una curva, fare clic sul pulsante Impostazioni freccia, quindi fare clic su Nessuna.

Per modificare una preimpostazione freccia
1

2 Fare clic su Finestra P Finestre mobili P Proprieta.

w

Modifica.

Utilizzando lo strumento Puntatore \ , selezionare un oggetto con una freccia.

Nella sezione Contorno, fare clic sul pulsante Impostazioni freccia accanto al selettore Frecce iniziali o Frecce finali, quindi fare clic su

Se la sezione Contorno non viene visualizzata, fare clic su Contorno. Se il selettore Frecce iniziali non € visualizzato, fare clic sul

pulsante freccia nella parte inferiore della sezione Contorno.

s
N
N

o

Nella finestra di dialogo Attributi freccia, specificare gli attributi desiderati.

E possibile creare una preimpostazione freccia basata su una preimpostazione esistente. Fare clic sul pulsante Impostazioni freccia,
quindi fare clic su Nuova. Quindi, specificare gli attributi desiderati nella finestra di dialogo Attributi freccia e digitare un nome

preimpostazione nell'area Salva freccia.

Per eliminare una preimpostazione freccia, selezionare la preimpostazione dal selettore Frecce iniziali o Frecce finali, fare clic sul

pulsante Impostazioni freccia, quindi su Elimina.

Per creare una preimpostazione freccia da un oggetto

1 Selezionare un oggetto da utilizzare come freccia.

2 Fare clic su Oggetto P Crea P Freccia.

Linee, contorni e tratti pennello | 169



3 Nella finestra di dialogo Crea freccia, digitare un valore nella casella Lunghezza o Larghezza.

Per creare una freccia non proporzionale, disattivare la casella di controllo Proporzionale e digitare i valori sia nella casella Lunghezza
che in quella Larghezza.

Copiare, convertire, rimuovere e sostituire contorni
CorelDRAW consente di copiare le proprieta del contorno su altri oggetti.

E inoltre possibile convertire un contorno in un oggetto e rimuovere un contorno. La conversione di un contorno in un oggetto crea un
oggetto chiuso non riempito con la forma del contorno. E possibile applicare al nuovo oggetto riempimenti ed effetti speciali. E possibile
cercare gli oggetti in base alla larghezza del contorno e al colore e sostituire tali proprieta.

Per copiare le proprieta del contorno in un altro oggetto

T Mediante lo strumento Puntatore k , selezionare l'oggetto di cui si desidera copiare il contorno.

2 Con il pulsante destro del mouse trascinare l'oggetto sorgente sull'oggetto obiettivo a cui applicare il contorno.
Mentre il cursore si dirige verso il nuovo oggetto, viene seguito da un contorno blu dell'oggetto originale.

Quando il cursore si trasforma nel puntatore a croce —4)— rilasciare il pulsante del mouse e selezionare Copia contorno qui dal menu

contestuale.

)

s
N
N

Per copiare le proprieta di un contorno, & anche possibile utilizzare lo strumento Attributi contagocce +/*. Per ulteriori

/
informazioni, consultare "Per copiare le proprieta del testo, del contorno o del riempimento da un oggetto a un altro" a pagina
298.

E inoltre possibile campionare il colore di un oggetto esistente e applicare il colore campionato al contorno di un altro oggetto. Per
ulteriori informazioni, consultare "Per campionare un colore" a pagina 386.

Per convertire un contorno in un oggetto

1 Selezionare un oggetto.

2 Fare clic su Oggetto P Converti contorno in oggetto.

Il contorno diventa un oggetto chiuso senza riempimento, indipendente dal riempimento dell'oggetto originale. Per applicare un
riempimento al nuovo oggetto, il riempimento viene applicato all'area, che in origine era il contorno dell'oggetto.

Una stella con un contorno applicato (a sinistra), il contorno é stato convertito in un oggetto indipendente
dal riempimento originale (al centro); al nuovo oggetto chiuso é stato applicato un riempimento sfumato.
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E possibile convertire un contorno in un oggetto anche premendo Ctrl + Maiusc + Q.

Per rimuovere il contorno di un oggetto

1
2

u)

Selezionare un oggetto.

Nella barra delle proprieta, scegliere Nessuno dalla casella di riepilogo Spessore contorno.

Z
N
N

Per rimuovere il contorno di un oggetto & anche possibile selezionare l'oggetto e fare clic con il pulsante destro del mouse sul

campione nella tavolozza colori Nessun colore.

Per trovare e sostituire larghezze di contorno

1

N oo o1 A WN

Fare clic su Modifica P Trova e sostituisci.

Nella finestra mobile Trova e sostituisci, scegliere Sostituisci oggetti dalla casella di riepilogo nella parte superiore della finestra mobile.
Attivare l'opzione Proprieta contorno.

Attivare la casella di controllo Spessore contorno nell'area Trova.

Specificare lo spessore del contorno da trovare.

Attivare la casella di controllo Spessore contorno nell’area Sostituisci e specificare lo spessore del contorno sostitutivo.

Fare clic su Trova e selezionare una delle opzioni seguenti:

* Trova successivo > o Trova precedente < per scorrere tra gli oggetti che soddisfano i criteri di ricerca del contorno.

* Trova tutto o Trova tutto sulla pagina per selezionare tutti gli oggetti nella pagina attiva che soddisfano i criteri di ricerca del
contorno.

* Sostituisci per sostituire il contorno sull’oggetto selezionato.
* Sostituisci tutti per sostituire tutti i contorni che soddisfano i criteri di ricerca del contorno.

Operazioni aggiuntive

Trovare e sostituire le impostazioni di ridimensionamento dei Attivare la casella di controllo Scala contorno con immagine
contorni nell’area Trova e specificare I'impostazione da trovare. Dopodiché,

attivare la casella di controllo Scala contorno con immagine
nell’area Sostituisci e specificare I'impostazione di sostituzione.

Trovare e sostituire le impostazioni di sovrastampa dei contorni Attivare la casella di controllo Sovrastampa contorno nell’area

Trova e specificare I'impostazione da trovare. Dopodiché, attivare
la casella di controllo Sovrastampa contorno nell’area Sostituisci e
specificare I'impostazione di sostituzione.

Per trovare e sostituire colori di contorno

1

S b~ W N

Fare clic su Modifica P Trova e sostituisci.

Nella finestra mobile Trova e sostituisci, scegliere Sostituisci oggetti dalla casella di riepilogo nella parte superiore della finestra mobile.
Attivare l'opzione Colore.

Nellarea Trova, scegliere il colore richiesto dal selettore colore.

Nell'area Sostituisci, scegliere il colore di sostituzione dal selettore colore.

Nell'area Applica a, attivare la casella di controllo Contorni.
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7 Fareclic su Trova e selezionare una delle opzioni seguenti:
* Trova successivo > o Trova precedente < per scorrere tra gli oggetti che soddisfano i criteri di ricerca del contorno.

* Trova tutto o Trova tutto sulla pagina per selezionare tutti gli oggetti nella pagina attiva che soddisfano i criteri di ricerca del
contorno.

* Sostituisci per sostituire il colore del contorno dell’oggetto selezionato.
* Sostituisci tutti per sostituire il colore di tutti i contorni che soddisfano i criteri di ricerca del contorno.

Tratti pennello

CorelDRAW consente di applicare una vasta gamma di tratti pennello preimpostati, che vanno dai tratti con frecce ai tratti con riempimenti
a motivi arcobaleno. Quando si disegna un tratto pennello preimpostato, si possono specificare anche alcuni degli attributi. Ad esempio,
possibile modificare la larghezza di un tratto pennello e specificarne l'uniformita.

E inoltre possibile creare tratti pennello personalizzati utilizzando un oggetto o un gruppo di oggetti vettoriali. Se lo si desidera, i tratti
pennello personalizzati possono essere salvati come preimpostazioni.

L'immagine qui sopra é stata creata usando diversi tratti pennello e larghezze.

Per applicare un tratto pennello preimpostato

T Nella casella degli strumenti, fare clic sullo strumento Supporto artistico rb

4

2 Fare clic sul pulsante Pennello H nella barra delle proprieta.

3 Scegliere una categoria pennello dalla casella di riepilogo Categoria.
Scegliere un tratto pennello dalla casella di riepilogo Tratto pennello.

5 Trascinare sino a che la linea non assume la forma desiderata.
Operazioni aggiuntive

Impostare la larghezza del tratto pennello Digitare un valore nella casella Larghezza tratto pennello della
barra delle proprieta.

Attenuare i bordi del tratto pennello Digitare un valore nella casella Attenuazione Mano libera della
barra delle proprieta.

Applicare trasformazioni allo spessore del tratto pennello durante il

s i Fare clic sul pulsante Ridimensiona tratto in base all'oggetto El
ridimensionamento 2k

nella barra delle proprieta.
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E possibile applicare anche tratti pennello che non compaiono nella casella di riepilogo Tratto pennello facendo clic sul pulsante
Sfoglia della barra delle proprieta per poi individuare il file del tratto pennello.

E inoltre possibile scegliere tratti pennello dalla finestra mobile Supporto artistico. E possibile aprire la finestra mobile Supporto
artistico facendo clic su Effetti » Supporto artistico.

Per creare un tratto pennello personalizzato

1 Selezionare un oggetto o un gruppo di oggetti.

2 Nella casella degli strumenti, fare clic sullo strumento Supporto artistico rb

3 Fare clic sul pulsante Pennello nella barra proprieta.
Fare clic sull'oggetto o sul gruppo di oggetti.

Fare clic sul pulsante Salva tratto supporto artistico ﬂ nella barra delle proprieta.

6 Digitare un nome di file per il tratto pennello.

7 Fare clic su Salva.

=4

Per accedere ai tratti pennello personalizzati dalla barra delle proprieta, scegliere Personalizzato nella casella di riepilogo Categoria. |
tratti di pennello personalizzati vengono visualizzati nella casella di riepilogo Tratto pennello.

Per eliminare un tratto pennello personalizzato, scegliere Personalizzato dalla casella di riepilogo Categoria della barra delle

il
proprieta, scegliere il tratto pennello dalla casella di riepilogo Tratto pennello e fare clic sul pulsante Elimina II'

Tratti pennello e input stilo

E possibile applicare pennellate che rispondono a pressione, inclinazione e rotazione della penna a condizione che lo stilo o la penna
supporti queste funzioni. La pressione della penna consente di variare le dimensioni del pennino del pennello. L'inclinazione della penna
consente di variare la poligonale del pennino del pennello, mentre la rotazione della penna consente di variare la rotazione del pennino del
pennello.

La modalita Espressione dello strumento Supporto artistico consente di variare laspetto
della pennellata utilizzando la pressione, linclinazione e la rotazione dello stilo.
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E possibile utilizzare contemporaneamente la pressione, linclinazione e la rotazione della penna, oppure & possibile utilizzare solo una o
due di queste funzioni. Ad esempio, & possibile utilizzare la pressione della penna per variare le dimensioni del pennino del pennello, ma
allo stesso tempo disattivare linclinazione della penna affinché la poligonale del pennino del pennello non venga modificata. E possibile
impostare un valore fisso per linclinazione della penna per appiattire il pennino. La disattivazione della pressione della penna consente di
impostare dimensioni del pennino fisse. La disattivazione della rotazione della penna consente di utilizzare un pennino con rotazione fissa.

Per applicare una pennellata che risponde a pressione, inclinazione e rotazione della penna
T Nella casella degli strumenti, fare clic sullo strumento Supporto artistico rb

2 Fare clic sul pulsante Espressione é@ nella barra delle proprieta.

3 Accertarsi che i seguenti pulsanti nella barra delle proprieta siano attivati:

* Pressione della penna é&: consente di variare le dimensioni del pennino del pennello. Se si utilizza il mouse, premere la freccia Su o
Giu per simulare le variazioni della pressione della penna e quindi dello spessore del tratto.

. S 42 S . .
Inclinazione penna —IK consente di variare la poligonale del pennino

o« . &% oo . .
Direzione penna — >: consente di variare la rotazione del pennino del pennello

4 Trascinare sino a che la linea non assume la forma desiderata.
Operazioni aggiuntive

Modificare la larghezza del tratto Digitare un valore nella casella Larghezza tratto pennello della
barra delle proprieta.

Modificare la larghezza del tratto durante la scalatura dell'oggetto Fare clic sul pulsante Ridimensiona tratto in base all'oggetto El :
-

nella barra delle proprieta.
=<

La larghezza impostata rappresenta la larghezza massima del tratto. La pressione applicata determina le dimensioni effettive del
pennino del pennello.

E possibile utilizzare l'inclinazione e la rotazione della penna per variare le pennellate soltanto se lo stilo o la penna supportano queste
funzioni.

Per utilizzare un pennino del pennello a larghezza, poligonale o rotazione fissa

T Nella casella degli strumenti, fare clic sullo strumento Supporto artistico (b

2 Fare clic sul pulsante Espressione é@ nella barra delle proprieta.

3 Eseguire una delle operazioni riportate nella seguente tabella.

Operazione Procedura

H H H H . . ¥
Impostare le dimensioni del pennino del pennello Fare clic sul pulsante Pressione penna éé nella barra delle

proprieta per disattivarlo. Digitare un valore nella casella Larghezza
tratto.
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Operazione

Appiattire il pennino del pennello utilizzando un valore fisso per
linclinazione della penna

Ruotare il pennino del pennello utilizzando un valore fisso per la
rotazione della penna

Distribuire oggetti lungo una linea

Procedura

Fare clic sul pulsante Inclinazione penna &7 nella barra delle

proprieta per disattivarlo. Digitare un valore nella casella Angolo di
inclinazione.

Utilizzare un valore compreso tra 15 e 90 gradi.

. . ,
Fare clic sul pulsante Rotazione penna é"' nella barra delle

proprieta per disattivarlo. Digitare un valore nella casella Angolo di
rotazione.

CorelDRAW permette di distribuire una serie di oggetti lungo una linea. Oltre a oggetti grafici e di testo, & possibile importare immagini

bitmap e simboli e distribuirli lungo una curva.

E possibile controllare 'aspetto della distribuzione intervenendo sulla spaziatura fra gli oggetti in modo da disporli a una minore o maggiore
distanza reciproca. E inoltre possibile variare 'ordine degli oggetti nella linea. Ad esempio, se si distribuisce una serie di oggetti tra cui una
stella, un triangolo e un quadrato, & possibile modificarne l'ordine in modo che compaia prima il quadrato, seguito dal triangolo e poi dalla
stella. CoreIDRAW permette anche di modificare la posizione degli oggetti ruotandoli lungo il tracciato o scostandoli in quattro direzioni
diverse: alternante, a sinistra, casuale o a destra. Ad esempio, & possibile scegliere la direzione di spostamento a sinistra per allineare a

sinistra del tracciato gli oggetti distribuiti.

E inoltre possibile creare un nuovo motivo di distribuzione con oggetti personalizzati.

ox

Oggetti distribuiti lungo una linea curva (a sinistra). Gli oggetti e la
linea sono stati modificati dopo la distribuzione degli oggetti (a destra).

Per distribuire un motivo
1

2

Fare clic sul pulsante Distributore Iﬁds nella barra proprieta.

Nella casella degli strumenti, fare clic sullo strumento Supporto artistico %

3 Scegliere una categoria motivi di distribuzione dalla casella di riepilogo Categoria della barra delle proprieta.

Scegliere un motivo di distribuzione dalla casella di riepilogo Motivo di distribuzione della barra delle proprieta.

Trascinare per disegnare la linea.
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Operazioni aggiuntive

Regolare il numero di oggetti da posizionare in ogni punto di
spaziatura

Regolare la spaziatura fra i tocchi sulla curva

Impostare l'ordine di distribuzione

Regolare le dimensioni degli oggetti da distribuire

Aumentare o ridurre le dimensioni degli oggetti da distribuire
durante il progredire dell'operazione lungo la linea

Applicare trasformazioni allo spessore della linea di distribuzione
durante il ridimensionamento

—¢

Digitare un numero nella parte superiore della casella Immagini
per tocco e spaziatura immagine I:l# 1 * 4 della

barra delle proprieta.

Digitare un valore nella parte inferiore della casella Immagini per
tocco e spaziatura immagine G| 25 .4 ¥ & della

barra delle proprieta.

Scegliere un ordine di distribuzione dalla casella di riepilogo Ordine
distribuzione della barra delle proprieta.

Digitare un valore nella parte superiore della casella Dimensioni
degli oggetti distribuiti nella barra delle proprieta.

Digitare un valore nella parte inferiore della casella Dimensioni
degli oggetti distribuiti nella barra delle proprieta.

Fare clic sul pulsante Ridimensiona tratto in base all'oggetto El-'

nella barra delle proprieta.

L'aumento del valore delle dimensioni degli oggetti da distribuire lungo la linea fa si che gli oggetti diventino pit grandi man mano

che vengono distribuiti lungo il tracciato.

| motivi di distribuzione composti da oggetti complessi utilizzano una quantita maggiore di risorse di sistema. Se si utilizzano oggetti
complessi, CorelDRAW richiedera pit tempo per produrre le linee e anche le dimensioni dei file aumenteranno. L'uso di simboli per
ogni gruppo dell’elenco contribuisce a ridurre le dimensioni dei file e le risorse di sistema impiegate. Per ulteriori informazioni sulla

creazione di simboli, consultare "Simboli" a pagina 359.

)
7\

E inoltre possibile scegliere motivi di distribuzione dalla finestra mobile Supporto artistico. E possibile aprire la finestra mobile

Supporto artistico facendo clic su Effetti » Supporto artistico.

Per ruotare le linee con oggetti distribuiti

1 Selezionare il motivo di distribuzione su cui intervenire.
2

Fare clic sul pulsante Rotazione ﬁ') nella barra delle proprieta.

3 Digitare un valore compreso tra 0 e 360 nella casella Angolo della barra delle proprieta.

Se si desidera che ogni oggetto della distribuzione ruoti in modo incrementale, attivare la casella di controllo Usa incremento e digitare

un valore nella casella Incremento.

4 Attivare una delle opzioni seguenti:

* Relativo a tracciato: ruota gli oggetti in rapporto alla linea.
* Relativo a pagina: ruota gli oggetti in rapporto alla pagina

5 Premere Invio.
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Per distanziare le linee con oggetti distribuiti
1 Selezionare un motivo di distribuzione.

2 Fare dlic sul pulsante Distanza Den nella barra delle proprieta.

3 Attivare la casella di controllo Usa distanza per scostare gli oggetti dal tracciato della linea su cui distribuire gli oggetti.
Per regolare la distanza, digitare un nuovo valore nella casella Distanza.

4 Scegliere una direzione dalla casella di riepilogo Direzione distanza.

Se ad esempio si desidera alternare fra sinistra e destra della curva, scegliere Alternante.

Per creare un nuovo motivo di distribuzione
1 Fare clic su Effetti » Supporto artistico.
Selezionare un oggetto o un gruppo di oggetti o un simbolo.

Fare clic sul pulsante Salva nella finestra mobile Supporto artistico.

2
3
4 Attivare il Distributore oggetti.
5 Fare clic su OK.

6 Digitare il nome del file nella casella Nome file.
7

Fare clic su Salva.

—¢

| motivi di distribuzione vengono salvati come file CoreIDRAW (CDR) ed ¢ possibile accedervi selezionando Personalizzato dalla
casella di riepilogo Categoria della barra delle proprieta Supporto artistico e selezionando un motivo di distribuzione dalla casella di
riepilogo Motivo di distribuzione.

)
A

Per eliminare un motivo di distribuzione personalizzato, selezionarlo dalla casella di riepilogo Motivo distribuzione della barra delle

el
proprieta e fare clic sul pulsante Elimina m

Connettore e linee di richiamo

E possibile tracciare linee di collegamento tra gli oggetti. Gli oggetti rimangono collegati da queste linee anche quando li si sposta entrambi
o individualmente. Le linee di collegamento, note anche come "linee di flusso", vengono utilizzate nei disegni tecnici come i diagrammi, i
diagrammi di flusso e gli schemi. Per informazioni sulle forme dei diagrammi di flusso, consultare "Forme predefinite" a pagina 196.

Esistono tre tipi di linee di linee di collegamento che & possibile tracciare. E possibile tracciare una linea di collegamento retta. E inoltre
possibile tracciare linee di collegamento ad angolo retto con un angolo acuto o un angolo arrotondato. E possibile modificare le linee di
collegamento spostando, aggiungendo o eliminando i segmenti.

Utilizzando i comandi della barra delle proprieta & possibile modificare lo spessore e lo stile di una linea di collegamento e applicare frecce.
Per ulteriori informazioni, consultare "Formattare linee e contorni " a pagina 161. E possibile modificare anche il colore delle linee di
collegamento.

E possibile scegliere le impostazioni scelta predefinite per le linee di collegamento, come i punti di aggancio e la distanza dagli oggetti che
essi collegano.
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Lorem
Linnea dh L
collegarm enta ad —

angolorette |_I

callegarmento

Terta

Quando si spostano gli oggetti, le loro linee di collegamento rimangono collegate.

Si possono disegnare linee di richiamo per attirare l'attenzione su oggetti.

Ferianth

Anther

Esempi di richiami

Per poter utilizzare il connettore e le linee di richiamo con precisione, & necessario agganciarli a nodi specifici negli oggetti. Per ulteriori
informazioni sull'aggancio e le modalita di aggancio, consultare "Agganciare gli oggetti" a pagina 307.

Per disegnare una linea di collegamento fra due o piu oggetti
1 Nella casella degli strumenti, fare clic sul pulsante dello strumento Connettore ™3 e, nella barra delle proprieta, fare clic su una delle
opzioni seguenti:
* Strumento Connettore linea retta ™. consente di creare una linea di collegamento retta a qualsiasi angolazione
* Strumento Connettore angolo retto T_.: consente di creare una linea di collegamento contenente segmenti verticali e orizzontali ad
angoli retti
* Strumento Connettore angolo retto arrotondato L: consente di creare una linea di collegamento contenente elementi verticali e
orizzontali sugli angoli retti arrotondati

2 Trascinare dal nodo di un oggetto al nodo di un altro oggetto.
Operazioni aggiuntive

Spostare un segmento orizzontale su una linea di collegamento

Utilizzando lo strumento Modellazione '{‘, selezionare una linea
angolare

di collegamento e trascinare il nodo centrale sul segmento che si
desidera spostare.
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Operazioni aggiuntive

Spostare un punto finale di una linea di collegamento angolare

finale lungo il bordo dell'oggetto.

Aggiungere un segmento su una linea di collegamento angolare

dellangolo.

Eliminare un segmento su una linea di collegamento angolare

dell'angolo sul nodo dellangolo pit vicino.

Per modificare la direzione di una linea di collegamento

T Nella casella degli strumenti, fare clic sullo strumento Modifica ancoraggio |:_|
N

Fare clic sul punto di ancoraggio da cui si desidera cambiare la direzione della linea di collegamento.
Nella barra delle proprieta, fare clic sul pulsante Regola direzione ancoraggio h

4 Nella casella Regola direzione ancoraggio, digitare uno dei seguenti valori:
* 0:dirige la linea di collegamento verso destra
* 90: indirizza la linea di collegamento dritta in alto
* 180: dirige la linea di collegamento verso sinistra
* 270: dirige la linea di collegamento dritta in basso

=

E possibile modificare solo la direzione delle linee di collegamento ad angolo retto.

Per aggiungere un punto di ancoraggio a un oggetto

T Nella casella degli strumenti, fare clic sullo strumento Modifica ancoraggio |:_|
~

2 Fare doppio clic su un punto qualsiasi di un oggetto per aggiungere il punto di ancoraggio.

=

Utilizzando lo strumento Modellazione '{», trascinare un nodo

Utilizzando lo strumento Modellazione '{‘, trascinare un nodo

Utilizzando lo strumento Modellazione '{V trascinare un nodo

Per impostazione predefinita, i punti di ancoraggio che vengono aggiunti a un oggetto non sono disponibili come punti di aggancio
per una linea di collegamento quando l'oggetto viene spostato liberamente nel disegno. Per rendere disponibile un punto di
ancoraggio come un punto di aggancio, selezionarlo con lo strumento Modifica ancoraggio e fare clic sul pulsante Ancoraggio

automatico ‘ della barra delle proprieta.

Per impostazione predefinita, la posizione del punto di ancoraggio viene calcolata in relazione alla sua posizione nella pagina.
E possibile impostare la posizione del punto di ancoraggio in relazione all'oggetto a cui & collegato, il che ¢ utile se si desidera
impostare punti di ancoraggio nella stessa posizione relativa in pit oggetti. Per impostare la posizione del punto di ancoraggio in

relazione all'oggetto, selezionare il punto di ancoraggio con lo strumento Modifica ancoraggio Q Nella barra delle proprieta, fare

clic sul pulsante Relativo all'oggetto e digitare le coordinate nella casella Posizione ancoraggio.

Per spostare o eliminare un punto di ancoraggio
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Operazione Procedura

Spostare l'ancoraggio in qualsiasi punto lungo il perimetro di un Con lo strumento Modifica ancoraggio g, trascinare il punto di
~

oggetto . .
ancoraggio su un altro punto del perimetro.

Spostare l'ancoraggio al centro di un oggetto Trascinare il punto di ancoraggio su qualsiasi punto all'interno
dell'oggetto.

Eliminare un ancoraggio Nella barra delle proprieta, fare clic sul pulsante Elimina

ancoraggio ‘O.

Per impostare una linea di collegamento che corra attorno agli oggetti

T Utilizzando lo strumento Puntatore \ , selezionare l'oggetto a cui la linea di collegamento é collegata.

2 Fare clic su Finestra P Finestre mobili » Proprieta.
Nella finestra mobile Proprieta, fare clic su Riepilogo per visualizzare opzioni aggiuntive.

4 Attivare la casella di controllo Avvolgi linea di collegamento.

=4

Per scorrere attorno a un oggetto, una linea di collegamento deve essere connessa alloggetto da almeno un'estremita.

Per aggiungere un'etichetta di testo a una linea di collegamento

T Nella casella degli strumenti, fare clic sul pulsante dello strumento Connettore .\. e, nella barra delle proprieta, fare clic su una delle

opzioni seguenti:

* Strumento Connettore linea retta .\.
* Strumento Connettore angolo retto |

* Strumento Connettore angolo retto arrotondato !
2 Fare doppio clic sulla linea di collegamento.
Viene visualizzato un cursore di testo.

3 Digitare il testo.
=<

Quando la linea di collegamento viene spostata, I'etichetta di testo rimane collegata ad essa.

Per scegliere le impostazioni predefinite per le linee di collegamento
1 Fare clic su Strumenti » Opzioni » Strumenti.
2 Nel riquadro sinistro della finestra di dialogo che viene visualizzata, fare clic su Collegamento.

3 Per limitare I'aggancio e I'applicazione delle linee di collegamento ai soli punti di aggancio negli oggetti, disattivare la casella di controllo
Usa punti di ancoraggio geometrici come punti di aggancio . Quando questa casella di controllo ¢ attivata, & possibile agganciare e
applicare le linee di collegamento ai nodi del bordo, ai nodi centrali e ad altri punti geometrici di un oggetto.

4 Per aumentare o diminuire la distanza tra le linee di collegamento e gli oggetti, digitare un valore pit alto o piu basso nella casella
Distanza percorso dall'oggetto. Questa impostazione non si applica alle linee di collegamento rette.
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Per disegnare un richiamo

T Nella casella degli strumenti, fare clic sullo strumento Richiamo 3 punti 7z

Lo strumento Richiamo 3 punti si trova nella bandierina Strumenti Quota.
Fare clic sul punto in cui fare iniziare il primo segmento del richiamo e trascinare fino al punto in cui farlo terminare.

Fare clic sul punto in cui far terminare il secondo segmento del richiamo.

All'estremita della linea di richiamo viene visualizzato un cursore di testo =1 che indica il punto in cui immettere l'etichetta per

l'oggetto.

4 Digitare il testo del richiamo.
Operazioni aggiuntive

Modificare la forma del richiamo Scegliere una forma dal riquadro Forma del richiamo nella barra
delle proprieta.

Cambiare la distanza tra testo e forma del richiamo Digitare un valore nella casella Spazio.
/.
cs

Per modificare la linea e il testo del richiamo in modo indipendente l'uno dall'altra, come linea e oggetto di testo, prima separare la
linea dal testo del richiamo facendo clic su Oggetto P Dividi richiamo.

Quote

E possibile disegnare quote per indicare la distanza tra due punti del disegno o le dimensioni degli oggetti. E possibile aggiungere diversi tipi
di quote:

* Linee di quota parallele: misurano la distanza effettiva tra due nodi.
* Linee di quota orizzontali o verticali: misurano la distanza verticale (asse y) o orizzontale (asse x) tra due nodi.
* Linee di quota angolari: misurano gli angoli.

* Quote del segmento: misurano la distanza lineare tra due nodi finali di un segmento oppure la distanza lineare tra i nodi piu distanti in
pill segmenti. Le quote del segmento possono anche misurare segmenti successivi selezionati.

T

| 248"
\/ 8

p—

Quote da sinistra a destra: angolari, orizzontali e verticali

E possibile impostare le modalita di visualizzazione del testo e delle linee delle quote. Ad esempio, & possibile specificare l'unita di misura, la
posizione e il carattere delle unita di misura e aggiungere un prefisso o un suffisso al testo. E inoltre possibile impostare valori predefiniti per
tutte le nuove quote create.
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E possibile personalizzare le linee di estensione su cui si appoggiano le linee di quota. E possibile specificare la distanza tra le linee di
estensione e l'oggetto misurato e la lunghezza della sporgenza dell'estensione. La sporgenza dell'estensione & la parte della linea di
estensione non compresa nelle frecce di quota.

IPOIGENTA —

dell ‘sstensione

Linea dell estensione —_

Distanza daleogaese
U N N | o o

A W T T Ly

E possibile specificare valori per la sporgenza dellestensione, la riga
dellestensione e la distanza dalloggetto per personalizzare le linee di quota.

Per impostazione predefinita, il testo della quota e dinamico. Se si ridimensiona l'oggetto a cui & collegata una quota, il testo della quota
viene aggiornato automaticamente in modo che visualizzi le nuove dimensioni. Tuttavia, se necessario, € possibile rendere statico il testo
della quota.

Per utilizzare le linee di quota con precisione, & necessario agganciarle a nodi specifici negli oggetti. Per ulteriori informazioni sullaggancio e
le modalita di aggancio, consultare "Agganciare gli oggetti" a pagina 307.

Per disegnare quote verticali, orizzontali o parallele

1 Effettuare una delle operazioni riportate di seguito.

* Per disegnare una quota parallela, fare clic sullo strumento Quota parallela \/\ della casella degli strumenti.

L] . . . . . . . .
Per disegnare una linea di quota verticale o orizzontale, fare clic sullo strumento Quota orizzontale o verticale I
le—>l

2 Fare clic per posizionare il punto iniziale ed eseguire un trascinamento fino al punto in cui si desidera posizionare il punto finale della
quota.

3 Spostare il cursore per posizionare la quota e fare clic per posizionare il testo della quota.

Per impostazione predefinita, il testo della quota € centrato sulla quota.

Per disegnare una linea di quota angolare

T Nella casella degli strumenti, fare clic sullo strumento Quota angolare |’\ .

2 Fare clic sul punto in cui si desidera che si intersechino le due linee che formano l'angolo ed eseguire un trascinamento nel punto in cui si
desidera che termini la prima riga.
3 Fare clic sul punto in cui far terminare la seconda riga.

4 Fare clic sul punto in cui si desidera che appaia l'etichetta dell'angolo.

Per disegnare una quota del segmento
