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CorelDRAW:

O que ha de novo na CorelDRAW Graphics Suite?

Os recursos novos e aprimorados da CorelDRAW Graphics Suite 2020 sao descritos nos topicos a seguir:
* “Aprendizado de Méquina” (pagina 21)

* “Colaboracdo” (pagina 23)

*  "Desempenho” (pagina 24)

* “Tipografia” (pagina 25)

*  "Aprimoramentos inspirados pelo usuario” (pagina 26)

Para obter informacbes sobre os recursos e as ferramentas que foram apresentados ou aprimorados em versdes anteriores do CorelDRAW
Graphics Suite, consulte “Novidades nas versoes anteriores” na pagina 27.

Aprendizado de Maquina

CorelDRAW Graphics Suite 2020 esté repleto de recursos que usam modelos aprendidos por maquina e inteligéncia artificial (I1A) para
expandir seus recursos de design e acelerar fluxos de trabalho.

Aperfeicoado! Corel PowerTRACE

Novos recursos assistidos por IA no Corel PowerTRACE oferecem os melhores resultados de rastreamento de bitmap para vetor ainda. Agora
vocé pode aproveitar as op¢des avancadas de otimizacdo de imagem que ajudam a melhorar a qualidade de um bitmap a medida que o
rastreia. Para obter mais informacbes, consulte “Dicas para rastrear bitmaps” na pagina 797.

Novo! Opcdes de reamostragem

As novas op¢des de reamostragem com inteligéncia artificial ajudam a ampliar as imagens sem perder detalhes, além de oferecer melhor
upscaling de imagem e rastreamento de bitmap aprimorado. Usando modelos aprendidos por maquina, essas adi¢des preservam bordas
limpas, nitidez e detalhes finos em arquivos redimensionados. Para obter mais informacoes, consulte “Dimensodes e resolucao de bitmap” na
pagina 750.
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(esquerda) Foto original, (direita) A foto é redimensionada trés vezes em relagdo ao seu tamanho original.

Novo! Remocao de artefato JPEG

Vocé pode tirar o maximo proveito das imagens antigas com as novas técnicas avancadas de aprendizado de maquina que removem
artefatos de compactacédo e recuperam detalhes de cores, eliminando a edigdo manual tediosa. Além disso, essas técnicas podem fornecer
resultados de rastreamento notavelmente melhores. Para obter mais informacoes, consulte “Remover artefatos e ruidos de imagens JPEG” na

pagina 758.

(esquerda) Imagem com estriamento de posterizacdo distintas e degradacéo de cores, (a direita) As
técnicas de inteligéncia artificial reduzem o bloqueio e recuperam os detalhes e a cor da imagem.

Novo! Estilo de arte FX

Os novos efeitos de estilo de arte usam inteligéncia artificial para modificar uma imagem ou objeto para produzir uma versdo estilizada,
preservando o conteddo original. Vocé pode escolher entre uma variedade de predefinicdes de IA com base nas técnicas de diferentes
artistas ou géneros. Para obter mais informagodes, consulte “Estilo de arte” na pagina 496.

Novo! Lente de efeitos de bitmap

Usando a tecnologia Al, o CorelDRAW 2020 permite aplicar efeitos de bitmap como lentes. Mover ou manipular a lente oferece a liberdade
de posicionar o efeito bitmap com precisdo no seu design. Os efeitos de bitmap também podem ser aplicados como lentes no Corel PHOTO-
PAINT. Para obter mais informacoes, consulte “Aplicar lentes” na péagina 521.
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Um efeito de bitmap é aplicado a uma drea da imagem. A lente define os limites
da drea da imagem na qual o efeito é aplicado e protege a drea do efeito.

Novo! Enevoamento de vetor

O novo efeito enevoamento aumenta gradualmente a transparéncia nas bordas dos objetos de vetor e bitmap para fazer com que eles se
misturem perfeitamente em um design. Vocé pode personalizar o efeito especificando a largura das penas e a transparéncia do gradiente.
Para obter mais informacdes, consulte “Enevoar bordas de objetos” na pagina 281.

- ol

Suavize as bordas dos objetos vetoriais (1) usando o efeito Enevoar (2).

Novo! Inferéncia local

Vocé pode trabalhar com todos os modelos aprendidos por maquina CorelDRAW Graphics Suite 2020 usando o hardware do seu
computador, para que ndo haja necessidade de conexao com a Internet.

Colaboracao
CorelDRAW 2020 oferece recursos de economia de tempo criados para acelerar o trabalho em equipe em projetos.

Novo! Fluxo de trabalho da colaboracao

Um novo fluxo de trabalho facilita a colaboragdo com colegas e clientes. Usando novos recursos de colaboracdo em CorelDRAW 2020
conjunto com o CorelDRAW.app e o Corel Cloud, as equipes podem revisar facilmente os projetos e o feedback pode ser implementado mais
rapidamente. Para obter mais informagdes, consulte “Fluxo de trabalho da colaboracdo” na pagina 117.
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Novo! Ferramentas de anotacéo

As novas ferramentas de anotacdo CorelDRAW 2020 fortalecem o trabalho em equipe e ajudam as partes interessadas a trabalhar
coletivamente. Vocé pode adicionar um icone de nota, marcar um documento com setas, retangulos, elipses, bem como linhas retas e de
forma livre. Em seguida, adicione um comentério para esclarecer cada marcacdo. Para obter mais informacoes, consulte “Revisar e fornecer
feedback” na pagina 118.

dmperdiet prassent labore sit -

“dolore. Vero ut dolor ut tempor
‘et nobis. Nihil volutpat labore’t
justodiam.

Revise projetos com ferramentas de anotacéo dedicadas

Novo! Janela de encaixedo inspetor Comentarios

O novo Comentérios na janela de encaixedo inspetor em CorelDRAW 2020 atua como seu hub de colaborac¢do, onde é possivel visualizar,
responder e resolver comentérios, além de adicionar anotacdes e notas de sua preferéncia. Isso também significa que ndo ha mais PDFs ou
arquivos de imagem marcados, economizando tempo e espaco na tela.

Novo! Opcdes de login de colaboracdo

Ao revisar um desenho, vocé pode entrar usando suas contas do G Suite ou do Office 365, que autentica seus comentarios. Como
alternativa, basta fazer login como convidado e ter um feedback vinculado ao nome de usuério que vocé escolher.

Desempenho

Os aprimoramentos em CorelDRAW Graphics Suite 2020 permitem trabalhar com mais eficiéncia e obter melhores resultados com um
conjunto de aplicativos visivelmente mais rapido e responsivo.

Aperfei¢oado! Interacdo de texto

Em CorelDRAW 2020, vocé desfrutara de uma interacdo mais suave com o texto, especialmente ao usar estilos ou realcar o texto de
paragrafo. Trabalhar com quadros de texto também é visivelmente mais fluido.

Aperfeicoado! objetos PowerClip

Os aprimoramentos de desempenho CorelDRAW 2020 ajudam a trabalhar mais rdpido com desenhos que contém muitos objetos do
PowerClip mais rapidamente do que nunca. Vocé notard uma exibicdo mais rapida e uma edicdo mais suave dos designs mais complexos.

Aperfeicoado! Desempenho da lente

A aplicacdo de lentes em bitmaps grandes CoreIDRAW 2020 é aprimorada para eliminar problemas de atualizacdo. Além disso, vocé pode
manipular rapidamente bitmaps com lentes aplicadas a eles.

Aperfeicoado! Efeitos de perspectiva e desfocagem radial

Em ambos CorelDRAW 2020 e Corel PHOTO-PAINT 2020, a desfocagem radial e a perspectiva séo mais suaves e mais responsivos.
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Aperfeicoado! Hora de inicializagao

A primeira coisa que vocé notara em CorelDRAW Graphics Suite 2020 é a inicializagdo mais rapida. Vocé também verd uma velocidade
aprimorada ao abrir, fechar, salvar, imprimir e exportar até os documentos mais complexos.

Aperfeicoado! Desempenho do pincel

Corel PHOTO-PAINT 2020 também é otimizado para oferecer um melhor comportamento do pincel. Ferramentas como o Brush, o Healing
Clone e o Eraser sdo muito mais fluidas, especialmente ao usar pontas de tamanhos maiores.

Aperfeicoado! Otimizacao de GPU

O CorelDRAW 2020 é otimizado para aproveitar melhor a GPU do seu sistema e oferecer uma experiéncia mais rapida ao usuério. Vocé
notarda um zoom, movimento panoramico e rolagem significativamente acelerados, além de uma renderizacdo muito mais suave, mesmo
dos designs mais complexos.

Tipografia
CorelDRAW Graphics Suite 2020 permite ampliar seus horizontes de design com novos recursos de tipografia.
Novo! Suporte de fonte variavel

Com CorelDRAW Graphics Suite 2020, vocé pode aproveitar a flexibilidade das fontes variaveis OpenType, que permitem ajustar
interativamente a aparéncia de uma fonte. Um Unico arquivo de fonte varidvel oferece uma variedade de aparéncias que costumavam exigir
varias fontes, o que pode reduzir o tamanho do arquivo. Para obter mais informagoes, consulte “Fontes variveis” na pagina 616.

Lorem [psum

Lorem Ipsum
Lorem Ipsum

Lorem Ipsum
Lorem Ipsum

Lorem Ipsum

Vérias instancias da fonte variavel Gingham.

Aperfeicoado! Listas

CorelDRAW 2020 agora oferece suporte para listas numeradas com marcadores e numeradas em varios niveis no texto do paragrafo. A
capacidade de incluir subniveis nas listas com marcadores e numeradas garante que vocé possa transmitir informacoes claramente em seus
desenhos e layouts. Para obter mais informacgdes, consulte “Criar listas numeradas e com marcadores” na pagina 622.
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& Dolor set 1. Dolor set

® Amet cons 2. Amet cons

& Aliquyam erat 3. Aliguyam erat

#® Duo dolores 4. Duo dolores
= Eirmod tempor L. Eirmod tempor
o At vero ii. Atwvero

@ Lorem set 9. Lorem set

Uma lista com marcadores personalizada (esquerda) e uma lista numerada (direita)

Aperfeicoado! Ida e volta do texto

CorelDRAW 2020 e o CorelDRAW.app oferecem um fluxo de trabalho de texto continuo, para que nunca haja discrepancias ao exibir um
design na area de trabalho ou no aplicativo baseado na Web.

Aprimoramentos inspirados pelo usuario

Novo! Ferramenta Sombra interna

Com o CorelDRAW 2020, vocé pode aplicar sombras internas aos elementos de design para obter profundidade 3D. A nova ferramenta
Sombra interna permite simular a luz que cai sobre um objeto em um clique e depois ajustar a sombra interna com controles intuitivos da
barra de propriedades. Para obter mais informacoes, consulte “Adicionar sombreamentos e sombras internas” na pagina 547.

B

Uma sombra interna aplicada a um objeto.

Aperfeicoado! Localizar e substituir

A janela de encaixedo inspetor redesenhada Encontre e Substitua em CorelDRAW 2020 oferece um intervalo de pesquisa expandido para
que vocé néo precise fazer vérias varreduras no mesmo arquivo. Também existem novas e poderosas op¢des de economia de tempo para
localizar e substituir simultaneamente a cor ou 0 modelo de cor de um contorno ou preenchimento, incluindo preenchimentos de malha.
Para obter mais informacdes, consulte “Localizar e substituir objetos” na pagina 327.
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Aperfeicoado! Distribuicdo de objetos

E mais facil do que nunca obter layouts de pagina exatos e designs precisos CoreDRAW 2020. A nova opcao Distribuir por espacamento
simplifica a definicdo de uma dimensédo especifica entre os objetos ao distribui-los. Para obter mais informacdes, consulte “Para distribuir
objetos em uma distancia especificada” na pagina 299.

Novo! Efeitos ndo destrutivos no Corel PHOTO-PAINT

A nova janela de encaixedo inspetor Efeitos em Corel PHOTO-PAINT 2020 facilita a aplicacdo, modificacdo e experimentacdo de efeitos, tudo
sem alterar o objeto de origem. Obtenha visuais diferentes adicionando varios efeitos, reordenando-os na lista ou ativando ou desativando-
0s.

Aperfeicoado! Suporte PDF

E mais facil ajustar os PDFs CorelDRAW 2020 antes de exporta-los, gracas a um novo aviso que ajuda a identificar e solucionar problemas.
Ha também uma nova configuragdo que reduz o tamanho do PDF cortando qualquer coisa que ndo esteja na pagina de desenho. Para obter
mais informacoes, consulte “Para excluir objetos que estdo fora da drawing page de um arquivo PDF” na pagina 878.

Aperfeicoado! Mascaras

A nova ferramenta Méscara inteligente de selecdo em Corel PHOTO-PAINT 2020 seleciona as &reas da imagem usando um algoritmo que
expande a selecdo de maneira inteligente, encontrando arestas. Além disso, a ferramenta Transformagdo de mascara é aprimorada para que
agora as transformacdes possam ser aplicadas aos pixels dentro de uma méscara.

Aperfeicoado! Substituicdo de cores

Os aprimoramentos no Corel PHOTO-PAINT 2020 tornam a selecdo e a substituicdo de cores nas imagens mais rapidas e precisas do que
nunca.

Aperfeicoado! Opcdes de navegacao

E mais rapido e facil do que nunca adaptar seu ambiente de design para melhor se adequar & sua maneira de trabalhar. Com apenas um
clique, vocé pode alternar entre as opgdes de todo o conjunto, o aplicativo ativo ou o documento atual, bem como as configuragdes do
comportamento padrdo das ferramentas usadas com freqgléncia. Para obter mais informagdes, consulte “"Escolher opcdes' na pagina 3.” na
pagina 937."Escolher preferéncias” na pagina 937.

Aperfeicoado! caixa de didlogo Ul

Em resposta ao feedback do usudrio, as caixas de didlogo foram tornadas mais consistentes em todo o conjunto. As configuracdes e os
controles usados com mais frequéncia sdo mais faceis de encontrar, para que vocé possa localiza-los instantaneamente e trabalhar mais
rapidamente.

Novidades nas versoes anteriores

E facil identificar os recursos que foram aperfeicoados ou introduzidos desde a Ultima versio do CorelDRAW Graphics Suite usada.

Para descobrir o que havia de novo em versbdes anteriores do CoreDRAW Graphics Suite

Clique em Ajuda P Destacar o que ha de novo e clique em um dos comandos a seguir:

* Desde a versdao 2019 — destaca comandos de menu e ferramentas de recursos introduzidos ou aperfeicoados nesta versao

* Desde a versdo 2018 — destaca comandos de menu e ferramentas de recursos introduzidos ou aperfeicoados na versdo 2018 e 2019
* Sem destaque — remove os destaques dos comandos e ferramentas de menu na caixa de ferramentas
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CorelDRAW:

Contas e servicos do Corel

Esta secdo contém os seguintes topicos:

* “Autenticar a CorelDRAW Graphics Suite” (pagina 29)
* “Configuracoes de conta” (pagina 30)

* “Atualizacoes” (pagina 30)

» “Alterar as credenciais do usuario” (pagina 30)

*  “Servicos de suporte Corel” (pagina 31)

Autenticar a CorelDRAW Graphics Suite

A autenticagdo permite que vocé acesse recursos e conteddos on-line que fazem parte do seu software. Vocé pode autenticar a
CorelDRAW Graphics Suite ap6s sua instalacdo, antes de iniciar um aplicativo ou durante o uso de um aplicativo.

Para autenticar a CorelDRAW Graphics Suite, vocé deve efetuar login com sua conta da Corel.com. Esta agdo associa o seu produto a sua
conta. Se vocé néo tiver uma conta da Corel.com ou se desejar associar seu produto a uma nova conta, serd necessario criar uma nova conta
antes de efetuar login.

Depois de instalar e autenticar a CorelDRAW Graphics Suite, o produto sera exibido na pagina Sua conta da corel.com. Se vocé desejar
associar o produto a uma conta diferente, vocé deve alterar suas credenciais de usuario. Para obter mais informacoes, consulte “Alterar as
credenciais do usuério” na pagina 30.

Para autenticar a CoreDRAW Graphics Suite

1 Cligue no botdo Sign in no canto superior direito da janela do aplicativo.

2 Na caixa de didlogo exibida, execute uma das seguintes ac¢oes:
* Efetue login digitando o endereco de e-mail e a senha associados a sua conta da Corel.com.
* Siga as instrucdes para criar uma conta e efetuar login.

=

Agora vocé pode acessar recursos on-line desde que disponha de uma conexao ativa com a internet.
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Configuracbes de conta

Vocé pode verificar suas configuragdes de conta, acessando a pagina Sua conta no aplicativo. Na pagina Sua conta, vocé pode obter mais
informacodes sobre os produtos associados a sua conta, acessar o suporte e definir suas preferéncias de comunicacéo.

Nesses casos raros em que suas configura¢des de conta podem nao refletir sua Ultima transacdo, vocé pode atualizar sua conta no
aplicativo.

Para checar sua conta corel.com

Clique em Ajuda P Configuracées de conta.

* Clique no menu CorelDRAW P Minha conta.

Atualizacoes

Atualiza¢oes de produto, anteriormente conhecidas como service packs, incluem melhorias de estabilidade e desempenho que melhoram
a sua experiéncia com o produto. Por padrdo, vocé é automaticamente notificado quando houver atualiza¢des do produto e novidades
disponiveis. Vocé pode personalizar as configuracdes de mensagem e de atualizacdo. Por exemplo, vocé pode escolher a frequéncia para
receber atualiza¢des e ofertas como as notificacdes da bandeja: diariamente, semanalmente, mensalmente ou nunca.

/.
«
Q\

Para ver informac6es sobre atualizacdes de produtos, clique em Ajuda P Atualizaces.

Para ver informacbes sobre atualizacdes de produtos, clique no menu CorelDRAW P Procurar atualizaces.
Para personalizar configuracoes de atualizacdes e mensagens, clique em Ajuda P Configuracbes de mensagem.

Para personalizar configuragdes de atualizagdes e mensagens, clique no menuCorelDRAW P Configuracdes de mensagem.

Alterar as credenciais do usuario

Como usuério e proprietario da CoreDRAW Graphics Suite, vocé deve conhecer suas credenciais de usuério:
* 0 numero de série do seu produto — permite que vocé instale e reinstale o seu produto. O nimero de série é o identificador exclusivo da
licenca do seu produto.

* 0 endereco de e-mail associado a sua conta da Corel.com. Para cada conta da Corel.com, sdo exigidos um endereco de e-mail e uma
senha exclusivos. Quando vocé autentica o seu produto para acessar recursos e conteldos on-line, vocé efetua login com uma conta da
Corel.com especifica, associando o produto a essa conta e seu respectivo endereco de e-mail.

Este topico descreve dois casos tipicos em que vocé precisa alterar suas configuracdes de conta e, em seguida, atualizar suas credenciais de
usudrio no produto instalado para corresponder as novas configuracdes de conta. A atualizagdo das suas credenciais de usuario permite que
vocé nao precise desinstalar e reinstalar o produto.

Vocé deseja mesclar duas assinaturas de produtos adquiridas por meio da mesma conta da Corel.com, em momentos diferentes, de
modo que ambas as assinaturas tenham a mesma data de renovagéo.

Neste caso, cada assinatura esta associada a um ndmero de série diferente. Primeiro, vocé precisa ir até a pagina Sua conta e, em seguida,
associar ambas as assinaturas a um dos nimeros de série. Segundo, vocé deve editar as credenciais de usuario no produto que agora possuli
um ndmero de série obsoleto.

Etapa 1: Acesse a pagina Sua conta efetuando login no site corel.com, depois clique em Mesclar na drea Status do produto. Na pagina
Assinaturas, selecione as assinaturas que vocé deseja mesclar. Prossiga para a pagina Confirmar selecdo e escolha o nimero de série que
deseja manter.
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Etapa 2: Inicie a versdo do CorelDRAW ou do Corel PHOTO-PAINT que agora possui um nimero de série obsoleto. Clique em Ferramentas P

Opcgoes P Global. Cliqgue em CorelDRAW menu P Preferéncias P Global. No painel esquerdo da caixa de didlogo, clique em ID de usuério.
Em seguida, clique em Editar credenciais, e na caixa de didlogo exibida digite o niUmero de série escolhido na etapa 1.

Vocé possui duas contas da Corel.com associadas a diferentes enderecos de e-mail, e deseja mesclar essas duas contas.

Primeiro vocé deve ligar para o Servico de suporte técnico da Corel para mesclar as contas para vocé, depois vocé deve atualizar o seu
endereco de e-mail pelo produto.

Etapa 1: Entre em contato com o Servi¢o de suporte técnico da Corel e faga uma solicitacdo para mesclar as duas contas para vocé. Vocé
terd que fornecer um endereco de e-mail ativo para sua conta mesclada. Se vocé tiver assinaturas ou Programas de upgrade em cada conta,
eles estardo associados a diferentes nimeros de série, portanto vocé precisa escolher um dos nimeros de série.

Etapa 2: Inicie a versdo do CorelDRAW ou do Corel PHOTO-PAINT que agora estd associada a dados obsoletos de conta e endereco de e-

mail. Clique em Ferramentas » Opcbes P Global. Clique em CorelDRAW menu P Preferéncias P Global. No painel esquerdo da caixa de
didlogo, clique em ID de usuario. Clique em Editar credenciais e na caixa de didlogo exibida, digite o endereco de e-mail que vocé escolheu
para a sua conta mesclada. Digite a sua senha. Se necessario, digite o niUmero de série que vocé escolheu na etapa 1.

Servigos de suporte Corel

Os Servicos Suporte Corel fornecem informacoes rapidas e precisas sobre recursos, especificacoes, precos, disponibilidade, servicos e suporte
técnico dos produtos. Para obter as informagdes mais recentes sobre os servigos de suporte disponiveis para seu produto Corel, visite
www.corel.com/support.
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CorelDRAW:

Recursos de aprendizagem

Vocé pode aprender a usar o produto de varias maneiras: lendo o Guia de Inicio Répido; acessando Ajuda, Dicas e dicas de ferramentas, e
explorando os recursos no site do Corel (www.corel.com). Também é possivel verificar o arquivo Leia-me (readme.html), que é instalado
com o software.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

e "Obter ajuda” (pagina 33)

* “Ajuda e dicas de ferramentas” (pagina 35)
* “Dicas” (pagina 36)

* "Tela de boas-vindas"” (pagina 37)

* “Guia de Inicio Rapido” (pagina 37)

* “Recursos em video"” (pagina 37)

* “Site de desenvolvedores” (pagina 38)

* “Guia de implantacdo em rede” (pagina 38)
* “Recursos baseados na Web"” (pagina 38)

Obter ajuda

Vérios recursos de aprendizagem estao disponiveis. A tabela a seguir pode ajuda-lo a decidir quais recursos de aprendizagem consultar
quando vocé precisa de assisténcia. E possivel acessar mais informacdes sobre alguns recursos clicando no link correspondente.

Para Consulte

Comecar a aprender os aplicativos “Recursos em video " na pagina 37

“Guia de Inicio Rapido “ na pagina 37

Aprender sobre recursos novos e aperfeicoados “Recursos em video ” na pagina 37
Obter informacdes adicionais sobre ferramentas e recursos do “Ajuda e dicas de ferramentas ” na pagina 35
produto

“Recursos baseados na Web " na pagina 38

“Dicas " na pagina 36
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Para

Fazer download de uma lista de atalhos de teclado

Aprimorar seus conhecimentos da suite aprendendo com
especialistas em design grafico

Aprender a automatizar tarefas usando macros (ou Scripts)

Localizar informacoes sobre a implantacdo da suite em uma rede

Localizar informacoes especificas sobre a versao mais recente da
suite

Convencodes da documentacao

A tabela a seguir descreve as convencdes usadas na documentacéo.

Convencao Descricao

Menu P Comando de menu

Um item ou comando de menu no qual

Consulte
CorelDRAW Graphics Suite Cartao de referéncia rapida

As Percepcbes dos Especialistas é uma série de tutoriais de

profissionais de design grafico que usam o CorelDRAW Graphics
Suite em seu trabalho diario. E possivel acessar estes tutoriais on-
line como arquivos PDF individuais, diretamente do site do Corel.

“Recursos baseados na Web " na pagina 38
Site da comunidade para desenvolvedores

Guia de Implantagdo da CorelDRAW Graphics Suite 2020

Arquivo Leiame (readme.html), que é instalado com o software.
Para encontra-lo, percorra a pasta onde o produto esté instalado,
abra a pasta Idiomas e abra a pasta do idioma que deseja.Para
encontra-lo, clique com o botdo direito em no pacote do
aplicativos no Finder, cligue em Mostrar conteddo do pacote,
clique em Contetdos P Idiomas e abra a pasta do idioma que
deseja.

Exemplos

Clique em Arquivo P Abrir.

vocé precisa clicar em sequéncia
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Convencao

—¢

)
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Descricao

Uma nota contém informagbes importantes
sobre as etapas anteriores. Ela descreve as
condi¢des sob as quais o procedimento
deve ser realizado.

Uma dica contém sugestdes para a
execucao das etapas anteriores. Ela pode
apresentar alternativas as etapas, ou outros
beneficios ou usos do procedimento.

Exemplos

Uma mistura composta ndo pode ser
copiada ou clonada.

Se vocé clicar no botdo Margens iguais,
deve especificar valores nas caixas Margens
superior/esquerda.

Aparar um objeto pode reduzir o tamanho
do arquivo de desenho.

Para alterar o tamanho da célula da

Ajuda e dicas de ferramentas

grade de cor, mova o controle deslizante
Tamanho.

A Ajuda fornece informagdes abrangentes sobre recursos do produto diretamente aplicativo.

E necessaria uma conexao ativa com a Internet para acessar a ajuda. A Ajuda também esté disponivel on-line como um guia do usuério em
formato PDF para fécil impressdo. Se vocé trabalha off-line com frequéncia, é possivel fazer o download do Guia do usuério do CorelDRAW.

Vocé pode navegar pela lista de topicos inteira ou procurar palavras especificas. Também é possivel acessar a base de conhecimentos do
Corel no site do Corel e outros recursos on-line, como videos, na janela Ajuda.

As dicas de ferramentas fornecem informacgdes Uteis sobre controles do aplicativo ao posicionar o ponteiro sobre icones, botbes e outros
elementos da interface do usuario. Vocé pode ocultar todas as dicas de ferramentas e vocé pode exibi-las novamente quando precisar.

Para utilizar a Ajuda
1 Cliqgue em Ajuda P Ajuda do Produto.
2 Clique em Ajuda P CorelDRAW Ajuda.

3 Execute uma tarefa da seguinte tabela.

Para

Navegue pelos tépicos na Ajuda

Pesquise em todo o texto da Ajuda uma palavra ou frase especifica

Faca o seguinte

Clique na guia Conteudo. Para abrir um tépico, cliqgue no
cabecalho do topico no painel esquerdo.Clique em um
cabecalho de tépico no painel esquerdo.

Clique na guia Pesquisar e digite uma palavra ou frase na caixa de
pesquisaDigite a palavra ou frase na caixa de pesquisa.

Por exemplo, se vocé estiver procurando informacbes sobre o
modo de cor RGB, digite “RGB” para exibir uma lista de tépicos
relevantes. Para pesquisar uma frase, vocé deve digita-la entre
aspas (por exemplo, digite “guias dindmicas” ou “modo de cor”).

Selecionar um tépico na lista exibida.

Dica: Se os resultados da pesquisa ndo incluirem nenhum tépico
relevante, verifique se a palavra ou frase da pesquisa foi digitada
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Para Faca o seguinte

corretamente. Observe que a Ajuda em inglés utiliza a grafia norte-

americana (por exemplo, "color", "favorite", "center" e "rasterize"),
portando, a pesquisa utilizando a grafia britanica ("colour",

"favourite", "centre" e "rasterise") ndo produz resultados.

Imprimir um topico especifico da Ajuda Abra a pagina que deseja imprimir e clique em Compartilhar P
Imprimir, na parte superior da janela da Ajuda.

/.
C=
Também é possivel acessar a Ajuda pressionando F1Shift + Command + interrogacéo (?).

Visualize Ajuda que diferencia contexto a partir da caixa de didlogo clicando no botdo Ajuda na caixa de didlogo.

Para acessar o Guia do usuario CorelDRAW 2020
* Clique em Ajuda P Guia do usuério.

=4

E necessaria uma conexao ativa com a Internet para acessar o Guia do usuario. Se vocé trabalha off-line com frequéncia, faca o
download do Guia do usuério em product.corel.com product.corel.com.

Para mostrar ou ocultar as dicas das ferramentas
1 Clique em Ferramentas » Opcdes » CorelDRAW.

2 Clicar no menu CorelDRAW P Preferéncias » CorelDRAW.
3 dlique em Exibir.

4 Na area Outros controles, desative ou ative a caixa de selecdo Mostrar dicas das ferramentas.

Dicas

As Dicas fornecem informagoes sobre as ferramentas contidas na caixa de ferramentas do aplicativo. Ao clicar em uma ferramenta, uma
dica é exibida na janela de encaixe inspetor Dicas no lado direito da janela do aplicativo, explicando como usar a ferramenta. Se precisar de
informagdes adicionais sobre uma ferramenta, vocé pode acessar recursos de aprendizagem relevantes, tais como tdpicos de Ajuda, videos
ou tutoriais escritos. £ possivel ocultar as Dicas a qualquer momento.

Para utilizar as Dicas

Para Faca o seguinte

Exibir ou ocultar Dicas Cliqgue em Ajuda P Dicas.

Quando o comando Dicas é ativado, a janela de encaixedo inspetor
Dicas aparece e exibe informagdes sobre a ferramenta ativa na
caixa de ferramentas.

Exibir informacoes sobre uma ferramenta Clique na ferramenta ou execute uma a¢do com uma ferramenta ja
ativada.
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Para Faca o seguinte

Obter mais informagoes sobre a ferramenta ativa Na secdo Saiba mais, clique em um link para um tépico de Ajuda,
video ou tutorial escrito relevante.

Navegar para topicos exibidos anteriormente Clique nos botdes Voltar e Avancgar na parte inferior da janela de
encaixedo inspetor Dicas.

Tela de boas-vindas

A tela de Boas-vindas aparece quando se inicia o aplicativo. Com a tela de Boas-vindas, vocé pode iniciar ou abrir rapidamente um
documento, escolher uma area de trabalho que atenda as suas necessidades, acessar videos on-line e outros recursos de aprendizagem,
além de se inspirar em uma galeria de arte grafica original criada com o CorelDRAW.AIém disso, a descoberta de arquivos pode ajuda-lo a
iniciar rapidamente com o aplicativo.

Para acessar a tela de boas-vindas

* Clique em Ajuda P Tela de boas-vindas.

/
«
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Também é possivel acessar a tela de boas-vindas clicando no botdo Tela de boas-vindas na barra de guias.

Se ndo quiser ver a janela Bem-vindo a cada vez que iniciar o aplicativo, clique em Ferramentas P Opcées P CorelDRAW, e escolha
uma opcao diferente da caixa de listagem Na inicializagdo do CoreDRAW na pagina Geral.

Guia de Inicio Rapido

O Guia de Inicio Rapido, disponivel em formato PDF, pode ajudar a introduzir vocé rapidamente a suite, apresentando-lhe ferramentas e
recursos Uteis.

Para acessar o Guia de Inicio Rapido
* Clique em Ajuda P Guia de Inicio Répido.
=<

E necessaria uma conexao ativa com a Internet para acessar o Guia de Inicio Rapido. Se vocé trabalha off-line, faca o download do
Guia de inicio rapido em product.corel.com product.corel.com.

Recursos em video
Vocé pode acessar recursos de aprendizagem em video tanto pela tela de Boas-vindas como pelo menu Ajuda.

Os tutoriais em video mostram como completar tarefas basicas, como desenhar, modelar e colorir objetos no CorelDRAW, ou mascarar

e recortar no Corel PHOTO-PAINT, além ajuda-lo a tirar o maximo proveito de recursos como simetria, gerenciamento de fonte,
preenchimentos e transparéncias, ferramentas de alinhamento, cédigos QR, bitmap e efeitos de vetor, e muito mais. Alguns videos ndo
possuem som, mas incluem legendas que fornecem dicas Uteis e o ajudam a compreender os recursos que sao exibidos. Quer vocé seja um
usuario novato ou antigo, vocé vai encontrar demonstragdes e dicas Uteis para aumentar sua produtividade e ampliar sua experiéncia.
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Para acessar um video

* Clique em Ajuda P Tutoriais em video.

Site de desenvolvedores

Quer vocé esteja automatizando tarefas por meio de macros, criando ferramentas personalizadas ou desenvolvendo solu¢des comerciais que
se integram com o CorelDRAW Graphics Suite; o site da comunidade para desenvolvedores pode ajuda-lo com uma infinidade de recursos
Uteis: um guia de programacao, documentacao detalhada de referéncia do Modelo de objetos com exemplos de cédigo e artigos avangados
de programacao.

Vocé pode usar tanto o Microsoft Visual Basic for Applications (VBA) quanto o Microsoft Visual Studio Tools for Applications (VSTA) para
criar macros e solucdes personalizadas para o CorelDRAW e o Corel PHOTO-PAINT.

Guia de implantacao em rede

O Guia de Implantacao do CorelDRAW Graphics Suite 2020 é um recurso passo a passo para implantar o CorelDRAW Graphics Suite 2020
em uma rede. Este guia é fornecido a clientes que adquirem uma licenca por volume (“multiplas contas”) da CorelDRAW Graphics Suite
2020 para sua organizagdo. Para adquirir uma licenca por volume do software e obter seu guia de implantacdo, entre em contato com os
Servicos de suporte técnico do Corel.

Recursos baseados na Web

Os recursos baseados na Web a seguir podem ajudar vocé a aproveitar ao maximo o CorelDRAW Graphics Suite:

* Base de conhecimentos do Corel — artigos escritos pela equipe de Servicos de suporte técnico do Corel em resposta a perguntas feitas
pOr usuarios.

* Comunidade CoreDRAW.com — um ambiente on-line para compartilhar suas experiéncias com o produto, fazer perguntas e receber
ajuda e sugestbes de outros usuarios.

* Tutoriais no site do Corel — tutoriais avangados nos quais os especialistas do CoreIDRAW Graphics Suite compartilham seus
conhecimentos e suas técnicas

E necessaria uma conexdo ativa com a Internet para acessar os recursos da Web.
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CorelDRAW:

Inicializacao e configuracao

Esta secdo contém os seguintes topicos:

* “Iniciar e encerrar CoreIDRAW" (pagina 39)
* “Alterar o idioma” (pagina 40)

* “Configuracoes de inicializacdo” (pagina 40)

Iniciar e encerrar CorelDRAW

Vocé pode iniciar o CorelDRAW a partir da barra de tarefas do WindowsFinder e encerrar uma sessdo do CorelDRAW pela janela do
aplicativo.

Para iniciar e encerrar CorelDRAW
Para Faca o seguinte

InicieCorelDRAW Clique no icone Localizar na Janela de encaixe e clique em
Aplicativos na barra lateral Localizar. Clique em Suite de
Aplicativos Graficos CorelDRAW 2020, depois clique duas vezes
no icone do aplicativo.

Siga um dos procedimentos abaixo:
. (Windows 7 e Windows 10) Da barra de tarefas do
Windows, clique em Iniciar » Programas P CorelDRAW
Graphics Suite 2020 P CorelDRAW.

. (Windows 8) Clique no ladrilho CorelDRAW 2020 na sua
area de trabalho.

Encerre CorelDRAW Clique em Arquivo P Sair.

Clique no menu CorelDRAW » Encerrar.
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Para Faca o seguinte

Alterar o idioma

Se um aplicativo foi instalado em mais de um idioma, é possivel, a qualquer momento, alterar o idioma da interface do usuario e da Ajuda.

Para alterar o idioma da interface do usuario e da Ajuda
1 Clique em Ferramentas P Opcées P Global.

2 (Clique em CorelDRAW menu P Preferéncias P Global.

3 Clicar em Geral.

4 Escolha um idioma na caixa de listagem Interface de Idioma do usuario.

Para alterar o idioma da interface do usuario e da Ajuda ao iniciar o aplicativo, ative a caixa de selecdo Perguntar na préxima vez que o
aplicativo for iniciado.

5 Reinicie o aplicativo.
=4

Se houver apenas um idioma disponivel na caixa de listagem Idioma da interfaceldioma da interface do usuario, instale primeiro
os idiomas adicionais desejados. Para obter mais informacdes, consulte Para modificar ou reparar uma instalacdo do CorelDRAW
Graphics Suite

Configuracoes de inicializacao

E possivel especificar as configuracoes de inicializacdo do CorelDRAW, que controlam como a aparéncia do aplicativo quando ele ¢ iniciado.
Por exemplo, vocé pode iniciar o aplicativo com a tela de Boas-vindas aberta ou um novo documento em branco.

Para alterar as configuracdes de inicializacdo

1 Cliqgue em Ferramentas P Opcées P CorelDRAW.

2 Clique em CorelDRAW menu P Preferéncias P CorelDRAW.
3 Clicar em Geral.

4 Na érea Introducdo, escolha uma opgdo na caixa de listagem Na inicializacdo do CorelDRAW.

Se desejar ocultar a caixa de didlogo Criar um novo documento ao iniciar documentos, desative a caixa de selecdo Mostrar caixa de
didlogo Novo documento.
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CorelDRAW:

Conceitos basicos do CorelDRAW

O CorelDRAW permite criar e editar desenhos. Esta secdo inclui informacbes sobre tarefas comumente executadas.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

*  "Gréficos vetoriais e bitmaps” (pagina 41)

* “Iniciar e abrir desenhos” (pagina 42)

* “Digitalizar imagens” (pagina 46)

* “Trabalhar com varios desenhos” (pagina 46)

» "Desfazer, refazer e repetir acoes” (pagina 47)

e “Zoom, enquadrar e rolar” (pagina 48)

*  “Visualizar desenhos” (pagina 51)

* “Modos de exibicdo” (pagina 52)

*  "Visualizacbes” (pagina 54)

* “Salvar desenhos” (pagina 55)

* "Arquivos bloqueados” (pagina 57)

* "Fazer copia de seguranca e recuperar arquivos” (pagina 57)

* “Adicionar e acessar informacoes sobre o desenho” (pagina 59)
* “Fechar desenhos” (pagina 59)

* "Explorar tarefas basicas” (pagina 60)

*  “CorelDRAW.app, CorelDRAW e Corel Cloud” (pagina 60)

* “Desativar mensagens de aviso” (pagina 61)

* "Exiba as informagdes do sistema” (pagina 61)

* “Edite enquanto imprime, salva e exporta documentos” (pagina 62)

Graficos vetoriais e bitmaps

Os dois principais tipos de grafico sdo os vetoriais e os bitmaps. Os graficos vetoriais sdo compostos de linhas e curvas e gerados a partir

de descricdes matemaéticas que determinam a posicdo, o comprimento e a direcdo na qual as linhas sdo desenhadas. Os bitmaps, também
conhecidos como imagens por rastreio, sdo compostos de quadrados pequenos denominados pixels. Cada pixel é mapeado para um local na
imagem e tem valores numéricos de cor.

Os graficos vetoriais sdo ideais para logotipos e ilustragdes por serem independentes de resolugdo, além de poderem ser dimensionados para
qualquer tamanho ou impressos e exibidos em qualquer resolucdo, sem perder os detalhes e a qualidade. Além disso, é possivel produzir
contornos agucados e definidos com graficos vetoriais.
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Os bitmaps sao excelentes para fotografias e pinturas digitais j& que reproduzem bem as gradacdes de cor. Os bitmaps sdo dependentes da
resolucao, ou seja, representam um numero fixo de pixels. Eles tém uma boa aparéncia em seu tamanho real, mas podem parecer irregulares
ou perder qualidade de imagem quando s&o dimensionados, exibidos ou impressos em uma resolugdo superior a original.

Vocé pode criar graficos vetoriais no CorelDRAW. Também é possivel importar bitmaps (como arquivos JPEG e TIFF) no CorelDRAW e
adiciona-los aos desenhos. Para obter informagbes sobre como trabalhar com bitmaps, consulte “Trabalhar com bitmaps” na pagina 747.

. |

Parte superior: Um gréfico vetorial consiste em linhas e preenchimentos. Parte inferior: Um bitmap é composto por pixels.

Iniciar e abrir desenhos

O CorelDRAW permite iniciar um novo desenho a partir de uma péagina em branco, um modelo ou um desenho existente. Uma péagina em
branco oferece a liberdade de especificar cada aspecto de um desenho. Um modelo oferece um ponto de partida e permite que vocé decida
sobre a quantidade de personalizagso.

Para obter informacdes sobre como iniciar um desenho a partir de um modelo, consulte “Para iniciar um documento a partir de um modelo”
na pagina 678. Para obter mais informacbes sobre a criagdo e o uso de modelos, consulte “Modelos” na pagina 677.

Notas para iniciar novos desenhos

Ao comecar um novo desenho, o CoreDRAW permite especificar configuracoes de pagina, documento e gerenciamento de cores. E possivel
escolher em uma lista de configuracdes predefinidas, que se baseiam em como vocé pretende usar o desenho. Por exemplo, escolha a opgao
Web se estiver criando um desenho para a Internet ou a opgdo CMYK padréo se estiver criando um documento para impressao comercial.
Entretanto, se as configuragdes predefinidas ndo forem adequadas para o desenho a ser criado, também ha a opcdo de personalizar as
configuracdes e salva-las para uso futuro.

Notas para abrir desenhos existentes

Basear um novo desenho em um existente permite reutilizar objetos e configuragoes de pagina. O CorelDRAW permite abrir desenhos
existentes salvos no formato CDR (CorelDRAW), bem como desenhos e projetos salvos em diversos formatos de arquivo, como DSF ou DES
(Corel DESIGNER), Al (Adobe lllustrator), PDF (Adobe Portable Document Format), EPS (Encapsulated PostScript) e CGM (Computer Graphics
Metafile). No entanto, dependendo do tipo e conteido do arquivo, talvez vocé nao consiga abrir alguns arquivos. Nesses casos, vocé pode
tentar importar os arquivos como objetos em um desenho aberto. Para obter informagdes sobre os formatos de arquivo que podem ser
importados no CorelDRAW, consulte “Formatos de arquivo com suporte” na pagina 891.

Se o desenho que vocé esté abrindo for de uma versao anterior do CorelDRAWe contiver texto em um idioma diferente do seu sistema
operacional, vocé poderd escolher as configuracdes da pagina de cédigo para garantir que o texto seja convertido corretamente de acordo
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com o Padrdo Unicode. As configuracdes da pagina de cédigo ajudam a exibir corretamente textos como palavras-chave, nomes de
arquivos e entradas de texto fora da janela de desenho - por exemplo, na janela de encaixeinspetorObjetos e Dados do objeto Para exibir
0 texto corretamente na janela de desenho, vocé deve usar as configuragdes de codificacdo. Para obter mais informacées, consulte “Exibir
corretamente o texto em qualquer idioma” na pagina 641.

Se o desenho que vocé estd abrindo contiver um perfil ICC (International Color Consortium) incorporado, o perfil de cores incorporado
permanecerd como o perfil de cores do documento. Para obter mais informacdes, consulte “Sobre o gerenciamento de cores” na pagina
435.

E possivel pesquisar desenhos com base em diferentes critérios, como nome de arquivo, titulo, assunto, autor, palavra-chave, comentério,
texto dentro do arquivo e outras propriedades anexadas ao arquivo. Para obter mais informagdes sobre pesquisa de arquivos, consulte

a Ajuda do Windows. Para obter mais informagdes sobre navegagao e busca por conteldo, veja “"Encontrar contetddo com o CONNECT
Browser" na pagina 11" na pagina 107.

Também ¢é possivel exibir versdes anteriores de um desenho.

Para iniciar um desenho
1 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Na tela de Boas-vindas, clique em Introducdo P Novo documento.
* Na janela do aplicativo, clique em Arquivo » Novo.
Digite um nome de arquivo na caixa de texto Nome.
Na caixa de listagem Destino predefinido, escolha um destino de saida para o desenho:
» CorelDRAW padrdao — aplica as configuragdes padrao do CorelDRAW para a criacdo de graficos que se destinam a impressao.
* CMYK padrao — aplica configuragdes para a criagdo de graficos que se destinam a impressdo comercial.
* RGB padrao — aplica configuracoes para criar graficos que se destinam a impressdo em uma impressora de alta fidelidade.
* Web — aplica configuracdes para a criacdo de graficos que se destinam a Internet.
* Personalizado — deixa vocé personalizar as configurages de destino para um documento

Vocé também pode

Alterar a unidade de medida da pagina Escolha uma unidade de medida na caixa de listagem Unidades de
desenho.
Alterar o tamanho da pégina Escolha um tamanho de pégina para o desenho da caixa de listas

de Tamanho ou digite os valores nas caixas de Largura e Altura.

Alterar a orientacdo da pagina Cligue em um dos botdes de orientacdo de pagina a seguir:

* Retrato

* Paisagem
Configure o nimero de paginas Digite um valor na caixa Nimero de paginas.
Definir o modo de cores padrao do documento como RGB ou Escolha um modo de cores na caixa de listagem Modo de cores
CMYK primarias.
Definir a resolucdo para efeitos que provavelmente serdo Escolha uma resolucdo de renderizagdo na caixa de listagem
convertidos em bitmap, como efeitos de transparéncia, Resolucdo da renderizacéo.

sombreamento e chanfradura
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Vocé também pode

Escolher o modo de exibicdo do desenho Escolha um modo de visualizacdo na caixa de listagem Modo de
visualizacéo.
Escolher um perfil RGB para o desenho Na &rea Configuracoes de cores, escolha um perfil RGB padrao na

caixa de listagem Perfil RGB.

Escolher um perfil CMYK para o desenho Escolha um perfil CMYK padrao na caixa de listagem Perfil CMYK.

Escolher um perfil de tons de cinza para o desenho Escolha um perfil de tons de cinza padrdo na caixa de listagem
Perfil de escala de cinza.

Escolha um método padrado para que cores fora da gama sejam Escolha uma opgao na caixa de listagem Finalidade de
mapeadas na gama renderizacdo.
=<

Quando se escolhe um modo de cor na caixa de listagem Modo de cores primarias, ele se torna o modo de cor padrdo do
documento. O modo de cor padrao afeta como as cores funcionam em conjunto em efeitos, como misturas e transparéncias. Ele
nao restringe o tipo de cores que vocé pode aplicar a um desenho. Por exemplo, se vocé definir o modo de cor como RGB, ainda é
possivel aplicar cores de uma paleta de cores CMYK ao documento.

O Modo de cores primérias também especifica 0 modo de cor padrao para exportar documentos. Por exemplo, se vocé escolher o
modo de cor RGB e exportar um documento como JPEG, o modo de cor é automaticamente definido como RGB.

As configuragdes exibidas na drea Configuragdes de cores da caixa de didlogo Criar um novo documento se baseiam nas
configuracdes especificadas na caixa de didlogo Configuracdes de gerenciamento de cores padrio.

)
7\

Se ndo desejar mostrar a caixa de didlogo Criar novo documento e preferir usar as configuracdes usadas recentemente para criar
novos documentos, ative a caixa de selecdo Ndo mostrar esta caixa de didlogo novamente.

E possivel restaurar a caixa de didlogo Criar novo documento ao iniciar os desenhos clicando em Ferramentas » Opcoes P
CorelDRAW, clicando em Geral e ativando a caixa de selecdo Mostrar caixa de didlogo de novo documento.

E possivel restaurar a caixa de didlogo Criar novo documento ao iniciar desenhos clicando no menu CorelDRAW P Preferéncias »
CorelDRAW, clicando em Geral e ativando a caixa de selecdo Mostrar caixa de didlogo de novo documento.

Para criar uma predefinicdo personalizada

1 Najanela do aplicativo, clique em Arquivo P Novo.

2 Na caixa de didlogo Criar novo documento, escolha as configuracdes que deseja salvar como um destino predefinido.
3 Clique no botdao mmm ao lado da caixa de listagem Predefinir e clique em Salvar predefinicao.
Na caixa de didlogo Adicionar predefinicdo, digite um nome para a nova predefinicdo de destino.

s
-
N

)

E possivel excluir uma predefinicio de destino escolhendo o nome da predefinicdo a partir da caixa de listagem Predefinir, clicando

no botdo mmm e, em sequida, clicando em Excluir predefinicdo.
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Para abrir um desenho

1 Clique em Arquivo » Abrir.
2 Localize a pasta na qual o desenho esta armazenado.
3 Clique em um nome de arquivo.

4 Cligue em Abrir.
Vocé também pode

Extrair um perfil ICC (International Color Consortium) incorporado
na pasta de cores em que o aplicativo estd instalado

Manter camadas e paginas ao abrir arquivos

Exibir miniatura de um desenho

Escolher uma pagina de cédigo

Pesquisar um desenho

Acessar uma versao anterior de um arquivo

Ative a caixa de selecdo Extrair perfil ICC incorporado.

Essa opcao nao estd disponivel para todos os formatos de arquivo.

Ative a caixa de selecdo Manter camadas e paginas.

Se a caixa de selegdo for desativada, todas as camadas serdo
combinadas em uma Unica camada.

Essa opcdo nao estd disponivel para todos os formatos de arquivo.

Clique no botédo de seta ao lado do botdo Exibi¢oes e clique em
Icones Extra Grandes, Icones Grandes, Icones Médios ou lcones
Pequenos.

Escolha uma pagina de codigo na caixa de listagem Selecionar
pagina de cédigos. Essa opcdo nédo estd disponivel para todos os
formatos de arquivo.

Escolha uma pégina de codigo na caixa de listagem Codificagao.
Essa opcdo nédo estad disponivel para todos os formatos de arquivo.

Digite uma palavra ou expressdo na caixa de pesquisa.

A caixa de pesquisa procura arquivos somente na pasta e subpastas
atuais. Para pesquisar um desenho em outro local, é necessério
antes navegar para a pasta em gque o desenho estd armazenado.

Clique com o botéo direito do mouse em um arquivo e clique em
Restaurar versdes anteriores.

Vocé pode acessar uma versdo anterior de um arquivo apenas se a
Protecdo do Sistema estiver ativada.

Para obter informacbes detalhadas sobre como acessar versdes
anteriores de arquivos, consulte a Ajuda do Windows.

E possivel exibir informacdes sobre o arquivo, como o nimero da versdo e a taxa de compactagdo. Por exemplo, uma taxa de
compactacdo de 80% significa que o tamanho do arquivo foi reduzido em 80% depois de salvo. Vocé também pode ver em qual
aplicativo e em que idioma o desenho foi salvo pela Ultima vez, como também exibir as palavras-chave e as notas associadas a um

desenho.
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Para abrir um arquivo no qual vocé trabalhou recentemente, clique em Arquivo P Abrir recentes e clique no nome do arquivo. Para
limpar a lista de arquivos abertos recentemente, clique em Arquivo » Abrir recentes P Limpar menu.

Se houver varios arquivos abertos, é possivel navegar entre eles clicando em Janela e, em seguida, no nome do arquivo que deseja
exibir na janela de desenho.

Digitalizar imagens

E possivel digitalizar imagens no CorelDRAW usando um driver TWAIN compativel. CorelDRAW oferece suporte a scanners que usam o
Microsoft Windows Image Acquisition (WIA), que oferece uma interface padrao para a digitalizacdo de imagens.

Se seu scanner ndo tem suporte para WIA, mas possui um driver TWAIN, pode ser possivel usar este driver para digitalizar imagens no
CorelDRAW. O TWAIN tem suporte para versdes de 32 bits e 64 bits do CorelDRAW.. Entretanto, observe que ha poucos drivers TWAIN de
64 bits disponiveis.

As interfaces do software e as opg¢des variam. Para obter informagodes sobre a utilizagdo do software associado ao digitalizador, consulte a
documentagao do fabricante.

Para digitalizar imagens

1 Cliqgue em Arquivo » Adquirir imagem, e clique em um dos seguintes comandos:
* Selecione a origem WIA — para um scanner que use driver WIA
* Selecione a origem TWAIN — para um scanner que use driver TWAIN
Um comando aparece como desabilitado se o driver WIA ou TWAIN do scanner ndo estiver instalado.

2 Escolha um scanner na janela que aparecera.
3 Clique em Selecionar.
4 Clique em Arquivo » Adquiririmagem P Adquirir.
5 Pré-visualize a imagem, e selecione a drea que vocé quer escanear.
WIA, juntamente com alguns scanners, tem suporte para escanear varias areas em arquivos separados.
6 Clique em Escanear.

Este botdo pode ter um nome diferente na interface do seu digitalizador, como OK ou Enviar.

2
N
N
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Para digitalizar imagens adicionais durante a mesma sessao, clique em Arquivo P Adquirir imagem » Adquirir.

Trabalhar com varios desenhos

Vérios desenhos podem ser abertos em uma Unica janela de imagem, facilitando a manipulacdo de muitos desenhos simultaneamente. E
possivel acessar cada desenho aberto em sua guia no topo da janela de desenho e iniciar novos desenhos.

Desenhos abertos aparecem encaixados, mas vocé pode desencaixar qualquer desenho que desejar e arrasta-lo para dentro ou fora da janela
do aplicativo.

Vocé também pode organizar desenhos em janelas sobrepostas (em cascata), lado a lado ou empilhadas verticalmente.

Para trabalhar com vérios desenhos
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Para Faca o seguinte

Alternar para outro desenho aberto No topo da janela de desenho, clique na guia que possui 0 nome
do arquivo que deseja.

Um asterisco ap6s o nome do arquivo mostra que o arquivo
contém altera¢bes nao salvas.

Iniciar outro desenho Clique no botdo Novo a direita da Ultima guia na janela de
desenho.

Desencaixar um desenho Arraste a guia para uma nova posicao dentro ou fora da janela do
aplicativo.

Para organizar varias janelas de desenho

* Clique em Janela e em um dos seguintes comandos:
* Em cascata — organiza desenhos de modo que se sobreponham e as barras de titulo fiquem visiveis
* Lado a lado horizontalmente — organiza desenhos lado a lado
* Lado a lado verticalmente — empilha desenhos verticalmente

Desfazer, refazer e repetir acoes

Vocé pode desfazer agdes executadas em um desenho, a partir da acdo mais recente. Se vocé ndo gostar do resultado de desfazer uma
acao, pode refazé-la. Revertendo para a Ultima versao salva de um desenho, é possivel também remover uma ou mais acoes. E possivel
repetir determinadas acdes aplicadas a objetos, como esticar, preencher, mover e girar, para criar um efeito visual mais forte.

A personalizacdo das configuragdes de Desfazer permite aumentar ou reduzir o nimero de agdes que podem ser desfeitas ou refeitas.

Para desfazer, refazer e repetir acoes

Para Faca o seguinte

Desfazer uma acao Clique em Editar P Desfazer [Ultima acdo].

Refazer uma agéo Clique em Editar P Refazer.

Desfazer ou refazer uma serie de agbes Clique em Janela P janelas de encaixe P Histérico. Na janela de

encaixe Histodrico, escolha a acdo que precede todas as agdes que
deseja desfazer ou escolha a Ultima acdo a ser refeita.

Reverter para a Ultima verséo salva de um desenho Cliqgue em Arquivo P Reverter.

Repetir uma agao Clique em Editar » Repetir.
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Quando vocé desfaz uma série de agdes na janela de encaixe Historico, todas as a¢des listadas abaixo da agdo que vocé clica sdo
desfeitas.

Quando se refaz uma série de acoes na janela de encaixe Histérico, a acdo em que vocé clica e todas as acdes anteriores desfeitas séo
refeitas.

7\

Para repetir uma acdo em outro objeto ou grupo de objetos, selecione o objeto ou os objetos e clique em Editar P Repetir.

Também é possivel desfazer ou refazer uma série de acdes clicando no botdo de seta ao lado do botdo Desfazer , 4) ou no botdo
~

Refazer C , na barra de ferramentas Padréo e escolher uma acdo da lista.
7

Para especificar as configuracdes de Desfazer
1 Clique em Ferramentas » Opgbes P CorelDRAW.

Clicar em CorelDRAW P Preferéncias P CorelDRAW.
Clique em Geral no painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece.

A W N

Na &rea Niveis para desfazer, digite um valor na caixa Regular para especificar o nimero de acoes que pode ser revertido quando vocé
usa o comando Desfazer com objetos vetoriais.

Z
J

a0

O Unico limite ao valor especificado sdo os recursos de memoria do computador. Quanto mais alto o valor especificado, maior sera a
demanda de recursos da memoria.

Zoom, enquadrar e rolar

Vocé pode alterar a exibicdo de um desenho aplicando mais zoom, para olhar mais de perto, ou aplicando menos zoom, para ver mais do
desenho. Experimente diversas op¢des de zoom para determinar o detalhamento desejado.

E possivel aplicar mais zoom e menos zoom usando atalhos comuns de teclado, compativeis com navegadores da Web e outros aplicativos.

Enquadrar e rolar sdo duas maneiras adicionais de exibir areas especificas de um desenho. Quando se trabalha com altos niveis de ampliacao
ou com desenhos grandes, pode ser que ndo se consiga ver todo o desenho. O enquadramento e a rolagem permitem movimentar a pagina
na janela de desenho para exibir dreas ocultadas anteriormente.

Use a ferramenta Enquadramento para enquadrar em torno de uma imagem grande e exibir areas especificas.
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Vocé pode ampliar e reduzir ao enquadrar e enquadrar ao aplicar zoom. Dessa forma, é possivel evitar a alternancia entre as duas
ferramentas.

Também é possivel usar o modo de Enquadramento Rapido para alterar de qualquer ferramenta ativa para a ferramenta de
Enquadramento. Esse recurso deixa que vocé enquadre sem ter que mudar de ferramentas.

Se vocé utilizar o botdo de rolagem do mouse, ele amplia e reduz por padrdo. Também é possivel utilizar o botdo de rolagem do mouse para
rolar.

Vocé pode especificar configuracdes padrao de zoom e enquadramento.

Para aplicar zoom

T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Zoom Q

2 Na barra de propriedades, clique em uma das seguintes opcoes:
* Aplicar mais zoom G’l

L] .
Aplicar menos zoom

* Zoom para a selecao

* Zoom em todos os objetos

* Zoom para péagina Eg\
* Zoom para largura da pagina O\

* Zoom para altura da pagina IQ

O botdo Zoom para a selecdo fica disponivel somente se um ou mais objetos forem selecionados antes de se clicar na ferramenta
Zoom.

Vocé também pode usar mais zoom, menos zoom e aplicar zoom a todos os objetos com o uso dos comandos de zoom no menu
Visualizar.

Quando vocé njo estiver editando texto, também pode acessar a ferramenta Zoom pressionando Z.

Usando a ferramenta de Zoom, vocé pode também aumentar o zoom em qualquer lugar na janela de desenho ou arrastando para
selecionar uma area especifica para aumentar. Para reduzir o zoom, clique com o botao direito na janela de desenho ou arraste com
0 botdo direito do mouse para selecionar uma area especifica. Para aplicar menos zoom, pressione Control e clique na janela de
desenho.

Também é possivel aumentar o zoom usando a ferramenta Enquadramento e @ clicando duas vezes na janela de desenho. Para

aplicar menos zoom, clique com o botdo direito do mouse na janela de desenho.

Para aplicar zoom usando atalhos de teclado

* Siga um dos procedimentos abaixo:
* Para aumentar o zoom, pressione Ctrl+(+)Command+(+).
* Para diminuir o zoom, pressione Ctrl+(+)Command+(+).
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E possivel usar esses atalhos do teclado para ajustar o nivel de zoom na janela do documento assim como nas caixas de di4logo e nos
labs que apresentam janelas de visualizacdo, tais como a caixa de didlogo Visualizacdo de impressdo, PowerTRACE, Lab de ajuste de
imagem e muito mais.

Para enquadrar na janela de desenho
1

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Enquadramento @
2 Arraste na janela de desenho até exibir a drea desejada.
2
cs
Quando nao estiver editando texto, vocé também pode acessar a ferramenta Enquadramento pressionando a tecla H.

Para enquadrar na janela de desenho enquanto estiver com o desenho ampliado, clique no botdo Navegador @ no canto inferior
direito da janela de desenho.

E possivel centralizar rapidamente a pagina na janela do desenho clicando duas vezes na ferramenta Enquadramento na caixa de
ferramentas.

[ torem sty

Usando o Navegador, vocé pode exibir qualquer parte de um desenho sem aplicar menos zoom.

Para alterar para o modo Enquadramento Rapido
1 Cliqgue em qualquer selecdo, desenho ou ferramenta de modelagem, e comece a usar.

2 Mantenha pressionada a roda ou botdo do meio do mouse e arraste na janela de desenho.

Para especificar configuragdes de zoom padrao
1 Clique em Ferramentas P Opcbes P Ferramentas.

2 Clique no menu CorelDRAW P Preferéncias P Ferramentas.
3 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique em Zoom/Enquadrar.

4  Para especificar a agdo da ferramenta Zoom ou Enquadrar ao clicar com o botéo direitopressionar Control e clicar na janela do desenho,
ative uma das opgdes a sequir:

* Menos zoom — aplica menos zoom por um fator de dois
* Menu contextual — exibe um menu de comandos que permite aplicar zoom em um nivel especifico

5 Para especificar como a péagina aparece quando o zoom esta configurado em 100%, habilite ou desabilite a caixa de marcagdo Zoom
relativo a 1:1.

* Quando a opgao estd habilitada, um zoom de 100% exibe as dimensdes no mundo real.
* Quando a opgao esta desabilitada, um zoom de 100% exibe a pagina inteira, independente das dimensdes no mundo real.
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6 Para especificar como a pagina aparece quando vocé aumenta e diminui o zoom usando a roda do mouse, habilite ou desabilite a caixa
de marcacdo Centralizar mouse ao usar o zoom na roda do mouse.

* Quando a opgao estd habilitada, a &rea onde o apontador do mouse esta localizado se move para o centro da tela conforme vocé
aumenta ou diminui o0 zoom ou usando a roda do mouse.

* Quando a opcao estd desabilitada, a area onde o apontador do mouse esta localizado fica na mesma posicdo conforme vocé aumenta
ou diminui o zoom ou usando a roda do mouse.

Para estabelecer uma configuracdo padrao para o botao de rolagem do mouse
1 Clique em Ferramentas P Opcbes P CorelDRAW.

2 (licar no menu CoreIDRAW P Preferéncias » CorelDRAW.

3 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique em Exibir.

4  Para especificar a acdo padrao do botdo de rolagem do mouse, escolha Zoom ou Rolar na caixa de listagem Acao padrao para o botdo
de rolagem do mouse.

Para rolar utilizando o botao de rolagem do mouse
* Siga um dos procedimentos abaixo:
* Para rolar verticalmente, pressione Shift enquanto move o botdo de rolagem.
* Para rolar horizontalmente, pressione Ctrl Command ao mover o botao de rolagem.

=4

O botédo de rolagem do mouse pode ser usado para rolar apenas se a opcdo Rolar para o mouse estiver ativada. Para obter mais
informagbes, consulte “Para estabelecer uma configuracdo padréo para o botdo de rolagem do mouse” na péagina 51.

Visualizar desenhos

Vocé pode visualizar um desenho para ver como sera sua aparéncia depois de impresso ou exportado. Quando se visualiza um desenho,
somente os objetos na pagina de desenho e na area imediata da janela de desenho sdo exibidos, e vocé pode ver todas as camadas
definidas para impressdo na janela de encaixe Objetos. Para ver objetos especificos de um desenho mais de perto, selecione e visualize-os.
Quando os objetos selecionados sdo visualizados, o restante do desenho fica oculto.

Antes de visualizar um desenho é possivel especificar o modo de visualizagdo. O modo de visualizacdo afeta a velocidade de exibicdo da
visualizacdo e o detalhamento exibido na janela de desenho.

Por padrdo, as bordas de uma pagina sdo exibidas na janela de desenho, mas é possivel oculta-las a qualquer momento. Se a intencao
for imprimir o desenho, é possivel exibir a area real da impressao e o sangramento, que é a parte do desenho que ultrapassa as bordas da
pagina. Sangramentos s&o Uteis quando um desenho contém um fundo de pagina colorido ou objetos posicionados na borda da pagina.
Os sangramentos garantem que nenhum espago em branco seja exibido entre as bordas de um desenho e a borda do papel depois que a
impressora cortar, encadernar e aparar o documento.

Para visualizar um desenho

* Clique em Exibir P Visualizacao de tela cheia.
Clique em qualquer lugar da tela ou pressione qualquer tecla para retornar a janela do aplicativo.

2
N
N
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E possivel pressionar Page up e Page down para visualizar paginas em um desenho de vérias paginas.

Para visualizar objetos selecionados
1 Selecione os objetos.
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2 Clique em Exibir P Visualizar somente selecionados.

Clique em qualquer lugar da tela ou pressione qualquer tecla para retornar a janela do aplicativo.

—¢

Se 0 modo Visualizar somente selecionados estiver ativado e nenhum objeto estiver selecionado, Visualizagao de tela cheia exibira
uma tela em branco.

Para escolher um modo de visualizagao de tela cheia
1 Cliqgue em Ferramentas P Opcées P CorelDRAW.
2 Clicar no menu CorelDRAW P Preferéncias P CorelDRAW.

3 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique em Exibir.
4 Na area Visualizacdo de tela cheia, ative uma das op¢des a seguir:

* Usar exibicdo normal — os desenhos aparecem sem preenchimentos PostScript ou bitmaps de alta resolu¢do e nao é utilizada a
suavizagdo de serrilhado.

* Usar exibicdo aperfeicoada — os desenhos aparecem com ou sem preenchimentos PostScript e a suavizagao de serrilhado é utilizada
para agucar a exibicdo dos desenhos.

Para definir a exibicado da pagina
1 Clique em Layout P Documento OpcbesPreferéncias.
2 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique em Tamanho da pagina.
3 Ative ou desative as seguintes caixas de selecdo:
* Mostrar borda da pagina — exibe ou oculta as bordas da pagina

* Mostrar area de sangramento — exibe ou oculta a area do desenho que ultrapassa a borda da pagina. Para alterar a area de limites
de pagina, digite um valor na caixa de Limites.

=¢

Talvez também seja necessario configurar um limite de sangramento se vocé for preparar um desenho para impressdo comercial. Para
obter mais informacoées, consulte “Para definir um limite de sangramento” na pagina 832.

)
7\

Vocé também pode clicar em Exibir » Pagina » Borda da pagina ou Exibir » Pagina P Sangramento.

Vocé pode exibir a area imprimivel de um desenho clicando em Exibir » Pagina » Area imprimivel. A drea imprimivel normalmente
é indicada por duas linhas pontilhadas dentro ou ao redor da pagina, dependendo das configuragdes de impressao atuais. Um
contorno indica a area que pode ser impressa na impressora atual; o outro indica o tamanho do papel que a impressora esta
configurada para usar.

Modos de exibicao

Enquanto vocé trabalha, o CorelDRAW permite exibir um desenho em quaisquer dos seguintes modos:

* Aramado — exibe um contorno do desenho, ocultando preenchimentos, extrusdes, contornos e sombreamentos, além de exibir os
bitmaps em modo monocromatico. Esse modo permite visualizar rapidamente os elementos béasicos do desenho.
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* Normal — exibe um desenho sem preenchimentos PostScript ou bitmaps de alta resolucdo. Esse modo atualiza e abre um pouco mais
rapido do que o modo Aperfeicoado.

* Aperfeicoado — exibe um desenho com preenchimentos PostScript, bitmaps de alta resolucao e graficos vetoriais com suavizacao do
serrilhado.

* Pixels — exibe uma versdo baseada em pixels do desenho que permite ampliar uma area de um objeto e, em seguida, posicionar e
dimensionar o objeto com mais precisdo. Essa exibicoes também permite ver a aparéncia que o desenho terd quando for exportado em
um formato de arquivo de bitmap.

* Simular impressdes sobrepostas — simula a cor das &reas em que objetos sobrepostos foram definidos para impressao sobreposta e
exibe preenchimentos PostScript, bitmaps de alta resolucdo e gréficos vetoriais com suavizacdo de serrilhado. Para obter informacdes
sobre como sobrepor impressao de objetos, consulte “Para sobrepor separacdes de cores selecionadas” na pagina 837.

* Converte efeitos complexos — converte a exibicdo de efeitos complexos, como transparéncias, angulos, e remove sombras na exibicdo
Melhorada. Isso é Util para visualizar como os efeitos complexos serdo impressos. Para garantir a impressdo bem-sucedida de efeitos
completos, a maioria das impressoras exige que efeitos complexos sejam convertidos em bitmaps.

O modo de exibicao escolhido tem efeito pelo tempo necesséario para abrir ou exibir um desenho no monitor. Por exemplo, um desenho
exibido em Aramado demora menos tempo para ser atualizado ou aberto do que um desenho exibido no modo Simular impressoes
sobrepostas.

Modo de exibicdo Aramado (esquerda); modo de exibicdo Aprimorado (centro) e modo
de exibicdo Simular impressées sobrepostas (direita). Os preenchimentos da forma
de losango cinza e da sombra da xicara sdo definidos para impressao sobreposta.

Para escolher um modo de exibicao
* Clique em Exibir e cligue em um dos seguintes modos:
* Aramado
* Normal
* Aperfeicoado
* Pixels
* Simular impressoes sobrepostas
* Converter efeitos complexos em bitmaps

Para impressdes sobrepostas é importante visualizar os objetos no modo Simular impressdes sobrepostas antes de imprimir. Os
tipos de objetos que vocé incluir na impressdo sobreposta e os tipos de cores misturadas determinam como as cores da impressao
sobreposta sdo combinadas. Para obter mais informacdes sobre impressao sobreposta, consulte “Cobertura de cor e impressao
sobreposta” na pagina 835.

Para definir o modo de exibicio padrao, clique em Layout » Documento OpcdesPreferéncias, clique em Geral e escolha uma opcio
da caixa de listagem Modo de exibicao.
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Para alternar rapidamente entre 0 modo de exibicdo selecionado e 0 modo de exibicdo anterior, pressione Shift + F9.

Visualizagoes

E possivel salvar uma exibicio de qualquer parte de um desenho. Por exemplo, vocé pode salvar a exibicio de um objeto em uma ampliacdo
de 230% e, em seguida, retornar a essa exibicdo especifica a qualquer momento.

Se um documento contiver varias paginas, vocé podera visualizar todas de uma vez usando a exibicdo do Classificador de paginas. Vocé
também pode exibir paginas consecutivas a esquerda e a direita na tela ao mesmo tempo (paginas opostas) e criar objetos que abrangem
duas paginas.

Para salvar uma visualizacdo

1 Clique em Janela P Janelas de encaixelnspetores P Visualizacoes.

2 Clique no botdo Adicionar exibicdo atual +

Vocé também pode

Renomear uma exibicao Clique duas vezes no nome da exibicdo e digite um novo nome.

Excluir uma exibicdo salva Cliqgue em uma exibicdo e clique no botdo Excluir exibicdo

]
atual m .

D)
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Também é possivel salvar a exibicdo atual clicando na ferramenta Zoom ou Enquadramento na caixa de ferramentas, clicando na
caixa de listagem Niveis de zoom na barra de ferramentas padrao, digitando um nome e pressionando Enter Retorno.

Para alternar para uma exibicao salva
1 Clique em Janela » Janelas de encaixelnspetores P Visualizacbes.

2 Clique em uma visualizacdo na janela de encaixeinspetor Visualizagoes.

/.
N
N
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Vocé também pode alternar para uma exibicdo salva, selecionando-a na caixa de listagem Niveis de zoom na barra de ferramentas
padrao.

Para exibir todas as paginas em um documento de vérias paginas

* Clique em Exibir P Exibicao do classificador de paginas.

Para retornar para a visualizacdo de pagina padrao, clique no botdo Visualizacdo do classificador de pagina na barra de propriedades.

Para exibir paginas opostas

1 Clique em Layout P Layout da pagina.

2 Ative a caixa de selecdo Paginas lado a lado.
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3 Escolha uma das seguintes configuracdes na caixa de listagem Iniciar em:
* Lado esquerdo — inicia 0 documento em uma pagina a esquerda.
* Lado direito — inicia 0 documento em uma pagina a direita.

=

N&o é possivel exibir paginas lado a lado se o documento utilizar um estilo de layout Cartdo expositor ou Duas dobras verticais ou ele
tiver vérias orientacoes de pagina. A opcdo Lado esquerdo fica disponivel somente nos estilos de layout Pagina inteira e Livro.

Ao ativar a caixa de selecdo Paginas lado a lado, o contetdo das paginas lado a lado é mesclado em uma pégina. A estrutura

de camadas para a pagina mesclada se baseia na pagina a esquerda. As camadas da pagina a direita sdo inseridas acima das
camadas na pégina a esquerda. Essa regra também se aplica ao reordenar as paginas. Se a caixa de selecdo Paginas lado a lado for
desativada, as camadas e o contelido serdo redistribuidos por paginas separadas. Os objetos que atravessam as duas paginas sao
atribuidos a uma pagina dependendo de onde o centro do objeto estiver.

Recomenda-se que vocé evite trocar entre paginas individuais e paginas lado a lado dentro do mesmo documento.

Salvar desenhos

Por padrao, os desenhos sdo salvos no formato de arquivo do CorelDRAW (CDR) e sdo compativeis com a versdo mais recente do aplicativo.
Também é possivel salvar um desenho compativel com uma versao anterior do CoreIDRAW Graphics Suite e especificar opgdes de
salvamento. Essas opcdes sao Uteis quando o arquivo contém novos recursos de texto, preenchimento e transparéncia que ndo tém suporte
em versdes anteriores.

Vocé também pode salvar um desenho em outros formatos de arquivo vetorial. Para usar o desenho em outro aplicativo, salve-o em um
formato de arquivo que tenha suporte pelo aplicativo. Para obter informacdes sobre salvar arquivos em outros formatos, consulte “Exportar
arquivos” na pagina 868.

O aplicativo facilita a identificacdo de alteragdes ndo salvas em um desenho, adicionando um asterisco apds o nome do arquivo. O asterisco
é adicionado em diferentes locais onde o nome do arquivo aparece, como o menu do Windows, a barra de titulo e a guia do documento.

O asterisco apds o nome do arquivo na guia Documento mostra que o arquivo Loremlpsum 1.0
cdr tem alteragbes néo salvas. O arquivo Loremlpsum 2.0 cdr tem alteracées ndo salvas.

Ao salvar um desenho, vocé pode incorporar as fontes usadas para facilitar o compartilhamento de arquivos. Por padréo, o CorelDRAW
incorpora todas as fontes usadas, com excecdo de fontes asiaticas que ndo tém permisses de incorporacdo. Para obter mais informacoes,
consulte “Gerenciar fontes” na pagina 643.

Ao salvar um desenho, o CoreIDRAW permite adicionar informacdes de referéncia para facilitar a localizacdo e organizacdo dos desenhos
posteriormente. Vocé pode anexar identificadores (também chamados de propriedades) como titulo, assunto e classificacdo.

Vocé pode também salvar objetos selecionados em um desenho. No caso de desenhos grandes, salvar somente os objetos selecionados
reduz o tamanho do arquivo, o que pode diminuir o tempo necessario para carregar o desenho.

Ao salvar um arquivo, use as opgdes avangadas para controlar como bitmaps, texturas e efeitos vetoriais, como misturas e extrusoes, sdo
salvos com o desenho.

Também ¢é possivel salvar um desenho como um modelo, o que permite criar outros desenhos com as mesmas propriedades. Para obter
informagdes sobre como salvar um desenho como um modelo, consulte “Modelos” na pagina 677.

Para salvar um desenho
1 Cliqgue em Arquivo P Salvar como.
2 Digite um nome de arquivo na caixa Nome de arquivoSalvar como .

3 Localize a pasta onde deseja salvar o arquivo.

Se deseja salvar o desenho em um formato de arquivo vetorial diferente do usado pelo CorelDRAW (CDR), escolha um formato de
arquivo na caixa de listagem Salvar como tipo.
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Vocé também pode

Salvar somente os objetos selecionados Ative a caixa de selecdo Somente selecionadosSalvar somente
elementos selecionados.

Essa opcdo esta disponivel apenas se houver objetos selecionados
no desenho.

Fontes incorporadas Ative a caixa de selecdo Incorporar fontes.

Essa caixa de selecdo fica indisponivel quando vocé salva um
desenho em uma versdo mais antiga do CorelDRAW.

Adicionar informacodes de referéncia Execute um dos procedimentos a seguir:
* Digite um titulo e um assunto na caixa correspondente.
* Atribua uma classificacdo ao arquivo.

=

Se estiver usando uma versao de avaliacdo expirada do CorelDRAW, ndo conseguira salvar os desenhos.

Salvar um desenho em uma versdo anterior do CorelDRAW pode resultar na perda de alguns efeitos que ndo estavam disponiveis na
versao anterior do aplicativo.

)
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Também é possivel também salvar um desenho clicando em Arquivo » Salvar.

Também é possivel salvar um desenho clicando no botdo Salvar ﬂ na barra de ferramentas Padréo.

Para usar opcdes avancadas ao salvar

1 Cliqgue em Arquivo P Salvar como.
2 Clique em Avancgadas.
3 Ative qualquer uma das seguintes caixas de selecdo:

* Salvar no Corel Presentation Exchange (CMX) — salva um desenho como um arquivo do Corel® Presentations™ Exchange (CMX)
para que seja possivel abri-lo e editad-lo em outros aplicativos da Corel, como o WordPerfect

* Usar compressdo de bitmap — reduz o tamanho do arquivo compactando efeitos de bitmap, como extrusdes de bitmap,
transparéncias e sombreamentos

* Usar compressao de objeto grafico — reduz o tamanho do arquivo compactando objetos vetoriais, como poligonos, retdngulos,
elipses e formas perfeitas

Usar compactacdo aumenta o tempo necessario para abrir e salvar um desenho.
4 Se o desenho contiver preenchimentos de textura, ative uma das seguintes op¢des:

* Salvar preenchimentos de textura com o arquivo — salva preenchimentos de textura personalizados com o arquivo

* Recompor preenchimentos de textura ao abrir o arquivo — recria os preenchimentos de textura quando vocé abre o desenho salvo
5 Se o desenho contiver misturas e extrusdes, ative uma das seguintes opcoes:

* Salvar misturas e extrusdes com o arquivo — salva todas as misturas e extrusdes incluidas em um desenho

* Recompor misturas e extrusdes ao abrir o arquivo — recria as misturas e extrusdes quando vocé abre o desenho salvo
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Se vocé optar por salvar texturas, misturas e extrusdes com o arquivo, isso aumentara o seu tamanho, mas permitira abrir e salvar o
desenho com mais rapidez. Por outro lado, se optar por recriar texturas, misturas e extrusdes quando abrir um desenho salvo, isso
reduzird o tamanho do arquivo, porém aumentara o tempo necessério para salvar ou abrir um desenho.

Para salvar um desenho compativel com uma versao anterior do CorelDRAW

1 Clique em Arquivo P Salvar como.
2 Digite um nome de arquivo na caixa Nome de arquivoSalvar como .
3 Localize a pasta onde deseja salvar o arquivo.
4 Escolha uma versdo na caixa de listagem Versao.
5 Clique em Salvar.
Se o desenho incluir novos recursos, habilite uma das opgdes a seguir na caixa de didlogo Salvar como versao anterior:

* Manter aparéncia — preserva a aparéncia do texto, preenchimentos, contornos e transparéncias quando o arquivo é aberto em uma
versdo anterior do CorelDRAW. Entretanto, essa opcdo pode limitar a edicdo.

* Manter editavel — preserva o arquivo editavel. Entretanto, essa opcdo pode alterar a aparéncia do texto, contornos, preenchimentos
e transparéncias quando o arquivo é aberto em uma versdo anterior do CorelDRAW.

Vocé também pode

Especificar configuragdes de salvamento Clique em Ferramentas » Opcdes » CorelDRAW.Clique no menu

CorelDRAW P Preferéncias P CorelDRAW. Clique em Salvar e ative
uma das seguintes opcoes:

* Manter a aparéncia (adequado para edicdes limitadas)

* Manter editavel (pode alterar a aparéncia)

Desativar o prompt que aparece ao salvar em uma versdo anterior Clique em Ferramentas » Opcdes » CorelDRAW.Clique no menu

CorelDRAW P Preferéncias P CorelDRAW. Clique em Salvar e
desativar a caixa de selecdo Perguntar quanto salvar.

Arquivos bloqueados

Em um ambiente corporativo, vocé pode abrir um arquivo bloqueado que ja esteja sendo editado por outro usudrio. Vocé pode salvar as

alteragoes feitas em um arquivo bloqueado por meio de uma das seguintes maneiras:

* Se o outro usuario houver modificado o arquivo ou ainda estiver com o arquivo aberto, vocé terd que salvar o arquivo com outro nome
clicando em Arquivo P Salvar como.

Se 0 outro usudrio tiver fechado o arquivo sem modifica-lo, vocé poder4 salvar as alteracées clicando em Arquivo P Salvar.

Fazer copia de seguranca e recuperar arquivos

O CorelDRAW pode salvar automaticamente cépias de backup de desenhos e solicitar sua recuperacdo no caso de um erro do sistema. O
recurso de backup cria uma cdpia quando um desenho é salvo. A copia de backup ndo contém as alteracdes que vocé fez desde a Ultima
vez que abriu o arquivo. Ela recebe 0 nome backup_de nome_de_arquivo e é sempre armazenada na mesma pasta do desenho original. E
possivel alterar o local onde os arquivos de backup sao salvos.

O recurso de cépia de seguranca automatica salva os desenhos abertos e modificados. Arquivos de backup automético sdo nomeados
coépia_de_seguranga_automdtica_de nome do_arquivo. Durante qualquer sessdo de trabalho com o CorelDRAW, é possivel definir o
intervalo de tempo para fazer o backup automatico de arquivos e especificar se os arquivos devem ser salvos em sua pasta temporaria (o
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local padrao) ou em uma pasta de sua preferéncia. Vocé pode recuperar os arquivos de backup da pasta temporaria ou especificada ao
reiniciar o CorelDRAW apds um erro do sistema. Se optar por ndo recuperar o arquivo de backup, ele é automaticamente apagado quando
vocé sair da aplicacdo.

Para especificar configuragdes de backup e backup automatico
1 Cliqgue em Ferramentas P Opcées P CorelDRAW.
2 (Clicar no menu CorelDRAW P Preferéncias » CorelDRAW.

3 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique Salvar.

4 Execute uma tarefa da seguinte tabela.

Para Faca o seguinte

Criar um arquivo de backup antes de salvar Ativar a caixa de selecdo Fazer backup do arquivo original antes
de salvar.

Alterar o local onde os arquivos de backup sdo salvos Na &rea Fazer backup em, ative a op¢do Escolher local. Clique em

Procurar e acesse a pasta que vocé deseja.

Especificar configuracdes de backup automatico Para definir a frequéncia do backup automaético de arquivos, ative
a caixa de selecdo Fazer cépia de seguranga a cada e escolha um
valor na caixa de listagem Minutos.

Para escolher o local para um backup automético de arquivos, na
area Fazer a copia de seguranca em, habilite uma das seguintes
opcoes:
* Pasta tempordaria — permite que vocé salve arquivos de cépia de
seguranca automatica na pasta temporaria
* Escolher local — permite especificar a pasta para arquivos de
cdpia de seguranca automatica.

Desativar o recurso de copia de seguranga automaética Escolha Nunca na caixa de listagem Minutos.

=4

Todos os arquivos abertos ou modificados que ndo estdo no formato de arquivo CorelDRAW (CDR) s&o salvos como CorelDRAW.
/.
Cs

Para cancelar a criacdo de um arquivo de copia de seguranca automatica, pressione Esc enquanto um arquivo estiver sendo salvo.

Para recuperar um arquivo de cOpia de seguranca
1 Reinicie o CorelDRAW.

2 Clique em OK na caixa de didlogo exibida.
A caixa de didlogo Recuperacdo de arquivo é exibida na inicializacdo apds um erro do sistema.

3 Salve e renomeie 0 arquivo na pasta especificada.

=4

Se vocé clicar em Cancelar, o CorelDRAW ignora o arquivo de backup e o exclui quando ao sair da aplicagdo.
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Adicionar e acessar informacoes sobre o desenho

CorelDRAW permite adicionar a um desenho informacdes de referéncia, como idioma, titulo, autor, assunto, palavras-chave, classificagdo
e outras anotagdes. Embora a inclusdo de informacdes sobre o documento seja opcional, ela facilita a organizacdo e a localizagdo dos
desenhos depois.

O aplicativo também permite acessar outras informacdes importantes do documento, como o nimero de paginas e de camadas, fontes,
estatisticas de objetos e texto e tipos de objetos que o desenho contém. Também é possivel exibir informacdes de cores, como os perfis de
cores utilizados para definir cores de documentos, bem como o modo de cores primarias e a finalidade de renderizacao.

Adicionar e acessar informacdes sobre o desenho

1 Cliqgue em Arquivo P Propriedades do documento.

2 Na caixa de didlogo Propriedades do documento, digite texto em uma ou mais das seguintes caixas:
* Idioma
* Titulo
* Assunto
* Autor
* Direitos autorais
* Palavras-chave
* Observagbes

3 Para especificar uma classificacdo, escolha uma opcdo na caixa de listagem Classificagao.
4 (lique em OK.

—¢

E possivel modificar as informacdes do desenho a qualquer momento.

Fechar desenhos
E possivel fechar um ou varios desenhos a qualquer momento antes de sair do CorelDRAW.
Para fechar desenhos

Para Faca o seguinte

Fechar um desenho Clique em Arquivo P Fechar.

Clique em Arquivo P Fechar guia.

Fechar todos os desenhos Clique em Arquivo P Fechar todos.

Clique em Arquivo P Fechar janela.

Se ndo conseguir fechar um documento, pode haver uma tarefa, por exemplo, de impressdo ou salvamento, em andamento ou uma
tarefa com falha. Consulte a barra de status para exibir o status de uma tarefa.
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Explorar tarefas basicas

O CorelDRAW possui um numero quase ilimitado de ferramentas e recursos para ajudar na criacdo de desenhos. A tabela a seguir apresenta
0s recursos basicos do CorelDRAW para que vocé possa comecar a utiliza-lo.

Para obter informacgoes sobre Consulte

Desenhar linhas “Formatar linhas e contornos ” na pagina 151
Desenhar formas “Formas ” na pagina 179

Criar e manipular objetos “Transformar objetos " na pagina 273

Adicionar cores aos objetos “Preenchimentos ” na pagina 391

Adicionar texto a um desenho “Adicionar e manipular texto " na pagina 573
Criar desenhos para uso na web “Exportar bitmaps para a Web ” na pagina 848
Imprimir desenhos “Conceitos basicos de impressdo ” na pagina 811

CorelDRAW.app, CorelDRAW e Corel Cloud

Disponivel exclusivamente para CorelDRAW usuérios do Graphics Suite e CorelDRAW Technical Suite, o CorelDRAW.app é um
aplicativo baseado na web para a criacdo de gréficos vetoriais. Acesse-o em qualquer dispositivo para capturar suas ideias em designs
instantaneamente ou compartilhar seus projetos com os clientes.

O aplicativo Corel Draw é integrado com CorelDRAW. Vocé pode salvar os arquivos criados no CorelDRAW.app ou CorelDRAW na Corel
Cloud, um armazenamento on-line de arquivos e, em seguida, abrir esses arquivos em um dos aplicativos. Por exemplo, vocé pode criar
um design no CorelDRAW.app, salva-lo na Corel Cloud e depois editar o design no CorelDRAW, aproveitando sua ampla variedade de
ferramentas de edicdo. Apds concluir a edicdo, vocé pode salvar e carregar o arquivo na Corel Cloud diretamente do CorelDRAW. O arquivo
editado pode ser aberto no CorelDRAW.app para anotacdo, nao para edicdo e, em seguida, salvo na Corel Cloud. Se vocé precisar editar o
arquivo, poderéa abri-lo no CorelDRAW a partir da Corel Cloud.

O CorelDRAW.app e CorelDRAWcompartilham alguns recursos, mas eles também sao diferentes. Para obter informagées sobre como salvar,
editar e abrir arquivos com o CorelDRAW.app, consulte um tutorial no aplicativo clicando em Ajuda » Aprender » Tutorial.

Observagoes importantes!
* Para abrir os arquivos criados no CorelDRAW.app no CorelDRAW e vice-versa, vocé deve salva-los como arquivos CorelDRAW (CDR).

* Na primeira vez em que vocé acessa a Corel Cloud a partir de CorelDRAW, vocé serd solicitado a entrar com a senha associada a sua
conta Corel. Vocé precisa fazer login apenas uma vez por ano.

» £ necessaria uma conexao com a Internet para abrir e salvar arquivos na Corel Cloud.

Para acessar o CoreIDRAW.app
1 Va para https://coreldraw.app.

2 Na caixa de didlogo Fazer login na Corel Cloud, digite a senha associada a sua conta Corel.com.
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Para abrir um arquivo CorelDRAW (CDR) salvo na Corel Cloud

1 No CorelDRAW, clique em Arquivo P Abrir a partir da Corel Cloud.
2 Clique duas vezes no arquivo que deseja abrir.

C=

Vocé também pode abrir um arquivo CDR na Corel Cloud clicando no botéo {i} Abrir a partir da Corel Cloud na barra de

ferramentas padrao.

Para salvar um arquivo CorelDRAW (CDR) na Corel Cloud
1 No CorelDRAW, clique em Arquivo P Salvar na Corel Cloud.

2 Digite um nome de arquivo na caixa Nome do arquivo.

3 Digite um nome de arquivo na caixa Salvar como.

s
N
N

u)

Vocé também pode salvar um arquivo CorelDRAW na Corel Cloud clicando no botao é}} Salvar na Corel Cloud na barra de

ferramentas padréo.

Desativar mensagens de aviso

Podem aparecer mensagens de aviso enquanto se trabalha no aplicativo. Os avisos explicam as consequéncias de uma acdo que se esta
prestes a executar e informam sobre as alteragdes permanentes que podem resultar dessa acdo. Apesar de os avisos serem Uteis, eles podem
ser desativados para nao se ter de continuar a vé-los depois de estar familiarizado com o software. Evite desativar os avisos até se sentir
seguro com o aplicativo e estar familiarizado com os resultados dos comandos utilizados.

Para desativar mensagens de aviso
1 Clique em Ferramentas » Opcdes » CorelDRAW.

2 Clicar no menu CorelDRAW P Preferéncias » CorelDRAW.
3 Clique em Avisos.
4

Desative uma ou mais das caixas de selecdo.

Exiba as informacodes do sistema

Vocé pode exibir informagoes sobre o computador e também sobre o préprio aplicativo. Por exemplo, vocé pode exibir detalhes sobre a
configuracdo do computador. E possivel exibir informacées detalhadas sobre o sistema, propriedades de exibicio e de impressao, arquivos
de aplicativos e DLL da Corel e arquivos DLL do sistema. Vocé pode usar esse recurso, por exemplo, para determinar quanto espaco existe na
unidade em que se deseja salvar um arquivo.

Para exibir informacgdes do sistema

1 Cliqgue em Ajuda P Sobre o CorelDRAW.
2 Clique em Informagées do sistema.

3 Escolha a categoria da caixa de listagem Escolha uma categoria.
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Clique no botao Salvar para armazenar informagdes do sistema para impresséo.

Edite enquanto imprime, salva e exporta documentos

Se vocé quiser continuar com as tarefas de edicdo enquanto imprime, salva ou exporta um documento, é possivel ativar as tarefas em
segundo plano. Essa configuracao permite usar um nucleo da CPU do computador (Unidade Central de Processamento) para editar e outro
nucleo para imprimir, salvar e exportar.

Para ativar tarefas em segundo plano
1 Clique em Ferramentas P Opcées » Global.
2 (Clique em CorelDRAW menu P Preferéncias P Global.

3 Clicar em Geral.
4 Ative a caixa de selecdo Ativar tarefas em segundo plano.
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CorelDRAW:

Tour pela area de trabalho do CorelDRAW

Familiarizar-se com a terminologia e a drea de trabalho do CorelDRAW ajudara a seguir os conceitos e procedimentos encontrados no Guia
do Usuério e na Ajuda.

Nesta secdo, vocé aprendera sobre:

*  “Termos do CorelDRAW" (pagina 63)

* “Janela do aplicativo” (pagina 64)

e “Barra de ferramentas A barra de ferramentas” (pagina 67)
* “Barra de ferramentas A barra de ferramentas” (pagina 67)
* “Caixa de ferramentas” (pagina 72)

* "“Barra de propriedades” (pagina 87)

* “Janelas de encaixelinspetores” (pagina 88)

* “Janelas de encaixelinspetores” (pagina 88)

e “Barra de status” (pagina 90)

* "Escolher uma area de trabalho” (pagina 91)

Termos do CorelDRAW
Antes de comegar a utilizar o CorelDRAW, familiarize-se com os termos a seguir.

Termo Descricao

Objeto Um elemento de um desenho, como uma imagem, forma, linha,
texto, curva, simbolo ou camada

Desenho O trabalho criado no CorelDRAW; por exemplo, arte-final
personalizada, logotipos, pdsteres e boletins informativos.

Gréfico vetorial Uma imagem gerada a partir de descricbes matematicas que
determinam a posicdo, o comprimento e a direcdo em que as
linhas séo desenhadas
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Termo Descricao

Bitmap Uma imagem composta de grades de pixels ou pontos.

Janela de encaixe do inspetor Uma janela que contém comandos e configuragbes relevantes a
uma determinada ferramenta ou tarefa.

Menu desdobravel Um grupo de ferramentas ou itens de menu relacionados.

Caixa de listagem Uma lista de opgdes que se abre quando o usudrio clica no botdo
de seta para baixo

Texto artistico Um tipo de texto ao qual vocé pode aplicar efeitos especiais, como
sombras.
Texto de paragrafo Um tipo de texto ao qual vocé pode aplicar opcdes de formatagao

e que pode ser editado em grandes blocos.

Janela do aplicativo

A janela do aplicativo CorelDRAW aparece abaixo.
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Os numeros circulados correspondem aos nimeros na tabela a sequir, que descreve

0s principais componentes da janela do aplicativo. Arte final por Firman Hatibu.
Parte Descricao
1. Caixa de ferramentas Contém ferramentas para criar e modificar objetos no desenho
2. Guia Documentacdo Permite que vocé se movimente rapidamente entre documentos

abertos

3. Barra de titulo A area que exibe o titulo do desenho selecionado no momento.
4. Barra de menus Contém opcdes de menu suspenso
5. Barra de ferramentas Contém atalhos para menus e outros comandos
6. Janela de desenho A drea fora da péagina de desenho circundada por barras de

rolagem e controles do aplicativo.
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Parte Descricao

7. Barra de propriedades Uma barra destacavel com comandos relacionados a ferramenta
ou ao objeto ativo. Uma barra com comandos relacionados a
ferramenta ou ao objeto ativo. Por exemplo, quando a ferramenta
de texto estd ativa, a barra de propriedades de texto exibe
comandos para criar e editar texto.

8. Janela de encaixe do inspetor Exibe controles relacionados a tarefa e ferramenta, tais como
botdes de comando, opgdes e caixas de listagem para modificar
desenhos

9. Réguas Uma barra horizontal ou vertical, marcada em unidades, utilizada

para determinar o tamanho e posicdo de objetos

10. Paleta de documentos Uma barra destacavel que contém amostras de cores para o
documento atualUma barra que contém amostras de cores para o
documento atual

11. Navegador de documentos Fornece controle para gerenciar paginas
12.11. Pagina de desenho A area imprimivel dentro da janela de desenho
13. Barra de status Exibe posicdo e propriedade de objeto, como tipo, tamanho, cor,

preenchimento e resolucdo

14. Navegador Um botdo que abre uma pequena exibicdo para ajuda-lo a se
mover em um desenho

15.12. Paleta de cores Uma barra destacavel que contém amostras de coresUma barra
que contém amostras de cores

/.

=

Q\
Para alternar entre exibir e ocultar as réguas, consulte “Para ocultar ou exibir as réguas” na pagina 719.

Vocé pode personalizar a aparéncia da érea de trabalho do aplicativo, definindo um nivel de escala, escolhendo um tema e alterando
a cor da area de trabalho e das bordas da janela. Para obter mais informacoes, consulte “'Personalizar a aparéncia da area de
trabalho" na pagina 6.” na pagina 941.

Barra de ferramentas A barra de ferramentas

A barra de ferramentas padrao, que é exibida por padrdo, contém botdes e controles que sdo atalhos para vérios dos comandos de menu.
Para obter informacdes sobre como personalizar o conteddo e a aparéncia das barras de ferramentas, consulte “"Personalizar barras de
ferramentas e outras barras de comandos' na pagina 12.” na pagina 947.
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Para

Iniciar um novo desenho

Abrir um desenho

Salvar um desenho

Imprimir um desenho

Recortar objetos selecionados para a area de transferéncia

Copiar objetos selecionados para a area de transferéncia

Colar o contelido da area de transferéncia em um desenho

Desfazer uma acao

Restaurar uma acdo que foi desfeita

Importar um desenho

Exportar um desenho

Publicar em PDF

Definir um nivel de zoom



Clique neste botao Para

|'-'| Exibir visualizacdo de tela inteira
Il |
a (O} Mostrar ou ocultar réguas
nlo) Mostrar ou ocultar grade
H
L1
H O Mostrar ou ocultar linhas-guia
X Desativar todo o alinhamento. Clique novamente para restaurar as
<l opcdes de alinhamento selecionadas.
_ Ative ou desative o alinhamento automatico dos pixels, da grade
Alinhar a do documento, da grade de linha de base, das linhas-guia, dos
objetos e da pagina
O Abra a caixa de didlogo Opgdes do CorelDRAW
Inicie aplicativos e plug-ins do Corel, ou acesse a caixa de didlogo
E Launch = . . o
Obter mais para baixar outras ferramentas criativas
Clique neste botao Para

Especificar um nivel de magnificacdo

100% v

Escolher um modo de exibicdo

Aperfeigoado v

Agrupar objetos

Separar um grupo de objetos
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Clique neste botao Para

B Desativar a edicdo de objetos selecionados
EI Ativar a edicdo de objetos selecionados
||:| Alinhar objetos em relacdo a outros objetos
O
I-_I'|||]_-| Espelhar objetos horizontalmente

= Espelhar objetos verticalmente

e

Mover objeto para o topo da ordem de empilhamento
Mover o objeto para o fim da ordem de empilhamento
Publicar em PDF

Mover objeto um nivel acima na ordem de empilhamento

Mostrar ou ocultar réguas

PDF
4]
% Mover o objeto um nivel abaixo na ordem de empilhamento

@ Mostrar ou ocultar grade
-

r:— Mostrar ou ocultar linhas-guia
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Clique neste botao Para

U Selecionar um método para alinhar objetos
Acesse a caixa de didlogo Obter mais para fazer o download de
i outras ferramentas criativas

@ Exibir ou ocultar o painel Inspetor

Mais informacoes sobre barras de ferramentas

Além da barra de ferramentas padrao, o CorelDRAW possui barras de ferramentas para tipos especificos de tarefas. Por exemplo, a barra de
ferramentas Texto contém comandos relevantes para a utilizagdo da ferramenta Texto. Se utilizar uma barra de ferramentas com frequéncia,
é possivel exibi-la na drea de trabalho o tempo todo.

Para obter informacgdes sobre como personalizar a posicdo, o conteldo e a aparéncia das barras de ferramentas, consulte “'Personalizar
barras de ferramentas e outras barras de comandos" na pagina 12.” na pagina 947.

A tabela abaixo descreve outras barras de ferramentas que ndo a barra de ferramentas padréo.
Barra de ferramentas Descricdo

Zoom Contém comandos para aplicar mais e menos zoom a uma pagina
de desenho especificando a porcentagem da exibicao original,
clicando na ferramenta Zoom e selecionando uma exibicdo de

pagina.
Texto Contém comandos para formatar e alinhar texto.
Layout Contém comandos para a conversdo de objetos em molduras

PowerClip e molduras de texto, exibicdo de guias de alinhamento,
além de configuracdes de colunas e margens

Transformar Contém comandos para inclinar, girar e espelhar objetos.
Macros Contém comandos para editar, testar e executar macros.
Internet Contém comandos de ferramentas relacionadas a web para criar

efeitos de ativacao e para publicacdo na Internet.

Temporizador de projeto Contém controles para vocé controlar o tempo gasto em tarefas do
projeto
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Para alternar entre exibir e ocultar uma barra de ferramentas, clique em Janela P Barras de ferramentas, e clique no comando com
0 nome da barra de ferramentas.

Para alternar entre exibir e ocultar a barra de ferramentas, clique em Exibir P Exibir/Ocultar barra de ferramentas.

Para bloquear todas as barras de ferramentas para nio alterar acidentalmente suas posicoes, clique em Janela P Barras de
ferramentas P Bloquear barras de ferramentas.

Caixa de ferramentas

A caixa de ferramentas contém ferramentas para desenho e edicdo de imagens. Algumas ferramentas ficam visiveis por padrdo, enquanto
outras sdo agrupadas em menus desdobraveis. Menus desdobraveis sdo exibidos com um conjunto de ferramentas relacionadas do
CorelDRAW. Uma pequena seta de menu desdobravel no canto inferior direito de um botdo de caixa de ferramentas indica um menu
desdobravel. Vocé pode acessar as ferramentas em um menu desdobravel clicando na seta de menu desdobrével. Apds abrir um menu
desdobravel, vocé pode examinar facilmente o contelido de outros menus desdobraveis colocando o ponteiro do mouse sobre os botdes da
caixa de ferramentas que tém setas de menus desdobraveis.

v ¢\ Forma A
Seta do menu desdobrivel —N

& Suavizar
Caixa de ferramentas o» Mancha

© Espiralado
Menu desdobrivel 2 Atrair e Repelir

Q, Borréo

%, Tornar aspero
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Seta do menu desdobrivel — Y/ § Forme g
#° Suavizar

Caixa de ferramentas 2t Mancha
© Espiralado

Menu desdobrivel —» 2 Atrair e Repelir
Q Borrdo

¥, Tornar aspero

Na drea de trabalho padréo, clicar na seta de menu desdobrével da
ferramenta Forma abre o menu desdobravel Ferramentas para editar formas.

Algumas ferramentas na barra de ferramentas nao ficam visiveis por padrao. Vocé pode escolher quais ferramentas exibir na caixa de
ferramentas.

Localizar ferramentas

Ailustragdo a seguir mostra os outros menus desdobraveis da caixa de ferramentas padrdo CorelDRAW e pode ajudar vocé a localizar
ferramentas com maior facilidade.
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Para alternar entre exibir e ocultar a caixa de ferramentas, clique em Janela P Barras de ferramentas P Caixa de ferramentas.

Para ocultar ou exibir ferramentas na caixa de ferramentas, clique no botao Personalizacdo rapida + e habilite ou desabilite as
caixas de selecdo correspondentes. Para obter mais informacdes, consulte “'Personalizar a caixa de ferramentas" na pagina 15.” na
pagina 950.

A tabela a sequir fornece descricbes das ferramentas da caixa de ferramentas do CorelDRAW.

Ferramentas Selecdo
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A ferramenta Selecdo permite selecionar,
dimensionar, inclinar e girar objetos.

A ferramenta Selecdo a maéo livre permite
gue vocé selecione objetos usando uma
marca de selecdo a mao livre.

A ferramenta Transformacao livre
permite transformar um objeto usando as
ferramentas Rotacao livre, Reflexdo de

angulo livre, Escala livre e Inclinagao livre.

A ferramenta Forma permite editar a forma
dos objetos.

A ferramenta Suavizar permite suavizar
objetos de curva para remover bordas
serrilhadas e reduzir o nimero de nés.




ajuste um objeto puxando as extensdes ou
criando recuos ao longo do seu contorno.

2 > A ferramenta Mancha permite que vocé

crie efeitos espiralados arrastando as bordas

dos objetos.
. (G

@ a ferramenta Espiralado permite que vocé . = =

) A ferramenta Atrair e Repelir permite que
. vocé modele objetos atraindo nds para o
cursor ou empurrando os nés do cursor.

A ferramenta Borrar permite distorcer um
objeto vetorial arrastando ao longo do seu
contorno.

0 ao longo de seu contorno.

A ferramenta Aspero permite distorcer o
contorno de um objeto vetorial arrastando- ()

Ferramentas Cortar
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A ferramenta Cortar permite remover areas

indesejadas dos objetos. :Q\: |

./ A

e &
| W
A ferramenta Faca permite que vocé fatie
objetos, grupos de objetos e bitmaps ao
longo de qualquer caminho que vocé
especificar.
A ferramenta Excluir segmento virtual ST T
permite excluir as partes de objetos entre [
intersecoes.
— -
K

A ferramenta Borracha permite remover
areas do desenho.

A ferramenta Zoom permite alterar o nivel
de ampliacdo na janela de desenho.




controlar qual parte do desenho fica visivel
na janela de desenho.

@ A ferramenta Enquadramento permite

Ferramentas Curva

-+ A ferramenta Mao livre permite desenhar
e curvas e segmentos de linha Unicos.
L.1_,-'I :
— =)~
wr
A ferramenta Linha de 2 pontos permite
desenhar um segmento de linha reta de
dois pontos. H
b—,
s
A ferramenta Bézier permite desenhar
curvas, um segmento de cada vez. a0
iy o
- ’
¥
- -
@ A ferramenta Caneta permite desenhar

curvas, um segmento por vez. m&__\l—ﬂ_\h_ e
x“:’ﬁl/ '
Ad—
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A ferramenta B-spline permite desenhar o
linhas curvas definindo pontos de controle

que modelam a curva sem quebra-la em

segmentos.

A ferramenta Polilinha permite desenhar
linhas e curvas no modo de visualizagdo.

..-:1

A ferramenta Curva de 3 pontos permite
desenhar uma curva definindo os pontos
inicial, final e central.

A ferramenta Midia artistica fornece
acesso as ferramentas Predefinicdo, Pincel, ' % 1
Espalhador, Caligrafico e Expressao. =

A ferramenta Desenho inteligente converte
pinceladas a méo livre em formas bésicas e

curvas suavizadas. / u n u
[ ] [
[ ] ] [ ]



g

Ferramentas Retangulo

Ferramenta Elipse

O

O

Ferramentas Forma

A ferramenta LiveSketch permite que vocé
esboce naturalmente com ajuste inteligente
da pincelada.

A ferramenta Retangulo permite desenhar
retangulos e quadrados.

A ferramenta Retangulo com 3 pontos
permite desenhar retangulos em um
angulo.

A ferramenta Elipse permite desenhar
elipses e circulos.

A ferramenta Elipse com 3 pontos permite
desenhar elipses em um angulo.
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A ferramenta Poligono permite desenhar
estrelas e poligonos simétricos.

A ferramenta Estrela permite desenhar
estrelas perfeitas.

A ferramenta Espiral permite desenhar
espirais simétricas e logaritmicas.

A ferramenta Formas comuns permite
escolher entre um conjunto completo de
formas, incluindo um hexagrama, um rosto
sorridente e um triangulo retangulo.

A ferramenta Impacto permite que

vocé crie efeitos graficos em um estilo
inspirado nas histérias em quadrinhos e nas
ilustracdes contemporaneas.

A ferramenta Papel gréafico permite
desenhar uma grade de linhas, semelhante
a de um papel quadriculado.

I-
'



Ferramentas de Texto

A

Ferramentas Dimensao

7

A ferramenta Texto permite digitar palavras
diretamente na tela como texto artistico ou
de paragrafo.

A ferramenta Tabela permite desenhar e
editar tabelas.

A ferramenta Dimensao paralela permite
desenhar linhas de dimenséao inclinada.

A ferramenta Dimensao horizontal
ou vertical permite desenhar linhas de
dimenséo horizontal ou vertical.

A ferramenta Dimensdo angular permite
desenhar linhas de dimensao angular.

il
o]
P
L

|

«SE ¥
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A ferramenta Dimensao de segmento
permite exibir a distancia entre os nés
finais em um Unico segmento ou em varios
segmentos.

A ferramenta Legenda de 3 pontos
permite desenhar uma legenda com uma
linha pontilhada de dois segmentos.

A ferramenta Conector permite que vocé
desenhe linhas de conexao de angulo reto
retas e redondas.

A ferramenta Editar ancoragem permite
modificar pontos de ancoragem da linha de
conexao.

A ferramenta Sombreamento permite
aplicar uma sombra projetada atras ou
abaixo de um objeto.

/

5
.
=

T =

U
& A .::-

—




A ferramenta Sombra interna permite
aplicar uma sombra dentro de um objeto.

A ferramenta Contorno permite aplicar um
contorno a um objeto.

A ferramenta Mistura permite misturar dois
objetos.

A ferramenta Distorcer permite aplicar a
um objeto uma distorcao do tipo Empurrar
ou Puxar, Ziper ou Torcer.

A ferramenta Envelope permite modelar
um objeto arrastando os nés do envelope.

A ferramenta Extrusdo permite aplicar a
ilusdo de profundidade a objetos.

Tour pela area de trabalho do CorelDRAW | 85



W

Ferramenta Transparéncia

B

Ferramentas Conta-gotas

7

2
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A ferramenta Sombra de bloqueio, permite

adicionar sombras vetoriais solidas a objetos I m
e textos. ore

A ferramenta Transparéncia permite aplicar
transparéncias aos objetos.

A ferramenta Conta-gotas de cores
permite selecionar e copiar uma cor de um . .
objeto na janela de desenho ou na éarea de

trabalho.

A ferramenta Atributos do conta-gotas

permite selecionar e copiar propriedades ' .
de um objeto na janela de desenho, como ~. ~
espessura de linha, tamanho e efeitos. (- N A
el el )
F
{ )_/
A

A ferramenta Preenchimento interativo
permite aplicar varios preenchimentos.




Q A ferramenta Preenchimento inteligente
|=-‘ permite criar objetos a partir de areas
contornadas para entdo aplicar um
preenchimento a esses objetos.

permite aplicar uma grade de malha a um Fo
objeto. F L

ﬁ A ferramenta Preenchimento de malha

Ferramenta Contorno

A ferramenta Contorno abre um menu
@ desdobravel que oferece acesso rapido a @
itens como as caixas de didlogo Caneta
de contorno e Cor do contorno. Esta
ferramenta nao é exibida por padrao
na caixa de ferramentas. Para obter
informagdes sobre como exibi-la, consulte
“"Para personalizar a caixa de ferramentas"
na pagina 15.” na pagina 950.

Barra de propriedades

A barra de propriedades exibe as fun¢des utilizadas com mais frequéncia, relevantes para a ferramenta ativa ou para a tarefa que vocé esta
executando. Embora seja semelhante a uma barra de ferramentas, a barra de propriedades muda de acordo com a ferramenta ou tarefa.

Por exemplo, ao clicar na ferramenta Texto na caixa de ferramentas, a barra de propriedades exibe os comandos relacionados a texto. No
exemplo abaixo, a barra de propriedades exibe ferramentas de formatacdo, alinhamento e edicdo de texto.

on 1062 G+ M [T 000 3% ;
L 1 0 with K3 ] [ w -
By mapz 2 f mew o 000 Dk fa__Lal | Heteetias g oee : o A
on 1062 G+ M [T 000 3% ;
L 1 0 with K3 ] [ w -
By mapz 2 f mew o 000 Dk LI Bty g oee : o A

E possivel personalizar o contelido e a posicao da barra de propriedades de acordo com as suas necessidades. Para obter mais informacées,
consulte “"Personalizar a barra de propriedades"' na pagina 16.” na pagina 950.
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Para alternar entre exibir e ocultar a barra de propriedades, clique em Janela P Barras de ferramentas P Barra de propriedades.

Para ocultar ou exibir controles na barra de propriedades, clique no botdo Personalizacao rapida e +habi|ite ou desabilite as

caixas de selecdo correspondentes.

Janelas de encaixelinspetores

As janelas de encaixe exibem o mesmo tipo de controles exibidos por uma caixa de didlogo, como botdes de comando, opcdes e caixas
de listagem. Ao contrario da maioria das caixas de didlogo, vocé pode manter as janelas de encaixe abertas enquanto trabalha em um
documento para que possa acessar rapidamente os comandos e experimentar diferentes efeitos. As janelas de encaixe tém recursos
semelhantes aos de paletas em outros programas graficos.

Os inspetores exibem os mesmos tipos de controles exibidos por uma caixa de didlogo, como botdes de comando, opcdes e caixas de
listagem. Ao contrario da maioria das caixas de didlogo, vocé pode manter as janelas dos inspetores abertas enquanto trabalha em um
documento para que possa acessar rapidamente os comandos e experimentar diferentes efeitos. As janelas dos inspetores tém recursos
semelhantes aos de paletas em outros programas gréaficos.

As janelas de encaixe podem ser encaixadas ou flutuantes. A janela de encaixe acoplada é anexada a borda da janela do aplicativo, a uma
barra de ferramentas ou a uma paleta. Uma janela de encaixe flutuante ndo é anexada a um elemento da &rea de trabalho. Quando vérias
janelas de encaixe sdo abertas, elas geralmente aparecem aninhadas, com apenas uma totalmente exibida. Vocé pode exibir uma janela de
encaixe oculta clicando na guia da janela de encaixe.

Vocé pode mover janelas de encaixe, além de recolhé-las para economizar espaco na tela.

barra de titulo

v

* Propriedades x»  guia do inspetor ativo

& & B A O N 0 O 12 . . .
guia de uma janela de inspetor
Contorno

ML ose7pt B pontos [ |
[~

com a exibicio oculta

Limite de meia-esquadria: 50 -
Cantos: | IF F F
Extremidades da hnha: E i E

Posigio: 1 | & ST
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barra de titulo

v

5 Propriedades x»  guia do inspetor ativo
a8 A 0D B B 1= . . .
guia de uma janela de inspetor
Ll com a exibicio oculta
-n 0,567 pt n pontos E
Limite de meiz-esquadria: 5,0 -
Cantos: [l F F
Extremiciades dalinha: [ € & [
Posigio: 1 | & ST
Um exemplo de uma janela de encaixe. Um exemplo de uma janela de inspetor. Quando
vocé abre a janela de encaixedo inspetor Propriedades e clica em um objeto na janela
de desenho, é possivel acessar varias opcoes para modificar propriedades de objeto.
janelas de encaixe aninhadas janela de encaixe
e encaixadas flutuante
= O x Trr!ﬂuﬂﬂr*
+ O &R 0 a*
| Minhara = L}  Launch v
Fosigho
B, = = |+ |E] B 3 1| o0 o z
Fraprindadin _ i il .
.sl o E k D E |-_-L'| I—_ﬂ- ?_ ~ Posigho relativa
= Prasnchimento - F Cépiss: 0
WAdER— g
Aplicar
Pragnchaments gradects + I
n
& 'E ]
- § | | :
||
| | E
L |
w un . "3

Neste exemplo, as janelas de encaixe Propriedades e Objetos estdo
encaixadas e aninhadas. A janela de encaixe Transformar esta flutuando.

Para abrir uma janela de encaixePara abrir uma janela de inspetor

Cliqgue em Janela P Janelas de encaixe e clique em uma janela de encaixe.

Clique em Janela P Inspetores e clique em um inspetor.
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Para abrir ou fechar janelas de encaixe, vocé também pode clicar no botdo Personalizacdo rapida + do lado direito de uma
janela de encaixe, e habilitar ou desabilitar as caixas de selecdo correspondentes.

Para abrir ou fechar janelas de inspetor, vocé também pode clicar no botdo Personalizagdo rapida + no lado direito de uma
janela de inspetor, e ativar ou desativar as caixas de selecdo correspondentes.

Também é possivel fechar uma janela de encaixe clicando no botdo X, em sua barra de titulo. Ao clicar no botdo X da barra de titulo,
vocé fechara todas as janelas de encaixe aninhadas em um grupo. Para fechar apenas uma janela de encaixe especifica, clique no
botdo X da guia da janela de encaixe desejada.

Também é possivel fechar uma janela de inspetor clicando no botdo X em sua barra de titulo. Ao clicar no botdo X da barra de titulo,
vocé fechard todas as janelas de inspetores aninhadas em um grupo.

Para ocultar todos as janelas de inspetores abertas, clique em Exibir » Ocultar janela de inspetor.

Para mover janelas de encaixe

Para mover Faca o seguinte
Uma Unica janela de encaixe Arraste a guia da janela de encaixe para um novo local.
Muiltiplas janelas de encaixe aninhadas Arraste a barra de titulo da janela de encaixe ativa para

um novo local.

Para encaixar uma janela de encaixe flutuante

* Arraste a barra de titulo ou a guia da janela de encaixe para uma das bordas da janela de desenho e posicione o ponteiro sobre a borda.
Quando for exibida uma pré-visualizagdo cinza da posicao da janela de encaixe, solte o botdo do mouse.

Para recolher uma janela de encaixe

* Clique no botdo Recolher janela de encaixe PpJp, na barra de titulo da janela de encaixe.
/.
Cs

Para expandir uma janela de encaixe recolhida, clique em sua guia.

Barra de status

A barra de status exibe informacdes sobre objetos selecionados (como cor, tipo de preenchimento, contorno, posicdo do cursor e comandos
relevantes). Ela também exibe o0 modo de cores do documento, como o perfil de cores do documento e o status da prova de cor.

B Lwpra: MO Ao 178430 Cenies: C100,135%; 130,041 milime. Ehzer am Camada 1 ] .L‘ A1 120 710D KD & .:u'-.'u:-'r 11 K100

& Lorpura: TG Miurs 1TAASS Comies: (01135 150040} mibme.  Shsar am Camada 1 3 [l corenzo vapawo 4 [lcomeo vokane

Vocé pode editar o preenchimento e o contorno de objetos selecionados clicando nos icones Preenchimento c (e Contorno @ , na
barra de status.

Consulte ""Personalizar a barra de status' na pagina 17" na pagina 951 para obter informacdes sobre a personalizagdo do contetido e da
aparéncia da barra de status.
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Para ocultar a barra de status
* Para ocultar a barra de status, clique em Janela P Barras de ferramentas P Barra de status.

* Para ocultar a barra de status, clique em Exibir » Ocultar barra de status.

Escolher uma area de trabalho

O CorelDRAW inclui uma colecao de éreas de trabalho que foram projetadas para ajuda-lo a aumentar sua produtividade. Uma &rea de
trabalho é um conjunto de configuracoes que especifica como as diversas barras de comandos, os comandos e os botdes sao organizados
quando o aplicativo é aberto. E possivel escolher uma 4rea de trabalho na Tela de boas-vindas ou alternar para uma area de trabalho
diferente dentro do aplicativo.

As areas de trabalho especializadas no CorelDRAW sdo configuradas de acordo com fluxos de trabalho ou tarefas, como trabalho ou
ilustracdo do layout da pagina. Seu propdsito é tornar as ferramentas que vocé usa com mais frequéncia mais acessiveis.

A tabela a seguir descreve os tipos de areas de trabalho disponiveis.
Area de trabalho Descricao

Lite Essa area de trabalho torna as ferramentas e recursos mais
frequentemente usados do CorelDRAW mais acessiveis. Se vocé
for novo com o CorelDRAW, a area de trabalho lite é ideal para
comecgar.

Padrao Esta 4rea de trabalho foi redesenhada para proporcionar um
posicionamento mais intuitivo das ferramentas e controles. Ela é
ideal para usuarios que tém experiéncia com outros softwares de
gréficos vetoriais, bem como usuérios que estdo familiarizados com
o CorelDRAW.

Os topicos da Ajuda se baseiam nas area de trabalho padréo.

Toque Otimizado para dispositivos habilitados para toque, a area de
trabalho Toque é ideal para trabalhos de campo e esbogos.
Complete suas tarefas usando toque, discagem ou uma caneta,
sem precisar de um mouse ou de um teclado.

llustracdo Essa &rea de trabalho foi projetada para tornar o processo de
criacdo de designs de capas de livro, aniincios de revistas, roteiros e
outros tipos de ilustracdes mais intuitivo e eficiente.

Layout de pagina Essa 4rea de trabalho é otimizada para organizar objetos gréficos e
textuais para que seja possivel criar layouts atraentes para cartdes
de visitas, materiais com marca registrada, pacotes de produtos ou
documentos com vérias paginas como brochuras e newsletters.

Adobe lllustrator Simula a area de trabalho do Adobe lllustrator posicionando os
recursos do CorelDRAW onde vocé encontra o recurso equivalente
no Adobe lllustrator. Essa &rea de trabalho é Util se vocé trocou
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recentemente do Adobe Illustrator para o CorelDRAW e n&o estdo
familiarizado com a area de trabalho do CorelDRAW.

Se vocé tiver um Unico fluxo de trabalho, pode criar uma area de trabalho personalizada que seja otimizada para suas necessidades
especificas. Para obter mais informacdes, consulte “"'Criar areas de trabalho" na pagina 5.” na pagina 939.

Para escolher uma area de trabalho

* Clique em Janela P Area de trabalho e escolha uma das areas de trabalho disponiveis.

C=

Também é possivel escolher uma &rea de trabalho a partir da tela de boas vindas ou da caixa de didlogo Opgées (Ferramentas P
Opcoes P Areas de trabalho).
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orelDRAW:

Ferramentas criativas e de conteddo

E possivel expandir a colecio de ferramentas criativas com o download de ferramentas e contetido gratis e compra de aplicativos, plug-
ins e pacotes de contelido. E possivel também pesquisar e gerenciar contetido, como imagens vetoriais e de bitmap (também conhecidas
como imagens por rastreio) em pastas locais ou em rede e em dispositivos méveis. Quando vocé localizar o conteldo necesséario, é possivel
incorpora-lo a seus projetos ou abri-lo em seu aplicativo associado.

CorelDRAW esta totalmente integrado aos recursos de pesquisa oferecidos pelo Windows. Por padrédo, o aplicativo pesquisa todos os locais
que o Windows Search estad configurado para indice. Para obter informacdes sobre como modificar as opcdes de indexacdo no Windows
Search, consulte a Ajuda do Windows.

Esta secdo contém os seguintes tdpicos:

* "Tipos de contetdo” (pagina 93)

* “Alterar os locais de conteddo” (pagina 95)

*  “Adquirir aplicativos, complementos e contetido” (pagina 95)

* “Encontre clipart e outras imagens com a janela de encaixe CONNECT Content” (pagina 98)
* “Encontre clipart e outras imagens com a janela de encaixe Connect Content” (pagina 98)
e “Utilize e gerencie imagens com a janela de encaixe CONNECT Content” (pagina 102)

* "Utilize e gerencie imagens com o inspetor Connect Content” (pagina 102)

e "“CONNECT Browser” (pagina 104)

* "“Encontrar contetdo com o CONNECT Browser” (pagina 107)

*  “Visualizar conteido com o CONNECT Browser” (pagina 109)

e “Visualizar contetdo com o CONNECT Browser” (pagina 110)

*  “Gerenciar conteldo com a janela de encaixe Bandeja” (pagina 112)

* “Sincronizar bandejas com o OneDrive” (pagina 114)

Tipos de conteudo

Os tipos de contetdo incluem imagens (clipart e fotos), preenchimentos (gradiente, padroes de bitmap e padrdes vetoriais), fontes, listas de
imagem, paletas, molduras de fotos e modelos. Alguns dos contelidos estdo incluidos na sufte para vocé comegar. Contetdo adicional esta
disponivel para download. para obter mais informagbes, consulte “Para acessar a caixa de didlogo Obter mais” na pagina 96. Observe

que o Content Exchange ndo esta mais disponivel.

Para informacédo sobre preenchimentos, consulte “Localizar e exibir preenchimentos e transparéncias” na pagina 429. Para informacéo
sobre modelos, consulte “Encontrar modelos” na pagina 678. Para informagao sobre fontes, consulte a Ajuda do Gerenciador de Fontes
do Corel ou "Adquirir mais fontes” na pagina 650.
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Para encontrar graficos vetoriais e de bitmap armazenados em pastas locais e de rede e em dispositivos moveis, use a janela de encaixe
CONNECT. Para encontrar imagens no Flickr, sincronizar conteddo com OneDrive ou carregar todas as imagens usadas em um Web site, use
a janela de encaixe do navegador CONNECT.

Amostra de imagens vetoriais

; 1 & I?:ﬁ
’ & Lb

Amostra de imagens de bitmap

Amostra de padroes de vetores

Amostra de molduras de fotos
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Amostra de listas de imagens

Alterar os locais de contelido

Imagem, preenchimentos, fontes, listas de imagens, molduras de fotos, bandejas e modelos sdo salvos em suas pastas Documentos\Corel
\Corel Content\[Tipo de contetido]. Vocé pode alterar o local de alguns ou todos esses arquivos de contetdo navegando até diferentes
pastas. Por exemplo, vocé pode optar por salvar modelos e fontes em um novo local, mas deixar outros arquivos em sua pasta Documentos
\Corel\Corel Content.

Quando vocé altera um local de contelido, pode optar por mover os arquivos do local antigo para o novo local.

Vocé pode redefinir um ou vérios locais de conteldo para suas pastas padrao a partir da caixa de didlogoOpgoesPreferéncias. Como
alternativa, vocé pode redefinir todos os locais de conteldo quando reinicia o aplicativo para as configuracdes padrdo, pressionando F8Shift
durante a inicializagdo. Com esse método, todos os arquivos salvos em locais personalizados permanecem no lugar. Para restaurar os locais
personalizados de contelido, acesse as respectivas pastas.

Para alterar um local de contetdo
1 Clique em Ferramentas P Opcées P Global.

2 Clique em CorelDRAW menu P Preferéncias P Global.

3 Clicar em Locais de arquivo.

4 Cligue no local que deseja alterar e clique em Editar.

5 Na caixa de didlogo Selecionar pasta, acesse a pasta desejada.

Se vocé deseja mover os arquivos de contelido salvos no local antigo para a nova pasta, clique em Sim na caixa de didlogo Mover
conteudo.

Vocé também pode
Redefinir o local de um Unico tipo de contetido Clique no nome do tipo de contetdo, depois clique em Redefinir.

Redefinir os locais de varios tipos de contetdo Mantenha pressionada a tecla Ctrl, clique nos tipos de contetddo
desejados e clique em Redefinir.

Adquirir aplicativos, complementos e conteudo

Com a caixa de didlogo Obter mais, vocé faz download de aplicativos e plug-ins, bem como contelido como pacotes de preenchimento,
pacotes de imagens (clipart e fotos) e pacotes de fontes de CorelDRAW. A selecdo disponivel é atualizada a medida que s&o disponibilizadas
novas ofertas. Alguns itens sdo gratuitos, enquanto outros itens estdo disponiveis para compra.

Tanto os aplicativos quanto os complementos requerem instalacdo.
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Para desinstalar um aplicativo ou um complemento, acesse o Painel de controle do sistema operacional.
AfterShot 3 HDR

O Corel® AfterShot™ 3 HDR permite fazer corregdes e aprimoramentos faceis nas fotos em RAW ou JPEG e aplicar ajustes a milhares de
fotos de uma sé vez com as ferramentas de processamento em lote. Além disso, vocé pode criar imagens high dynamic range (HDR) com o
maodulo HDR, incluido no AfterShot 3 HDR. Faca download do Corel AfterShot 3 HDR gratuitamente pelo CorelDRAW e conheca a edicao
de fotos de nivel profissional. Para acessar recursos de gerenciamento de fotos e edicdo de fotos ainda mais poderosos, vocé pode fazer
upgrade para a versdo mais recente do AfterShot Pro pela caixa de didlogo Obter mais.

Restaurar compras

Ap6s adquirir ferramentas criativas, marcas de verificacdo aparecem ao lado de seus nomes. Se reinstalar ou instalar a sufte em outro
computador, vocé poderd restaurar suas aquisi¢des. Os itens que vocé adquiriu aparecerdo na caixa de didlogo Obter mais, assim vocé pode
fazer o download e reinstalé-los.

Para acessar a caixa de didlogo Obter mais
* Clique no botéo Iniciar, na barra de ferramentas padrao, e clique em Obter mais.

* C(lique no botdo Obter mais, na barra de ferramentas.
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A caixa de didlogo Obter mais permite que vocé faca o download de clipart, fotos, fontes, aplicativos e muito mais.

Para fazer o download do AfterShot 3 HDR

Clique no botéo Iniciar, na barra de ferramentas padrao, e depois clique em AfterShot 3 HDR.

C=

Depois de baixar o AfterShot 3 HDR, vocé pode inicia-lo a partir do botéo Iniciar, na barra de ferramentas padrao.
Para obter informagbes detalhadas sobre como usar o AfterShot 3 HDR, inicie o aplicativo e acesse a Ajuda, pressionando F1.

Para acessar um aplicativo ou um complemento

Clique no botao Iniciar na barra de ferramentas padrao e clique no aplicativo, complemento ou que vocé deseja usar.

Para restaurar suas aquisicoes

1
2
3

Cliqgue em Ajuda P Restaurar compras.

Clicar em CorelDRAW menu P Restaurar compras.

Na caixa de didlogo exibida, digite o endereco de e-mail que foi utilizado para realizar as aquisi¢oes, depois clique em Continuar.
Uma lista com suas aquisi¢des sera exibida.

Clique em Fechar.

A lista de ofertas da caixa de didlogo Obter mais é atualizada, exibindo quais itens vocé ja adquiriu.

Faca o download dos itens que quiser.
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Encontre clipart e outras imagens com a janela de encaixe CONNECT Content

Encontre clipart e outras imagens com a janela de encaixe Connect Content

A janela de encaixe CONNECT Content (Janela P Janelas de encaixe P CONNECT Content) fornece um local centralizado para pesquisar e
navegar por imagens vetoriais e de bitmap em pastas locais ou de rede ou em dispositivos portateis. A janela do inspetor Connect (Janela »

Inspetores » Connect Conteldo) fornece um local centralizado para pesquisar e navegar por imagens vetoriais e bitmaps em pastas locais
ou de rede, e em dispositivos portateis. Depois de encontrar a imagem necessaria, é possivel adiciona-la ao seu projeto. Para obter mais
informacgdes, consulte “Utilize e gerencie imagens com o inspetor Connect Content” na pagina 102.

Para que vocé comece, o Corel fornece contetido local armazenado em sua pasta Documents\Corel\Corel Content\Images Se vocé quiser
ampliar sua colecdo de imagens, pode fazer download de pacotes de imagens adicionais a partir da caixa de didlogo Obter mais.

Para acessar imagens salvas em pastas locais fora da pasta Documents\Corel\Corel Content\Images, é possivel criar vinculos, conhecidos
como aliases, com essas pastas. Além disso, os aliases podem ser usados para acessar imagens salvos em locais de rede compartilhados, bem
como em dispositivos de armazenamento secundarios, como unidades flash USB e discos rigidos portateis.
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E possivel pesquisar por nome de arquivo, titulo ou tagspalavras-chave associadas as imagens. Por exemplo, se vocé digitar “arvore” no
campo de texto, o aplicativo filtra automaticamente todos os arquivos que ndo correspondem e vocé vé apenas arquivos que contém a
palavra “arvore” no nome de arquivo, titulo ou em tagspalavras-chave.

Vocé pode restringir os resultados da pesquisa escolhendo a origem de contetdo (por exemplo, o local de uma pasta especifica) e categoria
(por exemplo, Natureza). Também é possivel ver a lista de suas imagens favoritas ou vistas recentemente. E é possivel classificar as imagens
pelo nome e data em que foram criadas ou alteradas.

Por padrao, é possivel navegar e pesquisar toda a biblioteca Todo o contetido armazenada em sua pasta Documents\Corel\Corel Content
\Images Vocé pode pesquisar e procurar uma pasta ou lista de cada vez.

Quando vocé copia uma pasta que contém muitas imagens em seu computador, pode levar algum tempo para o Sistema operacional
indexar a pasta. Para visualizar, procurar e pesquisar contelldo em uma pasta imediatamente, vocé pode precisar reindexar a pasta.

E possivel aumentar o tamanho de miniaturas e é possivel diminuir o tamanho de miniaturas para visualizar mais resultados de uma vez.
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Para encontrar, filtrar e classificar imagens
1 Clique em Janela » Janelas de encaixe » CONNECT Content.

2 Clique em Janela P Inspetores P Connect Contetdo.

3 Digitar uma palavra na caixa de Pesquisa e pressionar EnterRetornar.
Miniaturas que corresponderem ao termo da pesquisa aparecem no painel de exibicdo.
Para pesquisar e procurar todo contetdo disponivel, escolha Todo o contetido da caixa de listagem Escolher origem de conteldo.

Vocé também pode

Filtrar imagens Na caixa de listagem Escolher origem de conteuddo, escolha um
item que ndo seja Todo o contelido. Escolha uma categoria na
caixa de listagem Filtrar contetido.

Para visualizar somente clipart e graficos vetoriais, clique no botao

Mostrar imagens vetoriais I:I

Para visualizar somente outros bitmaps, clique no botdo Mostrar

imagens por rastreio E

Visualizar as imagens utilizadas mais recentemente Na caixa de listagem Escolher origem de contetdo, escolha
Recentes.
Visualizar suas imagens favoritas Na caixa de listagem Escolher origem de contetdo, escolha

Favoritos. Para obter informacdes sobre como marcar um
contetdo como favorito, consulte. “Para adicionar tag, excluir e
editar as propriedades de imagens " na pagina 103

Classificar imagens Clique no botdo Opcdes para pasta ou alias 0 e escolha um

dos seguintes:

* Classificar por nome classifica modelos por nome de arquivo,
em ordem alfabética.

* Classificar por data de criacdo classifica imagens pela data de
criagdo, comecando pela Ultima imagem criada.

* Classificar por ultima modificacdo classifica imagens pela data
em que foram modificadas, comecando pela Ultima imagem
modificada.

Imagens na sua lista Favoritos sdo automaticamente classificadas
pela data em que vocé as marcou como favoritas, comegando com
a Ultima imagem adicionada a Favoritos.

Imagens na sua lista Recentes sdo automaticamente classificadas
pela data em que vocé as usou, comecando com a Ultima imagem
usada.

Procurar ou pesquisar todos os itens em sua biblioteca Todo o Na caixa de listagem Escolher origem de contetdo, escolha Todo

contetdo o conteldo. Clique no botdo Opgdes para pasta ou alias O
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Vocé também pode

e certifique-se que o comando Procurar recursivamente esteja
ativado.

Reindexar uma pasta Clique no botdo Opcdes para pasta ou alias O e clique em

Reindexar pasta.

Para fazer o download e adicionar um novo pacote de Imagem

1 Clique em Janela P Janelas de encaixe » CONNECT Content.

2 (Clique em Janela P Inspetores P Connect Contetido.

3 Clique no botdo Obter mais.

4 Na caixa de didlogo Obter mais, clique no pacote de Imagem que deseja.
5 Siga um dos procedimentos abaixo:

* Cligue em Comprar agora e siga as instrucdes exibidas na tela para adquirir o item.
* Clique em Download se o item estiver incluido em seu produto ou sua assinatura.

Para adicionar um alias em um local que contém imagens

Na janela de encaixe CONNECT Conteudo, abra a caixa de listagem Escolher origem de conteldo e clique em Adicionar novo.
Na janela do inspetor Connect Conteudo , abra a caixa de listagem Escolher origem do conteudo e clique em Adicionar novo.
Cligue em Criar alias.

Procure a pasta ou local que deseja na caixa de didlogo Localizar contetido biblioteca

Clique em Selecionar pasta.

S U~ WN

Cligue em Abrir.
Se ndo puder ver as imagens prontamente, clique no botdo Opcdes para pasta ou alias e clique em Reindexar pasta.

Para exibir o nome de arquivo e o local de uma imagem

* Mantenha o ponteiro sobre uma miniatura.

Para ajustar o tamanho das imagens miniaturas

¢ Mova o controle deslizante Tamanho da miniatura

Utilize e gerencie imagens com a janela de encaixe CONNECT Content

Utilize e gerencie imagens com o inspetor Connect Content

Depois de encontrar a imagem vetorial ou de bitmap que necessita, vocé pode coloca-la em seu projeto como um objeto incorporado ou

vinculado. Ao inserir um gréfico vetorial, pode coloca-lo na posicdo original onde ele foi criado com relacéo a pagina.

E possivel gerenciar a lista de seus pacotes e aliases locais (links para pastas locais, locais de rede e dispositivos de armazenamento

secundarios). Por exemplo, vocé pode renomear pacotes ou aliases locais e remover aliases da lista. Se um alias ndo funcionar mais porque a

pasta foi movida, vocé pode procurar um novo local para restaurar o link.

Para encontrar imagens que gosta com facilidade, marque-as como favoritos. Além disso, vocé pode exibir e alterar as propriedades de uma
imagem. Por exemplo, vocé pode alterar seu titulo, adicionar novas tagspalavras-chave e excluir tagspalavras-chave existentes. Quando ndo

precisar mais de uma Imagem, vocé pode exclui-la.
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Para inserir conteddo no documento ativo
1 Najanela de encaixe CONNECT Contetdo, clique em uma miniatura.

2 Najanela do inspetor Connect Contetdo, clique em uma miniatura.
Clique no botado Importar Posicionar E— e escolha um dos seguintes comandos:

* Importar Posicionar e vinculo — insere o arquivo como um objeto vinculado

* Importar Posicionar na posicdo original — permite importar e colocar um grafico vetorial na posicao original onde ele foi criado com
relacdo a pégina. O gréfico é colocado como um objeto incorporado.

* Importar Posicionar — insere o arquivo como um objeto incorporado

Siga as instrucdes na tela.

2
N
N

)

Também é possivel inserir um arquivo em um documento ativo como um objeto incorporado arrastando o arquivo do painel de
visualizacdo para o documento ativo.

Também é possivel inserir um arquivo em um documento ativo clicando com o botao direitopressionando Control e clicando no
arquivo no painel de exibicdo e escolhendo um comandoum comando ImportarPosicionar.

Para abrir e editar uma imagem

1 Na janela de encaixe CONNECT Conteudo, clique em uma miniatura.
2 Najanela do inspetor Connect Contetdo, clique em uma miniatura.
3 Clique no botao Editar -

O arquivo abre em seu aplicativo associado.

Para atualizar a lista de pastas e aliases na janela de encaixe inspetor CONNECTConnect Content
1 Clique em Janela P Janelas de encaixe » CONNECT Content.

2 Clique em Janela P Inspetores P Connect Contetdo.
3 Escolha uma pasta de conteldo ou alias da caixa de listagem Escolher origem de contetido, em Todo o contetido.

4 Clique no botdo Opgbes para pasta ou alias O e execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Renomear um pacote de contetido ou alias Clique em Renomear e, na caixa de didlogo Renomear , digite um
nome na caixa Nome.

Procurar uma pasta que foi movida ou renomeada Clique em Procurar e navegue até a pasta que contém as imagens.
Remover um alias da lista Clique em Remover.
Abrir o pacote de contetdo ou alias em Windows ExplorerFinder Clique em Abrir local da pasta.

Para adicionar tag, excluir e editar as propriedades de imagens

1 Clique em Janela P Janelas de encaixe » CONNECT Content.
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2 Clique em Janela P Inspetores P Connect Contetido.

3 Execute uma agdo da tabela a seguir.

Para

Marque uma imagem como favorita

Editar propriedades de imagem

Excluir um arquivo de sua biblioteca local

CONNECT Browser

Faca o seguinte

Clique com o botéo direitoPressione Control e clique em uma
miniatura e, em seguida, cligue em Favorito.

Clique com o botéo direitoPressione Control e clique em uma
miniatura e, em seguida, cligue em Propriedades. Na caixa de
didlogo Propriedades, escolha uma destas acdes:

* Escolha um idioma na caixa de listagem Idioma.

* Digite um novo nome na caixa Titulo.

* Escolha uma categoria na caixa de listagem Categoria para
categorizar a imagem.

* Para atribuir uma categoria personalizada, escolha Nova
categoria da caixa de listagem Categoria e digite 0 nome da
categoria na caixa.

* Adicione ou exclua tagspalavras-chave na caixa TagsPalavras-
chave.

Cliqgue com o botéo direitoPressione Control e clique em uma
miniatura e, em seguida, clique em Excluir.

Procure e pesquise o conteddo usando o CONNECT Browser(conhecido como janela de encaixe CONNECT em versdes mais antigas). Vocé
pode utilizar a janela de encaixe Bandeja para armazenar o conteddo para uso posterior.

O CONNECT Browser possui dois modos de visualizacdo: painel Unico e visualizacdo completa. Na exibicdo total, todos os painéis sdo
exibidos. Na exibicdo de painel simples, o painel de exibicdo ou os painéis Bibliotecas, Pastas de favoritos e Pastas sao exibidos. E possivel
redimensionar a janela de encaixe para exibir todos os painéis ou alternar entre o painel de exibicdo e os painéis Bibliotecas, Favoritos e

Pastas.
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O CONNECT Browser com os painéis de exibicdo (a esquerda) e de navegacédo (a direita) ocultos. Clique na seta de
alternéncia (1) para exibir ou ocultar os painéis. Redimensione a janela de encaixe para exibir ambos os painéis.

E possivel personalizar o tamanho e a exibicio de painéis individuais.
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A érea de arraste (1, 2 e 3) permite redimensionar um painel.

Use o painel Pastas favoritos para criar atalhos para as pastas visitadas com mais frequéncia. E possivel adicionar e remover locais do painel
Pastas Favoritos.

Para exibir ou ocultar o CONNECT Browser e a janela de encaixe Bandeja

Para Faca o seguinte
Exibir ou ocultar a janela de encaixe CONNECT Browser Clique em Janela P Janelas de encaixe » CONNECT Browser.
Exibir ou ocultar a janela de encaixe Bandeja Clique em Janela P Janelas de encaixe » Bandeja.
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Para redimensionar um painel

* Aponte para a area de arraste do painel e, quando o cursor alterar para uma seta bidirecional, arraste a borda do painel.

Para exibir ou ocultar um painel

* Clique na seta para alternar entre exibir e ocultar o painel.

Para adicionar um local ao painel Pastas Favoritos

* Arraste uma pasta para Bibliotecas, Pastas, ou painel de exibicdo para o painel Pastas Favoritos.
/.
C=

Também é possivel adicionar locais ao painel Pastas Favoritas clicando com o botéo direito do mouse em uma pasta no painel
Bibliotecas ou Pastas e depois selecionando Adicionar a Favoritos.

Para remover um local do painel Pastas Favoritos

* Clique com o botao direito do mouse no painel Pastas Favoritas e depois selecione Remover dos Favoritos.

Encontrar conteddo com o CONNECT Browser

Com o CONNECT Browser (conhecido como janela de encaixe CONNECT em versdes mais antigas), vocé pode procurar ou pesquisar pelo
contelido usando palavras-chave.

Vocé pode procurar e pesquisar pelo conteddo em um ou varios locais no seu computador ou rede local. Vocé pode também procurar e
pesquisar on-line no Flickr ®. As imagens que vocé encontra on-line com frequéncia estao sujeitas a restricdes de uso e podem ter marca-
d'dgua ou baixa resolugao. Para obter informaces sobre como usar essas imagens, consulte “Visualizar contetddo com o CONNECT Browser”
na pagina 110.

=

O Content Exchange ndo estd mais disponivel. Se desejar usar o clipart e fotos do Corel, é possivel fazer download dos pacotes de

contelido a partir da caixa de didlogo Obter mais. Para obter mais informacdes, consulte “Para acessar a caixa de dialogo Obter
mais” na pagina 96.

Observe que contetdo on-line esta indisponivel em local de trabalho com acesso restrito a Internet.

Pode-se também navegar até um contelddo previamente visualizado.

Pesquisar contetdo

E possivel pesquisar por nome, categoria (por exemplo, clipart, fotos ou fontes) ou informacées de referéncia (por exemplo, identificadores
ou notas) associadas a um arquivo. Ao digitar um termo na caixa Pesquisa e endereco e iniciar uma pesquisa, todos os arquivos
correspondentes sao exibidos como imagens em miniatura no painel de exibicdo. Por exemplo, se vocé digitar flor, o aplicativo descarta
automaticamente todos os arquivos que nao corresponderem e sao exibidos apenas os arquivos que contenham a palavra flor no nome
do arquivo, categoria ou identificadores atribuidos ao arquivo. Também pode digitar frases ou vérias palavras e pode ajustar sua pesquisa
usando operadores booleanos como AND, NOT e OR. Por exemplo, é possivel encontrar conteldo que contenha imagens de flor e sol
digitando flores AND sol. Para obter informacoes sobre como adicionar identificadores e informagoes de referéncia, consulte “Adicionar e
acessar informacdes sobre o desenho " na pagina 59.

Para aumentar a velocidade de pesquisa para o conteddo local e melhorar os resultados, é pode ajustar as opgdes do Windows Search ao
adicionar mais locais ao indice.

Vocé pode encontrar imagens em uma pagina da web digitando o endereco da web. Por exemplo, digitar www.corel.com exibe todas as
imagens que aparecem no site da Corel.
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Refinar sua pesquisa

Por padrao, vocé pode pesquisar resultados incluindo todo o contetido relevante como gréaficos vetoriais, bitmaps e fontes. E possivel
restringir os resultados da pesquisa excluindo contetdo. Por exemplo, se estiver pesquisando gréficos, é possivel exibir somente graficos
vetoriais ou somente bitmaps. Se desejar escolher uma fonte para seu projeto, é possivel exibir somente fontes.

E possivel alargar o escopo da sua pesquisa e pode cancelé-la a qualquer momento.

Para procurar e pesquisar conteddo

1 Clique em Janela P Janelas de encaixe » CONNECT Browser.

2 Clique em um local em um dos painéis a seguir:

* Bibliotecas — permite procurar e pesquisar contetdo local

* Pastas de favoritos — permite procurar e pesquisar em seus locais favoritos.

* Pastas — permite procurar na estrutura de pastas disponivel no computador

3 Digite uma ou vérias palavras na caixa Pesquisa e endereco e pressione Enter.

Arquivos que corresponderem aos termos da pesquisa aparecem no painel de exibicdo.

Se deseja pesquisar uma frase, encerre a frase entre aspas.

Vocé também pode

Pesquisar contetdo em varios locais

Mostrar ou ocultar resultados de pesquisa para um local

Especificar quantos resultados da pesquisa on-line no Flickr exibir

Ajustar a pesquisa usando operadores booleanos

E possivel procurar no contetido de uma pasta por vez.

108 | CorelDRAW 2020 Guia do usuéario

Ative as caixas de selecdo de bibliotecas e pastas que deseja

esquisar e cligue no botao Atualizar f'\_
pesq q J

No painel de exibicdo, clicar na seta Mostrar/Ocultar a direita do
local.

No painel Bibliotecas, clique no botdo Configurar bibliotecas de
contetdo 0 Clique em Flickr e escolha um nimero da caixa

de listagem Resultados de pesquisa. Este nimero determina o
numero inicial de resultados de pesquisa que sao exibidos no painel
de exibicdo, bem como os resultados adicionais que sdo exibidos
em cada oportunidade que clicar em Mais de.

Digitar um dos seguintes operados booleanos entre os termos de
pesquisa:

AND — permite encontrar contetdo que contém todos os termos
de pesquisa da caixa de pesquisa Pesquisa e endereco. Em vez de
AND, é possivel também usar o sinal mais (+).

NOT — permite excluir conteddo que contém o termo de pesquisa
ap6s NOT. Em vez de NOT, é possivel também usar o sinal menos

).

OR — permite encontrar o contetdo que contém pelo menos um
dos termos de pesquisa.



D)
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Para especificar o local onde deseja procurar por contetdo, digite ou cole um caminho na caixa Pesquisa e endereco e pressione
Enter. A barra Pesquisa e endereco registra apenas os locais inseridos manualmente. Para excluir todos os locais, clique na seta
suspensa e clique em Apagar lista.

Se deseja procurar a pasta onde um arquivo esta armazenado ou acessar a pagina original de uma imagem na web, clique com o
botdo direito do mouse no arquivo e clique em Abrir local de origem.

Para encontrar todas as imagens em uma pagina da Web

* Digite um endereco da web (por exemplo, www.corel.com) na caixa Pesquisa e endereco.

Para refinar sua pesquisa
* No CONNECT Browser, clique em um dos seguintes botdes:

* Pastas E— para ocultar ou exibir pastas nas pastas selecionadas

* Arquivos de desenhos vetoriais }n{ — para ocultar ou exibir graficos vetoriais que tém suporte pela suite

* Arquivos bitmaps IEI— para ocultar ou exibir bitmaps que tém suporte pela suite

* Arquivos de fontes _7|a — para ocultar ou exibir fontes TrueType (TTF), OpenType (OTF) e PostScript (PFB e PFM)
* Outros arquivos Q — para ocultar ou exibir formatos de arquivos que ndo tém suporte pela suite

=¢

Uma categoria esta incluida nos resultados da pesquisa se o botao aparece pressionado.

Visualizar contedo com o CONNECT Browser

Cliparts, fotos e fontes aparecem como miniaturas no painel de exibicdo. E possivel selecionar miniaturas individuais, varias ou todas as
miniaturas.

Ao posicionar seu apontador sobre uma miniatura, é possivel exibir uma visualizacdo maior. Também é possivel exibir informacoes do
arquivo como o nome e tamanho do arquivo, resolucdo da imagem e modo de cores para o contetdo que nao foi fornecido por um
fornecedor de contetddo on-line. Também é possivel visualizar as fontes que encontrar. O zoom de miniaturas torna mais facil e rapido o
reconhecimento de arquivos especificos.

Para selecionar uma miniatura
1 Pesquise ou procure contedtdo no CONNECT Browser.

2 Clique em uma miniatura.

Vocé também pode

Selecionar vérias miniaturas Siga um dos procedimentos abaixo:
* Arraste o cursor ao redor das miniaturas que deseja selecionar.
* Mantenha pressionada a tecla Ctrl e no painel de exibicao, clicar
nas miniaturas que deseja selecionar.
* Clicar em uma miniatura e manter pressionada a tecla Shift,
clicar na Ultima miniatura na faixa que deseja selecionar.
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Vocé também pode

Selecionar todas as miniaturas Pressione Ctrl + A.

Para exibir informacdes de arquivos

e Passe o cursor sobre uma miniatura.

Para visualizar uma fonte

* Clique duas vezes em uma miniatura.
s
¢

Também é possivel visualizar uma fonte clicando com o botao direito do mouse em uma miniatura de fonte e clicar em Abrir.

Para ajustar o tamanho das miniaturas

* Arraste o controle deslizante Zoom para a esquerda para diminuir o tamanho das miniaturas ou para a direita para aumenta-lo.

Visualizar contedldo com o CONNECT Browser

Se deseja exibir ou editar um arquivo antes de incorpora-lo ao projeto, abra-o no CorelDRAW, Corel PHOTO-PAINT ou em seu aplicativo
associado.

E possivel inserir e colocar contetido no documento. Imagens que sao obtidas do Flickr, podem estar suijeitas a leis de direitos autorais e
restricdes de uso. Essas imagens, também chamadas de “imagens de layout de esboco,” frequentemente tém baixa resolucdo ou marcas
d'dgua. Para usar imagens de layout de esboco, deve verificar primeiro com o proprietario se tem direitos para usar ela e compra-la se
necessario. A sequir, é possivel substituir as imagens de layout de esboco documento com as imagens compradas. E possivel exibir uma lista
de todas as imagens de layout de esboco em um documento.

Vocé pode instalar as fontes que encontrar, e também as familias de fontes.

Para abrir um arquivo

Para Faca o seguinte

Abrir um arquivo usando o CONNECT Browser Clique em Janela » Janelas de encaixe » CONNECT Browser.
Selecione uma miniatura. Siga um dos procedimentos abaixo:

* Na exibicao total, clique no botao Abrir D
* Na exibicdo de painel simples, clique no botdo Comandos de

N A .
arquivo = e em Abrir.

Abrir um arquivo usando a janela de encaixe Bandeja Clique em Janela P Janelas de encaixe » Bandeja. Selecione uma

miniatura. Clique no botdo Abrir D

/.
N
N

uD)

Também é possivel abrir um arquivo clicando nele com o botédo direito do mouse e escolhendo a opgdo desejada.

Também é possivel abrir varios arquivos selecionados.
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Para inserir um arquivo em um documento ativo
Para

Insira um arquivo em um documento ativo usando o CONNECT
Browser

Inserir um arquivo em um documento ativo usando a janela de
encaixe Bandeja

Insira e posicione um gréfico vetorial em um documento

Faca o seguinte

Siga um dos procedimentos abaixo:

* Arraste um arquivo do painel de exibicdo do CONNECT Browser
para o documento ativo para inserir 0 arquivo como um objeto
incorporado.

* Na exibicdo de painel simples, selecione um arquivo no painel de

Q. - L AR
exibicao, clique no botdao Comandos de arquivo =, clique em
Importar para inserir o arquivo como um objeto incorporado ou
em Importar e vincular para inseri-lo como um objeto vinculado
e cligue no documento.

* Na exibicdo completa, selecione um arquivo do painel de
exibicdo, clique no botdo Importar Gpara inserir o arquivo
como um objeto incorporado ou no botdo Importar e vincular
| nﬂ---i para inseri-lo como um objeto vinculado e clique no seu

documento.

Selecione o arquivo e clique em um dos botdes a seguir na janela
de encaixe Bandeja:

* Importar G. — permite inserir um arquivo como um objeto
incorporado
* Importar e vincular | u&___; — permite inserir um arquivo como

um objeto vinculado

* Importar na posicdo original — permite importar e colocar
um grafico vetorial na posicao original onde ele foi criado com
relacdo a pagina

Observar que os botdes Importar ndo estdo disponiveis no utilitario
isolado.

Cligue no botdo Importar ou Importar e vincular e execute um
dos procedimentos a seguir:
* Arraste para posicionar e redimensionar o grafico.
* Pressione Enter para centralizar o gréfico na pagina.
* Pressione a Barra de espaco para posicionar o grafico vetorial na
posicdo original onde ele foi criado com relacdo a pagina.

Para obter informagdes sobre como inserir objetos incorporados e vinculados, consulte Vincular e incorporar objetos .

Vocé também pode inserir um arquivo em um documento ativo arrastando o arquivo do painel de exibicdo da janela de encaixe

Bandeja para o documento ativo.

Também ¢é possivel inserir um arquivo em um documento ativo clicando com o botdo direito do mouse no painel de exibicdo e

escolher um comando de importar.

Também é possivel inserir varios arquivos selecionados.
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Para verificar, comprar e substituir uma imagem de layout de esboco

1 No seu documento, clique com o botdo direito na imagem de layout de esboco, e clique em Abrir origem da imagem de layout de
esboco.

No site da Web do Flickr, verifique o copyright e as restricdes de uso da imagem e compre-a se necessario.
3 No documento, clicar com o botdo direito do mouse em uma imagem de layout de esboco e clicar em Substituir layout de esboco.

4 Navegue até a imagem comprada e clicar em Importar.

=

Transformacdes, como escalar, girar e redimensionar, que foram aplicadas a imagem de layout de esboco sdo preservadas na imagem
final. Entretanto, efeitos, como envelopes, distorcdes, perspectivas, assim como efeitos de bitmap e ajustes, ndo séo preservados.

Também ¢é possivel acessar os comandos Abrir fonte de layout de esboco e substituir layout de esbogo ao clicar com o botdo
direito do mouse em uma imagem de layout de esboco.

Para exibir uma lista de todas as imagens de layout de esboco em um documento
* Abra um documento e execute um dos procedimentos a seguir:

* Clicar em Arquivo » Imprimir, clicar na guia Verificacido prévia (Questdes) e clicar em Algumas imagens podem estar sujeitas a
copyright e restricoes de utilizacdo..

* Clique em Arquivo P Propriedades do documento.

2
N
N

a0

Quando exportar um documento para o formato de arquivo Adobe lllustrator (Al), Scalable Vector Graphics (SVG), HTML ou PDF, é
possivel exibir uma lista de todas as imagens de layout de esboco nos resumos de verificacdo prévia.

Para instalar fontes
1 Clique em Janela P Janelas de encaixe » CONNECT Browser.
2 Encontre a fonte que deseja instalar.
3 Siga um dos procedimentos abaixo:
* No painel de visualizacdo, clique com o botdo direito do mouse na miniatura da fonte e em Instalar.
Uma marca de verificacdo aparece no canto inferior direito da miniatura da fonte para mostrar que a fonte esta instalada.

* Para instalar uma familia de fonte, clique com o botao direito do mouse na miniatura da fonte e selecione Instalar familia de fonte.

u)

/
J

Para desinstalar uma fonte, Clicar com o botao direito do mouse na miniatura da fonte e clicar em Desinstalar.

Gerenciar contelddo com a janela de encaixe Bandeja
E possivel organizar o contelido ao usar bandejas ou adicionar arquivos de contelido a pastas especificas no computador.

Uma bandeja é Util para coletar contetdo de vérias pastas. Embora haja referéncia aos arquivos na bandeja, na realidade, eles permanecem
em seu local original. E possivel adicionar e remover contetido da bandeja. A bandeja é compartilhada entre CoreDRAW, e Corel PHOTO-
PAINT. Também é possivel abrir arquivos na bandeja para visualizar eles com mais facilidade.

E possivel renomear bandejas para atribuir a elas nomes mais significativos. Quando trabalhar com varias bandejas, é possivel fechar
algumas bandejas temporariamente para evitar a desordem. Uma bandeja pode ser reaberta facilmente quando ela for necessaria. Além
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disso, é possivel carregar um arquivo de bandeja que nao esteja listado entre as bandejas disponiveis. Pode-se excluir uma bandeja a
qualquer momento.

Para adicionar contetido a uma bandeja

1 Clique em Janela » Janelas de encaixe » CONNECT Browser.
2 Busque ou procure contetdos.

3 Selecione uma ou mais miniaturas no painel de exibicdo e arraste-as para a bandeja.
Se deseja abrir um arquivo de uma bandeja, clique duas vezes na miniatura.

2
N
N

u)

Também pode arrastar o contelido para uma pasta no seu computador para a bandeja.

Para adicionar conteldo a pasta

* Selecione uma ou mais miniaturas na area de exibicdo e arraste-as para uma pasta no painel Pastas de favoritos ou Pastas ou qualquer
outra pasta no seu computador.

2
N
N
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E possivel arrastar contetido da bandeja para uma pasta.

Para remover conteldo de uma bandeja

Selecione uma ou mais miniaturas na bandeja e clique no botdo Remover da bandeja | XI.

Para criar uma bandeja

Clique no botdo Adicionar nova bandeja no canto inferior direito do painel de bandejas.

Por padrdo, as bandejas sdo salvas na pasta Meus Documentos\Corel\Corel Content\Trays.

)

/.
«
N
E possivel enviar e-mails bandejas que contém apenas contetido on-line.

Para trabalhar com bandejas

Para Faca o seguinte
Selecionar uma bandeja Clique na guia bandejas.
Renomear uma bandeja Clicar com o botao direito do mouse na guia da bandeja, clique em

Renomear e digite um nome novo.

Abrir uma bandeja Clicar na seta Todas as bandejas e clicar em uma bandeja.

Uma bandeja aberta tem uma marca de verificacdo ao lado do seu
nome.
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Para Faca o seguinte

Fechar uma bandeja Clique com o botao direito do mouse na guia bandeja e clicar em
Fechar.
Carregar um arquivo de bandeja Clicar na seta Todas as bandejas , clicar em Abrir arquivo de

bandeja e navegar até o arquivo de bandeja.

Excluir uma bandeja Clique com o botao direito do mouse na guia bandeja e clicar em
Excluir.

C=

Também é possivel fechar e excluir uma bandeja selecionada do menu Todas as bandejas.

Sincronizar bandejas com o OneDrive

E possivel sincronizar suas bandejas com o OneDrive e ter acesso ao seu contetido de outro computador ou de dispositivos moveis. E
preciso ter uma conta no OneDrive para utilizar este recurso. Apds efetuar login, vocé pode ver todas as suas pastas do OneDrive no painel
Bibliotecas no CONNECT Browser e visualizar seu conteddo no painel de visualizacéo.

Ao excluir arquivos das bandejas, eles também sdo excluidos do OneDrive quando as bandejas sao sincronizadas.

4  Biblioteca w

28 licke®

[| @ OneDrive
O] s Apps
[] |, Documentos
[] 1, Imagens
[C] ). Publico

Apos efetuar login, suas pastas do OneDrive aparecem no painel Bibliotecas.

As bandejas sao armazenadas na pasta Meus Documentos\Corel\Corel Content\Trays. E possivel alterar a localizacdo padrao na qual as
bandejas sdo salvas. Para obter mais informacdes, consulte “Alterar os locais de conteddo” na pagina 95.

Cada bandeja é armazenada como uma pasta separada. Se as bandejas nunca foram sincronizadas com o OneDrive, a pasta de cada
bandeja contém atalhos para os arquivos adicionados nela, enquanto os arquivos reais permanecem em seu local original. Entretanto, ao
sincronizar as bandejas com o OneDrive, todos os arquivos adicionados as bandejas serdo copiados de seu local original para as respectivas
pastas das bandejas.

Ao sincronizar as bandejas com o OneDrive, 0s arquivos sincronizados aparecem na seguinte pasta do OneDrive: OneDrive\Apps\Corel
\Trays.

Para sincronizar bandejas com o OneDrive
1 Clique em Janela P Janelas de encaixe » CONNECT Browser.
2 Clique em OneDrive no painel Bibliotecas.

3 Conecte-se quando for solicitado.

A primeira vez que vocé se conecta, o Corel Cloud Service solicitara acesso a sua conta. E possivel alterar esta configuracdo a qualquer
momento efetuando login no OneDrive on-line e especificando quais aplicativos tém acesso a sua conta.
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4 Quando solicitado se deseja ativar a Sincronizacdo de Bandeja, clique em Sim.

5 Certifique-se de que a caixa de selecdo Habilitar sincronizacdo de bandeja com o OneDrive neste computador esteja marcada e
selecione uma op¢ao na caixa de listagem Frequéncia de sincronizagao.

Suas pastas e contetdos do OneDrive serdo exibidos no painel de visualizacdo.

Vocé também pode

Fazer upload de arquivos no OneDrive

Importar arquivos do OneDrive para o seu documento

Remover arquivos de uma pasta sincronizada do OneDrive

Acessar o OneDrive on-line

Visualize as propriedades de um arquivo em uma pasta do
OneDrive

Visualizar as propriedades de uma pasta do OneDrive

Desconectar-se do OneDrive

Arraste os arquivos do painel de visualizacdo ou da area de
trabalho para a pasta do OneDrive.

Vocé também pode arrastar arquivos para uma bandeja. Se as
bandejas forem sincronizadas, os arquivos nelas contidos serdo
automaticamente transferidos para o OneDrive.

Selecione o arquivo no painel de visualizacdo e clique no botéo
Importar G. ou arraste o arquivo para um documento de

CorelDRAW ou Corel PHOTO-PAINT aberto.

Selecione o arquivo na bandeja e clique no botdo Remover da

bandeja B(

Quando a bandeja é sincronizada, o arquivo é removido do local
sincronizado no OneDrive.

Se vocé excluir um arquivo de uma pasta sincronizada do OneDrive,
o0 arquivo da pasta local da bandeja serd movido para a Lixeira
quando as bandejas forem sincronizadas.

No painel de visualizacdo, cligue com o botdo direito do mouse
em um arguivo ou pasta do OneDrive e selecione Abrir local de
origem no menu de contexto.

O OneDrive é aberto em um navegador, onde vocé pode gerenciar
seus arquivos e pastas do OneDrive.

Clique com o botéo direito do mouse o arquivo e, em seguida,
clique em Propriedades.

Clique com o botao direito em um espaco vazio no painel de
visualizacdo e, em seguida, clique em Propriedades.

No painel Bibliotecas, clique no botdo Configurar bibliotecas de

conteldo o depois em Desconectar, na area do OneDrive.

Ferramentas criativas e de contetdo | 115



Se as bandejas estiverem sincronizando e houver um conflito entre dois arquivos com o mesmo nome, ambos s&o mantidos e um
numero é acrescentado ao nome do segundo arquivo.

Se vocé nao habilitar a Sincronizacdo de bandejas, ainda podera ver suas pastas do OneDrive no Corel CONNECTe fazer upload ou
download de arquivos.

)
7\S

Ile]
Os icones da guia da bandeja indicam o status de sincronizacdo da bandeja: off-line Q erro CAJ’ sincronizando CV) ou
sincronizado f ‘/).

E possivel habilitar e desabilitar a Sincronizacio de Bandejas diretamente na janela de encaixe clicando na seta Todas as bandejas no
canto inferior esquerdo e, em seguida, clicando em Sincronizar com P OneDrive.
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CorelDRAW:

Colaborar

Usando CorelDRAW em conjunto com o CorelDRAW.app, vocé pode colaborar em projetos de design com outras pessoas, em qualquer
dispositivo.

Esta secdo inclui os seguintes topicos:

* “Fluxo de trabalho da colaboragdo” (pagina 117)

*  "“CorelDRAW.app, CorelDRAW e Corel Cloud” (pagina 117)

*  "“Revisar e fornecer feedback” (pagina 118)
* “Colabore no texto” (pagina 125)

Fluxo de trabalho da colaboracao
O CorelDRAW oferece um fluxo de trabalho que permite colaborar com colegas e clientes com facilidade.

Etapa 1: Faca o upload do seu design criado no CorelDRAW para o Corel Cloud, Google Drive ou Office 365; ou capture suas idéias
de design rapidamente em CoreDRAW.app. Em seguida, compartilhe um link com as partes interessadas para revisdo. Para obter mais
informagodes, consulte “CorelDRAW.app, CorelDRAW e Corel Cloud” na pagina 117.

Etapa 2: Os revisores abrem o design no CorelDRAW.app e adicionam comentarios e anotagoes. Vocé é notificado quando alteragbes sao
feitas no arquivo de design. Os revisores também podem abrir um arquivo PDF do design e adicionar seus comentarios e sugestoes ao
arquivo PDF, ou podem abrir o arquivo CDR no CorelDRAW.

Etapa 3: Abra o arquivo revisado no CorelDRAW e edite o arquivo com base nos comentarios dos revisores. Com a ajuda da janela de
encaixe inspetor Comentarios, vocé pode responder aos comentarios para solicitar esclarecimentos, resolvé-los e adiciona-los, oculta-los e
exclui-los.

Etapa 4: Faca o upload do seu design revisado para revisao adicional ou aprovacéo final.

CorelDRAW.app, CorelDRAW e Corel Cloud

Disponivel exclusivamente para ustarios do CorelDRAW Graphics Suite e CorelDRAW Technical Suite, o CorelDRAW.app é um
aplicativo baseado na web para a criacdo de gréficos vetoriais. Acesse-o em qualquer dispositivo para capturar suas ideias em designs
instantaneamente ou compartilhar seus projetos com os clientes.
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O CorelDRAW.app esta integrado ao CorelDRAW. Vocé pode salvar os arquivos criados no CorelDRAW.app ou CorelDRAW na Corel Cloud,
um armazenamento on-line de arquivos e, em seguida, abrir esses arquivos em um dos aplicativos. Por exemplo, vocé pode criar um design
no CorelDRAW.app, salva-lo na Corel Cloud e depois editar o design no CorelDRAW, aproveitando sua ampla variedade de ferramentas de
edicdo. Apds concluir a edicdo, vocé pode salvar e carregar o arquivo na Corel Cloud diretamente do CorelDRAW. O arquivo editado pode
ser aberto no CorelDRAW.app para anotagdo, ndo para edicdo e, em seguida, salvo na Corel Cloud. Se vocé precisar editar o arquivo, podera
abri-lo no CorelDRAW a partir da Corel Cloud.

O CorelDRAW.app e CorelDRAWcompartilham alguns recursos, mas eles também sao diferentes. Para obter informacdes sobre como salvar,
editar e abrir arquivos com o CorelDRAW.app, consulte um tutorial no aplicativo clicando em Ajuda » Aprender » Tutorial.

Observagoes importantes!
* Para abrir arquivos criados no CorelDRAW.app no CorelDRAW e vice-versa, salve-os como arquivos do CorelDRAW (CDR).

* Na primeira vez em que vocé acessa a Corel Cloud a partir de CorelDRAW, vocé sera solicitado a entrar com a senha associada a sua
conta Corel.

* E necessaria uma conexdo com a Internet para abrir e salvar arquivos na Corel Cloud.

Para acessar o CorelDRAW.app
1 Va para https://coreldraw.app.

2 Na caixa de didlogo Fazer login na Corel Cloud, digite a senha associada a sua conta Corel.com.

Para abrir um arquivo CorelDRAW (CDR) salvo na Corel Cloud
1 No CorelDRAW, clique em Arquivo P Abrir a partir da Corel Cloud.

2 Clique duas vezes no arquivo que deseja abrir.
/.
C=

Vocé também pode abrir um arquivo CDR na Corel Cloud clicando no botéo éi} Abrir a partir da Corel Cloud na barra de

ferramentas padréo.

Para salvar um arquivo CorelDRAW (CDR) na Corel Cloud

1 No CorelDRAW, clique em Arquivo P Salvar na Corel Cloud.
2 Na caixa de didlogo Salvar na Corel Cloud, digite um nome de arquivo na caixa Nome do arquivo.
3 Digite um nome de arquivo na caixa Salvar como.
4 Cligue em um dos botdes a seguir:
* Salvar — salva o arquivo e o carrega no Corel Cloud
* Salvar e compartilhar — salva o arquivo, faz o upload para o Corel Cloud e o abre no CorelDRAW.app para que vocé possa
compartilhd-lo com outras pessoas

s
N
N
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Vocé também pode salvar um arquivo CorelDRAW na Corel Cloud clicando no botdo Gé Salvar na Corel Cloud na barra de

ferramentas padréo.

Revisar e fornecer feedback

Usando a janela de encaixeinspetor Comentarios, vocé pode visualizar e tratar de quaisquer comentarios adicionados a um documento em
contexto, além de fornecer feedback em contexto.
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Login

Para trabalhar com a janela de encaixeinspetor Comentarios, primeiro vocé deve fazer login. Vocé pode fazer login com sua conta
corporativa do G Suite ou do Office 365 e também pode fazer login como convidado. Quando vocé entra com uma conta corporativa, seus
comentérios sao autenticados. Ao entrar como convidado, vocé pode digitar o nome que deseja associar aos seus comentarios. No entanto,
seus comentarios ndo podem ser autenticados. Se vocé deixar de comentar como convidado para comentar com sua conta corporativa,
todos os comentérios que vocé fez como convidado antes ainda serao identificados como convidados.

Responder e adicionar comentarios

Apds o login, vocé pode selecionar, responder e resolver comentarios, bem como reabrir comentarios resolvidos. Vocé pode adicionar um
icone de nota e digitar um comentario janela de encaixeinspetor Comentarios, ou pode marcar o documento com setas, retangulos, elipses
e linhas retas e de forma livre. Para chamar a atencdo para uma area especifica de um documento, vocé pode destaca-lo como se estivesse
usando um marcador em papel. Vocé pode adicionar um comentdrio para esclarecer cada marcacdo que vocé desenhar. Se vocé deseja
adicionar formas e linhas personalizadas; vocé deve definir suas propriedades, como cor de preenchimento, espessura da linha e largura do
contorno, antes de comecar a desenhar no documento. Vocé pode mover qualquer marca de comentario adicionada a janela de desenho; e
vocé pode redimensionar setas, formas e linhas.

Além disso, vocé pode editar os comentarios adicionados e resolver todos os comentarios com um Unico clique.

LOREM IPSUM DOLOR SIT AMET

Lorem ipsum dolor sit amet
Euismod lorem te. Dolor at sed
elit et, Labore consetetur sea. Ut
ipsum lorem magna duo sit nis
Facilisiz velit est nonumy. Lorem
at ipsum minim Consetetur justo
consetetur ea eum. Dolores
irmod aliguyam augue ad et sed
ea. No kasd magna est lorem
duis diam. Eros quod amet
sanctus

Marcando um documento

Ocultar e excluir comentarios

Para trabalhar com facilidade nas tarefas de edicdo, vocé pode ocultar todas as marcas de anotacdo a qualquer momento. Todos os
comentarios resolvidos sdo ocultos por padréo, permitindo que vocé se concentre nos comentarios que precisam ser enderecados. Vocé
pode optar por mostrar comentérios resolvidos.

Quando um comentério ou um fio de comentérios ndo é mais necessario, vocé pode exclui-lo para reduzir a bagunca. Vocé também pode
excluir todas as marcagoes e comentérios de uma sé vez, o que é Util ao preparar a versao final de um design.

Colaborar | 119



LOREM IPSUM DOLOR SIT AMET

Lorem ipsum dolor sit amet.
Euvismod lorem te, Dolor at sed

alit et. Labore consetetur sea. Ut
psum lorem magna duo sit nisl.
Facilisis velit est nonumy. Lorem

at ipsum minim. Consetetur justo
consetetur ea eum, Dolores
2irmod aliguyam augue ad et sed
ea. Mo kasd magna est lorem
duis diam. Eros quod amet
sanctus

Ocultando marcacéo

Salvar e compartilhar

Depois de abordar o feedback no arquivo, vocé pode salva-lo e envia-lo para o Corel Cloud e compartilha-lo com outras pessoas através do
CorelDRAW.app para posterior andlise ou aprovacao final.

Colabore no texto

Vocé também pode co-autor e co-editar texto. Para obter mais informacdes, consulte “Colabore no texto” na pagina 125.

Para fazer login na janela de encaixedo inspetor Comentarios

1 Cliqgue em Janela P Janelas de encaixe Inspetores P Comentarios.
A pégina de entrada aparece quando vocé acessa a janela de encaixeinspetor Comentarios pela primeira vez. Se vocé ja fez login, mas
deseja alternar entre contas, clique no botéo LO Alternar entre contas na janela de encaixeinspetor Comentarios.

2 Execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Entrar com o G Suite Cliqgue em Fazer login no G Suite, e fornega as credenciais
necessarias.

Fazer login no Office 365 Cliqgue em Fazer login no Office 365, e forneca as credenciais
necessarias.

Entrar como convidado Cliqgue em Continuar como convidado. Digite seu endereco de e-
mail e nome.

Seu endereco de email é usado pelo CorelDRAW.app para enviar
notificacbes quando seus comentarios forem enderecados.

Para visualizar, selecionar e mover comentarios
1 Abra um documento que tenha comentarios e marcacao.

2 Execute uma tarefa da tabela a seguir.
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Para Faca o seguinte
Ver um comentario Usando a ferramenta Selecdo k , aponte para a marca de

comentario na janela de desenho. Uma dica de ferramenta é
exibida, mostrando o autor, o comentario e o niUmero de respostas
ao comentario.

Selecionar um comentario Usando a ferramenta Selecdo k , clique na marca de comentério

na janela de desenho.

Dica: Vocé também pode clicar no comentario na janela de
encaixeinspetor. Comentérios

Selecionar varios comentarios Mantendo pressionado CtrlCommand, clique nos comentérios na
janela de encaixeinspetor Comentarios, ou clique nas marcas de
comentérios na janela de desenho com a ferramenta Escolher.

Dica: Vocé também pode selecionar varios comentarios
consecutivos mantendo pressionada a tecla Alterar e clicando
no primeiro e no Ultimo comentario na sequéncia na janela de

encaixeinspetor. Comentérios

Mover uma marca de comentario Usando a ferramenta k Selecao, clique na marca de comentario

e arraste para uma nova posi¢ao na janela de desenho.

Para responder aos comentarios

1 No CorelDRAW, clique em Arquivo P Abrir a partir da Corel Cloud, e clique duas vezes no arquivo que deseja abrir.
Se o arquivo for salvo em outro local, localize-o e abra-o a partir dai.

2 (Clique em Janela P Janelas de encaixelnspetores P Comentarios.

3 Execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Responder a um comentério Clique no comentario, digite uma resposta na caixa que aparece
abaixo do comentario e pressione EnterReturnar.

Resolver um comentario Clique no botio Resolver @ no canto superior direito da caixa

de comentarios.

Nota: Se vocé néo alterou as configuracdes de exibicdo padrao dos
comentarios resolvidos, a marca do comentario e o comentario
desaparecem assim que vocé o resolve. Para obter informacoes

sobre como mostrar e ocultar comentarios resolvidos, consulte
“Para ocultar e mostrar comentarios” na pagina 125.

. A . , < . ° .
Dica: Vocé também pode clicar no botdo Acbes e , e clique em
[ )

Resolver.

Colaborar | 121



Para Faca o seguinte

Resolver todos os comentarios Clique no botdo OpgodesPreferéncias O e clique em Resolver
tudo.
Reabrir um comentario resolvido ; < - | SN - .
Clique no botdo Acdes e a direita do comentério, e clique em
[ )
Reabrir.

Para adicionar uma nota associada a um comentario

T Na janela de encaixeinspetor Comentarios, clique na ferramenta Observacao | ,.

2 Clique no local em que deseja adicionar o icone de nota na janela de desenho.

3 Digite um comentério na janela de encaixeinspetor Comentérios, e pressione EnterRetornar.

/
N
N

u)

Para adicionar a mesma observacdo em todas as paginas do documento, vocé deve primeiro selecionar a pagina Mestre na janela de
encaixeinspetor Objetos e clicar na camada Area de trabalho.

Vocé pode cancelar o comentério que esté digitando pressionando Esc.

Para usar ferramentas de marcacao de desenho

1 Na janela de encaixeinspetor Comentarios, execute uma tarefa da tabela a sequir:

Para Faca o seguinte

Desenhe uma seta ou uma linha reta Clique na ferramenta Seta de marcacao } Na janela de

desenho, arraste para desenhar a seta. Para adicionar uma ponta
de seta no ponto inicial, ative a caixa de selecdo Seta inicial.

Para desenhar uma linha reta, desative a caixa de selecdo Seta
inicial e a caixa de selecdo Seta final. Aponte para onde deseja
iniciar a linha e arraste para desenha-la.

Vocé pode escolher a cor das setas e linhas no seletor Cor de linha
antes de comecar a desenhar.

Vocé pode especificar a largura das setas e linhas digitando um
valor na caixa Largura da linha antes de comecar a desenhar.

Adicione um destaque Clique na ferramenta Marcador 0 e arraste pela 4rea que deseja

destacar.

Vocé pode escolher a cor dos realces no seletor de cores Destacar
cor antes de comecar a desenhar.

Vocé pode especificar a largura dos destaques na caixa Largura do
destaque antes de comegar a desenhar.
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Para

Desenhar uma linha ou forma de forma livre

Desenhar um retangulo

Desenhar uma elipse

Desenhar retangulos ou elipses preenchidos

Faca o seguinte

-+

Clique na ferramenta Marcacao a méao livre e’ aponte para

onde vocé deseja iniciar e arraste na janela de desenho.

Vocé pode escolher a cor das linhas no seletor Cor de linha antes
de comecar a desenhar.

Vocé pode especificar a largura das linhas na caixa Largura de
linha antes de comegar a desenhar.

Clique na ferramenta Marcacao de retangulo I:' e arraste na

janela de desenho.

Vocé pode escolher a cor do contorno no seletor Cor de contorno
antes de comecar a desenhar.

Vocé pode especificar a largura do contorno na caixa Largura de
contorno antes de comegar a desenhar.

Cligue na ferramenta Marcacao de elipse O e arraste na janela

de desenho.

Vocé pode escolher a cor do contorno no seletor Cor de contorno
antes de comegar a desenhar.

Vocé pode especificar a largura do contorno na caixa Largura de
contorno antes de comecar a desenhar.

Selecione a ferramenta Marcador de retangulo O oua

ferramenta Marcador de elipse I:' escolha uma cor de

preenchimento no seleto Cor de preenchimento, e arraste na
janela de desenho.

2 Digite um comentério na janela de encaixeinspetor Comentarios, e pressione EnterRetornar.

“<
5'\@

-

@l

dmperdiet praesent labore sit -
“dolore. Vero ut dolor ut tempor
‘et nobis. Nihil volutpat labore’t

Marcagéo personalizada
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50% de transparéncia ¢ aplicada as cores da marcacéo.

Para redimensionar marcas de comentario

T Usando a ferramenta Selecao \ , clique em uma marca de comentario, como uma linha, destaque, retangulo, seta ou elipse na janela
de desenho.

2 Arraste uma alca de selecéo.

O reténgulo foi redimensionado para focar em uma érea especifica do design.

As notas ndo podem ser redimensionadas.

Para editar seus comentarios

. . ;. . .. N .. . - - [ ] .
T Na janela de encaixeinspetor Comentarios, cligue em um comentario que vocé adicionou, clique no botdo Acdes e e, em seguida,
[}
clique em Editar.

2 Edite o comentario, e pressione EnterRetornar.

=¢

Vocé pode editar apenas seus proprios comentarios.

Para desfazer e refazer acoes relacionadas a comentarios

* Najanela de encaixeinspetor Comentarios, execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte
Desfazer a Ultima agdo relacionada a um comentério Clique no botdo Desfazer 4)
)
Reapligue a Ultima acdo desfeita relacionada a um comentario Clique no botdo Refazer C
7’
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Para ocultar e mostrar comentarios

1 Clique na ferramenta Selegao \ .

2 Na janela de encaixe Comentarios, clique no botdo Opcodes O e execute uma tarefa a partir da tabela a seguir.

3 No inspetor Comentarios, cliqgue no botado Preferéncias O e execute uma tarefa a partir da tabela a seguir.

Para Fazer o seguinte
Ocultar ou exibir todas as marcas de comentarios Clique em Exibir Anotacdes para desativar ou ativar o comando.
Ocultar ou mostrar comentarios resolvidos e suas marcas Clique em Exibir Resolvidos para desativar ou ativar o comando.

Para excluir comentarios

* Najanela de encaixeinspetor Comentarios, execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Excluir um comentario Cligue no comentério e pressione Excluir.

Dica: Vocé também pode clicar no botdo Acoes e . cliqgue em

Excluir.

Excluir todos os comentarios Cligue no botdo OpcéesPreferéncias C}, e clique Excluir

tudo.

)
A

Para excluir um comentario, vocé também pode selecionar a marca de comentario na janela de desenho usando a ferramenta k

Selecdo e pressione Excluir.

Para salvar e compartilhar um arquivo

T Na janela de encaixeinspetor Comentarios, clique no botdo Salvar e compartilhar &é

2 Na caixa de didlogo exibida, digite um nome de arquivo.
3 Clique em um dos botdes a seguir:
* Salvar — salva o arquivo e o carrega no Corel Cloud

* Salvar e compartilhar — salva o arquivo, faz o upload para o Corel Cloud e o abre no CorelDRAW.app para que vocé possa
compartilhd-lo com outras pessoas

Colabore no texto

Vocé pode envolver colaboradores e clientes na coautoria ou na edicdo de texto em um documento. Para habilitar a colaboracdo de texto,
primeiro insira o texto do espago reservado que mostra a fonte, o tamanho e o local de um elemento de texto; e marque este texto para
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edicdo. Em seguida, adicione um comentario na janela de encaixeinspetor Comentdrios para capturar quaisquer instru¢des ou notas
que vocé tenha para os revisores. Depois de salvar e compartilhar o arquivo, os revisores podem editar o contetido do texto e ajustar a
formatagao do texto no CorelDRAW.app.

Lorem Ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet.

e Sea est facilisi ut tempor.

. Nibh at dolore sit nisl duo.

: Tempor at amet duo elitr
diam molestie.

. Ea molestie illum facilisis

ipsum sed. i

- Et invidunt sed stet et illum |

: lorem esse. 5

’ Ahq up dolore accusam. Ea molestie illum facilisis ipsum sed

Os elementos de texto em um design sdo marcados para edigéo.

Ao abrir 0 arquivo que inclui o texto editado, verifique se ha erros no texto, verifique se ele se encaixa no quadro de texto e faca os ajustes
necessarios. Vocé pode resolver o comentério associado ao texto.

Comentarios relacionados ao texto se comportam como qualquer outro comentdrio na janela de encaixeinspetor Comentarios: Eles podem
ser resolvidos, editados, excluidos e ocultos. Para obter mais informagdes, consulte “Revisar e fornecer feedback” na pagina 118.

Para marcar o texto para edicdo
1 Adicione texto de espaco reservado ao seu design e especifique o tamanho da fonte e a formatacao basica.

2 Na janela de encaixeinspetor Comentarios, cliqgue no botao A Ferramente de texto colaborativo.

3 Najanela de desenho, clique no texto do espaco reservado que vocé deseja marcar para revisao.

Um quadro é adicionado ao redor do texto. O quadro é azul por padrdo, mas vocé pode escolher outra cor no seletor Quadro de cor na
janela de encaixeinspetor Comentarios antes de marcar o texto para edicdo

4 Na janela de encaixeinspetor Comentarios, adicione instrugdes para revisores na caixa de comentarios vazia que aparece.

Para salvar e compartilhar o arquivo, clique no botao Salvar e compartilhar &é Para obter mais informacdes, consulte “Para salvar e

compartilhar um arquivo” na pagina 125.

s
N
N

)

Vocé pode selecionar, ocultar e excluir comentarios relacionados a edicdo de texto da mesma maneira que faria com outros
comentérios. Para obter mais informacdes, consulte “Para visualizar, selecionar e mover comentérios ” na pagina 120, “Para ocultar
e mostrar comentdrios ” na pagina 125 e “Para excluir comentarios” na pagina 125.

Para revisar o texto editado

1 Abra o arquivo que contém o texto editado.

2 Verifigue se ha erros no texto e faca os ajustes necessarios.
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3 Para resolver o comentario, cliqgue no botdo Resolver @ no canto superior direito da caixa de comentarios na janela de encaixeinspetor

Comentarios.
s
=

Q\

Vocé pode responder e reabrir comentarios relacionados ao texto da mesma maneira que faria com outros comentérios. Para obter
mais informacdes, consulte “Para responder aos comentérios” na pagina 121.
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Linhas, formas e contornos

Linhas, contornos e pinceladas
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CorelDRAW:

Linhas, contornos e pinceladas

O CorelDRAW permite adicionar linhas e pinceladas por meio de uma variedade de técnicas e ferramentas. Apds desenhar linhas ou aplicar
pinceladas a linhas, vocé pode formata-las. Também é possivel formatar os contornos dos objetos.

O CorelDRAW fornece objetos predefinidos que podem ser espalhados ao longo de uma linha. Vocé pode ainda criar linhas de fluxo e de
dimensao em desenhos.

Esta secdo contém os seguintes tdpicos:

e “Linhas” (pagina 131)

* “Desenho Paralelo” (pagina 140)

* “Linhas caligraficas e predefinidas” (pagina 143)

* “LiveSketch” (pagina 145)

* “Formatar linhas e contornos” (pagina 151)

* “Adicionar pontas de seta a linhas e curvas” (pagina 157)
* “Copiar, converter, remover e substituir contornos” (pagina 159)
* "Pinceladas” (pagina 161)

* “Pinceladas e tracos da caneta” (pagina 162)

* “Espalhar os objetos em uma linha” (pagina 164)

* “Linhas de conexao e legendas” (pagina 167)

* “Linhas de dimensao” (pagina 171)

* “Canetas e dispositivos sensiveis a pressdo” (pagina 174)

E possivel também desenhar linhas com o uso do reconhecimento de forma. Para obter mais informacées, consulte “Usar reconhecimento
de forma” na pagina 189.

E possivel também desenhar linhas com precisao usando as coordenadas do objeto. Para obter mais informacées, consulte “Usar
coordenadas do objeto para desenhar e modificar objetos” na pagina 282.

Linhas

Uma linha é o trajeto entre dois pontos. As linhas podem consistir em varios segmentos, e os segmentos de linha podem ser curvos ou retos.
Os segmentos de linha sdo conectados por nos, que sao indicados como pequenos quadrados. O CorelDRAW oferece diversas ferramentas
de desenho que permitem desenhar linhas curvas e retas, além de linhas contendo segmentos curvos e retos.
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Ferramentas Mao livre e Polilinha

+
-

rascunho. Caso cometa um erro ao desenhar curvas a mao livre, é possivel apagar imediatamente a parte indesejada e continuar o desenho.
Quando vocé estiver desenhando linhas ou segmentos retos, pode restringi-los a linhas retas horizontais ou verticais.

As ferramentas Mao livre e Polilinha é permitem a vocé desenhar linhas a méo livre como se estivesse fazendo um esboco em um

A ferramenta Mao livre permite controlar a suavidade da linha curva que vocé estd desenhando, assim como adicionar segmentos a uma
linha existente. Entretanto, a ferramenta Polilinha é mais facilmente usada para desenhar, com rapidez, uma linha complexa que consista
em segmentos retos e curvos alternados.

Além de desenhar linhas a méo livre e segmentos retos, é possivel usar a ferramenta Polilinha para desenhar arcos circulares.

E possivel escolher configuracoes para controlar o funcionamento das ferramentas Mao livre e Polilinha. Por exemplo, vocé pode alterar a
suavidade padrdo de uma linha curva que criou com essas ferramentas.

Ferramenta Linha de 2 pontos

E possivel desenhar linhas retas usando a ferramenta Linha de 2 pontos. Essa ferramenta também permite criar linhas retas perpendiculares
ou tangentes aos objetos.

Ferramentas Bézier e Caneta

As ferramentas Bézier ./:/ e Caneta @ permitem desenhar linhas, um segmento por vez, posicionando cada nd com precisao e

controlando a forma de cada segmento curvo. Ao usar a ferramenta Caneta, vocé pode visualizar os segmentos de linha que esta
desenhando.

E possivel desenhar linhas com vérios segmentos utilizando a ferramenta
Bézier e clicando toda vez que desejar mudar a direcdo da linha.

i & : :
Q |
Pode-se desenhar curvas usando a ferramenta Bézier e arrastando as alcas de controle nas extremidades da curva Bézier.
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Ferramenta B-spline

Usando pontos de controle, vocé pode modelar com facilidade uma linha curva e desenhar B-splines, que sdo geralmente linhas curvas
continuas e suaves. B-splines tocam o primeiro e o Ultimo pontos de controle e sdo puxadas pelos pontos intermediarios. Entretanto,
diferentemente dos nés em curvas Bézier, os pontos de controle ndo permitem especificar os pontos pelos quais uma curva passa quando se
deseja alinhar uma curva a outros elementos do desenho.

Os pontos de controle que tocam a linha sdo chamados de "presos". Os pontos de controle presos funcionam como ancoras. Os pontos de
controle que puxam a linha, mas ndo a tocam, sdo chamados de "flutuantes". O primeiro e o Ultimo pontos de controle sempre sdo presos
em B-splines de extremidade aberta. Os pontos intermediarios flutuam por padrdo, mas é possivel prender pontos se vocé desejar criar
cUspides ou linhas retas dentro da B-spline. Vocé pode editar B-splines concluidas usando os pontos de controle.

O caminho de uma curva B-spline é determinado pelos pontos de controle definidos.

Ferramenta Curva de 3 pontos

A ferramenta Curva de 3 pontos uﬂ: permite desenhar linhas curvas simples especificando a largura e a altura. Use essa ferramenta para

criar formas de arco rapidamente, sem manipular nés.

-
&
Vocé pode desenhar uma linha curva especificando sua largura (esquerda), definindo sua altura e clicando na pégina (direita).

Ferramenta Desenho inteligente

A ferramenta Desenho inteligente ilx permite usar reconhecimento de forma para desenhar linhas curvas e retas. Para obter mais

informacgodes, consulte “Usar reconhecimento de forma” na pagina 189.
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No6s e alcas de controle

Algumas linhas possuem noés e alcas de controle que podem ser manipulados para modelar as linhas a medida que se desenha. Para obter
informagdes sobre tipos de nos, consulte “Objetos de curva” na pagina 192.

Ocultar a caixa delimitadora

Ao desenhar linhas usando as ferramentas de curva, é possivel ocultar a caixa delimitadora exibida ao redor das linhas quando elas sdo
desenhadas. As ferramentas de curva incluem as ferramentas Mao livre, Linha de 2 pontos, Bézier, Midia artistica, Caneta, B-Spline,
Polilinha e Curva de 3 pontos.

Vocé pode ocultar a caixa delimitadora para tornar mais fluidos desenhos com pinceladas de midia artistica em répida sucessao.

Para desenhar uma linha com a ferramenta Mao livre

T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Mao livre +| .

2 Execute uma tarefa da seguinte tabela.

Para Faca o seguinte

Desenhar uma linha curva Clique no local em que deseja iniciar a linha curva e arraste.

Desenhar uma linha reta Cligue no local em que deseja iniciar a linha e, em seguida, no local
em que deseja que ela termine.

Controlar a suavidade de uma linha curva Digite um valor na caixa Suavizagcdo de mao livre na barra de
propriedades. Valores mais altos produzem curvas mais suaves.

Reposicionar uma linha ao desenhar Mantenha pressionados os botdes esquerdo e direito do mouse e
arraste a linha para uma nova posicao.

Adicionar segmentos de linha a uma linha existente Clique no no final de uma linha selecionada e clique onde deseja
gue o novo segmento termine.

Criar uma forma fechada a partir de duas ou mais linhas Em uma linha que contém dois segmentos, clique no né final e, em

conectadas seguida, no no inicial.
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Vocé pode limitar uma linha criada com a ferramenta Méao livre a um angulo predefinido, chamado de dngulo de limitacao,
mantendo a tecla CtrlCommand pressionada enquanto arrasta. Esse recurso é Util para desenhar linhas retas verticais e horizontais.
Para obter informagdes sobre como alterar o angulo de limitagdo, consulte “Para alterar o angulo de restricdo” na pagina 332.

Para apagar uma parte de uma linha curva a méo livre, mantenha pressionada a tecla Shift e arraste para tras, sobre a linha, antes de
liberar o botdo do mouse.

Para desenhar uma linha usando a ferramenta Polilinha

1

2

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Polilinha é .

Siga um dos procedimentos abaixo:

* Para desenhar um segmento reto, clique no local em que deseja iniciar o segmento de linha e, em seguida, no local em que deseja que
termine.

* Para desenhar um segmento curvo, clique no local em que deseja iniciar o segmento e arraste pela pagina de desenho.
Vocé pode adicionar quantos segmentos desejar e alternar entre segmentos retos e curvos.

Clique duas vezes para terminar a linha.

Vocé também pode

Reposicionar uma linha ao desenhar Mantenha pressionados os botdes esquerdo e direito do mouse e

arraste a linha para uma nova posicao.

Inserir a cépia de uma linha no desenho Mantenha pressionado o botdo direito do mouse e arraste a linha

QQ

N

para uma nova posicdo. Clique em Copiar aqui.

v

Antes de criar um segmento curvo, cligue no botdo Fechar curva automaticamente + )¥ na barra de propriedades para fechar

automaticamente um objeto aberto.

Para desenhar uma linha com a ferramenta Polilinha

1

A W

unpH v

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Polilinha é .

Clique na janela de desenho e, em seguida, solte o botdo do mouse.

Pressione Alt Opgdo e mova o ponteiro para criar um arco.

Siga um dos procedimentos abaixo:

* Clique para finalizar o arco e solte o Alt Opcao para retornar ao desenho a méo livre.

* Clique para finalizar o arco e, sem soltar o Alt Op¢do, mova o ponteiro para desenhar outro arco.

Clique duas vezes para terminar a linha.

s
N
N

Vocé pode pressionar Ctrl Command em conjunto com o Alt Option para limitar o arco para incrementos de 15 graus ou outro
angulo predefinido, chamado de angulo de limitacdo. Para obter informacdes sobre como alterar o angulo de limitagdo, consulte
“Restringir objetos” na pagina 331.
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Para desenhar uma linha reta usando a ferramenta Linha de 2 pontos

T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Linha de 2 pontos /

2 Aponte para onde deseja iniciar a linha e arraste para desenhé-la.

A medida que vocé arrasta, 0 comprimento e 0 angulo do segmento sio exibidos na barra de status se a opcdo Detalhes do objeto
estiver selecionada. Se estiver adicionando uma linha, o comprimento total de todos os segmentos também é exibido. Para informacbes
sobre como exibir detalhes do objeto na barra de status, consulte “"Para alterar as informacdes que a barra de status exibe" na pagina
17.” na pagina 951.

Para desenhar uma linha perpendicular

T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Linha de 2 pontos /

2 Nabarra de propriedades, clique no botao Linha perpendicular de 2 pontos Cf

3 Clique na borda de um objeto e arraste-a para onde deseja que a linha termine.

Se desejar desenhar uma linha perpendicular a dois objetos, arraste a borda do segundo objeto e solte o botdo do mouse quando for
exibido o ponto de alinhamento perpendicular.

Para estender a linha além do segundo objeto, mantenha pressionada a tecla CtrlCommand quando o ponto de alinhamento
perpendicular for exibido e arraste para onde deseja que a linha termine.
=&

Esse procedimento ndo pode ser usado para desenhar uma linha perpendicular a linha de base de um objeto de texto.

Também é possivel arrastar a partir de uma curva existente para desenhar uma linha perpendicular.

Desenhar linhas perpendiculares

Para desenhar uma linha tangente

T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Linha de 2 pontos /

2 Nabarra de propriedades, clique no botdo Linha de 2 pontos tangencial Cj

3 Clique na borda de um segmento curvo em um objeto e arraste para onde deseja que a linha tangente termine.
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Se desejar desenhar uma linha tangente a dois objetos, arraste a borda do segundo objeto e solte o botdo do mouse quando for
exibido o ponto de alinhamento tangencial. O ponto de alinhamento pelo quadrante é exibido quando ele coincide com o ponto de

alinhamento tangencial.

Para estender a linha além do segundo objeto, mantenha pressionada a tecla CtrlCommand quando o ponto de alinhamento tangente

for exibido e arraste para onde deseja que a linha termine.

—¢

O modo Linha de 2 pontos tangencial pode ser usado para desenhar os lados do cilindro.

o

O O

N

Desenhar linhas tangentes

Para desenhar uma linha com a ferramenta Bézier

T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Bézier f

2 Siga um dos procedimentos abaixo:

* Para desenhar um segmento curvo, clique no local em que deseja colocar o primeiro né e arraste a alca de controle para o local em
que deseja inserir o proximo no. Solte o botdo do mouse e arraste a alca de controle para criar a curva.

* Para desenhar um segmento reto, clique no local em que deseja iniciar o segmento de linha e, em seguida, no local em que deseja que

termine.
Vocé pode adicionar quantos segmentos desejar.
3 Pressione a barra de espaco para terminar a linha.

Vocé também pode

Desenhar um segmento curvo seguido de um segmento reto

Desenhar um segmento reto seguido de um segmento curvo

Alterar o angulo curvo para predefinir os incrementos a medida
que desenha

Para desenhar uma linha usando a ferramenta Caneta
1

2 Siga um dos procedimentos abaixo:

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Caneta @ .

Desenhe um segmento curvo, clique duas vezes no né final e clique
onde deseja que o segmento termine.

Desenhe um segmento reto. Clique no ponto final do segmento,
arraste até o local desejado e solte o botdo do mouse. Arraste para
desenhar uma curva.

Com a tecla CtrlCommand pressionada, arraste a alca de controle.
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* Para desenhar um segmento curvo, clique no local em que deseja colocar o primeiro né e arraste a alca de controle para o local em
que deseja inserir o proximo no. Solte o botdo do mouse e arraste a alca de controle para criar a curva desejada.

* Para desenhar um segmento reto, clique no local em que deseja iniciar o segmento de linha e, em seguida, no local em que deseja que
termine.

Vocé pode adicionar quantos segmentos desejar e alternar entre segmentos retos e curvos. Para obter mais informacbes sobre a
alternancia de segmentos curvos e retos, consulte “Para desenhar uma linha com a ferramenta Bézier” na pagina 137.

3 Clique duas vezes para concluir a linha.

Vocé também pode

Visualizar uma linha ao desenhar Ative 0 botdo Modo de visualizacdo na barra de propriedades.
Clique na pagina de desenho e solte o botdo do mouse. Mova o
mouse e clique para terminar a linha.

Adicionar um n6 a uma linha Ative o botdo Adicionar ou excluir nés automaticamente @‘_{ na

barra de propriedades. Aponte para o local na linha em que deseja
adicionar um nd e clique quando o ponteiro mudar para o estado

Adicionar no6s @_'_.

Excluir um n6 de uma linha Aponte para um né e clique quando o ponteiro mudar para o
estado Excluir nés @_.

Para desenhar uma B-spline
1

Clique onde desejar iniciar a linha.
Clique para definir todos os pontos de controle necessarios para modelar a linha.
Por padrao, os pontos de controle flutuam, mas é possivel prendé-los na linha pressionando V ao clicar.

4 (lique duas vezes para concluir a linha.

Vocé também pode

Remodelar a linha usando pontos de controle Selecione a linha usando a ferramenta Forma 'Q» e reposicione os

pontos de controle para remodelar a linha.

Fazer um ponto de controle flutuar Selecione a linha usando a ferramenta Forma Q‘, cliqgue em um
ponto de controle preso e, em seguida, no botdo Flutuar ponto de

controle /'n\ na barra de propriedades.

Prender um ponto de controle Selecione a linha usando a ferramenta Forma 'ﬁ‘, clique em
um ponto de controle flutuante e, em seguida, no botdo Prender

ponto de controle /{ na barra de propriedades.
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Vocé também pode
Adicionar um ponto de controle Selecione a linha usando a ferramenta Forma 'Q» e clique duas

vezes ao longo de uma linha de controle.

Excluir um ponto de controle Selecione a linha usando a ferramenta Forma 'Q‘ e clique duas

vezes no ponto de controle que deseja excluir.

Selecionar varios pontos de controle Selecione a linha usando a ferramenta Forma 'ﬁ‘ e, mantendo

pressionada a tecla Shift, clique nos pontos de controle que deseja
selecionar.

=<

Se vocé adicionar uma B-spline selecionando o primeiro ou o Ultimo ponto de controle, o ponto de controle preso é
automaticamente alterado para um ponto de controle flutuante conforme vocé desenha a nova parte da linha.

/
N

u)

Também é possivel adicionar pontos de controle ao desenhar uma B-spline pressionando a Barra de espago em vez de clicar.

Para desenhar uma curva usando a ferramenta Curva de 3 pontos

T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Curva de 3 pontos :3:

2 Clique no local em que deseja iniciar a curva e arraste até o local em que deseja termina-la.

3 Solte o botdo do mouse e clique no local em que deseja posicionar o centro da curva.

Vocé também pode
Desenhar uma curva circular Mantenha pressionada a tecla Ctrl Command enquanto arrasta.

Desenhar uma curva simétrica Mantenha pressionada a tecla Shift ao arrastar.

Exemplos de curva da esquerda para a direita: livre, circular, simétrica

Para definir opcbes para as ferramentas Mao livre e Bézier
1 Clique em Ferramentas P Opgbes P Ferramentas.

2 Clique no menu CorelDRAW P Preferéncias P Ferramentas.
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3 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clicar em Mao livre/Bézier.

Mova o controle deslizante Suavizacdo de méao livre para definir a suavidade padréo para linhas curvas.

Valores mais altos produzem curvas mais suaves.
5 Especifique um valor em qualquer das seguintes caixas:
* Limiar de canto — para definir o valor que muda um né de canto de clspide para suave
* Limiar de linha reta — para definir o quanto uma linha pode desviar de um caminho reto e ainda ser tratada como uma linha reta
* Unir automaticamente — para definir a distancia entre dois nés finais para se unirem automaticamente formando uma curva fechada

/.
N
N

u)

Clique duas vezes na ferramenta Mao livre para exibir a pagina Mao livre/Bézier, na caixa de didlogo Opcodes.

Para ocultar a caixa delimitadora ao usar ferramentas de curva
1 Na caixa de ferramentas, clique em uma das seguintes ferramentas de curva:
* Mao livre
* Linha de 2 pontos
* Bézier
* Midia artistica
* Caneta
* B-Spline
* Polilinha
* Curva de 3 pontos

.1 2
Clique no botao Caixa delimitadora -i”:- na barra de propriedades.
4 N
=&
Quando se oculta a caixa delimitadora ao trabalhar com uma ferramenta de curva, a caixa delimitadora permanece oculta para todas

as ferramentas de curva. Por exemplo, se vocé ocultar a caixa delimitadora ao usar a ferramenta Mao livre, ela permanecera oculta ao
alternar para a ferramenta Bézier.

u)
A

Também é possivel ocultar a caixa delimitadora clicando em Ferramentas » Opcées P CorelDRAW, clicando em Exibir e depois
ativando a caixa de selecdo Ocultar caixa delimitadora para ferramentas de curva.

Também é possivel ocultar a caixa delimitadora clicando no menu CorelDRAW P Preferéncias P CorelDRAW, clicando em Exibir e
depois ativando a caixa de selecdo Ocultar caixa delimitadora para ferramentas de curva.

Desenho Paralelo

O modo Desenho paralelo permite desenhar simultaneamente varias curvas paralelas enquanto controla a distancia entre elas. Além disso,
vocé pode definir a distancia entre a linha original e a linha paralela especificando um valor ou arrastando o documento.

CorelDRAW permite criar uma ou varias linhas paralelas e visualiza-las & medida que desenha. Vocé pode ocultar a visualizacdo se quiser
focar na linha original. Vocé também pode adicionar linhas paralelas a uma linha existente.
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Da esquerda para a direita: Desenho Paralelo com a ferramenta Linha de 2 pontos, a ferramenta Curva de 3 pontos e a
ferramenta Caneta

Desenho Paralaln b 4
(- BIRETE Sl * | w25 SR b
{1 I
R = e e

Vocé pode desenhar curvas paralelas simultaneamente.

O modo Desenho paralelo esta disponivel para as seguintes ferramentas:

Linha de 2 pontos /

Polilinha é
Curva de 3 pontos :3:
* Caneta @
* Bézierf

4
-

* B-Spline Kﬂ

Para desenhar linhas paralelas

Mao livre

1 Cliqgue em ferramenta curva

2 Na barra de propriedades, clique no botdo Desenho Paralelo + I.lll

3 Na barra de ferramentas Desenho Paralelo, cliqgue no botdo Linhas paralelas M

Se vocé deseja especificar o nimero de linhas paralelas a serem adicionadas, digite um valor na caixa Numero de linhas.

4 Desenhar uma linha.
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Vocé também pode

Adicione uma linha paralela a esquerda da linha original Na barra de ferramentas, clique no botdo Linhas paralelas a
esquerda + +

Adicione uma linha paralela a direita da linha original Clique no botao Linhas paralelas a direita + -+
Especifique a distancia entre a linha original e a linha paralela Digite um valor na caixa Distancia.

Vocé também pode definir a distancia clicando no botdo Defina

a distancia de modo interativo E e arrastando na janela de

desenho.

Ocultar a visualizagdo de linhas paralelas ao desenhar Clique no botdo Visualizar linhas +++

C=

Vocé também pode exibir a barra de ferramenta Desenho Paralelo clicando em Janela P Ferramentas » Desenho Paralelo.

Para adicionar linhas paralelas a uma linha existente
1 Usando a ferramenta Selecéo, clique em uma linha.

2 Na barra de propriedades, clique no botdo Desenho Paralelo + 4

3 Na barra de ferramentas Desenho Paralelo, especifique as configura¢des desejadas.

Clique no botédo Criar a partir do selecionado +> |+

g | /A

Adicionando curvas paralelas a uma curva selecionada

Linhas paralelas ndo podem ser adicionadas a curvas fechadas.
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Linhas caligraficas e predefinidas

O CorelDRAW permite simular o efeito de uma caneta caligréfica ao desenhar linhas. As linhas caligréficas variam em espessura conforme

a direcdo da linha e 0 angulo da ponta da caneta. Por padréo, as linhas caligraficas aparecem como formas fechadas desenhadas a lapis.
Controle a espessura de uma linha caligréafica alterando o angulo da linha desenhada em relacdo ao angulo caligrafico escolhido. Por
exemplo, quando a linha desenhada é perpendicular ao angulo caligréfico, ela tem a espessura méaxima especificada pela largura da caneta.
No entanto, as linhas desenhadas no angulo caligrafico tém pouca ou nenhuma espessura.

Uma caneta caligréfica permite desenhar linhas de vérias espessuras.

O CorelDRAW permite criar linhas sensiveis a pressdo que variam de espessura. Para obter mais informacdes, consulte “Pinceladas e tracos da

caneta” na pagina 162.
l {2,

Um desenho de for usando trés diferentes linhas de midia artistica: linhas caligraficas (esquerda),
linhas sensiveis a presséo de espessuras variadas (centro) e linhas retas predefinidas (direita).

O CorelDRAW fornece linhas predefinidas que permitem a criacdo de pinceladas espessas com diversas formas. Apds desenhar uma
linha caligréfica ou predefinida, é possivel aplicar a ela um preenchimento do mesmo modo como em qualquer outro objeto. Para obter
informagdes sobre aplicacdo de preenchimentos, consulte “Preenchimentos” na pagina 391.

Para desenhar uma linha caligrafica

T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Midia artistica (1)

2 Clique no botao Caligrafia @ na barra de propriedades.
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3 Digite um valor na caixa Angulo caligrafico na barra de propriedades.

4 Arraste até que a linha fique da forma desejada.

Vocé também pode

Definir a largura da linha Digite um valor na caixa Largura da pincelada na barra de
propriedades.

Suavizar as bordas da linha Digite um valor na caixa Suavizagdo de mao livre na barra de
propriedades.

Aplicar transformagdes em espessuras de linha ao escalar clique no botao Dimensionar pincelada com objeto El-' na

barra de propriedades.

=

A largura definida é a largura maxima da linha. O angulo da linha desenhada em relacdo ao angulo de caligrafia determina a largura
real da linha.

Para desenhar uma linha predefinida

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Midia artistica (b

2 Clique no botado Predefinir N na barra de propriedades.

3 Escolha uma linha predefinida na caixa de listagem Pincelada predefinida.

Arraste até que a linha fique da forma desejada.

Vocé também pode

Definir a largura da linha Digite um valor na caixa Largura da pincelada na barra de
propriedades.

Suavizar as bordas da linha Digite um valor na caixa Suavizacdo de mao livre na barra de
propriedades.

Aplicar transformagbes em espessuras de linha ao escalar Clique no botao Dimensionar pincelada com objeto I:l na
-

barra de propriedades.

)
A

Também é possivel escolher linhas predefinidas na janela de encaixedo inspetor Midia artistica. Para abrir a janela de encaixeinspetor
Midia artistica, clique em Efeitos » Midia artistica.
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LiveSketch

A ferramenta LiveSketch oferece a simplicidade e velocidade de um esboco a méo livre, combinado ao ajuste de pincelada inteligente
e desenho em vetores. A medida em que desenha, o CorelDRAW analisa as propriedades, ordem temporal e proximidade espacial das
pinceladas, faz os ajustes e as converte em Curvas Bézier.

Perfeita para esbocos e desenhos rapidos, a ferramenta LiveSketch acelera seu fluxo de trabalho, permitindo focar no processo de criacdo.
Ao invés de se preocupar com nds e alcas, e alternar entre ferramentas, vocé pode deixar sua criatividade fluir e obter o resultado desejado
de forma rapida e eficaz. Nao é mais necessério escanear seus esbocos e rastrea-los. Vocé pode fazer esbocos de seus conceitos de desenhos
e ideias com as curvas vetoriais desde o inicio.

Se vocé tem grande habilidade em desenho ou se estiver somente aprendendo, o Core[DRAW pode
ajustar suas pinceladas e ajuda-lo a transformar suas ideias em realidade. Arte de Andrew Stacey.

O CorelDRAW oferece suporte aos estilos de desenho mais comuns: pinceladas sobrepostas discretas, pinceladas dobradas (rabiscar para

frente e para tras na superficie, passando as linhas uma por cima da outra), chicken scratch (desenhar linhas curtas rapidamente, uma apds
a outra, para criar linhas e formas grandes).
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Pinceladas antes (acima) e apds (abaixo) o ajuste: pinceladas sobrepostas
discretas (esquerda), pinceladas dobradas (centro), chicken scratch (direita)

Para aproveitar a ferramenta LiveSketch ao méximo, use uma caneta e personalize o CorelDRAW para adequar-se a seu estilo de desenho.

Vocé pode especificar o tempo para ativar o ajuste de pincelada ao desenhar uma ou mais pinceladas. Por exemplo, se ajustar o
temporizador para um segundo e fizer algumas pinceladas, o aprimoramento da pincelada terd efeito um segundo ap6s terminar de
desenhé-las. O temporizador cria uma janela temporal em que as pinceladas discretas feitas sdo analisadas e convertidas em curvas. Tente
encontrar uma configuragdo com o temporizador que se ajuste melhor a sua velocidade e estilo de desenho. Se vocé usar vérias pinceladas
pequenas para construir uma linha maior, defina de inicio um tempo de intervalo curto para criar suas curvas e crie uma cadéncia de
desenho. Também ¢ possivel aumentar o intervalo para 5 sequndos e aproveitar a visualizacdo ao vivo para ver suas pinceladas, e se basear
nelas. Definir um intervalo maior também oferece mais tempo de manipular suas linhas.

e

/

Com o temporizador ajustado para 0 milissegundos (esquerda), as pinceladas sucessivas sdo convertidas em curvas
discretas. Com o temporizador ajustado para 1 sequndo (direita), as pinceladas sucessivas sdo unidas em uma Unica curva.

Vocé pode reiniciar o temporizador e ajustar as pinceladas antes que o tempo especificado acabe. Também é possivel excluir as pinceladas
antes que tenham sido ajustadas.

A medida em que sua composicao evolui, vocé pode refazer linhas existentes para mudar a posicao e dar nova forma, ou simplesmente
refina-las. O CorelDRAW permite modificar as curvas existentes incluindo-as em seu esboco como novas pinceladas. E possivel especificar a
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largura da area editavel em volta das curvas desenhadas anteriormente. Ao desenhar nessa area, as curvas existentes sdo processadas junto
com outras pinceladas e sdo reajustadas; ao desenhar fora da distancia especificada, suas pinceladas sédo adicionadas como novos objetos.

Uma pincelada existente (esquerda);, uma nova pincelada (em azul) é criada ao lado
da curva existente (centro); a pincelada existente é estendida e reajustada (direita).

Ao mover o ponteiro dentro da area editavel de uma curva existente, a curva é realcada para indicar que vocé pode modifica-la.

Se tiver de desenhar muito perto das linhas existentes ou sobre as pinceladas para reforcé-las, é possivel desativar o ajuste de pinceladas
baseado em proximidade temporariamente ou permanentemente, de modo que as pinceladas sdo adicionadas como objetos separados

Desative o agrupamento de pinceladas baseadas em proximidade para manter as pinceladas como objetos separados.

Quando vocé inclui uma curva existente em um esboco, a curva resultante herda as propriedades da curva existente.
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Curva criada com a ferramenta Midia artistica (esquerda),; a nova pincelada desenhada com a ferramenta LiveSketch fica
préxima ao limite da pincelada existente (centro), a pincelada resultante toma as propriedades da curva existente (direita).

Pode ser necessario definir todo o tamanho de uma forma ou um objeto com uma Unica curva. Entretanto, pode ser dificil manter linhas
suaves por uma grande distancia ou em uma curva longa sem levantar a caneta do tablet ou soltar o botdo do mouse. O CorelDRAW pode
ajudar a trabalhar com linhas continuas criando uma curva continua a partir das pinceladas desenhadas dentro do intervalo especifico de

tempo.

Exemplo de objeto criado de pinceladas unidas em uma Unica curva.

Observe que o CorelDRAW processa apenas as pinceladas que estdo dentro do tempo de intervalo especificado, portanto pode ser
necessério ajustar o temporizador dependendo de sua velocidade de desenho.

A medida em que seu esboco é produzido e vocé comeca a melhorar a precisdo e aparéncia das linhas, pode ser necessario apagar as curvas
existentes ou porcdes de curvas. E facil alternar para o modo apagar virando a caneta (se ela tiver uma extremidade de apagador), depois
voltar para o modo desenho virando novamente. Observe que, se uma curva for selecionada, vocé apagara somente partes da curva. Se vocé
deseja apagar qualquer parte de seu desenho, certifique-se de cancelar todos os objetos antes de usar o apagador da caneta. Para obter
informagdes sobre como desmarcar objetos, consulte “Para cancelar a selecdo de objetos” na pagina 273. Quando sua caneta nao tiver
apagador ou se vocé trabalhar com um mouse, apague as curvas com a ferramenta Borracha. Para obter mais informagdes sobre como
apagar curvas Bézier, consulte “Para apagar as uma area de imagem” na pagina 234.

Por padrao, o CoreIDRAW mostra uma representacdo da pincelada ajustada enquanto estad desenhando. Se achar que a visualizacdo ao vivo
distrai, vocé pode oculta-la.
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No modo de visualizagdo, o CorelDRAW exibe a pincelada ajustada (em preto) antes que
o tempo de intervalo termine e as pinceladas desenhadas (em azul) sejam processadas.

Vocé pode especificar a quantidade de suavizacdo aplicada as curvas.

Desenho com a ferramenta LiveSketch

T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta LiveSketch K

2 Ajuste qualquer configuracdo na barra de propriedades.

3 Desenhe na janela do documento.

s
-
N

)

Acesse também a ferramenta LiveSketch g’ pressionando S no teclado.

Definir um intervalo antes de ajustar as pinceladas

*  Mova o controle deslizante Temporizador.

—¢

Por padrao, o intervalo é de 1.000 milissegundos ou 1 segundo. O retardo minimo é 0 milissegundos; o maximo, 5 segundos.

Clicar em uma ferramenta diferente antes do término do intervalo realiza o ajuste da pincelada.

)
p7\S

Pressione Enter Retornar para restaurar o temporizador e ajustar as pinceladas antes do término do tempo de atraso.

Pressione Esc para excluir uma pincelada desenhada antes de ser ajustada.

Definir um intervalo maior oferece mais tempo de manipular suas linhas.

Para reajustar uma curva existente

1 Clique no botéo de alternancia Incluir curvas @ na barra de propriedades para ativa-lo.
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2 Mova o controle deslizante Distancia da curva para definir a distancia em que as curvas existentes sao incluidas em um esbogo como
novos tragos.

Desenhe sobre um traco existente para modifica-lo.

/.
N
N

ano v

Para desativar temporariamente o ajuste de traco baseado em proximidade, mantenha pressionada a tecla Shift e faga um ou mais
tracos.

Para desativar permanentemente o aprimoramento de pinceladas baseado em proximidade, clique no botdo de alternancia Incluir
curvas @ na barra de propriedades.

Por padrao, o limite de distancia é de 5 pixels. O valor minimo é de 0 pixels; 0 maximo é 40 pixels.

Criar uma Unica curva com tracos
. - . s = . . . . ,
1 Clique no botdo Criar curva Unica E na barra de propriedades, para que os tracos sejam convertidos em uma linha continua.

2 Desenhe na janela do documento.

=4

Para obter melhores resultados, defina um tempo de retardo maior. O CorelDRAW processa somente pinceladas que estdo dentro
do tempo de atraso especificado.

Para apagar uma curva

1 Execute uma tarefa da seguinte tabela.

Para Faca o seguinte
Apagar uma area em um desenho Desmarque todos os objetos na pagina de desenho.
Apague partes de uma curva Selecione a curva.

Nota: A Ultima curva que vocé desenhar antes de levantar a caneta
do tablet é automaticamente selecionada por padrao.

2 Gire a caneta para gque alterne automaticamente para o modo apagar e apague as areas indesejadas.
/.
Cs

Para apagar uma curva ou partes dela quando a caneta néo tiver apagador ou quando vocé usar o mouse, selecione a curva, clique

na ferramenta Borracha a na caixa de ferramentas e arraste para onde deseja apagar.

E possivel alterar o tamanho e a forma da ponta da borracha. Para obter informacoes, consulte “Para apagar as uma &rea de
imagem” na pagina 234.

Para mostrar ou ocultar a visualizagdo da curva resultante

Clique no botdo do Modo de visualizacéo %\ na barra de propriedades.
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Para controlar a suavidade da curva

* Digite um valor na caixa Suavizacdo da curva na barra de propriedades.

—¢

Valores mais altos produzem curvas mais suaves.

Formatar linhas e contornos

As linhas sao tratadas do mesmo modo que os contornos de formas fechadas, como poligonos e elipses. Em alguns programas, os
contornos sdo conhecidos como pinceladas ou linhas espessas.

Vocé pode mudar a aparéncia de linhas e de contornos usando os controles da secdo Contorno da janela de encaixedo inspetor
Propriedades, da caixa de didlogo Caneta de contorno e da barra de propriedades. Por exemplo, é possivel especificar a cor, a largura e o
estilo de linhas e contornos. Os estilos de linha predefinidos disponiveis no CorelDRAW sdo sélida ou tracejada.

Cantos e extremidades

Vocé pode escolher um estilo de canto para controlar a forma de canto das linhas e um estilo de extremidade de linha para alterar a
aparéncia dos pontos de extremidade de uma linha.

AAAT

A ¥ ]
I Y FY _’
t‘ y » & N

*
’ ‘ ’ L} ’ Y
Loy Lot Cocod —>

Foram aplicados estilos de cantos diferentes a linha superior e inferior de tridngulos. Foram aplicadas extremidades de
linha diferentes as linhas no canto superior direito. Foram aplicadas pontas de seta as linhas no canto inferior direito.

Com linhas tracejadas e contornos, a opcdo Tracejado padrao aplica o tracejado na linha e contorno sem ajustar cantos e extremidades. No
entanto, vocé pode controlar a aparéncia do tracejado nas areas de extremidade e cantos usando duas op¢des adicionais. A opcao Alinhar
tracos alinha tragos com pontos de extremidade e canto, de modo que ndo haja espago vazio nos cantos e no inicio e no final de uma linha
ou contorno. A opgao Tracos fixos cria tragos de comprimento fixo nos pontos de extremidade e canto.

Limite de meia-esquadria

E possivel definir o limite de meia-esquadria para determinar a forma de canto em objetos que contém linhas que formam angulos agudos.
Os cantos com angulos acima do limite de meia-esquadria sdo pontiagudos (meia-esquadria); os cantos com angulos abaixo do limite de
meia-esquadria sdo chanfrados (retos).

Configuracoes de Atras do preenchimento, Escala com objeto e Impressao sobreposta do contorno

Por padrao, um contorno é aplicado no topo do preenchimento de um objeto, mas ele pode ser aplicado atrds do preenchimento, com o
preenchimento sobreposto ao contorno. Também é possivel vincular a espessura do contorno ao tamanho de um objeto, de modo que o
contorno aumente ou diminua a medida que o tamanho do objeto aumente e diminua, respectivamente. Além disso, vocé pode definir o
contorno para imprimir sobre as cores subjacentes, sem remové-las durante a impresséo.
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Posicao do contorno

E possivel especificar a posicio do contorno posicionando-o fora ou dentro do objeto ou centralizando-o de forma que ele sobreponha-se
igualmente dentro e fora de um objeto. O efeito das opgdes de posicionamento de contorno sdo mais ébvias em contornos espessos.

Vocé pode especificar a posicdo do contorno. Opgdes de contorno da esquerda para a direita: Fora, Centralizado, Dentro.

Estilos de linha e contornos caligraficos
Vocé pode criar estilos de linha personalizados e editar os estilos de linha predefinidos disponiveis.

Também é possivel criar contornos caligraficos. Um contorno caligrafico varia conforme a espessura, criando o efeito de um desenho feito a
mao.

Propriedades padrao de linhas e contornos

As propriedades padrdo do contorno e das linhas de cada novo objeto que vocé desenha sdo:
* cor preta

¢ linha sélida

* canto reto e estilos de extremidade das linhas;

e contorno centralizado

* nenhuma ponta de seta aplicada;

* contorno aplicado ao topo do preenchimento de um objeto

* contorno ndo vinculado ao tamanho do objeto.

Entretanto, é possivel alterar qualquer uma dessas linhas padrao e as propriedades de contorno a qualquer momento.
Contornos recortaveis

Para criar um contorno recortavel para dispositivos como plotadoras, cortadoras de vinil e dispositivos de impressdo-corte, é necessario
atribuir o nome da cor predefinida adequado (normalmente CutContour) que é especificado pelo fabricante do dispositivo.

Observe que os contornos recortaveis ndo sdo impressos quando identificados pelo dispositivo de impressdo-corte ou RIP. Se vocé deseja

tornar os contornos imprimiveis, use o comando Objeto P Formato P Limite. Para obter mais informagées, consulte “Para criar um limite
em torno dos objetos selecionados” na pagina 281.

Para alterar a cor de uma linha ou um contorno
1 Selecione uma linha ou objeto que possui contorno.

2 Clique com o botao direito Pressione Control e clique em uma cor na paleta de cores exibida na tela.

Para especificar as configurages de linhas e contornos

1 Selecione um objeto.
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2 (Clique em Janela P Janelade encaixe P Propriedades.
3 Na secdo Contorno, digite um valor na caixa Largura.

Se a segdo Contorno nao for exibida, clique em Contorno.

Se desejar alterar a cor, abra o seletor de cores e clique em uma cor.
4 Escolha um estilo de linha na caixa Estilo.
Vocé também pode

Alterar as unidades de medida da largura do contorno

Definir a forma dos cantos

Definir a aparéncia dos pontos finais em caminhos abertos

Controlar os cantos e as extremidades de linhas tracejadas e
contornos

Escolher uma unidade de medida na caixa Unidades de contorno.

Clique em um dos botdes a seguir:

* Cantos com esquadrias II- — cria cantos pontiagudos
° Arredondar cantos "- — cria cantos arredondados
° Cantos chanfrados “- — cria cantos chanfrados

Cantos da esquerda para a direita: Esquadria, arredondado e
chanfrado.

Clique em um dos botdes a seguir:

* Calota quadrada o=== — cria formas de finalizacdo quadrada

* Calota arredondada e== — cria formas de finalizacdo
arredondada
* Calota arredondada estendida == — cria formas de

finalizacdo arredondadas que estendem o comprimento da linha

Extremidades de linha da esquerda para a direita: Calota
arredondada, Calota arredondada estendida e Calota arredondada.

Clique em um dos botdes a seguir:

* Botdo Alinhar tracos .I - alinha os tragos com os pontos de
extremidade e canto das linhas e contornos
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Vocé também pode

~ . | . . .
* Botao Tracos fixos .r - cria tracos de comprimento fixo
nos cantos e extremidades. Esses tracos sdo a metade

do comprimento do primeiro traco no padrao de linha
tracejada.

Dica: O botéo Tracos padréo g . que é habilitado por padréo,
distribui uniformemente tracos ao longo da linha ou contorno sem
fazer qualquer ajuste.

_-Il__-l
.

~ m—

B

Opcées de linha tracejada de cima para baixo: Tracos padréo,
Alinhar tragos e Tragos fixos.

Definir o limite de meia-esquadria para linhas que se encontram em  Digite um valor na caixa Limite de meia-esquadria.
angulos agudos

A 50 * A 40 =

N N

Linhas se encontram no mesmo &ngulo agudo. Esquerda: O dngulo
excede o limite de meia-esquadria, criando um canto apontado.
Direita: O &ngulo esta abaixo do limite de meia-esquadria, criando
um canto obliquo.

Especificar a posi¢do do contorno Clique em um dos botdes a seguir:
* Contorno externo —ll — posiciona o contorno fora do objeto

* Contorno centralizado _" — centraliza o contorno ao longo
da borda do objeto
* Contorno interno Il — posiciona o contorno dentro do

objeto
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Vocé também pode

Aplicar um contorno atras do preenchimento de um objeto Ative a caixa de selecdo Atras do preenchimento.

Se esta caixa de selegdo nao for exibida, cliqgue no botao de seta na
parte inferior da secdo Contorno.

A A

A caixa de sele¢do Atras do preenchimento é desativada (esquerda)
e ativada (direita).

Vincular a espessura do contorno ao tamanho de um objeto Ative a caixa de selecdo Escala com objeto.

Se esta caixa de selecdo néo for exibida, clique no botao de seta na
parte inferior da secdo Contorno.

Da esquerda para a direita: Objeto original; objeto em escala com
Escala com objeto desativado - ndo ha alteragdo na espessura do
contorno, objeto em escala com Escala com objeto ativado.

Defina o contorno para imprimir sobre as cores subjacentes Ative a caixa de sele¢cdo Impressdo sobreposta do contorno.

durante a impressao ) L - . ~
Se esta caixa de selegdo nado for exibida, cligue no botdo de seta na

parte inferior da secdo Contorno.

7\

Também é possivel especificar as configuragoes de linha e contorno na caixa de didlogo Caneta de contorno. Para acessar a caixa de
didlogo Caneta de contorno, clique duas vezes no icone Contorno @ na barra de status, ou pressione F12.

Também é possivel alterar a largura do contorno de um objeto selecionado digitando um valor na caixa Espessura do contorno na
barra de propriedades.

Para criar ou editar um estilo de linha

1 Selecione um objeto.

2 Na secdo Contorno da janela de encaixedo inspetor Propriedades (Janela » Janelas de encaixelnspetores P Propriedades), execute
uma tarefa da tabela a seguir.
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Para Faca o seguinte
Criar um estilo de linha Clique no botdo Configuracdes mmm e mova o controle deslizante

na caixa de didlogo Editar estilo de linha. Ao clicar nas caixas

a esquerda do controle deslizante, vocé pode especificar o
posicionamento e a frequéncia dos pontos no novo estilo de linha
criado. Clique em Adicionar.

Editar um estilo de linha Escolha um estilo de linha na caixa de listagem Estilo e cliqgue em
Configuracoes mmm. Crie um estilo de linha na caixa de didlogo

Editar estilo de linha e clique em Substituir.

Para criar um contorno caligrafico
1 Selecione um objeto.
2 Clique em Janela P Janela de encaixe P Propriedades.

3 Nasecdo Contorno, clique em um dos seguintes botdes para definir a forma dos cantos:

* Cantos com esquadria I-I=
* Cantos arredondados “=
* Cantos chanfrados ﬂ=

Se a segao Contorno nao for exibida, clique em Contorno.
4 Digite um valor na caixa Esticar para alterar a largura da ponta da caneta.
Se a caixa Esticar ndo for exibida, clique no botdo de seta na parte inferior da secdo Contorno.

O valor varia de 1 a 100, sendo 100 a configuragdo padrdo. Reduzir o valor torna retangular as pontas quadradas e ovais as pontas
redondas, criando um efeito caligréfico mais pronunciado.

Ul

Digite um valor na caixa Ponta da inclinagcdo para alterar a orientacdo da caneta em relacdo a superficie do desenho.
Para redefinir os valores Esticar e Ponta da inclinagdo para seus valores originais, clique no botdo Padrao.

2
N
N

a0

Também é possivel criar um contorno caligrafico na caixa de didlogo Caneta de contorno. Para acessar a caixa de didlogo Caneta de

contorno, clique duas vezes no icone Contorno @ na barra de status.

Além disso, é possivel ajustar os valores Esticar e Angulo arrastando a caixa de visualizacdo Forma da ponta.

Para definir as propriedades de linha e de contorno para novos objetos
1 Utilizando a ferramenta Selecdo, clique em um espaco vazio na janela de desenho para desmarcar todos os objetos.

2 Clique duas vezes no fcone Contorno @ na barra de status.

3 Na caixa de didlogo Alterar padroes de documento, ative as caixas de selecdo dos objetos e texto cujas configuracdes padrao vocé
deseja alterar, e clique em OK.

4 Especifique as configuracdes que deseja na caixa de didlogo Caneta de contorno.
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Adicionar pontas de seta a linhas e curvas

As pontas de seta permitem aprimorar os pontos iniciais e finais de linhas e curvas. Vocé pode especificar os atributos de uma ponta de seta
com precisdo. Por exemplo, é possivel definir o tamanho exato de uma ponta de seta, bem como deslocar ou girar a ponta de seta com
extrema precisdo. Pontas de seta também podem ser viradas vertical e horizontalmente. Vocé pode salvar os atributos especificados como
predefinicbes de pontas de seta para uso posterior.

® >

@
®

| o
® <

® A

A ponta de seta em sua forma original (1), redimensionada (2), com deslocamento
de 6 0% ao longo do eixo X (3), virada horizontalmente (4) e girada em 90 graus (5).

Vocé pode editar as predefinicdes de pontas de seta existentes e criar uma predefinicdo de ponta de seta com base em uma existente.
Também é possivel criar uma predefinicdo de ponta de seta com base em um objeto, como uma curva ou uma forma fechada. Quando uma
predefinicdo de ponta de seta ndo for mais necessario, é possivel exclui-la.

Para adicionar uma ponta de seta
1 Selecione uma linha ou uma curva.
2 Abra o seletor Ponta de seta inicial, na barra de propriedades, e cligue em uma forma de extremidade de linha.

3 Abra o seletor Terminar Ponta de seta e cligue em uma forma de extremidade de linha.

/
-
N

)

Remova uma ponta de seta escolhendo a predefinicdo Sem ponta de seta no seletor Ponta de seta inicial ou Ponta de seta final.

Também é possivel adicionar pontas de setas da caixa de didlogo Caneta de contorno ou a segdo Contorno da janela de encaixedo
inspetor Propriedades.

Para especificar os atributos das pontas de seta de uma linha ou curva

T Usando a ferramenta Selecéo \ , selecione uma linha ou curva que tenha uma ponta de seta.

2 (Clique em Janela P Janelade encaixe P Propriedades.

3 Na secdo Contorno, clique no botao Configuracoes de ponta de seta mmm proximo ao seletor Ponta de seta inicial ou Ponta de seta

final, e clique em Atributos.

Se a se¢do Contorno nao for exibida, cligue em Contorno. Se a caixa Configuracdes de ponta de seta nao for exibida, clique na seta na
parte inferior da secdo Contorno.

Se desejar que as pontas de seta inicial e final tenham o mesmo tamanho, deslocamento, angulo de rotacdo e orientagao, ative a caixa
de selecdo Compartilhar atributos.

4 Na caixa de didlogo Atributos de Ponta de seta, execute algumas das tarefas na tabela a seguir.
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Para Faca o seguinte

Especificar o tamanho de uma ponta de seta Na drea Tamanho, digite um valor na caixa Comprimento ou
Largura.

Se desejar criar uma ponta de seta ndo proporcional, desmarque a
caixa de selecdo Proporcional.

Deslocar uma ponta de seta Na area Deslocamento, digite valores nas caixas X e Y.

Espelhar uma ponta de seta Na area Espelhar, ative a caixa de selecdo Horizontalmente ou
Verticalmente.

Girar uma ponta de seta Especifique um angulo na caixa Rotagdo.

Salvar os atributos de uma ponta de seta personalizada como uma  Ative a caixa de selecdo Salvar como predefinicao de ponta de
predefinicdo de ponta de seta seta.

Acesse a nova predefinicdo de ponta de seta nos seletores Ponta
de seta inicial e Ponta de seta final na barra de propriedades.

s
|
N

)

Vocé pode alternar pontas de seta de uma extremidade de uma linha ou curva para outra clicando no botdo Configuragoes de
ponta de seta e em Trocar.

Vocé pode remover uma ponta de seta de uma linha ou curva clicando no botdo Configuracdes de ponta de seta e em Nenhum.

Para editar uma predefinicdo de ponta de seta

T Usando a ferramenta Selecdo \ , escolha um objeto que tenha uma ponta de seta.

2 Clique em Janela P Janela de encaixe P Propriedades.

w

Na secdo Contorno, clique no botdo Configuracdes de ponta de seta préximo ao seletor Ponta de seta inicial ou Ponta de seta final e
clique em Editar.

Se a se¢do Contorno nao for exibida, clique em Contorno. Se o seletor Ponta de seta inicial ndo for exibida, clique na seta na parte
inferior da secdo Contorno.

Na caixa de didlogo Atributos de Ponta de seta, especifique os atributos desejados.

s
N
N

o

E possivel criar uma predefinicdo de ponta de seta com base em uma predefinicio existente. Clique no botao Configuracdes de
ponta de seta e em Novo. Em seguida, especifique os atributos desejados na caixa de didlogo Atributos de Ponta de seta e digite o
nome de uma predefinicdo na area Salvar Ponta de seta.

Para excluir uma predefinicdo de ponta de seta, selecione a predefinicdo no seletor Ponta de seta inicial ou Ponta de seta final,
clique no botdo Configuragdes de ponta de seta e clique em Excluir.

Para criar uma predefinicdo de ponta de seta a partir de um objeto
1 Selecione um objeto para usar como uma ponta de seta.

2 (Cliqueem Objeto P Criar P Ponta de seta.
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3 Na caixa de didlogo Criar ponta de seta, digite um valor na caixa Comprimento ou Largura.

Se desejar criar uma ponta de seta ndo proporcional, desmarque a caixa de selecdo Proporcional e digite valores nas caixas
Comprimento e Largura.

Copiar, converter, remover e substituir contornos
O CorelDRAW permite copiar as propriedades de contorno para outros objetos.

Vocé também pode converter um contorno em um objeto e pode remover um contorno. Converter um contorno em objeto cria um
objeto fechado ndo preenchido com a forma do contorno. Vocé pode aplicar preenchimentos e efeitos especiais ao novo objeto. E possivel
pesquisar objetos com base na largura e cor de seu contorno e substituir essas propriedades.

Para copiar propriedades de contorno em outro objeto

T Usando a ferramenta Selecéo k , escolha o objeto que tem o contorno que vocé deseja copiar.

2 Clique com o botdo direito do mouse, arraste o objeto de origem sobre o objeto de destino ao qual vocé deseja aplicar o contorno.
Um contorno azul do objeto original segue o ponteiro até o novo objeto.

3 Quando o ponteiro se transformar em um ponteiro em cruz —4)— solte o botdo do mouse e escolha Copiar contorno aqui no menu
contextual.
/.
«

C3

=

Vocé também pode usar a ferramenta Atributos do conta-gotas / para copiar propriedades do contorno. Para obter mais

ol
7
informagdes, consulte “Para copiar as propriedades de preenchimento, contorno ou texto de um objeto para outro” na pagina
290.

Também é possivel amostrar a cor de um objeto existente e aplicar a cor amostrada ao contorno de outro objeto. Para obter mais
informagdes, consulte “Para extrair amostra de uma cor” na pagina 375.

Para converter um contorno em um objeto
1 Selecione um objeto.

2 (Clique em Objeto P Converter contorno em objeto.

O contorno se torna um objeto fechado e ndo preenchido, independente do preenchimento do objeto original. Se desejar aplicar um
preenchimento ao novo objeto, o preenchimento ¢ aplicado a &rea que foi o contorno do objeto original.

Uma estrela com um contorno aplicado (esquerda), o contorno foi convertido em um objeto independente
do preenchimento original (centro); um preenchimento de gradagéo foi aplicado ao novo objeto fechado.
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Para converter um contorno em um objeto, pressione Ctrl + Shift + Q.

Para remover o contorno de um objeto
1 Selecione um objeto.

2 Na barra de propriedades, escolha Nenhum na caixa de listagem Largura do contorno.

Z
N
N

u)

Vocé também pode remover o contorno de um objeto selecionando-o e clicando com o botédo direitopressionando Control e clicando

na amostra Sem cor na paleta de cores.

Para localizar e substituir larguras de contorno
1 Clique em Editar P Localizar e substituir.

2 Najanela de encaixedo inspetor Localizar e substituir, escolha Substituir objetos na caixa de listagem na parte superior da janela de
encaixedo inspetor.

Ative a opcdo Propriedades do contorno.
Ative a caixa de selecdo Largura de contorno na area Localizar.
Especifique a largura do contorno a localizar.

Ative a caixa de selecdo Largura do contorno na area Substituir e especifique a substituicdo da largura do contorno.

N o U1 AW

Clique em Localizar e escolha qualguer uma das seguintes opgdes:
* Localizar proximo > ou Localizar anterior < para percorrer os objetos que atendem aos critérios de busca de contorno.

* Localizar tudo ou Localizar tudo na pagina para selecionar todos os objetos na pagina ativa que atendem aos critérios de contorno
da pesquisa.

* Substituir para substituir o contorno do objeto selecionado.
* Substituir todos para selecionar todos os contornos que satisfazem os critérios de busca do contorno.

Vocé também pode

Localizar e substituir configuracdes de escala de contornos Ative a caixa de selecdo Fazer escala do contorno com imagem
na area Localizar e especifique a configuracdo para localizar.
Depois, ative a caixa de selecdo Fazer escala do contorno com
imagem na drea Substituir e especifique a configuragdo para
substituicdo.

Localizar e substituir configuracdes de impressao sobreposta de Ative a caixa de selecdo Sobreposicdo de contorno na area

contornos Localizar e especifique a configuracdo para localizar. Depois, ative
a caixa de selecdo Sobreposicdo de contorno na area Substituir e
especifique a configuracdo para substituicdo.

Para localizar e substituir cores de contorno
1 Clique em Editar P Localizar e substituir.

2 Najanela de encaixedo inspetor Localizar e substituir, escolha Substituir objetos na caixa de listagem na parte superior da janela de
encaixedo inspetor.

3 Ative a opcdo Cor.
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Na area Localizar, escolha a cor que deseja localizar do seletor de cores.
Na &rea Substituir, escolha a cor do de substituicdo do seletor de cores.

Na drea Aplicar a, ative a caixa de selecdo Contornos.

N o v oA

Clique em Localizar e escolha qualquer uma das seguintes opcoes:

* Localizar préximo > ou Localizar anterior < para percorrer os objetos que atendem aos critérios de busca de contorno.

* Localizar tudo ou Localizar tudo na pagina para selecionar todos os objetos na pagina ativa que atendem aos critérios de contorno
da pesquisa.

* Substituir para substituir a cor do contorno do objeto selecionado.

* Substituir todos para substituir a cor de todos os contornos que satisfazem os critérios de pesquisa do contorno.

Pinceladas

O CorelDRAW permite aplicar diversas pinceladas predefinidas, desde pinceladas com pontas de seta até as preenchidas com padroes de
arco-iris. Ao desenhar uma pincelada predefinida, é possivel especificar alguns de seus atributos. Por exemplo, vocé pode alterar a largura de
uma pincelada e especificar sua suavidade.

Também ¢é possivel criar pinceladas personalizadas usando um objeto ou um grupo de objetos vetoriais. Quando criar uma pincelada
personalizada, vocé podera salva-la como uma predefinicdo.

A imagem acima foi criada com o uso de muitas pinceladas e larguras diferentes.

Para aplicar uma pincelada predefinida

T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Midia artistica (b

N

2 Clique no botdo Pincel pn barra de propriedades.

3 Escolha uma categoria de pincel na caixa de listagem Categoria.
Escolha uma pincelada na caixa de listagem Pincelada.

5 Arraste até que a pincelada esteja com a forma desejada.

Vocé também pode

Definir a largura da pincelada Digite um valor na caixa Largura da pincelada na barra de
propriedades.

Suavizar as bordas da pincelada Digite um valor na caixa Suavizagdo de mao livre na barra de
propriedades.
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Vocé também pode

Aplicar transformagdes em espessuras de pincelada ao escalar Clique no botao Dimensionar pincelada com objeto ;

barra de propriedades.

u)
A

Caso tenha acesso a uma pincelada que nédo esteja na caixa de listagem Pincelada, aplique-a clicando no botdo Procurar na barra de
propriedades e localizando o arquivo da pincelada.

Também ¢é possivel escolher pinceladas na janela de encaixedo inspetor Midia artistica. Para abrir a janela de encaixedo inspetor
Midia artistica, clique em Efeitos » Midia artistica.

Para criar uma pincelada personalizada

1 Selecione um objeto ou um conjunto de objetos agrupados.
2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Midia artistica %

3 Clique no botdo Pincel na barra de propriedades.

Clique no objeto ou nos objetos agrupados.
Clique no botdo Salvar pincelada de midia artistica ﬂ na barra de propriedades.

6 Digite um nome de arquivo para a pincelada.

7 CdClique em Salvar.

=4

As pinceladas personalizadas podem ser acessadas pela barra de propriedades escolhendo-se Personalizado na caixa de listagem
Categoria. As pinceladas personalizadas sdo exibidas na caixa de listagem Pincelada.

Para excluir uma pincelada personalizada, escolha Personalizado na caixa de listagem Categoria na barra de propriedades, escolha a

il
pincelada na caixa de listagem Pincelada e clique no botdo Excluir m

Pinceladas e tracos da caneta

Vocé pode aplicar pinceladas que respondem a pressao, inclinagdo e orientacdo da caneta se forem compativeis. A pressao da caneta
permite especificar o tamanho da ponta do pincel. A inclinacdo da caneta permite ajustar o nivelamento da ponta do pincel e a orientacdo
da caneta permite ajustar o angulo.
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O modo Expressao da ferramenta Midia artistica permite ajustar a aparéncia
da pincelada usando a presséo, inclinacdo e orientacdo da caneta.

E possivel usar a pressao, inclinacdo e orientacdo ao mesmo tempo ou apenas um ou dois desses recursos. Por exemplo, use a pressio da
caneta para ajustar o tamanho da ponta do pincel, mas desative a inclinagcdo para que o nivelamento da ponta do pincel ndo se altere. Use
um valor fixo para a inclinacdo da caneta para nivelar a ponta. Desativar a pressdo da caneta permite definir um tamanho fixo da ponta.
Desativar a orientacdo da caneta permite usar uma ponta de rotacéo fixa.

Para aplicar pinceladas que respondem a pressao, inclinacao e orientacéo da caneta
T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Midia artistica (1)

2 Clique no botado Expressao é@ na barra de propriedades.

3 Verifigue se os seguintes botdes da barra de propriedades estdo ativados:

- M . . . . - . .
* Pressao da caneta =~‘:« — permite ajustar o tamanho da ponta do pincel. Se estiver utilizando o mouse, pressione a seta Para cima
ou Para baixo para simular alteragdes na pressao da caneta e alterar a largura da pincelada.

* Inclinacao da caneta ée — permite ajustar o nivelamento da ponta

L] B -~ LY, . . ~ .
Orientacdo da caneta éf" — permite ajustar a rotacdo da ponta do pincel

4 Arraste até que a pincelada esteja com a forma desejada.
Vocé também pode

Alterar a largura da pincelada Digite um valor na caixa Largura da pincelada na barra de
propriedades.

Alterar a largura da pincelada ao dimensionar o objeto Clique no botdo Dimensionar pincelada com objeto El-v na

barra de propriedades.

A largura definida representa a largura méxima da pincelada. A pressdo aplicada determina o tamanho real da ponta do pincel.

E possivel usar a inclinacdo e orientacdo da caneta para variar as pinceladas apenas se sua caneta for compativel com esses recursos.

Linhas, contornos e pinceladas | 163



Usar a ponta do pincel de largura, nivelamento ou rotacdo fixas

1

2 Clique no botdo Expressao =§ na barra de propriedades.

3 Execute uma tarefa da seguinte tabela.

Para

Definir o tamanho da ponta do pincel

Nivele a ponta do pincel usando um valor fixo de inclinagdo da
caneta.

Gire a ponta do pincel usando um valor fixo de orientacdo da
caneta.

Espalhar os objetos em uma linha

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Midia artistica (1)

Faca o seguinte

. ~ M .
Clique no botdo Pressao da caneta é“-" na barra de propriedades

para desativar. Digite um valor na caixa Largura da pincelada.

Clique no botédo Inclinacdo da caneta &7 13 barra de

propriedades para desativar. Digite um valor na caixa Angulo de
inclinacdo.

Use um valor entre 15 e 90°.

. - . - &%
Cligue no botdo Orientagdo da caneta --" na barra de

propriedades para desativar. Digite um valor na caixa Angulo de
orientacao.

O CorelDRAW permite espalhar uma série de objetos em uma linha. Além de gréaficos e objetos de texto, é possivel importar bitmaps e

simbolos para espalhar em uma linha.

Vocé pode controlar a aparéncia de uma linha espalhada ajustando o espacamento entre objetos, para que fiquem mais préximos ou mais
distantes uns dos outros. Também é possivel variar a ordem dos objetos na linha. Por exemplo, se estiver espalhando uma série de objetos
que incluem uma estrela, um triangulo e um quadrado, vocé pode alterar a ordem de espalhamento para que o quadrado apareca primeiro,
seguido do tridngulo e da estrela. O CoreDRAW também permite mudar a posicao dos objetos em uma linha espalhada, girando-os ao
longo do caminho ou deslocando-os em uma das quatro dire¢des diferentes: alternada, esquerda, aleatéria ou direita. Por exemplo, vocé
pode escolher um deslocamento a esquerda para alinhar os objetos espalhados a esquerda do caminho.

Também é possivel criar um novo padrdo de espalhamento com seus préprios objetos.
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Objetos espalhados em uma linha curva (a esquerda). Os objetos e a
linha foram editados depois de os objetos serem espalhados (a direita).

Para espalhar um padrao
1

2 Clique no botdo Espalhador ﬁa na barra de propriedades.

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Midia artistica (b

3 Escolha uma categoria de padrao de espalhamento na caixa de listagem Categoria na barra de propriedades.

Escolha um padrao de espalhamento na caixa de listagem Padrao de espalhamento na barra de propriedades.

5 Arraste para desenhar a linha.

Vocé também pode

Ajustar o nimero de objetos espalhados em cada ponto de
espacamento

Ajustar o espacamento entre salpicos

Definir a ordem de espalhamento

Ajustar o tamanho dos objetos espalhados

Aumentar ou reduzir o tamanho dos objetos espalhados a medida
que avangam pela linha

Digite um nUmero na caixa superior da caixa
Imagens por salpico e espacamento de imagens

D# .-l "~ # .-l "

~ O
na barra de propriedades.

Digite um nUmero na caixa inferior da caixa
Imagens por salpico e espagamento de imagens

25.4 5

~ | —

od 25.4 . od

na barra de propriedades.

Escolha uma ordem de espalhamento na caixa de listagem Ordem
de espalhamento na barra de propriedades.

Digite um nUmero na caixa superior da caixa Tamanho de objetos
espalhados na barra de propriedades.

Digite um nUmero na caixa inferior da caixa Tamanho de objetos
espalhados na barra de propriedades.
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Vocé também pode

Aplicar transformagdes para espalhar em espessuras de linha ao

Clique no botdo Dimensionar pincelada com objeto
escalar

barra de propriedades.

=¢

Aumentar o valor do tamanho de objetos espalhados na linha torna esses objetos maiores a medida que sao distribuidos ao longo do
caminho.

Os padrdes de espalhamento com objetos mais complexos utilizam mais recursos do sistema. O CorelDRAW demora mais para
produzir linhas com objetos complexos; além disso, esses objetos aumentam o tamanho do arquivo. A utilizagcdo de simbolos para
cada grupo da lista pode ajudar a reduzir o tamanho do arquivo e diminuir as exigéncias do sistema. Para obter mais informagoes
sobre criagdo de simbolos, consulte “Simbolos” na pagina 353.

)
A

Também é possivel escolher padrdes de espalhamento na janela de encaixedo inspetor Midia artistica. Para abrir a janela de
encaixedo inspetor Midia artistica, clique em Efeitos » Midia artistica.

Para girar as linhas espalhadas

1 Selecione o padrdo de espalhamento que deseja ajustar.

2 Clique no botdo Rotacdo ﬁi) na barra de propriedades.

3 Digite um valor entre 0 e 360 na caixa Angulo na barra de propriedades.

Para que cada objeto do espalhamento gire incrementalmente, ative a caixa de selecdo Usar incremento e digite um valor na caixa
Incremento.

4 Ative uma das opgdes a seguir:
* Baseada no caminho — gira objetos em relacdo a linha
* Baseada na pagina — gira objetos em relacdo a pagina

5 Pressione EnterRetornar.

Para deslocar as linhas espalhadas

1 Selecione um padrdo de espalhamento.

2 Clique no botdo Deslocamento uen na barra de propriedades.

3 Ative a caixa de selecdo Usar deslocamento para deslocar objetos do caminho da linha espalhada.

Para ajustar a distancia de deslocamento, digite um novo valor na caixa Deslocamento.

4  Escolha uma direcdo de deslocamento na caixa de listagem Direcdo do deslocamento.

Para alternar entre o lado esquerdo e o lado direito da linha, escolha Alternando.

Para criar um novo padrao de espalhamento

1 Clique em Efeitos P Midia artistica.

2 Selecione um objeto, um grupo de objetos agrupados ou um simbolo.
3 Clique no botdo Salvar na janela de encaixedo inspetor Midia artistica.
4 Ative o Espalhador de objetos.

5 Cdliqgue em OK.
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6 Digite um nome de arquivo na caixa Nome do arquivo.

7 Clique em Salvar.

=<
Os padroes de espalhamento sao salvos como arquivos CDR (CorelDRAW) e podem ser acessados escolhendo-se Personalizado
na caixa de listagem Categoria na barra de propriedades Midia artistica, e escolhendo um padrdo de espalhamento na caixa de
listagem Padrao de espalhamento.

uD
p7\S

Para excluir um padrao de espalhamento personalizado, selecione o padrao de espalhamento na barra de propriedades Padrdo de

. ~ . il
espalhamento e clique no botdo Excluir m

Linhas de conexao e legendas

E possivel desenhar linhas de conexao entre objetos. Os objetos ficam conectados por essas linhas, mesmo quando vocé move um ou
ambos os objetos. Linhas de conexdo, também conhecidas como “linhas de fluxo”, sdo usadas em desenhos técnicos, como diagramas,
fluxogramas e diagramas esquematicos. Para obter informacoes sobre como desenhar formas de fluxograma, consulte “Formas
predefinidas” na pagina 188.

Ha trés tipos de linhas de conexao que vocé pode desenhar. E possivel desenhar uma linha de conexao reta. E desenhar também linhas de
conexdo de angulo reto com um canto agudo ou arredondado. Vocé pode editar as linhas de conexdo movendo, adicionando ou excluindo
segmentos.

Usando os controles da barra de propriedades, é possivel modificar a largura e o estilo de uma linha de conexao, bem como aplicar pontas
de seta. Para obter mais informacdes, consulte “Formatar linhas e contornos ” na pagina 151. Vocé também pode alterar a cor das linhas
de conexao.

E possivel selecionar configuraces padrao para linhas de conexdo como pontos de alinhamento e distancia dos objetos que estdo
conectando.

Lorem
Linha de conexio Lorem

de angule rets —_— |_|

Linha de T
caneXAo Teta

Quando se move objetos, suas linhas de conexdo permanecem anexadas.

E possivel desenhar linhas de legenda que rotulam e chamam a atencao para os objetos.
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Exemplos de legendas

Para poder usar linhas de conexdo e legenda com preciséo, é necessario alinha-las a nés especificos nos objetos. Para obter mais informacoes
sobre alinhamento e modos de alinhamento, consulte “Alinhar objetos” na pagina 300.

Para desenhar uma linha de conexao entre dois ou mais objetos
1 Na caixa de ferramentas, clique no botdo da ferramenta Conector ™5 e, em seguida, na barra de propriedades, clique em uma das
opgoes a sequir:
* Ferramenta Ferramenta Conector de linha reta ™ — para criar uma linha de conexao reta em qualquer angulo
* Ferramenta Conector de angulo reto T_. — para criar uma linha de conexao que contenha segmentos verticais e horizontais em
angulos retos
* Ferramenta Conector redondo de angulo reto L — para criar uma linha de conexao que contenha elementos verticais e
horizontais em angulos retos arredondados.

2 Arraste de um n6 de um objeto até um noé de outro objeto.
Vocé também pode

Mover um segmento horizontal em uma linha de conexao em

Usando a ferramenta Forma 'ﬁ‘, selecione uma linha de conexao
angulo

e arraste o né central no segmento que deseja mover.

Mover um ponto final de uma linha de conexéo em éngulo Usando a ferramenta Forma Q‘, arraste um né final ao longo da
borda do objeto.

Adicionar um segmento a uma linha de conexdo em angulo Usando a ferramenta Forma Q arraste um né do canto
» '

Excluir um segmento de uma linha de conexéo em angulo Usando a ferramenta Forma '{v arraste um né de canto sobre o

né de canto mais proximo.

Para alterar a direcdo de uma linha de conexao
T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Editar ancoragem I:_l

N
2 Clique no ponto de ancoragem a partir do qual deseja alterar a dire¢do da linha de conexao.

3 Na barra de propriedades, clique no botdo Ajustar direcdo de ancoragem h
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4 Na caixa Ajustar direcdo de ancoragem, digite um dos seguintes valores:
* 0 — direciona a linha de conexdo para a direita.
* 90 — direciona a linha de conexdo para cima.
* 180 — direciona a linha de conexdo para a esquerda.
* 270 — direciona a linha de conexdo para baixo.

E possivel alterar apenas a direcio de linhas de conexao de angulo reto.

Para adicionar um ponto de ancoragem em um objeto

T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Editar ancoragem I:_l
N

2 Clique duas vezes em qualquer lugar de um objeto para adicionar o ponto de ancoragem.

=4

Por padrdo, os pontos de ancoragem adicionados a um objeto ndo ficam disponiveis como pontos de alinhamento para uma linha
de conexdo quando o objeto é movido ao redor do desenho. Para tornar um ponto de ancoragem disponivel como um ponto

de alinhamento, selecione-o com a ferramenta Editar ancoragem e clique no botdo Ancoragem automatica ‘ na barra de
propriedades.

Por padréo, a posicdo do ponto de ancoragem é calculada em relacdo a sua posicdo na pagina. E possivel definir a posicdo do
ponto de ancoragem em relagdo ao objeto ao qual ele estd anexado, o que é Util se vocé desejar definir pontos de ancoragem na
mesma posicao relativa em varios objetos. Para definir a posicdo do ponto de ancoragem em relagdo ao objeto, selecione o ponto de

ancoragem com a ferramenta Editar ancoragem l_T_' Na barra de propriedades, clique no botdo Relativa ao objeto e digite
» :

as coordenadas na caixa Posicdo de ancoragem.
Para mover ou excluir um ponto de ancoragem
Para Faca o seguinte

Mover a ancoragem para qualquer lugar ao longo do perimetro de  ysando a ferramenta Editar ancoragem I;] arraste o ponto de

um objeto .
ancoragem para outro ponto no perimetro.

Mover a ancoragem para o centro de um objeto Arrastar o ponto de ancoragem para qualquer ponto dentro do
objeto.

Excluir uma ancoragem Na barra de propriedades, clique no botdo Excluir ancoragem

&

Para definir uma linha de conexdo para fluir ao redor de objetos

T Usando a ferramenta Selecéo \ , selecione o objeto ao qual a linha de conexao est4 anexada.

2 (Clique em Janela P Janelade encaixe P Propriedades.
Na janela de encaixe Propriedades, clique em Resumo para exibir opgoes adicionais.

4 Ative a caixa de selecdo Quebrar linha de conexao.
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Para fluir ao redor de um objeto, uma linha de conexdo deve estar anexada ao objeto em pelo menos uma extremidade.

Para adicionar uma etiqueta de texto a uma linha de conexao

T Na caixa de ferramentas, clique no botdo da ferramenta Conector '\. e, em seguida, na barra de propriedades, clique em uma das
opcoes a seguir:
* Ferramenta Conector de linha reta '\.
* Ferramenta Conector de angulo reto |
* Ferramenta Conector de angulo reto arredondado !
2 Clique duas vezes na linha de conexao.
Um cursor de texto é exibido.
3 Digite o texto.
=<

Ao mover a linha de conexdo, a etiqueta de texto permanece anexada a ela.

Para escolher configuracoes padrao para linhas de conexao

1
2
3

Clique em Ferramentas » Opcdes P Ferramentas.
Clique no menu CorelDRAW P Preferéncias P Ferramentas.
No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clicar em Conector.

Para limitar o alinhamento e anexacdo de linhas de conexdo a somente pontos de ancoragem nos objetos, desative a caixa de sele¢cdo
Usar pontos de ancoragem geométricos como pontos de alinhamento. Quando esta caixa de selecdo estiver ativa, é possivel alinhar e
anexar linhas de conexdo a nés de borda, centralizar nds e outros pontos geométricos em um objeto.

Para aumentar ou diminuir a distancia entre linhas de conexdo e objetos, digite um valor maior ou menor na caixa Distancia de rota dos
objetos. Esta configuracao nao se aplica a linhas de conexao retas.

Para desenhar uma legenda

1

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Legenda de 3 pontos 7z

A ferramenta Legenda de 3 pontos estd localizada no menu desdobravel Ferramentas de dimensionamento.
Clique no local em que deseja iniciar o segmento da primeira legenda, e arraste até o local em que deseja termina-lo.

Clique onde deseja que o segundo segmento termine.

Um cursor de texto ~1x é exibido no final da linha de legenda, indicando o local em que uma etiqueta deve ser digitada para o objeto.

Digite o texto da legenda.

Vocé também pode

Alterar a forma da legenda Escolha uma forma na caixa Forma da ponta na barra de
propriedades.
Alterar a distancia entre o texto e a forma da legenda Digite um valor na caixa Espaco.
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Se desejar editar a linha de legenda e o texto da legenda independentemente um do outro, como uma linha e um texto do objeto,
primeiro vocé deve separar a linha da legenda do texto da legenda clicando em Objeto P Separar legenda.

Linhas de dimensao

Vocé também desenha linhas de dimensdo para indicar a distancia entre dois pontos de um desenho ou o tamanho dos objetos. Vocé pode
adicionar diversos tipos de linhas de dimenséao:

* Linhas de dimenséo paralela medem a distancia real entre dois nos.

* Linhas de dimenséo vertical ou horizontal medem a distancia vertical (eixo y) ou horizontal (eixo x) entre quaisquer dois nos..

* As Linhas com dimensdo angular medem angulos.

* Linhas de dimenséo de segmento mede a distancia linear entre os nés finais de um segmento, ou a distancia linear entre os dois nés
mais distantes em varios segmentos. As linhas de dimensdo de segmento também podem medir segmentos sucessivos selecionados.

A \

Linhas de dimenséo da esquerda para a direita: Angular, horizontal e vertical

2,4'8"

E possivel definir como o texto e as linhas de dimenso sao exibidas. Por exemplo, vocé pode escolher a unidade de medida, especificar a
posicdo e a fonte das unidades de dimensao, e adicionar um prefixo ou sufixo ao texto de dimensdo. Vocé também pode definir valores
padrao para todas as novas linhas de dimensdo que criar.

E possivel personalizar as linhas de extensdo nas quais as linhas de dimensao se apoiam. E possivel especificar a distancia entre as linhas de
extensdo e o objeto que é medido, e 0 comprimento da saliéncia da extensdo. A saliéncia da extensdo é a parte da linha de extensao que cai
além das setas de dimenséo.

Saligncia da extensde —— l

Linha de exrensao —_—

Distinca do objeto —_—
U | N N | | | |

Jr N QO /=

Vocé pode personalizar as linhas de dimenséo especificando valores
para a saliéncia da extenséo, linha de extenséo e distdncia do objeto.
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Por padrao, o texto de dimensédo é dindmico. Se vocé redimensionar o objeto ao qual uma linha de dimensdo esta anexada, o texto de
dimens&o sera atualizado automaticamente para exibir o novo tamanho. Entretanto, se necessario, é possivel tornar o texto de dimensao
estatico.

Para poder usar linhas de dimensdo com precisdo, vocé precisara alinha-las a nés especificos nos objetos. Para obter mais informagdes sobre
alinhamento e modos de alinhamento, consulte “Alinhar objetos” na pagina 300.

Para desenhar uma linha de dimensao vertical, horizontal ou paralela

1 Siga um dos procedimentos abaixo:

* Para desenhar uma linha de dimensao paralela, clique na ferramenta Dimensao paralela f na caixa de ferramentas.

® Para desenhar uma linha de dimens&o vertical ou horizontal, clique na Ferramenta Dimensao horizontal ou vertical I

e—>1
Clique para inserir o ponto inicial e arraste até onde deseja colocar o ponto final da linha de dimens&o.

Mova o ponteiro para posicionar a linha de dimensao e clique para colocar o texto de dimenséo.

Por padrao, o texto de dimenséo é centralizado na linha de dimenséo.

Para desenhar uma linha de dimensao angular

T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Dimensdo angular |’\ .

Clique onde deseja a intersecdo das duas linhas que medem o angulo e arraste até onde deseja que a primeira linha termine.
Clique onde deseja que a segunda linha termine.

4 Cligue onde deseja que a etiqueta do angulo apareca.

Para desenhar uma linha de dimensao de segmento

T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Dimensao de segmento 1'1

2 Clique no segmento que deseja medir.

3 Mova o ponteiro para onde deseja posicionar a linha de dimensao e clique onde deseja inserir o texto de dimensao.
Vocé também pode

Medir a distancia entre os dois nds mais distantes em varios Usando a ferramenta Dimensao de segmento }II selecione com

segmentos o . . ~
marca os segmentos, arraste para posicionar a linha de dimensdo e
clique onde deseja inserir o texto de dimensao.

Medir segmentos sucessivos automaticamente Clique no botdo Dimensionamento sucessivo automatico ]_'li

na barra de propriedades e selecione com marca os segmentos que
deseja medir. Arraste para posicionar a linha de dimensao e clique
onde deseja inserir o texto de dimenséo.
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As linhas de dimensdo de segmento podem ser aplicadas automaticamente a segmentos sucessivos selecionados.

Para definir a exibicdo de unidades de dimensao

1 Selecione uma linha de dimenséo.

2 Na barra de propriedades, escolha op¢des nas seguintes caixas de listagem:
* Estilo de dimensdao — permite escolher unidades de dimensao fracionais, decimais ou padrao
* Precisdo de dimensdo — permite escolher o nivel de precisdo das medidas
* Unidades de dimensdo — permite escolher a unidade de medida

Vocé também pode

Ocultar unidades de dimensao Clique no botao Exibir unidades !!m.

Especificar a posicdo das unidades de dimens&o Clique no botdo Posicao do texto ri»l na barra de propriedades e

cliqgue em uma posicdo do texto.
Alterar o tamanho em pontos e a fonte das unidades de dimenséo  sqjacione o texto de dimensdo usando a ferramenta Selecso k _

Na barra de propriedades, escolha um estilo de fonte na caixa de
listagem Fonte e digite um valor na caixa Tamanho da fonte.

Especificar um prefixo ou sufixo para o texto de dimensao Digite um prefixo ou sufixo na caixa de didlogo Prefixo ou Sufixo,
respectivamente, na barra de propriedades.

Ocultar ou mostrar um zero a esquerda com um valor de dimensao clique no botao Zero a esquerda F(ﬁ" na barra de propriedades

(O zero a esquerda ¢ exibido nas linhas de dimensao por padrao).

Tornar o texto de dimensao estatico Clique no botdo Dimensionamento dindmico «xx».

A maioria dos controles de linha de dimensédo na barra de
propriedades fica indisponivel. Se vocé alterar o tamanho do objeto
ao qual a linha de dimenséao esta anexada, o texto da linha de
dimensédo nao é atualizado.
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Para definir as propriedades padrao para novas linhas de dimensao

1 Cliqgue em Ferramentas » Opcées P Ferramentas.

2 Clique no menu CorelDRAW P Preferéncias P Ferramentas.

3 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clicar em um dos seguintes:
* Dimensao angular - para definir propriedade padrdo para linhas de dimensdo angular
* Dimensao - para definir propriedade padrao para todas as linhas de dimenséo

4 Especifique estilo, precisdo, unidades, prefixo e sufixo da dimenséo.
O controle de estilo de dimensao nédo esta disponivel para linhas de dimensdo angular

Para personalizar linhas de extensao
1 Selecione uma linha de dimensao.

2 Na barra de propriedades, clique no botdo Linhas de extensdo Opcdes preferénciasI .
>

3 Para especificar a distancia entre as linhas de extensdo e o objeto, ative a caixa de selecdo Distancia do objeto e digite um valor na caixa
Distancia.

4 Para especificar o comprimento da saliéncia da extensao, ative a caixa de selecdo Saliéncia da extensdo e digite um valor na caixa
Distancia.

Canetas e dispositivos sensiveis a pressao

As ferramentas a seguir do CorelDRAW permitem usar sua caneta ou outro dispositivo sensivel a pressao: Midia artistica (modo Expressao),
Borracha, Mancha, Espiralado, Atrair e Repelir, Tornar aspero e Borrar.

Além disso, vocé pode variar as pinceladas usando a inclinacdo e a orientacdo da caneta com a ferramenta Midia artistica(modo Expressao)
, e as ferramentas Borracha, Tornar aspero e Borrar. Observe que é possivel usar a inclinagdo e orientacdo da caneta apenas se sua caneta
for compativel com esses recursos.

Configuracdes de pressio e da caneta

Ao usar uma caneta sensivel a pressdo ou pen tablet com o CorelDRAW, a quantidade de pressao aplicada controla a largura de suas
pinceladas. Cada pessoa usa um nivel diferente de forca ou pressdo em uma pincelada, e vocé pode configurar o aplicativo para que ele
corresponda a sua forca, especificando as configuracdes da caneta. As configuracdes adequadas da caneta sdo especialmente Uteis, caso
vocé tenha um toque leve. Se uma pincelada leve ndo deixar tragos, ajustar as configuragdes da caneta pode aumentar a sensibilidade
para ferramentas especificas. Mudancas abruptas na largura de suas pinceladas mostram que é necessario ajustar as configuracdes da sua
caneta na pagina Configuracdes da caneta da caixa de didlogo OpcdesPreferéncias. As configuracdes da caneta podem ser salvas como
predefinicdes para uso posterior.
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Apligue pelo manos trés fragos com seu stylus usando uma faixa completa de
pressao e clique em Salvar.

Sahvar
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Aplique pelo menos trés tragos com seu stylus usando uma faixa completa de
pressao e clique em Salvar.

Sahvar

E possivel ajustar as configuracées da caneta para se adequar & forca de sua pincelada.

Inclinacédo e orientacdo

A'inclinacdo da caneta permite ajustar o nivelamento da ponta. Se ndo quiser a variacdo do nivelamento da ponta, é possivel desativar a
inclinagdo da caneta, e especificar um valor fixo para que o angulo de inclinacdo determine o nivelamento da ponta. A orientacdo da caneta
permite usar a direcdo em que a caneta esta inclinada para ajustar a rotacio da ponta. E possivel desativar a orientacio da caneta e definir
um valor fixo para que o angulo de orientacdo gire a ponta.

Para ajustar as configuragées da caneta

1
2
3

Clique em Ferramentas » Opcbes P CorelDRAW.
Clicar no menu CorelDRAW P Preferéncias P CorelDRAW.
No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clicar em Configuracdes da caneta.

Ao usar sua caneta ou caneta digital, aplique pelo menos trés pinceladas, comecando com a pressao mais baixa e progredindo até a
mais alta.

Para salvar as configuragcdes como predefini¢des, clique em Salvar.

Para selecionar uma interface de pen tablet

1

2
3

Cliqgue em Ferramentas » Opcdes P CorelDRAW.

No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clicar em Configuracdes da caneta.
Escolha uma das seguintes opgdes de tablet:

* WinTab — recomendado para pen tablets ou dispositivos compativeis com Wacom

* Real-Time Stylus — recomendado para pen tablets ou dispositivos que utilizam a interface RTS do Windows 7 ou versdes posteriores
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orelDRAW:

Formas

O CorelDRAW permite desenhar formas bésicas, que vocé modifica com ferramentas de efeitos especiais e de mudanga de forma.

Nesta secdo, vocé aprendera sobre:

* “Retangulos e quadrados” (pagina 179)

* "“Elipses, circulos, arcos e formas de torta” (pagina 182)
* "Poligonos e estrelas” (pagina 184)

* "Espirais” (pagina 186)

*  "Grades” (pagina 187)

* "“Formas predefinidas” (pagina 188)

* “Usar reconhecimento de forma” (pagina 189)

E possivel também desenhar formas com precisio usando as coordenadas do objeto. Para obter mais informacées, consulte “Usar
coordenadas do objeto para desenhar e modificar objetos” na pagina 282.

Retangulos e quadrados

O CorelDRAW permite desenhar retangulos e quadrados. Desenhe um retdngulo ou quadrado arrastando em sentido diagonal com a
ferramenta Retangulo ou especificando a largura e a altura com a ferramenta Retdngulo com 3 pontos. A ferramenta Retangulo com 3
pontos permite desenhar rapidamente retdngulos em angulo.

.:.EI

Para desenhar um retangulo com 3 pontos, primeiro desenhe a linha
de base e, em sequida, sua altura. O retdngulo resultante é angulado.

Também ¢é possivel desenhar um retangulo ou quadrado com cantos arredondados, recortados ou chanfrados. Vocé pode modificar
cada canto individualmente ou aplicar as alteracdes a todos os cantos. Além disso, é possivel especificar que todos os cantos sejam
dimensionados em relacdo ao objeto. E também especificar o tamanho de canto padrdo para desenhar retangulos e quadrados.
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Entender cantos arredondados, recortados e chanfrados

Arredondar produz um canto curvo, recortado substitui o canto por uma borda que possui uma reentrancia curva e o chanfrar substitui o
canto por uma borda reta, também conhecida como uma chanfradura.

Da esquerda para a direita, é possivel ver cantos padrdo sem alteracoes,
cantos arredondados, cantos recortados e cantos chanfrados.

Para desenhar retangulos ou quadrados com cantos arredondados, recortados ou chanfrados, é necessario especificar o tamanho do canto.
Para arredondar ou adicionar um recorte a um canto, o tamanho do canto determina o raio do canto. O raio é medido do centro da curva
até seu perimetro. Os valores de tamanho de canto maiores produzem cantos mais arredondados ou cantos com recortes mais profundos.

Centro

Puifnu::n-—-_._._‘_h 4"—'—’—'—‘
1-._____‘_‘ : F
R Raig ——
Centro /ﬁ_ |>L' Perimetio

Da esquerda para a direita, pode-se observar o raio de um canto arredondado e o raio de um canto recortado.

O valor do tamanho para chanfrar um canto representa a distancia a ser definida em que o chanfro comecaréd em relagdo ao canto original.
Valores de tamanho de canto maiores produzem uma borda chanfrada mais longa.

—
Distinda 4.,[ I/—.

Para obter mais informacdes sobre como modificar os cantos de objetos curvos, como linhas, texto ou bitmaps, consulte “Adicionar filetes,
vieiras e chanfros a cantos” na pagina 240..

Para desenhar um retédngulo ou quadrado arrastando em sentido diagonal

Para Faca o seguinte
Desenhar um retangulo Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Retangulo |:|

Arraste na janela de desenho até que o retangulo tenha o tamanho
desejado.

Desenhar um quadrado Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Retangulo |:|

Mantenha pressionada a tecla CtrlCommand e arraste na janela de
desenho até que o quadrado tenha o tamanho desejado.
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Para desenhar um retangulo do centro para fora, pressiona-se a tecla Shift enquanto se arrasta. Vocé pode ainda desenhar um
guadrado do centro para fora pressionando as teclas Shift + Ctrl Command enquanto arrasta.

Para desenhar um retangulo que cubra a pagina de desenho, clique duas vezes na ferramenta Retangulo.

Para desenhar um retangulo especificando a altura e a largura

. . . o--
T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Retdngulo com 3 pontos |

2 Na janela de desenho, aponte para o local em que deseja iniciar o retangulo, arraste para desenhar a largura e solte o botdo do mouse.

w

Mova o ponteiro para desenhar a altura e clique.

Para ajustar o tamanho do retangulo, digite valores nas caixas Tamanho do objeto na barra de propriedades.

u)

/.
<

Para restringir o angulo da linha de base em um incremento predefinido, conhecido como angulo de limitacdo, mantenha
pressionado Ctrl Command ao arrastar. Para obter informagdes sobre como alterar o dngulo de limitagdo, consulte “Para alterar o
angulo de restricao” na pagina 332.

Para desenhar um retangulo ou um quadrado com cantos arredondados, recortados ou chanfrados
1 Cligue em um retangulo ou quadrado.

2 Clique em um dos seguintes botdes na barra de propriedades:

* Canto arredondado CI— produz um canto curvo
4 . . A .
* Canto recortado d — substitui um canto por uma borda que tenha uma reentrancia curva.

. > o
Canto chanfrado Q — substitui um canto por uma borda plana.

Digite os valores nas areas Raio do canto na barra de propriedades.

4 Clique em Aplicar.

Vocé também pode

Aplicar as mesmas alteraces a todos os cantos Clicar no botao Editar cantos juntos ﬂ na barra de
propriedades.
Desativar o dimensionamento de cantos em relacao ao objeto Clicar no botao Dimensionar cantos relativos ﬂf na barra de
4

propriedades.

)
A

Também ¢é possivel modificar os cantos de um retdngulo ou quadrado selecionado clicando na ferramenta Forma '{V em um

botdo de opgdo de canto na barra de propriedades e, em seguida, arrastando o n6é de um canto na direcdo do centro da forma.
Se preferir modificar apenas um canto, mantenha pressionada a tecla CtrlCommand e, em seguida, arraste o né de um canto na
direcdo do centro da forma.
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Para especificar a forma e tamanho do canto padrao para desenhar retangulos e quadrados
1 Cliqgue em Ferramentas » Opcées P Ferramentas.

2 Clique no menu CorelDRAW P Preferéncias P Ferramentas.
3 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clicar Retangulo.

4  Para especificar a forma do canto padrédo (redondo, recortado ou chanfrado), clique em um dos botdes na parte superior do painel
direito.

5 Na area dos Cantos, digite valores nas caixas.

Vocé também pode

Aplicar as mesmas alteragdes a todos os cantos Clique no botao Editar cantos juntos n _

Escalar cantos relativos ao tamanho do objeto Ative a caixa de selecdo Escalar cantos.

Elipses, circulos, arcos e formas de torta

Desenhe uma elipse ou um circulo arrastando no sentido diagonal com a ferramenta Elipse ou desenhe uma elipse usando a ferramenta
Elipse com 3 pontos para especificar a largura e a altura. A ferramenta Elipse com 3 pontos permite criar rapidamente uma elipse em
angulo, eliminando a necessidade de gira-la.

Com a ferramenta Elipse, vocé pode desenhar um novo arco ou forma de torta ou pode desenhar uma elipse ou um circulo e transforma-
lo em um arco ou uma forma de torta. Vocé também pode alterar as propriedades padrao de novos objetos desenhados com a ferramenta
Elipse. Por exemplo, defina as propriedades padrdo de modo que todas as novas formas desenhadas sejam arcos ou formas de torta.

_I_
g
Utilizar a ferramenta Elipse com 3 pontos permite desenhar uma elipse comegando pela
linha central e depois passar para a altura. Esse método permite desenhar elipses em dngulo.
Para desenhar uma elipse ou um circulo arrastando na diagonal

Para Faca o seguinte

Desenhar uma elipse Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Elipse O Arraste
na janela de desenho até que a elipse tenha a forma desejada.
Desenhar um circulo Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Elipse O

Mantenha pressionada a tecla CtrlCommand e arraste na janela de
desenho até que o circulo tenha o tamanho desejado.
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Vocé pode desenhar uma elipse ou um circulo do centro para fora mantendo pressionada a tecla Shift enquanto arrasta.

Para desenhar uma elipse especificando a largura e a altura
T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Elipse com 3 pontos @

2 Najanela de desenho, arraste para desenhar a linha central da elipse no angulo desejado.
A linha central corta o centro da elipse e determina a sua largura.

3 Mova o ponteiro para definir a altura da elipse e clique.
Para desenhar um arco ou uma forma de pizza
Para Faca o seguinte

Desenhar um arco Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Elipse O Clique

no botdo Arco C/ na barra de propriedades. Arraste na janela de

desenho até que o arco tenha a forma desejada.

Desenhar uma forma de torta Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Elipse O Clique

no botdo Torta (5 na barra de propriedades. Arraste na janela de

desenho até que a torta fique na forma desejada.

Para desenhar um arco, a elipse ou o circulo, eles devem ter um contorno.

Altere a direcdo de um arco ou de uma forma de torta selecionado, clicando no botdo Mudar direcao @ na barra de

propriedades.

Para forcar o movimento do n6 a incrementos de 15 graus, mantenha pressionada a tecla Ctrl Command enquanto arrasta.
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Para usar a ferramenta Forma e criar uma forma de torta, arraste o né da elipse (esquerda)
para o interior dela (centro). Para criar um arco, arraste o né para fora da elipse (direita).

Para mudar as propriedades padrao para novos objetos desenhados com a ferramenta Elipse
1 Clique em Ferramentas P Opcbes P Ferramentas.
2 (Clique no menu CorelDRAW P Preferéncias P Ferramentas.
3 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique em Elipse.
4 Para alterar a forma de novos objetos para arcos ou formas de torta, ative uma das seguintes opgoes:
* Torta
* Arco
5 Digite valores nas caixas Angulo inicial e Angulo final.
6 Para definir a direcdo de todos os novos arcos ou formas de torta, ative uma das seguintes opgdes:
* Sentido horario
* Sentido anti-horario

Poligonos e estrelas

OCorelDRAW permite desenhar poligonos e dois tipos de estrela: perfeita e complexa. Estrelas perfeitas sdo aquelas com aparéncia
tradicional que podem receber preenchimento total em sua forma. As estrelas complexas possuem lados intersecionais e produzem
resultados originais com a aplicacdo de preenchimento.

Da esquerda para a direita: Poligono, estrela perfeita e estrela
complexa, cada uma com um preenchimento de gradacéo aplicado
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Vocé pode alterar poligonos e estrelas. Por exemplo, é possivel alterar o nimero de lados de um poligono ou o nimero de pontas de uma
estrela, que podem também ser agucadas. Vocé também pode usar a ferramenta Forma para remodelar poligonos e estrelas complexas,
do mesmo modo como em qualquer outro objeto de curva. Para obter informacdes sobre objetos de curva, consulte “Objetos de curva” na
pagina 192. Estrelas perfeitas também podem ser remodeladas, mas com algumas restricoes.

Para desenhar um poligono

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Poligono O e arraste na janela de desenho até que o poligono esteja no tamanho
desejado.

u)

/.
J
Vocé pode desenhar um poligono, partindo do seu centro, mantendo a tecla Shift pressionada enquanto arrasta.

Vocé pode desenhar um poligono simétrico mantendo a tecla Ctrl Command pressionada enquanto arrasta.
Para desenhar uma estrela
Para Faca o seguinte

Desenhar uma estrela perfeita Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Estrela 7":\7 e

arraste na janela de desenho até que a estrela esteja do tamanho
desejado.

Desenhar uma estrela complexa Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Estrela 7":\7 Clique

na ferramenta Estrela complexa ﬁ na barra de propriedades e

arraste na janela de desenho até que a estrela esteja do tamanho
desejado.

)
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Vocé pode desenhar uma estrela, partindo do seu centro, mantendo a tecla Shift pressionada enquanto arrasta.

Vocé pode desenhar uma estrela simétrica mantendo a tecla Ctrl Command pressionada enquanto arrasta.
Para modificar um poligono
Para Faca o seguinte

Alterar o nimero de lados de um poligono Selecione um poligono, digite um valor na caixa Pontos ou lados
na barra de propriedades e pressione EnterRetornar.

Remodelar um poligono como uma estrela Selecione um poligono, clique na ferramenta Forma 'ﬁ‘ e arraste

um no do poligono até que a estrela atinja a forma desejada.
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Da esquerda para a direita: A ferramenta Forma foi usada para transformar um poligono em
uma estrela que pode ser modelada como um objeto de curva. Os segmentos de linha da
estrela foram convertidos em curvas e ajustados para produzir a forma de uma estrela-do-mar.

Para modificar uma estrela
Para Faca o seguinte

Alterar o nimero de pontas de uma estrela Selecione uma estrela, digite um valor na caixa Pontos ou lados na
barra de propriedades e pressione EnterRetornar.

Agucar as pontas de uma estrela Selecione uma estrela e digite um valor na caixa Diferenciagao na
barra de propriedades.

Remodelar uma estrela Selecione uma estrela, clique na ferramenta Forma 'Q» e arraste

um ndé da estrela.

—¢
Quando se usa a ferramenta Forma para remodelar uma estrela perfeita, o movimento do no é restrito. Além disso, nas estrelas
perfeitas vocé ndo pode adicionar ou excluir nés nem converter segmentos de linha em curvas.

Espirals

E possivel desenhar dois tipos de espirais: simétricas e logaritmicas. As espirais simétricas se expandem uniformemente, portanto, a distancia
entre as revolucdes é igual. As espirais logaritmicas se expandem com distancias cada vez maiores entre as revolucoes. E possivel definir a
taxa a que uma espiral logaritmica se expande para fora.

E possivel alterar as configuracées padrao da ferramenta Espiral para que todas as novas espirais desenhadas tenham as propriedades
desejadas.
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Uma espiral simétrica (esquerda) e uma espiral logaritmica (direita)

Para desenhar uma espiral

T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Espiral @
Digite um valor na caixa Revolugbes da espiral na barra de propriedades.
3 Na barra de propriedades, clique em um dos seguintes botdes:

* Espiral assimétrica @

* Espiral logaritmica @
Para alterar o quanto a espiral se expande a medida que se move para fora, mova o controle deslizante Expansao da espiral.
4 Arraste no sentido diagonal na janela de desenho até que a espiral tenha o tamanho desejado.
/.
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Vocé pode desenhar uma espiral do centro para fora pressionando a tecla Shift enquanto arrasta.

Também é possivel desenhar uma espiral com as mesmas dimensdes horizontais e verticais mantendo pressionada a tecla Ctrl
Command enquanto arrasta.

Para escolher configuracdes padrdo para a ferramenta Espiral

1 Cliqgue em Ferramentas » Opcées P Ferramentas.

2 Clique no menu CorelDRAW P Preferéncias P Ferramentas.

3 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique em Espiral.

4 Altere as configuracoes desejadas.

Grades

E possivel desenhar uma grade e definir o nimero de fileiras e colunas. A grade é um conjunto agrupado de retangulos, que pode ser
separado.

E possivel alterar as configuracdes padrao da ferramenta Papel grafico para especificar o niimero de linhas e colunas para novas grades.

Para desenhar uma grade

T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Papel grafico @

2 @4 |- -
Bz |--

O valor digitado na parte superior especifica o nimero de colunas; o valor digitado na parte inferior especifica o nimero de fileiras.

Digite valores nas partes superior e inferior da caixa Colunas e fileiras na barra de propriedades.
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3 Aponte para o local em que deseja exibir a grade.

4 Arraste no sentido diagonal para desenhar a grade.

)
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N
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Para desenhar a grade do ponto central para fora, pressione a tecla Shift enquanto arrasta. Para desenhar uma grade de células
guadradas, mantenha pressionada a tecla Ctrl Command enquanto arrasta.

Para desagrupar uma grade

T Selecione uma grade usando a ferramenta Selecdo k .

Cliqgue em Objeto P Agrupar P Desagrupar.

s
-
N
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Também é possivel desmembrar uma grade clicando no botdo Desagrupar na barra de propriedades.

Para escolher configuracoes padrao para a ferramenta Papel grafico
1 Cliqgue em Ferramentas » Opcées P Ferramentas.

2 Clique no menu CorelDRAW P Preferéncias P Ferramentas.
3 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clicar em Papel gréfico.

4 Digite valores nas caixas Numero de colunas e Nimero de linhas.

Formas predefinidas

Usando a colecdo Common Shapes, vocé pode desenhar formas predefinidas. Algumas formas — especificamente as formas basicas, de seta,
de banner e de legenda — contém alcas em forma de diamante chamadas de glifos. Vocé pode arrastar um glifo para modificar a aparéncia
de uma forma.

Glfo —u

[N

Ao utilizar a ferramenta Forma, vocé pode arrastar um glifo para alterar uma forma.

E possivel adicionar texto a parte interna ou externa da forma. Por exemplo, talvez vocé queira colocar uma etiqueta dentro do simbolo de
um fluxograma ou de uma legenda.

Para desenhar uma forma predefinida

T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta §E| Formas comuns.

2 Abra o seletor O Common shapes, na barra de propriedades, e clique em uma forma.

3 Arraste na janela de desenho até que a forma tenha o tamanho desejado.
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Como as outras formas, as formas desenhadas com o selecionador Common shapes podem ser modificadas.

Para modificar uma forma predefinida
1 Selecione uma forma que contenha um glifo.

2 Arraste um glifo até obter a forma desejada.

=

As formas de angulo reto, coracao, raio, explosdo e fluxograma nao contém glifos.

Para adicionar texto a uma forma predefinida

1 Clique na ferramenta Texto A

.. , 1
2 posicione o cursor dentro do contorno da forma até que ele mude para um cursor de texto A

3 Digite dentro da forma, escolha uma fonte e formate o texto.

Usar reconhecimento de forma

Vocé pode usar a ferramenta Desenho inteligente para desenhar pinceladas a mao livre que podem ser convertidas em formas basicas.
Retdngulos e elipses sdo convertidos em objetos do CorelDRAW. Trapezoides e paralelogramos sado convertidos em objetos de formas
perfeitas. Linhas, tridngulos, quadrados, losangos, circulos e setas sao convertidos em objetos de curvas. Se um objeto ndo é convertido em
uma forma, ele pode ser suavizado. Objetos e curvas desenhados com reconhecimento de forma sao editaveis. Vocé pode definir o nivel
em que o CorelDRAW reconhece formas e as converte em objetos. Vocé também pode especificar a quantidade de suavizacao aplicada as
curvas.

E possivel definir a quantidade de tempo transcorrida entre se fazer um traco com a caneta e a implementacdo do reconhecimento de
forma. Por exemplo, se o temporizador estiver definido em um segundo e vocé desenhar um circulo, o reconhecimento de forma tera efeito
um segundo depois de vocé desenhar o circulo.

Vocé pode fazer correcoes & medida que desenha. E possivel também alterar a espessura e o estilo de linha de uma forma desenhada com o
uso do reconhecimento de forma.

As formas criadas com a ferramenta Desenho inteligente sdo reconhecidas e suavizadas.

Para desenhar uma forma ou linha usando reconhecimento de forma
T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Desenho inteligente I{Ix

2 Escolha um nivel de reconhecimento na caixa de listagem Nivel de reconhecimento da forma na barra de propriedades.
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3 Escolher um nivel de suavizagdo da caixa de listagem Nivel de suavizagao inteligente na barra de propriedades.

4 Desenhe uma forma ou linha na janela de desenho.

=4

A barra de propriedades da ferramenta Desenho inteligente é exibida apenas quando a ferramenta Desenho inteligente esta
selecionada.

Para definir o retardo do reconhecimento da forma

1 Cliqgue em Ferramentas » Opcées P Ferramentas.

2 Clique no menu CorelDRAW P Preferéncias P Ferramentas.

3 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clicar em Desenho inteligente.

4 Mova o controle deslizante Retardo do assistente de desenho.

—¢

O retardo minimo é 10 milissegundos; o maximo, 2 segundos.

Para fazer uma correcdo com o reconhecimento de forma

* Antes de transcorrido o periodo de retardo do reconhecimento, pressione a tecla Shift e arraste sobre a &rea a ser corrigida.
Vocé deve comegar a apagar a forma ou linha partindo do Ultimo ponto desenhado.

/.
<
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Ao desenhar a mao livre uma forma que consiste em vérias curvas, vocé pode excluir a Ultima curva desenhada pressionando Esc.

Para alterar a espessura do contorno de um objeto desenhado com reconhecimento de forma

T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Desenho inteligente {I&

2 Clique na forma.
3 Na caixa de listagem Espessura do contorno, na barra de propriedades, escolha uma espessura de contorno.

—¢

A barra de propriedades da ferramenta Desenho inteligente é exibida apenas quando a ferramenta Desenho inteligente esta
selecionada.

Quando vocé sobrepde linhas desenhadas com a ferramenta Desenho inteligente, a espessura do contorno é determinada pela
média.

)
A

E possivel alterar o estilo de linha de uma forma desenhada com reconhecimento de forma. Para obter mais informagdes, consulte
“Para especificar as configuracdes de linhas e contornos” na pagina 152.
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orelDRAW:

Modelar objetos

O CorelDRAW permite modelar objetos em diversas formas.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

*  "Objetos de curva” (pagina 192)

* “Selecionar e mover nés” (pagina 193)

e “Alinhar e distribuir n6s” (pagina 195)

*  “Manipular segmentos” (pagina 203)

e “Unir curvas” (pagina 204)

* "“Copiar e recortar segmentos” (pagina 205)

* “Adicionar, remover e unir nés” (pagina 206)

*  "Tipos de nés” (pagina 208)

e “Transformar nés” (pagina 209)

*  “Quebrar o caminho de objetos de curva” (pagina 209)
* "Espelhar alteracbes em objetos de curva” (pagina 210)
* “Inclinar e esticar objetos” (pagina 211)

* “Borrar e manchar objetos” (pagina 213)

* “Tornar asperos os objetos” (pagina 216)

* “Suavizar objetos” (pagina 217)

e “Atrair ou empurrar nés para dar forma” (pagina 219)
*  “Aplicar efeitos de distorcdo” (pagina 220)

* “Adicionar efeitos espiralados” (pagina 222)

* “Modelar objetos usando envelopes” (pagina 223)

* “Cortar e apagar objetos” (pagina 231)

* “Dividir objetos” (pagina 236)

* "Aparar objetos” (pagina 238)

* “Adicionar filetes, vieiras e chanfros a cantos” (pagina 240)
* “Soldar e fazer intersecdo de objetos” (pagina 242)

*  "Objetos PowerClip” (pagina 244)

*  "Opgoes para nods, alcas e visualizagdes” (pagina 250)
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Objetos de curva

Um objeto de curva possui nds e alcas de controle que podem ser usados para alterar a forma do objeto. Um objeto de curva pode ser de
qualquer forma, inclusive uma linha reta ou curva. Os nés de um objeto sdo as pequenas formas exibidas ao longo do contorno do objeto.
A linha entre dois nds é denominada segmento. Os segmentos podem ser curvos ou retos. Cada né tem uma alca de controle para cada
segmento de curva a ele conectado. As alcas de controle ajudam a ajustar a curva de um segmento.

Aleas de coner ole Segmento

4

E |

Os componentes de uma curva: alcas de controle, segmentos e nés

Os objetos de curva criados no CorelDRAW seguem um caminho que da a eles sua forma definida. Um caminho pode ser aberto (uma
linha, por exemplo) ou fechado (uma elipse, por exemplo) e, as vezes, incluir subcaminhos. Para obter mais informagdes sobre caminhos e
subcaminhos, consulte “Quebrar o caminho de objetos de curva” na pagina 209.

A maioria dos objetos adicionados a um desenho ndo consiste em objetos de curva, exceto espirais, linhas a méo livre e linhas Bézier.
Portanto, para personalizar a forma de um objeto ou objeto de texto, recomenda-se converté-lo em um objeto de curva.

Vocé também pode visualizar as propriedades de um objeto de curva na janela de encaixeinspetor Propriedades.

Para converter objetos em objetos de curva
1 Selecione o objeto.

2 (Clique em Objeto P Converter em curvas.

=

Vocé pode converter texto artistico em curvas para modelar caracteres individuais.

Bitmaps ndo podem ser convertidos em objetos de curva.

Para visualizar propriedades de curva

1 Selecione o objeto de curva.

2 (Clique em Objeto P Propriedades.

3 Na parte superior da janela de encaixeinspetor Propriedades, clique no botdo Curva GC

192 | CorelDRAW 2020 Guia do usuério



a0
p7\S

Também é possivel converter um objeto em objeto de curva selecionando-o e clicando no botado Converter em curvas C}T na barra

de propriedades.

Selecionar e mover nos

Vocé pode selecionar nés individuais, varios nds ou todos os nés do objeto. A selecdo de vérios nds permite modelar diferentes partes de
um objeto simultaneamente. E possivel selecionar com marca os nés envolvendo-os em uma caixa de marca retangular ou em um caixa de
marca com forma irregular. A selecdo com marcas a mao livre é Util quando vocé deseja selecionar nés especificos em curvas complexas.

Quando um né é selecionado em segmentos de curva, as alcas de controle sdo exibidas. Vocé pode ajustar a forma dos segmentos curvos
movendo os nés e as alcas de controle.

Geralmente, uma alca de controle é exibida como uma ponta de seta azul sélida (esquerda). Quando uma alca de
controle é sobreposta por um né, ela é exibida como uma ponta de seta azul ndo preenchida ao lado do né (direita).
E possivel reposicionar um né, especificando suas coordenadas.

A ferramenta Forma é a ferramenta padrao para mover nos. Vocé também pode definir a opcéo de utilizar as ferramentas Selecdo e Bézier
para selecionar e mover nos.

Para selecionar um no6

T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Forma '{‘.

2 Selecione um objeto de curva.

3 Clique em um no.

Vocé também pode

Selecionar vérios ndés com marca Na barra de propriedades, escolha Retangular na caixa de listagem
Modo de selegdo e arraste o cursor ao redor dos nés que deseja
selecionar.

Selecionar varios nés com marca a mao livre Na barra de propriedades, escolha Mé&o livre na caixa de listagem
Modo de selecdo e arraste o cursor ao redor dos nds que deseja
selecionar.

Selecionar varios nés Mantenha pressionada a tecla CtrlCommand e clique em um no.
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Vocé também pode

Selecionar todos os ndés em um objeto de curva selecionado Clique em Editar P Selecionar tudo » Nés.
Selecionar nés consecutivos Mantendo Shift pressionado, clique no primeiro e no Gltimo nés
desejados.

Para alterar a direcdo na qual os nds sdo selecionados, clique no n6
desejado enquanto mantém a tecla Shift pressionada.

Selecionar o n6 posterior ou anterior ao né selecionado Pressione Tab ou Shift + Tab.

Desmarcar um né Mantenha pressionada a tecla CtrlCommand e clique no né
selecionado.

Desmarcar varios nos Mantenha pressionada a tecla CtrlCommand e clique em cada n6
selecionado.

Desmarcar todos os nos Clique em um espaco ndo usado na janela de desenho.

C=

Também é possivel selecionar um né usando a ferramenta Selecao k , Mao livre +| , Bézier /:/ ou Polilinha é . Para isso,

clique primeiro em FerramentasCorelDRAW menu P Opcbes Preferéncias P CorelDRAW. Clique em Nés e alcas e ative a caixa de
selecdo Ativar rastreio de né. Clique em um objeto de curva, mova o ponteiro sobre um né até que o cursor de estado de forma da

ferramenta “'I" seja exibido e clique no né. Observe que, quando a caixa de selecdo Ativar rastreio de n6 esta ativada, ndo é mais

possivel selecionar e mover um objeto clicando e arrastando um de seus nds.

Para selecionar todos os nés de uma curva selecionada, clique duas vezes na ferramenta Forma.

Para mover um né

T Selecione um objeto usando a ferramenta Forma 'ﬁ‘.

2 Arraste o né até obter a forma desejada.
/.
C=

Também ¢é possivel mover um né usando a ferramenta Selecao \ , Mao livre +| , Bézier /:/ ou Polilinha é . Para isso, clique

primeiro em Ferramentas P Opcdes P CorelDRAW. Clique em Nés e alcas e verifique se a caixa de selecio Ativar rastreio de né

esta ativada. Para isso, clique primeiro no menu CorelDRAW P Preferéncias P CorelDRAW. Clique em Nds e alcas e verifique se a
caixa de selecdo Ativar rastreio de né esta ativada. Cligue em um objeto de curva, mova o ponteiro sobre um né até que o cursor de

estado de forma da ferramenta “'1" seja exibido e arraste o né.

Para especificar os valores de coordenada de um né
1 Clique na ferramenta Forma 'Q‘.

2 Selecione um n6 em um objeto de curva.
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Clique em Janela P Janelas de encaixelnspetores P Coordenadas.

Clique no botdo Curva de varios pontos 5 .

Digite valores nas caixas X e Y para especificar a posicao exata do ponto ao longo das réguas x e y.

6 Clique em um dos botbes abaixo:
* Criar objeto — adiciona um novo objeto de curva a janela de desenho
* Substituir objeto — substitui o objeto de curva selecionado por um novo

Alinhar e distribuir nos

CorelDRAW permite alinhar e distribuir rapidamente nés em uma ou mais curvas.

Primeiro, vocé precisa escolher um ponto de referéncia. O ponto de referéncia pode ser a caixa delimitadora da selegdo, a borda ou centro

da péagina, a linha da grade mais préxima ou um ponto especifico.
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Os n6s em uma curva (1) sdo alinhados a esquerda em relagéo a caixa delimitadora de todos os nés ativos
(2), a borda da pagina (3) ou centro (4), a linha da grade mais préxima (5) ou um ponto especifico (6).

Depois de definir um ponto de referéncia, vocé pode escolher uma opgdo de alinhamento. Vocé pode alinhar nés para a esquerda, direita,
para cima ou para baixo, ou ao longo de um eixo horizontal ou vertical.
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Os n6s ativos em uma curva (canto superior esquerdo) séo alinhados a esquerda (1), a direita (3), na parte superior
(4), na parte inferior (6) e ao longo de um eixo vertical (2) e horizontal (5) em relagéo a caixa delimitadora da selegéo.

Vocé pode alinhar nds de diferentes curvas.

Modelar objetos | 197



Os nos selecionados a partir das duas curvas sdo alinhados em relacdo a um ponto especificado.

Quando vocé alinha nés em uma selegao, o alinhamento é baseado na média da area delimitadora dos nés ativos. CorelDRAW alinha os
nés com base na ordem em que aparecem ao longo de uma curva em vez de na ordem em que vocé as seleciona, pois pode ser demorado
selecionar um n6 de cada vez em objetos complexos, com centenas de nés. Vocé pode alterar a ordem dos nds invertendo a direcdo do
objeto de curva.

A distribuicdo de nés adiciona um espagamento igual entre eles, tanto na horizontal como na vertical. Vocé pode distribuir os nés dentro da
caixa delimitadora que os contém ou pela pagina de desenho.
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Os nés sdo distribuidos na horizontal (1 e 3) e na vertical (2 e 4) dentro
da caixa delimitadora que os envolve (1 e 2) e por toda a pagina (3 e 4).

CorelDRAW distribui n6s com base na ordem em que aparecem ao longo de uma curva.
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De cima para baixo: Os nés em uma curva (partes superior esquerda e superior direita) sdo distribuidos na
horizontal (meio) ou na vertical (parte inferior) com base na ordem em que os nds sdo exibidos ao longo da curva.

Para evitar bordas desfocadas em objetos curvos criados para uso na Web, é possivel alinhar os nés do objeto com a grade de pixel. Este
recurso realinha nés de objetos para posicioné-los corretamente na grade de pixel.

Alinhar nés com a grade de pixel para evitar bordas desfocadas.
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Para alinhar nés

T Selecione os nés com a ferramenta Forma '{v

2 Na janela de encaixedo inspetor Alinhar e distribuir (Janela » Janelas de encaixe Inspetores P Alinhar e distribuir), escolha um ponto
de referéncia, realizando uma tarefa da tabela a sequir:

Para Faca o seguinte

Alinhe os n6s em relacdo a caixa delimitadora dos nés ativos clique no botio Nés ativos @ na rea Alinhar nés a

Nota: Quando vocé selecionar nés ao longo de uma curva, eles
serdo alinhados com base na ordem em que aparecem ao longo da
curva. Para alterar a direcdo de uma curva, clique no botao Inverter

direcao GC na barra de propriedades da ferramenta Forma.
Alinhar n6s com o canto da pagina Clique no botdo Borda da pagina E na area Alinhar nés a.

Alinhe nés com o centro da pagina Cligue no botdo Centro da pagina E:] na area Alinhar nés a.

Dica: Para alinhar nés com o centro da pagina, certifique-se que
os botdes Alinhar horizontalmente Etj:l e Alinhar verticalmente

[Mm osta0 habilitados na 4rea Alinhamento.

3 Na area Alinhamento da janela de encaixedo inspetor, clique em um dos seguintes botdes:

. . N i . P
Alinhar a esquerda = — para alinhar os nés a esquerda
* Alinhar horizontalmente 'E::' — para alinhar nés ao longo do eixo vertical

* Alinhar a direita B=: — para alinhar nés a direita

* Alinhar o topo |:|[| — para alinhar os nés ao topo
* Alinhar verticalmente E: — para alinhar nés ao longo do eixo horizontal

* Alinhar base [lu — para alinhar nos a parte inferior

Vocé também pode

Alinhar um né com a linha da grade mais préxima Clique no botio Grade @ na rea Alinhar nés a.

Alinhar um n6 a um ponto especifico Clique no botio Ponto especifico , na area Alinhar nds, e

digite os nimeros nos campos Especificar coordenadas.
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Vocé também pode

Dica: Vocé também pode especificar um ponto interativamente
ao clicar no botado Especificar ponto , e clicar na janela do

documento.
Colocar uma opcao de alinhamento para ndés de texto Na area Texto escolha uma das seguintes opcoes:
* Base da primeira linha % — alinha o texto juntamente com a

base da primeira linha

*Base da Ultima linha ég — alinha o texto com base na Ultima
linha o

* Caixa delimitadora A — alinha o texto com a caixa

delimitadora

)
7\

. , : , . . : . - . . io
Vocé também pode alinhar os nds dentro da selecdo ativa, na vertical e horizontal, clicando no botdo Alinhar nés I barra de

propriedades, e ativando uma ou mais opg¢des de alinhamento na caixa de didlogo Alinhar n6.

Para distribuir nos

T Selecione os nés com a ferramenta Forma 'Q‘.

2 Na janela de encaixedo inspetor Alinhar e distribuir (Janela » janelas de encaixelnspetores P Alinhar e distribuir), clique em um dos
seguintes botdes na area Distribuir nés a para escolher a area sobre a qual os nés sdo distribuidos:

[

* Para selecionado -<—> — distribui 0s n6s pela area da caixa delimitadora que esta ao redor deles
* Para pagina B — distribui os nés pela pagina de desenho
3 Para distribuir n6s horizontalmente, clique em qualquer botdo de distribuicdo horizontal.

Para distribuir nés verticalmente, clique em qualquer botado de distribui¢do vertical.

=¢

Como os n6s nao tém largura ou altura reais, clicar em qualquer botdo de distribuicdo horizontal ou vertical coloca um espacamento
igual entre os nés ao longo de um eixo horizontal ou vertical, respectivamente.

Para distribuir nés em uma distancia especificada

1 Selecione os nds com a ferramenta Forma QV

2 Clique em Objeto P Alinhar e distribuir P Alinhar e distribuir.
Na &rea Distribuir para, clique no botdo Por espagamento do objeto iz

4 Digite valores nas caixas H e V para definir a distancia entre objetos horizontal e verticalmente.
Para distribuir nds horizontalmente, clique em qualquer botdo de distribuicdo horizontal.

6 Para distribuir nés verticalmente, clique em qualquer botdo de distribui¢do vertical.

Para alinhar nés com a grade de pixel

1 Selecione uma curva.
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Para exibir os resultados, clique em Exibir P Pixels e ajuste o nivel de zoom para 800% ou mais.

2 Clique em Objeto P Alinhar e distribuir P Alinhar e distribuir.

3 Clique em Alinhar com grade de pixels.

Manipular segmentos

Vocé pode mover segmentos de curva para alterar a forma de um objeto. Também pode controlar a suavidade de segmentos curvos.

E possivel alterar a direcio de um objeto de curva invertendo a posicao de seus nés inicial e final. O efeito é aparente somente quando as
extremidades do objeto de curva sdo diferentes. Por exemplo, quando uma ponta de seta é aplicada ao n6 final de um objeto de curva, a
alteracdo da direcdo resulta na movimentagdo da ponta da seta para o né inicial.

Alterar a direcdo de uma curva

Para manipular os segmentos de um objeto de curva

T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Forma 'ﬁ‘.

2 Clique em um objeto de curva.

3 Execute uma tarefa da seguinte tabela.
Para

Modelar um segmento utilizando as alcas de controle sem afetar o
posicionamento do n6

Modelar um segmento utilizando as alcas de controle ao mover um
noé

Vocé também pode

Endireitar um segmento de curva

Curvar um segmento reto

Faca o seguinte

Cligue em um no6 e arraste uma das alcas de controle.

Cligue em um né. Mantenha pressionada a tecla Alt Option e
arraste uma das alc¢as de controle.

Clique em um segmento de curva e no botdo Converter em linha
/ na barra de propriedades.

Cligue em um segmento reto e no botdo Converter em curva i{{ -

na barra de propriedades.
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Vocé também pode

Suavizar um segmento Clique em um n6 e mova o controle deslizante Suavidade da curva
na barra de propriedades. Para suavizar todos os segmentos em um
objeto de curva, selecione todos os n6s do objeto antes de mover o
controle deslizante Suavidade da curva.

Alterar a direcao de um objeto de curva Cliqgue em um segmento e no botao Inverter direcao GC na barra

de propriedades.

Unir curvas

Vocé pode unir curvas e segmentos de linha para criar curvas mais complexas, bem como objetos fechados. A forma das linhas de conexao é
determinada pelo modo escolhido: Estender, Chanfro, Filete ou Curva Bézier.

/\
ANVAVAVA

As linhas no canto superior esquerdo foram unidas usando modos diferentes.
Modos da esquerda para a direita: Estender, Chanfro, Filete ou Curva Bézier.

Vocé também pode definir a margem de espaco, que é a distdncia maxima entre os pontos de extremidade que podem ser unidos. Os
pontos de extremidade ndo poderdo ser unidos se estiverem mais afastados do que a margem de espaco.

Na juncdo de curvas, a curva resultante assume as propriedades do Ultimo objeto selecionado.

&M N
3 &% €.

Curvas de juncdo e segmentos de linha podem ser o ponto de partida para desenhos mais complexos.

Para unir curvas

T Mantenha pressionada a tecla Shift e selecione cada objeto usando a ferramenta Selecao \ .

2 Clique em Objeto P Unir curvas.
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3 Na janela de encaixeinspetor Unir curvas, escolha um dos seguintes modos na caixa de listagem:
* Estender
* Chanfro
* Filete
* Curva Bézier

4 Cligue em Aplicar.

Se as curvas nao forem unidas, vocé deve aumentar a margem de espaco.

Vocé também pode
Definir a margem de espaco Digite um valor na caixa Margem de espaco.

Especifique o raio Digite um valor na caixa Raio.

Esse controle esta disponivel apenas para o modo Filete.

N&o é possivel unir pontos internos, apenas pontos de extremidades.

Se os pontos de extremidade a serem unidos ndo compartilharem coordenadas, os pontos de extremidade serdo estendidos para sua
intersecao.

)
A

Vocé também pode conectar os subcaminhos de um grupo de objetos.

Também ¢é possivel selecionar linhas com a marca de selecao. Quando se usa a marca de selecdo para selecionar linhas, sdo usadas as
propriedades do objeto de baixo da camada. Para saber qual objeto estad na parte inferior, abra a janela de encaixeinspetor Objetos
clicando em Janela P Janelas de encaixelnspetores P Objetos.

Copiar e recortar segmentos

E possivel copiar e recortar segmentos de curva, depois cola-los como objetos, facilitando a extracido de subcaminhos ou a criacdo de formas
adjacentes com contornos similares.

Um segmento de curva foi copiado (esquerda) e colado como um objeto (direita).
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Para copiar ou recortar um segmento de curva
1 Selecione o objeto de curva.

2 Usando a ferramenta Forma 'ﬁ‘, selecione os n6s em um segmento de curva e pressione uma das seguintes combinagdes de teclas:

* CtrlCommand + C para copiar o segmento de curva
» CtrlCommand + X para recortar o segmento de curva

* CtrlCommand + D para duplicar o segmento de curva a uma distancia de deslocamento especifica
Para colar o segmento de curva, pressione CtrlCommand + V.

Adicionar, remover e unir nés

Quando nos sdo adicionados, aumenta-se o nimero de segmentos e, portanto, o controle que se tem sobre a forma do objeto. Vocé pode
excluir nés selecionados para simplificar a forma de um objeto.

Quando os objetos de curva contém muitos nés, é dificil edita-los e envid-los para dispositivos como cortadoras de vinil, plotadoras e
gravadores giratérios. Vocé pode reduzir automaticamente o nimero de nés em um objeto de curva. A reducdo do nimero de nds remove
nods sobrepostos e suaviza um objeto de curva. Esse recurso é especialmente Util para reduzir o niUmero de nés de objetos importados de

outros aplicativos.
éﬁ Z

Reduzir o nimero de nés para suavizar um objeto de curva

E possivel unir os nés inicial e final de um caminho aberto, tal como uma linha, para criar um objeto fechado. Esse recurso é Util para

preencher de cor um objeto, j& que sé é possivel aplicar filtros ao interior de objetos fechados. Para obter informagdes sobre aplicagdo de
preenchimentos, consulte “Preenchimentos” na pagina 391.

Vocé pode alinhar horizontal ou verticalmente os nés de um objeto de curva.

<
J o .—IIII‘R‘EH.":II

A1/

Alinhar nés horizontalmente

Para adicionar ou excluir um né
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Para Faca o seguinte

Adicionar um n6 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Forma 'Q»,

selecione um objeto de curva e clique duas vezes no local em que
deseja adicionar um né.

Excluir um ndé Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Forma, selecione um
objeto de curva e clique duas vezes em um no.

Para reduzir o nUmero de n6és em um objeto de curva

T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Forma '{‘.

2 Clique em um objeto de curva e siga um dos procedimentos abaixo:

° . , , . . . . - . , " ) .
Para reduzir o niimero de nés no objeto inteiro, clique no botdo Selecionar todos os nds -98-na barra de propriedades.

* Para reduzir o niUmero de nés em uma parte do objeto de curva, selecione com uma marca a parte que deseja alterar.
3 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Na barra de propriedades, clique em Reduzir nés para remover automaticamente nds sobrepostos e redundantes.

* Mova o controle deslizante Suavidade da curva para controlar o nimero de nds removidos. A remocao de vérios nés pode remodelar
o objeto de curva.

Para unir os nds finais de um Unico subcaminho

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Forma 'ﬁ‘.

2 Cliqgue em um subcaminho.

4

3 Clique no botdo Fechar curva + )¥ na barra de propriedades.

s
-
N

)

Vocé pode fechar varios subcaminhos em um objeto clicando em Objeto P Unir curvas e escolhendo as configuracoes na janela de
encaixedo inspetor Unir curvas. Para obter mais informacdes, consulte “Unir curvas” na pagina 204.

Para unir os nds de varios subcaminhos
1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Forma '{‘.
2 Mantenha a tecla Shift pressionada e clique em um né de cada subcaminho.

3 Clique no botao Estender curva para fechar i . na barra de propriedades.

Para unir nés de objetos de curva separados, primeiro é necessario combina-los em um Unico objeto de curva e, em seguida, unir os
nos finais dos novos subcaminhos. Para obter informagbes sobre como combinar objetos, consulte “Combinar objetos” na pagina
325.
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Tipos de nos

E possivel mudar os nds de um objeto de curva para um desses trés tipos: clspide, suave e simétrico. As alcas de controle de cada tipo de n6
funcionam de forma diferente.

Os nds cuspides permitem criar transicdes agugadas, como cantos e angulos agugados, em um objeto de curva. Vocé pode mover cada alca
de controle em um né cuspide de forma independente, alterando apenas a linha em um dos lados do né.

Com nos suaves, as linhas que passam pelo né se transformam em curvas, produzindo transicdes suaves entre os segmentos de linha. As
alcas de controle de um né suave estdo sempre diretamente opostas uma a outra, mas podem estar a distancias diferentes do noé.

Os nds simétricos sao semelhantes aos noés suaves. Eles criam uma transicdo suave entre segmentos de linha, mas também permitem dar a
mesma aparéncia de curva as linhas em ambos os lados de um né. As alcas de controle de nds simétricos sao diretamente opostas uma a
outra e se encontram a mesma distancia do né.

Cada tipo de né aparece com uma forma diferente - nés suaves como
circulos, nés de cuspides como quadrados e nds simétricos como losangos.

Para modelar um objeto de curva utilizando nés cuspides, suaves ou simétricos
T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Forma '{‘.

2 Clique em um no.

3 Na barra de propriedades, clique em um dos seguintes botoes:
* N6 cuspide ﬁ
* N6 suave fﬁ
* N6 simétrico ﬁ

Arraste as alcas de controle do né.

/
J

o

E possivel também alterar um né existente de um tipo para outro usando teclas de atalho. Para alterar um n6 suave para um cuspide
ou um no cUspide para um suave, clique no né usando a ferramenta Forma e pressione C. Para alterar um né simétrico para um
suave ou um no suave para um simétrico, clique no né com a ferramenta Forma e pressione S.
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Transformar nos

E possivel modelar objetos esticando, escalando, girando e inclinando seus noés. Por exemplo, vocé pode escalar os nés de canto de um
objeto de curva para amplid-lo proporcionalmente. Os objetos de curva ou partes desses objetos também podem ser girados no sentido
horério ou anti-horério.

Esticar nés

Para esticar, escalar, girar ou inclinar nés
1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Forma Q‘.

2 Selecione um objeto de curva.
Selecione os nés ao longo da curva que vocé deseja transformar.

Na barra de propriedades, clique em um dos seguintes botdes:
. . UL

Esticar ou escalar nés -
L] . . . 7 A

Girar ou inclinar nés @

5 Arraste um conjunto de algas para transformar os nés.

Quebrar o caminho de objetos de curva
E possivel quebrar o caminho de um objeto de curva.

Caminhos

Os caminhos contornam a forma de um objeto e normalmente séo visiveis como um ou mais segmentos de linha ou curva. Vocé pode
desconectar segmentos de linha uns dos outros para criar subcaminhos. Apesar de ndo estarem conectados, os subcaminhos ainda fazem
parte do caminho de definicdo do objeto original. Entretanto, vocé pode extrair um subcaminho para criar dois objetos separados: o
subcaminho extraido e o objeto de onde ele foi extraido.

Subcaminhos

Os subcaminhos sdo as curvas e formas bésicas a partir das quais um Unico objeto de curva é construido. Por exemplo, um Unico objeto de
curva com subcaminhos costuma ser criado quando texto é convertido em curvas. A letra "O", por exemplo, é composta por duas elipses:

a elipse externa, que define a forma da letra, e a elipse interna, que define o "orificio". As elipses sdo subcaminhos que compdem o objeto
de curva Unica, "O". Um dos motivos basicos para criar um objeto com subcaminhos é que vocé pode produzir objetos com orificios. No
exemplo a seguir, vocé pode ver objetos sob o centro da letra “O".
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1) A letra “O” é convertida em curvas. 2) Os subcaminhos resultantes sdo a elipse externa
que define a forma da letra e a elipse interna (tingida de cinza) que define o orificio. 3) Em
comparacdo, a elipse preta consiste em um caminho simples e ndo contém um “orificio”.

Para quebrar um caminho

Para Faca o seguinte

Quebrar um caminho Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Forma 'ﬁ‘.
Selecione um nd no caminho e cliqgue no botdo Quebrar curva

+|>$ na barra de propriedades.

Extrair um caminho quebrado de um objeto Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Forma. Clique com o
botdo direitoPressione Control e cligue em um caminho e, a seguir,
cligue em Quebrar. Selecione um segmento, n6 ou grupo de nds
que represente a parte do caminho que vocé deseja extrair e clique

no botdo Extrair subcaminho E»E na barra de propriedades.

Ao quebrar um caminho em um objeto de curva, os subcaminhos produzidos continuam integrando o mesmo objeto. Ao extrair um
subcaminho de um objeto, sdo criados dois objetos distintos.

Espelhar alterac6es em objetos de curva

Ao espelhar alteracdes em objetos de curva usando o modo Refletir nds, edite os nés e faga as mesmas edicdes de modo inverso nos nos
correspondentes. Por exemplo, se vocé mover um né para a direita, o nd correspondente se moverad na mesma distancia para a esquerda.
Esse recurso é Util quando vocé deseja moldar um objeto de curva e espelhar as alteracdes através do lado esquerdo e direito ou do lado
superior e inferior do objeto.

Para espelhar alteracoes, vocé deve selecionar dois objetos de curva, um deles criado pelo espelhamento do outro, ou um objeto simétrico.
Para obter informacdes sobre como espelhar objetos, consulte “Girar e espelhar objetos” na pagina 314.. Em seguida, escolha se deseja
espelhar alteracdes horizontalmente (ao longo de uma linha de simetria vertical) ou verticalmente (ao longo de uma linha de simetria
horizontal). Para finalizar, é preciso selecionar os nés correspondentes apropriados para que as alteracdes na edicdo sejam espelhadas nos
objetos selecionados.
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Esquerda: Dois nds correspondentes sdo selecionados em objetos de curva espelhados. Direita: Quando as alcas
de controle azuis sGdo movidas, a alteracéo é refletida nas alcas de controle correspondentes (em vermelho).

Para espelhar alteracdes em objetos de curva
1 Usando a ferramenta Selecdo, selecione objetos de curva espelhados ou um objeto de curva simétrico.

2 Clique na ferramenta Forma 'ﬁ‘.

3 Na barra de propriedades, clique em uma das seguintes opcoes:

* Botao Refletir nés horizontalmente oim — permite editar nés correspondentes em objetos espelhados horizontalmente

< o . o . , . . .
* Botdo Refletir nés verticalmente -----. — permite editar nds correspondentes em objetos espelhados verticalmente
o
4 Mantenha pressionada a tecla Shift e selecione os nés correspondentes a esquerda e a direita ou nas partes superior e inferior.
5 Edite 0os n6s em um lado.

As alteragbes serdo efetuadas de modo inverso nos nés correspondentes do outro lado.

Vs
«
N

)

Para moldar varios objetos usando o modo Refletir nés, clique no primeiro objeto e arraste para selecionar os nés; ou mantenha
pressionada a tecla Shift e clique em cada né do primeiro objeto. Em seguida, mantenha pressionada a tecla Shift, clique no
segundo objeto e arraste para selecionar os nés ou mantenha pressionada a tecla Shift e cligue em cada né do segundo objeto.

Inclinar e esticar objetos

Vocé pode inclinar e esticar objetos no CorelDRAW. Ao inclinar um objeto, vocé especifica em quantos graus deseja a inclinagdo. Esticar um
objeto muda suas dimensdes vertical e horizontal ndo proporcionalmente.

O CorelDRAW também permite inclinar e dimensionar o ponto de ancoragem de um objeto em relacdo a sua posicdo central padréo.
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Inclinar um objeto horizontalmente

3

Esticar um objeto horizontalmente

Para inclinar um objeto
1 Selecione um objeto.

2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Transformacéao livre "I'b

Clique no botao Inclinagdo livre /] na barra de propriedades.

4 Digite valores nas caixas Angulo de inclinagdo na barra de propriedades para especificar o nimero de graus que vocé deseja inclinar o
objeto horizontalmente ou verticalmente.

Se desejar aplicar a escala de acordo com a posi¢do do objeto, em vez de usar as coordenadas x ey, clique no botdo Relativa ao objeto
na barra de propriedades.

s
J

u)

Vocé também pode inclinar um objeto interativamente, arrastando uma de suas alcas de inclinacao ? Se as alcas de inclinagdo

ndo aparecerem, clique novamente no objeto selecionado e aponte para as algas do meio.

E possivel também acessar opcoes de inclinacdo a partir da janela de encaixedo inspetor Transformar.

Para esticar um objeto

1 Selecione um objeto.

2 (Clique em Janela P Janelas de encaixelnspetores P Transformar.

3 Najanela de encaixedo inspetor Transformar, clique no botdo Tamanho.
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4 Desative a caixa de selecdo Proporcional.

5 Digite um valor nas seguintes caixas:
* W — permite especificar a largura de um objeto selecionado
* H — permite especificar a altura de um objeto selecionado

6 Clique em Aplicar.
=

Os novos valores digitados para esticar um objeto sdo a base para uma nova proporcao das dimensdes horizontais e verticais do
objeto. Ao ativar a caixa de selecdo Proporcional, qualquer redimensionamento do objeto serd baseado nesta nova proporcao. Para
reverter as proporcdes de um objeto para o original (1:1) antes de transforma-lo novamente, ative a caixa de selecdo Proporcional e
digite novamente os valores originais.

)
A

E possivel alterar as dimensdes de um objeto proporcionalmente ativando-se a caixa de selecdo Proporcional, digitando um valor na
caixa H ou W e pressionando-se EnterRetornar.

Vocé também pode esticar um objeto a partir de seu centro pressionando Shift e arrastando a alca de selecdo de um canto.

E possivel também esticar um objeto em incrementos de 100% pressionando CtrlCommand e arrastando a alca de selecao de um
canto.

Borrar e manchar objetos

Borrar e manchar permitem que vocé dé forma a um objeto arrastando as extensdes ou fazendo indentacdes em seu contorno. Através

do borramento, as extensdes e indentacdes lembrar listas que variam muito pouco em largura conforme vocé as arrasta com a ferramenta
Borrar. Através da mancha, as extensdes e indentagdes apresentam uma forma mais fluida que diminui a largura conforme vocé arrasta com
a ferramenta Manchar.

Borrar objetos

Ao aplicar o efeito de borrar em um objeto, é possivel controlar a extensao e a forma da distorcdo seja ativando os controles para a caneta
da mesa digitalizadora ou usando as configuracdes que se aplicam a um mouse.

O efeito de borrar responde pelo angulo de rotagdo — ou rolamento — e o angulo de inclinagdo de uma caneta de mesa digitalizadora.
Girar a caneta altera o angulo do efeito de borrar e inclinar a caneta nivela a ponta do pincel e altera a forma do efeito de borrar. Se estiver
usando um mouse, simule a orientacéo e a inclinagdo da caneta especificando valores. Aumentar o angulo de orientacdo de 0 para 359°
altera 0 angulo da pincelada. A medida que diminui o angulo de inclinacio de 90° a 15°, vocé altera a forma do efeito de borrar nivelando a
ponta do pincel.

O efeito de borrar pode responder a pressdo da caneta em uma mesa digitalizadora onde o efeito de borrar fica mais largo com mais
pressdo e mais estreito com menos pressao. Se estiver usando um mouse ou quiser ignorar a pressdo da caneta, digite valores reais para
simular a pressao de uma caneta em uma mesa digitalizadora. Valores negativos até -10 criam uma distorcao estreitada, 0 mantém uma
largura uniforme da pincelada e valores positivos até 10 criam uma distorcdo que se expande.
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Os raios solares e as ldminas de grama foram criados arrastando para
fora com a ferramenta Borrar e as nuvens, arrastando para dentro.

Se estiver usando uma caneta grafica ou um mouse, vocé pode especificar o tamanho da ponta. O tamanho da ponta determina o efeito de
borrar aplicado a um objeto.

Manchar objetos

Para controlar o efeito de mancha, vocé pode definir o tamanho da ponta do pincel e a quantidade de efeito que sera aplicada. Além disso,
vocé pode usar a pressao da caneta digital. Vocé pode usar curvas suaves ou curvas com cantos agudos ao manchar os objetos.

o g

Como manchar um objeto

Para borrar um objeto

T Selecione um objeto usando a ferramenta Selecdo \ .

2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Clone W .

3 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Para borrar o interior de um objeto, clique fora do objeto e arraste para dentro.
* Para borrar o exterior de um objeto, clique dentro do objeto e arraste para fora.

Vocé também pode

Alterar o tamanho da ponta do pincel Digite um valor na caixa Tamanho da ponta

'CH) 1.0 mm | - 'CH) 1.0 mm | ~  nabarra de propriedades.
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Vocé também pode

Alterar o tamanho da ponta do pincel ao usar a caneta gréfica Clique no botdo Pressao da caneta éé na barra de propriedades

e aplique pressao a caneta.

Alargar ou estreitar o efeito de borrar Digite um valor entre -10 e 10 na caixa Secagem é na barra de
propriedades.
Especificar a forma do efeito de borrar Digite um valor entre 15 e 90 na caixa Inclinagdo da caneta na

barra de propriedades.

Alterar a forma do efeito de borrar ao usar a caneta grafica Clique no botdo Usar inclinacio da caneta &% 13 barra de

w
propriedades.

Especificar o dngulo da forma da ponta para borrar Digite um valor entre 0 e 359 na caixa Orientacdo da caneta, na
barra de propriedades.

Alterar o angulo da forma da ponta para borrar ao usar a caneta Clique no botdo Usar rolamento da caneta &% 13 barra de
4fi w
gréfica

propriedades.

=

Vocé ndo pode aplicar o efeito de borrar a objetos incorporados ou da Internet, imagens vinculadas, grades, méscaras, objetos com
preenchimento de malha ou objetos com efeitos de contorno e mistura.

)
7\

Para obter os valores minimo e maximo para os controles do efeito de borrar,clique com o botdo direitopressione Control e clique no
controle da barra de propriedades e em Configuragdes.

Para manchar um objeto

T Selecione um objeto usando a ferramenta Selecdo \ .

2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Manchar E}».

3 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Para manchar o exterior de um objeto, clique na parte de fora do objeto, préximo as bordas, e arraste para fora.
* Para manchar o interior de um objeto, clique na parte de dentro do objeto, préximo as bordas, e arraste para dentro.

Vocé também pode

Alterar o tamanho da ponta do pincel Digite um valor na caixa Tamanho da ponta na barra de
propriedades.

Estabelecer a quantidade de mancha Digite um valor na caixa Presséo.
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Vocé também pode

Use a pressdo de uma caneta digital para controlar a quantidade de

. - < ¢ .
Clique no botdo Pressao da caneta & nabarra de propriedades.
mancha L

Use as curvas suaves ao manchar Cllque no botdo Mancha suave )

Use as curvas com cantos agudos ao manchar Clique no botdo Mancha pontiaguda > _

=4

A diferenca entre uma mancha suave e uma significativa é percebida somente com valores mais altos de Pressao.

Tornar asperos os objetos

O efeito aspero permite aplicar uma borda irregular ou cravejada a objetos, incluindo linhas, curvas e texto. Vocé pode controlar o tamanho,
angulo, direcdo e nimero de recuos ativando a caneta da mesa digitalizadora ou aplicando as configuragdes a um mouse.

O efeito de aspereza é determinado ou por movimentos de uma caneta de mesa digitalizadora, através de configuragdes fixas, ou aplicando-
se automaticamente cravejados perpendiculares a linha. Inclinar a caneta para a frente e para longe da superficies da mesa aumenta e
diminui o tamanho dos cravejados. Se estiver usando um mouse, vocé especifica o angulo de inclinagdo de 0 - 90°. Vocé pode determinar

a diregdo dos cravejados alterando o dngulo de rotacdo (ou orientagdo) da caneta a medida que aplica o efeito de aspereza a um objeto.
Quando estiver usando um mouse, defina o dngulo de orientacdo de 0 a 359°. Também é possivel aumentar ou diminuir o nimero de
cravejados que sao aplicados a medida que arrasta.

O efeito de aspereza também responde a pressao da caneta na mesa digitalizadora. Quanto mais pressdo vocé aplicar, mais cravejados serdo
criados na area aspera. Se estiver usando um mouse, vocé especifica valores para simular a pressdo da caneta.

Vocé também pode alterar o tamanho da ponta do pincel.

Tornar éspero permite aplicar serrilhados ou cravejados a uma parte de um contorno ou caminho.

Para tornar um objeto aspero

T Selecione um objeto usando a ferramenta Selecdo k .

2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Tornar aspero Llil-] .

3 Aponte para a area no contorno que deseja tornar aspera e arraste o contorno para distorcé-lo.
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Vocé também pode

Especificar o tamanho dos cravejados asperos Digite um valor entre 0,01 a 2,0 na caixa Tamanho da ponta

&) 1.0 mm © B 1.0mm _ | na barra de propriedades.

Alterar o nimero de cravejados em uma area aspera Digite um valor entre 1 e 10 na caixa Frequéncia de cravejados

-\r\- 1 : na barra de propriedades.

, . . _ ) ) N '

Alterar o numero de cravejados em uma drea aspera ao usar uma Clique no botdo Pressao da caneta éa na barra de propriedades.

caneta grafica

Especificar a altura dos cravejados asperos Digite um valor entre 0 e 90 na caixa Inclinacdo da caneta na
barra de propriedades.

Aumentar o nimero de cravejados asperos a medida que arrasta Digite um valor entre -10 e 10 na caixa Secagem, na barra de

propriedades.

Alterar a altura dos cravejados asperos ao usar uma caneta gréfica Clique no botdo Usar inclinacao da caneta &% 13 barra de

w
propriedades.

Especificar a direcdo dos cravejados dsperos Escolha Diregao fixa na caixa de listagem Direcdo do cravejado.
Digite um valor entre 0 e 359 na caixa Rolamento na barra de
propriedades.

Alterar a direcdo dos cravejados asperos ao usar uma caneta grafica Selecione Configuracdo da caneta na caixa de listagem Direcéo
do cravejado na barra de propriedades.

Criar cravejados asperos perpendiculares ao caminho ou contorno Selecione Auto na caixa de listagem Direcdo do cravejado na barra
de propriedades.

Objetos com distor¢des, envelopes e perspectiva aplicados sdo convertidos em objetos de curva antes que seja aplicado o efeito
aspero.

Para fazer com que o angulo de inclinacdo e o dngulo de orientacdo respondam a caneta da mesa digitalizadora, clique com o botao
direitopressione Control e clique no objeto aspero e selecione um comando no submenu.

Para obter os valores minimo e maximo para os controles do efeito de aspereza, cligue com o botdo direitopressione Control e clique
no controle na barra de propriedades e em Configuragoes.

Suavizar objetos

Vocé pode suavizar objetos de curva para remover bordas serrilhadas e reduzir o nimero de nés. Como alternativa, é possivel suavizar
formas, como retangulos e poligonos, para dar a eles uma aparéncia organica de desenho a méo.
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Para controlar o efeito de suavizagdo, vocé pode variar o tamanho da ponta do pincel e a velocidade com que o efeito é aplicado. Além
disso, vocé pode usar a pressdo da caneta digital.

Texto convertido em curvas (topo) e o mesmo texto suavizado com a ferramenta Suavizar (parte inferior)

Suavizar bordas serrilhadas (esquerda), dar aparéncia orgénica as formas (direita)

Para suavizar um objeto

T Selecione um objeto usando a ferramenta Selecdo \ .

2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Suavizar ,@‘J

3 Arrastar ao logo da borda do objeto.

Vocé também pode

Definir o tamanho da ponta do pincel Digite um valor na caixa Tamanho da ponta na barra de

propriedades (= 1.0 mm

Para alterar o tamanho da ponta do pincel, vocé também pode
arrastar na janela do documento ao mesmo tempo que mantém

o Shift pressionado. Arraste em direcdo ao centro da ponta para
diminuir o tamanho e para fora do centro da ponta para aumenta-
lo.

Definir a velocidade do efeito suavizar Digite um valor na caixa Taxa @
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Vocé também pode

Também ¢ possivel pressionar Alt Option e arrastar para exibir um
controle deslizante na tela que permite definir a velocidade do
efeito suavizar interativamente.

Use a pressao de uma caneta digital para controlar o efeito Clique no botdo Pressdo da caneta éé na barra de propriedades.

Atrair ou empurrar nés para dar forma

As ferramentas Atrair e Repelir permitem que vocé modele objetos atraindo ou empurrando os nés. Para controlar o efeito de modelagem,
vocé pode variar o tamanho da ponta do pincel e a velocidade com que os nds sdo atraidos ou empurrados. Além disso, vocé pode usar a
pressao da caneta digital.

Atrair nés para modelar um objeto

Empurrar nés para modelar um objeto

Para modelar objetos atraindo ou empurrando os nés

T Selecione um objeto usando a ferramenta Selecdo k .

2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Atrair e Repelir D::).

3 Siga um dos procedimentos abaixo:
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° . , . . . .
Para atrair n6s para o cursor, clique na ferramenta Atrair D,:) na barra de propriedades.

° , . . .
Para empurrar os nés para longe do cursor, clique na ferramenta Repelir B D.

4 Cligue dentro ou fora do objeto, préximo a borda, e mantenha pressionado o botdo do mouse para remodelar a borda. Para obter um
efeito mais pronunciado, arraste enquanto mantém o botdo do mouse pressionado.

Vocé também pode

Definir o tamanho da ponta do pincel

Defina a velocidade com que os nés sdo atraidos ou repelidos

Use a pressdo de uma caneta digital para controlar o efeito

Aplicar efeitos de distorcao

Digite um valor na caixa Tamanho da ponta na barra de
propriedades.

Para alterar o tamanho da ponta do pincel, vocé também pode

arrastar na janela do documento ao mesmo tempo que mantém
o Shift pressionado. Arraste em direcdo ao centro da ponta para
diminuir o raio e para fora do centro da ponta para aumenté-lo.

Digite um valor na caixa Taxa.

Clique no botdo Pressao da caneta éé na barra de propriedades.

Vocé pode aplicar trés tipos de efeitos de distorcdo para modelar objetos.

Efeito de distorcao

Empurrar e puxar

Ziper

Torcer
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Descricao

Permite empurrar as bordas de um objeto para dentro ou puxar as
bordas para fora

Permite aplicar um efeito denteado as bordas do objeto. Vocé pode
ajustar a amplitude e a frequéncia do efeito.

Permite girar um objeto para criar um efeito de espiral. Vocé
escolhe a direcdo do espiral, o grau e a quantidade da rotacao.



*+d B
| )
o —,7\'(‘\';5 o

Da esquerda para a direita: Imagem original; Distor¢ées Ziper e Torcer aplicadas, Distorcdo Puxar aplicada

Ap06s distorcer um objeto, vocé pode alterar o efeito alterando o centro de distor¢do. Esse ponto é identificado por uma alca na forma de
losango, em torno da qual aparece uma distorcdo. Ele é semelhante a um compasso, no qual o grafite move-se em torno de um ponto
estacionario. E possivel colocar o centro da distorcdo em qualquer lugar da janela de desenho, ou centraliza-la no meio de um objeto, para
que a distorcao seja distribuida uniformemente e a forma do objeto mude em relacdo ao centro.

Para criar um efeito ainda mais surpreendente, aplique uma nova distor¢do a um objeto ja distorcido. Vocé nao perde o efeito da distorcdo
original se aplicar, por exemplo, uma distorcao ziper sobre uma distorcao torcer. O aplicativo CorelDRAW também permite remover e copiar
efeitos de distorco.

Para distorcer um objeto

T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Distorcer [j

2 Na barra de propriedades, clique em um dos botdes a seguir e especifique as configuracdes desejadas:

* Distorcao Empurrar e puxar (f}’)
* Distorcao Ziper {:}

* Distorcao Torcer @

3 Aponte para onde deseja colocar o centro da distorcao e arraste até que o objeto esteja da forma desejada.
Vocé também pode

Alterar o centro de distorcao Arraste a alca de posicionamento em forma de losango para uma
nova posicao.

Ajustar o nimero de pontos de uma distor¢do ziper Mova o controle deslizante para o centro da alca de distorcao.

Aplicar uma distor¢ao predefinida Escolha uma predefinicdo de distor¢do na caixa de listagem
Predefinicdo na barra de propriedades.

Aplicar mais de uma distorcdo a um objeto Clique em outro tipo de distorcdo na barra de propriedades, clique
em um objeto e arraste.
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E possivel reaplicar os efeitos a objetos distorcidos.

Centralize uma distorcao clicando no botdo Centralizar distorcao @ na barra de propriedades.

Vocé também pode usar os controles vetoriais interativos para editar um efeito de distor¢do. Parte
superior a esquerda: Efeito Ziper aplicado ao circulo. Parte superior a direita: Efeitos Ziper com
frequéncia mais alta (mais cravejados) aplicada. Parte inferior: Resultados da aplicagdo de efeitos Ziper.

Para remover uma distorcao

1 Selecione um objeto distorcido.
2 Clique em Objeto P Limpar distorcao.
=&

A remocado de uma distorcdo dessa forma limpa a distorcdo mais recente aplicada.

Também é possivel remover uma distorcdo de um objeto selecionado clicando no botdo Limpar distorcdo na barra de propriedades.

Para copiar uma distorcao

1 Selecione o objeto para o qual vocé deseja copiar uma distorcao.
2 Clique em Objeto P Copiar efeito P Distorcao de.

3 Clique em um objeto distorcido.
/.
Cs

Também é possivel usar a ferramenta Conta-gotas / para copiar o efeito. Para obter mais informacbes, consulte “Para copiar

efeitos de um objeto para outro” na pagina 291.

Adicionar efeitos espiralados

Vocé pode adicionar os efeitos espiralados aos objetos. Vocé pode definir o radio, a velocidade e a direcdo dos efeitos espiralados e usar a
pressdo de sua caneta digital para alterar a intensidade do efeito espiralado.
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Adicionar um efeito espiralado

Para adicionar um efeito espiralado a um objeto

T Selecione um objeto usando a ferramenta Selecdo \ .

2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Espiralado @

3 Clogue na borda do objeto e mantenha o botdo do mouse pressionado até que o espiralado esteja do tamanho que desejar.
Para posicionar e remodelar o espiralado, vocé pode arrastar ao mesmo tempo que mantém o mouse pressionado.

Vocé também pode

Defina o radio do efeito espiralado Digite um valor na caixa Tamanho da ponta na barra de
propriedades.
Defina a taxa na qual o efeito espiralado ¢ aplicado Digite um valor entre 1 e 100

na caixa Taxa na barra de propriedades.

Defina a direcdo do efeito espiralado Clique no botio Espiralado no sentido anti-horéario O ou no

botdo Espiralado no sentido horario O

Use a pressdo de uma caneta digital para controlar a intensidade

. ’ Clique no botdo Pressdo da caneta éé na barra de propriedades.
do efeito espiralado

Modelar objetos usando envelopes

O CorelDRAW permite modelar objetos, incluindo linhas, texto artistico, molduras de texto de paragrafo e bitmaps, aplicando envelopes a
eles. Os envelopes sao formados por vérios nos que podem ser movidos para modelar o envelope e, consequentemente, alterar a forma do
objeto.
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O bitmap original (a esquerda) com um envelope (a direita). O envelope é aplicado de forma ndo destrutiva,
para que vocé possa editad-lo ou remové-la e reverter para a imagem original a qualquer momento.

E possivel aplicar um envelope basico de acordo com a forma de um objeto, ou aplicar um envelope predefinido.

N LR
SED NEC NUNC A | ONDIMENTU :

/' QUISQUE 1
MAURIS

Lo (psum dolor &

\
\

tu . vitae t-
INTEGER A EST IN
IPFSUM AUCTOR

WWW.LOREMIFSIM.COM

Um envelope de predefinicao foi aplicado a um grupo de bitmaps.

Se nenhuma das predefinicdes atender as suas necessidades, crie um envelope personalizado e o salve para uso futuro. Predefinicdes
de envelope sao salvas como arquivos Predefinicdo (.PST) armazenadas na pasta \AppData\Roaming\CoreNCorelDRAW Graphics Suite
2020\Draw\Presets\Envelope.

224 | CorelDRAW 2020 Guia do usuario



1 2

Um envelope personalizado (3) é criado a partir do formato de um objeto do vetor (1) e aplicado a um bitmap (2).

O CorelDRAW também permite copiar e remover envelopes.

Ap6s aplicar um envelope, vocé pode editd-lo ou adicionar um novo envelope para continuar alterando a forma do objeto. Vocé pode
editar um envelope adicionando e posicionando seus nés. A adicdo de nds permite um maior controle sobre a forma do objeto contido no
envelope. O CorelDRAW também permite excluir nds, mover varios nés simultaneamente, alterar nés de um tipo para outro e alterar um
segmento de um envelope para uma linha ou curva. Para obter mais informacdes sobre os diferentes tipos de nés, consulte “Objetos de
curva” na pagina 192.

E possivel também alterar o modo de mapeamento de um envelope para especificar a maneira como o objeto é ajustado ao envelope.
Por exemplo, vocé estica um objeto para que se ajuste as dimensdes basicas do envelope e, em seguida, aplica 0 modo de mapeamento
horizontal para comprimi-lo horizontalmente, a fim de que se ajuste a forma do envelope.

Para aplicar um envelope
1 Selecione um objeto.

2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Envelope E:K

Modelar objetos | 225



3 Na barra de propriedades, clique em um dos seguintes botdes:
* Modo de linha reta CI — cria envelopes com base em linhas retas, adicionando perspectiva aos objetos.
* Modo de arco simples d — cria envelopes com uma forma de arco em um lado, conferindo aos objetos uma aparéncia cobncava
ou convexa.

* Modo de arco duplo l-:l — cria envelopes na forma de S em um ou mais lados.

° A . . . . , .o . ,
Modo sem restricao 4;' — cria envelopes de forma livre, o que permite alterar as propriedades dos nés e adicionar e excluir nés.

4 Clique no objeto.
5 Arraste os n6s para modelar o envelope.

Para redefinir o envelope, pressione Esc antes de soltar o mouse.

Vocé também pode

Aplicar um envelope predefinido Clique na caixa de listagem Lista de predefini¢des, na barra de
propriedades, e clique em uma forma de envelope.

Aplicar um envelope a um objeto com envelope Clique no botdo Adicionar novo envelope Eﬂ na barra de

propriedades e arraste os n6s para mudar a forma do envelope.

Remover um envelope Clique em Efeitos P Limpar envelope.

=¢

Aplicar um envelope a um texto do paragrafo permite que vocé modifique apenas a forma da moldura de texto. Para modelar o texto
dentro da moldura, converta a moldura em curva apds concluir a edi¢do e formatagdo do contetdo. Para obter mais informagdes
sobre a conversdo de objetos em curvas, consulte “Para converter objetos em objetos de curva” na pagina 192. Depois de

converter a moldura em curva, vocé ndo podera mais editar o texto. Para moldar caracteres individuais com um envelope, use texto
artistico.

N&o é possivel aplicar um envelope a bitmap com envelope.

)
A

Também é possivel aplicar um envelope usando a janela de encaixedo inspetor Envelope(Efeitos » Envelope).

Para impedir que as linhas retas de um objeto vetorial sejam convertidas em curvas, ative o botdo Manter linhas Z} na barra de

propriedades.

Para criar um envelope com base na forma de outro objeto

1 Selecione um objeto em que deseja aplicar um envelope.

2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Envelope EZ

Clique no botao Criar envelope de DZ% na barra de propriedades.

4 Clique no objeto do qual vocé deseja criar um envelope.
O envelope é aplicado ao objeto que vocé selecionou na etapa 1.

Para salvar o envelope para uso futuro, clique no botdo Adicionar predefinicao + na barra de propriedades, digite um nome na caixa

de listagem Nome do arquivo e clique em Salvar.
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Vocé pode criar um envelope somente a partir de uma curva fechada.

Para copiar um envelope
1 Selecione um objeto em que deseja aplicar um envelope.
2 (Clique em Objeto P Copiar efeito P Envelope de.

3 Selecione o objeto do qual vocé deseja copiar o envelope.

/.
N
N

)

Também ¢é possivel copiar um envelope selecionando um objeto, clicando no botdo Copiar propriedades do envelope na barra de
propriedades e selecionando um objeto com o envelope que deseja copiar.

Vocé também pode usar a ferramenta Atributos do conta-gotas -
4

para copiar um envelope. Para obter mais informacoes,

consulte “Para copiar efeitos de um objeto para outro” na péagina 291.

Para editar os ndés e os segmentos de um envelope

T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Envelope E:K

2 Selecione um objeto que tenha um envelope.

3 Clique duas vezes no envelope para adicionar um n6 ou em um no para exclui-lo.

Vocé também pode

Mover varios nés de envelope ao mesmo tempo

Selecionar varios nds com marca

Selecionar varios ndés com marca a mao livre

Mover dois nés opostos em uma distancia igual, na mesma direcdo

Clique no botdo Modo sem restricao f' na barra de

propriedades, selecione com marca os nés que deseja mover e
arraste-os para uma nova posicao.

Na barra de propriedades, escolha Retangular na caixa de listagem
Modo de selecdo e arraste o cursor ao redor dos nés que deseja
selecionar.

Na barra de propriedades, escolha Méao livre na caixa de listagem
Modo de selecdo e arraste o cursor ao redor dos nds que deseja
selecionar.

Clique no botdo Modo de linha reta CI Modo de arco simples
Iﬂ ou Modo de arco duplo CI na barra de propriedades, para

que ele fique elevado, pressione a tecla CtrlCommand e arraste um
nd para uma nova posicao.
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Vocé também pode

Mover dois nés opostos em uma distancia igual, na direcdo oposta
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Mover nés intermediarios

Nota: Este recurso se aplica somente a alguns envelopes
predefinidos com nos simétricos.

Clique no botdo Modo de linha reta CI Modo de arco simples
Iﬂ ou Modo de arco duplo Cl na barra de propriedades, para

que ele fique elevado, pressione Shift e arraste um né para uma
nova posicao.



Vocé também pode

Aproximar ou afastar todos os nés opostos simetricamente em
relacdo a um ponto central

Mover nés de canto

|

Mover nés intermediarios

Nota: Este recurso se aplica somente a alguns envelopes
predefinidos com noés simétricos.

Clique no botdo Modo de linha reta d Modo de arco simples
d ou Modo de arco duplo d na barra de propriedades, para

que ele fique elevado, pressione CtrlCommand + Shift e arraste
um né para uma nova posicao.
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Vocé também pode

Alterar um tipo de n6 de envelope

Alterar um segmento de envelope para uma linha reta ou curva
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Mover todos os nés de canto alonga o envelope na horizontal ou na
vertical.

Mover todos os nés intermediérios permite empurrar as bordas do
envelope para dentro ou puxa-las para fora.

Nota: Este recurso se aplica somente a alguns envelopes
predefinidos com noés simétricos.

Cligue no botdo Modo sem restricdo na barra de propriedades

para que ele fique elevado e clique em N6 cuspide si\’ , N6 suave
ﬁ ou Né simétrico ﬁ

Cligue no botdo Modo sem restricdo na barra de propriedades
para que ele fique elevado, clique em um segmento de linha e no

botdo Converter em linha / ou Converter em curva f\{ “.



Vocé também pode

Nota: Tanto o botdo Converter em linha / como Converter em

curva i{{ “ ficam desativados quando vocé aplica um envelope a

um bitmap.

Se vocé dividir, cortar ou apagar partes de um objeto com um envelope, ndo pode mais editar o envelope.

Se vocé editar um bitmap com um envelope no Corel PHOTO-PAINT, ou se copiar um bitmap com um envelope e cold-lo no Corel
PHOTO-PAINT ou em uma versao anterior do CorelDRAW, o envelope ndo serd mais editavel.

Para alterar o modo de mapeamento

T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Envelope ZK

Clique em um objeto que tenha um envelope.
Na barra de propriedades, escolha uma das seguintes opcdes na caixa de listagem Modo de mapeamento:

* Horizontal — estica o objeto para que ele se ajuste as dimensdes basicas do envelope e depois comprime o objeto horizontalmente
para ajustar a forma do envelope

* Original — mapeia as alcas de canto da caixa de selecdo do objeto para os n6s de canto do envelope. Os outros nds sdo mapeados
linearmente ao longo da borda da caixa de selecdo do objeto.

* Betume — mapeia as alcas de canto da caixa de selecdo do objeto para os nds de canto do envelope

* Vertical — estica o objeto para que ele se ajuste as dimensdes basicas do envelope e depois comprime o objeto verticalmente para
ajustar a forma do envelope

4 Arraste os nds ou as alcas de controle.

=¢

N&o é possivel alterar o modo de mapeamento de molduras de texto de paragrafo ap6s a aplicacdo de um envelope.

Cortar e apagar objetos
Vocé pode cortar e apagar partes dos objetos.
Cortar

O modo Cortar permite remover rapidamente areas indesejadas em objetos e fotos importados, eliminando assim a necessidade de
desagrupar objetos, separar grupos vinculados ou converter objetos em curvas. Vocé pode cortar objetos vetoriais e bitmaps.

Cortar objetos
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Ao cortar objetos, vocé define uma &rea retangular (&rea de corte) que deseja manter. Partes de objetos fora da area de corte sdo removidas.
Vocé pode especificar a posicao e o tamanho exatos da 4rea de corte e também gira-la e redimensiona-la. E possivel pode remover a 4rea de
corte.

Além disso, pode-se cortar apenas objetos selecionados sem afetar os outros objetos no desenho ou cortar todos os objetos na pagina de
desenho. Em ambos os casos, o texto e a forma dos objetos afetados sdo automaticamente convertidos em curvas.

Apagar

O CorelDRAW permite apagar as partes indesejadas de bitmaps e objetos vetoriais. A ferramenta Borracha funciona como uma borracha
de lapis, removendo qualquer parte da imagem sobre a qual vocé clique e arraste. Se vocé deseja apagar somente partes de um objeto
especifico, selecione-o0. Quando nenhum objeto é selecionado, a ferramenta Borracha remove qualquer parte do desenho sobre a qual
vocé a arrasta. Para obter informagbes sobre como selecionar objetos, consulte “Selecionar objetos” na pagina 270. O apagamento
fecha automaticamente qualquer caminho afetado e converte o objeto em curvas. Se vocé apagar linhas de conexdo, o CorelDRAW criara
subcaminhos, em vez de objetos individuais. Nao é possivel apagar objetos com contornos, misturas, sombras, sombras de bloqueio e
extrusoes.

Ao trabalhar com uma caneta, vocé pode usar pressao para variar o tamanho da ponta da borracha. Se sua caneta tiver suporte para
inclinacdo e rolamento, vocé pode usar esses recursos para variar o nivelamento e a rotacdo da ponta da borracha. Vocé também
pode definir valores fixos para o angulo de inclinacdo e para o angulo de rolamento de modo que o nivelamento e a rotacdo da ponta
permanegam iguais.

Vocé pode usar sua caneta para variar o tamanho e o nivelamento da ponta da borracha.

Também é possivel escolher configuracdes padrao para a ferramenta Borracha tais como tamanho padrao da ponta da borracha. Os objetos
criados como resultado do uso da borracha tém os nés reduzidos automaticamente; entretanto, é possivel desativar essa configuracédo.

Excluir

Também ¢é possivel excluir segmentos de linha virtuais, que sao partes de objetos que se sobrepdem. Pode, por exemplo, excluir um loop de
uma linha que cruza ela mesma ou loops em segmentos de linhas nos quais dois ou mais objetos se sobrepdem.
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Excluir segmentos de linha virtual

Para cortar um objeto ou uma foto importada

1 Selecione o objeto ou a foto importada que vocé deseja cortar.

E possivel selecionar um ou mais objetos. Se nenhum dos objetos na pagina de desenho for selecionado, todos os objetos no desenho
serdo cortados.

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Cortar 'I|:|I_

3 Arraste para definir uma area de corte.

Clique duas vezes dentro da area de corte.

Vocé também pode

Especificar a posicdo exata da &rea de corte Digite valores nas caixas Posicdo de cortar, na barra de
propriedades, e pressione EnterRetornar.

Especificar o tamanho exato da area de corte Digite valores nas caixas Tamanho do corte, na barra de
propriedades, e pressione EnterRetornar.

Girar a area de corte Digite valores na caixa Angulo de rotacao.
Remover a area de corte Clique em Limpar.
=<

N&o é possivel cortar objetos em camadas bloqueadas, ocultas, de grade ou guia. Vocé também ndo pode cortar objetos OLE e da
Internet, efeitos de ativacdo nem o conteldo de objetos PowerClip.

Durante o corte, grupos vinculados afetados, como contornos, misturas e extrusoes, s&o automaticamente separados.

u)
A

Vocé pode mover, girar e dimensionar a &rea de corte interativamente como faria com qualquer objeto. Para mover a area de corte,
arraste-a para uma nova posicdo. Para dimensionar a area de corte, arraste uma de suas alcas. Para girar a area de corte, clique em

seu interior e arraste uma alca de rotagao (

Vocé pode remover a area de corte pressionando Esc.
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Para apagar as uma area de imagem

1 Execute uma tarefa da seguinte tabela.

Para Faca o seguinte
Apagar uma area em um desenho Desmarque todos os objetos.
Apagar partes de um objeto Selecione o objeto.

2 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Ao usar um mouse, clique na ferramenta Borracha 5 , nNa caixa de ferramentas.

* Ao usar uma caneta, gire-a para que alterne automaticamente para o modo apagar.

3 Passe o cursor pela drea a ser coberta.

Vocé também pode

Alterar o tamanho da ponta da borracha Digite um valor na caixa Espessura da borracha na barra de
propriedades e pressione EnterRetornar.

Alterar a forma da ponta da borracha Clique no botio Ponta redonda O ou Ponta quadrada I:' na

barra de propriedades.

. . ) ) . .
Varie a largura da ponta da borracha Clique no botio Pressao da caneta é* na barra de propriedades

para ativa-lo.

A largura maxima da ponta é determinada pelo valor especificado
na caixa Espessura da borracha.

Se estiver utilizando o mouse, pressione a seta Para cima ou Para
baixo para simular alteracdes na pressao da caneta e alterar a
largura da ponta da borracha.

Varie o nivelamento da ponta da borracha Clique no botdo Inclinacio da caneta &= na barra de

w
propriedades para ativa-lo.

Nivele a ponta da borracha definindo um valor fixo para a

. < N (=]
EE e Clique no botéo Inclinagao da caneta &% nabarra de
inclinagdo da caneta

propriedades para desabilits-la e digite um valor na caixa Angulo
de inclinagao.

E possivel especificar um valor entre 15 e 90. Quanto menor o
valor, mais nivelada sera a ponta.

. ~ 5,
Varie a rotacao da ponta da borracha Clique no botdo Rolamento da caneta é{" na barra de

propriedades para ativa-lo.
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Vocé também pode

Gire a ponta da borracha definindo um valor fixo para o rolamento clique no botdo Rolamento da caneta &% 13 barra de
w

da caneta ) . . .
propriedades para desabilitd-la e digite um valor na caixa Angulo
de rolamento.

E possivel especificar um valor entre 0 e 359.

Manter todos os n6s da area que esta sendo apagada Desative 0 botdo Reduzir nds na barra de propriedades.

=<

Quando vocé apaga partes de um objeto, todos os caminhos afetados sdo automaticamente fechados.
/.
C=

Vocé pode apagar em linhas retas clicando onde deseja comecar a apagar e clicando novamente onde se deseja terminar. Pressione a
tecla CtrlCommand para restringir o angulo da linha.

Também é possivel apagar uma &rea de um objeto selecionado clicando duas vezes na 4rea com a ferramenta Borracha.

Para escolher definicbes padrdo de Borracha

1 Clique em Ferramentas P Opcbes P Ferramentas.

2 Clique no menu CorelDRAW P Preferéncias P Ferramentas.

3 Clique em Borracha no painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece.

4 Digite um valor de espessura na caixa Espessura para definir a dimensdo da ponta da borracha.
5

Ativar ou desativar a caixa de selecdo Reducdo automatica de nds de objetos resultantes.

Para excluir um segmento de linha virtual

T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Excluir segmento virtual ma.

2 Mova o ponteiro para o segmento de linha que vocé deseja excluir.
A ferramenta Excluir segmento virtual ¢ ajustada na posi¢do vertical quando posicionada corretamente.
3 Clique no segmento de linha.

Vocé também pode

Exclua os segmentos de varias linhas de uma so6 vez Arraste a moldura para envolver ou interceptar todos os segmentos
de destino.

Excluir um segmento de linha virtual que intercepte a curva Mantenha pressionado o AltOption e arraste para desenhar uma
curva.

Soldar segmentos da linha Mantenha pressionado o Shift, clique nos dois pontos finais

sobrepostos. Vocé também pode manter pressionados Alt Option
+ Shift e arrastar para selecionar com marca os nés sobrepostos.
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Excluir varios segmentos de linha virtual

Dividir objetos

Vocé pode dividir objetos vetoriais, textos e bitmaps. Vocé pode dividir objetos Unicos ou grupos de objetos em linhas retas, a mao livre ou
Bézier.

(De cima para baixo) Trés modos para dividir objetos estéo disponiveis: Bézier, Linha de dois pontos e Mé&o livre.

Além disso, vocé pode criar uma margem entre 0s novos objetos resultante da acdo de divisdo, ou pode fazer com que os novos objetos se
sobreponham.

K3

Este bitmap foi dividido em dois ao longo de uma linha & méo livre. O valor de margem foi especificado antes de cortar o bitmap.
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Ao dividir um objeto usando a ferramenta Faca ﬁ o CorelDRAW permite escolher se deseja converter os contornos em objetos de curva
ou manté-los como contornos. Por padrdo, o aplicativo escolhe automaticamente a opcdo que melhor preserva a aparéncia do contorno.

Quando dividir objetos que possuem linhas tracejadas, pontas de seta ou extremidades, a opcdo Converter para objetos preserva melhor a
aparéncia do contorno. Quando vocé escolher a opgdo Automatica para esses objetos, o CorelDRAW converte os contornos em objetos.

r

-

Parte superior: O contorno (uma linha tracejada com pontas de seta neste exemplo) foi
convertido em objetos apds a divisdo, preservando a aparéncia original. Parte inferior: A opgdo
Manter contornos foi usada, resultando em duas linhas com pontas de seta no inicio e no final.

Para dividir um objeto

T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Faca ﬁ

2 Na barra de propriedades, clique em um dos seguintes botdes:

* Modo de linha de dois pontos / — para dividir o objeto em uma linha reta. Para forgar a linha em incrementos de 15 graus,

mantenha pressionado Shift + CtrlCommand.

+
e

3 Arraste através do objeto ou do grupo de objetos que vocé deseja dividir.

* Modo a mao livre — para dividir o objeto em uma linha a méao livre.

Vocé também pode

Dividir um objeto ao longo de uma linha de Bézier Clique no botdo do Modo Bézier f na barra de propriedades.

Clique no local em que deseja comecar a cortar o objeto, arraste a
alca de controle até o local em que deseja posicionar o préximo né
e clique. Continue clicando para adicionar mais segmentos retos a
linha. Para adicionar um segmento curvo, aponte para o local onde
deseja posicionar o né e arraste o mouse para formar a curva. Para
forcar a linha em incrementos de 15 graus, mantenha pressionado
Shift + CtrlCommand.

Criar uma margem ou uma sobreposicdo entre os novos objetos Na barra de propriedades, escolha Margem ou Sobreposicido
na caixa de listagem Cortar extensao. Digite um valor na caixa
Largura.
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Vocé também pode

Escolher as opgdes de contorno Na barra de propriedades, escolha uma opcao da caixa de listagem
Opcoes de contorno.

Alterar de um modo para outro Clique na ferramenta Faca, e pressione A. O cursor muda para
mostrar o modo selecionado atualmente - Linha de dois pontos,
Mao livre ou Bézier.

Nota: Nao é possivel alternar modos enquanto arrasta com a
ferramenta Faca.

Ao dividir um objeto usando a ferramenta Faca, os novos objetos tornam-se objetos de curva.

Aparar objetos

A aparagem cria objetos com formas irregulares removendo &reas do objeto que se sobrepéem. E possivel aparar praticamente qualquer
objeto, inclusive clones, objetos em diferentes camadas e objetos simples com linhas de intersecdo. No entanto, vocé ndo pode aparar texto
de paragrafo, linhas de dimensao ou objetos principais de clones.

Antes de aparar objetos, vocé deve decidir que objeto deseja aparar (o objeto de destino) e que objeto vocé deseja usar para realizar a
aparagem (o objeto de origem). Por exemplo, para criar um corte em forma de estrela a partir de um objeto quadrado, a estrela é o objeto
de origem porque vocé estd usando-a para aparar o quadrado. O quadrado é o objeto de destino porque é o objeto que vocé deseja aparar.
O objeto de origem apara a parte do objeto de destino que sobrepde.

O objeto de destino retém seus atributos de preenchimento e contorno. Por exemplo, se vocé aparar um retangulo sobreposto por um
circulo, a &rea do retangulo que estava coberta pelo circulo é removida, criando uma forma irregular.

O CorelDRAW permite aparar objetos de diversas maneiras. Vocé pode usar um objeto de frente como objeto de origem para aparar

um objeto atrés dele ou usar o objeto de fundo para aparar um objeto de frente. Também é possivel remover areas ocultas de objetos
sobrepostos, de forma que somente as &reas visiveis permanecam no desenho. Remover as areas ocultas pode reduzir o tamanho do arquivo
ao converter graficos vetoriais em bitmaps.

A aparagem pode ser usada para reduzir o nimero de objetos em um filme. Em vez de adicionar olhos e
pontos no besouro, dreas (mostradas a esquerda em cinza) sdo aparadas para revelar o fundo preto (direita).
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A letra "A” é o objeto de frente usado para aparar o objeto de trds. Uma silhueta parcial da letra é criada no logo (direita).

N

4
i
1

O circulo é usado para cortar o retdngulo.

Para aparar um objeto

1 Selecione os objetos de origem.

2 Mantenha pressionada a tecla Shift e clique no objeto de destino.
3 Clique em Objeto » Modelar P Aparar.

=

Se vocé selecionar com marca os objetos, o CorelDRAW vai aparar o objeto selecionado que estd mais abaixo. Se vocé selecionar
varios objetos individualmente, o Ultimo objeto selecionado é aparado.

)
A

Também é possivel aparar objetos selecionando com marca os objetos de origem e de destino e clicando no botdo Aparar |_|_'|_—Ina
barra de propriedades.

Para aparar objetos de frente e de tras

1 Selecione com marca os objetos de origem e de destino.

2 (Clique em Objeto P Formato e depois clique em uma das opcdes a sequir:

* Frente menos verso — remove o objeto de tras do objeto da frente
* Verso menos frente — remove o objeto da frente do objeto de tras
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E possivel aparar o objeto de controle de um objeto PowerClip de modo que o objeto dentro do objeto PowerClip assuma a nova
forma do recipiente do PowerClip. Para obter informagdes sobre objetos PowerClip, consulte “Objetos PowerClip” na pagina 244.

Objetos vinculados, como sombreamentos, texto em um caminho, misturas, contornos e extrusdes, sdo convertidos em objetos de
curva antes de serem aparados.

Para aparar areas sobrepostas em objetos

1 Selecione com marca os objetos que deseja aparar.

2 (Clique em Objeto P Formato P Simplificar.

E possivel aparar o objeto de controle de um objeto PowerClip de modo que o objeto dentro do objeto PowerClip assuma a nova
forma.

Objetos vinculados, como sombreamentos, texto em um caminho, misturas, contornos e extrusdes, sdo convertidos em objetos de
curva antes de serem aparados.

Adicionar filetes, vieiras e chanfros a cantos

Vocé pode adicionar filetes, vieiras ou chanfros aos cantos de qualquer objeto de curva, seja ele originado de uma forma, linha, texto ou
bitmap. Os filetes produzem cantos arredondados, as vieiras arredondam e invertem os cantos para criar um reentrancia e as chanfraduras
um canto com aparéncia plana. O CorelDRAW também permite visualizar os cantos antes de aplicar as alteracdes a eles. Para obter
informagdes sobre como modificar os cantos de quadrados e retangulos, consulte “Retdngulos e quadrados ” na pagina 179

b & & A & o

I

Adicionar filetes, chanfros e vieiras aplicados a varias formas.

Ao modificar os cantos de uma forma nao curva, a forma é automaticamente convertida em curvas. As alteracoes sao aplicadas a todos

os cantos, a menos que voceé selecione nos especificos. No entanto, é necessario converter manualmente um objeto em curvas utilizando
o comando Converter em curvas para selecionar nés individuais. Nao é possivel adicionar filetes, vieiras ou chanfros a curvas suaves ou

simétricas. O canto deve ser criado por dois segmentos retos ou curvos que fazem intersecdo em um angulo de menos de 180 graus.

A operacdo ndo é aplicada aos cantos quando o valor dos filetes, vieiras e chanfros for muito alto. Isso acontece quando os segmentos de
linha ndo sdo longos o bastante para aplicar a distancia de raio ou chanfro. Ao definir valores para essas operacoes, leve em consideracao
que, embora os segmentos de linha possam parecer longos o suficiente no inicio da operacéo, eles encolhem conforme os valores de raio ou
chanfro sdo aplicados ao objeto.
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Neste exemplo, os circulos representam configuragoes de raio de filete. A fileira de cima mostra os filetes propostos a
esquerda e os resultados dos filetes a direita. A fileira de baixo mostra os filetes propostos a esquerda, mas, nos resultados
a direita, nem todos os cantos apresentam filetes. Depois que o primeiro filete é aplicado, o canto seguinte ndo pode ter
filete porque o segmento de linha ndo é longo o bastante. Esse canto é ignorado e o filete é colocado no ultimo canto.

Para arredondar os cantos de um objeto usando filetes

1 Siga um dos procedimentos abaixo:

* Selecione um objeto de curva usando a ferramenta Selecdo k )

* Selecione nés individuais em um objeto de curva usando a ferramenta Forma ’Q‘.

2 Clique em Janela P Janelas de encaixelnspetores P Cantos.
3 Na janela de encaixedo inspetor Cantos, ative a opcéo Filete.
Digite um valor na caixa Raio.

O raio é usado para criar um arco circular, cujo centro é equidistante de cada um dos lados de um canto. Valores mais altos produzem
cantos mais arredondados.

5 Clique em Aplicar.
=<

O botdo Aplicar ficard desativado se nenhum objeto ou né valido for selecionado.
/.
C=

Se vocé tiver um quadrado ou um retangulo, também pode arredondar todos os cantos ao mesmo tempo arrastando um né de

canto em direcdo ao centro do objeto enquanto a ferramenta Forma esta ativa. A forma ndo sera convertida em curva se vocé usar
este método.

Para adicionar vieiras a cantos de objetos

1 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Selecione um objeto de curva usando a ferramenta Selecdo \ )
* Selecione nés individuais em um objeto de curva usando a ferramenta Forma Q‘.

2 (Clique em Janela P Janelas de encaixelnspetores P Cantos.
3 Najanela de encaixedo inspetor Cantos, ative a opgdo Vieira.

Digite um valor na caixa Raio.
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O valor do raio é medido a partir do ponto original do canto para criar um arco em vieira.

5 Clique em Aplicar.
=<

O botao Aplicar ficara desativado se nenhum objeto ou né vélido for selecionado.

Para chanfrar cantos de objetos

T Com a ferramenta Selecao k , selecione o objeto.

2 (Clique em Janela P Janelas de encaixelnspetores P Cantos.

3 Najanela de encaixedo inspetor Cantos, ative a opcdo Chanfro.
Na area Distancia do chanfro, digite um valor na caixa A para configurar o local em que deseja iniciar o chanfro em relacdo ao canto
original.
Se vocé ndo quiser que os pontos de extremidades do chanfro estejam equidistantes do canto original, clique no botdo Bloquear ﬂ e

digite um valor diferente na caixa B. Valores A e B sao aplicados de acordo com a direcao em que a linha é desenhada.

5 Clique em Aplicar.
/.
C=

Selecione nés individuais utilizando a ferramenta Forma '{‘. Primeiro é necessario converter manualmente o objeto em curvas

usando o comando Converter em curvas.

Soldar e fazer intersecado de objetos

Vocé pode criar formas irregulares soldando e fazendo a intersecdo de objetos. E possivel soldar ou fazer a intersecio de praticamente
qualquer objeto, inclusive clones, objetos em diferentes camadas e objetos simples com linhas de intersecdo. No entanto, ndo se pode soldar
ou fazer a intersecao de texto de paragrafo, linhas de dimens&o ou objetos principais de clones.

Vocé pode soldar objetos para criar um objeto com um Unico contorno. O novo objeto usa o perimetro do objeto soldado como seu
contorno e adota as propriedades de preenchimento e de contorno do objeto de destino. Todas as linhas de intersecdo desaparecem.

E possivel soldar objetos independentemente de eles estarem ou n&o sobrepostos. Se vocé soldar objetos que ndo se sobrepdem,
eles formardo um grupo de soldagem que atuard como um Unico objeto. Nos dois casos, o objeto soldado absorve os atributos de
preenchimento e de contorno do objeto alvo.

Vocé pode soldar objetos Unicos com linhas de intersecdo, de forma que o objeto seja quebrado em vérios subcaminhos, mas sua aparéncia
permaneca a mesma.
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Soldar as folhas a maca cria um Unico contorno de objeto.

A intersecao cria um objeto a partir da area na qual dois ou mais objetos se sobrepdem. A forma desse novo objeto pode ser simples ou

complexa, dependendo das formas nas quais se faz a intersecdo. Os atributos de preenchimento e contorno do novo objeto dependerdo do
objeto definido como objeto alvo.

Para soldar objetos

1 Selecione o objeto ou os objetos de origem.

2 Mantenha pressionada a tecla Shift e clique no objeto de destino.
3 Clique em Objeto P Formato P Soldar.

=

O novo objeto possui as propriedades de preenchimento e de contorno do objeto de destino.
/.
@S

Também é possivel soldar objetos selecionando com marca os objetos de origem e de destino e clicando no botdo Soldar L_I_Ll na

barra de propriedades.

Para fazer a intersecao de objetos
1 Selecione o objeto ou os objetos de origem.
2 Mantenha pressionada a tecla Shift e selecione o objeto de destino.

3 Clique em Objeto P Formato P Intersecio.

=¢

O novo objeto, criado a partir das partes sobrepostas dos objetos de origem e de destino, possui as propriedades de preenchimento e
de contorno do objeto de destino.

7\

Também é possivel fazer a intersecdo de objetos selecionando os objetos de origem e de destino e clicando no botao Intersecao D

na barra de propriedades.

Para fazer a intersecao de varios objetos

1 Selecione com marca o objeto ou os objetos de origem.
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2 Mantenha pressionada a tecla Shift e clique em cada objeto de destino.

3 Clique em Objeto P Formato P Intersecio.
/.
C=

Também é possivel fazer a intersegdo de objetos selecionando com marca os objetos de origem e de destino e clicando no botao

Intersecéo G na barra de propriedades.

Objetos PowerClip

O CorelDRAW permite colocar objetos vetoriais e bitmaps, como fotos, dentro de outros objetos ou molduras. Uma moldura pode ser
qualquer objeto, por exemplo, texto artistico ou um retangulo. Quando o objeto for maior que a moldura, este, denominado conteldo, é
cortado para se ajustar a forma da moldura. Isto cria um objeto PowerClip.

= ¥ v
Objetos antes de se tornarem objetos PowerClip: texto artistico e um bitmap

No objeto PowerClip, o texto artistico é a moldura e o bitmap € o
contetido. O bitmap é modelado como as letras do texto artistico.

O retdngulo é usado como um quadro, e a arvore é colocada no interior para criar um objeto PowerClip.
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E possivel criar objetos PowerClip mais complexos colocando-se um objeto PowerClip dentro de outro objeto PowerClip para produzir um
objeto PowerClip aninhado. Vocé pode também copiar o contetido de um objeto PowerClip para outro objeto PowerClip.

Vocé pode criar uma moldura PowerClip vazia a partir de um objeto ou converter uma moldura PowerClip em um objeto. Criar molduras
PowerClip vazias ou molduras de texto é Util quando vocé deseja definir o layout de seu documento antes de adicionar o contetdo. Para
obter mais informagdes sobre molduras de texto, consulte “Texto de paragrafo” na pagina 576. Depois de criara uma moldura PowerClip
vazia, vocé pode adicionar contelidos a ela. Vocé também pode adicionar contelidos a uma moldura PowerClip que ja contenha outro
objeto.

Cligue squi com &
ferramanla Texlo para
adecaanar iexio oa
paragrala

Criar molduras PowerClip vazias ou molduras de texto é util quando vocé
deseja definir o layout de seu documento antes de adicionar conteddos.

Depois de criar um objeto PowerClip, vocé pode selecionar, editar os contetidos ou repor os contetdos dentro da moldura. Sempre que um
objeto PowerClip for selecionado, uma barra de ferramentas flutuante é exibida.

A barra de ferramentas PowerClip permite que vocé edite, selecione, extraia, bloqueie ou reponha os
contetdos na moldura. A barra de ferramentas é exibida sempre que um objeto PowerClip é selecionado.

Vocé pode bloquear os contetdos PowerClip para que quando a moldura for movida, o conteddo se mova junto com esta. Se desejar excluir
os contetdos de um objeto PowerClip ou modifica-los sem afetar a moldura, vocé pode extrair os contetdos.

E possivel definir o comportamento padrio para contetido de desenho para quadros PowerClip, centralizando o novo contetido e marcando
quadros PowerClip vazios.

Para criar um objeto PowerClip
1 Selecione o objeto que vocé deseja usar com o contedido do PowerClip.
2 (Clique em Objeto P PowerClip » Colocar na moldura.

3 Desenhe o objeto que deseja usar como moldura.

Se deseja criar um objeto PowerClip aninhado, arraste o objeto PowerClip para dentro de outro objeto PowerClip e mantenha
pressionada a tecla W enquanto solta o botdo do mouse para colocar o objeto dentro da moldura.

Vs
-
N

)

Vocé também pode clicar com o botéo direitopressionar Control e clicar em um objeto ou grupo de objetos, clicar em PowerClip em
e, a sequir, clicar no objeto que vocé deseja usar como recipiente.
Se o conteldo estiver posicionado de maneira que fique para fora moldura em sua posicao atual, este é centralizado

automaticamente na moldura a fim de se tornar visivel. Para alterar esta configuracio, clique em Ferramentas » Opcées P
CorelDRAW, escolha PowerClip no painel esquerdo e defina as op¢des que deseja na area de conteldo Centralizacdo automatica

de novo. Para alterar esta configuracdo, clique no menu do CorelDRAW P Preferéncias P CorelDRAW, escolha PowerClip no painel
esquerdo e defina as opgdes que deseja na area de contetido Centralizacdo automatica de novo.
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Para criar uma moldura PowerClip vazia

1 Selecione o objeto que deseja usar como moldura.

2 Clique em Objeto P PowerClip » Colocar na moldura PowerClip vazia.

C=

Vocé também pode clicar com o botao direitopressionar Control e clicar no objeto, selecionar Tipo de moldura e clicar em Criar
moldura PowerClip vazia.

Vocé também pode clicar no botdo Moldura PowerClip na barra de ferramentas Layout. Para abrir a barra de ferramentas Layout,
cliqgue em Janela P Barras de ferramentas P Layout.

Para adicionar contetdo a uma moldura PowerClip
1 Arraste um objeto para a moldura PowerClip.
Quando o objeto se aproxima do quadro, o quadro é realcado.
2 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Para adicionar o objeto a um quadro do PowerClip vazio, solte o botdo do mouse.
* Para adicionar o objeto a um recipiente do PowerClip completo, mantenha pressionada a tecla W enquanto solta o botdo do mouse.

/
N
N

u)

Vocé também pode arrastar o contetdo para o recipiente do PowerClip diretamente da janela de encaixeinspetor Corel CONNECT.

Se o conteldo estiver posicionado de maneira que fique para fora moldura em sua posicao atual, este é centralizado

automaticamente na moldura a fim de se tornar visivel. Para alterar esta configuracdo, clique em Ferramentas » Opcées P
CorelDRAW, escolha PowerClip no painel esquerdo e defina as opcdes que deseja na area de conteldo Centralizacdo automatica

de novo. Para alterar esta configuracdo, clique no menu do CorelDRAW P Preferéncias P CorelDRAW, escolha PowerClip no painel
esquerdo e defina as opcdes que deseja na area de conteldo Centralizagcdo automatica de novo.

Para converter um quadro do PowerClip novamente em um objeto

* Clique com o botao direitoPressione Control e clique na moldura PowerClip, selecione Tipo de moldura e cligue em Remover moldura.

=4

Se a moldura contiver contetdo, este serd excluido quando a moldura for revertida para um objeto regular. Para evitar perder o
conteldo, vocé pode, primeiramente, extrai-lo do objeto PowerClip.

u)
A

Vocé também pode clicar no botdo Nenhuma moldura na barra de ferramentas Layout. Para abrir a barra de ferramentas Layout,
cliqgue em Janela P Barras de ferramentas P Layout.

Para selecionar o conteddo de um objeto PowerClip

1 Selecione o objeto PowerClip.
A barra de ferramentas PowerClip é exibida.

2 Clique no botédo Selecionar contetidos na barra de ferramentas PowerClip.
Para posicionar os contetdos em uma moldura PowerClip

1 Selecione o objeto PowerClip.

2 Execute uma tarefa da seguinte tabela.
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Para

Faca o seguinte

Centralizar os contetdos na moldura PowerClip Clique em Objeto » PowerClip P Centralizar.

Ajustar os conteddos proporcionalmente na moldura PowerClip Clique em Objeto » PowerClip P Ajustar proporcionalmente.

O conteldo é redimensionado a fim que de que sua maior
dimenséao caiba na moldura. O contetido nao é distorcido, e sua
proporcao é preservada. Todo o conteldo é visivel, mas pode haver
areas vazias na moldura.

Preencher a moldura PowerClip proporcionalmente Clique em Objeto » PowerClip » Preencher proporcionalmente.

O conteldo é redimensionado a fim que este preencha a moldura
sem ser distorcido. A proporcdo do contetdo é preservada. A
moldura esta cheia, mas pode haver partes do contetdo que
estejam para fora da moldura e ndo estao visiveis.

Preencha a moldura PowerClip esticando os contetidos Cliqgue em Objeto » PowerClip P Esticar para preencher.

O conteldo é redimensionado e distorcido a fim que este preencha
a moldura. A proporcdo do conteldo néo é preservada. A moldura
esta cheia, e todo o contelido esté visivel.

Os comandos Ajustar proporcionalmente, Preencher proporcionalmente e Esticar para preencher modificam os contetdos
PowerClip. O contelido permanece modificado mesmo se vocé extrai-lo da moldura.

Vocé também pode posicionar os contetdos clicando no botao de seta na barra de ferramentas PowerClip e clicando em um
comando.
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Exemplos de contetidos PowerClip posicionados através do uso dos seguintes comandos: Centralizar
contetdos (topo a esquerda), Ajustar conteudos proporcionalmente (topo a direita), Preencher a moldura
proporcionalmente (inferior a esquerda) e Esticar os conteldos para preencher a moldura (inferior a direita).

Para copiar o contetdo de um objeto PowerClip

1 Selecione um objeto.
2 Clique em Objeto P PowerClip P Copiar PowerClip de.

3 Clique em um objeto PowerClip.

Para editar o conteddo de um objeto PowerClip

1 Selecione o objeto PowerClip.

2 Clique em Objeto P PowerClip » Editar PowerClip.
3 Edite o contetdo do objeto PowerClip.
4

Clique em Objeto » PowerClip P Editar PowerClip.
=&

Durante a edicdo do contetdo, a moldura aparece no modo Aramado e ndo pode ser selecionado ou editado.
/.
<«
g\

Vocé também pode clicar duas no objeto PowerClip para ativa-lo para edicdo ou selecione o objeto PowerClip e clique no botdo
Editar na barra de ferramentas PowerClip. Quando vocé concluir a edi¢do dos contetidos, clique no botdo Concluir.

Para bloquear ou desbloquear o contetdo de um objeto PowerClip

1 Selecione o objeto PowerClip.

2 Clique em Objeto P PowerClip P Bloquear contetdos para PowerClip.
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Se vocé mover a moldura enquanto o contetdo estiver desbloqueado, este permanecera estacionéario e nao ficara visivel até que vocé
mova a moldura sobre ele.

Vocé também pode clicar com o botdo direitopressionar Control e clicar no objeto PowerClip e clicar em Bloquear contetddos para
PowerClip, ou vocé pode selecionar o objeto PowerClip e clicar no botdo Bloquear conteddos na barra de ferramentas PowerClip.

Para extrair o conteddo de um objeto PowerClip
1 Selecione o objeto PowerClip.

2 Clique em Objeto P PowerClip » Extrair contetdo.

Os contelddos permanecem no mesmo local, mas este estd separado da moldura. A moldura PowerClip permanece uma moldura vazia.

=

Vocé deve extrair o contelido de cada nivel de um PowerClip aninhado separadamente.
/.
=]
Q\

Vocé também pode selecionar o objeto PowerClip e clicar no botdo Extrair contetdo na barra de ferramentas PowerClip.

Para ajustar opgdes para molduras PowerClip
1 Clique em Ferramentas » Opgdes P CorelDRAW.
2 (Clicar no menu CorelDRAW P Preferéncias » CorelDRAW.

3 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique PowerClip.
4 Execute uma tarefa da seguinte tabela.

Para Faca o seguinte
Ajuste o padrdo para arrastar conteldo para uma moldura Na caixa de listagem Arrastar conteddo dentro do PowerClip,
PowerClip escolha PowerClip com contetdo ou PowerClip vazio e escolha

uma das opgdes abaixo:
* Ignorar moldura PowerClip — coloca o contetido no topo do
PowerClip ao invés de dentro dela
* Adicionando contetdo ao PowerClip
* Substituir conteuddo existente (disponivel apenas em molduras
PowerClip com contelido)

Ajustar atitude patrdo para centralizar novo conteido na moldura Na area Auto Centralizar Novo Contetdo escolha uma das opgoes
PowerClip seguintes:

* Quando o contetdo estiver fora da moldura — centraliza
apenas conteido que estiver fora da area do PowerClip e que
caso contrario ndo sera visivel

* Sempre — sempre centraliza novo contetdo

* Nunca— desliga a centralizacdo automatica

Marca moldura PowerClip vazia Habilita a caixa de marcagdo Mostrar linhas em molduras
PowerClip vazias e escolhe uma dessas opcoes:
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Para Faca o seguinte

* Sempre (incluindo imprimir e exportar) — mostra linhas em
molduras PowerClip vazias na tela e em documentos exportados
ou impressos

* Apenas na tela — mostra linhas apenas em molduras PowerClip
vazias na tela

Opcobes para nos, alcas e visualizagoes

A pagina Nés e indicadores da caixa de didlogo CoreDRAW Opcdes Preferéncias permite personalizar a aparéncia de nds, alcas e
visualizacdes de vetor de acordo com suas preferéncias, facilitando a edicdo de nés e a aplicacdo de efeitos e transformagdes de vetores.

Configuracdes gerais

Vocé pode alterar o tamanho e a forma dos nés e pode optar por ocultar ou mostrar a direcdo da curva ao editar. Trés tamanhos
predefinidos estdo disponiveis para nos e alcas: pequeno, médio e grande.

Por padrao, cada um dos trés tipos de n6 tem uma forma diferente. Os nés de clspides aparecem como quadrados, os nds suaves aparecem
como circulos e os nds simétricos aparecem como losangos. Vocé pode alterar a forma de qualquer tipo de nd, escolhendo as formas,

como triangulos, losangos, circulos e poligonos. Para obter informagdes sobre os diferentes tipos de nés, consulte “Tipos de nds” na pagina
208.

Por padréo, cada tipo de né é exibido com uma forma diferente - circulo, quadrado
ou losango. A direcdo da curva é mostrada pela orientacdo dos nds de extremidade.

A ferramenta Forma 'Q‘ geralmente é usada para selecionar e mover nés. E possivel habilitar o rastreamento de nés para selecionar e

mover nds, usando a ferramenta Selecao \ , Mao livre +| , Polilinha é , ou Bézier f .

Configuracoes de cores

O esquema de cores Padrdo usa o azul como a cor principal e o vermelho como a cor secundaria para exibir nos, alcas de controle e
visualizacdes enquanto vocé estd editando. A cor principal é usada na primeira curva selecionada. Quando vocé seleciona curvas adicionais
com a ferramenta Forma, elas sao exibidas em vermelho, a cor secundéria. Além disso, o esquema de cores Padréo aplica um destaque
branco para melhorar a visibilidade. Essa cor de realce branca também é usada para preencher nés ndo selecionados e fazer visualizacoes de
vetores se destacarem. Vocé também pode optar por mostrar os n6s ndo selecionados sem um preenchimento.
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Com o esquema de cores Padrdo, a cor principal de nds, algas e visualizagbes é azul (direita).
A cor secundaria, vermelha, é usada para a curva adicional selecionada com a ferramenta
Forma (a esquerda). Os nés ndo selecionados sdo preenchidos com branco, a cor de realce.

Quando nos e alcas ficam dificeis de ver em fundos mais complexos, vocé pode usar uma tecla de atalho (CtrlCommand +Shift+1) para
substituir a cor principal pela cor secunddria e vice-versa. Vocé também pode alternar entre mostrar nés ndo selecionados com e sem um
preenchimento usando uma tecla de atalho (CtrlCommand +Shift+G).

N6s néo selecionados séo exibidos com um preenchimento (a esquerda) e sem um preenchimento (a direita).

Vocé pode criar um esquema de cores personalizado, alterando as cores principal e secundéria. Além disso, vocé pode ocultar o destaque
das visualizacdes. Para distinguir os tipos de né com mais facilidade, vocé pode definir o aplicativo para exibir cada tipo de n6 com uma cor
diferente.

Para definir opcdes gerais para nés, alcas e visualizacoes

1 Clique em Ferramentas P Opcbes P CorelDRAW.

2 (licar no menu CoreIDRAW P Preferéncias » CorelDRAW.

3 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clicar em Nés e alcas.

4 Realize qualquer uma das tarefas na tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Alterar o tamanho do né Escolha um tamanho na caixa de listagem Tamanho do né.

Alterar as formas de nés Nas caixas de listagem Forma do né, escolha uma forma para cada

tipo de né: cUspide, suave e simétrico.
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Para Faca o seguinte

Reverter para as formas de n6 padréo Ao lado das caixas de listagem Forma dos nos, clique em
Redefinir.

Exibir ou ocultar a direcdo das curvas selecionadas Habilite ou desabilite a caixa de selecdo Mostrar direcdo da curva
ao editar.

Selecione e mova os nés usando a ferramenta Selecao k Mao  Habilite a caixa de selecdo Habilitar rastreamento de nos.

livre 't\m Polilinha é ou Bézier /

Mostrar nés ndo selecionados sem preenchimento Desmarque a caixa de selecdo Mostrar nés com preenchimento
nao selecionados.

Para mudar as configuracoes de cor dos nés, alcas e visualizagdes usando teclas de atalho
1 Selecione os nés desejados com a ferramenta Forma.

2 Execute uma tarefa da seguinte tabela.

Para Faca o seguinte
Substituir a cor principal pela cor secundaria e vice-versa Pressione CtrlCommand +Shift+1.
Alternar entre mostrar nés nao selecionados com um Pressione CtrlCommand +Shift+G.

preenchimento e sem um preenchimento

Para escolher um esquema de cores

1 Cliqgue em Ferramentas P Opcdes P CorelDRAW.

2 Clicar no menu CorelDRAW P Preferéncias P CorelDRAW.

3 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clicar em Nés e alcas.

4 Na area Cores, escolha um dos seguintes esquemas de cores na caixa de listagem Esquema de cores:

¢ Padrao
* Personalizar

=

Os controles abaixo da caixa de listagem Esquema de cores s6 sao disponibilizados depois que vocé escolhe Personalizado na caixa
de listagem Esquema de cores.

Para criar um esquema de cores personalizado para nés, alcas e visualizagoes
1 Clique em Ferramentas P Opcbes P CorelDRAW.
Clicar no menu CorelDRAW P Preferéncias P CorelDRAW.

2
3 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clicar em Nés e alcas.

4 Na area Cores, selecione Personalizado na caixa de listagem Esquema de cores.
5

Abra os seguintes seletores de cor e escolha uma cor:
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* Cor principal — usado em nos e alcas quando um objeto é selecionado para edicdo. Quando vocé seleciona varios objetos para
edicdo, a cor principal é usada para os nés e alcas do primeiro objeto selecionado

* Cor secundaria — usado em nos e alcas quando objetos adicionais sdo selecionados para edicdo com a ferramenta Forma ou quando
vocé estd editando efeitos de vetor como extrusoes

Vocé também pode

Ocultar a cor de realce nas visualizagdes de vetor Desative a caixa de selecdo Mostrar destaque.
Exibir cada tipo de né com uma cor diferente Ativar a caixa de selecdo Mostrar tipos de ndé em cores diferentes.
Reverter para as cores principal e secundaria padrao Clique em Redefinir ao lado de Cor principal e do seletor Cor

secundaria.

O botdo Redefinir esta disponivel apenas para esquemas de cores
personalizadas.
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CorelDRAW:

Desenho simétrico

CorelDRAWPermite que vocé crie objetos e projetos simétricos em tempo real, tornando-se mais produtivo, automatizando processos que
sdo normalmente muito demorados. Se vocé deseja criar objetos simétricos simples ou um projeto caleidoscdpico complexo, 0 modo de
desenho Simetria fornece os controles de que vocé precisa para realizar sua tarefa.

Vocé pode incluir objetos de vetor e bitmap em seus projetos simétricos.

o ¥

Exemplos de um projeto simétrico simples e mais complexo que usam objetos de vetor
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Um projeto simétrico que usa bitmaps

Esta secdo contém os seguintes topicos:

e “Criar simetria” (pagina 256)

e "Editar simetria” (pagina 258)

e “Combinar curvas em grupos de simetria” (pagina 263)

*  "Remover a simetria e quebrar vinculos de simetria” (pagina 264)

Criar simetria

Para criar simetria, vocé pode converter um objeto existente em um grupo de simetria, ou comecar do zero, desenhando objetos no
modo de simetria. Os objetos que vocé converte ou desenha sdo conhecidos como objetos primarios; os objetos gerados pela simetria sdo
conhecidos como cépias do objeto.

CorelDRAWoferece a simetria do espelhamento, para que vocé crie formas idénticas e curvas que sao espelhadas ou refletidas em um
conjunto de planos. No modo de simetria de espelhamento padrao, objetos primarios sao refletidos ao longo de uma Unica linha de
simetria. Se vocé deseja criar um projeto mais complexo, pode adicionar mais linhas de simetria.

Simetria de linha Gnica (esquerda), simetria de vérias linhas (direita)

Ao criar um grupo de simetria do zero, vocé pode comecar por configurar os planos de simetria. Vocé pode adicionar mais linhas de simetria
para criar mais cépias do objeto. Além disso, vocé pode reposicionar e girar as linhas de simetria arrastando-as na janela de desenho ou
especificando valores na barra de propriedades. Cada grupo de simetria possui um centro de simetria, que é indicado por um cursor circular
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quando a linhas de simetria estdo selecionadas. Com a simetria de varias linhas, o ponto de intersecdo das linhas de simetria é o centro da
simetria. Linhas de simetria sdo giradas sobre o centro da simetria. Para mover o centro da simetria, arraste-o ou especifique seu local exato
usando coordenadas x e y.

Da esquerda para a direita: Linha de simetria padréo, adicionando uma linha de simetria, girando as linhas de simetria.

Para obter informacbes sobre como editar grupos de simetria, consulte “Editar simetria” na pagina 258.

Para criar um grupo de simetria pelos objetos
1 Selecione ou desenhe uma curva ou forma.
2 Clique em Objeto P Simetria P Criar nova simetria.

Uma linha de simetria aparece na janela de desenho, e o objeto primario é duplicado e espelhado.
Edite o objeto primario ou adicione mais objetos.

3 Clique em Objeto P Simetria P Concluir edicdo de simetria.

=

Para espelhar com precisdo um objeto que tenha um contorno caligrafico, primeiro vocé deve vincular a espessura do contorno ao
tamanho do objeto. Para fazer isso, selecione o objeto, clique duas vezes no icone Contorno @ , na barra de status e na caixa de

didlogo Caneta de contorno, marque a caixa de selecdo Escala com objeto.

)
7\

Vocé também pode criar um grupo de simetria a partir de um objeto clicando com o botdo direitopressionando Control e clicando no
objeto e depois em Criar nova simetria.

Vocé pode criar um grupo de simetria de varias formas e curvas.

Para criar um grupo de simetria espelhado desde o inicio

1 Cliqgue em Objeto P Simetria P Criar nova simetria.

Para adicionar mais linhas de simetria para um grupo de simetria mais complexo, digite um nimero na caixa Espelhar linhas, na barra
de propriedades. Vocé pode usar até 12 linhas de simetria.

Vocé também pode ajustar as linhas de simetria. Para obter mais informagdes, consulte “Para configurar planos de simetria” na pagina
257.

2 Desenhe uma curva ou forma.

Para configurar planos de simetria
1 Cliqgue em Objeto P Simetria P Criar nova simetria.
Se vocé deseja alterar os planos de simetria em um grupo de simetria existente, clique em Objeto P Simetria P Editar simetria.

2 Execute uma tarefa da seguinte tabela.
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Para Faca o seguinte

Especificar o nimero de linhas de simetria Digite um nUmero na caixa Espelhar linhas na barra de
propriedades.

Vocé pode adicionar até 12 linhas de simetria.

Reposicionar uma linha de simetria Usando a ferramenta Selecdo \ , arraste a linha de simetria na

janela de desenho.

Girar uma linha de simetria Usando a ferramenta Selecdo \ , clique na linha de simetria

duas vezes e arraste uma alca de rotacéo.

Dica: Para girar uma linha de simetria, digite um valor na caixa
Angulo de rotacdo na barra de propriedades.

Especificar o centro da simetria Digite valores nas caixas X e Y.

Esta acdo reposiciona as linhas de simetria.

Editar simetria

Vocé pode editar grupos de simetria destas maneiras: editando os objetos no grupo de simetria; adicionando, reposicionando e girando as
linhas de simetria; editando o grupo de simetria como uma Unica entidade.

Ao editar um grupo de simetria, vocé pode visualizar apenas o contorno das cdpias de objeto para uma renderizacdo mais rapida. Essa
visualizacao facilita identificar os objetos primarios. Vocé também pode visualizar as copias de objetos como objetos inteiros com os mesmos
preenchimentos, contornos e efeitos que sdo aplicados aos objetos primarios. Vocé pode alternar rapidamente entre os dois modos de
visualizacdo. Para avaliar os resultados mais facilmente, vocé também pode ocultar as linhas de simetria.

e E_,_ : il | — !
L RN DS ET TR
'_rf / E ~ - i i
{ ____/Ir IIIIII "\m. ".II * -
¥ I|I | ".x I|' ) : 4

Visualizar cépias do objeto como contornos (esquerda) e objetos inteiros (direita)

Vocé pode usar a ferramenta Selecao k e a Forma Q‘ para modificar os objetos em um grupo de simetria. Quando vocé remodela os

objetos primarios com a ferramenta Forma, as visualizacbes vetoriais aparecem na cor padrdo primaria, e os contornos de cépia do objeto
aparecem na cor padrao secundaria. Para obter informacoes sobre essas cores de visualizagdo e como altera-las, consulte “Opcoes para nos,
alcas e visualizagoes” na pagina 250.
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As visualizagoes vetoriais dos objetos primarios aparecem na cor padrdo primaria quando vocé remodela objetos com a ferramenta Forma.

Vocé pode aplicar preenchimentos, efeitos e transparéncias aos objetos primarios. Todas as alteracdes feitas nos objetos primarios sao
refletidas nas copias de objeto. Vocé pode adicionar objetos ao grupo de simetria e excluir objetos que ndo sao mais necessarios. Além disso,
vocé pode arrastar objetos para um grupo de simetria, mesmo se o grupo néo estiver no modo Editar simetria.
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Editar um grupo de simetria

Modificar linhas de simetria afeta como os elementos no grupo de simetria estdo posicionados e orientados. Vocé pode adicionar mais
linhas de simetria para mais copias do objeto. Além disso, vocé pode mover linhas de simetria para aumentar ou diminuir a distancia entre

0s objetos primarios e as copias de objetos; e vocé pode girar as linhas de simetria. Para obter mais informacoes, consulte “Para configurar
planos de simetria " na pagina 257.
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Girar a linha de simetria

Assim como ocorre com qualquer grupo de objetos, vocé pode mover, girar e dimensionar a simetria como uma Unica entidade,
preservando o relacionamento espacial entre seus elementos. Vocé também pode aplicar preenchimentos e transparéncias a todo o grupo
de simetria, e pode modificar as propriedades de contorno.

8854

O grupo de simetria a esquerda é dimensionado (meio) e, em sequida, girado (a direita) com a ferramenta Selegéo.

Quando vocé edita um grupo de simetria, é facil ajustar objetos & linha de simetria, porque o comando Exibir » Alinhar a » Linhas de
simetria é ativado por padrdo. Esse recurso ajuda a fundir curvas abertas e a criar formas fechadas em seu projeto simétrico. Se vocé nao
quiser que os objetos que vocé edita se ajustem a linha de simetria, pode desativar o alinhamento para linhas de simetria.

Para editar objetos de um grupo de simetria

1 Selecione um grupo de simetria.
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Uma barra de ferramentas flutuante aparece abaixo da barra de propriedades.
Clique em Editar na barra de ferramenta.
Edite os objetos primérios do grupo usando a ferramenta Forma 'ﬁ‘ e a ferramenta Selecdo k . Vocé também pode aplicar
preenchimentos e transparéncias, e aplicar efeitos, como contornos, envelopes, misturas e distorcdes.
4 Adicione e exclua objetos conforme necessario.

5 Cdlique em Concluir da barra de ferramentas.

Vocé também pode

Exibir copias do objeto como contornos ou objetos inteiros Clique no botdo Mostrar visualizacdo em tela cheia oj.O? na barra

de propriedades para ativa-lo.

. o . ) _ . e
Mostrar ou ocultar linhas de simetria Clique no botdo Mostrar linhas de simetria x x na barra de

XX
propriedades para ativa-lo.

u)
A

Vocé pode comegar a editar um grupo de simetria, clicando duas vezes nele ou clicando em Objeto P Simetria P Editar simetria.

Vocé também pode acessar o modo Editar simetria clicando em um grupo de simetria e mantendo pressionada a tecla
CommandCtrl.

Vocé também pode terminar de editar um grupo de simetria clicando em Objeto » Simetria P Concluir edicdo de simetria.

Para arrastar um objeto para um grupo de simetria que contém objetos

* Arraste o objeto pelo grupo de simetria, mantenha pressionada a tecla W e solte o botdo do mouse.

Para arrastar um objeto para uma area vazia do grupo de simetria

* Arraste o objeto pelo grupo de simetria e solte o botdo do mouse.

Para editar um grupo de simetria como uma entidade Unica

T Com a ferramenta Selecdo k , clique no grupo de simetria.

2 Execute uma tarefa da seguinte tabela.

Para Faca o seguinte

Mover o grupo de simetria Arraste-o para uma nova localizagdo na janela de desenho.
Dimensionar o grupo de simetria Arraste a alca de selecdo de um dos cantos.

Girar o grupo de simetria Cligue no grupo de simetria novamente para exibir as alcas de

rotacdo e arraste uma delas.

Desenho simétrico | 261



Para Faca o seguinte

Aplicar um preenchimento ao grupo de simetria Clique na ferramenta Preenchimento interativo Q e arraste ao

4
longo do grupo de simetria. Para obter mais informacdes sobre

preenchimentos, consulte “Preenchimentos” na pagina 391.

Aplicar um preenchimento a um grupo de simetria muda
o preenchimento de cada objeto no grupo de simetria.
Preenchimentos de padrdo de bitmap e vetor nao séo refletidos.

Aplicar um preenchimento ao grupo de simetria

Aplicar uma transparéncia ao grupo de simetria Clique na ferramenta Transparéncia E e escolha as

configuracdes de transparéncia na barra de propriedades.
Para obter mais informagdes sobre transparéncias, consulte
“Transparéncia de objeto” na pagina 415.

Aplicar uma transparéncia uniforme a um grupo de simetria

A transparéncia substitui todas as transparéncias que podem ter
sido aplicadas a objetos individuais no grupo.

Transparéncias de padrao de bitmap e vetor nao sao refletidas.
Adicionar um contorno a um grupo de simetria Clique duas vezes no icone Contorno @ na barra de status e

defina as propriedades do contorno na caixa de didlogo Caneta de
contorno. Para obter mais informacdes sobre contornos, consulte
“Formatar linhas e contornos” na pagina 151.

Adicionar contorno a um grupo de simetria muda o contorno de
cada objeto no grupo de simetria.
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Para Faca o seguinte

Para preservar a simetria, inclinar e estender um grupo de simetria ndo sdo permitidos.

Vocé pode mover, dimensionar e girar um grupo de simetria com precisdo usando os controles da barra de propriedades.

Para desativar o alinhamento as linhas de simetria
* No modo Editar simetria, clique em Exibir P Alinhar a P Linhas de simetria.

=<

Desabilitar o alinhamento as linhas de simetria torna dificil fundir curvas em grupos de simetria.

Para obter mais informacdes sobre as op¢des de alinhamento, consulte “Alinhar objetos” na pagina 300.

Combinar curvas em grupos de simetria

Se vocé deseja aplicar um preenchimento a uma curva aberta e sua cépia espelhada, precisa combiné-los em uma Unica curva. Para que essa
combinagdo aconteca, os pontos finais das curvas devem ser alinhados com a linha de simetria.

Da esquerda para a direita: Criagdo de uma curva aberta,; alinhamento
dos pontos finais a linha de simetria, preenchimento da curva combinada.

Quando duas curvas sdo combinadas, o preenchimento da curva primaria é aplicado a curva refletida. No entanto, nds serdo exibidos
somente na curva primaria do objeto combinado. Vocé pode ajustar a forma do objeto combinado ao manipular os nés da curva primaria.

Para combinar curvas abertas em um grupo de simetria

1 Clique em Objeto P Simetria » Editar simetria.

2 Clique na curva aberta que vocé deseja combinar com sua cépia espelhada.
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Se os pontos finais da curva ndo se encontrarem na linha de simetria, arraste-os com a ferramenta Forma até que se alinhem a linha
de simetria. Se for dificil alinhar os pontos finais da curva priméria a linha de simetria, verifique se o comando Linhas de simetria esta
ativado (Exibir P Alinhar a P Linhas de simetria).

3 Nabarra de propriedades, clique no botdo Combinar curvas abertas <:>

=4

Apenas a curva selecionada definida é combinada em um Unico objeto. Curvas abertas ndo selecionadas ndo séo afetadas.
/.
Cs

Vocé pode desfazer a combinacéo clicando no botdo Combinar curvas abertas, <:> na barra de propriedades, para desabilita-lo.

Remover a simetria e quebrar vinculos de simetria

Se vocé deseja excluir todas as copias de objeto de um grupo de simetria e manter apenas os objetos primarios, pode remover a simetria.

Da esquerda para a direita: Grupo de simetria no modo Editar; o grupo de simetria
no modo Normal,; a simetria é removida, deixando apenas os objetos primarios.

Apds a conclusdo de um grupo de simetria, vocé pode querer tornar assimétricos alguns dos seus elementos. Para isso, vocé precisa quebrar
o vinculo do grupo de simetria, transformando-o em um grupo regular de objetos. Vocé pode entdo editar objetos individuais no grupo.
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O vinculo de simetria é quebrado no grupo de simetria no lado esquerdo. Em
sequida, alguns objetos séo redimensionados e outros objetos sdo excluidos (direita).

Para remover a simetria de um grupo de simetria

1 Selecione um grupo de simetria.

2 Clique no botdo Remover na barra de ferramentas flutuante que aparece abaixo da barra de propriedades.
Todas as cépias do objeto sdo excluidas.

/.
Ce
Vocé também pode remover o vinculo de simetria clicando em Objeto P Simetria » Remover simetria.

Vocé pode também clicar com o botédo direitopressionando Control e clicar em um grupo de simetria e em Remover simetria.

Para quebrar o vinculo de simetria de um grupo de simetria

1 Selecione um grupo de simetria.
2 Clique em Quebrar vinculo na barra de ferramentas flutuante que aparece abaixo da barra de propriedades.
Depois de quebrar o vinculo de simetria, o grupo de simetria torna-se um grupo regular de objetos.

2
<

Vocé também pode quebrar o vinculo de simetria clicando em Objeto » Simetria » Quebrar vinculo de simetria.

Vocé também pode clicar com o botdo direitopressionando Control e clicar em um grupo de simetria e em Quebrar vinculo de
simetria.
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Objetos, simbolos e camadas
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CorelDRAW:

Objetos

Trabalhar com objetos é parte essencial da criacdo de desenhos.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

* “Selecionar objetos” (pagina 270)

* “Transformar objetos” (pagina 273)

* "“Copiar, duplicar e excluir objetos” (pagina 276)

* “Criar objetos a partir de dreas fechadas” (pagina 280)

e “Criar um limite em torno de objetos” (pagina 280)

* "“Enevoar bordas de objetos” (pagina 281)

* “Usar coordenadas do objeto para desenhar e modificar objetos” (pagina 282)
* “Copiar propriedades de objetos, transformacoes e efeitos” (pagina 290)
* “Clonar objetos” (pagina 292)

* "Posicionar objetos” (pagina 293)

* “Alinhar e distribuir objetos” (pagina 295)

* “Aplicar sugestdo de objeto” (pagina 299)

* “Alinhar objetos” (pagina 300)

* “Guias dindmicas” (pagina 303)

* “Guias de alinhamento” (pagina 307)

* “Alterar a ordem dos objetos” (pagina 312)

* “Dimensionar e escalar objetos” (pagina 313)

* "“Girar e espelhar objetos” (pagina 314)

*  “Modificar objetos com o inspetor de propriedades” (pagina 316)

* “Modificar objetos com o Janela de encaixe de propriedades” (pagina 316)
* “Ajustar objetos a um caminho” (pagina 319)

* “Agrupar objetos” (pagina 323)

* “Combinar objetos” (pagina 325)

* “Bloquear objetos” (pagina 326)

* “Localizar e substituir objetos” (pagina 327)

*  “Ocultar e exibir objetos” (pagina 329)

* "Restringir objetos” (pagina 331)

* “Cédigo de barras” (pagina 332)
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Selecionar objetos

Antes de alterar um objeto é necessario seleciona-lo. Vocé pode selecionar objetos visiveis, objetos ocultos por outros objetos, um Unico
objeto em um grupo ou um grupo aninhado. Além disso, pode selecionar objetos na ordem em que foram criados, selecionar todos os
objetos de uma sé vez e desmarcar objetos.
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Uma caixa delimitadora aparece em torno de um objeto selecionado e um “X” aparece no centro do objeto.

E possivel selecionar um objeto tnico em um grupo.

Vocé pode selecionar objetos com uma marca inserindo-os em uma area de selecdo de forma retangular ou irregular.

(R [ I B
-\ E ®E =

Selecdo de objetos com uma marca usando uma érea de selecdo
retangular (superior) e uma area de selecdo de forma irregular (inferior)
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Vocé pode criar grupos de selecdo que permitem que vocé selecione objetos especificos simultaneamente sem agrupa-los. Os grupos de
selecdo estdo associados a numeros de 0 a 9 e sdo salvos com o documento. Quando vocé pressiona um nimero associado a um grupo de
selecdo, todos os objetos desse grupo sao selecionados. Vocé também pode selecionar e ampliar todos os objetos de um grupo de selecéo
ao mesmo tempo. Vocé pode adicionar objetos a um grupo de seleco.

Geralmente, vocé seleciona objetos usando a ferramenta Selecdo. Por padrdo, todos os objetos sdo tratados como preenchidos para que
vocé possa selecionar qualquer objeto ndo preenchido clicando em seu contorno ou na area cercada pelo contorno. No entanto, é possivel
alterar esse comportamento padrdo para que seja possivel selecionar objetos ndo preenchidos apenas clicando em seus contornos. Alterar o
comportamento padrdo é Util quando se trabalha com desenhos de linha e, com frequéncia, é necessario selecionar objetos que aparecem

sob outros objetos.

Para selecionar objetos

Para

Selecionar um objeto

Selecionar vérios objetos

Selecione objetos com uma marca usando uma area de selecdo
retangular

Selecionar objetos com uma marca usando uma area de selecdo de
formato irregular

Selecione um objeto enquanto verifica objetos na ordem em que
foram criados, iniciando pelo primeiro objeto criado

Selecione um objeto enquanto verifica objetos na ordem em que
foram criados, iniciando pelo Ultimo objeto criado

Faca o seguinte

Cligue na ferramenta Selecao k e, em seguida, em um objeto.

Cliguem na ferramenta Selecao k , mantenha a tecla Shift

pressionada e clique em cada objeto que deseja selecionar.

Clique na ferramenta Selecao k e arraste ao redor dos objetos a
serem selecionados.

Para restringir a area de selecdo a um quadrado, pressione a tecla
CtrlCommand enquanto arrasta o mouse.

Cligue na ferramenta Selecdo a mao livre \ e arraste ao redor
dos objetos a serem selecionados.

Os objetos que estiverem somente parcialmente envolvidos pela
area de selecdo ndo serdo selecionados.

Para selecionar objetos que estdo apenas parcialmente incluidos
na area de selecdo, mantenha pressionado Alt Opcdo enquanto
arrasta.

Para restringir a area de selecdo a um retangulo, mantenha a tecla
CtrlCommand pressionada enquanto arrasta.

Cligue na ferramenta Selecao k e pressione as teclas Shift +

Tab uma ou mais vezes, até que uma caixa de sele¢do seja exibida
ao redor do objeto que vocé deseja selecionar.

Cligue na ferramenta Selecao \ e pressione a tecla Tab uma ou

mais vezes, até que uma caixa de selecdo seja exibida ao redor do
objeto que vocé deseja selecionar.
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Para Faca o seguinte
Selecionar todos os objetos Clique m em Editar P Selecionar tudo P Objetos.

Selecionar um objeto de um grupo Mantenha pressionada a tecla CtrlCommand, clique na ferramenta

Selecionar \ e depois clique em um objeto em um grupo.

Selecionar um objeto de um grupo aninhado Mantenha a tecla CtrlCommand pressionada, clique na ferramenta
Selecionar k e depois clique em um objeto uma ou mais vezes,

até que a caixa de selecdo apareca em torno dele.

Selecionar um objeto oculto por outros objetos Pressione Alt Opcéo, clique na ferramenta Selecionar k ou na

ferramenta Selecdo a mao livre * e depois clique no objeto no

topo da exibicdo uma ou mais vezes, até que apareca uma caixa de
selecdo em torno do objeto oculto.

Selecionar vérios objetos ocultos Mantenha pressionadas as teclas Shift + Alt Opcao, clique na

ferramenta Selecao \ ou na ferramenta Selecao a mao livre

* e depois clique no objeto no topo da exibicdo uma ou mais

vezes, até que apareca uma caixa de selecdo em torno dos objetos
ocultos.

Selecionar um objeto oculto de um grupo Mantenha pressionadas as teclas CtrlCommand + Alt Opcéo e
clique na ferramenta Selecdo k e depois clique no objeto no

topo da exibicdo uma ou mais vezes, até que apareca uma caixa de
selecdo em torno do objeto oculto.

=&
A barra de status exibe uma descricdo de cada objeto oculto quando vocé o seleciona.

Para criar um grupo de selecao

1 Clique na ferramenta Selecao \ , mantenha a tecla Shift pressionada e clique em cada objeto a ser incluido no grupo de selecao.

2 Pressione CtrlCommand + um nimero de 0 a 9.

O nUmero que vocé pressionou esta associado ao novo grupo de selecéo.
Vocé também pode
Selecionar todos os objeto em um grupo de selecdo Pressione o nimero associado ao grupo de sele¢do.

Selecionar e ampliar todos os objetos em um grupo de selecdo Pressione duas vezes o nimero associado ao grupo de selegdo.
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Vocé também pode

Adicionar um objeto a um grupo de selecdo Selecione o objeto e pressione Alt Opcdo + o nimero associado

ao grupo de selecéo.

Para cancelar a selecao de objetos

Para Faca o seguinte

Desmarcar todos os objetos

Cligue na ferramenta Selecdo \ e clique em um espaco em

branco na janela de desenho.

Desmarcar um Unico objeto entre varios objetos selecionados Mantenha pressionada a tecla Shift, clique na ferramenta Selecao

\ e, em seguida, no objeto.

Para alterar como objetos nao preenchidos sao selecionados

1
2
3

uD)

Clique em Ferramentas » Opcdes P Ferramentas.

Clique no menu CorelDRAW P Preferéncias P Ferramentas.

No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique em Selecéo.

Ative ou desative a caixa de selecdo Tratar todos os objetos como preenchidos.

Ativar a caixa de selecdo permite selecionar um objeto ndo preenchido clicando em seu contorno ou na area cercada pelo contorno.
Desativar a caixa de selecdo permite selecionar um objeto ndo preenchido clicando apenas em seu contorno.

/.
N
N

Usando a ferramenta Selecdo, também é possivel clicar no botdo Tratar todos os objetos como preenchidos na barra de
propriedades quando nenhum objeto estiver selecionado.

Transformar objetos

E possivel alterar a aparéncia dos objetos na janela de desenho utilizando as transformacées a seguir.

Transformacgao Exemplo

Tamanho permite alterar a largura e a altura de um objeto.
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Transformacéao Exemplo

Mudar escala permite dimensionar um objeto para uma
porcentagem de seu tamanho original.

Inclinar permite inclinar um objeto para um lado.

Esticar permite alterar a altura e a largura e de um objeto de
maneira ndo proporcional.

Girar permite girar um objeto ao redor de seu eixo central ou um
ponto relativo a sua posi¢éo.

Espelhar permite criar uma imagem espelhada horizontal ou
vertical de um objeto.

274 | CorelDRAW 2020 Guia do usuario

1300
130 0

&+



Transformar objetos interativamente

Vocé pode transformar um objeto interativamente usando o mouse e a ferramenta Selecdo. Esse método é o mais rapido, mas néo é
recomendéavel se vocé deseja transformar um objeto com precisdo.

Outros métodos para transformar objetos

Vocé pode transformar um objeto de uma das formas a seguir:

* Para obter resultados mais precisos, vocé pode selecionar um objeto com a ferramenta Selecdo e ajustar as configuracdes na barra de
propriedades. Por exemplo, é possivel especificar um angulo de rotacdo preciso ou especificar o tamanho de um objeto.

* Ajanela de encaixedo inspetor Transformacgdo permite transformar objetos com precisdo e aplicar a transformacado a duplicata de
um objeto, que é criada automaticamente. Esse recurso permite experimentar transformacdes sem afetar o objeto original. Vocé pode
acessar a janela de encaixedo inspetor Transformar clicando em Janela » Janelas de encaixelnspetores P Transformar.

* Abarra de ferramentas Transformar também permite transformar objetos com precisdo. Vocé pode acessar a barra de ferramentas
Transformar clicando em Janelas P Barras de ferramentas P Transformar.

Cada um desse métodos permite aplicar transformagdes em um Unico objeto ou em varios objetos simultaneamente.
Limpar e refazer transformagoes

Todas as transformacoes podem ser simultaneamente limpas a qualquer momento.

Para obter mais informacoes Consulte

Dimensionar e mudar a escala “Dimensionar e escalar objetos ” na pagina 313
Inclinar e esticar “Inclinar e esticar objetos ” na pagina 211

Girar e espelhar “Girar e espelhar objetos ” na pagina 314

Para transformar um objeto interativamente

T Selecione um objeto usando a ferramenta Selecdo \ .

A caixa delimitadora do objeto é exibida. A caixa delimitadora contém oito alcas de selecdo que podem ser usadas para dimensionar,
esticar e espelhar o objeto. Se vocé clicar novamente no objeto, novas alcas serdo exibidas. Vocé pode usar essas alcas para girar e

inclinar o objeto.
- - - i
- % - .

Tipos de alca: selecdo (1), rotagdo (2) e inclinagdo (3)

2 Execute uma tarefa da seguinte tabela.
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Para Faca o seguinte

Dimensionar ou escalar um objeto Arraste a alca de selecdo de um dos cantos.

Esticar um objeto Arraste a alca de selecdo do meio.

Inclinar um objeto Clique no objeto para exibir as alcas de inclinacdo e arraste uma
delas.

Girar um objeto Clique no objeto para exibir as alcas de rotacdo e arraste uma
delas.

Espelhar um objeto Mantenha pressionada a tecla CtrlCommand e arraste uma alga de

selecdo para o lado oposto ao do objeto.

C=
-

Para ndo alterar o objeto original e aplicar as transformacdes as cdpias que sdo criadas, digite um nimero na caixa Copias na janela
de encaixedo inspetor Transformar.

Para remover todas as transformacoes aplicadas a um objeto

1 Selecione um objeto.

2 Clique em Objeto P Limpar transformacées.

/.
N
N

u)

Vocé pode desfazer o comando Limpar transformacées clicando em Editar P Desfazer limpar transformacées.

Copiar, duplicar e excluir objetos
O CorelDRAW oferece duas formas de copiar objetos. Quando ndo precisar mais de um objeto, vocé pode exclui-lo.

E possivel recortar ou copiar um objeto para coloca-lo na area de transferéncia e cola-lo em um desenho ou em outro aplicativo. Se um
objeto for recortado para a area de transferéncia, ele sera removido do desenho. Se um objeto for copiado para a &rea de transferéncia, o
original permanecerad no desenho.

Duplicar um objeto coloca uma cédpia diretamente na janela de desenho e ndo usa area de transferéncia. Duplicar é mais rapido que copiar
e colar. Quando um objeto é duplicado, hd uma distancia entre o objeto original e o duplicado ao longo dos eixos x e y. Essa distancia,
conhecida como deslocamento duplicado, pode ser alterada na caixa de didlogo Opg¢desPreferéncias.
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Duplicar desl scam ento

Vocé pode aplicar uma transformacdo, como girar, dimensionar ou inclinar, a duplicata de um objeto mantendo o objeto original intacto. Se
optar por manter o objeto original, exclua a duplicata.

Vocé pode criar varias copias de objetos simultaneamente enquanto especifica a posicdo delas, sem utilizar a area de transferéncia. Por
exemplo, é possivel distribuir copias de objetos horizontalmente, para a esquerda ou para a direita do objeto original, ou distribui-las
verticalmente, abaixo ou acima do objeto original. E possivel especificar o espacamento entre cépias de objetos ou o deslocamento entre as
cbpias de objetos criadas.

Vocé pode usar outros métodos para criar copias de objetos rapidamente, sem usar a 4rea de transferéncia. E possivel usar o sinal de adicdo
(+) no teclado numérico para colocar uma cépia do objeto sobre o objeto original, ou pressionar a barra de espaco ou clicar com o botdo
direitopressionar Control e clicar enquanto arrasta um objeto para criar cdpias imediatamente.

Para recortar ou copiar um objeto

1 Selecione um objeto.

2 Clique em Editar e clique em uma das seguintes opc¢oes:
* Recortar
* Copiar

/.
N
N

u)

Recorte ou copie um objeto clicando com o botdo direitopressionando Control e clicando sobre ele e em Recortar ou Copiar.

Para colar um objeto em um desenho

* Clique em Editar P Colar.
/.
C=
Vocé pode utilizar este procedimento para colar um objeto de outro aplicativo.
Para colar um objeto de um formato de arquivo sem suporte ou especificar opcoes para o objeto colado, clique em Editar P Colar

especial. Para obter mais informagdes sobre a colagem de objetos de outros aplicativos, consulte Vincular e incorporar objetos

Para duplicar um objeto
1 Selecione um objeto.

2 (Clique em Editar P Duplicar.
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A duplicacdo de um objeto é Gtil para a criacdo de sombreamentos recortaveis para dispositivos como cortadoras de vinil e
plotadoras.

Também é possivel duplicar um objeto selecionado pressionando as teclas Ctrl + D Command+ D.

Para alterar o deslocamento duplicado padrdo, clique em Layout P Opcoes de documentoPreferéncias de documento. Na pagina
Geral, digite valores nas caixas Horizontal e Vertical.

* O valor de deslocamento 0 posiciona a duplicata sobre o original.
* Valores positivos de deslocamento posicionam a duplicata acima e a direita do original.

* Valores negativos de deslocamento posicionam a duplicata abaixo e a esquerda do original.

Para criar copias de um objeto em uma posicao especificada
1 Selecione um objeto.
2 Clique em Editar P Executar etapa e repetir.

3 Najanela de encaixedo inspetor Executar etapa e repetir, digite um valor na caixa NUmero de cépias e clique em Aplicar.

Para Faca o seguinte

Distribuir cépias de objetos horizontalmente Na &rea Configuracoes verticais, escolha Sem deslocamento
na caixa de listagem Modo. Na &rea Configuracoes horizontais,
escolha Espacamento entre objetos na caixa de listagem Modo.
Para especificar o espacamento entre copias de objetos, digite um
valor na caixa Distancia. Para posicionar as copias dos objetos a
direita ou a esquerda do original, escolha Esquerda ou Direita na
caixa de listagem Direcdo.

Distribuir cépias de objetos verticalmente Na &rea Configuracoes horizontais, escolha Sem deslocamento
na caixa de listagem Modo. Na &rea Configuracoes verticais,
escolha Espacamento entre objetos na caixa de listagem Modo.
Para especificar o espagamento entre copias de objetos, digite um
valor na caixa Distancia. Para posicionar as copias de objetos acima
ou abaixo do original, escolha Para cima ou Para baixo na caixa de
listagem Direcéo.

Deslocamento de todas as copias de objetos em uma distancia Nas &reas Configuracoes horizontais e Configuracoes verticais,
especificada escolha Deslocamento na caixa de listagem Modo e digite valores
na caixa Distancia.
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Vérias copias de um objeto sdo deslocadas em uma distancia especificada.

)
7\S

E possivel acessar a janela de encaixe Executar etapa e repetir pressionando Ctrl + Shift + D.

Para criar copias de objetos rapidamente

T Selecione um objeto usando a ferramenta Selecdo \ .

2 Pressione a barra de espago enquanto gira ou transforma o objeto.

Vocé também pode

Posicionar uma cépia de um objeto sobre o original Pressione o sinal de mais (+) no teclado numérico.

Criar uma Unica cépia usando um mouse ou caneta. Enguanto move, gira ou transforma o objeto, cliqgue com o botdo
direito Control e depois solte os dois botdes do mouse.

Para transformar a duplicata de um objeto

Selecione um objeto.

Clique em Janela » Janelas de encaixelnspetores P Transformar.

Selecione as configuracoes que desejar na janela de encaixedo inspetor Transformar.

Digite 1 na caixa Copias.

u b W N

Clique em Aplicar.

2
N
N

u)

Vocé pode limpar uma transformacéo selecionando um objeto e clicando em Objeto P Limpar transformacéoes.

Para excluir um objeto

1 Selecione um objeto.

2 Clique em Editar P Excluir.
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Para recuperar um objeto excluido, é necessario usar o comando Desfazer. Para obter mais informacbes, consulte “Desfazer, refazer e
repetir acoes” na pagina 47.

7\

Vocé também pode excluir um objeto selecionando-o e pressionando Excluir.

Criar objetos a partir de areas fechadas

E possivel criar objetos a partir de areas fechadas por outros objetos. Por exemplo, se vocé desenhar uma linha a méo livre que cruze a si
mesma para criar loops, podera criar um objeto a partir da forma de loop. Vocé pode criar um objeto na forma da érea se a area inteira
estiver delimitada, ndo importando o nimero de formas e linhas existentes ao redor.

Para obter mais informacdes sobre a criagdo de objetos a partir de areas fechadas, consulte “Aplicar preenchimentos a &reas” na pagina
412.

A ferramenta Preenchimento inteligente é usada para delimitar as areas criadas pelos dois objetos espirais
(esquerda), de forma que novos objetos sejam criados a partir das areas delimitadas. Neste exemplo,
0s objetos espirais originais sao excluidos (direita) e os objetos criados recentemente sdo mantidos.

Criar um limite em torno de objetos

E possivel criar automaticamente um caminho em torno dos objetos selecionados em uma camada para criar um limite. Esse limite pode ser
usado para diferentes fins, como produzir linhas de contorno ou linhas de recorte.

O limite é criado por um caminho fechado que segue a forma dos objetos selecionados. As propriedades padréo de preenchimento e
contorno aplicam-se ao objeto criado pelo limite.

E possivel criar um limite em torno dos objetos selecionados (esquerda). O limite é criado como um novo objeto
(meio) que pode ser usado como uma linha de recorte ou de contorno para o logotipo finalizado (direita).
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Para criar um limite em torno dos objetos selecionados

1 Selecione os objetos que deseja envolver com um limite.

2 (lique em Objeto P Formato P Limite.

Enevoar bordas de objetos

Vocé pode enevoar as bordas de objetos vetoriais e de bitmap. O enevoamento aumenta gradualmente a transparéncia ao longo das bordas
dos objetos, fazendo com que os objetos se misturem perfeitamente ao fundo.

Enevoe as bordas de um bitmap para que ele se misture perfeitamente a sua composicéo.

o allh

Suavize as bordas dos objetos vetoriais (1) usando o efeito Enevoar (2).

Vocé pode especificar a largura da secdo enevoada do objeto e o gradiente de transparéncia que deseja utilizar.

Para enevoar as bordas de um objeto

1 Selecione um objeto.

2 Clique em Efeitos P Desfocagem P Enevoar.
3 Digite um valor na caixa Largura.
4

Habilite uma das seguintes opcoes para especificar o gradiente de transparéncia que vocé deseja usar:
* Linear — altera a transparéncia da borda, em incrementos uniformes do inicio até o fim da secdo enevoada
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* Curvo — resulta em pequenos incrementos de transparéncia no inicio da borda enevoada, incrementos maiores no meio e pequenos
incrementos no fim

Para visualizar seu design enquanto ajusta as configuracoes de efeito, clique no botdo Visualizar >

Usar coordenadas do objeto para desenhar e modificar objetos

E possivel usar a janela de encaixedo inspetor Coordenadas para desenhar e modificar formatos e linhas com precisao. A visualizacdo ao
vivo na janela de desenho permite ver os efeitos de seus ajustes.

Vocé pode digitar os valores de coordenadas para especificar a posicdo, dimensdes e angulo de rotacdo exatos de um objeto. Também é
possivel configurar atributos interativamente arrastando na janela de desenho.

Retangulos e quadrados

Para desenhar um retdngulo com precisdo, é possivel especificar um ponto de origem, que é um dos nove pontos de um retangulos (quatro
pontos de canto, quatro pontos médios e um ponto central). Se vocé girar o retdngulo, o ponto original é usado como o centro de rotacao.
Também é possivel especificar o angulo de rotacdo e a largura e altura de um retdngulo.

Se o angulo de rotagdo for 0 é possivel especificar a posicao dos cantos inferior esquerdo e superior direito do retdngulo.

Para desenhar um quadrado, vocé pode especificar o ponto de origem, o comprimento de um lado e um angulo de rotacéo.

Esquerda: O ponto de origem de um retdngulo aparece como um né azul na visualizacéo ao vivo. E
possivel selecionar o ponto de canto ou qualquer canto ou ponto médio, como o ponto de origem.

Elipses e circulos

Para desenhar uma elipse com precisao, é possivel especificar um ponto de origem, que é um dos nove pontos na caixa limitadora que pode
ser desenhada em torno da elipse. O ponto original é usado como o centro de rotagao.

Também é possivel especificar os didmetros da elipse, que séo a largura e a altura da caixa delimitadora em torno da elipse, e o angulo
de rotacdo. Se o angulo de rotacgdo for 0 é possivel especificar a posicdo exata dos cantos inferior esquerdo e superior direito da caixa
delimitadora em torno da elipse.

Para desenhar um circulo, vocé pode especificar o ponto de origem, o didametro e um angulo de rotagao.
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Vocé pode especificar a largura e altura da caixa delimitadora que pode ser desenhada em torno de uma elipse.

Poligonos

Para desenhar um poligono, vocé pode especificar o nimero de lados, o dngulo de rotacdo ou o centro e didmetros da elipse delimitadora
que pode ser desenhada em torno do poligono. O centro da elipse delimitadora, também conhecido como "centro do poligono", é usado
como o centro de rotacéo.

Também é possivel desenhar poligonos regulares com precisdo. Todos os lados de um poligono regular sdo equidistantes. Vocé pode
especificar o comprimento do lado e o dngulo de rotacdo ou o centro e didmetros do circulo delimitador que pode ser desenhada em torno
do poligono regular.

Vocé pode especificar os didmetros da elipse delimitadora que pode ser desenhada em torno do poligono.

Linhas

E possivel desenhar uma linha reta usando um de dois métodos. Com o primeiro método, vocé especifica 0 ponto de inicio e o ponto de
término da linha. Com o segundo método, vocé especifica o ponto de inicio e o comprimento da linha, além de um angulo de rotacéo.

Vocé pode criar linhas complexas especificando as coordenadas de varios pontos. Vocé pode excluir pontos e modificar coordenadas de
pontos existentes. Depois de adicionar todos os pontos que deseja, vocé pode fechar a linha curva conectando seu ponto de inicio e seu
monto de término.
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Linhas retas e com varios pontos

Estrelas
Também ¢é possivel usar coordenadas para desenhar estrelas e estrelas complexas.
Modificar objetos existentes

E possivel usar a janela de encaixedo inspetor Coordenadas do objeto para modificar objetos existentes com precisio. Observe que ao
modificar um objeto existente, ele é substituido por um novo. Como um resultado, as transformacdes e efeitos a sequir aplicados aos
objetos originais sdo perdidos: efeitos de envelope, rotagdes e efeitos de inclinacdo. Além disso, qualquer alteracdo previamente aplicada aos
nés em um poligono s&o perdidas.

Para desenhar ou modificar um retangulo usando coordenadas do objeto

1 Clique em Janela » Janelas de encaixe Inspetores » Coordenadas.
Para modificar um retangulo existente, selecione o retangulo.

Clique no menu desdobravel Retangulo |:| e selecione Retangulo.

3 Faca um dos seguintes ajustes:

Para configurar o ponto de origem do retangulo, cliqgue em um ponto na &rea Origem Eﬁ

* Para especificar a posicdo exata do ponto de origem, digite valores nas caixas x e y.
* Para especificar a largura e altura do retangulo, digite valores nas caixas W e H.

* Para especificar apenas a altura ou largura de um retangulo e ajustar automaticamente as outras dimensdes proporcionalmente, ative
a caixa de selecdo Definir proporcional.

* Para girar o retangulo em um angulo especificado, digite um valor na caixa Angulo de rotacdo. O ponto original do retangulo é
usado como o centro de rotacao.

4 Clique em um dos botdes abaixo:
* Criar objeto — adiciona um novo retangulo na janela de desenho
* Substituir objeto — substitui o retangulo selecionado por um novo

Vocé também pode

Desenhe um retangulo especificando a posicdo exata de seus Na &rea Caixa delimitadora, digite os valores nas caixas X e Y
cantos inferior esquerdo e superior direito embaixo da etiqueta Canto inferior esquerdo ou Canto superior
direito.

Esse método de desenhar retangulos apenas esta disponivel
quando nenhuma rotacao esté aplicada.
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Vocé também pode

Configurar os cantos inferior esquerdo e superior direito de um Na é&rea Caixa delimitadora, clique em Configurar
retangulo diretamente na janela de desenho interativamente o canto inferior esquerdo ou Configurar

interativamente o canto superior direito @ e clique na janela

de desenho.

Configurar o ponto de origem diretamente na janela de desenho Clique no botdo Configurar interativamente o ponto de origem

G.)> e clique na janela de desenho.

Especificar as dimensdes do retangulo diretamente na janela de

Cligue nos botdes Configurar interativamente as dimensoes p g
desenho ==

e arraste na janela de desenho.
Configurar o dngulo de rotacdo diretamente na janela de desenho Clique no botdo Configurar interativamente o 4ngulo ﬁ o

arraste na janela de desenho.

Para desenhar ou modificar um quadrado usando coordenadas do objeto
1 Cliqgue em Janela P Janelas de encaixe Inspetores P Coordenadas.
Para substituir um quadrado existente, selecione o quadrado.
Clique no menu desdobravel Retangulo |:| e selecione Quadrado.
3 Faca um dos seguintes ajustes:
* Para configurar o ponto de origem do quadrado, cliqgue em um ponto na area Origem EEE

* Para especificar a posicdo exata do ponto de origem, digite valores nas caixas x e y.
* Para especificar o comprimento de um lado, digite um valor na caixa Tamanho do objeto.

* Para girar o quarado em um angulo especificado, digite um valor na caixa Angulo de rotacdo. O ponto original do retangulo é usado
como o centro de rotacao.

4 Clique em um dos botdes abaixo:
* Criar objeto — adiciona um novo quadrado na janela de desenho
* Substituir objeto — substitui o quadrado selecionado por um novo

Vocé também pode

Configurar o ponto de origem diretamente na janela de desenho Clique no botdo Configurar interativamente o ponto de origem

(.D> e clique na janela de desenho.

Especificar o comprimento do quadrado diretamente na janela de

Cligue no botdo Configurar interativamente as dimensoes b de
desenho /

arraste na janela de visualizagdo.

Configurar o angulo de rotacdo diretamente na janela de desenho Clique no botdo Configurar interativamente o angulo ﬁ o

arraste na janela de desenho.
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Para desenhar ou modificar uma elipse usando coordenadas do objeto

1 Clique em Janela » Janelas de encaixe Inspetores P Coordenadas.
Para modificar uma elipse existente, selecione a elipse.

Clique no menu desdobravel Elipse O e selecione Elipse.
3 Faca um dos seguintes ajustes:
* Para configurar o ponto de origem da elipse, clique em um ponto na &rea Origem EEE

* Para especificar a posicdo exata do ponto de origem, digite valores nas caixas x e y.
* Para especificar os diametros (largura e altura) da elipse, digite valores nas caixas W e H.

* Para especificar apenas um dos didmetros e ajustar automaticamente o outro proporcionalmente, ative a caixa de selecdo Definir
proporcional.

* Para girar a elipse em um angulo especificado, digite um valor na caixa Angulo de rotacdo. O ponto original da elipse é usado como
o centro de rotacéo.

4 Cligue em um dos botdes abaixo:
* Criar objeto — adiciona uma nova elipse na janela de desenho
* Substituir objeto — substitui a elipse selecionada por uma nova

Vocé também pode

Desenhe uma elipse especificando os cantos inferior esquerdo e Na area Caixa delimitadora, digite os valores nas caixas X e Y
superior direito da caixa delimitadora em volta da elipse embaixo da etiqueta Canto inferior esquerdo ou Canto superior
direito.

Esse método de desenhar elipses apenas esta disponivel quando
nenhuma rotacdo esté aplicada a elipse.

Configurar os cantos inferior esquerdo e superior direito da caixa Na &rea Caixa delimitadora, cligue em Configurar
delimitadora de uma elipse diretamente na janela de desenho interativamente o canto inferior esquerdo ou Configurar

interativamente o canto superior direito G.) e clique na janela

de desenho.

Configurar o ponto de origem diretamente na janela de desenho Cligue no botdo Configurar interativamente o ponto de origem

(.D> e clique na janela de desenho.

Especificar as dimensdes da elipse diretamente na janela de

Clique nos botdes Configurar interativamente o diametro L
desenho ./

arraste na janela de desenho.
Configurar o dngulo de rotacao diretamente na janela de desenho Clique no botdo Configurar interativamente o angulo I@I o

arraste na janela de desenho.

Para desenhar ou modificar um circulo usando coordenadas do objeto

1 Clique em Janela P Janelas de encaixe Inspetores » Coordenadas.
Para substituir um circulo existente, selecione o circulo.
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Clique no menu desdobravel Elipse O e selecione Circulo.

3 Faca um dos seguintes ajustes:

* Para configurar o ponto de origem do quadrado, cliqgue em um ponto na area Origem EEE
* Para especificar a posicdo exata do ponto de origem, digite valores nas caixas x e y.

* Para especificar o didmetro de um circulo, digite um valor na caixa Tamanho do objeto.

* Para girar o circulo em um angulo especificado, digite um valor na caixa Angulo de rotacdo. O ponto original do circulo é usado
como o centro de rotacao.

4 Clique em um dos botdes abaixo:
* Criar objeto — adiciona um novo circulo na janela de desenho
* Substituir objeto — substitui o circulo selecionado por um novo

Vocé também pode

Configurar o ponto de origem diretamente na janela de desenho Clique no botdo Configurar interativamente o ponto de origem

(.D> e clique na janela de desenho.

Especificar o diametro de um circulo diretamente na janela de Clique no botdo Configurar interativamente o didmetro RS
desenho s
arraste na janela de desenho.

Configurar o angulo de rotacdo diretamente na janela de desenho Clique no botdo Configurar interativamente o angulo I@ o

arraste na janela de desenho.

Para desenhar ou modificar um poligono usando coordenadas do objeto

1 Clique em Janela P Janelas de encaixe Inspetores P Coordenadas.
Para modificar um poligono existente, selecione o poligono.

Clique no menu desdobravel Poligono O e selecione Poligono.

3 Na érea Poligono, digite um valor na caixa Pontos ou lados.
Faca um dos seguintes ajustes:
* Para girar o poligono em um angulo especificado, digite um valor na caixa Angulo de rotacao.

* Para especificar o centro do poligono, digite valores nas caixas X e Y na drea Caixa delimitadora. O centro do poligono é o centro da
elipse delimitadora que pode ser desenhada em torno do poligono. O centro do poligono é usado como o centro de rotagao.

* Para especificar os didametros da elipse delimitadora em torno do poligono, digite valores nas caixas W e H na area Caixa
delimitadora.

* Para especificar apenas um didmetro e ajustar automaticamente o outro proporcionalmente, ative a caixa de selecdo Definir
proporcional.

5 Cliqgue em um dos botdes abaixo:
* Criar objeto — adiciona um novo poligono na janela de desenho
* Substituir objeto — substitui o poligono selecionado por um novo

Vocé também pode

Configurar o dngulo de rotacdo diretamente na janela de desenho Clique no botdo Configurar interativamente o angulo ﬁl o

arraste na janela de desenho.
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Vocé também pode

Configurar o centro do poligono diretamente na janela de desenho  Clique no botao Configurar interativamente o centro do

poligono G.)> e clique na janela de desenho.

Especificar os diametros da elipse delimitadora diretamente na Clique nos botdes Configurar interativamente o didmetro B 9o
janela de desenho . /
arraste na janela de desenho.

Para desenhar ou modificar um poligono regular usando coordenadas do objeto
1 Clique em Janela P Janelas de encaixe Inspetores » Coordenadas.
Para modificar um poligono existente, selecione o poligono.

Clique no menu desdobravel Poligono O e selecione Poligono regular.

3 Na area Poligono regular, digite um valor na caixa Pontos ou lados.

Digite um valor na caixa Comprimento lateral.
5 Facga um dos seguintes ajustes:

* Para girar o poligono em um angulo especificado, digite um valor na caixa Angulo de rotacao.

* Para especificar o centro do poligono, digite valores nas caixas X e Y na é&rea Caixa delimitadora.

* Para especificar o didametro do circulo em torno do poligono, digite um valor na caixa Tamanho do objeto.
6 Clique em um dos botdes abaixo:

* Criar objeto — adiciona um novo poligono na janela de desenho

* Substituir objeto — substitui o poligono selecionado por um novo

Vocé também pode

Configurar o comprimento lateral diretamente na janela de

Clique no botao Configurar interativamente as dimensoes P go
desenho /

arraste na janela de visualizacdo.
Configurar o angulo de rotagdo diretamente na janela de desenho Clique no botdo Configurar interativamente o angulo I@I e

arraste na janela de desenho.

Configurar o centro do poligono diretamente na janela de desenho  Clique no botdo Configurar interativamente o centro do

poligono (.D> e clique na janela de desenho.

Especificar o didmetro do circulo delimitador diretamente na janela

Clique no botao Configurar interativamente o diametro L
de desenho /

arraste na janela de desenho.

Para desenhar ou modificar uma linha reta usando coordenadas do objeto

1 Cliqgue em Janela P Janelas de encaixe Inspetores P Coordenadas.
Para modificar uma linha existente, selecione a linha.

2 Clique no botdo Linha de 2 pontos /
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3 Para especificar o ponto de inicio e o ponto de término das réguas x ey, digite valores nas caixas X e Y nas areas Ponto final e Ponto
inicial.
Na visualizacdo ao vivo, o ponto de inicio é destacado.
4 Cligue em um dos botdes abaixo:
* Criar objeto — adiciona uma nova linha na janela de desenho
* Substituir objeto — substitui a linha selecionada por uma nova

Vocé também pode

Desenhar uma linha reta especificando seu ponto de inicio, Digite valores nas caixas Ponto inicial X e Y. Na drea Tamanho
comprimento e angulo de rotacdo do objeto, digite um valor na caixa Comprimento da linha. Em
seguida, digite um valor na caixa Angulo de rotacao.

Configurar o ponto de inicio e o ponto de término direito de uma Clique em um dos botoes Configurar interativamente o ponto

. . . . _
linha diretamente na janela de desenho @ e clique na janela de desenho.

Configurar o comprimento da linha diretamente na janela de Na &rea Tamanho do objeto, clique no botdo Configurar

desenho interativamente o comprimento da linha E e arraste na janela

de desenho.

Configurar o angulo de rotacdo diretamente na janela de desenho  Na area Tamanho do objeto, clique no botdo Configurar

interativamente o angulo I@' e arraste na janela de desenho.

Para desenhar ou modificar uma linha com vérios pontos usando coordenadas do objeto

1 Cliqgue em Janela P Janelas de encaixelnspetores » Coordenadas.
Para substituir uma linha existente por uma nova, selecione a linha.

Clique no botdo Curva de varios pontos é .

3 Clique no botdo Adicionar ponto +

4 Faca um dos seguintes ajustes:
* Para especificar a posicdo exata do ponto ao longo das réguas x e y, digite valores nas caixas X e Y.

* Para adicionar outro ponto, clique no botio Adicionar ponto + e digite os valores nas caixas X e Y.

5 Depois de especificar todos os pontos necessarios, clique em uma das seguintes opcoes:
* Criar objeto — adiciona uma nova linha na janela de desenho
* Substituir objeto — substitui a linha selecionada por uma nova

Vocé também pode

Especificar a posicdo de um ponto diretamente na janela de Cligue em um ponto na janela de encaixedo inspetor
desenho Coordenadas. Clique no botdo Configurar interativamente o

ponto G.)> e clique na janela de desenho.
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Vocé também pode

Excluir um ponto Selecione um estilo na janela de encaixedo inspetor Coordenadas e

. - . il
cliqgue no botado Excluir ponto m

Conectar o ponto de inicio ao ponto de término de uma linha Clique no botao Fechar automaticamente/abrir curva DJ_

Cs
Use os atalhos de teclado a seguir para criar rapidamente uma linha com vérios pontos.
* Para adicionar um ponto, clique na area Pontos e pressione Inserir.
* Para excluir um ponto selecionado, pressione Excluir.
* Para ativar a caixa X ou Y de um ponto selecionado, pressione F2.
* Para procurar nas caixas X e Y dos pontos disponiveis, selecione uma caixa e pressione Tab repetidamente.

 Para procurar para tras nas caixas X ou Y dos pontos disponiveis, selecione uma caixa e pressione Shift + Tab
repetidamente.

* Para ativar o botdo Configurar interativamente o ponto, cliqgue duas vezes em um ponto na janela de encaixedo inspetor.

Para desenhar ou modificar uma estrela ou uma estrela complexa usando coordenadas do objeto

1 Cliqgue em Janela P Janelas de encaixe Inspetores P Coordenadas.
Para substituir uma estrela existente por uma nova, selecione a estrela.

2 Clique no botao Estrela * ou Estrela complexa ﬁ

3 Especifique as configuracdes desejadas.
Clique em um dos botdes abaixo:
* Criar objeto — adiciona uma nova estrela na janela de desenho
* Substituir objeto — substitui a estrela selecionada por uma nova

Copiar propriedades de objetos, transformacoes e efeitos

O CorelDRAW permite copiar atributos de um objeto para outro. Vocé pode copiar as propriedades de objetos, como contornar, preencher
e propriedades de texto. Também é possivel copiar transformagdes de objeto, como dimensionar, girar e posicionar. E ainda copiar efeitos
aplicados a objeto.

Para copiar as propriedades de preenchimento, contorno ou texto de um objeto para outro

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Atributos do conta-gotas %

4
2 Clique no menu desdobravel Propriedades na barra de propriedades e ative uma das seguintes caixas de sele¢do:
* Contorno
* Preenchimento
* Texto
3 Clique no objeto com as propriedades que vocé deseja copiar.
A ferramenta Atributos do conta-gotas alterna automaticamente para o modo Aplicar atributos de objeto.

4 Cligue no objeto no qual vocé deseja aplicar as propriedades copiadas.
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Opc¢des que estdo ativas nos menus desdobraveis Transformagdes e Efeitos, na barra de propriedades, também sao aplicadas
guando vocé copia propriedades.

Vocé também pode copiar propriedades de preenchimento ou de contorno, ou ambas, clicando com o botdo direitopressionando
Control e clicando em um objeto com a ferramenta Selecdo k , arrastando para outro objeto, soltando o botdo do mouse e

selecionando Copiar preenchimento aqui, Copiar contorno aqui ou Copiar todas as propriedades.

Para copiar o tamanho, posicdo e rotacdo de um objeto para outro

1

2

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Atributos do conta-gotas %

4
Clique no menu desdobravel Transformacdes, na barra de propriedades, e ative uma das seguintes caixas de selecdo:
* Tamanho

* Rotacao

* Posicao

Clique no objeto com as transformagdes que vocé deseja copiar.

A ferramenta Atributos do conta-gotas alterna automaticamente para o modo Aplicar atributos de objeto.

Clique no objeto no qual vocé deseja aplicar as transformacdes copiadas.

—¢

Opgoes que estdo ativas nos menus desdobraveis Propriedades e Efeitos na barra de propriedades, também sdo aplicadas quando
vocé copia propriedades.

Para copiar efeitos de um objeto para outro

1

2

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Atributos do conta-gotas %

4
Clique no menu desdobravel Efeitos na barra de propriedades e ative uma das seguintes caixas de selecdo:

* Perspectiva

* Envelope

* Mistura

* Extrusao

* Contorno

* Lente

* PowerClip

* Sombra

* Distorcao

 Efeitos bitmap

Clique no objeto com os efeitos que vocé deseja copiar.

A ferramenta Atributos do conta-gotas alterna automaticamente para o modo Aplicar atributos de objeto.

Clique no objeto no qual vocé deseja aplicar os efeitos copiados.

=4

Opgoes que estdo ativas nos menus desdobraveis Propriedades e Transformacdes, na barra de propriedades, também sao aplicadas
quando vocé copia propriedades.
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Clonar objetos

Quando vocé clona um objeto, cria uma cdpia de um objeto que é vinculada ao original. Todas as alteraces feitas no objeto original sdo
refletidas automaticamente no clone. Entretanto, alteracdes feitas no clone nao sdo refletidas automaticamente no original. E possivel
remover alteracdes feitas no clone revertendo para o original.

A clonagem permite modificar varias cdpias de um objeto simultaneamente através da alteracdo do objeto mestre. Esse tipo de modificacdo
é especialmente Util se vocé deseja que o clone e 0 objeto mestre se diferenciem por terem algumas propriedades diferentes, como
preenchimento e cor do contorno, mas deseja que o objeto mestre controle outras propriedades, como a forma.

Caso deseje apenas usar o mesmo objeto varias vezes em um desenho, considere o uso de simbolos, em vez de clones, para manter o
tamanho do arquivo gerenciavel. Para obter mais informacdes sobre simbolos, consulte “Simbolos” na pagina 353.

@® &

O objeto a esquerda foi clonado duas vezes. Foram aplicadas propriedades de
preenchimento e contorno diferentes aos clones. O clone a direita também foi remodelado.

Para clonar um objeto

1 Selecione um objeto.

2 Clique em Editar P Clonar.
Vocé também pode

Selecionar o objeto mestre de um clone Clique com o botao direitoPressione Control e clique no clone e em
Selecionar mestre.

Selecionar os objetos de clone de um mestre Clique com o botéo direitoPressione Control e clique no mestre e
em Selecionar clones.

=

E possivel clonar um objeto principal varias vezes, mas ndo ha como clonar um clone.

Para reverter para o objeto mestre de um clone
1 Clique no botao direitoPressione Control e cligue em um clone modificado e em Reverter para mestre.
2 Ative qualquer uma das seguintes caixas de selecao:

* Clonar preenchimento — restaura os atributos de preenchimento do mestre

* Clonar contorno — restaura os atributos de contorno do mestre

* Clonar forma do caminho — restaura os atributos de forma do mestre

* Clonar transformacdes — restaura os atributos de forma e tamanho do mestre

* Clonar mascara de cor de bitmap — restaura as configura¢des de cor do mestre
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Apenas as propriedades do clone diferentes das do objeto mestre ficam disponiveis na caixa de didlogo Reverter para mestre.

Apenas as propriedades do clone diferentes das do objeto mestre ficam disponiveis na caixa de didlogo.

Posicionar objetos

Vocé pode posicionar objetos arrastando-os para um novo local, por deslocamento, ou especificando suas coordenadas horizontais e
verticais.

O deslocamento permite mover um objeto em incrementos pressionando as teclas de Seta. O valor do incremento é conhecido como
“distancia de deslocamento”. O microdeslocamento permite mover um objeto em uma fracdo da distancia de deslocamento. O
superdeslocamento permite mover um objeto em um mdltiplo da distancia de deslocamento. Por padréo, os objetos podem se deslocar em
incrementos de 2,5 mm (0,1 pol.), mas o valor do incremento pode ser alterado de acordo com a necessidade. Além disso, é possivel alterar
os valores de microdeslocamento e superdeslocamento.

Para posicionar um objeto, é possivel definir coordenadas horizontais e verticais em relagdo ao ponto de ancoragem do centro do objeto, ou
a outro ponto de ancoragem.

Também é possivel mover um objeto para outra pagina. Para obter mais informacdes, consulte “Para mover um objeto para outra pagina”
na pagina 715.

Para mover um objeto
1 Selecione um objeto.
2 Aponte para o centro da caixa delimitadora.

3 Quando o cursor de posicionamento for exibido, arraste o objeto para uma nova posi¢do no desenho.
/.
Cs

Vocé pode mover um objeto para outra pagina arrastando o objeto sobre uma guia de nimero de pagina na parte inferior da janela
do documento e arrastando o objeto para a janela do documento.

Para mover um objeto enquanto desenha
1 Inicie desenhando uma forma, como um retangulo, elipse ou poligono.
2 Mantenha pressionado o botdo direito do mouse sem soltar o esquerdo e arraste o objeto inacabado até a nova posicéo.

3 Solte o botéo direito do mouse e continue desenhando.
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Mover um objeto enquanto desenha

Para deslocar um objeto

Para Faca o seguinte

Deslocar um objeto selecionado na distancia de deslocamento Pressione uma tecla de seta.

Deslocar um objeto selecionado em uma fragdo da distancia de Mantenha pressionada a tecla CtrlCommand e pressione uma tecla
deslocamento (microdeslocamento) de Seta.

Deslocar um objeto selecionado em um multiplo da distancia de Mantenha pressionada a tecla Shift e pressione uma tecla de seta.

deslocamento (superdeslocamento)

Para definir distancias de deslocamento
1 Clique em Layout P Opcbes de Documento.
2 Clique em Layout P Preferéncias de documento.
3 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique em Réguas.
4 Digite um valor em qualquer das seguintes caixas:
* Deslocamento

* Superdeslocamento
* Microdeslocamento

Z
<

u)

Também é possivel definir a distancia de deslocamento desmarcando todos os objetos e digitando um valor na caixa Distancia de
deslocamento na barra de propriedades.

Para salvar as novas distancias de deslocamento para usé-las em novos desenhos, clique em Ferramentas P Salvar configuracoes
como padréo.

Para salvar as novas distancias de deslocamento para usa-las em novos desenhos, clique no menu CorelDRAW P Salvar
configuragdes como padrao.

Para posicionar um objeto pelas coordenadas x e y
1 Selecione um objeto.
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Se desejar alterar a origem do objeto, clique em um ponto do botdo Origem do objeto E:E na barra de propriedades.

2 Digite valores nas seguintes caixas:
* X — permite posicionar o objeto no eixo x
* y — permite posicionar o objeto no eixo y
Os valores de x e de y especificam a posicdo exata do objeto de origem.

3 Pressione EnterRetornar.

=

O objeto de origem, também conhecido como “ponto de ancoragem” ou “ponto de referéncia”, pode ser o centro de um objeto ou
qualquer uma das alcas de selecdo do objeto. A origem do objeto permanece estatica quando um objeto é posicionado por meio da
digitacdo de valores nas caixas x e y na barra de propriedades.

Para posicionar um objeto alterando o ponto de ancoragem

1 Selecione um objeto.

2 Clique em Janela P Janelas de encaixe Inspetores P Transformar.
3 Clique no botao Posicdo +

4 Desative a caixa de selecdo Posicdo relativa na janela de encaixedo inspetor Transformacao.
5 Digite valores nas seguintes caixas:
* X — permite especificar um valor para a posi¢do de um objeto ao longo do eixo horizontal
* Y — permite especificar um valor para a posicao de um objeto ao longo do eixo vertical
Ative a caixa de selecdo que corresponde ao ponto de ancoragem que vocé deseja definir.
Clique em Aplicar.

=4

Por padrdo, o ponto de origem (0,0) encontra-se no canto inferior esquerdo da pagina de desenho.

Quando vocé ativa a caixa de selecdo Posicao relativa na janela de encaixedo inspetor Transformar, a posicdo do ponto de
ancoragem do centro é identificada como 0,0 nas caixas X e Y. Quando uma posicdo diferente é especificada nas caixas X e Y, os
valores representam uma alteracdo na posicao atual medida a partir do ponto de ancoragem do centro do objeto.

Alinhar e distribuir objetos
O CorelDRAW permite alinhar e distribuir objetos com precisdo em um desenho.

Vocé pode alinhar objetos entre si e com partes da pagina de desenho, como o centro e a linha da grade mais préxima. Vocé pode também
alinhar objetos com um ponto especificado ao inserindo as coordenadas x e y exatas. Vocé pode alinhar objetos por suas bordas (esquerda,
direita, superior ou inferior) ou pelo seu centro.

A distribuicio de objetos adiciona automaticamente espacamento entre eles com base na largura, altura e pontos centrais. E possivel
distribuir objetos para que os pontos centrais ou as bordas selecionadas (por exemplo, superior ou direita) aparecam em intervalos iguais.
Também ¢é possivel distribuir objetos para que o espacamento entre eles seja igual. Vocé pode distribuir os objetos em toda a extensdo da
caixa delimitadora que cerca os objetos ou por toda a pagina de desenho. Além disso, vocé pode distribuir objetos especificando a distancia
entre eles.
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Objetos dispersos (esquerda) séo alinhados verticalmente e distribuidos de maneira uniforme (direita).

Para evitar bordas desfocadas em objetos criados para uso na Web, é possivel alinhar os n6s do objeto com a grade de pixel. Este recurso
realinha os nés ou as bordas do objeto para posiciona-lo corretamente na grade de pixel.

Alinhar objetos com a grade de pixel para evitar bordas desfocadas.

Para alinhar objetos
1 Selecione os objetos.
2 Clique em Objeto P Alinhar e distribuir P Alinhar e distribuir.

3 Najanela de encaixe inspetor Alinhar e distribuir, escolha um ponto de referéncia realizando uma tarefa a partir da seguinte:

Para Faca o seguinte

Alinhe um objeto com um objeto especifico Clique no botdo Objetos selecionados I@

Se vocé selecionar um objeto por vez, o Ultimo objeto selecionado
serd a referéncia para o alinhamento de outros objetos. Se vocé
marcar os objetos selecionados, o objeto que estiver posicionado
no canto superior esquerdo da selecdo serd usado como referéncia.
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Para Faca o seguinte

Alinha um objeto com o canto da péagina Clique no botdo Borda da pagina EH

Alinhe um objeto com o centro da pégina Clique no botdo Centro da pagina E:]

Para alinhar o centro do objeto com o centro da pagina, certifique-
se que os botdes Alinhar o centro horizontalmente S e
Alinhar o centro verticalmente -::f%. estdo habilitados na érea

Alinhamento.

Alinhando um objeto com a linha da grade mais proxima Clique no botdo Grade @
Alinhe um objeto com um ponto especifico Clique no botio Ponto especificado , depois digite valores nas
caixas X e Y.

Vocé também pode especificar um ponto interativamente ao clicar
no botdo Especificar ponto, e clicar na janela do documento.

4 Na area Alinhar na janela de encaixeinspetor, clique em um dos seguintes botdes para usar a borda do objeto ou o centro dele para
alinha-lo.

* Alinhar & esquerda ::' — para alinhar a borda esquerda do objeto

* Alinhar horizontalmente ao centro ':”:' — para alinhar o centro do objeto pelo eixo vertical

* Alinhar 3 direita |:|=| — para alinhar a borda direita do objeto

* Alinhar o topo |:|[| — para alinhar as bordas superiores do objeto

* Alinhar verticalmente no centro DE — para alinhar o centro do objeto pelo eixo horizontal

* Alinhar base |:||] — para alinhas as bordas da base do objeto

Para alinhar objetos a partir de seus contornos, ative a caixa de selecdo Usar o contorno de objeto

Vocé também pode

Colocar uma opc¢do de alinhamento para objetos de texto Antes de clicar em um dos botdes de alinhamento descritos na
etapa anterior, clique em um dos botdes a seguir na drea Texto:
Aa

* Base da primeira linha Bb alinha e distribui o texto

juntamente com a base da primeira linha

° Base da ultima linha ég — alinha e distribui o texto com base
na ultima linha
* Caixa delimitadora A — alinha e distribui o texto com a caixa

delimitadora
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Vocé também pode alinhar objetos rapidamente, sem utilizar a janela de encaixedo inspetor Alinhar e distribuir clicando em Objeto

» Alinhar e distribuir e em qualquer um dos seis primeiros comandos de alinhamento. O simbolo de teclado e a letra ao lado de um
nome de comando indica o atalho de teclado que pode ser usado para alinhar objetos. A letra ao lado de um nome de comando
indica o atalho de teclado que pode ser usado para alinhar objetos. Por exemplo, a letra L ao lado do comando Alinhar a esquerda
mostra que vocé pode pressionar L para alinhar objetos com o ponto a extrema esquerda do objeto usado como ponto de referéncia.

Também é possivel alinhar todos os objetos pelo centro da pagina, vertical e horizontalmente, pressionando P.

Para distribuir objetos
1 Selecione os objetos.
2 Clique em Objeto P Alinhar e distribuir P Alinhar e distribuir.

3 Para escolher uma area que deseja que os objetos sejam distribuidos, clique nos seguintes botdes na drea Distribuir para da janela de
encaixeinspetor Alinhar e distribuir:

* Objetos selecionados

— distribui os objetos pela drea da caixa delimitadora que esta ao redor deles

* Borda da pagina E' — distribui objetos por toda a pagina de desenho
4 Para distribuir objetos horizontalmente, clique nos seguintes botoes:

* Distribuir & esquerda ;’33 — espacos regulares nos cantos esquerdos do objeto
* Distribuir horizontalmente no centro I:J‘_E_| — espacos regulares nos pontos centrais do objeto pelo eixo horizontal

* Distribuir a direita D;E — espacos regulares nos cantos direitos dos objetos

o
5 Para distribuir objetos verticalmente, clique em um dos seguintes botdes:

* Distribuir espacos horizontalmente i 1 — coloca intervalos iguais entre objetos pelo eixo horizontal

* Distribuir no topo ﬂHI — espacos regulares nos cantos superiores dos objetos
* Distribuir verticalmente ao centro DDI — espacos regulares nos pontos centrais dos objetos pelo eixo vertical
* Distribuir na base uJ:I.I — espacos regulares nos cantos inferiores do objeto

* Distribuir espaco verticalmente —— coloca intervalos iguais entre objetos pelo eixo vertical
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Fileira superior: opcées para distribuicao de objetos horizontalmente. 1) A opcéo A esquerda espaca
uniformemente as bordas esquerdas. 2) A opcdo No centro espaga uniformemente os pontos centrais.
Fileira da base: op¢bes para distribuicdo de objetos verticalmente. 3) A opg¢do No topo espaca
uniformemente as bordas superiores. 4) A opgdo No centro espaca uniformemente os pontos centrais.

Para distribuir objetos em uma distancia especificada
1 Selecione os objetos.
2 Clique em Objeto P Alinhar e distribuir P Alinhar e distribuir.

3 Na érea Distribuir para da janela de encaixe inspetor Alinhar e distribuir, clique no botdo Espacamento do objeto iz

4 Digite valores nas caixas H e V.
Para distribuir objetos horizontalmente, clique em qualquer botdo de distribuicdo horizontal.

6 Para distribuir objetos verticalmente, clique em qualquer botdo de distribuicdo vertical.

Para alinhar um objeto com a grade de pixel
1 Selecione um objeto.
Para exibir os resultados, clique em Exibir P Pixels e ajuste o nivel de zoom para 800% ou mais.
2 Clique em Objeto P Alinhar e distribuir P Alinhar e distribuir.
3 Na janela de encaixeinspetor Alinhar e distribuir, clique em Alinhar com grade de pixels.

A caixa delimitadora do objeto é alinhada com a grade de pixels.

=¢

O recurso Alinhar com grade de pixels funciona com curvas e formas bésicas. Ele ndo esté disponivel para objetos e efeitos
complexos, como simbolos, textos, grupos simétricos, efeitos vetoriais e objetos PowerClip.

Aplicar sugestao de objeto

A sugestao de objeto permite que vocé aprimore a renderizacdo de objetos ajustando a exibicdo de um objeto para que ele fique alinhado
pela grade de pixels. Por exemplo, se estiver criando um botdo para a web, vocé pode ativar a sugestdo de objeto para garantir que o objeto
apareca claro e nitido ao exportd-lo como um bitmap.
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A exibicdo Pixel de um quadrado (esquerda) com largura de uma linha de 1 pixel que foi criada sem
sugestao de objeto. Uma copia do quadrado (direita) exibida com a sugestao de objeto aplicada.

Para aplicar a sugestao de objeto

1 Selecione um objeto.

2 (Clique em Objeto P Dicas do objeto.

Alinhar objetos

Ao mover ou desenhar um objeto, vocé pode alinha-lo com outro objeto em um desenho. Vocé pode alinhar um objeto com vérios
pontos de alinhamento no objeto de destino. Quando o ponteiro é movido para perto de um ponto de alinhamento, o ponto é destacado,
indicando que esse é o destino de alinhamento do ponteiro.

Vocé pode alinhar objetos com outros objetos, elementos da pagina (como o centro da pagina), grade do documento, grade de pixels,
grade de linha de base e linhas-guia. Ao editar grupos de simetria, vocé também pode ajustar objetos as linhas de simetria. Todas essas
opgdes podem ser ativadas ou desativadas no menu Exibir e pelo botdo Alinhar a, na barra de ferramentas padrao.

Quando vocé precisar desativar as opgdes de alinhamento selecionadas temporariamente, pode desativar todo o alinhamento pelo botao
Desativar alinhamento, na barra de ferramentas padrao, ou no menu Exibir. Para restaurar as op¢oes de alinhamento selecionadas, vocé
pode ativar o alinhamento usando os mesmos controles.

Para alinhar um objeto com outro com mais precisdo, vocé pode alinhar primeiramente o ponteiro com um ponto de alinhamento no objeto
e, em seguida, alinhar o objeto com um ponto de alinhamento no objeto de destino. Por exemplo, vocé pode alinhar o ponteiro com o
centro de um retangulo, arrastar o retangulo pelo centro e depois alinhad-lo com o centro de outro retangulo.

=N

O ponteiro foi alinhado a um né final da folha (parte superior) e depois
a folha foi arrastada para se alinhar ao n6 final do galho (parte inferior,).

Os modos de alinhamento determinam quais sdo os pontos de alinhamento que podem ser usados em um objeto. A tabela abaixo inclui
descri¢des de todos os modos de alinhamento disponiveis.
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Modo de alinhamento

Né

Intersecao

Ponto médio

Quadrante

Tangente

Perpendicular

Borda

Centro

Linha de base de texto

Descricao

Permite alinhar ao n6 de um objeto

Permite alinhar a uma intersecdo
geométrica de objetos

Permite alinhar a um ponto médio de
segmento.

Permite alinhar a pontos localizados a 0°,
90°, 180° e 270° em um circulo, elipse ou
arco

Permite alinhar a um ponto na borda
externa de um arco, circulo ou elipse onde
uma linha toca, mas nao cruza, o objeto.

Permite alinhar a um ponto na borda
externa de um segmento onde uma linha
esta perpendicular ao objeto

Permite alinhar a um ponto que toca a
borda de um objeto

Permite alinhar ao centro do objeto mais
préximo (arco, poligono regular ou curva
centroide)

Permite alinhar a um ponto na linha de
base de texto artistico ou de paragrafo

Indicador de modo de alinhamento

[]

& &+ F O O D> <O

<>~

E possivel ajustar diversas configuracées de alinhamento. Por exemplo, vocé pode desativar alguns ou todos os modos de alinhamento
para agilizar a execucao do aplicativo. E possivel definir o limiar do alinhamento, que especifica a que distancia do ponteiro o ponto de

alinhamento torna-se ativo.

Para ativar ou desativar o alinhamento

* Execute uma ou mais tarefas na seguinte tabela:

Para

Ativar alinhamento para todos os objetos

Ativar o alinhamento de objetos com elementos de pagina (bordas,
pontos centrais de borda e centro da pégina)

Faca o seguinte

Clique em Exibir P Alinhar por P Objetos.

Clique em Exibir P Alinhar a » Pagina.
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Para Faca o seguinte

Ativar alinhamentos de objetos com a grade de pixels Clique em Exibir » Alinhar a P Pixels.

Esta opgao sé fica disponivel quando a exibicdo de pixels esta
ativada. Para obter mais informacées, consulte “Modos de
exibicdo” na pagina 52.

Ativar alinhamentos de objetos com a grade de documento Clique em Exibir » Alinhar a » Grade do documento.

Para obter mais informacoes, consulte “Grade de documento e
grade de pixels” na pagina 720.

Ativar alinhamentos de objetos com a grade de linha de base Clique em Exibir » Alinhar a » Grade da linha de base.

Para obter mais informacgoes, consulte “Grade da linha de base” na
pagina 722.

Ativar objetos para alinhamento pelas linhas-guia Clique em Exibir P Alinhar a P Linhas-guia.

Para obter mais informacoes, consulte “Definir linhas-guia” na
pagina 723.

Ativar alinhamentos de objetos com linhas de simetria Clique em Exibir » Alinhar a P Linhas de simetria.

Esta opcdo esta disponivel somente no modo de simetria. Para
obter mais informagdes, consulte “Editar simetria” na pagina 258.

Uma marca de selecdo ao lado do comando alinhar indica que o alinhamento esta ativado.

Vocé também pode pressionar Alt Command +Shift + Z para alternar entre a ativagdo e a desativacdo do alinhamento pelos
objetos ou pressionar Alt Command +Shift + Y para alternar entre a ativacdo e a desativacdo pela grade do documento.

Vocé também pode ativar ou desativar os modos de alinhamento pelo botdo Alinhar a, na barra de ferramentas padrao.

Para desativar e ativar o alinhamento

* Clique em Exibir P Desativar alinhamento.

Quando houver uma marca de selecdo ao lado do comando, todo o alinhamento estara desativado. Os comandos Exibir » Alinhar a e
o botdo Alinhar a na barra de ferramentas padrao ficam esmaecidos. Clicar novamente nos comandos Exibir » Desativar alinhamento
ativa todo o alinhamento e restaura todas as op¢des de alinhamento selecionadas.

/
J
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Vocé também pode ativar e desativar todas as opcdes de alinhamento selecionadas pressionando Alt + Q ou clicando no botao
Desativar alinhamento |<:<| na barra de ferramentas padrao.

Vocé também pode ativar e desativar todas as opcdes de alinhamento selecionadas clicando no botdo Alinhar por na barra de
ferramentas padrao e selecionando Desativar alinhamento.

Para desativar temporariamente o alinhamento enquanto vocé estd movendo um objeto, mantenha pressionada a tecla Q.
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Para alinhar objetos
1 Selecione o objeto que deseja alinhar ao objeto de destino.
2 Mova o ponteiro sobre o objeto até que o ponto de alinhamento fique destacado.

3 Arraste o objeto para perto do objeto de destino até que o ponto de alinhamento do objeto de destino fique destacado.

2
N
N

a0

Para alinhar um objeto enquanto desenha, arraste-o na janela de desenho até que o ponto de alinhamento do objeto de destino
fique destacado.

Para ajustar as configuracdes de alinhamento
1 Clique em Ferramentas P Opcbes P CorelDRAW.
2 (licar em CorelDRAW P Preferéncias » CorelDRAW.
3 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique Alinhamento.
4  Para ativar o alinhamento de objetos aos elementos da pagina (bordas e centro da péagina), ative a caixa de selecdo Alinhar a pagina
5 Ative uma ou mais caixas de selecdo na drea Modos.
Para ativar todos os modos de alinhamento, clique em Selecionar tudo.
Para desativar todos os modos de alinhamento sem desativar alinhamentos, clique em Desmarcar tudo.

6 Digite um valor na caixa Raio de alinhamento para definir o raio, em pixels, do campo de alinhamento ao redor do ponteiro.
Vocé também pode

Exibir ou ocultar indicadores de modo de alinhamento Ative ou desative a caixa de selecdo Mostrar marcas de
localizacao de alinhamento.

Exibir ou ocultar as dicas de tela Ative ou desabilite a caixa de selecdo Mostrar Modo de
alinhamento em dica de tela.

Guias dindmicas

E possivel exibir linhas-guia dindmicas para ajuda-lo a mover, alinhar e desenhar com precisdo objetos em relacdo a outros objetos. As
linhas-guia dindmicas séo linhas-guia temporarias que vocé pode puxar dos seguintes pontos de alinhamento em objetos: centro, nd,
quadrante e linha de base do texto. Para obter mais informagdes sobre os pontos e modos de alinhamento, consulte “Alinhar objetos” na
pagina 300.

A medida que arrasta um objeto por uma linha-guia dindmica, vocé pode ver a distancia entre o objeto e o ponto de alinhamento usado
para criar a guia dindmica, o que ajuda a posicioné-lo com precisdo. Vocé pode usar as linhas-guia dindmicas para colocar objetos em
relagdo a outros, enquanto os desenha. Igualmente, é possivel exibir linhas-guia dindmicas de intersecdo e depois colocar o objeto no ponto
de intersecao.
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Uma linha-guia dindmica foi puxada de um né no objeto a esquerda. A dica de tela ao lado do né exibe o dngulo
da linha-guia dindmica (0°) e a distdncia entre o n6 e o ponteiro (1,5 pol). O objeto a direita foi arrastado ao
longo da linha-guia dindmica e posicionado precisamente a 1,5 polegada do né usado para gerar a guia dindmica.

As linhas-guia dindmicas contém divisdes invisiveis, denominadas graduacgdes, nas quais o ponteiro gravita. As graduacdes permitem mover
0s objetos com precisdo pela linha-guia dinamica. Ajuste os espacos das graduacdes adequando-os as suas necessidades, ou desative os
alinhamentos pelas graduacées. E possivel definir outras opcoes para as linhas-guia dindmicas. Por exemplo, vocé pode optar pela exibicdo
de linhas-guia dindmicas em um ou mais angulos predefinidos, ou em angulos que especificar. E possivel visualizar as configuracoes de
angulo. Também é possivel personalizar a cor e o estilo de linha de guias dinamicas. Quando ndo precisar mais da linha-guia dinamica

de um determinado angulo, vocé pode excluir as configuracées de angulo. E possivel ainda exibir também linhas-guia dindmicas que sdo
extensdes de segmentos de linha.

Uma linha-guia dindmica que é extensdo de um segmento de linha.

E possivel desativar as linhas-guia dinamicas a qualquer momento.

Para ativar ou desativar guias dinamicas
* Clique em Exibir » Guias dindmicas.

=&

Uma marca de selecdo ao lado do comando Guias dindmicas indica que as guias dindmicas estdo ativadas.
/
(s

Vocé pode ativar e desativar a alternancia de guias dinamicas pressionando Shift + Alt Command + D.

Para exibir guias dindmicas
1 Com as guias dinamicas ativadas, clique em uma ferramenta de desenho.

2 Mova o ponteiro sobre e depois fora de um ponto de alinhamento habilitado de um objeto.
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3 Repita a etapa 2 com outros objetos para exibir outras linhas-guia dinamicas.

Os pontos de alinhamento para os quais vocé aponta sao registrados em uma fila e usados para criar guias dindmicas.

—¢

Os pontos de alinhamento possiveis — nd, centro, quadrante e pontos de alinhamento de linha de base de texto — aparecem
apenas quando os modos de alinhamento correspondentes estdo ativados. Para obter mais informacdes sobre os pontos e modos de
alinhamento, consulte “Alinhar objetos” na pagina 300.

)
7\

Para evitar a exibicdo de um excesso de linhas-guia dindmicas, limpe a fila de pontos a qualquer momento, clicando na janela de
desenho, ou pressionando Esc.

Use os pontos de alinhamento que vocé registrou para exibir linhas-guia dindmicas de intersecdo. Para tanto, vocé deve exibir a
linha-guia dindmica e depois mover o ponteiro pela guia na qual uma guia dindmica de intersecdo apareceria em um ponto de
alinhamento registrado.

Para colocar um objeto em relacdo a outro objeto

1 Com as guias dinamicas ativadas, selecione um objeto.

Para mover o objeto por um ponto de alinhamento especifico, mova o ponteiro sobre o ponto de alinhamento desejado até que o ponto
fique destacado.

2 Arraste o objeto para um ponto de alinhamento possivel do objeto de destino.

Quando o ponto de alinhamento do objeto de destino se destacar, arraste o objeto pela linha-guia dindmica para posiciona-lo.

=4

Os pontos de alinhamento possiveis — nd, centro, quadrante e pontos de alinhamento de linha de base de texto — aparecem
apenas quando os modos de alinhamento correspondentes estdo ativados. Para obter mais informacdes sobre os pontos e modos de
alinhamento, consulte “Alinhar objetos” na pagina 300.

Para desenhar um objeto em relacdo a outro objeto

1 Com as guias dinamicas ativadas, clique em uma ferramenta de desenho.

2 Mova o ponteiro por um ponto de alinhamento habilitado de um objeto.

3 Quando o ponto de alinhamento se destacar, mova o ponteiro para exibir uma linha-guia dindmica.
4

Mova o ponteiro pela linha-guia dindmica até o ponto onde vocé deseja desenhar e arraste-o objeto para desenhar um objeto.

—¢

Os pontos de alinhamento possiveis — né, centro, quadrante e pontos de alinhamento de linha de base de texto — aparecem
apenas quando os modos de alinhamento correspondentes estdo ativados. Para obter mais informacdes sobre os pontos e modos de
alinhamento, consulte "Alinhar objetos” na pagina 300.

Para colocar um objeto na intersecao de guias dinamicas

1 Com as guias dinamicas ativadas, selecione um objeto.

Para usar um ponto de alinhamento especifico para mover o objeto, mova o ponteiro sobre o ponto de alinhamento desejado até que o
ponto fique destacado.

2 Arraste o objeto para um ponto de alinhamento elegivel de outro objeto e arraste para exibir uma linha-guia dinamica, mantendo o
botdo do mouse pressionado.

3 Arraste o objeto para outro ponto de alinhamento elegivel. Quando o ponto de alinhamento ficar destacado, arraste para exibir outra
linha-guia dindmica no local de intersecdo das duas linhas-guia dinamicas.
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4 Quando o ponto de intersecdo aparecer, solte o botdo do mouse.

No exemplo a seguir, a intersecdo de guias dindmicas é usada para posicionar uma elipse.

Primeiramente, a elipse foi arrastada por seu ponto de alinhamento central (a esquerda) até a borda
da outra caixa e, em seguida, para a direita a fim de exibir uma linha-guia dindmica (a direita).

30"}, 8 po 11,8 po
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Em sequida, a elipse foi arrastada para a borda da caixa e depois para baixo a fim de exibir outra linha-quia
dindmica (a esquerda). Por fim, a elipse foi posicionada na intersecdo das linhas-guia dindmicas (a direita).

Os pontos de alinhamento possiveis — nd, centro, quadrante e pontos de alinhamento de linha de base de texto — aparecem
apenas quando os modos de alinhamento correspondentes estdo ativados. Para obter mais informacdes sobre os pontos e modos de
alinhamento, consulte “Alinhar objetos” na pagina 300.

Para configurar op¢des para linhas-guia dinamicas

1 Clique em Janela P Janelas de encaixelnspetores » Guias ao vivo.

2 Na janela de encaixedo inspetor Guias ao vivo, clique no botdo Guias dindmicas /]

P

3 Realizar uma ou mais tarefas a partir da seguinte tabela.

Para Faca o seguinte

Ativar ou desativar linhas-guia dindmicas Ative ou desative a caixa de selecdo no canto superior direito da
secdo Guia dinamicas da janela de encaixedo inspetor.

Alterar o estilo de linha das linhas-guia dinamicas Abra o seletor Estilo de linha e escolha um estilo de linha.

Alterar a cor das linhas-guia dindmicas Abra o seletor Cor da linha e escolha uma cor.
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Para

Desativar ou ocultar o angulo de linhas-guia dinamicas e a
distancia do ponto de alinhamento usado para criar a linha-guia
dindmica

Exibir linhas-guia dindmicas que sado extensdes de segmentos de
linha

Alinhe a divisoes invisiveis especificadas ao longo da linha-guia
dindmica

Escolher os angulos nos quais exibir as linhas-guia dinamicas

Incluir um angulo de linha-guia dindmico personalizado

Excluir um angulo de linha-guia dindmico

Exibir linhas-guia dinamicas em todos os angulos disponiveis

Desativar linhas-guia dinamicas em todos os angulos disponiveis

Guias de alinhamento

Faca o seguinte

Clique no botédo Exibir dicas de tela \{:\'".

Clique no botdo Estender ao longo do segmento A .

5

Clique no botdo Alinhar a espagamento de marcagao " e

digite um valor na caixa Espacamento de marcacao.
Ative ou desative as caixa de selecdo de angulo.
Quando vocé ativa uma caixa de selecdo de angulo, uma

visualizacdo da linha-guia dindmica aparece na janela Visualizacao
de guias.

Digite um valor na caixa Personalizar angulo e clique no botao
Incluir angulo padronizado +

Selecione uma linha-guia dindmica na lista e clique no botédo

Excluir angulo personalizado s
Clique no botdo Selecionar todos .

Clique no botdo Desmarcar todos Li_'l_—l

Vocé pode alinhar objetos interativamente na pagina de desenho usando linhas-guia de alinhamento. As linhas-guia de alinhamento séo
linhas-guia temporarias que aparecem quando vocé cria, redimensiona ou move objetos em relagdo a outros objetos préximos. Enquanto
guias dindmicas oferecem medidas precisas para a criagdo de ilustracdes técnicas, as linhas-guia de alinhamento sao Uteis no layout da
pagina para alinhar textos ou elementos graficos rapidamente e com precisdo.

As linhas-guia de alinhamento ajudam vocé a alinhar o de um objeto com o centro de outro objeto (centro a centro) ou a borda de um
objeto com a borda de outro objeto (borda a borda). Além disso, vocé pode alinhar a borda de um objeto com o centro de outro objeto

(borda a centro).
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As linhas-guia de alinhamento aparecem quando um objeto é movido.

Se desejar alinhar um objeto a uma determinada distancia da borda de outro objeto, vocé pode definir margens para as linhas-guia de
alinhamento. Depois de especificar as margens, vocé pode escolher como as linhas-guia de borda aparecerdo: elas podem seguir uma das
margens, as duas e as bordas do objeto.

Guias de alinhamento de margens permitem usar margens deslocadas, margens inseridas ou ambas. Ha controles separados para linhas-
guia de alinhamento horizontal e vertical, portanto é possivel modificar as configuragdes para uma sem afetar a outra.

Vocé pode deslocar (esquerda) e inserir (direita) linhas-quia de alinhamento.

As linhas-guia de alinhamento ficam desativadas por padrao. Vocé poderé facilmente ativar ou desativar as linhas-guia de alinhamento ou
modificar as configuragdes padréo, incluindo a cor e o estilo da linha. Vocé pode escolher se as linhas-guia de alinhamento aparecerdo para
objetos individuais de um grupo ou para a caixa delimitadora do grupo como um todo.

O recurso Espacamento Inteligente permite organizar e posicionar com precisdo um objeto com relagdo a outros na tela; o recurso
Dimensionamento Inteligente permite escalar e girar intuitivamente um objeto com relacdo a outros na tela.

308 | CorelDRAW 2020 Guia do usuario



Y

O Dimensionamento Inteligente exibe indicadores quando um objeto é girado para o mesmo
angulo (topo) ou escalado para o mesmo tamanho que o objeto mais préximo (final).
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O Espagamento Inteligente exibe indicadores quando um objeto esta equidistante entre dois outros
objetos (esquerda) ou possui 0 mesmo espagamento que os objetos mais proximos na tela (direita).

Para ativar ou desativar linhas-guia de alinhamento
L]

Clique em Exibir P Guias de alinhamento.
=

Uma marca de selecdo ao lado do comando Guias de alinhamento indica que as guias de alinhamento estdo ativadas.
2
¢
-

Vocé também pode ativar ou ativar as linhas-guia clicando no botdo Linhas-guia de alinhamento na barra de ferramentas Layout.
Para abrir a barra de ferramentas Layout, clique em Janela P Barras de ferramentas P Layout.

Vocé também pode ativar as guias de alinhamento pressionando Shift + Alt Command + A.
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Para modificar configuracdes de guia de alinhamento

1 Clique em Janela » Janelas de encaixelnspetores P Guias ao vivo.

2 Na janela de encaixedo inspetor Guias ao vivo, clique no botdo Guias de alinhamento Iju'

3 Execute uma das tarefas a seguir.

Para

Ativar ou desativar linhas-guia de alinhamento

Alterar a cor das linhas-guia de alinhamento
Alterar o estilo de linha das linhas-guia de alinhamento

Definir linhas-guia para alinhar a borda de um objeto a borda de
outro objeto

Definir linhas-guia para alinhar a borda de um objeto ao centro de
outro objeto

Configurar linhas-guia para alinhar-se a objetos individuais em um
grupo

Distribuir objetos usando o0 mesmo espacamento que os objetos
mais proximos na tela

Posicione um objeto de forma equidistante entre dois outros
objetos

Escalar objetos para a mesma dimensao que outros objetos na tela

Girar objetos para 0 mesmo angulo que outros objetos girados na
tela

C=

E possivel acessar a maioria dos controles de linhas-guia de alinhamento na barra de ferramentas Layout clicando no botdo Barra de

ferramentas de layout .

Para incluir guias de alinhamento de margem

Faca o seguinte

Ative ou desative a caixa de selecdo no canto superior direito da
secdo da secdo Guias de alinhamento.

Abra o seletor Cor da linha e escolha uma cor.

Abra o seletor Estilo de linha e escolha um estilo de linha.

Cligue no botdo Bordas do objeto ‘E&j.

Cligue no botdo Centros do objeto .

Clique no botdo Objetos individuais em um grupo ‘CJ-.

Certifique-se de que o botdo Espagamento inteligente | D?Il esteja

ativado e arraste o objeto até as setas indicadoras aparecerem.

Certifigue-se de que o botdo Espagamento inteligente esteja
ativado e arraste o objeto entre dois outros objetos até as setas
indicadoras aparecerem.

Certifique-se de que o botdo Dimensionamento inteligente
E'e esteja ativado e escale o objeto até as setas indicadoras

aparecerem.

Certifigue-se de que o botdo Dimensionamento inteligente esteja
ativado e gire o objeto até os indicadores de rotacdo aparecerem.

1 Clique em Janela » Janelas de encaixelnspetores » Guias ao vivo.
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2 nNa janela de encaixedo inspetor Guias ao vivo, clique no botdo Guias de alinhamento DU.

3 Execute uma das tarefas a seguir.

Para Faca o seguinte

Adicionar linhas-guia de alinhamento de margem Ative a caixa de selecdo Margens. Se a caixa de selecdo Margens
ndo for exibida, clique no botdo de seta v localizado no final da

secdo Guias de alinhamento.

Alterar a cor da linha das margens Abra o seletor Cor da linha da margem e escolha uma cor.

Alterar o estilo de linha das margens Abra o seletor Estilo de linha da margem e escolha um estilo de
linha.

Configurar margens horizontais Digite um valor na caixa Margem horizontal, clique no botdo

Margem horizontal e escolha uma das opgdes a seguir:

* Deslocar horizontalmente |:|: cria uma margem da

distancia especificada ao redor de um objeto

* Inserir horizontalmente EE] — cria uma margem da distancia
especificada dentro de um objeto

* Deslocar e inserir horizontalmente EE]EI — cria margens da

distancia especificada ao redor e dentro de um objeto

Configurar margens verticais Digite um valor na caixa Margem vertical, clique no botéo
Margem vertical e escolha uma das opg¢des a seguir:

* Deslocar verticalmente D— cria uma margem da distancia
especificada ao redor de um objeto
* Inserir verticalmente E— cria uma margem da distancia
especificada dentro de um objeto
|

L] . . . .
Deslocar e inserir verticalmente =[] — Cria uma margem da

distancia especificada ao redor e dentro de um objeto

Bloquear a relagdo entre margens verticais e horizontais Clique no botdo Bloguear relacio ﬂ

Visualizar apenas linhas-guia de alinhamento de margem Desative os botoes Bordas do objeto *[I0, Centros do objeto

, Espacamento inteligente IJHIJ:SI] e Dimensionamento

inteligente E'e.

Desativar margens horizontais Clique no botdo Margem horizontal e escolha Sem margem
horizontal |__°|
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Para

Faca o seguinte

Desativar margens verticais Clique no botdo Margem vertical e escolha Sem margem vertical

s

Alterar a ordem dos objetos

E possivel alterar a ordem de empilhamento de objetos em qualquer camada ou em uma pagina, enviando-os para frente ou para tras de
outros objetos. Também é possivel posicionar objetos precisamente na ordem de empilhamento, além de inverter a ordem de empilhamento
de varios objetos.

Os quatro objetos (esquerda) sdo ordenados do topo até a base para criar a imagem final (direita).

Para mover um objeto na ordem de empilhamento

1 Selecione um objeto.

2 Clique em Objeto P Ordenar e em uma dos seguintes comandos:

Para frente da pagina — move o objeto selecionado para a frente de todos os outros objetos da pagina

Para tras da pagina — move o objeto selecionado para tras de todos os outros objetos da pagina

Para frente da camada — move o objeto selecionado para a frente de todos os outros objetos da camada ativa
Para trds da camada — move o objeto selecionado para tras de todos os outros objetos da camada ativa

Avancar um — move o objeto selecionado uma posicdo para frente. Se o objeto selecionado estiver a frente de todos os outros
objetos da camada ativa, serd movido para a camada acima.

Recuar um — move o objeto selecionado uma posicdo para tras. Se o objeto selecionado estiver atras de todos os outros objetos da
camada selecionada, serd movido para a camada abaixo.

Na frente de — move o objeto selecionado para frente do objeto em que vocé clica na janela de desenho
Atrds — move o objeto selecionado para trds do objeto em que vocé clica na janela de desenho

Um objeto ndo pode ser movido para uma camada bloqueada (ndo editavel). Em vez disso, é movido para a camada editavel mais
préxima. Por exemplo, quando o comando Para frente da pagina é aplicado e a camada mais no topo é bloqueada, o objeto é
movido para a camada editavel no topo superior. Todos os objetos da camada bloqueada permanecem a frente do objeto.

Por padrao, todos os objetos da pagina principal sdo exibidos sobre os objetos de outras paginas. Para obter informagdes sobre como
reorganizar o contedo em camadas da pagina principal, consulte “Para mover uma camada” na pagina 351.

O comando Ordenar néo ficara disponivel se o objeto selecionado ja estiver posicionado na ordem de empilhamento especificada.
Por exemplo, o comando Para frente da pagina néo ficara disponivel se o objeto j& estiver a frente de todos os outros objetos da
pagina.
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Para inverter a ordem de vérios objetos

1 Selecione os objetos.

2 Clique em Objeto P Ordenar » Ordem inversa.

Dimensionar e escalar objetos

O CorelDRAW permite dimensionar e escalar objetos. Em ambos os casos, vocé altera as dimensdes de um objeto proporcionalmente
preservando sua proporcao. Vocé pode alterar as dimensdes de um objeto especificando valores precisos ou alterando o objeto
interativamente. Quando muda a escala de um objeto, vocé altera as dimensdes em uma porcentagem especificada.

Para dimensionar um objeto

Para Faca o seguinte
Dimensionar um objeto selecionado Arraste uma das alcas de selecdo dos cantos.
Definir um tamanho preciso Digite os valores nas caixas Tamanho do objeto na barra de

propriedades.

Dimensionar um objeto selecionado a partir de seu centro Mantenha pressionada a tecla Shift e arraste uma das alcas de
selecdo dos cantos.

Dimensionar um objeto selecionado para um multiplo de seu Mantenha pressionada a tecla CtrlCommand e arraste uma das
tamanho original alcas de selecdo dos cantos.
Esticar e dimensionar um objeto selecionado simultaneamente Mantenha pressionada a tecla Alt Opcéo e arraste uma das alcas

de selecdo dos cantos.

O ponto de ancoragem de um objeto, também conhecido como “origem do objeto”, permanece estatico quando vocé redimensiona
o objeto digitando valores nas caixas de Tamanho do objeto na barra de propriedades. Se desejar alterar a origem do objeto, clique

em um ponto do botdo Origem do objeto EEE na barra de propriedades.

)
A

Também é possivel dimensionar um objeto clicando em Janela P Janelas de encaixelnspetores P Transformar, clicando no botéo
Tamanho e depois digitar valores na janela de encaixedo inspetor Transformar.

Para mudar a escala de um objeto

1 Selecione um objeto.

2 Na caixa de ferramentas, cligue na ferramenta Transformacao livre "I'&‘

3 Clique no botdo Escala livre El-* na barra de propriedades.
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Se desejar alterar a origem do objeto, clique em um ponto do botdo Origem do objeto E:E na barra de propriedades.

4 Digite uma porcentagem pela qual o objeto devera ser dimensionado nas caixas de Fator de escala na barra de propriedades.

Vocé também pode

Aplicar a escala de acordo com a posicdo do objeto e ndo pelas

Clique no botdo Relativa ao objeto na barra de propriedades.
coordenadas de x ey :

Dimensionar um objeto usando a janela de encaixedo inspetor Cliqgue em Janela P Janelas de encaixelnspetores » Transformar.
Transformar Clique no botdo Dimensionar e espelhar, digite valores nas caixas
X eY eclique em Aplicar.

Manter o objeto original inalterado e aplicar a transformacdo em Clique no botao Aplicar ao duplicado na barra de propriedades ou

uma cépia digite um nimero na caixa Copias da janela de encaixedo inspetor
Transformar.

=

O objeto de origem, também conhecido como “ponto de ancoragem” ou “ponto de referéncia”, pode ser o centro de um objeto ou
qualquer uma das alcas de selecdo do objeto. A origem do objeto permanece estatica quando um objeto é dimensionado por meio
da digitacdo de valores nas caixas de Fator de escala na barra de propriedades.

)
A

Também é possivel mudar a escala de um objeto arrastando uma alga de selecao.

Vocé também pode dimensionar um objeto usando a barra de ferramentas Transformar. Para abrir a barra de ferramentas, clique em
Janela P Barras de ferramentas P Transformar.

Girar e espelhar objetos

O CorelDRAW permite girar e criar imagens espelhadas de objetos. E possivel girar um objeto especificando coordenadas horizontais e
verticais. Vocé pode mover o centro de rotacdo para uma coordenada especifica da régua ou para um ponto relativo a posicdo atual do
objeto.

Girar objetos em volta de um Unico ponto
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Espelhar um objeto vira o objeto da esquerda para a direita ou do topo para a base. Por padrdo, o ponto de ancoragem esta situado no

centro do objeto.

Espelhar um objeto do topo para a base

Para girar um objeto
1 Selecione um objeto.

2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Transformacao livre "I'E.‘

Clique no botado Rotacao livre G na barra de propriedades.

4 Na barra de propriedades, digite um valor na caixa Angulo de rotacao.

Pressione EnterRetornar.
Vocé também pode

Aplicar a rotacdo de acordo com a posicdo do objeto e nao pelas

Clique no botdo Relativa ao objeto na barra de propriedades.
coordenadas de x e y :

Usar alcas de rotagdo para girar um objeto Usando a ferramenta Selecao, clique no objeto duas vezes para
exibir as alcas de rotacdo. Arraste uma alca de rotagdo em sentido
horério ou anti-horario.

Girar um objeto usando a janela de encaixedo inspetor Clique em Janela P Janelas de encaixelnspetores » Transformar.
Transformar Clique no botao Girar O

C=

Vocé também pode exibir e definir o centro relativo de um objeto clicando nele para exibir as alcas de rotacdo e arrastando a alca do
centro relativo (um circulo com um ponto no meio) para uma nova posicao.

O centro relativo de um objeto pode ser definido como a sua posicdo original ativando a caixa de selecdo Centro relativo na janela
de encaixeinspetor Transformar.

Vocé também pode girar um objeto usando a barra de ferramentas Transformar. Para abrir a barra de ferramentas, cligue em Janela
P Barras de ferramentas P Transformar.

Para girar um objeto em torno de uma coordenada de régua

1 Selecione um objeto.
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2 Clique em Janela P Janelas de encaixelnspetores » Transformar.
3 Clique no botdo Girar O

4 Desative a caixa de selecdo Centro relativo.
Digite um valor na caixa Angulo de rotacao.

6 Digite valores em qualquer uma das seguintes caixas Centro:
* X — permite especificar o ponto na régua horizontal em torno do qual o objeto gira
* Y — permite especificar o ponto na régua vertical em torno do qual o objeto gira

7 Clique em Aplicar.

Para espelhar um objeto

1 Selecione um objeto.

2 Clique em Janela P Janelas de encaixe Inspetores P Transformar.
3 Clique no botdo Escalar e espelhar.
4

Na janela de encaixedo inspetor Transformar, clique em um dos seguintes botoes:

* Espelhar horizontalmente |'_|-,E] — permite virar o objeto da esquerda para a direita

* Espelhar verticalmente -Z--. — permite virar o objeto de cima para baixo

Para virar o objeto em um ponto de ancoragem especifico, ative a caixa de selecao correspondente ao ponto de ancoragem que vocé
deseja definir.

Clique em Aplicar.

s
N
N

an) v

Também é possivel espelhar um objeto selecionado mantendo pressionada a tecla CtrlCommand e arrastando uma alca de selecéo
na direcdo oposta a do objeto.

Vocé também pode espelhar um objeto selecionado clicando no botdo Espelhar horizontalmente ou no botdo Espelhar
verticalmente na barra de propriedades.

Modificar objetos com o inspetor de propriedades

Modificar objetos com o Janela de encaixe de propriedades

A janela de encaixeinspetor Propriedades apresenta opgdes de formatacdo e propriedades dependentes do objeto, permitindo modificar
as configuragdes do objeto a partir de um local. Por exemplo, se vocé criar um retangulo, a janela de encaixedo inspetor Propriedades
apresentard automaticamente as opgdes de formatacdo de contorno, preenchimento, transparéncia e canto, bem como as propriedades
do retangulo. Se vocé criar uma moldura de texto, a janela de encaixedo inspetor exibira instantaneamente as opcdes de formatagdo de
caractere, paragrafo e moldura, bem como as propriedades da moldura do texto.

E possivel procurar rapidamente pelas propriedades que deseja modificar usando os controles no topo da janela de encaixedo inspetor.
Propriedades. Além disso, dois modos de visualizagdo estdo disponiveis: Rolar e Tab. O modo Rolar exibe todas as propriedades do objeto
relevantes, permitindo rolar pelas opgdes que deseja. O modelo Tab exibe apenas um grupo de propriedades do objeto por vez, ocultando as
outras opgdes. Por exemplo, é possivel visualizar apenas opgdes de preenchimento e, em seguida, clicar no botdo Contorno para visualizar
apenas as opgdes de contorno.
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Propriedades do objeto
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Neste exemplo, a janela de encaixedo inspetor Propriedades do exibe as propriedades
editaveis de um retdngulo selecionado no modo Tab (a esquerda) e modo Rolar (a direita).

Se os objetos tiverem contorno, preenchimento ou outros estilos aplicados a eles, indicadores de estilo aparecem ao lado da propriedade na
janela de encaixedo inspetor Propriedades. E possivel ocultar os indicadores de estilo para economizar espaco.

Para usar a janela de encaixe do inspetor Propriedades
1 Selecione um objeto.

Se a janela de encaixedo inspetor Propriedades nio estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixelnspetores P Propriedades.
2 Execute uma das tarefas a seguir.

Para Faca o seguinte

Exibir as propriedades do objeto que deseja modificar Cligue no botao correspondente no topo da janela de encaixedo
inspetor.

Alternar entre o modo Rolar e Tab Clique no botdo Modo Rolar/Tab.

Exibir ou ocultar os indicadores de estilo Clique no botédo Indicador de estilo.
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Ajustar objetos a um caminho

O recurso Ajustar objetos ao caminho permite que vocé ajuste qualquer tipo e quantidade de objetos a um caminho de sua escolha. As
configuracoes inteligentes de distribuicdo e rotacdo ajudam vocé a personalizar a colocacdo de objetos no caminho.

Vocé pode distribuir objetos ao longo de um caminho colocando espacos iguais entre eles ou espagando uniformemente seus pontos de
referéncia, como o centro de rotacdo ou a origem do objeto. Os objetos podem ser girados para seguir o caminho. Além disso, vocé pode
usar opcoes adicionais, como diferentes estilos de rotacdo, e girar os angulos para criar efeitos Unicos.

Ofa&m[:] /\

o

Ajustando objetos a um caminho

Para ajustar objetos a um caminho
1 Usando a ferramenta Selecdo, selecione os objetos que deseja ajustar ao caminho.

2 Mantenha a tecla Shift pressionada e clique no caminho.
Se vocé ndo selecionar um caminho, o Ultimo objeto selecionado na etapa 1 serd usado como caminho.

Clique em Objetos P Ajustar objetos ao caminho.
4 No encaixe Ajustar objetos ao caminho, escolha quaisquer configuracdes desejadas.

5 Clique em Aplicar.
=4

Objetos que podem ser usados como caminhos incluem curvas, retangulos, elipses, poligonos, textos artisticos e grupos de objetos.
Se um grupo contiver um objeto que ndo possa ser usado como caminho, esse objeto invélido serd excluido; os objetos selecionados
serdo ajustados ao caminho dos objetos restantes no grupo.

A ordem de empilhamento dos objetos e o caminho dependem da ordem de criacdo. Se vocé desenhar o caminho primeiro, ele sera
exibido atras dos objetos. Se vocé desenhar o caminho por Ultimo, ele sera exibido na parte superior dos objetos.

Ajustar grupos vinculados, como sombreamentos, grupos de midia artistica e misturas, a um caminho pode produzir resultados
inesperados.

Para usar B-splines e linhas de conexdo como caminhos, vocé deverd converté-los em curvas primeiro.

)
7\

Vocé também pode acessar o encaixe Ajustar objetos ao caminho no menu Janela P Encaixes ou vocé pode acessé-lo clicando no

botdo Personalizagdo rapida + de qualquer encaixe, ativando a caixa de selecdo Ajustar objetos ao caminho.

Para ajustar uma mistura a um caminho, recomendamos que vocé utilize um método alternativo. Clique na ferramenta Mistura e no
botdo Propriedades do caminho na barra de propriedades. Escolha Novo caminho e, em seguida, clique em um caminho.

Para escolher as configuragoes de Ajustar objetos ao caminho

Use os controles do encaixe Ajustar objetos ao caminho (Objetos P Ajustar objetos ao caminho) para personalizar a forma como os
objetos serdo colocados no caminho e para criar efeitos exclusivos.
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Objetos

Manter originais: ative essa caixa de selecdo para ajustar copias dos objetos ao caminho selecionado e manter os objetos originais em seus
lugares.

Duplicages: a opcdo Ajustar objetos ao caminho pode criar automaticamente cépias extras dos objetos selecionados e coloca-las no
caminho. Especifique o nimero de cépias adicionais a serem ajustadas ao caminho na caixa Duplicacoes.

Agrupas todos os objetos: Ative esta caixa de selecdo, caso vocé deseje que os objetos sejam agrupados depois de serem colocados no
caminho. Como o caminho néo é incluido no grupo, vocé pode mové-lo ou exclui-lo faciimente.

Para obter esse efeito, um retdngulo e 350 cépias do retdngulo foram ajustados ao caminho de um objeto de texto.

Caminho

Tratar como contiguo: Esta opgao causa um efeito quando vocé deseja ajustar objetos a caminhos fechados ou a caminhos que consistem
em subcaminhos abertos.

Posicionamento do objeto

Ordem: essa caixa de listagem permite que vocé escolha a ordem na qual os objetos selecionados aparecerdo no caminho. Os objetos
podem ser colocados na ordem em que foram selecionados ou em ordem inversa. Eles também podem ser colocados com base em seus
tamanhos, larguras ou alturas.
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Opgbes de ordem mostradas da esquerda para a direita: Sele¢do: siga a
ordem de sele¢do, Selecdo: ordem inversa e Area: do menor para o maior.

Distribuicdo: essa caixa de listagem permite que vocé escolha um método de distribuicdo. Vocé pode distribuir objetos inserindo espacos
iguais entre eles (Espacamento uniforme entre objetos). Vocé também pode distribuir objetos espacando uniformemente os pontos de
referéncia selecionados.
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O método de Espacamento uniforme entre objetos insere espagos iguais entre os objetos no caminho.

Pontos de referéncia: Um objeto é ancorado (ajustado) no caminho pelos seus pontos de referéncia. A caixa de listagem Referéncia permite
que vocé escolha o centro de rotacdo de cada objeto ou a origem do objeto para ser o ponto de referéncia. A origem do objeto, também
chamada de "ponto de ancoragem", pode ser o centro do objeto ou qualquer um dos outros pontos da caixa delimitadora do objeto. Para
alterar o ponto de origem, simplesmente clique em outro ponto no controle Origem.

N
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- QO»‘.

Método de espacamento da origem do objeto. O ponto de origem de
um objeto é alterado para criar o efeito de folhas presas a um galho.

Opcgoes de rotacao

Ignorar rotacdo inicial: Este controle permite que vocé limpe todas as rotagdes anteriores que tenham sido aplicadas ao caminho.
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Parte superior: o clipart original é girado. Meio: ajustado a um caminho reto, ignorando a
rotacdo aplicada. Parte inferior: o clipart é ajustado ao caminho, preservando sua rotagao.

Os seguintes controles permitem que vocé aprimore a rotacdo de objetos ao longo do caminho.

Estilo: Escolha entre vérios estilos de rotacao para criar diversos efeitos de rotagdo. O estilo Uniforme permite que vocé adicione a mesma
rotacio para cada objeto ao longo do caminho especificando um valor na caixa Angulo inicial. O estilo Progressivo trabalha junto com
as caixas Angulo inicial e Angulo de rotacdo para adicionar uma rotacio que sofra alteracdes ao longo do caminho. Se vocé desejar criar
um efeito de rotagdo mais organico, com angulos de rotacdo que variem aleatoriamente, é possivel escolher Movimento ou Movimento
progressivo. Vocé pode especificar o intervalo das rotacoes aleatérias.

Esquerda: Com o estilo Uniforme, o mesmo &ngulo de rotacdo serd adicionado a cada objeto no caminho.
Direita: Com o estilo Progressivo, o d&ngulo de rotacéo adicionado seré diferente para cada objeto.

Diregdo: por padrao, a rotagao adicionada é aplicada no sentido anti-horario. Para alterar a direcdo, ative a caixa de selecdo Sentido
horario.
Angulo inicial: adicione um angulo de rotacio em cada objeto.

Angulo de rotacdo: esse controle funciona junto com os estilos Progressivo e Movimento progressivo. Ele permite que vocé adicione um
angulo de rotacdo para cada objeto, variando de 0° até o calor especificado. Suponha que vocé deseje ajustar um objeto e trés duplicacdes
em um caminho, e vocé especifica um Angulo de rotacio de 180°. Este Angulo de rotacio aplica uma rotacio adicional de 0° ao primeiro
objeto, 60° ao sequndo objeto, 120° ao terceiro objeto e 180° para o Ultimo objeto.
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Estilo de rotacdo progressiva com &ngulo inicial de 5° e um dngulo de rotacdo de 180°

Revolucgdes: sao outra forma de adicionar rotacdo aos objetos no caminho, progressivamente. Uma revolugdo equivale a 360°.

Intervalo: Este controle est4 disponivel quando os estilos Movimento e Movimento progressivo estdo selecionados. Especifique um
intervalo de valores para as rotagoes aleatérias usados para criar movimento. Por exemplo, com um valor de 15°, os angulos de rotacao

QVVQ’

Exemplos de estilos de rotagdo Movimento (superior) e Movimento progressivo (inferior) com intervalo de 30°

Agrupar objetos
Quando vocé agrupa dois ou mais objetos, eles sdo tratados como uma unidade, mas conservam seus atributos individuais. O agrupamento
permite aplicar a mesma formatacdo, propriedades e outras alteragdes a todos os objetos dentro do grupo ao mesmo tempo. Além disso,

0 agrupamento ajuda a impedir a ocorréncia de mudancas acidentais na posicao de um objeto em relacdo a outros objetos. Também é
possivel criar grupos aninhados agrupando grupos existentes.

n I“ N

Os objetos individuais mantém seus atributos quando agrupados.
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E possivel adicionar ou remover objetos de um grupo e excluir objetos que sdo membros de um grupo. Vocé também pode selecionar

e editar um Unico objeto em um grupo sem desagrupar os objetos. Para obter informacdes sobre como selecionar objetos em grupos,
consulte “Selecionar um objeto de um grupo” na pagina 272.Se vocé deseja editar varios objetos em um grupo ao mesmo tempo,
primeiro é necessario desagrupar os objetos. Se um grupo contiver grupos aninhados, vocé pode desagrupar todos os objetos nos grupos
aninhados simultaneamente.

Para agrupar objetos

1 Selecione os objetos.
2 (Clique em Objeto » Grupo » Agrupar.
=<

A barra de status indica que um grupo de objetos esté selecionado.

E possivel selecionar objetos de diferentes camadas e agrupa-los. Entretanto, apés serem agrupados, os objetos passam a residir na
mesma camada e sdo empilhados uns sobre os outros.

a0
A

Crie um grupo aninhado selecionando um ou mais grupos de objetos e clicando em Objeto » Grupo P Agrupar.
Vocé também pode agrupar objetos arrastando o objeto na janela de encaixedo inspetor Objetos por cima de outro objeto. Se a
janela de encaixedo inspetor Objetos nao estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe Inspetores » Objetos.

Também ¢é possivel desagrupar objetos clicando no botdo Agrupar objetos na barra de propriedades.

Para adicionar um objeto a um grupo

* Najanela de encaixedo inspetor Objetos, arraste o objeto para o grupo.

Se a janela de encaixedo inspetor Objetos nao estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixelnspetores P Objetos.

Para remover um objeto de um grupo

* Na janela de encaixedo inspetor Objetos, arraste o objeto para fora do grupo.
Se a janela de encaixedo inspetor Objetos nao estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixe Inspetores » Objetos.
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Vocé também pode remover um objeto de um grupo clicado na ferramenta Selecao k , segurando CtrlCommand, clicando
no objeto na janela de desenho e pressionando Excluir.

Para excluir um objeto de um grupo, selecione o objeto na lista de objetos e clique em Editar » Excluir.

Para editar um objeto em um grupo

1 Clique na ferramenta Selecéo \ .

2 Mantenha pressionada a tecla CtrlCommand e clique em um objeto em um grupo para seleciona-lo.

3 Edite o objeto.
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Também é possivel selecionar um objeto de um grupo clicando no objeto na janela de encaixedo inspetor Objetos. Se a janela de
encaixedo inspetor Objetos nao estiver aberta, clique em Janela P Janelas de encaixelnspetores P Objetos.
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Para desagrupar objetos
1 Selecione um ou mais grupos.

2 Clique em Objeto P Agrupar e clique em um dos comandos a seguir:

* Desagrupar — separa um grupo em objetos individuais ou um grupo aninhado em varios grupos

* Desagrupar tudo — separa um ou mais grupos em objetos individuais, inclusive objetos em grupos aninhados
=

Selecione Desagrupar tudo também para desagrupar todos os grupos aninhados. Para preservar os grupos aninhados, selecione
Desagrupar.

a0
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Vocé pode também desagrupar objetos clicando no botdo Desagrupar :@x na barra de propriedades.

Vocé também pode desagrupar todos os grupos aninhados em um grupo clicando no botdo Desagrupar tudo :qhx na barra de

propriedades.

Combinar objetos

A combinacio de dois ou mais objetos cria um Unico objeto com atributos de preenchimento e contorno em comum. E possivel combinar
retdngulos, elipses, poligonos, estrelas, espirais, graficos ou texto de forma que eles sejam convertidos em um Unico objeto de curva.

Caso seja necessario modificar os atributos de um objeto que foi combinado a partir de objetos separados, vocé pode separar o objeto
combinado. Extraia um subcaminho de um objeto combinado para criar dois objetos distintos. E possivel também soldar dois ou mais
objetos para criar um Unico. Para obter informagbes sobre como soldar objetos, consulte “Soldar e fazer intersecdo de objetos” na pagina
242.

Os dois objetos (esquerda) sdo combinados para criar um Gnico objeto (direita). O objeto
novo tem as propriedades de preenchimento e contorno do Ultimo objeto selecionado.

Para combinar objetos

1 Selecione os objetos que serdo combinados.

2 Clique em Objeto P Combinar.
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Objetos de texto combinados tornam-se blocos de texto maiores.

Vocé também pode combinar objetos selecionados clicando no botdo Combinar I'=| na barra de propriedades.

Vocé pode fechar linhas abertas em um objeto combinado clicando em Objeto P Unir curvas e escolhendo as configuraces na
janela de encaixedo inspetor Unir curvas.

Para separar um objeto combinado

1 Selecione um objeto combinado.
2 Clique em Objeto P Separar curva.

=4

Ao separar um objeto combinado que contém texto artistico, o texto é separado primeiramente em linhas, depois em palavras. O
texto de paragrafo é separado em paragrafos distintos.

Para extrair um subcaminho de um objeto combinado

1 Clique na ferramenta Forma 'Q» e selecione um segmento, né ou grupo de nés em um objeto combinado.

2 Clique no botdo Extrair subcaminho E»E na barra de propriedades.

=4

Apds extrair o subcaminho, as propriedades de preenchimento e de contorno do caminho s&o removidas do objeto combinado.

Bloquear objetos

Bloguear um objeto impede que vocé mova, dimensione, transforme, preencha ou altere-o de alguma outra maneira. E possivel bloquear
um Unico objeto, varios ou objetos agrupados. Para alterar um objeto bloqueado, primeiro é necessario desbloquea-lo. Também é possivel
desbloquear um objeto de cada vez ou todos os objetos bloqueados ao mesmo tempo.

Para bloquear um objeto

Selecione um objeto e clique em Objeto P Bloquear » Bloquear.
=<

N&o é possivel bloquear objetos vinculados, como misturas, contornos ou texto dentro de um objeto. Também nao é possivel
bloquear objetos em grupos ou grupos vinculados.

)
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Vocé também pode bloguear um objeto clicando com o botéo direitopressionando Control e clicando nele e clicando em Bloquear.
Também é possivel bloquear um objeto clicando no icone de cadeado ao lado do seu nome, na janela de encaixedo inspetor Objetos.

Para desbloquear objetos
1 Selecione um objeto ou grupo de objetos bloqueado.

2 (Clique em Objeto P Bloquear e, em seguida, em uma das seguintes opcoes:
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* Desbloquear
* Desbloquear tudo

2
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N
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Vocé também pode desbloquear um objeto clicando com o botao direitopressionando Control e clicando nele e depois em
Desbloquear.

Vocé também pode desbloquear vérios objetos bloqueados arrastando na segunda coluna na janela de encaixedo inspetor Objetos.

Localizar e substituir objetos
E possivel localizar objetos para substitui-los rapidamente ou seleciona-los para edicao.

Os critérios de pesquisa que vocé pode usar podem incluir o tipo de objeto e suas propriedades relacionadas, as propriedades de
preenchimentos e contornos, efeitos vetoriais aplicados a objetos ou 0 nome de um objeto ou estilo. Por exemplo, é possivel pesquisar e
selecionar todos os retdngulos com cantos arredondados e sem preenchimento. Pode-se também pesquisar objetos que contém as mesmas
propriedades de um objeto selecionado. Outra possibilidade é alterar os critérios de pesquisa durante a propria pesquisa. Ou entdo, salvar os
critérios de pesquisa para usa-los futuramente.

E possivel localizar objetos que contém as propriedades que vocé especificou e depois substituir essas propriedades por outras. Por exemplo,
é possivel substituir todos os preenchimentos de objetos de uma determinada cor por outra. Também é possivel substituir modelos e paletas
de cores, propriedades de contorno e atributos de texto, como a fonte ou tamanho da fonte.

Ou entéo, pesquisar palavras especificas e substitui-las por outras. Para obter mais informacbes, consulte “Para localizar e substituir texto” na
pagina 586.

Por padrao, o aplicativo pesquisa apenas a pagina atual. Ao trabalhar com documentos de varias paginas, vocé pode expandir o intervalo de
pesquisa para localizar e substituir objetos em todas as paginas do documento, em um intervalo de paginas ou em péginas especificas.

Para localizar e selecionar objetos
1 Clique em Editar P Localizar e substituir.

2 Na janela de encaixedo inspetor Localizar e substituir, escolha Localizar objetos na caixa de listagem na parte superior da janela de
encaixedo inspetor.

Ative a opcdo Propriedades.

4 Cligue em Adicionar consulta e, em seguida, clique na caixa de didlogo exibida e execute uma das seguintes acoes:

* Em Tipos de objetos, ative as caixas de selecdo correspondentes aos tipos de objeto para incluir na pesquisa. Vocé pode restringir a
pesquisa ao especificar as propriedades do objeto. Para incluir todos os objetos em uma pesquisa, ative a caixa de sele¢do Tipos de
objetos.

* Em Preenchimentos, ative as caixas de selecdo correspondentes aos tipos de preenchimento para incluir na pesquisa. Vocé pode
restringir a pesquisa ao especificar as propriedades do preenchimento. Para incluir todos os tipos de preenchimento em uma pesquisa,
ative a caixa de selecdo Preenchimentos. Para obter mais informagdes sobre a tipos de preenchimento e suas propriedades, consulte
“Preenchimentos ” na pagina 391.

* Em Contornos, ative as caixas de selegdo correspondentes aos tipos de contornos para incluir na pesquisa. Vocé pode restringir a
pesquisa ao especificar as propriedades do Contorno. Para incluir todos os tipos de contornos em uma pesquisa, ative a caixa de
selecdo Contornos. Para obter mais informacdes sobre contornos e suas propriedades, consulte “Formatar linhas e contornos ” na
pagina 151.

* Em Efeitos especiais, ative as caixas de selecdo correspondentes aos tipos de efeitos especiais para incluir na pesquisa. Vocé pode
restringir a pesquisa ao especificar as propriedades dos efeitos especiais. Para incluir todos os efeitos listados em efeitos especiais
em uma pesquisa, ative a caixa de selecdo Efeitos especiais. Para obter mais informagdes sobre efeitos especiais e suas propriedades,
consulte “Adicionar efeitos 3D " na pégina 533.

Clique em OK.
6 Na janela de encaixedo inspetor Localizar e substituir, clique em qualquer um dos botdes a seguir:
* Localizar préximo > ou Localizar anterior < para percorrer os objetos que atendem aos critérios de pesquisa.
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* Localizar tudo ou Localizar tudo na pagina para selecionar todos os objetos na pagina ativa que atendem aos critérios de pesquisa.

* Editar consulta para modificar os critérios de pesquisa.

Vocé também pode

Pesquisar objetos por nome

Pesquisar objetos por estilo

Salvar critérios de pesquisa de objeto

Reutilizar critérios de pesquisa de objeto

)
A

Na janela de encaixedo inspetor Localizar e substituir, ative a
opgdo Nomes ou Estilos, ative a caixa de sele¢do Nome do objeto
e digite o nome do objeto.

Na janela de encaixedo inspetor Localizar e substituir, ative a
opcao Nomes ou Estilos, ative a caixa de selecdo Estilo e, em
seguida, ativa a opcdo Nome e escolha o nome do estilo, ou ative a
opcao Tipo e escolha o tipo do estilo.

Clique no botao Salvar ﬂ digite um nome na caixa Nome

do arquivo e clique em Salvar. Clique no botdo ﬂ Salvar,

digite um nome na caixa Salvar como, e cliqgue em Salvar. Os
critérios de pesquisa sdo salvos em um arquivo FIN.

Clique no botdo Carregar D acesse a pasta onde o arquivo FIN

esta armazenado e clique em Abrir.

E possivel também iniciar uma pesquisa de objeto pressionando CtrlCommand + F.

Para localizar objetos com propriedades semelhantes

1 Selecione um objeto.

2 Clique em Editar P Localizar e substituir.

3 Najanela de encaixedo inspetor Localizar e substituir, escolha Localizar objetos na caixa de listagem na parte superior da janela de

encaixedo inspetor.
4 Ative a opgao Propriedades.

Clique em Da selecéo.

A area Consulta de pesquisa exibe todas as propriedades do objeto selecionado.

6 Clique em qualquer um dos botdes a seguir:

* Localizar proximo > ou Localizar anterior < para percorrer os objetos que atendem aos critérios de pesquisa.

* Localizar tudo ou Localizar tudo na pagina para selecionar todos os objetos na pagina ativa que atendem aos critérios de pesquisa.

* Editar consulta para modificar os critérios de pesquisa.
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O aplicativo pode encontrar e substituir objetos em varias paginas ao mesmo tempo; no entanto, ele pode selecionar apenas objetos
na pagina ativa.

Para substituir propriedades de objetos
1 Clique em Editar P Localizar e substituir.

2 Na janela de encaixedo inspetor Localizar e substituir, escolha Substituir objetos na caixa de listagem na parte superior da janela de
encaixedo inspetor.

3 Para especificar as propriedades que vocé deseja substituir, ative uma das seguintes op¢des: Cor, Modelo de cor ou paleta,
Propriedades de contorno, ou Propriedades do texto.

4 Selecione as configuracdes que desejar nas areas Localizar e Substituir.

Clique em um dos botdes a seguir:
* Substituir para substituir as propriedades dos objetos selecionados.
* Substituir tudo para modificar todos os objetos que satisfazem os critérios de pesquisa.

=¢

Para obter mais informacdes sobre a substituicdo de cores, consulte “Para localizar e substituir cores” na pagina 377.

Para obter mais informaces sobre como substituir cores de contorno, consulte “Para localizar e substituir cores de contorno” na
pagina 160.

Para obter mais informacdes sobre como substituir larguras de contorno, consulte “Para localizar e substituir larguras de contorno”
na pagina 160.

"

Para obter mais informacdes sobre como substituir propriedades de texto, consulte “Para localizar e substituir propriedades de texto
na pagina 587.

Para ajustar o intervalo de pesquisa

1 Clique em Editar P Localizar e substituir.
2 Najanela de encaixeinspetor Localizar e substituir, expanda a secdo Intervalo de pesquisa
3 Ative uma das seguintes opcoes:
* Pagina atual — buscar a pagina na qual esta trabalhando
* Todas as paginas— buscar em todas as paginas do documento
* Paginas — definir o intervalo de péginas ou identificar as paginas do documento em que deseja fazer a busca

—¢

O aplicativo pode encontrar e substituir objetos em vérias paginas ao mesmo tempo; no entanto, ele pode selecionar apenas objetos
na pagina ativa.

Ocultar e exibir objetos

CorelDRAW permite ocultar objetos e grupos de objetos, ajudando vocé a editar objetos em projetos complexos e a experimentar seus
designs com mais facilidade.
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E possivel ocultar e mostrar objetos.

Para ocultar um objeto
1 Selecione o objeto que deseja ocultar.

2 Clique em Objeto » Ocultar » Ocultar.
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Quando um objeto esta oculto na janela de encaixeinspetor Objetos, um icone de olho é exibido ao lado do nome.

E possivel acessar o comando Ocultar clicando com o botao direitopressionando Control e clicando em um objeto.

Para mostrar objetos ocultos

Clique em Objeto » Ocultar e em um dos seguintes comandos:
* Mostrar
* Mostrar tudo
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Também é possivel exibir um objeto oculto clicando no icone de olho ao lado do seu nome, na janela de encaixedo inspetor Objetos.

Restringir objetos

E possivel restringir o modo como os objetos sio desenhados e editados usando a tecla de restricio enquanto vocé desenha. Por exemplo,
pressione a tecla de restricdo para restringir um retdngulo a um quadrado, uma elipse a um circulo ou uma linha reta a uma linha
perfeitamente horizontal ou vertical. Por padrdo, o aplicativo utiliza a tecla CtrlCommand para restringir a forma ou o angulo de objetos e a
tecla Shift para desenhar formas fora do dentro da origem. No entanto, é possivel alterar a tecla padrao de restricdo para Shift a qualquer
momento.

Vocé pode usar a tecla de controle para desenhar ou girar um objeto, ou os nés e algas de controle de um objeto, conforme o incremento
predefinido. Esse incremento é conhecido como o angulo de limitagdo. Por padrdo, o dngulo de restricdo tem 15 graus, mas vocé pode
altera-lo para atender as suas necessidades.

Para restringir objetos enquanto desenha ou edita

Para Faca o seguinte
Restringir uma forma a largura e altura iguais Com a tecla CtrlCommand pressionada, desenhe no sentido
diagonal.

Use um incremento predefinido (dngulo de restricdo) para desenhar  Com a tecla CtrlCommand pressionada, mova o ponteiro para
ou girar um objeto desenhar ou girar o objeto.

=

Um retangulo é restringido a um quadrado, uma elipse, a um circulo e um poligono, a uma forma com os lados de mesmo
comprimento.

Para alterar a tecla de restricdo
1 Clique em Ferramentas P Opcées P Ferramentas.

2 Clique no menu CorelDRAW P Preferéncias P Ferramentas.

3 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique em Selecao.
4 Na area das teclas Ctrl e Shift , ative uma das seguintes opcoes:
5

Na &rea Configuracdo de chaves modificadoras, ative uma das opgdes a seguir:
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* Padrées do CoreDRAW — permite usar a tecla Ctrl como tecla de limitacao e a tecla Shift para desenhar formas direcionadas para
fora, a partir do seu centro de origem

* Padrées do CoreDRAW — permite usar a tecla Command como tecla de limitacdo, a tecla de Espaco para duplicar um objeto e a
tecla Shift para desenhar formas para fora, a partir do centro de origem.

* Padrao do WindowsmacOS — permite usar a tecla Shift como tecla de limitagdo e a tecla Ctrl Opcdo para aplicar transformacoes a
duplicata de um objeto, conservando o original intacto

Para alterar o angulo de restricdo
1 Clique em Ferramentas P Opcbes P CorelDRAW.

2 (Clique no menu CorelDRAW P ####H#HHHBH## D BHURBHHHBHH
3 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique Editar.

4 Digite um valor na caixa Limitar angulo.

Cédigo de barras

O Assistente de cédigo de barras do CorelDRAW permite adicionar cédigos de barras aos desenhos. Um cédigo de barras é um grupo
de barras, espacos e, as vezes, nUmeros desenvolvidos para ser digitalizado e lido na memdéria do computador. Os cédigos de barras
normalmente sdo usados para identificar mercadorias, inventéario e documentos.

O Assistente de cédigo de barras fornece orientagdes no processo de insercao de um cédigo de barras. Caso vocé precise de informacoes
adicionais em qualquer etapa do processo, consulte a Ajuda do Assistente de cddigo de barras.

Também ¢é possivel inserir cddigos QR. Para obter mais informacodes, consulte “Inserir cédigos QR” na pagina 333.

Para inserir um cédigo de barras

1 Cliqgue em Objeto P Inserir » Cédigo de barras.
2 Siga as instrucdes do Assistente de codigo de barras.

Se precisar de ajuda para selecionar opgdes, clique no botdo Ajuda no Assistente de cédigo de barras.

=4

O cddigo de barras é inserido em um desenho como um objeto.

332 | CorelDRAW 2020 Guia do usuario



CorelDRAW:

Codigos QR

Um codigo Quick Response (QR) é um tipo de codigo de barras que representa informacgdes em duas dimensoes. Normalmente, cédigos

QR consistem em pontos (também chamados de pixels") organizados em um padrao quadrado e exibidos contra um fundo contrastante.
Cddigos QR também sao conhecidos por sua rapida legibilidade e podem armazenar informagdes como enderecos de websites, niUmeros de
telefone e mensagens.

Com o amplo uso de smartphones, os codigos QR se tornaram populares em propagandas e pacotes para consumidores. Ao escanear um
cédigo QR em seu smartphone, é possivel rapidamente acessar ao website da marca para obter mais informacdes sobre um produto.

Para inserir, editar e validar cddigos QR vocé precisa fazer login em sua conta e estar conectado a internet.

Esta secao contém os seguintes topicos:
* “Inserir cédigos QR” (pagina 333)

* “Editar codigos QR" (pagina 334)

* “Validar cédigos QR” (pagina 337)

Inserir cédigos QR

O CorelDRAWpermite inserir cédigos QR com informacdes integradas, como um endereco da Web, endereco de e-mail, nimero de telefone,
mensagem de texto, localizacdo geografica ou texto simples. Apés inserir um cédigo QR, vocé pode edité-lo e valida-lo. Para obter mais
informagdes, consulte “Editar cddigos QR ” na pagina 334 e “Validar codigos QR” na péagina 337.

Exemplo de cédigo QR

Para inserir um cédigo QR

1 Cliqgue em Objeto P Inserir » cédigo QR.
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Na janela de encaixeinspetor Propriedades, escolha uma das opg¢des a seguir na caixa de listagem Tipo de cédigo QR:

URL — permite especificar uma URL para um website.
Endereco de e-mail — permite especificar um endereco de e-mail se vocé deseja usar o codigo QR para gerar um e-mail em branco.

Numero de telefone — permite especificar um nimero de telefone para o cédigo QR. Dependendo do leitor de QR que vocé usa,
escanear o cédigo pode iniciar, com sua permisséo, a discagem do nimero de telefone em smartphones.

SMS — permite incluir uma mensagem Short Message Service (SMS) digitando um nimero de telefone e o texto da mensagem. Com
sua permissao, o leitor QR pode comecar a enviar a mensagem SMS para o nimero de telefone especificado.

Contato — permite especificar informacdes de contato em formato vCard ou meCard. Na caixa de listagem Tipo de cartdo de
contato, escolha vCard ou meCard e digite as informacdes de contato nas caixas apropriadas. Com sua permissao, essas informacoes
de contato podem ser automaticamente adicionadas ao livro de enderecos em seu telefone.

Evento de calendario — permite planejar um evento especificando um nome, local, data/hora de inicio e data/hora de término para
ele. Com sua permissao, o evento pode ser adicionado ao seu calendario.

Local geografico — permite mostrar um local geogréfico especificando valores de latitude e longitude.
Texto simples — permite incluir texto simples (ndo formatado).

Para inserir, editar e validar codigos QR vocé precisa fazer login em sua conta e estar conectado a internet.

Editar cédigos QR

Depois de inserir um codigo QR, vocé pode usar a janela de encaixeinspetor Propriedades para personalizar o preenchimento de pixels, o
preenchimento de fundo, o contorno de pixel, assim como a forma dos pixels e o arredondamento dos cantos. Ao personalizar a forma dos
pixels, os marcadores (os trés quadrados grandes nos cantos, além de um ou mais quadrados pequenos no interior do padréo de cédigo)
permanecem inalterados para manter a legibilidade do cédigo. Também é possivel especificar a margem em torno do cédigo QR ou unir os

pixels.
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Marcadares Mareadores

Da esquerda para a direita: Cor de preenchimento de pixel personalizada, cor de
preenchimento de pixel e cor de fundo personalizada, cor de preenchimento de pixel e
cor de contorno personalizada, assim como largura de contorno de pixel personalizada
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Da esquerda para a direita: Coédigos QR com formas circular, triangular e de estrela

Correcao de erros

Efeitos visuais, logotipos o texto adicionado a um cédigo QR podem dar a ele uma aparéncia artistica, mas podem ser considerados erros
por scanners. Vocé também pode usar as configuragdes de correcdo de erro para minimizar a possibilidade de erros ao escanear o cédigo
QR. Por exemplo, se parte do padrao de pixels estiver coberto por um grafico ou texto, a correcdo de erros duplica alguns dos dados ocultos
para que eles possam ser recobertos. Quatro niveis de correcdo de erros estdo disponiveis.

E possivel mover, redimensionar, escalar e alinhar o cédigo QR como qualquer outro objeto. Para obter mais informacdes, consulte
“Transformar objetos” na pagina 273.

Com co6digos QR, é possivel usar estilos para controlar a aparéncia do preenchimento, contorno e outras propriedades. Para obter mais
informagdes, consulte “Estilos e conjuntos de estilos” na pagina 685. Também é possivel alterar a aparéncia padrao de cédigos QR
modificando as propriedades padrao do objeto. Para obter mais informacdes, consulte “Gerenciar e aplicar propriedades de objeto padrao”
na pagina 691.

Para editar um cédigo QR
1 Clique duas vezes no cédigo QR.

2 Najanela de encaixeinspetor Propriedades, faca qualquer uma das tarefas a seguir.

Para Faca o seguinte

Aplique um preenchimento aos pixels do cédigo QR. Escolha um tipo de preenchimento na caixa de listagem Tipo
de preenchimento de pixels e, em seguida, escolha um
preenchimento no seletor Cor de preenchimento de pixels.
Se desejar personalizar o preenchimento, clique no botdo
Configuracdes de preenchimento de pixels mmm proximo

ao seletor de cor de pixels e especifique as configuracdes do
preenchimento.

Aplicar um preenchimento ao fundo Escolha um tipo de preenchimento na caixa de listagem Tipo
de preenchimento de fundo e, em seguida, escolha um
preenchimento no seletor Cor de preenchimento de fundo.
Se desejar personalizar o preenchimento, clique no botao
Configuracdes de preenchimento de fundo mmm proximo

ao seletor de cor do fundo e especifique as configuracdes do
preenchimento.

Especificar a largura e cor de contorno de pixels Digite um valor na caixa Largura de contorno de pixels e, em
seguida, escolha uma cor no seletor Cor de contorno de pixels.
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Para Faca o seguinte

Se desejar personalizar o contorno, cligue no botdo Configuragdes
de contorno de pixels mmm préximo ao seletor de cor de contorno

e especifique as configuragdes do contorno.
Especificar a margem em torno do cédigo QR Digite um valor na caixa Margem.

Escolher a forma do pixel Escolha uma forma no seletor Forma da ponta.

Para configurar a porcentagem de preenchimento dos pixels, digite
um valor na caixa Fator de preenchimento de pixels.

Unir pixels Cligue no botéo de seta v no final da secdo cddigo QR para

expandi-la e ative a caixa de selecdo Unir pixels.

Configurar o arredondamento de cantos dos pixels clique no boto de seta v no final da secao cédigo QR para

expandi-la e ative a caixa Arredondamento de pixels.

Ao editar o preenchimento, certifique-se de que haja grande contraste entre os pixels e o fundo para evitar erros no escaneamento
do cddigo.

Para inserir, editar e validar cédigos QR vocé precisa fazer login em sua conta e estar conectado a internet.

Para adicionar um objeto de texto ou de grafico a um cédigo QR
1 Selecione o objeto de texto ou de gréfico que deseja adicionar.
2 Mova o objeto e coloque-o no codigo QR.

Se o objeto estiver atras do codigo QR, altere a ordem de empilhamento usando o comando Objeto » Ordenar.

Para configurar o nivel de correcdo de erros
1 Clique duas vezes em um cédigo QR.

2 Na janela de encaixeinspetor Propriedades, clique no botdo de seta no final da secdo Cédigo QR v para expandi-la e escolha uma

opcdo na caixa de listagem Nivel de correcdo de erro.

Os niveis de correcao de erros especificam qual porcentagem das informagdes usadas em um cédigo QR pode ser restaurada em caso de
perda.

* Baixo — restaura 7% das informagoes

* Médio — restaura 15% das informagdes

* Um quarto — restaura 25% das informacbes
* Alto — restaura 30% das informacdes

=

Niveis de correcdo maiores duplicam uma porcentagem maior das informagdes, o que pode limitar a quantidade de novas
informagdes que um cddigo QR pode armazenar. Isso pode ser um problema para cédigos QR que estdo quase com a quantidade
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maxima de informagdes, ou que ja a contenham, antes de a alta correcdo de erros ser aplicada. Nesse caso, vocé é solicitado a
reduzir o nivel de correcdo ou a quantidade de dados no cédigo QR.

Validar cédigos QR

Depois de inserir e formatar um codigo QR, é possivel valida-lo para certificar-se de que ele pode ser lido por leitores de codigo QR e
escaners.

Para validar um cédigo QR
1 Cligue duas vezes no cédigo QR.

2 Najanela de encaixeinspetor Propriedades, cligue em Validar.

=¢

Para inserir, editar e validar cédigos QR vocé precisa fazer login em sua conta e estar conectado a internet.
/.
Cs

Para validar um cédigo QR que ndo tenha sido criado no CorelDRAW, clique em Objeto P Inserir P Validar codigo QR, e selecione o
modelo do cédigo QR.
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orelDRAW 020

Camadas

As camadas facilitam a organizagdo e a disposicdo dos objetos em ilustragdes complexas.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

e “Criar camadas” (pagina 339)

* "Exibir camadas, paginas e objetos” (pagina 344)

» “Alterar propriedades de camadas” (pagina 347)

* “Encontrar, mover e copiar camadas e objetos” (pagina 351)

Criar camadas

Todos os desenhos do CorelDRAW consistem de objetos empilhados. A ordem vertical desses objetos — a ordem de empilhamento —
contribui para a aparéncia do desenho. Um meio eficiente de organizar esses objetos é utilizar planos invisiveis denominados camadas.

*-\._\_H _.r-—-" j
- i —
—

Os desenhos podem ser montados colocando-se objetos em varios niveis ou camadas.

As camadas oferecem maior flexibilidade para organizar e editar os objetos em desenhos complexos. E possivel dividir um desenho em
varias camadas, cada uma contendo uma parte do contetido do desenho. Por exemplo, a utilizacdo de camadas pode ajudar a organizar
um projeto arquitetonico para um edificio. Vocé pode organizar os diversos componentes do edificio (hidraulicos, elétricos, estruturais, por
exemplo) colocando-os em camadas separadas.
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Camadas locais e camadas principais

Todo o contelido é colocado em camadas. O conteldo que se aplica a uma pagina especifica é colocado em uma camada local. O contetdo
que se aplica a todas as paginas de um documento pode ser colocado em uma camada global denominada camada principal. As camadas
principais sdo armazenadas em uma pagina virtual denominada Pagina principal.

4 Objetos

(ol

2 % [ Pégina1 Camada1 o

*  Paginai
¥ Linhas-guia o |
v &2 Camada 1 '
A Texto artistico: Helvet. ..
. Retangulo
. Elipse
*  Pagina principal
t Linhas-guia (todas ... P l
= Area de trabalho &k '

o Grade de documento &0
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A janela de encaixeinspetor Objetos exibe a estrutura padrdo de camadas.
Os nomes da pédgina e da camada ativa sdo exibidos na parte superior.

Vocé pode criar camadas principais para todas as paginas, tanto para paginas pares ou para paginas impares. Por exemplo, colocar o

conteldo em uma camada principal par significa que o conteldo sera exibido em todas as paginas pares, mas ndo em todas as paginas
impares.

Cada novo arquivo é criado com uma pagina padrdo (Pagina 1) e uma Pagina principal. A pagina padrdo contém as seguintes camadas:

* Guias — armazena as linhas-guia especificas da pagina (local). Todos os objetos colocados na camada Guias sao exibidos somente como
contornos, e os contornos agem como linhas-guia.

* Camada 1 — representa a camada local padrdo. Ao serem desenhados na pagina, os objetos sdo adicionados nessa camada, a menos

gue uma camada diferente seja selecionada.

A Pagina principal é uma pagina virtual que contém as informagbes que se aplicam a todas as paginas de um documento. E possivel

adicionar uma ou mais camadas a uma pagina principal, incluindo cabecalhos, rodapés ou um fundo estatico. Por padrdo, uma pagina
principal contém as seguintes camadas:
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* Guias (todas as paginas) — contém as linhas-quia utilizadas em todas as paginas do documento. Todos os objetos colocados na
camada Guias sdo exibidos somente como contornos, e os contornos agem como linhas-guia.

*+ Area de trabalho — contém objetos que estio fora das bordas da pagina de desenho. Essa camada permite armazenar objetos que
vocé pode desejar incluir no desenho posteriormente.

* Grade do documento — contém a grade do documento utilizada em todas as paginas do documento. A grade do documento é
sempre a camada inferior.

As camadas padrdo da pagina principal ndo podem ser excluidas ou copiadas.
Para adicionar conteldo a uma camada, ative essa camada.

Vocé pode excluir camadas locais selecionadas. Se um documento contiver camadas sem conteldo, é possivel excluir todas elas
simultaneamente para reduzir a desordem.

Para criar uma camada

1 Se ajanela de encaixedo inspetor Objetos ndo estiver aberta, clique em Objeto P Objetos.

2 Clique no botdo Opgoes O e execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Criar uma camada local Clique em Camada P Nova camada.

Criar um camada principal para todas as paginas Clique em Camada P Nova camada principal (todas as paginas).
Criar uma camada principal para as paginas impares Cliqgue em Camada » Nova camada principal (paginas impares).

Este comando esta disponivel somente quando a pégina ativa
estiver na pagina fmpar.

Criar uma camada principal para as paginas pares Clique em Camada » Nova camada principal (paginas pares).

Este comando esta disponivel somente quando a pégina ativa
estiver na pagina par.

E]I

Para utilizar uma camada no desenho, é necessério primeiro ativa-la clicando em seu nome na janela de encaixeinspetor Objetos.
Quando vocé inicia um desenho, a camada padrao (Camada 1) é a camada ativa.

Camadas principais sdo sempre adicionadas a pagina principal. O conteldo adicionado a essas camadas estd visivel em todas as
paginas do documento, todas as paginas impares ou todas as paginas pares, dependendo do tipo da camada principal que vocé
escolheu.

As camadas principais para as paginas impares e pares ndo podem ser criadas na exibicdo Paginas lado a lado. Se vocé criou as
paginas impares e pares principais antes de alternar para a exibicdo Paginas lado a lado, as camadas impares e pares principais serdo
convertidas em camadas principais de todas as paginas. Para obter mais informagdes sobre as paginas lado a lado, consulte “Para
exibir paginas opostas” na pagina 54.
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Vocé também pode adicionar uma camada clicando no botdo Nova camada na janela de encaixedo inspetor Objetos.

Vocé também pode criar novas camadas principais, abrindo o menu desdobravel na parte inferior da janela de encaixedo inspetor

Objetos, depois clicando no respectivo botdo: Nova camada principal (todas as paginas) , Nova camada principal (paginas

impares) ou Nova camada principal (paginas pares) .

E possivel transformar qualquer camada em camada principal clicando com o botéo direitopressionando Control e clicando no nome
da camada, clicando em Mudar camada para e escolhendo Camada principal (todas as paginas), Camada principal (paginas
impares) ou Camada principal (paginas pares).

Para tornar uma camada ativa

1 Se ajanela de encaixedo inspetor Objetos ndo estiver aberta, clique em Objeto P Objetos.
2 Na janela de encaixedo inspetor Objetos, siga um dos procedimentos abaixo:

* Cligue no nome da camada.

* Clique em um objeto na camada que deseja ativar.

=¢

Por padrdo, a camada ativa é a Camada 1.

O nome da camada ativa e o tipo do objeto atualmente selecionado aparecem na barra de status na parte inferior da janela do
aplicativo. Os nomes da pagina e da camada ativa também sdo exibidos na parte superior da janela de encaixeinspetor Objetos.

)
A

Se ndo quiser ativar camadas selecionando objetos incluidos nelas, clique no botdo Opgdes 0 e, em seguida, clique em

Selecionar objeto para ativar camada para desativar o comando.

Para excluir uma camada

1 Se ajanela de encaixedo inspetor Objetos nao estiver aberta, clique em Objeto » Objetos.

2 Clique no nome de uma camada.

3 . . . ]
Clique no botao Excluir m

=

Ao excluir uma camada, vocé também excluira todos os objetos nela contidos. Para preservar um objeto, mova-o para uma camada
diferente antes de excluir a camada atual.

E possivel excluir qualquer camada desbloqueada, exceto as sequintes camadas padrao: Grade de documentos, Area de trabalho,
Guias, e Guias (todas as paginas). Para obter mais informacdes sobre bloqueio e desbloqueio de camadas, consulte “Para definir as
propriedades de edicdo de uma camada” na pagina 350.

)
7\

Vocé também pode excluir uma camada clicando com o botdo direitopressionando Control e clicando no nome da camada na janela
de encaixedo inspetor Objetos e selecionando Excluir.

Para excluir todas as camadas vazias

Na janela de encaixedo inspetor Objetos, clique no botdo Opgdes 0 e, em seguida, clique em Camada P Excluir camadas vazias.
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Exibir camadas, paginas e objetos

As exibicbes da janela de encaixedo inspetor Objetos permite exibir os componentes do seu documento de formas diferentes. A exibicdo a
ser selecionada depende da complexidade do documento e da tarefa que estd sendo executada. Por exemplo, em um documento longo,
com varias paginas, é possivel escolher visualizar apenas paginas para poder navegar no documento com mais facilidade e exibir somente
uma pagina por vez. A exibicdo de Camadas e objetos permite a visualizacdo e reorganizacdo de todas as camadas que afetam a pagina

selecionada.
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Exibicbes disponiveis: Paginas, camadas e objetos (esquerda); Camadas e objetos (superior direita); Paginas (inferior direita)

E possivel expandir camadas, paginas e grupos, inclusive qualquer grupo aninhado incluido neles, com um Unico clique.

Também é possivel alternar a exibicdo de uma camada de um modo de exibicdo em cores, como Normal ou Aperfeicoado, para Aramado.

Util para projetos complexos, este recurso permite controlar o modo de exibicdo de cada camada, ao contrério do comando Exibir »
Aramado, que se aplica a todas as camadas de um projeto. Além disso, é possivel alterar a cor das linhas do aramado.

A janela de encaixedo inspetor Objects exibe visualizacées em miniatura de objetos para que possa identifica-los mais facilmente. E possivel
aumentar ou reduzir o tamanho das miniaturas dos objetos.

Para obter informacbes sobre como a exibicdo de paginas lado a lado afeta as camadas, consulte “Para exibir pdginas opostas” na pagina
54.

Para obter informacbes sobre como as camadas sdo afetadas quando um arquivo é salvo em uma versdo anterior do CorelDRAW, consulte

“Para salvar um desenho” na pagina 55.

Para exibir paginas, camadas e objetos na janela de encaixeinspetor Objetos

1 Seajanela de encaixedo inspetor Objetos ndo estiver aberta, clique em Objeto P Objetos.

2 Execute uma tarefa da seguinte tabela.
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Para Faca o seguinte
Exibir paginas Clique no botao Exibir paginas ﬂ

Exibir todas as camadas e objetos em uma pagina Clique no botdo Exibir camadas e objetos g Escolha uma

pagina na caixa de listagem Escolher pagina.

Exibir todas as camadas e objetos em todas as paginas Clique no botdo Exibir paginas, camadas e objetos f‘g

Exibir os objetos selecionados na janela de encaixeinspetor Objetos Clique no botdo Opcdes O e em Expandir para mostrar a

selecdo.

Exibe camadas principais sob cada pagina na janela de encaixedo

| . Clique no botdo Opgdes 0 e em Mostrar camadas principais
inspetor Objetos

nas paginas.

Este recurso é Util para ocultar o contedldo da camada principal
ou alterar a ordem de empilhamento da camada em uma péagina
especifica. Para obter mais informagdes sobre como alterar as

propriedades de camadas, consulte “Alterar propriedades de
camadas” na pagina 347.

O nome da camada ativa e o tipo do objeto atualmente selecionado aparecem na barra de status na parte inferior da janela do
aplicativo. Os nomes da pagina e da camada ativa também sdo exibidos na parte superior da janela de encaixedo inspetor Objetos.

Para exibir um documento com péginas lado a lado, consulte “Para exibir paginas opostas” na pagina 54.

Para expandir completamente camadas, paginas e grupos
* Najanela de encaixe Objetos pressione Ctrl e clique na seta para a esquerda da camada, pagina ou nome de grupo.
* Na janela do inspetor Objetos pressione Command e clique na seta para a esquerda da camada, pagina ou nome de grupo.

Para mudar a exibicdo de uma camada

* Na janela de encaixe Objetos, clique com o botdo direito em uma camada e em Mudar para exibicdo de aramado ou Mudar para
exibicdo em cores.

* Na janela do inspetor Objetos, pressione Control e cligue com em uma camada e em Mudar para exibicdo de aramado ou Mudar para
exibicdo em cores.
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Este recurso permite controlar o modo de exibicao de cada camada, ao contrario do comando Exibir » Aramado e outros comandos
de exibicdo, que se aplicam a todas as camadas de um projeto.

)
7\

Também é possivel apontar para a direito do nome da camada e pressionar Control e clicarpressionar Command e clicar no icone de
cor da camada.

Para alterar a cor das linhas do aramado

* Najanela de encaixedo inspetor Objetos, clique na barra da cor da camada que aparece a direita do nome da camada e escolha uma
cor.

Os objetos da camada sao exibidos com a cor da camada na exibicdo Aramado (Exibir » Aramado).

Para alterar o tamanho das miniaturas de objetos

* Mova o controle deslizante Redimensionar lista no final da janela de encaixedo inspetor Objetos.

Alterar propriedades de camadas

As propriedades de exibicdo, edicdo, impressao e exportacdo sao ativadas por padrdo para cada nova camada criada. Vocé pode alterar
essas propriedades a qualquer momento. Vocé também pode transformar uma camada local em uma camada principal ou uma camada
principal em uma camada local. Para obter informagdes sobre camadas principais, consulte “Criar camadas” na pagina 339.
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Os icones a direita do nome de uma camada permitem alterar as propriedades da camada.
E possivel optar por exibir ou ocultar camadas de um desenho. Ocultando-se uma camada, é possivel identificar e editar os objetos de outras
camadas. Também é possivel reduzir o tempo necessario para atualizar o desenho quando vocé o edita.

E possivel configurar propriedades de impressdo e exportacio de uma camada de forma a definir se ela sera exibida no desenho impresso ou
exportado. Observe que as camadas ocultas serdo exibidas na saida final se as propriedades de exportacdo ou impressao estiverem ativadas.
A camada Grade do documento ndo pode ser impressa ou exportada.

E possivel permitir a edicao dos objetos de todas as camadas ou restringir a edicio para que vocé possa editar somente objetos da camada
ativa. Pode também bloguear uma camada para impedir alteragdes acidentais aos objetos nela contidos. Ao bloquear uma camada, vocé
nao podera selecionar ou editar os objetos naquela camada.

E possivel renomear camadas para indicar seu contetido, a posicdo na ordem de empilhamento ou a sua relagdo com outras camadas.

E possivel alterar a cor da camada para que os objetos existentes sejam exibidos na mesma cor ao utilizar a exibicio Aramado. Por exemplo,
se varios componentes de um plano arquiteténico (tubulacdo, parte elétrica e estrutural) forem colocados em camadas separadas, vocé pode

Camadas | 349



utilizar as cores das camadas para identificar rapidamente a qual componente o objeto pertence. Para obter informacoes sobre a exibigao
Aramado, consulte “Modos de exibicdo " na pagina 52.

Para exibir ou ocultar uma camada

1 Se ajanela de encaixedo inspetor Objetos nio estiver aberta, clique em Objeto » Objetos.

2 Aponte para o nome da camada e clique no fcone de olho (@.

Para mostrar a camada, clique no icone de olho.

=<
Os objetos em uma camada oculta sdo exibidos no desenho impresso ou exportado, a menos que as propriedades de impressao e
exportacdo da camada estejam desativadas. Para obter mais informagdes, consulte “Para ativar ou desativar a impressao e exportacao
de uma camada” na pégina 350.

)
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Vocé também pode mostrar ou ocultar uma camada clicando com o botéo direitopressionando Control e clicando na camada na
janela de encaixeinspetor Objetos e depois clicando em Mostrar ou Ocultar.

Para ativar ou desativar a impressao e exportacdo de uma camada

1 Seajanela de encaixedo inspetor Objetos ndo estiver aberta, clique em Objeto P Objetos.

2 Clique no icone de impressao I-E-I ao lado do nome da camada.

=<
A desativacdo da impressdo e da exportacdo de uma camada evita que o seu conteldo apareca no desenho impresso ou exportado

ou em visualizagbes de tela cheia. Para obter informacdes sobre visualizacdes de tela cheia, consulte “Visualizar desenhos” na péagina
57.

)
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Outra maneira de ativar ou desativar a impressdo e a exportacdo de uma camada é clicando com o botédo direitopressionando Control
e clicando na camada na janela de encaixedo inspetor Objetos e, em seguida, clicando em Ativar impressao ou exportacdo ou
Desativar impressao ou exportacao.

Para definir as propriedades de edicdo de uma camada

1 Se ajanela de encaixedo inspetor Objetos nio estiver aberta, clique em Objeto P Objetos.
2 Na janela de encaixedo inspetor Objetos, cligue no nome da camada que deseja editar.
3 Execute uma tarefa da seguinte tabela.

Para Faca o seguinte

Bloquear ou desbloquear uma camada Clique com o botéo direitoPressione Control e clique no nome da
camada e em Bloquear. Para desbloquear uma camada, clique no

icone bloquear ﬂ ao lado do nome da camada.
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Para Faca o seguinte
Permitir a edicdo de todas as camadas Clique no botao Opcoes 0 e clique em Editar em todas as
camadas para ativar o comando.

Permitir a edicao apenas da camada ativa Clique no botao Opcdes O e clique em Editar em todas as

camadas para desativar o comando.

Se vocé desativar a edicdo nas camadas, podera trabalhar apenas na camada ativa e na camada Area de trabalho. Nao é possivel
selecionar ou editar objetos em camadas inativas. Por exemplo, se vocé utilizar a ferramenta Selecdo para selecionar varios objetos na
pagina de desenho, somente os objetos da camada ativa serdo selecionados.

N&o é possivel bloquear ou desbloquear a camada Grade do documento.

)
7\

Vocé também pode desbloquear uma camada clicando com o botéo direitopressionando Control e clicando na camada na janela de
encaixedo inspetor Objetos e depois clicando em Desbloquear.

Para renomear uma camada
1 Se ajanela de encaixedo inspetor Objetos ndo estiver aberta, clique em Objeto P Objetos.

2 Clique com o botao direitoPressione Control e clique no nome da camada e em Renomear.

=

O nome das camadas pode nao ser preservado ao salvar um arquivo do CorelDRAW Graphics Suite em uma versao anterior.

Encontrar, mover e copiar camadas e objetos
Ao trabalhar com projetos complexos, é possivel encontrar camadas e objetos rapidamente usando a janela de encaixe do inspetorObjetos.

E possivel mover ou copiar camadas em uma Unica pagina ou em vérias paginas. E também possivel mover ou copiar objetos selecionados
para novas camadas, inclusive entre as camadas da pégina principal.

Mover e copiar camadas afeta a ordem de empilhamento. Mover ou copiar um objeto para uma camada abaixo da sua camada atual faz
com que ele se torne o objeto superior da nova camada. Da mesma forma, mover ou copiar um objeto para uma camada em cima da
camada atual faz com que ele se torne o objeto inferior da nova camada.

Ao adicionar uma nova pagina, os objetos que residem na area de trabalho sdo mantidos na camada onde foram criados, e ndo aparecem
na nova pagina. E possivel mover tais objetos para a camada Area de trabalho automaticamente, para que aparecam em todas as paginas
do documento.

Para encontrar um objeto ou uma camada

* Na janela de encaixedo inspetor Objetos, digite o nome de um objeto ou de uma camada na caixa Pesquisar.

Para mover uma camada
1 Se ajanela de encaixedo inspetor Objetos ndo estiver aberta, clique em Objeto P Objetos.

2 Na lista de camadas, arraste o nome de uma camada para uma nova posicao.
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Para copiar uma camada
1 Se ajanela de encaixedo inspetor Objetos nio estiver aberta, clique em Objeto » Objetos.
2 Na lista de camadas, clique com o botdo direitopressione Control e clique na camada que deseja copiar e, a seguir, clique em Copiar.
3 Clique com o botao direitoPressione Control e clique na camada acima da qual deseja posicionar a camada copiada e, a seguir, clique em
Colar.
A camada e os objetos que ela contém sdo colados em cima da camada selecionada.
Para mover ou copiar um objeto para outra camada
1 Seajanela de encaixedo inspetor Objetos ndo estiver aberta, clique em Objeto P Objetos.
2 Clique em um objeto na janela de encaixedo inspetor Objetos.
3 Clique no botdo Opgoes O e cligue em uma das seguintes op¢oes:
* Mover para camada
» Copiar para camada
4 Cligue na camada de destino.
=<

Pa

Para mover objetos entre camadas, é preciso que elas estejam desblogueadas.

Para mover e copiar um objeto para outra camada, arraste-o para uma nova camada na janela de encaixedo inspetor Objetos.

E possivel mover também um objeto para outra camada usando o comando Ordenar. Para obter mais informacoes, consulte “Para
mover um objeto na ordem de empilhamento” na péagina 312.

ra mover objetos na area de trabalho para a camada Area de trabalho ao adicionar novas paginas

Na janela de encaixedo inspetor Objetos, clique no botdo Opgdes 0 e desative 0 comando Manter objetos da Area de trabalho na
camada.
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CorelDRAW:

Simbolos

CorelDRAW permite criar objetos e salva-los como simbolos. Os simbolos sao definidos uma vez e podem ser referenciados varias vezes

em um desenho. Toda vez que insere um simbolo em um desenho, vocé cria uma instdncia do simbolo. As definicdes dos simbolos, assim
como as informagoes sobre as instancias, sdo armazenadas em um gerenciador de simbolos, que é parte do arquivo CorelDRAW (CDR). Usar
simbolos para objetos que aparecem muitas vezes em um desenho ajuda a reduzir o tamanho do arquivo.

Nesta secdo, vocé aprendera sobre:

e “Criar, editar e excluir simbolos” (pagina 353)

* “Utilizar simbolos em desenhos” (pagina 356)

* "Colecoes de simbolos e bibliotecas” (pagina 357)

Para obter informacdes sobre como modificar instancias de simbolos e sobre tipos de objetos sem suporte, consulte “Referéncia: Simbolos”
na pagina 359.

Para informacdes sobre trabalhar com caracteres especiais no texto, veja “Incorporar graficos” na pagina 600.

Criar, editar e excluir simbolos

Simbolos s&o objetos definidos uma vez e que podem ser referenciados varias vezes em um desenho. Vocé pode ter varias instancias de um
simbolo em um desenho com pouco impacto no tamanho do arquivo. Os simbolos tornam mais rapido e mais facil editar um desenho, pois
alteragoes feitas em um simbolo sdo automaticamente herdadas por todas as instancias.
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Usar simbolos para objetos que aparecem muitas vezes ajuda a reduzir o tamanho do arquivo.

Os simbolos s&o criados a partir de objetos. Ao converter um objeto em um simbolo, o novo simbolo é adicionado na janela de
encaixeinspetor Simbolos e o objeto selecionado se torna uma instancia. Vocé pode também criar um simbolo a partir de varios objetos.
A maioria dos objetos no CorelDRAW pode ser convertida em simbolos, com as exce¢des. Para obter mais informacoes, consulte “Tipos de
objeto sem suporte ” na pagina 360.

Os simbolos criados por vocé em um desenho sao salvos com o arquivo CorelDRAW (CDR). Além disso, vocé pode criar bibliotecas de
simbolos, que possuem simbolos que podem ser compartilhados entre desenhos. Para obter mais informacoes, consulte “Colecoes de
simbolos e bibliotecas " na pagina 357.

Vocé edita um simbolo; quaisquer alteragoes feitas afetam todas as instancias no desenho. As algas de selecdo de simbolos sao diferentes
das de objetos. As alcas de selecdo dos simbolos sdo azuis e as alcas de selecdo dos objetos sdo pretas. Ao inserir um simbolo de uma
biblioteca externa, uma cépia do simbolo ¢ adicionada ao desenho ativo, mas ele permanece vinculado ao simbolo de origem. E possivel
editar um simbolo com link ou vocé pode escolher quebrar o link para a biblioteca externa e fazer com que o simbolo seja interno. Quando
o link estd quebrado, a cdpia local do simbolo continua no desenho como um simbolo interno, e ela pode ser editada independente do
simbolo na biblioteca externa.

Vocé pode excluir um simbolo. Quando vocé exclui um simbolo que é usado em um documento, todas as instancias do simbolo sdo
removidas do documento. Também é possivel excluir todos os simbolos que estdo armazenados na biblioteca do documento mas que ndo
sdo usados no documento.

Para criar um simbolo

1 Selecione um ou varios objetos.

2 Clique em Objeto P Simbolo P Criar novo simbolo.

3 Digite um nome para o simbolo na caixa de didlogo Criar novo simbolo.
4

Digite um nome de arquivo para o simbolo.

D’

Simbolos ndo podem abranger camadas. Se vocé converter objetos de camadas diferentes em um simbolo, os objetos serdo
combinados na camada mais superior do objeto. Para obter mais informagdes sobre camadas, consulte “Camadas” na pagina 339.

Nem todos os objetos podem ser convertidos em simbolos. Para obter mais informacdes, consulte “Tipos de objeto sem suporte ” na
pagina 360.

)
A

Vocé também pode converter um objeto ou objetos existentes em um simbolo arrastando o objeto ou objetos para a janela de
encaixeinspetor Simbolos. Para abrir a janela de encaixedo inspetor, clique em Objeto P Simbolo » Simbolos.
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Para editar um simbolo
1 Na janela de encaixeinspetor Simbolos, escolha um simbolo da lista.
Para abrir a janela de encaixedo inspetor Simbolos clique em Objeto P Simbolo » Simbolos.

Clique no botdo Editar simbolo &).

3 Modifique os objetos na pagina de desenho.

4 Cligue em Concluir no canto inferior esquerdo da janela de desenho.

=

Alteracoes feitas em um simbolo sdo automaticamente feitas em todas as instancias no desenho ativo.

Enquanto trabalha no modo de edicdo de simbolo, vocé ndo pode adicionar camadas ou salvar um desenho.

)
A

Vocé pode também editar um simbolo selecionando uma instancia na janela de desenho e clicando no botdo Editar simbolo &Jna

barra de propriedades ou pressionando CtrlCommand e clicando em uma instancia de simbolo.

Para editar um simbolo com link, clique em Arquivo P Abrir. Localize a unidade e a pasta da biblioteca que contém o simbolo

que vocé deseja modificar. Clique no nome de arquivo de uma biblioteca (.csl) e clique em Abrir. O simbolo aparece na janela de
encaixeinspetor Simbolos e pode ser selecionado e editado como qualquer outro simbolo. Pode ser necessaria permissdo para alterar
arquivos na rede.

Para renomear um simbolo, clique duas vezes no nome do simbolo na janela de encaixeinspetor de Simbolos e digite um novo
nome.

Enquanto edita um simbolo, vocé pode inserir uma instancia de outro simbolo, o que criard um simbolo aninhado. Nao é possivel, no
entanto, inserir uma instancia do mesmo simbolo.

Para transformar um simbolo vinculado em interno
1 Selecione um simbolo na janela de desenho.

2 Clique em Objeto P Simbolo » Quebrar vinculo.

Se houver outras instancias do simbolo no desenho, vocé terd a opcao de quebrar o vinculo de todas as instancias. Ao fazé-lo, o simbolo
interno seré aplicado a todas as instancias.

/.
N
N
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Vocé pode também converter um simbolo vinculado em interno clicando com o botéo direitopressionando Control e clicando em um
simbolo e selecionando Quebrar vinculo.

Para excluir um simbolo

1 Na janela de encaixedo inspetor Simbolos, escolha um simbolo da lista.

2 Clique no botdo Excluir simbolo @

Quando vocé exclui um simbolo, todas as instancias do simbolo sdo removidas do desenho.
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Para excluir simbolos ndo usados

1 Na janela de encaixe Simbolos, clique no nome do documento ativo.

2 Clique no botdo Opgoes C} e escolha Excluir simbolos ndo usados.

3 Na janela do inspetor Simbolos, clique no botdo Opcodes C} e escolha Excluir simbolos ndo usados.

Utilizar simbolos em desenhos

E possivel inserir um simbolo em um desenho, o que cria uma instancia de simbolo. Vocé pode modificar certas propriedades de uma
instancia de simbolo, como tamanho e posicdo, sem afetar a definicdo do simbolo armazenada na biblioteca. Para uma lista completa de
propriedades que podem ser modificadas, consulte “Modificar instancias de simbolo ” na pagina 359. Vocé pode converter uma instancia
de simbolo de volta para um objeto preservando suas propriedades.

E possivel compartilhar simbolos entre desenhos. Copiar simbolos para a area de transferéncia deixa os originais na biblioteca. Vocé

pode também copiar e colar instancias de um simbolo de e para a Area de trabalho. Colar uma instancia de simbolo coloca o simbolo

na biblioteca e também coloca uma instancia do simbolo no desenho. Uma colagem subsequente colocaré outra instancia do simbolo

no desenho sem adicionar a biblioteca. Se uma instancia de simbolo modificada é colada em um desenho, a nova instancia mantém as
propriedades da instancia original e a definicdo do novo simbolo na biblioteca mantém as propriedades do simbolo original. Instancias de
simbolos s&o copiadas e coladas da mesma forma que outros objetos. Para obter mais informacdes, consulte “Copiar, duplicar e excluir
objetos” na pagina 276.

Também é possivel exportar os simbolos para uma biblioteca externa que pode ser compartilhada entre os desenhos. Para obter mais
informagodes, consulte “Colecoes de simbolos e bibliotecas” na pagina 357.

Vocé pode também excluir uma instancia de simbolo.

Para inserir uma instancia de simbolo
1 Abra a janela de encaixeinspetor Simbolos clicando em Objeto » Simbolo P Simbolos.
Se quiser o simbolo dimensionado automaticamente para corresponder a escala do desenho atual, clique no botdo Opgdes o e

certifique-se que Escala em unidades mundiais esteja ativado.

2 Clique com o botao direitoPressione Control e clique em um simbolo da lista e clique no botdo Inserir simbolo.

=4

Para informacdes sobre trabalhar com caracteres especiais no texto, veja “Incorporar graficos” na pagina 600.
/.
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Vocé pode também inserir uma instancia de simbolo arrastando um simbolo da janela de encaixeinspetor Simbolos para a janela de
desenho.

Para modificar uma instancia de simbolo
1 Selecione uma instancia de simbolo.
2 Faca as alteracoes.
Nem todas as propriedades de uma instancia de simbolo podem ser modificadas. Para obter uma lista de propriedades que podem

ser modificadas, consulte “Modificar instancias de simbolo” na pagina 359. Para modificar outras propriedades, é possivel reverter a
instancia do simbolo para um objeto, ou modificar o simbolo por si.
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Se um simbolo contiver varios objetos, todos os objetos na instancia do simbolo serdo tratados como se fossem um grupo. Vocé ndo
pode modificar objetos individuais em uma instancia de simbolo.

)
A

Quando uma instancia de simbolo é selecionada, é possivel modificar muitas propriedades de objeto na barra de propriedades.

Para converter uma instancia de simbolo para um objeto ou objetos

1 Selecione uma instancia de simbolo.
2 Clique em Objeto P Simbolo P Reverter para objetos.

—¢

O simbolo continua na janela de encaixeinspetor Simbolos.
/.
=
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Vocé pode também reverter uma instancia de simbolo para um objeto clicando com o botao direitopressionando Control e clicando
na instancia do simbolo e em Reverter a objetos.

Para compartilhar simbolos entre desenhos

Para Faca o seguinte

Copie os simbolos para a Area de Transferéncia Abra o documento de origem. Na janela de encaixedo inspetor
Simbolos, escolha o simbolo ou os simbolos da lista, clique com o
botédo direitopressione Control e clique em Copiar.

Colar simbolos da Area de transferéncia Abra o documento alvo. Na janela de encaixedo inspetor Simbolos,
clique com o botao direitopressione Control e clique em Colar.

=

O primeiro simbolo colado é chamado de «Symbol1», e um nimero maior é anexado aos nomes das copias seguintes: “Symbol2,”
“Symbol3,” e assim por diante.

Para excluir uma instancia de simbolo
1 Selecione uma instancia de simbolo.

2 Pressione a tecla Delete.

=4

O simbolo continua na janela de encaixeinspetor Simbolos.

Colecoes de simbolos e bibliotecas

Os simbolos criados por vocé em um desenho sdo salvos com o arquivo CorelDRAW. Se vocé quer usar os simbolos em outros desenhos
ou compartilhd-los com outros usuarios, é possivel salvar ou exportar os simbolos para o formato de Biblioteca de Simbolos Corel (CSL),
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criando uma biblioteca de simbolos. Quando vocé salva um desenho no formato da Biblioteca de Simbolos Corel (CSL), todas as instancias
do simbolo séo salvas com o documento. Quando vocé exporta uma biblioteca, apenas os simbolos sdo salvos com o documento.

A janela de encaixeinspetor Simbolos exibe as bibliotecas que estdo na pasta local de Simbolos. A pasta Simbolos é o local padrdo para
bibliotecas de simbolo personalizadas que foram exportadas do CorelDRAW e bibliotecas importadas que sdo copiadas localmente.

Os simbolos que sao usados dentro do documento aparecem sob o nome de arquivo do documento na janela de encaixeinspetor Simbolos.

Vocé pode adicionar bibliotecas e colecdes (grupos de arquivos de biblioteca) ao seu desenho. Vocé pode também excluir bibliotecas e
colegdes.

Vocé pode adicionar simbolos a uma biblioteca existente.

Para criar uma biblioteca de simbolos
1 Crie os simbolos que quiser.

2 (Clique em Arquivo P Salvar como.
Clique no botdo Opcgoes {:} no inspetor Simbolos e escolha Exportar biblioteca.

Localize a unidade e a pasta em que deseja armazenar a biblioteca.
Escolha CSL - Biblioteca de simbolos Corel na caixa de listagem Salvar como tipo.

Digite um nome de arquivo na caixa Nome de arquivo Salvar como.

N o ou A

Clique em Salvar.
Todos os simbolos e instancias do simbolo sdo salvas com o documento.

/
N
N
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Vocé também pode clicar no nome do documento ativo na janela de encaixe Simbolos, clicar no botdo Opgdes 0 e depois em

Exportar biblioteca. Quando vocé exporta uma biblioteca, apenas os simbolos sdo salvos com o documento.

Para adicionar uma colecao ou biblioteca a um desenho

1 Na arvore de pastas da janela de encaixeinspetor Simbolos, clique em Simbolos locais ou Simbolos da rede.
2 Clique no botdo Opgoes 0 e clique em Importar biblioteca.

3 Localize e escolha uma colecdo ou biblioteca.
4 (lique em OK.

/
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Por padrao, arquivos de biblioteca s&o referenciados em seu local original. Se quiser copiar uma biblioteca para sua pasta de
Simbolos, habilite a caixa de selecdo Copiar bibliotecas localmente.

Ao adicionar uma colecéo, ative a caixa de selecdo Recursivo para incluir subpastas.

Para excluir uma colecao ou biblioteca
1 Na janela de encaixeinspetor Simbolos, cligue em uma cole¢do ou biblioteca.

2 Pressione a tecla Delete.

=

A colecao ou biblioteca é removida da pasta de arvore na janela de encaixeinspetor Simbolos, mas os arquivos ndo sao excluidos.
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Para adicionar um simbolo a uma biblioteca existente

Cliqgue em Arquivo P Abrir.

Escolha o arquivo de biblioteca onde deseja adicionar o simbolo.

00 N O U~ W N =

Salve o arquivo de biblioteca.

Referéncia: Simbolos

Modificar instancias de simbolo

Escolha a unidade e a pasta em que a biblioteca estd armazenada.

Na janela de encaixedo inspetor Simbolos, clique com o botao direitopressione Control e clique em Copiar.

Escolha CSL - Biblioteca de Simbolos Corel na caixa de listagem Arquivos do tipo.

Clique com o botéo direito na janela do desenho e clique em Colar.

Pressione Control e clique na janela do inspetor Simbolos e clique em Colar.

As seguintes propriedades de objeto podem ser modificadas para instancias de simbolos. Se um simbolo contiver varios objetos, todos os
objetos na instancia do simbolo serdo tratados coletivamente como um Unico objeto, como se estivessem agrupados.

Propriedade

Posicao

Tamanho

Escala

Inclinacdo

Angulo de rotacio

Transparéncia

Espelhar

Circundar texto

Observagoes

Pode ser modificada na barra de propriedades. Para obter mais
informagdes, consulte “Posicionar objetos” na pagina 293.

Pode ser modificada na barra de propriedades. Para obter mais
informacoes, consulte “Dimensionar e escalar objetos” na pagina
313.

A porcentagem é relativa a definicdo do simbolo. Pode ser
modificada na barra de propriedades. Para obter mais informacoes,
consulte “Dimensionar e escalar objetos” na pagina 313.

Para obter mais informagdes, consulte “Inclinar e esticar objetos”
na pagina 211.

Pode ser modificada na barra de propriedades. Para obter mais
informagodes, consulte “Girar e espelhar objetos” na pagina 314.

Apenas transparéncia uniforme. Pode ser modificado na secdo
Simbolo da janela de encaixeinspetor Propriedades.

Pode ser modificada na barra de propriedades. Para obter mais
informagodes, consulte “Girar e espelhar objetos” na pagina 314.

Pode ser modificado na secdo Resumo da janela de

encaixeinspetor Propriedades. Também pode ser modificado
na barra de propriedades. Para obter mais informacdes, consulte
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Propriedade

Ordenar

Nome

Tipos de objeto sem suporte

Observagoes

“Para circundar o texto de paragrafo em torno de um objeto, texto
artistico ou moldura de texto” na pagina 591.

Pode ser modificada na barra de propriedades. Para obter mais
informacoes, consulte “Alterar a ordem dos objetos” na pagina
312.

O nome de uma instancia é exibido na janela de encaixeinspetor
Simbolos. Clique duas vezes para altera-lo.

A maioria dos objetos no CorelDRAW pode ser convertida em simbolos, com as excegdes a seguir.

Tipo de objeto sem suporte

Objetos vinculados ou incorporados

Objetos com lentes que nao sdo congeladas

Objetos de controle em grupos de vinculos (como sombreamento,
contornos, combinacgbes, angulos e extrusbes)

Objetos com efeitos de Midia artistica aplicados

Campos de impressao mesclada

Bitmaps vinculados

Arquivos PDF ou EPS colocados

Objeto bloqueado

Texto de paragrafo

Linhas de conexdo e de dimensao

Linhas-guia
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Observagoes

Inclui cédigos de barra

Lentes devem ser congeladas.

Todos os objetos relacionados no grupo de vinculos devem
ser incluidos no simbolo. Por exemplo, se um objeto possui
um sombreamento, ndo é possivel converter o objeto sem o
sombreamento. Alternativamente, vocé pode separar o grupo.

Efeitos de spray devem ser separados em objetos curvos. Outros
efeitos de Midia artistica devem ser separados ou convertidos como
um grupo de vinculo. Efeitos de spray que tenham transparéncias
nao podem ser convertidos para simbolos.

O objeto deve ser desbloqueado.

Devem ser separadas ou incluidas com o objeto ou objetos
vinculados



Tipo de objeto sem suporte Observagoes

Efeitos de ativacdo N&o é possivel converter um efeito de ativagdo em um simbolo;
no entanto, é possivel incluir uma instancia de um simbolo em um
estado de efeito de ativacao.

Objetos com transparéncia ou com efeitos de transparéncia Efeitos de transparéncia devem ser convertidos para um bitmap.
aplicados
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Cor, preenchimentos e transparéncias
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CorelDRAW:

Cor

O CorelDRAW permite escolher e criar cores usando uma ampla variedade de paletas de cores, misturadores de cores e modelos de cores
padrao do setor. E possivel armazenar as cores utilizadas com mais frequéncia para uso futuro usando a Paleta de documentos ou criando e
editando paletas de cores personalizadas.

Para personalizar a exibicdo de uma paleta de cores na tela, altere o tamanho das amostras, o nimero de fileiras e outras propriedades.
Também é possivel criar estilos de cores. Para obter mais informacdes, consulte “Estilos de cor” na pagina 697.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

*  “Modelos de cores” (pagina 365)

* “Profundidade da cor” (pagina 367)

* "Escolher cores” (pagina 368)

* “Localizar e substituir cores” (pagina 377)

* “Paleta de documentos” (pagina 378)

* “Criar e editar paletas de cores” (pagina 381)

* "Organizar e exibir paletas de cores” (pagina 384)

*  “Mostrar ou ocultar paletas de cores” (pagina 386)

* “Configurar as propriedades de paletas de cores” (pagina 389)

Modelos de cores

Os Modelos de cores fornecem um método preciso de definicdo de cores, e cada modelo define as cores utilizando componentes de cores
especificos. Ha varios modelos de cores que podem ser escolhidos ao criar imagens graficas.

Modelo de cores CMYK

O modelo de cores CMYK, usado em impressdo, utiliza os componentes ciano (C), magenta (M), amarelo (Y) e preto (K) para definir as cores.
Os valores desses componentes variam de 0 a 100 e representam percentuais.

Em modelos de cores subtrativos, como o CMYK, a cor (ou seja, a tinta) é adicionada a uma superficie, como um papel branco. Em seguida,
a cor "subtrai” o brilho da superficie. Quando o valor de cada componente da cor (C, M, ) for 100, a cor resultante é o preto. Quando o
valor de cada componente for 0, nenhuma cor é adicionada a superficie, que, portanto, é revelada — neste caso, o papel branco. O preto
(K) é incluido no modelo de cores para fins de impressao porque a tinta preta é mais neutra e escura que a mistura de quantidades iguais
de ciano, magenta e amarelo. A tinta preta produz resultados mais nitidos, especialmente para texto impresso. Além disso, a tinta preta
geralmente é mais barata que tintas coloridas.
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Preto é o resultado da combinagdo das trés cores CMY em sua intensidade maxima.

Modelo de cores RGB

O modelo de cores RGB usa os componentes vermelho (R), verde (G) e azul (B) para definir a quantidade de luz vermelha, verde e azul em
uma determinada cor. Em uma imagem de 24 bits, cada componente é expresso como um ndmero de 0 a 255. Em uma imagem com uma
taxa de bits maior, como uma imagem de 48 bits, o intervalo de valores é maior. A combinacdo desses componentes define uma cor Unica.

Em modelos de cores aditivos, como o RGB, a cor é produzida a partir da luz transmitida. O RGB é, portanto, usado em monitores, onde
as luzes vermelha, azul e verde sdo misturadas de varias formas para reproduzir uma ampla variedade de cores. Quando as luzes vermelha,
azul e verde sdo combinadas em suas intensidades maximas, o olho percebe a cor resultante como branco. Em teoria, as cores ainda sao
vermelho, verde e azul, mas os pixels em um monitor estdo muito préximos uns dos outros para o olho diferenciar as trés cores. Quando o
valor de cada componente for 0, o que significa que hé auséncia de luz, o olho percebe a cor como preto.

Branco é o resultado da combinagdo das trés cores RGB em sua intensidade méxima.

O RGB é o modelo de cores mais usado porque permite armazenar e exibir de uma ampla gama de cores.

Modelo de cores HSB

O modelo de cores HSB usa matiz (H), saturacdo (S) e brilho (B) como componentes para definir as cores. HSB também é conhecido como
HSV (com os componentes matiz, saturacdo e valor). Matiz descreve o pigmento de uma cor e é expresso em graus para representar a
localizagdo na roda de cores padrdo. Por exemplo, vermelho é 0 grau, amarelo é 60 graus, verde é 120 graus, ciano é 180 graus, azul é 240
graus e magenta é 300 graus.

A saturacdo descreve a vivacidade ou o esmaecimento de uma cor. Os valores de saturacdo variam de 0 a 100 e representam percentuais
(quanto maior o valor, mas vivida a cor). O brilho descreve a quantidade de branco na cor. Como os valores de saturagdo, os valores de
brilho variam de 0 a 100 e representam percentuais (quanto maior o valor, mais brilhante é a cor).
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Modelo de cores HSB

Modelo de cores de tons de cinza

O modelo de cores de tons de cinza define a cor usando apenas um componente, a iluminacdo, que é expresso em valores que variam de 0
a 255. Cada cor dos tons de cinza tem valores iguais dos componentes vermelho, verde e azul do modelo de cores RGB. Se vocé alterar uma
foto em cores para tons de cinza, criara uma foto em preto e branco.
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Modelo de cores de tons de cinza

Profundidade da cor

A profundidade da cor indica o nimero maximo de cores que uma imagem pode conter. A profundidade da cor é determinada pela
profundidade de bits de uma imagem (o nimero de bits binarios que definem o tom ou a cor de cada pixel em um bitmap). Por exemplo,
um pixel com uma profundidade de 1 bit pode ter dois valores: preto e branco. Quanto maior a profundidade de bits, mais cores uma
imagem pode conter e mais precisa é a representacao das cores. Por exemplo, uma imagem GIF de 8 bits pode conter até 256 cores,
enquanto que uma imagem JPEG de 24 bits pode conter aproximadamente 16 milhdes de cores.

Em geral, imagens RGB, em tons de cinza e CMYK contém 8 bits de dados por canal de cor. E por isso que uma imagem RGB
frequentemente é chamada de RGB de 24 bits (8 bits x 3 canais), uma imagem em tons de cinza é chamada de tons de cinza de 8 bits (8
bits x 1 canal) e uma imagem CMYK é chamada CMYK de 32 bits (8 bits x 4 canais).

Independentemente de quantas cores uma imagem contém, a exibicdo da imagem na tela é limitada ao nimero de cores com suporte pelo
monitor no qual ela é exibida. Por exemplo, um monitor de 8 bits pode exibir somente até 256 cores em uma imagem de 24 bits.
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Escolher cores

E possivel selecionar cores de preenchimento e contorno selecionando uma cor da Paleta de documentos, de paletas de cores
personalizadas, de paletas das Bibliotecas de paletas ou visualizadores de cores. Para utilizar uma cor j& existente em um objeto ou
documento, obtenha uma amostra da cor com a ferramenta Conta-gotas de cor para obter uma correspondéncia exata.

Para obter informacdes sobre como aplicar as cores escolhidas, consulte “Preenchimentos uniformes ” na pagina 391 e “Formatar linhas e
contornos” na pagina 157. Para mais informacdes sobre como salvar cores para uso futuro, consulte “Estilos de cor” na pagina 697.

Paleta de cores padrao

Uma paleta de cores é uma colecdo de amostras de cores. Em alguns programas, as paletas de cores sdo conhecidas como “paletas de
amostras”.

No CorelDRAW a paleta de cores padrao se baseia no modo de cor principal do documento. Por exemplo, se 0 modelo de cor principal do
documento for RGB, a paleta de cores padrdo também é RGB. Para obter mais informacdes, consulte “Modelos de cores” na pagina 365.
Vocé escolhe o modelo de cor padrao ao criar um novo desenho. E possivel abrir e usar paletas de cores adicionais a qualquer momento.

Vocé pode escolher as cores do preenchimento e do contorno usando a paleta de cores padrdo. As cores de preenchimento e contorno
selecionadas aparecem nas amostras de cor na barra de status.

Paleta de documentos

Quando se cria um novo desenho, o aplicativo gera automaticamente uma paleta vazia, chamada Paleta de documentos. Isso ajuda
a controlar as cores usadas armazenando-as com seu documento para uso futuro. Para obter mais informacoes, consulte “Paleta de
documentos” na pagina 378.

Bibliotecas de paletas e paleta de cores personalizadas

As paletas de cores encontradas nas Bibliotecas de paletas ndo podem ser editadas diretamente. Algumas delas sdo fornecidas por outros
fabricantes, por exemplo PANTONE, Cores HKS e TRUMATCH. Pode ser Util ter em méos um livro de amostras do fabricante, que é um
conjunto de amostras de cores que exibe exatamente como fica cada cor quando impressa.

Solid Coated-V3
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A paleta PANTONE solid coated é um exemplo de uma paleta de cores das bibliotecas de paletas.

Algumas paletas encontradas nas Bibliotecas de paletas — PANTONE, Cores HKS, TOYO, DIC, Focoltone e SpectraMaster — sdo cole¢des de
cores exatas. Quando se cria separacoes de cores ao imprimir, cada cor exata exige uma chapa de impressao separada, o que pode afetar
significativamente o custo do trabalho de impressao. Para usar separagdes de cores, mas evitando o uso de cores exatas, é possivel converter
as cores exatas em cores compostas ao imprimir. Para obter mais informagées, consulte “Separacao de cores” na pagina 834.

Paletas de cores personalizadas podem incluir cores de qualquer modelo de cores, incluindo paletas das Bibliotecas de paletas, como paletas
de cores exatas. E possivel salvar uma paleta de cores personalizada para utilizacdo futura. Para obter mais informacdes sobre o trabalho
com paletas de cores personalizadas, consulte “Criar e editar paletas de cores " na pagina 381 e “Organizar e exibir paletas de cores” na
pagina 384.

Obter amostras de cores

Para utilizar uma cor j& existente em um desenho, uma paleta ou na &rea de trabalho, obtenha uma amostra da cor para obter uma
correspondéncia exata. Por padrao, é amostrado um Unico pixel da janela da imagem.

Visualizadores de cores

Os visualizadores de cores oferecem uma representacdo de uma faixa de cores com a utilizacdo de formas com uma ou trés dimensdes. O
visualizador de cores padréo baseia-se no modelo de cores HSB, mas é possivel utilizar esse visualizador para escolher cores CMYK, CMY ou
RGB. Para mais informacdes sobre modelos de cores, consulte “Modelos de cores” na pagina 365.
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Exemplo de visualizador de cores
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Exemplo de visualizador de cores

Escolher cores para a web

Vocé pode usar cores para a web ao criar documentos que serdo publicados na web. Com o CorelDRAW, é possivel definir cores para a web
usando valores hexadecimais RGB (por exemplo, #aa003f).

Cores fora da gama

Se escolher uma cor fora da gama da impressora, o CorelDRAW permite substitui-la por uma cor semelhante na gama de cores da
impressora.

Para escolher uma cor com a utilizacdo da paleta de cores padrao

Para Faca o seguinte
Escolher uma cor de preenchimento para um objeto selecionado Clique em uma amostra de cor.
Escolher uma cor de contorno para um objeto selecionado Clique com o botao direitoClique e pressione Command em uma

amostra de cor.
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Para Faca o seguinte

Escolher entre tons diferentes de uma cor Mantenha pressionada uma amostra de cor para exibir um seletor
de cores pop-up e cliqgue em uma cor.

Exibir mais cores na paleta de cores padréo Clique nas setas de rolagem no topo e na base da paleta de cores.

C=

Para exibir os valores das cores, aponte para uma amostra.

Para exibir também os nomes das cores em vez dos valores das cores, clique no botdo do menu desdobravel Op¢oes > na parte

superior da paleta de cores, e clique em Mostrar nomes de cores. Para exibir os nomes das cores em vez dos valores das cores,
pressione Control e clique na amostra Sem preenchimento na parte superior da paleta padréo e clique em Mostrar nomes de
cores. Esta acdo desencaixa a paleta de cores padrdo e exibe os nomes de cores.

Exemplo de paleta de cores pop-up
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Exemplo de paleta de cores pop-up

Para escolher uma cor usando uma paleta de cores

1
2

N oo b~

Selecione um objeto.

Clique duas vezes no botdo Preenchimento Q na barra de status.Clique na ferramenta Preenchimento interativo Q na caixa de

ferramentas e clique no botao Editar preenchimento 5 na barra de propriedades.

Na caixa de didlogo Editar preenchimento, clique no botao Preenchimento uniforme .

Ativar a opcdo Paletas de cores.
Escolha uma paleta de cores na caixa de listagem Paleta.
Mova a barra de rolagem de cor para definir a faixa de cores exibidas na area de selecao de cores.

Clique em uma cor na drea de selecdo de cores.

Vocé também pode

Exibir ou ocultar os nomes de cores Ativar ou desativar a caixa de selecdo Mostrar nomes de cores.

Alterne a cor de referéncia (cor original do objeto selecionado) com  Clique no botdo Alternar cor.
a nova cor

Escolher a cor do contorno

Clique duas vezes no botdo Contorno @ na barra de status. Na

caixa de didlogo Caneta de contorno, abra o seletor Cor e escolha
uma cor.
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Cada amostra de cores exatas em uma paleta de cores é marcada com um pequeno quadrado branco -

Se escolher uma cor fora da gama da impressora, o CorelDRAW permite substitui-la por uma cor semelhante na gama de cores
da impressora. Para obter mais informagdes, consulte “Para substituir uma cor fora da gama por uma cor reproduzivel” na pagina
376. Para obter mais informacoes sobre correcdo de cores, consulte “Gerenciamento de cores” na pagina 435.

Vocé deve usar o mesmo modelo de cor para todas as cores em um desenho; as cores serao consistentes e vocé podera prever
as cores da safda final com mais exatiddo. Para obter mais informac&o sobre como reproduzir cores com precisao, consulte
“Gerenciamento de cores” na pagina 435.

)
A

P . . . . . . ~ [=]=]=]
Também é possivel acessar paletas de cores na janela de encaixe do inspetor Cor clicando no botdo Mostrar paletas de cores e

escolhendo uma paleta na caixa de listagem. Se a janela de encaixedo inspetorCor néo estiver aberta, clique em Janela » Janelas de
encaixelnspetores P Cor.

Para escolher uma cor de preenchimento com a utilizacdo de um visualizador de cores

1 Selecione um objeto.

2 Clique duas vezes no botdo Preenchimento na barra de status Q.Clique na ferramenta Preenchimento interativo @A na caixa de
ferramentas e cliqgue no botao Editar preenchimento @ na barra de propriedades.

3 Na caixa de didlogo Editar preenchimento, clique no botdo Preenchimento uniforme .

4 Ativar a opcdo Visualizadores de cores.

5 Escolha um modelo de cor na caixa de listagem Modelo de cor.

6 Escolha um visualizador de cor na caixa de listagem Visualizadores de cor.

7 Mova o controle deslizante de cores.

8 Clique em uma cor na area de selecdo de cores.

Vocé também pode

Obter amostra do desenho ou da area de trabalho Clique no botdo Conta gotas / e no desenho ou érea de

trabalho.

Alterne a cor de referéncia (cor original do objeto selecionado) com  Clique no botdo Alternar cor.
a nova cor

=¢

Se escolher uma cor fora da gama da impressora, o CorelDRAW permite substitui-la por uma cor semelhante na gama de cores
da impressora. Para obter mais informagdes, consulte “Para substituir uma cor fora da gama por uma cor reproduzivel” na pagina
376. Para obter mais informacdes sobre correcdo de cores, consulte “Gerenciamento de cores” na pagina 435.

Vocé deve usar o mesmo modelo de cor para todas as cores em um desenho; as cores serdo consistentes e vocé poderd prever as
cores da saida final com mais exatiddo. Para a saida final, é preferivel utilizar o mesmo modelo de cor em seu desenho que serd
utilizado.
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Também é possivel acessar modelos de cores na janela de encaixedo inspetor Cor clicando no botdo Mostrar visualizadores de cores

. e escolhendo um modelo de cores na caixa de listagem. Se a janela de encaixedo inspetor Cor nao estiver aberta, clique em

Janela P Janelas de encaixelnspetores » Cor.

Para extrair amostra de uma cor

T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Conta-gotas de cor f

2 Na barra de propriedades, clique em um dos seguintes botdes:

*1x1 /— permite escolher a cor do pixel em que vocé clicou

L] . s / . . A . 7 . 7
2x2 /— permite escolher a cor média em uma &rea de amostra de 2 X 2 pixels. O pixel em que vocé clicou estd no meio da area

de amostra.

* 5x5 / — permite escolher a cor média em uma area de amostra de 5 x 5 pixels

Para obter uma amostra de uma cor fora da janela de desenho, clique em Selecionar cor na area de trabalho da barra de propriedades
e cligue em uma cor na area de trabalho.

3 Clique na cor para obter uma amostra.
A ferramenta Conta-gotas de cor alterna automaticamente para o modo Aplicar cor.

4 Execute uma tarefa da seguinte tabela.

Para Faca o seguinte

Preencher um objeto com uma amostra de cor Passe o ponteiro sobre um objeto. Quando o ponteiro Aplicar cor
for alterado para uma amostra de cor sélida €+, clique para aplicar
a cor amostrada.

Preencha uma cor de contorno do objeto com a cor amostrada Passe 0 mouse sobre o contorno do objeto. Quando o ponteiro
Aplicar cor for alterado para uma forma de contorno 4, clique
para aplicar a cor amostrada.

Adicionar a cor amostrada a Paleta do documento Na barra de propriedades, clique na seta ao lado de Adicionar a
paleta e escolha Paleta do documento.

Obter amostra de uma cor adicional Na barra de propriedades, clique no botao Selecionar cor / e,

em seguida, clique na cor que deseja amostrar.

Vocé também pode
Arrastar uma amostra de cor de um objeto para outro Arraste a cor para outro objeto.

Aplicar a amostra de cor na amostra Cor selecionada na barra de  Arraste a amostra de cor da amostra Cor selecionada para o
propriedades objeto.
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Vocé também pode

Aplicar uma amostra de cor da amostra Preenchimento uniforme  Arraste uma cor da amostra Preenchimento uniforme para o
no canto inferior direito da janela de desenho objeto.

Adicionar a cor amostrada a Paleta do documento Arraste a amostra de cor da amostra Cor selecionada ou
Preenchimento uniforme para a Paleta do documento.

=¢

Em alguns casos, a cor amostrada pode ser uma cor RGB ou CMYK equivalente mais préxima da cor original, em vez de uma
equivalente exata.

Para escolher uma cor para a web
1 Selecione um objeto.

2 Clique em Janela P Janelas de encaixe Inspetores » Cor.

3 Na janela de encaixeinspetor Cor, cliqgue no botdo Mostrar visualizadores de cores ! e selecione RGB da caixa de listagem.

4 Digite ou cole um valor na caixa Valor hexadecimal.

Nao importa se vocé usar um formato de trés digitos (#fff) ou seis digitos (#ffffff), o valor final é apresentado no formato de seis
digitos.

5 Cligue em um dos botdes a seguir:
* Preenchimento — preenche o objeto selecionado com a nova cor
* Contorno — aplica a cor ao contorno do objeto

o

Sé é possivel especificar valores hexadecimais ao trabalhar com cores RGB.
Se vocé digitar um valor hexadecimal invélido, a cor ndo é alterada.

Vocé pode visualizar os valores de cores hexadecimais na barra de status.

)
A

Também é possivel escolher cores da Web na caixa de didlogo Caneta de contorno (na barra de status, clique duas vezes

no botdo Caneta de contorno @ ) e na caixa de didlogo Editar preenchimento (na barra de status, clique duas vezes no

botdo Preenchimento Q e clique no botdo Preenchimento uniforme .), gue permite visualizar e copiar os equivalentes

hexadecimais de valores de cor ndo hexadecimais.

Para substituir uma cor fora da gama por uma cor reproduzivel

1 Selecione um objeto.

2 Clique duas vezes no botdo Preenchimento QA na barra de status.Clique na ferramenta Preenchimento interativo Q na caixa de
ferramentas e clique no botao Editar preenchimento @ na barra de propriedades.
3

Na caixa de didlogo Editar preenchimento, clique no botdo Preenchimento uniforme .

4 Escolha uma cor.

5 Se a cor estiver fora da gama, o botdo Trazer a cor na gama de cores serd exibido, mostrando uma cor semelhante a cor recém-
selecionada, mas na gama de cores da impressora. Cliqgue no botéo.
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A nova cor é substituida e o botdo Trazer a cor na gama de cores desaparece.

Botio Trazer a cor na gama de ]

-
Cores \ -

e mm

Localizar e substituir cores

E possivel localizar uma cor em um desenho e substitui-la por outra cor. A substituicio de cores pode ser aplicada a qualquer contorno,
preenchimentos uniformes, preenchimentos de fonte, preenchimentos de duas cores, preenchimentos de malha e bitmaps monocromaticos
no documento ativo. Por outro lado, vocé pode substituir a cor apenas em contornos ou em um tipo especifico de preenchimento. Por
exemplo, vocé pode substituir a cor apenas em preenchimentos uniformes e deixar a cor intocada em outros preenchimentos e contornos de
objetos.

A cor verde selecionada usada nos contornos e em dois tipos de preenchimentos (preenchimento
de fonte e preenchimento de malha) é substituida por uma cor roxa. Arte gréfica por Tricia Flohr.

Vocé também pode localizar e substituir o modelo ou paleta de cores de preenchimentos e contornos.

Além disso, vocé pode expandir o intervalo de pesquisa para localizar e substituir cores em vérias paginas. Para obter mais informacoes,
consulte “Para ajustar o intervalo de pesquisa” na pagina 329.

Para localizar e substituir cores

1 Clique em Editar P Localizar e substituir.

2 Najanela de encaixe inspetor Localizar e substituir, escolha Substituir objetos a partir da caixa de listagem na parte superior da janela
de encaixeinspetor.

3 Ative a opcdo Cor.

Na &rea Localizar , cligue no seletor de Cor, e escolha uma cor. Vocé pode usar a ferramenta Conta-gotas de cor / Para extrair
amostra de uma cor do desenho ou de um elemento que esteja fora da janela do aplicativo.
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Na area Substituir, clique no seletor de Cor, e escolha uma cor substituta.
6 Na area Aplicar a, ative qualquer uma das caixas de selecdo a seguir para especificar onde deseja aplicar a cor:
* Contornos
* Preenchimentos uniformes
* Preenchimentos de gradacdo
* Preenchimentos de duas cores
* Preenchimentos de malha
* Bitmaps monocromaticos
7 Clique em qualquer um dos botdes a seguir:
* Localizar proximo > ou Localizar anterior < para percorrer os objetos que atendem aos critérios de pesquisa.
* Localizar tudo ou Localizar tudo na pagina para selecionar todos os objetos na pagina ativa que atendem aos critérios de pesquisa.
* Substituir para substituir a cor no objeto selecionado.
* Substituir todos para substituir a cor de todos os contornos ou contornos que satisfazem os critérios de pesquisa.

Para localizar e substituir o modelo ou paleta de cores de preenchimentos e contornos.
1 Clique em Editar P Localizar e substituir.

2 Na janela de encaixe inspetor Localizar e substituir, escolha Substituir objetos a partir da caixa de listagem na parte superior da janela
de encaixeinspetor.

3 Ativar a opcdo Modelo de cor ou paleta.
Siga um dos procedimentos abaixo:

* Habilite a opcdo Modelo de cor especifico na drea Localizar, e escolha um modelo de cor na caixa de listagem. Escolha um modelo
de cor de substituicdo na caixa de listagem Substituir por.

* Habilite a opgdo Paleta de cores especifica na area Localizar, e escolha uma paleta de cores na caixa de listagem. Escolha uma paleta
de cores de substituicdo na caixa de listagem Substituir por.

5 Na area Aplicar a, ative qualquer uma das caixas de selecdo a seguir para especificar onde deseja aplicar a cor substituta.

Clique no botéo localizar ou substituir desejado.

Paleta de documentos

Quando comecar um novo desenho, uma paleta de cores vazia, chamada de Paleta do documento, aparece encaixada no canto inferior
esquerdo da janela do desenho.A Paleta do documento (Janela P Paletas de cores P Paleta do documento) armazena as cores que est3o
sendo usadas no seu desenho. Sempre que vocé usar uma cor em seu desenho, ela é adicionada automaticamente a Paleta de documentos.
No entanto, se vocé preferir controlar quais cores sao adicionadas a Paleta de documentos, desative as atualizacbes automaticas e adicione
as cores manualmente.

Ao adicionar cores manualmente, vocé pode escolher as cores a partir de uma paleta de cores, uma imagem externa ou um seletor de cores.
Além disso, vocé pode adicionar cores de uma imagem ou objeto importado. No entanto, é possivel adicionar todas as cores de um desenho
existente a Paleta de documentos.
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Arraste um bitmap para a Paleta de documentos para adicionar cores.

Ao abrir documentos criados no CorelDRAW X4 ou em uma versao anterior do programa, apenas cores exatas personalizadas e um maximo

de 100 estilos de cores herdados sdo adicionados a Paleta de documentos. Os estilos herdados sao adicionados a paleta como cores
regulares.

Vocé pode limpar todas as cores indesejadas ou nao utilizadas na Paleta de documentos removendo as cores individualmente ou atualizar a
paleta para remover todas as cores ndo utilizadas de uma vez.

A Paleta do documento é salva automaticamente com o documento. Se vocé renomear o arquivo .cdr como .zip, a paleta de cores do
documento (DocumentPalette.xml) serd incluida no pacote .zip.

Para mostrar ou ocultar a Paleta do documento

Clique na Janela P Paletas de cores P Paleta do documento.
A Paleta do documento estd localizada na parte inferior da janela do aplicativo.

=<

Ocultar a Paleta de documentos ndo desativa a adicdo automatica de cores.
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Para desabilitar a adicdo automatica de cores a Paleta do documento

automaticamente.

Na Paleta de documentos, clique no botdo do menu desdobravel } e em seguida clique em Paleta P Cores adicionadas

Por padrao, a Paleta de documentos é encaixada acima da barra de status na parte inferior da janela do aplicativo.

/.
<

u)

Clique com o botdo Controle na Paleta do documento e clique em Paleta P Cores adicionadas automaticamente.

Também é possivel desativar a adicdo automética de cores clicando em Ferramentas » Opcbes P Personalizacdo, clicando em Paleta
de cores no painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece e desativando a caixa de selecdo Atualizar paleta de documentos

automaticamente.

Para adicionar cores manualmente a Paleta de documentos

Para

Adicionar uma cor de outra paleta de cores

Adicionar uma cor de uma imagem bitmap

Obter amostras de vérias cores de uma imagem

Obter amostras de varias cores de uma imagem ou um objeto
arrastando

Adicionar cores de uma selecéo

Mover uma amostra de cor

Faca o seguinte

Arraste uma cor de uma paleta de cores aberta para a Paleta de
documentos.

Na Paleta de documentos, clique no botdo Conta-gotas / e, em

seguida, em uma cor na imagem.

Na Paleta de documentos, clique no botdo Conta-gotas /

mantenha a tecla Ctrl pressionada e clique na imagem até
adicionar as cores desejadas.

Arraste uma imagem ou um objeto da janela de desenho para a
Paleta de documentos.

Selecione um ou vérios objetos. Na Paleta de documentos, clique
no botdo do menu desdobravel > e em seguida clique em

Paleta » Adicionar a partir da selecio. Clique com o botio

Comando na Paleta do documento e clique em Paleta » Adicionar
a partir da selecdo.

Arraste a amostra de cor para uma nova posicdo na Paleta de
documentos.

Ao arrastar a maioria dos objetos vetoriais para a paleta, vocé adiciona todas as cores do objeto a paleta. Ao arrastar um bitmap, é
possivel especificar o nimero de cores que deseja que seja adicionado a paleta. Se um objeto incluir um preenchimento de gradacéo,
preenchimento de textura ou preenchimento de padrdo, apenas as cores definidas durante a criacdo do preenchimento tém suporte.

Cores de preenchimentos PostScript ndo tém suporte.

Por padrao, a Paleta de documentos ¢ encaixada acima da barra de status na parte inferior da janela do aplicativo.
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Para adicionar cores de um desenho existente a Paleta de documentos

1 Abra um desenho.

2 Na Paleta de documentos, cliqgue no botdo do menu desdobravel } e em seguida clique em Paleta P Adicionar a partir do
documento.
Por padrdo, a Paleta de documentos é encaixada acima da barra de status na parte inferior da janela do aplicativo.

=&

Se o desenho foi criado em uma versao anterior do CorelDRAW e incluir cores exatas personalizadas, elas aparecerdo na Paleta de
documentos.

Se vocé tiver um documento com imagens vetoriais e de bitmap e desejar adicionar somente as cores das imagens vetoriais a paleta

de documentos, especifique 0 na caixa de didlogo Adicionar cores do bitmap.

Para remover as cores da Paleta do documento

—_

Clique em uma amostra de cor na Paleta de documentos.

Na Paleta do documento, clique no botdo do menu desdobravel > e em Excluir cor.

Na paleta de documento, enquanto pressiona Control, clique em uma amostra de cor e em Excluir cor .

Por padrdo, a Paleta de documentos é encaixada acima da barra de status na parte inferior da janela do aplicativo.

)

Vs
-
N

Também é possivel remover da Paleta de documentos todas as cores que ndo sdo mais utilizadas clicando no botdo > do menu

desdobréavel e clicando em Paleta P Atualizar.

Também é possivel remover da Paleta do documento todas as cores que ndo sao mais utilizadas pressionando Control e clicando com

o botao Controle na Paleta do documento, e clicando em Paleta P Atualizar.

Criar e editar paletas de cores

Paletas de cores personalizadas sdo colecdes de cores que podem ser salvas. Elas podem incluir cores ou estilos de cores de qualquer modelo
de cores, incluindo cores exatas, ou de qualquer paleta de cores encontrada nas Bibliotecas de paletas. Crie uma paleta personalizada para

armazenar todos os estilos de cores ou cores necessérios para um projeto atual ou futuro.

E facil compartilhar paletas de cores com outros. As paletas personalizadas podem ser acessadas na pasta Minhas paletas na janela de
encaixedo inspetor.

E possivel criar uma paleta de cores personalizada escolhendo cores individuais ou estilos de cores ou usando as cores em um objeto
selecionado ou de um documento inteiro. Também é possivel editar, renomear e excluir paletas de cores personalizadas.

Paletas de cores personalizadas sdo salvas como arquivos XML e armazenadas na sua pasta Documents\Corel\Corel Content\Palettes

Para criar uma paleta de cores personalizada desde o principio

1 Clique em Janela » Janelas de encaixelnspetores P Paletas.
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2 Clique no sinal 4+ na parte inferior da janela de encaixe e escolha Nova paleta de cores vazia ILEI_|.Se|ecione Minhas paletas da lista,
clique pressionando Control e escolha Nova paleta em branco. )

3 Digite um nome de arquivo na caixa Nome de arquivoSalvar como .

4 (lique em Salvar.

5 Na janela de encaixe inspetor Paletas, escolha a paleta personalizada que vocé criou em Minhas paletas.

6 Clique no botdo Opgoes C} e escolha Editar paleta.

7

Clique no botdo Opgoes 0 e escolha Janela P Paletas de cores P Editor de paleta.

Na caixa de didlogo Editor de paletas, clique em Adicionar cor.

Na caixa de didlogo Selecionar cor, escolha uma cor e clique em OK.
Vocé também pode

Tratar a cor como uma cor exata Na area Cor selecionada da caixa de didlogo Editor de paletas,
escolha Exata na lista Tratar como.

Tratar a cor como uma cor composta Na &rea Cor selecionada da caixa de didlogo Editor de paletas,
escolha Composta na lista Tratar como.

Renomear uma cor Na caixa de didlogo Editor de paletas, clique em uma cor na érea
de selecdo de cores e digite um nome na caixa Nome.

=

Para adicionar uma cor a uma paleta de cores personalizada
1 Abra uma paleta de cores personalizada.

2 Execute uma tarefa da seguinte tabela.
Para Faca o seguinte

Adicionar uma cor de outra paleta de cores Arraste uma cor de uma paleta de cores aberta para a paleta
personalizada.

Adicionar uma cor de uma imagem Na paleta personalizada, clique no botdo Conta-gotas / ena
cor que deseja adicionar.
Obter amostras de varias cores de uma imagem Na paleta personalizada, clique no botdo Conta-gotas /

mantenha pressionada a tecla Ctrl e clique na imagem até
adicionar as cores desejadas.

Adicionar varias cores de uma imagem ou um objeto Arraste uma imagem ou um objeto da janela de desenho para a
paleta personalizada.
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Para Faca o seguinte

Adicionar cor de uma caixa de didlogo relacionada a cores Na caixa de didlogo, clique em uma amostra de cor, clique em
Adicionar a paleta, escolha o nome da paleta personalizada na
lista e, em seguida, clique em Adicionar a paleta.

Adicionar cores de uma selecéo Selecione um ou vérios objetos. Na paleta personalizada, clique no
botao > do menu desdobravel e clique em Adicionar a partir

de selecdo.

Mover uma amostra de cor Arraste uma amostra de cor para uma nova posicao na paleta.

=

Ao arrastar a maioria dos objetos vetoriais para a paleta, vocé adiciona todas as cores do objeto a paleta. Ao arrastar um bitmap, é
possivel especificar o niUmero de cores que deseja que seja adicionado a paleta. Se um objeto incluir um preenchimento de gradacéo,
preenchimento de textura ou preenchimento de padréo, apenas as cores definidas durante a criacdo do preenchimento tém suporte.
Cores de preenchimentos PostScript ndo tém suporte.

Para criar uma paleta de cores a partir de um objeto

1 Selecione um objeto.

2 Clique em Janela P Paletas de cores P Criar paleta da selecdo.

3 Digite um nome de arquivo na caixa Nome de arquivoSalvar como.
4

Clique em Salvar.

Criar uma paleta de cores a partir de um documento

1 Cliqgue em Janela P Paletas de cores P Criar paleta do documento.
2 Digite um nome de arquivo na caixa Nome de arquivoSalvar como.

3 Clique em Salvar.

Para editar uma paleta de cores personalizada

1 Clique em Janela P Paletas de cores P Editor de paletas.
2 Escolha uma paleta da caixa de listagem.

3 Execute uma tarefa da seguinte tabela.
Para Faca o seguinte

Adicionar uma cor Clique em Adicionar cor. Na caixa de didlogo Selecionar cor,
cligue na guia Modelos, clique em uma cor na area de selecdo de
cores e em Adicionar a paleta.

Tratar uma cor como cor exata Na 4rea Cor selecionada da caixa de didlogo Editor de paletas,
escolha Exata na lista Tratar como.
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Para Faca o seguinte

Tratar uma cor como cor composta Na area Cor selecionada da caixa de didlogo Editor de paletas,
escolha Composta na lista Tratar como.

Alterar uma cor Na area de selecdo de cores, clique em uma cor e em Editar cor.
Na caixa de didlogo Selecionar cor, clique em uma nova cor na
area de selecdo de cores.

Excluir uma cor Na area de selecdo de cores, clique em uma cor e em Excluir cor.

Classificar cores Cliqgue em Classificar cores e escolha um método de classificagdo
de cores.

Mover uma cor Arraste a amostra de cor para uma nova posicao.

Renomear uma cor Clique em uma cor na érea de selecdo de cores e digite um nome

na caixa Nome.

D’

E possivel excluir varias cores mantendo pressionada a tecla Shift ou comando Ctrl, clicando nas cores que deseja excluir e clicando
em Excluir cor.

Se vocé adicionar uma cor composta a paleta, mas trata-la como cor exata, a cor ¢ alterada para exata e o nome da cor é preservado.
Porém, se vocé escolher uma cor exata com um nome com marca registrada, por exemplo, uma cor PANTONE, e converté-la em uma
cor composta, 0 nome com marca registrada é substituido pelos componentes dessa cor.

Para renomear uma paleta de cores personalizada

1 Clique em Janela P Janelas de encaixelnspetores P Paletas.
2 Na pasta Minhas paletas, clique duas vezes em uma paleta personalizada.

3 Digite um novo nome e pressione EnterRetornar.

Para excluir uma paleta de cores personalizada

1 Clique em Janela P Janelas de encaixelnspetores P Paletas.

2 Na pasta Minhas paletas, clique com o botdo direito do mousepressione Control e clique em uma paleta personalizada e em Excluir.

Organizar e exibir paletas de cores

A janela de encaixe Paletas permite acessar rapidamente as paletas de cores disponiveis, incluindo a Paleta de documentos e a paleta estilos
de cores, e criar paletas de cores personalizadas. As paletas de cores na janela de encaixe Paletas s&o divididas em duas pastas principais:
Minhas paletas e Bibliotecas de paletas.
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Use a pasta Minhas paletas para armazenar todas as paletas de cores personalizadas criadas. E possivel adicionar pastas para armazenar
e organizar suas paletas de cores de diferentes projetos. Vocé também pode copiar uma paleta de cores ou mové-la para outra pasta. E
possivel abrir e controlar a exibicdo de todas as paletas de cores.

A pasta Bibliotecas de paletas da janela de encaixedo inspetor contém colecdes de paletas de cores predefinidas das quais vocé pode
escolher cores. Nao é possivel editar nenhuma das paletas de cores nas Bibliotecas de paletas. Contudo, vocé pode criar uma paleta de cores
personalizada copiando uma paleta de cores da pasta Bibliotecas de paletas. Para obter mais informacdes, consulte “Mostrar ou ocultar
paletas de cores” na pagina 386.

Para abrir a janelado inspetor Paletas

Clique em Janela P Janelas de encaixelnspetores P Paletas.
Para exibir ou ocultar uma paleta de cores personalizada

1 Abra a janela de encaixedo inspetor Paletas.

2 Na pasta Minhas paletas, habilite a caixa de selecdo ao lado do nome de uma paleta personalizada.

Para definir uma paleta de cores personalizada como a paleta padréo, clique no botdo do menu desdobravel > da paleta

personalizada e em Definir como padréo.

Para abrir uma paleta de cores personalizada

1 Abra ajanela de encaixedo inspetor Paletas.
2 Clique no botdo Abrir uma paleta D

3 Escolha a unidade e a pasta em que a paleta de cores personalizada estd armazenada.

Para abrir uma paleta de cores (arquivo .cpl) criada em uma versao anterior do CorelDRAW, selecione Paleta personalizada herdada
(*.cpl), na caixa de listagem Arquivos do tipo.

4 Clique na paleta personalizada.

5 Clique em Abrir.
=<

Quando vocé abre um arquivo da paleta personalizada herdada (.cpl), ele é automaticamente convertido para o formato XML (.xml).

A versao XML é armazenada na sua pasta Documents\Corel\Corel Content\Palettes e também aparece na pasta Minhas paletas na
janela de encaixe inspetor Paletas.

)
7\

Se a paleta de cores personalizada (.xml) foi salva na pasta Minhas paletas, vocé pode abri-la clicando em Janela P Paleta de cores e
escolhendo a paleta personalizada a partir da lista.

Para criar uma pasta para armazenar paletas de cores personalizadas

1 Abra ajanela de encaixedo inspetor Paletas.
2 Clique no botdo Criar uma nova pasta . A nova pasta aparece na pasta Minhas paletas.
3 Digite um novo nome e pressione EnterRetornar.

Para mover uma paleta de cores personalizada, arraste-a para a nova pasta.

Para recortar ou copiar uma paleta de cores personalizada

1 Abra a janela de encaixedo inspetor Paletas.
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2 Na pasta Minhas paletas, clique com o botdo direitopressione Control e clique em uma paleta personalizada e em um dos seguintes:
* Recortar
* Copiar

Se desejar colar a paleta personalizada em uma pasta diferente, clique com o botdo direito pressione Control e clique em Colar.

Para copiar uma paleta das Bibliotecas de paletas para edicdo

* Abra a janela de encaixedo inspetor Paletas, arraste uma paleta da pasta Bibliotecas de paletas para a pasta Minhas paletas.

Uma copia editavel da paleta de cores aparece na pasta Minhas paletas.

Mostrar ou ocultar paletas de cores

As Bibliotecas de paletas contém uma colecio de paletas de cores. E possivel controlar a exibicio das paletas de cores padrao, como as
paletas de cores RGB padrdo e CMYK padrao. As Bibliotecas de paletas principais incluidas sdo Cor composta e Cor exata.

A biblioteca Cor composta contém as paletas de cores padrao RGB, CMYK e Tons de cinza. Além disso, é possivel localizar paletas de
cores predefinidas com um tema especifico, como natureza. A biblioteca Cor exata contém paletas fornecidas por terceiros, como Cores
HKS, PANTONE, Focoltone e TOYO. Essas paletas de cores podem ser muito Uteis quando cores especificas aprovadas pela empresa forem
necessérias para projetos impressos. As bibliotecas de paletas de cores sao bloqueadas, o que significa que ndo podem ser editadas.
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x Paletas

Paleta de documentos
Color Styles Palette
Minhas paletas
¥ B mibliotecas de paletas
Lg Process

¥ Spot
F  HKS
¥ PANTOME

¥ PANTOME+
Extended Gamut Coated
Pastels & Neans Coated
Pastels & Neons Uncoated
Premium Moetallics Coated
Solid Coated-y3
Solid Uncoated-v3
| Previous Version
= FASHION + HOME color guida
new colors
cotton selector
nylaen brights
new colors
® FHI Cotton TCX
® FHI Metallic Shimmers TPM
= FHI Paper TPG
® FHI Polyester TSX
® Goe™ coated
= Goe™ uncoated
¥ Roland
Cores DIC
Cores FOCOLTOMNE
Cores SpectraMaster®
TOYD COLOR FINDER
256 tons de cinza
Paleta CMYEK padrdc
Paleta RGE padrio
@ paleta padrio
Porcentagem de cinza
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* Paletas

Paleta de documentos
Color Styles Palette
Minhas paletas
¥ B Biblictecas de paletas
- Process
v Spot
k. HKS
v BAMTOME
¥ PANTOME+
Extended Gamut Coated
Pastels & Meons Coated
Pastels & Neons Uncoated
Premium Moetallics Coated
Solid Coated-V3
Solid Uncoated-v3
Lg Previous Version
® FASHION + HOME color guida
new colors
cotton selector
nylaen brights
nEw eolors
& FHI Cotton TCX
® FHI Metallic Shimmers TPM
& FHI Paper TPG
* FHI Polyester T5X
® Goe™ coated
= Goe™ uncoated
¥ Roland
Cores DIC
Cores FOCOLTOMNE
Cores SpectraMaster®
TOYD COLOR FINDER
256 tons de cinza
Palata CMYK padrdo
Paleta RGE padrio
Paleta padrio
Porcentagem de cinza

Bibliotecas de paletas

Para exibir uma paleta de cores nas Bibliotecas de paletas
1 Abra ajanela de encaixedo inspetor Paletas.

2 Na pasta Bibliotecas de paletas, habilite a caixa de selecdo ao lado do nome de uma paleta de cores.

Para exibir paleta de cores exatas ou compostas
1 Abra ajanela de encaixedo inspetor Paletas.

2 Na pasta Bibliotecas de paletas, clique duas vezes em uma das pastas a seguir:
* Exata
* Composta

3 Habilite a caixa de selecdo ao lado do nome de uma paleta de cores.
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Configurar as propriedades de paletas de cores
Vocé pode personalizar as paletas de cores.

A paletas podem ser de encaixe ou flutuantes. Encaixar uma paleta de cores anexa-a a borda da janela do aplicativo. Desencaixar uma paleta
de cores afasta-a da borda da janela do aplicativo, fazendo-a flutuar e permitindo sua movimentacéo.

Com as amostras de cores, vocé pode definir o botao direito do mouse para exibir um menu contextual ou definir a cor de contorno. Vocé
pode também ajustar a borda e o tamanho da amostra de cor e ocultar ou exibir a fonte Sem cor.

Para encaixar ou desencaixar uma paleta de cores
Para Faca o seguinte

Encaixar uma paleta de cores Clique no topo da borda da paleta de cores e arraste-a a uma
borda da janela do aplicativo até que apareca um contorno preto
fino de barra de ferramentas.

Desencaixar uma paleta de cores Clique na borda pontilhada da paleta de cores e arraste-a para
longe da borda da janela do aplicativo.

Para alterar o numero de fileiras em uma paleta de cores encaixada 5 paleta, clique no botio do menu desdobravel } clique em

Fileiras e escolha uma opcéo na lista.

D)
7\S

Também é possivel alterar o nimero de fileiras em uma paleta de cores encaixada clicando em Ferramentas P Opcoes P
Personalizacdo, clicando em Paleta de cores no painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece e, em seguida, digitando um valor
na caixa Maximo de linhas da paleta quando encaixada. O maximo permitido sdo sete fileiras em uma paleta de cores.

Para definir a acdo do botao direito do mouse para amostras de cor
1 Clique em Ferramentas » Opgdes P Personalizagdo.
2 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique em Paleta de cores.

3 Ative uma das seguintes caixas de selecdo:
¢ Menu contextual
* Definir cor do contorno

2
N
N

)

Se vocé habilitar a opgdo Definir cor do contorno, ainda podera exibir o menu contextual mantendo pressionado o botdo direito do
mouse por pelo menos um segundo em qualquer lugar da paleta de cores.

Para personalizar as amostras de cor
1 Cliqgue em Ferramentas » Opcées P Personalizacio.
2 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique em Paleta de cores.

3 Ative qualquer uma das seguintes caixas de selecdo:
* Bordas largas
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* Amostras grandes
¢ Mostrar fonte “Sem cor”

2
-
N

a0

Para exibir também os nomes das cores na amostras de cor, clique no botdo do menu desdobréavel } em uma paleta de cores, e

clique em Mostrar nomes de cores.

390 | CorelDRAW 2020 Guia do usuario



orelDRAW:

Preenchimentos

Vocé pode adicionar preenchimentos coloridos, com padrao, texturizados e outros a parte interna dos objetos ou a outras areas fechadas. E
possivel personalizar um preenchimento e defini-lo como padrao, para que cada objeto desenhado tenha o mesmo preenchimento.

r

Amostras de preenchimento: Uniforme, gradacdo linear, gradagao eliptica,
padréo vetorial, padrdo de bitmap, duas cores, textura e PostScript

Esta secdo contém os seguintes tdpicos:

* “Preenchimentos uniformes” (pagina 391)

* "Preenchimentos de gradacao” (pagina 392)

*  “Preenchimentos de padrao vetorial e de bitmap” (pagina 398)
* “Preenchimentos de padrdo de duas cores” (pagina 404)

* "Preenchimentos de textura” (pagina 406)

* “Preenchimentos PostScript” (pagina 407)

* "Preenchimentos de malha” (pagina 408)

*  "Aplicar preenchimentos a areas” (pagina 412)

* “Trabalhar com preenchimentos” (pagina 413)

Preenchimentos uniformes

E possivel aplicar um preenchimento uniforme a objetos. Os preenchimentos uniformes sao cores soélidas que podem ser escolhidas ou
criadas utilizando-se modelos e paletas de cores. Para obter informagdes sobre a criacdo de cores, consulte “Cor” na pagina 365.
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Para aplicar um preenchimento uniforme
1 Selecione um objeto.
2 Clique em uma cor na paleta de cores.

Se desejar misturar cores em um preenchimento uniforme, pressione CtrlCommand e cliqgue em outra cor na paleta de cores.
Z
Cs
Vocé também pode escolher um preenchimento uniforme clicando

° o0 botdo Preenchimento uniforme . na secdo Preenchimento da janela de encaixe inspetor Propriedades

* na ferramenta Preenchimento interativo Q na caixa de ferramentas e, a seguir, clicando no botdo Preenchimento

uniforme na barra de propriedades.

Preenchimentos de gradacao

O preenchimento de gradagdo é uma progressao suave de duas ou mais cores que adiciona profundidade a um objeto. Os preenchimentos
de gradacdo também sdo conhecidos como preenchimentos degradé.

H& quatro tipos de preenchimentos de gradacéo: linear, eliptico, conico e retangular. Um preenchimento de gradacéo linear flui em linha
reta ao longo do objeto, um preenchimento de gradagao cénico cria a ilusdo de luz atingindo um cone, um preenchimento de gradagao
eliptico se irradia a partir do centro do objeto e um preenchimento de gradagao retangular é dispersado em retangulos concéntricos a partir

do centro do objeto.

Hé quatro tipos de preenchimentos de gradacdo (da esquerda para a direita): linear, eliptico, cbnico e retangular.

O aplicativo fornece uma colecao de preenchimentos de gradagdo que vocé pode acessar. Vocé pode procurar os preenchimentos de
gradacéo disponiveis, pesquisar por palavra-chave, marcar preenchimentos como favoritos e classificar preenchimentos. Vocé também
pode fazer download de pacotes adicionais de preenchimento. Para obter mais informagoes, consulte “Localizar e exibir preenchimentos e
transparéncias” na pagina 429.

Qualquer preenchimento de gradagdo pode ser modificado para se ajustar as suas necessidades e é possivel criar seus préprios
preenchimentos desde o inicio. Os preenchimentos de gradagdo podem conter duas ou mais cores, que podem ser posicionadas em
qualquer local da progressdo do preenchimento. Vocé pode especificar atributos de preenchimentos como a direcdo de mistura de cor do
preenchimento, seu dngulo, ponto central ou ponto médio. Vocé ainda pode configurar a largura e altura do preenchimento como uma
porcentagem da largura e altura do objeto. Além disso, vocé pode suavizar, inclinar, girar, repetir e espelhar um preenchimento.
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* Propriedades
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Preenchimento
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* Propriedades
3 EIENeR B IS
Preenchimento

M B R e

Preenchimento gradiente +

&

S

Cor: Opacidade:  Posiglo:
Tipo: Diregao da mistura:
Arranjo: Reverter preenchimeanto:

E LN v

Aceleragio: + | Etapas:

00 o

Transicio suave

Transformagdes

L: 100,0% |2 W 0,0% i
A: 100,0% o ¥ 0,0% -
g 00+ . 2 oo -

¥ Escala e inclinagio livre

Vocé pode editar propriedades do preenchimento pela janela de encaixedo inspetor Propriedades.

! RIIN

Da esquerda para a direita: Um objeto com preenchimento de gradacéo linear aplicado. Outra cor
é adicionada ao preenchimento. O preenchimento é redimensionado para 50% da largura e altura
do objeto e, em seguida, repetido e espelhado. Por ultimo, o preenchimento é girado a 45 graus.

394 | CorelDRAW 2020 Guia do usuério



Depois de criar um preenchimento de gradacéo, é possivel salva-lo para uso futuro. Para obter mais informacdes, consulte “Salvar
preenchimentos e transparéncias” na pagina 434.

Vocé pode ajustar a qualidade de impressdo e de exibicdo do preenchimento de gradacao especificando o nimero de etapas de gradacao.
Por padrao, a definicdo de etapas de gradacdo é bloqueada, para que a qualidade da impressao do preenchimento de gradacéo seja
determinada pelo valor especificado nas definicdes de impressao e a qualidade de exibicdo seja determinada pelo valor padrdo que vocé
definir. Entretanto, é possivel desbloquear as etapas de gradacado ao configura e especificar um valor valido que se aplique a qualidade de
impressao e de exibicdo do preenchimento. Para obter informagdes sobre as etapas do preenchimento de gradacao para impressdo, consulte

"

‘Ajustar trabalhos de impressao” na pagina 816.

Para aplicar um preenchimento de gradacao

1 Selecione um objeto.
2 Clique na ferramenta Preenchimento interativo QA na caixa de ferramentas e, a seqguir, clique no botdo Preenchimento de gradacdo
h na barra de propriedades.

3 Abra o seletor Preenchimento, na barra de propriedades, e clique duas vezes em uma miniatura de preenchimento.

=4

Para obter informagdes sobre como encontrar preenchimentos no seletor Preenchimento, consulte “Encontrar, filtrar e classificar
preenchimentos e transparéncias” na pagina 430.

)
7\

Vocé também pode aplicar um preenchimento clicando em uma miniatura dele no seletor Preenchimento. Essa acdo aplica o
preenchimento sem fechar o seletor Preenchimento.

Vocé pode adicionar uma cor a um preenchimento de gradagao clicando na ferramenta preenchimento interativo Q na caixa de

ferramentas, clicando no botdo Preenchimento de gradacdo na barra de propriedades e arrastando uma cor da paleta de cores para
uma alca vetorial interativa do objeto.

Para criar um preenchimento de gradacao
1 Selecione um objeto.

2 Clique na ferramenta Preenchimento interativo Q na caixa de ferramentas e, a seguir, clique no botdo Preenchimento de gradacao

4
na h barra de propriedades.
3 Clique em um dos botdes a seguir para escolher um tipo de preenchimento de gradacéo:
* Preenchimento de gradacao linear ﬁ
* Preenchimento de gradacao eliptico H
* Preenchimento de gradacao c6nico E
* Preenchimento de gradacao retangular E

4 (lique no no de inicio, abra o selecionador Cor do N6 na barra de propriedades e escolha uma cor.

] U

- i

—— |
- o 4

5 Clique no n6 final, abra o selecionador Cor do N6 na barra de propriedades e escolha uma cor.
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B
Y
6 Mova o controle deslizante Ponto médio para definir o ponto médio entre as duas cores.

| ]

[ )]
il
7 Na janela de encaixeinspetor Propriedades, clique no botdo Salvar como novo + para salvar o preenchimento ou continue editando
o preenchimento execute uma tarefa da seguinte tabela.

Para Faca o seguinte

Alterar a transparéncia de uma cor Selecione o né correspondente e digite um valor na caixa
Transparéncia do né.

Adicionar uma cor intermediaria Clique duas vezes na faixa onde deseja adicionar o né. Com o novo
né selecionado, abra o seletor Cor do né e escolha uma cor.

Alterar a posicdo de uma cor intermediara Avrraste o n6 correspondente para um novo local acima da faixa
de cores ou digite um valor na caixa Posicdo do nd na janela de
encaixedo inspetor Propriedades.

Excluir uma cor intermediaria Clique duas vezes no no6 correspondente.

Reverter, espelhar, repetir ou reverter o preenchimento Clique no botdo Organizacao I na barra de propriedades e

clique em qualquer um dos botdes a seguir:

* Preenchimento de gradacéo padrao

* Repetir e espelhar I I

* Repetir I I

Clique no botio Reverter preenchimento C na barra de
propriedades.

O efeito de repeticdo e espelhamento pode ser visto somente
quando o preenchimento é menor do que o objeto. A ilustragdo

a sequir mostra um preenchimento padréo (1), o mesmo
preenchimento redimensionado e, em seguida, repetido e
espelhado (2), o preenchimento redimensionado e repetido (3), e o
preenchimento invertido (4).
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Para

Especificar a velocidade em que o preenchimento de gradagao se
mistura de uma cor para outra

Criar transi¢cdes de cor mais suaves entre nds de preenchimento de
gradagéo

Especificar a forma como as cores se misturam entre dois nds

Configure a largura e altura do preenchimento como uma
porcentagem da largura e altura do objeto.

Mover o centro do preenchimento para acima, abaixo, esquerda ou
direita

Inclinar o preenchimento em um angulo especificado

Faca o seguinte

Digite um valor na caixa Aceleracdo na barra de propriedades.

Clique no botao Suavizar E

Selecione os dois nés ou o ponto médio entre eles e, na &rea
Preenchimento da janela de encaixe Propriedades, escolha uma
opgao de diregdo da mistura:

Selecione os dois nés ou o ponto médio entre eles e, na area
Preenchimento da janela do inspetor Propriedades, escolha uma
opcao de direcdo da mistura:

* Mistura de cores linear — mistura cores ao longo de uma linha
reta, comecgando na cor inicial e continuando pela roda de cores
até a cor final.

* Mistura de cores em sentido horario — mistura as cores ao
longo de um caminho no sentido horario em torno da roda de
cores.

* Mistura no sentido anti-horario de cores — mistura as cores ao
longo de um caminho no sentido anti-horario em torno da roda
de cores.

As sequintes opcoes de mistura de cores so ilustradas abaixo, da
esquerda para a direita: Mistura de cor linear, mistura de cores no
sentido horario, mistura de cores no sentido anti-horério.

Na janela de encaixeinspetor Propriedades, clique no botdo de seta
no final da secdo Preenchimento v para exibir mais opcoes de

preenchimento, e em seguida digite os valores nas caixas W e H.

Digite valores nas caixas X e Y.

Digite um valor na caixa Inclinar.
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Para Faca o seguinte

Neste exemplo, o preenchimento é inclinado a 15 graus.
Girar a progressao de cores no sentido horario ou anti-horario Digite um valor na caixa Girar.

Permitir que o preenchimento seja defasado ou esticado Ative a caixa de selecdo Liberar escala e defasagem.
desproporcionalmente

Aplique o preenchimento selecionado a area de intersecdo de Ative a caixa de selecdo Enrolamento de preenchimento.

objetos combinados. o B . ) ) .
Para obter mais informacdes, consulte “Combinar objetos” na

pagina 325.

Deixe a impressao de preenchimento acima das cores subjacentes. Ative a caixa de selecdo Impressao sobreposta.
/.
«

C3

=

Também é possivel aplicar um preenchimento de gradacdo personalizado clicando na ferramenta Preenchimento interativo Q na

caixa de ferramentas, e arrastando as cores da paleta de cores da janela de desenho para as algas vetoriais interativas do objeto. Vocé
pode misturar cores selecionando uma das alcas de vetor interativas, pressionando CtrlCommand e clicando em uma cor na paleta
de cores.

Para alterar a qualidade de impressao e de exibicdo do preenchimento de gradacao
1 Selecione um objeto que tenha um preenchimento de gradacdo aplicado a ele.

2 nNa janela de encaixeinspetor Propriedades, clique no botdo de seta no final da secdo Preenchimento v para exibir mais opgdes de

preenchimento.

3 Desative a caixa de selecdo Etapas para desbloquear as etapas de fonte e digite um valor na caixa Etapas.
NUmeros mais elevados criam uma transicdo mais suave entre as cores.

/.
N
N

u)

Quando a caixa Etapas de gradagao estiver bloqueada, o nimero de etapas no preenchimento de gradacdo impresso é determinado
pelo valor especificado na caixa de didlogo Imprimir. Para obter informagdes sobre as etapas do preenchimento de gradacdo para
impressdo, consulte “Ajustar trabalhos de impressao” na pagina 816.

Para definir a qualidade de exibicdo dos preenchimentos de gradacdo
1 Cliqgue em Ferramentas P Opcdes P CorelDRAW.

2 Clicar no menu CorelDRAW P Preferéncias P CorelDRAW.
3 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique em Exibir.

4 Digite um valor na caixa Visualizar etapas de gradacao.

Preenchimentos de padrao vetorial e de bitmap

Vocé pode preencher objetos com preenchimentos de padrdo de vetores ou bitmap, assim como preenchimentos de duas cores. Um
preenchimento de padrdo de vetores é um grafico vetorial mais complexo que composto de linhas e preenchimentos. Um preenchimento de
padrdo de vetores pode ter cor ou fundo transparente. Um preenchimento de padréo de bitmap é uma imagem bitmap cuja complexidade
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é determinada pelo seu tamanho, resolucdo e profundidade de bits. Para obter informagdes sobre preenchimentos de duas cores, consulte
“Preenchimentos de padrdo de duas cores” na pagina 404.

O CorelDRAW fornece uma colecdo de padroes de vetor e bitmap que vocé pode acessar. Vocé pode procurar os preenchimentos de
padrdes disponiveis, pesquisar por palavra-chave, marcar preenchimentos como favoritos e classificar preenchimentos. Vocé também
pode fazer download de pacotes adicionais de preenchimento. Para obter mais informagoes, consulte “Localizar e exibir preenchimentos e
transparéncias” na pagina 429.

Exemplos de preenchimentos de padrdo de bitmap

Modificar preenchimentos de padrao

Vocé pode modificar preenchimentos de padrdes para se ajustarem as suas necessidades. Por exemplo, vocé pode alterar o tamanho do
preenchimento de padrdo ou mover o centro do padrdo para a esquerda ou direita, e para cima ou para baixo. O CorelDRAW também
permite que vocé desloque os ladrilhos de um preenchimento.
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Da esquerda para a direita: Preenchimento de padrdo de vetor original. O centro do ladrilho
de padréo é movido para a direita (meio). O centro do ladrilho é movido para baixo (direita).

E possivel espelhar o preenchimento, de forma que ladrilhos alternados sejam o reflexo um do outro. Se desejar que um preenchimento
de padrdo mude de acordo com as a¢des executadas no objeto com preenchimento, vocé pode configurar o preenchimento para que se
transforme com o objeto. Por exemplo, se ampliar o objeto, o padrdo fica ampliado enquanto o ndimero de ladrilhos permaneca o mesmo.

O brilho e o contraste dos padroes de bitmap podem ser ajustados. Vocé também pode criar uma mistura continua radial ou linear entre os
ladrilhos de padréo de bitmap, e também pode suavizar a transicdo de cores entre os ladrilhos, fazendo a correspondéncia de suas bordas.
Vocé também pode ajustar os parametros de padrao, como brilho, luminadncia e contraste de cores do padrao.

Criar preenchimentos de padrao

Também ¢é possivel criar padroes préprios. Padroes de vetor e bitmap sao constituidos de unidades menores chamadas ladrilhos.
Dependendo do tamanho do objeto, o preenchimento de padrao pode consistir de um ou mais ladrilhos. O padrédo é criado repetindo-se o
ladrilho para preencher o objeto. Vocé pode criar um novo padrao selecionando uma &rea da area de trabalho para usar como ladrilho ou
usando uma imagem importada como uma fonte de ladrilho.

Depois de criar um novo padrao, é possivel salva-lo para uso futuro. Para obter mais informacdes, consulte “Salvar preenchimentos e
transparéncias” na pagina 434.

Para aplicar um preenchimento de padrao de vetores ou bitmap
1 Selecione um objeto.

2 Clique na ferramenta Preenchimento interativo Q na caixa de ferramentas e, a seguir, clique em um dos seguintes botdes na barra

de propriedades:
* Preenchimentos de padrao vetorial @

* Preenchimento de padrao de bitmap §rl
a

3 Abra o seletor Preenchimento e clique duas vezes em uma miniatura de padrao.

=4

Para obter informagbes sobre como encontrar preenchimentos no seletor Preenchimento, consulte “Encontrar, filtrar e classificar
preenchimentos e transparéncias” na pagina 430.

D
7\

Vocé também pode aplicar um preenchimento clicando em uma miniatura dele no seletor Preenchimento. Essa acdo aplica o
preenchimento sem fechar o seletor Preenchimento.

Para criar um padrdo de vetores ou bitmap a partir da area de trabalho
1 Selecione um objeto.
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Clique na ferramenta Preenchimento interativo @A na caixa de ferramentas e, a seguir, clique em um dos seguintes botdes na barra

de propriedades:

* Preenchimentos de padrao vetorial @

* Preenchimento de padrao de bitmap &
a

Na area Preenchimento da janela de encaixeinspetor Propriedades, clique no botéo a Nova fonte abaixo do seletor Preenchimento

e escolha Nova fonte do documento.
Selecione uma area da érea de trabalho que vocé deseja usar como um padrdo.
A area pode incluir qualquer objeto ou parte de objeto que vocé tenha desenhado.

Clique em Aceitar.

Para salvar o padréo, cliqgue no botdo Salvar como novo +

=

Padroes de vetores podem ter fundo colorido ou transparente.

Vocé também pode clicar no botdo Nova origem a partir da area de trabalho :

mi € selecionar uma area do documento para usar
i.aa

como origem de um ladrilho. Neste caso, as configuracdes atuais da area Transformacdes da janela de encaixeinspetor Propriedades
serdo aplicadas ao novo padréo.

Para criar um padrao de vetores ou bitmap a partir de uma imagem importada

1
2

Selecione um objeto.

Clique na ferramenta Preenchimento interativo Q na caixa de ferramentas e, a seguir, clique em um dos seguintes botdes na barra

de propriedades:

* Preenchimentos de padrao vetorial @

* Preenchimento de padrao de bitmap @
()

Na 4rea de Preenchimento da janela de encaixeinspetor Propriedades, clique no botdo Nova fonte :

mm abaixo do seletor
-

Preenchimento e escolha Nova fonte do arquivo.

Na caixa de didlogo Importar, localize a imagem a ser usada e clique duas vezes no nome do arquivo.

Para modificar um preenchimento de padrao de vetores ou bitmap

1
2

Selecione um objeto.

Clique na ferramenta Preenchimento interativo @A na caixa de ferramentas e, a seguir, clique em um dos seguintes botdes na barra

de propriedades:
* Preenchimentos de padrao vetorial @

* Preenchimento de padrao de bitmap ﬁ
(]

Na &rea Preenchimento da janela de encaixeinspetor Propriedades, clique no botao v de seta na parte inferior para exibir mais
opgdes de preenchimento de padrao.

Execute uma tarefa da seguinte tabela.
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Para Faca o seguinte

Organizar os ladrilhos de forma que ladrilhos alternados sejam o

Clique no botao Espelhar ladrilhos horizontalmente EiE ou no
reflexo um do outro !

botao Espelhar ladrilhos verticalmente --%=-. .

Esta ilustracdo mostra um preenchimento de padrdo (a esquerda)
que é espelhado na horizontal (meio) e na vertical (a direita).

Definir a largura e a altura dos ladrilhos de padréao Digite valores nas caixas Largura do preenchimento e Altura do
preenchimento.

Esta ilustragdo mostra o efeito da alteragcdo do tamanho de um
ladrilho de padrdo maior para menor.

Mover o centro do preenchimento de padrao acima, abaixo, Digite valores nas caixas X e Y.
esquerda ou direita

Incline ou gire o padrdo em um angulo especificado Digite um valor na caixa Inclinar ou na caixa Girar.

O preenchimento de padréo nesta ilustracdo é inclinado a 15 graus
(meio) e girado a 15 graus (direita).

Especificar um deslocamento de linha ou coluna como uma

. Clique no botdo Deslocamento da linha I@ ou Deslocamento
percentagem da altura ou largura do ladrilho

da coluna m e digite um valor na caixa % do ladrilho.
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Para Faca o seguinte

N e Wiy, ) (Y Ny |V N, |V,
Esta ilustracdo mostra um deslocamento de coluna em 50% (meio) e
um deslocamento de linha em 50% (a direita).

Aplicar transformagdes de objetos ao preenchimento de padrao Ative a caixa de selecdo Transformar com o objeto.

Aplique o preenchimento selecionado a area de intersecéo de Ative a caixa de selecdo Enrolamento de preenchimento.

objetos combinados. . } . _ o,
Para obter mais informacoes, consulte “Combinar objetos” na

pagina 325.
Ajustar propriedades adicionais de um preenchimento de padrao Consulte “Para ajustar transicoes de cores, brilho e contraste de um
de bitmap preenchimento de padrdo de bitmap” na pagina 403.

/.
Cs
-
£ possivel inclinar ou girar ladrilhos clicando na ferramenta Preenchimento interativo @ na caixa de ferramentas, selecionando
um objeto e arrastando as alcas de inclinacdo ou de rotacdo para alterar a aparéncia do padréo.

Para ajustar transicoes de cores, brilho e contraste de um preenchimento de padrao de bitmap

1 Selecione um objeto.

2 Cligue na ferramenta Preenchimento interativo @A na caixa de ferramentas e, a seguir, cligue em um dos seguintes botdes na barra
de propriedades:
* Preenchimentos de padrao vetorial @
* Preenchimento de padrao de bitmap §l
(d
3

Na &rea Preenchimento da janela de encaixeinspetor Propriedades, clique no botao vde seta na parte inferior para exibir mais
opgdes de preenchimento de padrao.

4 Execute uma tarefa da seguinte tabela.

Para Faca o seguinte

Criar uma mistura continua radial ou linear Clique no botio Mistura radial ou clique no botdo Mistura

linear ==mm € mova o controle deslizante.
|

Suavize a transicao de cor das bordas do ladrilho do padrédo com Ative a caixa de selecdo Correspondéncia de bordas e digite um
sua borda oposta valor na caixa.
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Para Faca o seguinte

Aumentar ou diminuir o brilho do padrao Ative a caixa de selecdo Brilho e digite um valor na caixa.
Aumentar ou diminuir o contraste de tons de cinza do padréo Ative a caixa de selegdo Luminancia e digite um valor na caixa.
Aumentar ou diminuir o contraste de cores do padréo Ative a caixa de selegdo Cor e digite um valor na caixa.

Preenchimentos de padrao de duas cores

Um preenchimento de padrao de duas cores é formado apenas pelas duas cores escolhidas. Além de especificar as cores, vocé pode
espelhar os ladrilhos de preenchimento na vertical ou horizontal, e pode definir o tamanho deles. Vocé também pode inclinar e girar o
preenchimento, e ainda mover seu centro.

Um preenchimento de duas cores aplicado a um objeto (a esquerda). Em seguida, o preenchimento é redimensionado (meio) e girado (a direita).

Vocé pode criar seu préprio preenchimento de padrdo a partir de objetos na janela de desenho, usando o comando Objeto P Criar P
Preenchimento de padréo.

Para aplicar um preenchimento de padrdo de duas cores

1 Selecione um objeto.

2 Clique na ferramenta Preenchimento interativo Q na caixa de ferramentas e, a seguir, clique no botdo Preenchimento de padrao de

duas cores I:| na barra de propriedades.

3 Escolha um preenchimento do seletor Primeira cor ou padrao de preenchimento.
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4 Abra o seletor Cor de frente e clique em uma cor.
Abra o seletor Cor de fundo e clique em uma cor.
Vocé pode usar a janela de encaixeinspetor Propriedades para editar os atributos do preenchimento de duas cores, clicando no botdo de

seta na parte inferior da secdo Preenchimento v e realizando uma tarefa da tabela a sequir.

Para Faca o seguinte

Organizar os ladrilhos de forma que ladrilhos alternados sejam o

Clique no botdo Espelhar ladrilhos horizontalmente EiE ou no
reflexo um do outro !

botdo Espelhar ladrilhos verticalmente --%.-. .

Definir a largura e a altura dos ladrilhos de padrao Digite valores nas caixas Largura do preenchimento e Altura do
preenchimento.

Mover o centro do preenchimento de padrdo acima, abaixo, Digite valores nas caixas X e Y.
esquerda ou direita

Girar o padrdo em um angulo especificado Digite um valor na caixa Girar.
Incline o padrdo em um angulo especificado Digite um valor na caixa Inclinar.

Especificar um deslocamento de linha ou coluna como uma Clique no botdo Deslocamento da linha I@ ou Deslocamento
percentagem da altura ou largura do ladrilho

da coluna @ e digite um valor na caixa % do ladrilho.

Aplicar alteragdes de objetos ao preenchimento padréo Ative a caixa de selecdo Transformar com o objeto.

Todas as transformacdes aplicadas ao objeto, como redimensionar
e girar, também serdo aplicadas ao preenchimento.

Aplique o preenchimento selecionado a area de intersecdo de Ative a caixa de selecdo Enrolamento de preenchimento.

objetos combinados. o ; ; ) o
Para obter mais informacdes, consulte “Combinar objetos” na

pagina 325.

)
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Também é possivel misturar cores em um preenchimento de padrdo de duas cores pressionando Ctrl Command e clicando em uma
cor da paleta de cores.

Vocé pode também arrastar cores da paleta de cores para as alcas interativas para alterar as cores do preenchimento. E possivel
misturar cores pressionando Ctrl Command enquanto arrasta uma cor para as alcas interativas.

Para criar um preenchimento de padrao de duas cores
1 Cligue em Objeto P Criar » Preenchimento de padréo.
2 Na caixa de didlogo Criar padrao, ative a opcao Duas cores e clique em OK.
3 Najanela de desenho, selecione o padrdo ou a area que vocé deseja usar para o preenchimento e cligue duas vezes na selecdo.
4 Na caixa de didlogo que aparece, escolha uma resolugdo e depois clique em OK.
O novo preenchimento de padrao de duas cores pode ser acessado pelo seletor Preenchimento.
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Preenchimentos de textura

Um preenchimento de textura é um preenchimento gerado aleatoriamente que pode ser utilizado para conferir aos objetos uma

aparéncia natural. Vocé pode usar preenchimentos de textura existentes, como dgua, minerais e nuvens. E possivel alterar as cores de um
preenchimento de textura. Os preenchimentos de textura s podem conter cores RGB, entretanto, outros modelos e paletas de cores podem
ser usados como referéncia para selecdo de cores. Para mais informacdes sobre modelos de cores, consulte “Modelos de cores” na pagina
365.

E possivel alterar o tamanho do ladrilho de preenchimentos de textura. Aumentar a resolucao de um ladrilho de textura aumenta a precisao
do preenchimento. Vocé também pode especificar exatamente onde esses preenchimentos comecam definindo a origem do ladrilho. O
CorelDRAW também permite que vocé deslogue os ladrilhos de um preenchimento. Quando vocé ajusta a posicdo horizontal ou vertical do
primeiro ladrilho em relacdo ao topo do objeto, seus ajustes afetam o restante do preenchimento.

E possivel girar ou inclinar o preenchimento, ajustar o tamanho dos ladrilhos e alterar o centro da textura.

Se desejar gue um preenchimento de textura mude de acordo com as agdes executadas no objeto com preenchimento, vocé pode
configurar o preenchimento para que se transforme com o objeto. Por exemplo, se ampliar o objeto preenchido, a textura fica ampliada
enguanto o nimero de ladrilhos permaneca o mesmo.

Preenchimentos de textura podem melhorar um desenho. No entanto, eles aumentam o tamanho do arquivo e o tempo necessério para
imprimi-lo, portanto use-os com moderagéo.

Exemplos de preenchimentos de textura

Para aplicar um preenchimento de textura
1 Selecione um objeto.

2 Clique na ferramenta Preenchimento interativo @ na caixa de ferramentas e, a seguir, clique no botdo Preenchimento de textura

A
na barra de propriedades.

3 Selecione uma biblioteca de texturas na caixa de listagem Biblioteca de texturas.

4 Escolha uma textura no seletor Preenchimento.

Para editar a textura, clique no botdo Editar preenchimento 5 Na caixa de didlogo Editar preenchimento, execute uma agdo da

tabela a sequir.

Para Faca o seguinte

Organizar os ladrilhos de forma que ladrilhos alternados sejam o Clique em Transformacdes e no botdo Espelhar ladrilhos

reflexo um do outro horizontalmente EiE ou Espelhar ladrilhos verticalmente --%.. :
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Para

Alterar o tamanho do preenchimento

Mover o centro do preenchimento para acima, abaixo, esquerda ou
direita

Girar o preenchimento em um angulo especificado
Inclinar o preenchimento em um angulo especificado

Especificar um deslocamento de linha ou coluna como uma
percentagem da largura ou altura do ladrilho

Aplicar alteracdes de objetos ao preenchimento de textura

Especificar a resolugao de bitmap do preenchimento de textura

Aplique o preenchimento selecionado a area de intersecdo de
objetos combinados.

Preenchimentos PostScript

Faca o seguinte

Clique em Transformacoes e digite valores nas caixas Largura do
preenchimento e Altura do preenchimento.

Clique em Transformacoes e digite valores nas caixas X e Y.

Clique em Transformacoes e digite um valor na caixa Girar.
Clique em Transformacoes e digite um valor na caixa Inclinar.

Clique em Transformacoes e no botdo Deslocamento de linha
I@ ou Deslocamento de coluna m Digite um valor na caixa %
do ladrilho.

Clique em Transformacoes, e ative a caixa de selecao Transformar
com o objeto.

Clique em Resolucdo e tamanho de textura e digite um valor na
caixa Resolucao de bitmap.

Ative a caixa de selecdo Enrolamento de preenchimento.

Para obter mais informagdes, consulte “Combinar objetos” na
pagina 325.

Vocé pode aplicar preenchimentos de textura PostScript a objetos. Um preenchimento de textura PostScript é criado com a linguagem
PostScript. Algumas texturas sdo bastante complexas e imprimir objetos grandes que contenham preenchimentos de textura PostScript
ou para atualiza-los na tela pode levar algum tempo. Dependendo do modo de exibicdo em uso, as letras "PS" podem aparecer em vez do
preenchimento. Para obter mais informacdes sobre a exibicdo de preenchimentos PostScript, consulte “Visualizacdes” na pagina 54.

Ao aplicar um preenchimento de textura PostScript, vocé pode alterar diversas propriedades, como tamanho, largura da linha e quantidade

de cinza que aparece no primeiro plano e no fundo da textura.
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Exemplos de preenchimentos de PostScript

Para aplicar um preenchimento de PostScript
1 Selecione um objeto.
2

Clique na ferramenta Preenchimento interativo Q na caixa de ferramentas e, a seguir, clique no botdo Preenchimento PostScript

AN

Qﬁ na barra de propriedades.

3 Escolha um preenchimento na caixa de listagem Preenchimento de texturas PostScript.

Se deseja alterar as propriedades de preenchimento, clique no botdo Editar preenchimento 5 e especifique as configuragdes que
(]

deseja.

Preenchimentos de malha

Quando se preenche um objeto com um preenchimento de malha, é possivel criar efeitos exclusivos. Por exemplo, criam-se transicdes de cor
suaves em qualquer direcdo sem precisar criar misturas ou contornos. Quando vocé aplica um preenchimento de malha, pode especificar o
numero de colunas e linhas da grade e também os pontos de intersecdo contidos na grade.

Apbs criar um objeto de malha, vocé pode editar a grade de preenchimento da malha adicionando e removendo nés ou intersecoes. E
possivel também pode remover a malha.

Um preenchimento de malha aplicado ao vaso.
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A ferramenta Malha pode ser utilizada para criar transicbes de cores suaves.

Um preenchimento de malha pode ser aplicado somente a objetos fechados ou a um Unico caminho. Para aplicar um preenchimento de
malha a um objeto complexo, é preciso primeiro criar um objeto com preenchimento de malha e combind-lo com o objeto complexo para
formar um objeto PowerClip. Para obter mais informacdes sobre como trabalhar com objetos PowerClip, consulte “Objetos PowerClip” na
pagina 244.

Vocé pode adicionar cor a uma amostra de preenchimento de malha e aos nés de intersecdo individuais. Também pode optar por combinar
cores, obtendo uma aparéncia mais misturada.

Esquerda: adicdo de uma cor a um preenchimento de malha. Direita: Mover um né
de intersecdo em um preenchimento de malha permite ajustar a progressdo de cores.

Além disso, vocé pode suavizar a cor em um preenchimento de malha para reduzir a aparéncia de bordas abruptas. Também é possivel
revelar objetos sob uma &rea selecionada aplicando transparéncia ao preenchimento de malha.
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Os preenchimentos de malha foram usados nesta ilustracdo por Ariel Garaza Diaz, com base na fotografia de Rikk Flohr.

E possivel definir as propriedades padrio de todos os novos preenchimentos de malha especificando o nimero de linhas e colunas na grade
da malha.

Para aplicar uma malha a um objeto
1 Selecione um objeto.

2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Preenchimento de malha ﬁ

3 Digite o nUmero de colunas na parte superior da caixa Tamanho da grade da barra de propriedades.
Digite o nimero de linhas na parte inferior da caixa Tamanho da grade da barra de propriedades e pressione Enter Retorno.

Ajuste os nés da grade no objeto.
Vocé também pode

Adicionar um né ou uma intersecdo Clique uma vez dentro da grade e clique no botdo Adicionar
intersecao na barra de propriedades.

o000

Também ¢é possivel adicionar um né ou uma intersecdo clicando

duas vezes em uma grade.

Remover um n6 ou uma intersecao Cligue em um né e no botdo Excluir nés © na barra de
propriedades.
Modelar o preenchimento de malha Arraste um né para um novo local.

Remover o preenchimento de malha

Clique no botdo Limpar malha » na barra de propriedades.
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Se o0 objeto de malha tiver cor, o ajuste dos nés de intersecdo da malha afetard a mistura das cores.

Também é possivel selecionar com marca ou selecionar com marca a mao livre nés para modelar uma area inteira da malha. Para
selecionar nés com marca, escolha Retangular na caixa de listagem Modo de selecdo na barra de propriedades e arraste os nés
que deseja selecionar. Para selecionar nds a mao livre, escolha Mao livre na caixa de listagem Modo de selecdo e arraste os nés que
deseja selecionar. Mantenha pressionada a tecla Alt enquanto arrasta para alternar entre os modos de selecdo Retangular e Mao livre.

Vocé pode adicionar uma intersecdo ou um né clicando duas vezes em um espaco ou uma linha simples clicando duas vezes nela.

Para preencher uma malha com cor

1 Selecione um objeto com preenchimento de malha.
2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Preenchimento de malha ﬁ

3 Arraste uma cor da paleta para um fragmento no objeto.
Vocé também pode

Colorir um né em um preenchimento de malha Clique em um n6 e em uma cor na paleta.

Vocé também pode arrastar uma cor da paleta para um né.

Misturar uma cor em um preenchimento de malha Selecione parte da malha. pressione CtrlCommand e clique em
uma cor na paleta de cores.

C=

Também é possivel selecionar com marca ou selecionar com marca a mao livre nés para aplicar uma cor a uma &rea inteira da malha.
Para selecionar ndés com marca, escolha Retangular na caixa de listagem Modo de selecdo na barra de propriedades e arraste os
nos que deseja selecionar. Para selecionar nés a mao livre, escolha Méao livre na caixa de listagem Modo de sele¢do na barra de
propriedades e arraste os nds que deseja selecionar. Mantenha pressionada a tecla Alt enquanto arrasta para alternar entre os modos
de selecdo Retangular e Mé&o livre.

Para suavizar transicoes de cores em um preenchimento de malha

1 Selecione um objeto com preenchimento de malha.

2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Preenchimento de malha ﬁ

3 Certifigue-se de que o botdo Suavizar cor de malha E na barra de propriedades, esteja ativado.

Para aplicar transparéncia a um preenchimento de malha

1 Selecione um objeto com preenchimento de malha.
2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Preenchimento de malha ﬁ

3 Clique em um no para selecionar parte da malha.
4 Na barra de propriedades, digite um valor no controle deslizante da caixa Transparéncia.
Valores mais elevados aumentam a Transparéncia da area selecionada.
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Para definir as propriedades padrao de preenchimentos de malha
1 Cliqgue em Ferramentas » Opcées P Ferramentas.

2 Clique no menu CorelDRAW P Preferéncias P Ferramentas.
3 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clicar em Preenchimento de malha.
4 Digite valores nas caixas Numero de colunas e Numero de linhas.

Aplicar preenchimentos a areas

Vocé pode aplicar preenchimentos a qualquer area fechada usando a ferramenta Preenchimento inteligente. Ao contrario das outras
ferramentas de preenchimento, que preenchem apenas objetos, a ferramenta Preenchimento inteligente detecta as bordas de uma area e
cria um caminho fechado para que a area seja preenchida. Por exemplo, se vocé desenhar uma linha a méo livre que passe sobre si prépria
para criar loops, a ferramenta Preenchimento inteligente poderd detectar as bordas dos loops e preenché-los.

© © ©

No exemplo acima, o objeto espiral original é duplicado e deslocado, resultando em éreas
fechadas que podem ser preenchidas usando a ferramenta Preenchimento inteligente.

Usar a ferramenta Preenchimento inteligente para preencher dreas fechadas

Como a ferramenta Preenchimento inteligente cria um caminho em torno da éarea, ela essencialmente cria um novo objeto que pode ser
preenchido, movido, copiado ou editado. Isso significa que a ferramenta pode ser usada de uma de duas maneiras: para preencher uma
&rea ou para criar um novo objeto a partir de uma érea.

Embora sua principal utilizagdo seja o preenchimento de éreas, a ferramenta Preenchimento inteligente também
pode ser utilizada para criar novos objetos. No exemplo acima, os objetos originais, as duas espirais (esquerda),
sdo excluidos (direita), mas o preenchimento é mantido pois cada area preenchida é, na verdade, um objeto.
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Vocé pode aplicar o contorno e o preenchimento padréo a area, usar a barra de propriedades para especificar uma cor especifica de
preenchimento e contorno ou criar um contorno sem preenchimento.

Quando se utiliza a ferramenta Preenchimento inteligente em &reas que j& possuam preenchimentos aplicados, lembre-se do seguinte:

* Um objeto com transparéncia aplicada é considerado completamente transparente — os caminhos sob qualquer area do objeto sdo
detectados, mesmo se a area aparecer opaca.

* Os preenchimentos PostScript sdo considerados transparentes — os caminhos sob qualquer drea de um preenchimento PostScript séo
detectados.

* Todos os outros preenchimentos que ndo sejam PostScript sdo considerados opacos — 0s caminhos sob esses preenchimentos ndo sdo
detectados.

Para aplicar um preenchimento em uma érea fechada

T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Preenchimento inteligente .

2 Na barra de propriedades, escolha uma das seguintes opcdes na caixa de listagem: Preenchimento OpgdesPreferéncias
* Usar padrao — permite a aplicacdo de configuracdes de preenchimento padréo
* Especificar — permite preencher a drea com uma cor sélida escolhida no seletor Cor de preenchimento na barra de propriedades
* Sem preenchimento — nao aplica preenchimento a érea

3 Na caixa de listagem Contorno, escolha uma das seguintes opcdes:
* Usar padrao — permite a aplicagdo de configuracdes de contorno padrao
* Especificar — permite a escolha da largura da linha na caixa Espessura do contorno e a cor da linha no seletor Cor do contorno
* Nenhum contorno — néo aplica contorno a area

4 Cligue na érea fechada que vocé deseja preencher.

Um novo objeto é criado na drea fechada e as opcdes de preenchimento e do contorno selecionado na barra de propriedades sdo
aplicadas a ele. O novo objeto aparece por cima dos objetos existentes na camada.

=4

Se clicar do lado de fora da uma area fechada, um novo objeto e criado com base em todos os objetos na pagina, e as opgdes de
preenchimento e de contorno selecionadas na barra de propriedades serdo aplicadas a ele.

A espessura do contorno é centralizada no caminho do objeto. Como a ferramenta Preenchimento inteligente detecta caminhos,
ndo contornos, contornos espessos aparecem parcialmente cobertos pelo novo objeto. Vocé pode encobrir os contornos originais
alterando a ordem de empilhamento dos objetos. Para obter informagdes sobre como alterar a ordem de empilhamento de objetos,
consulte “Para mover um objeto na ordem de empilhamento” na pégina 312.

Trabalhar com preenchimentos

Existem diversas tarefas comuns a todos os tipos de preenchimentos. E possivel escolher uma cor de preenchimento padrao para que cada
objeto adicionado a um desenho tenha o mesmo preenchimento. E possivel também remover um preenchimento, copia-lo para outro
objeto ou usé-lo para preencher a area circundada por uma curva aberta.

Se deseja aplicar o mesmo preenchimento a outros objetos ou modificar simultaneamente os atributos de preenchimento de vérios objetos
em um desenho, vocé pode salvar as configuracdes de preenchimento como um estilo. Para obter mais informagdes sobre estilos, consulte
“Estilos e conjuntos de estilos” na pagina 685.Vocé pode pesquisar objetos com base no preenchimento e substituir o preenchimento
existente por um novo. Para obter mais informacoes, consulte “Localizar e substituir cores” na pagina 377.

Para escolher uma cor de preenchimento padrao

1 Cligue em uma &rea em branco na pagina de desenho para desmarcar todos os objetos.

2 Nabarra de status, clique duas vezes no icone Preenchimento Q
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3 Na caixa de didlogo Editar preenchimento, escolha um tipo e uma cor de preenchimento e cligue em OK.

4 Na caixa de didlogo Alterar padroes de documentos, ativar as caixas de verificacdo para os tipos de objetos aos que deseja alterar o
preenchimento de padréo.

s
|
N

)

Também é possivel alterar a cor de preenchimento padrdo ao editar o conjunto de estilos padrdo na janela de encaixedo inspetor
Estilos de objeto. Para obter mais informacbes, consulte “Gerenciar e aplicar propriedades de objeto padrdo” na pagina 691.

Para remover um preenchimento

1 Selecione um objeto.

2 Clique na ferramenta Preenchimento interativo @A na caixa de ferramentas e, a seguir, clique no botdo Sem preenchimento na

barra de propriedades.

/.
<

)

N&o é possivel remover preenchimentos de malha seguindo este procedimento. Para remover um preenchimento de malha de um

objeto, selecione o objeto usando a ferramenta Preenchimento de malha ﬁ e clique em Limpar malha na barra de propriedades.

Para copiar um preenchimento para outro objeto

T Usando a ferramenta Selecado k , selecione o objeto do que deseja copiar o preenchimento.

2 Com o botdo direto do mouse, arraste o objeto sobre o objeto de destino, ao que vocé deseja aplicar o preenchimento.
Um contorno azul do primeiro objeto segue o ponteiro até o objeto de destino.
Quando o ponteiro se transformar em um ponteiro em cruz, solte o botdo do mouse e escolha Copiar preenchimento aqui -4)— no

menu contextual.

Clique na ferramenta Preenchimento interativo Q

Selecione o objeto para o qual vocé deseja copiar um preenchimento.

)]

Clique no botdo Copiar preenchimento na barra de propriedades e clique no objeto de onde deseja copiar o preenchimento.

/
J

u)

Vocé também pode clicar na ferramenta Preenchimento interativo @A selecionar o objeto para o qual vocé deseja copiar

um preenchimento, clicar no botdo Copiar preenchimento na barra de propriedades e no objeto do qual vocé deseja copiar o
preenchimento.

Vocé também pode usar a ferramenta Atributo do conta-gotas +/* para copiar um preenchimento. Para obter mais informacoes,
r

consulte “Para copiar as propriedades de preenchimento, contorno ou texto de um objeto para outro” na pagina 290.

E possivel criar uma amostra de cor de um objeto existente e aplica-la a outro objeto como um preenchimento uniforme. Para obter
mais informagbes, consulte “Para extrair amostra de uma cor” na pagina 375.

Para mostrar preenchimentos em curvas abertas

1 Clique em Layout P Documento OpcdesPreferéncias.
2 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique em Geral.

3 Ative a caixa de selecdo Preencher curvas abertas.
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orelDRAW:

Transparéncia de objeto

Ao aplicar uma transparéncia a um objeto, vocé torna os objetos atras dele parcialmente visiveis. Para aplicar transparéncias, vocé pode

usar os mesmos tipos de preenchimentos que aplica aos objetos, ou seja, uniforme, gradacado, hachura, textura e padrdo. Para obter mais
informagdes sobre esses preenchimentos, consulte “Preenchimentos” na pagina 391.

Exemplos de tipos diferentes de transparéncias, incluindo uniforme, gradagdo e padréo.
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A transparéncia é aplicada em camada sobre o preenchimento de malha para criar profundidade e destaques.

CorelDRAW também permite especificar como a cor do objeto transparente serd combinada com a cor do objeto atras dele usando modelos
de mesclagem.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

“Transparéncia uniforme” (pagina 416)

“Transparéncia de gradacdo” (pagina 417)
“Transparéncia de padrao” (pagina 420)

“Transparéncia de textura” (pagina 423)

“Copiar, congelar e remover transparéncias” (pagina 424)
“"Modos de mesclagem” (pagina 425)

Transparéncia uniforme

A transparéncia uniforma modifica de forma igual os valores de transparéncia de todos os pixels do objeto ou da area editavel.

A transparéncia uniforme foi aplicada ao objeto de texto.

Para aplicar uma transparéncia uniforme

1

Selecione um objeto.

2 Clique em Objeto P Propriedades.
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Na &rea Transparéncia da janela de encaixe inspetor Propriedades, clique no botdo Transparéncia uniforme LE

IN

Mova o controle deslizante Transparéncia para aumentar ou diminuir a transparéncia.

Digite um valor na caixa Transparéncia para aumentar ou diminuir a transparéncia.
Valores mais altos aumentam a transparéncia.

Z
Nl
N

u)

Clique em uma cor na paleta de cores para aplica-la a transparéncia.

Para aplicar a transparéncia apenas ao preenchimento ou ao contorno do objeto, clique no botdo Preenchimento H ou Contorno

Vocé também pode clicar na ferramenta Transparéncia E na caixa de ferramentas e usar controles na barra de propriedades.

Transparéncia de gradacao

Transparéncia de gradacdo faz o objeto diminuir de um valor de transparéncia para outro. A transparéncia de gradagdo pode ser linear,
eliptica, conica ou retangular.

Da esquerda para a direita: Objeto original com transparéncia linear, eliptica, cbnica e retangular aplicada.

O aplicativo fornece uma colecdo de transparéncias de gradagdo que vocé pode acessar. Vocé pode procurar as transparéncias disponiveis,
pesquisar por palavra-chave, marcar transparéncias como favoritas e classifica-las. Vocé também pode fazer download de pacotes adicionais
de preenchimento, que serdo usados como transparéncias. Para obter mais informagdes, consulte “Localizar e exibir preenchimentos e
transparéncias” na pagina 429.

Para criar uma transparéncia de gradagdo, adicione e remova ndés e especifique um valor de transparéncia para cada né. Também é possivel
reverter, espelhar, redimensionar ou inclinar uma transparéncia de gradacdo ou aplicar outras transformacoes.

Depois de criar uma transparéncia de gradagdo, é possivel salva-la para uso futuro ou compartilha-la. Para obter mais informagdes, consulte
“Salvar preenchimentos e transparéncias” na pagina 434.

Para aplicar uma transparéncia de gradacdo

1 Selecione um objeto.

2 (Clique em Objeto P Propriedades.

Na area Transparéncia da janela de encaixe inspetor Propriedades, clique no botdo Transparéncia gradiente LE para exibir as opgdes

de transparéncia gradiente.

4 Abra o seletor Transparéncia e clique duas vezes em uma miniatura.
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Vocé também pode

Aplicar a transparéncia apenas ao preenchimento ou ao contorno Clique no botao Preenchimento 1 ou Contorno H na area

do objeto . ) o] .
Transparéncia da janela de encaixe inspetor Propriedades.

Modificar a transparéncia Clique no botao Editar transparéncia m na janela de

encaixeinspetor Propriedades e especifique as configuracdes
desejadas.

)
A

Vocé também pode clicar na ferramenta Transparéncia E na caixa de ferramentas e usar controles na barra de propriedades para
aplicar uma transparéncia gradiente.

Para obter informagbes sobre como encontrar transparéncias no seletor Transparéncia, consulte “Encontrar, filtrar e classificar
preenchimentos e transparéncias” na pagina 430.

Para criar uma transparéncia de gradagao
1 Selecione um objeto.

2 Clique em Objeto P Propriedades.

3 Nadrea Transparéncia da janela de encaixe do inspetor Propriedades, clique no botéo LE Transparéncia gradiente para exibir as

opcoes de transparéncia gradiente.

4 Cligue em um dos botdes a seguir para escolher um tipo de transparéncia gradiente:
* Transparéncia de gradacao linear ﬁ
* Transparéncia de gradacao eliptica H
* Transparéncia de gradacao cénica E
* Transparéncia de gradacao retangular H

5 Clique no primeiro né abaixo da faixa de tons de cinza e digite um valor na caixa Opacidade.
Clique no Ultimo n6 abaixo da faixa de tons de cinza e digite um valor na caixa Opacidade.
Mova o controle deslizante Ponto médio acima da faixa de tons de cinza para definir o ponto médio da transparéncia.

Para salvar a transparéncia, clique em no botdo Salvar como novo + na area Transparéncia da janela de encaixe inspetor

Propriedades.

Vocé também pode

Alterar a transparéncia do ponto médio Selecione 0 né de ponto médio e digite um valor na caixa
Opacidade.

Adicionar uma transparéncia intermedidria Clique duas vezes na faixa de tons de cinza onde deseja adicionar
um né. Com o novo nod selecionado, digite um valor na caixa
Opacidade.

Alterar a posicdo de uma transparéncia intermediaria Arraste o n6 correspondente para um novo local abaixo da faixa de

tons de cinza ou digite um valor na caixa Posicdo.
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Vocé também pode

Excluir uma transparéncia intermediaria

Permitir que a transparéncia seja defasada ou esticado
desproporcionalmente

Espelhar, repetir ou reverter a transparéncia

Especificar o nimero de etapas usadas para exibir ou imprimir a
transparéncia de gradacdo

Especificar a velocidade em que a transparéncia de gradagao se
mistura de um nivel de opacidade para outro

Criar transicdes de cor mais suaves entre nés de preenchimento de
gradagao

Configurar a largura e altura da transparéncia como uma
porcentagem da largura e altura do objeto

Mover o centro da transparéncia para acima, abaixo, esquerda ou
direita

Inclinar a transparéncia em um angulo especificado
Girar a transparéncia em um angulo especificado

C=

Clique na ferramenta Transparéncia E e clique dua vezes no no

nas alcas vetoriais interativas que aparecem no objeto.

Ative a caixa de selecdo Liberar escala e defasagem.

Clique no botdo Editar transparéncia m e depois em um dos
botdes a sequir:
* Repetir e espelhar I I

* Repetirl I

* Reverter transparéncia (S

\J

Cligue no botdo Editar transparéncia, ative a caixa de selecdo
Etapas e, em seguida, digite um valor na caixa Etapas.

Clique no botdo Editar transparéncia e mova o controle deslizante
Aceleracdo. Clique no botdo Editar transparéncia, depois digite
um valor na caixa Aceleracédo.

Clique no botdo Editar transparéncia e ative a caixa de selecdo
Suavizar transicao.

Clique no botédo Editar transparéncia, depois digite valores nas
caixas Largura da transparéncia e Altura da transparéncia.

Clique no botédo Editar transparéncia, depois digite valores nas
caixas X e Y.

Clique no botédo Editar transparéncia, depois digite um valor na
caixa Inclinar.

Clique no botédo Editar transparéncia, depois digite um valor na
caixa Girar.

Para aplicar a transparéncia apenas ao preenchimento ou ao contorno do objeto, clique no botdo Preenchimento H ou Contorno

g

Também ¢é possivel clicar na ferramenta Transparéncia E na caixa de ferramentas. Para ajustar a transparéncia, use os controles na

barra de propriedades ou algas vetoriais interativa que aparecem no objeto.

Também é possivel arrastar cores, que sdo convertidas em tons de cinza, na paleta de cores nos nés de transparéncia. Como

alternativa, se a ferramenta Transparéncia for selecionada, é possivel arrastar as cores nas alcas vetoriais interativas do objeto ™.
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Transparéncia de padrao
Ha trés tipos de transparéncia de padrdo: padrédo vetorial, padrdo de bitmap e padrdo de duas cores.

Transparéncias de padrao vetorial — sdo figuras composta de linhas e preenchimentos, em vez de pontos de cor como os bitmaps. Esses
gréficos vetoriais sdo mais suaves e mais complexos do que as imagens de bitmap e sdo mais faceis de manipular.

Transparéncias de padrao de bitmap — sdo figuras coloridas compostas de padrdes de claro e escuro ou de pixels com cores diferentes em
uma matriz retangular.

Transparéncias de padrao de duas cores — sao figuras simples compostas de pixels "ligados" e "desligados". Os Unicos tons incluidos na
figura sdo os dois que vocé atribuiu.

Da esquerda para a direita: Objeto original com um padrdo vetorial,
padréo de bitmap e padrdo de transparéncia de duas cores aplicados.

Vocé pode escolher transparéncias de padrdo em uma biblioteca pessoal ou compartilhada. Vocé pode procurar os padres de
transparéncias disponiveis, pesquisar por palavra-chave, marcar padroes como favoritos e classifica-los. Vocé também pode fazer download
de pacotes adicionais de preenchimento, que serdo usados como padrdes de transparéncias. Para obter mais informacoes, consulte
“Localizar e exibir preenchimentos e transparéncias” na pagina 429.

Vocé pode modificar transparéncias de padrdes para se ajustarem as suas necessidades. Por exemplo, vocé pode criar padrdes continuos e
ajustar seus parametros, como a configuracdo de pixel na borda do ladrilho e o brilho, luminancia e contraste de cor.

Também é possivel criar padrdes proprios. Por exemplo, pode-se criar padrdes a partir de objetos desenhados ou de imagens importadas.
Padrdes de vetor e bitmap sdo constituidos de unidades menores chamadas ladrilhos. Dependendo do tamanho do objeto, a transparéncia
pode consistir de um ou mais ladrilhos. O padrao é criado repetindo-se o ladrilho para preencher o objeto.

Depois de modificar ou criar uma transparéncia de padréo, é possivel salva-la para uso futuro. Para obter mais informacbes, consulte “Salvar
preenchimentos e transparéncias” na pagina 434.

Para aplicar uma transparéncia de padrao de vetores ou bitmap
1 Selecione um objeto.

2 Clique em Objeto P Propriedades.

3 Na area Transparéncia da janela de encaixeinspetor Propriedades, clique em um dos seguintes botdes:

* Transparéncia de padrao vetorial ﬁ

* Transparéncia de padrao de bitmap EE

4 Abra o seletor Transparéncia e clique duas vezes em uma miniatura.
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Para obter informagdes sobre como encontrar transparéncias no seletor Transparéncia, consulte “Encontrar, filtrar e classificar

preenchimentos e transparéncias” na pagina 430.

Para aplicar a transparéncia apenas ao preenchimento ou ao contorno do objeto, clique no botdo Preenchimento H ou Contorno

g

Vocé também pode clicar na ferramenta Transparéncia E na caixa de ferramentas e usar controles na barra de propriedades.

Para modificar uma transparéncia de bitmap ou vetor
1 Selecione um objeto.

2 Clique em Objeto P Propriedades.

3 Na area Transparéncia da janela de encaixe do inspetor Propriedades, clique em um dos seguintes botdes:

* Transparéncia de padro vetorial ﬁ
* Transparéncia de padrao de bitmap EE

4 Clique no botdo Editar transparéncia ﬁ

5 Execute uma tarefa da seguinte tabela.

Para

Organizar os ladrilhos de forma que ladrilhos alternados sejam o
reflexo um do outro

Criar uma mistura continua radial ou linear

Suavize a transi¢do de cor das bordas do ladrilho do padrao com
sua borda oposta

Aumentar ou diminuir o brilho do padrao

Aumentar ou diminuir o contraste de tons de cinza do padrao.

Faca o seguinte

Clique no botdo Espelhar ladrilhos horizontalmente EiE ou no

botao Espelhar ladrilhos verticalmente --%-. :

Clique no botdo Mistura radial ou clique no botdo Mistura

linear =mmm ¢ mova o controle deslizante.
|

Esta configuracdo se aplica apenas a transparéncia de padrdo de
bitmap.

Ative a caixa de selecdo Correspondéncia de bordas e digite um
valor na caixa.

Esta configuracdo se aplica apenas a transparéncia de padrdo de
bitmap.

Ative a caixa de selecdo Brilho e digite um valor na caixa.
Esta configuracdo se aplica apenas a transparéncia de padrdo de

bitmap.

Ative a caixa de selecdo Luminancia e digite um valor na caixa.
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Para

Aumentar ou diminuir o contraste de cores do padrao

Configurar a largura e altura da transparéncia como uma
porcentagem da largura e altura do objeto

Mover o centro da transparéncia para acima, abaixo, esquerda ou
direita

Girar a transparéncia em um angulo especificado
Inclinar a transparéncia em um angulo especificado

Especificar um deslocamento de linha ou coluna como uma
percentagem da altura ou largura do ladrilho

Aplicar alteracdes de objetos a transparéncia

C=

Faca o seguinte

Esta configuracdo se aplica apenas a transparéncia de padrdo de
bitmap.

Ative a caixa de selecdo Cor e digite um valor na caixa.
Esta configuracdo se aplica apenas a transparéncia de padrdo de

bitmap.

Digite valores nas caixas Largura da transparéncia e Altura da
transparéncia.

Digite valores nas caixas X e Y.

Digite um valor na caixa Girar.

Digite um valor na caixa Inclinar.

Cligue no botdo Deslocamento da linha I@ ou Deslocamento

da coluna @ e digite um valor na caixa % do ladrilho.

Ative a caixa de selecdo Transformar com o objeto.

Para salvar a transparéncia editada, clique no botdo Salvar como novo +

Vocé também pode clicar na ferramenta Transparéncia E na caixa de ferramentas e usar controles na barra de propriedades.

E possivel inclinar ou girar ladrilhos clicando na ferramenta Transparéncia E na caixa de ferramentas, selecionando um objeto e

arrastando as alcas de inclinacdo ou de rotacao para alterar a aparéncia do padrao.

Para aplicar uma transparéncia de padrao de duas cores
1 Selecione um objeto.

2 Clique em Objeto P Propriedades.
3

4 Escolha um padréo no seletor Transparéncia.

Na &rea Transparéncia da janela de encaixe inspetor Propriedades, clique no botdo Transparéncia de padrao de duas cores IE.

5 Digite valores nas caixas Transparéncia do primeiro plano e Transparéncia do fundo.
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Para aplicar a transparéncia apenas ao preenchimento ou ao contorno do objeto, clique no botdo Preenchimento H ou Contorno

g

Para modificar o padrao, cligue no botao Editar transparéncia ﬁ e especifique as configuracdes que deseja.

Vocé também pode clicar na ferramenta Transparéncia E na caixa de ferramentas e usar controles na barra de propriedades.

Transparéncia de textura

E possivel usar texturas para criar efeitos de transparéncia. Vocé pode utilizar texturas existentes, como agua, minerais e nuvens, ou editar
uma textura para criar seu préprio preenchimento de textura.

Uma transparéncia de textura é aplicada ao objeto preenchido com luz verde.

Ao editar uma textura, vocé pode modificar seus parametros, como suavidade, densidade, brilho e cores. Os parametros variam para cada
textura. Também é possivel aplicar outras transformacbes, como espelhamento, redimensionamento ou deslocamento de ladrilhos de
textura. Depois de editar uma textura, é possivel salva-lo para uso futuro.

Para aplicar uma transparéncia de textura

1 Selecione um objeto.

2 Clique em Objeto P Propriedades.

3 Na area Transparéncia da janela de encaixe Propriedades, clique na seta de menu desdobravel no botdo Transparéncia de padrao de

duas cores IE, e clique no botdo Transparéncia de textura |I-|£nI para exibir as opcoes de transparéncia de textura.

4 Na area Transparéncia da janela do inspetor Propriedades, clique na seta desdobravel no botdo Transparéncia de padrdo de duas

cores IE e no botdo Transparéncia de textura para exibir as opgdes de transparéncia de textura.

Escolha uma colecdo de texturas na lista Biblioteca de texturas.

Escolha uma textura no seletor Transparéncia.

/.
N
N

o o v

Para aplicar a transparéncia apenas ao preenchimento ou ao contorno do objeto, clique no botdo Preenchimento H ou Contorno

g

Para modificar a textura, cliqgue no botdo Editar transparéncia Eﬁ e especifique as configuracbes que deseja.

Vocé também pode clicar na ferramenta Transparéncia E na caixa de ferramentas e usar controles na barra de propriedades.
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Copiar, congelar e remover transparéncias

E possivel copiar uma transparéncia de um objeto para outro. Se deseja aplicar a mesma transparéncia a outros objetos ou modificar
simultaneamente os atributos de transparéncia de varios objetos em um desenho, vocé pode salvar as configuragdes de transparéncia como
um estilo. Para obter mais informacdes sobre estilos, consulte “Estilos e conjuntos de estilos” na pagina 685.

Quando se posiciona uma transparéncia sobre um objeto, é possivel congela-la, fazendo com que a visualizagdo do objeto se mova junto
com a transparéncia.

Vocé pode também separar a transparéncia de um objeto.

Quando a transparéncia é congelada, a visualizagdo do objeto se move com a transparéncia.

Para copiar uma transparéncia em outro objeto
T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Transparéncia E

2 Selecione o objeto para o qual vocé deseja copiar a transparéncia.

3 Clique no botado Copiar transparéncia na barra de propriedades.

4 Clique no objeto do qual vocé deseja copiar a transparéncia.

Para congelar o conteddo de uma transparéncia
T Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Transparéncia E
2 Selecione um objeto a que tenha sido aplicada uma transparéncia.

3 Clique no botao Congelar transparéncia :*c na barra de propriedades.

=

A visualizacdo do objeto atras da transparéncia se move com ele, mas o objeto real permanece inalterado.

Para remover uma transparéncia

1 Selecione um objeto a que tenha sido aplicada uma transparéncia.

2 Nadrea Transparéncia da janela de encaixeinspetor Propriedades, cligue no botdo Sem transparéncia ﬁ
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Modos de mesclagem

Vocé pode aplicar um modo de mesclagem a uma transparéncia para determinar como a cor de uma transparéncia se combinard com a
cor dos objetos que por tras da transparéncia. Os seguintes modos de mesclagem, disponiveis para transparéncias, podem ser aplicados
também para sombreamentos.

Modo de mesclagem Descricdo

Normal Aplica a cor da transparéncia por cima da cor da base

Adicionar Soma os valores da cor da transparéncia e da cor da base

Subtrair Soma os valores da cor da transparéncia e da cor da base e depois
subtrai 255.

Diferenca Subtrai a cor da transparéncia da cor base e multiplica por 255. Se

o valor da cor da transparéncia for O o resultado sempre serd 255.

Multiplicar Multiplica a cor base pela cor da transparéncia e, em seguida,
divide por 255. Isso tem um efeito escurecedor, a menos que
vocé esteja aplicando cor ao branco. A multiplicacdo de preto por
qualquer cor produz preto. A multiplicagdo de branco por qualquer
cor deixa a cor inalterada.

Dividir Divide a cor da base pela cor de transparéncia ou divide a cor da
transparéncia pela cor da base, dependendo de que cor tenha o
valor mais alto.

Se mais claro Substitui todos os pixels da cor da base que tenham uma cor mais
escura pela cor da transparéncia. Os pixels da cor da base mais
claros que a cor da transparéncia ndo sao afetados.

Se mais escuro Substitui todos os pixels da cor da base que tenham uma cor mais
clara pela cor da transparéncia. Os pixels da cor da base mais
escuros que a cor da transparéncia ndo sdo afetados.

Texturizar Converte a cor da transparéncia em tons de cinza e multiplica o
valor dos tons de cinza pela cor da base.

Cor Usa os valores de matiz e saturagdo da cor de origem e o valor de
iluminacdo da cor de base para criar um resultado. Esse modo de
mesclagem é o oposto do modo de mesclagem lluminacéo.

Matiz Utiliza o matiz da cor da transparéncia, bem como a saturacdo
e a iluminacdo da cor da base. Quando se adiciona cor a uma
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Modo de mesclagem

Saturacao

lluminagéo

Inverter

AND légico

OR légico

XOR légico

Atras

Tela

Sobrepor

Luz suave

Luz forte

Clarear cor

Escurecer cor
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Descricao

imagem em tons de cinza, ndo ha alteracdo porque as cores sao
dessaturadas.

Utiliza a iluminacdo e o matiz da cor da base e a saturagdo da cor
da transparéncia.

Utiliza o matiz e a saturacdo da cor da base e a iluminagdo da cor
da transparéncia.

Utiliza a cor complementar da cor da transparéncia. Se o valor da
cor da transparéncia for 127, ndo havera alteracao, pois o valor da
cor ficara no centro da roda de cores.

Converte as cores da transparéncia e da base em valores binarios e
aplica a expressdo algébrica booleana AND a esses valores.

Converte as cores da transparéncia e da base em valores binarios
e, em seguida, aplica a expressao algébrica booleana OR a esses
valores.

Converte as cores da transparéncia e da base em valores binarios
e, em seguida, aplica a expressao algébrica booleana XOR a esses
valores.

Aplica a cor de origem as areas da imagem que sao transparentes.
O efeito é como se vocé estivesse olhando através das areas limpas
e sem prata em um negativo de 35 mm.

Inverte os valores da cor de origem e de base, multiplica-os e
inverte o resultado. A cor resultante é sempre mais clara que a cor
de base.

Multiplica ou projeta a cor de origem de acordo com o valor da cor
de base.

Aplica uma luz suave e difusa a cor de base.

Aplica uma luz forte e direta a cor de base.

Simula a técnica fotografica chamada clareamento, que clareia
4reas da imagem diminuindo a exposicao.

Simula a técnica fotografica chamada escurecimento, que escurece
4reas da imagem aumentando a exposicao.



Modo de mesclagem

Exclusdo

Vermelho

Verde

Azul

Para aplicar um modo de mesclagem a uma transparéncia

1 Selecione um objeto.

Descricao

Exclui a cor da transparéncia da cor da base. Esse modo é
semelhante ao modo Diferenca.

Aplica a cor da transparéncia ao canal vermelho dos objetos RGB.

Aplica a cor da transparéncia ao canal verde dos objetos RGB.

Aplica a cor da transparéncia ao canal azul dos objetos RGB.

2 Na janela de encaixe inspetor Propriedades, escolha um modo de mesclagem na caixa de listagem Modo de mesclagem na area

Transparéncia.

Vs
-
N

)

Vocé também pode clicar na ferramenta Transparéncia E e escolher um modo de mesclagem na caixa de listagem Modo de

mesclagem na barra de propriedades.
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CorelDRAW:

Localizar, gerenciar e salvar preenchimentos e
transparéncias

Ao trabalhar com padrdes de vetores, padrdes de bitmaps ou preenchimentos e transparéncias de gradacado, vocé pode acessar sua
biblioteca pessoal local, além das pastas locais e compartilhadas, para procurar, pesquisar e salvar padrdes de preenchimentos e
transparéncias.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

* “Localizar e exibir preenchimentos e transparéncias” (pagina 429)
* “Gerenciar preenchimentos e transparéncias” (pagina 432)

* “Salvar preenchimentos e transparéncias” (pagina 434)

Localizar e exibir preenchimentos e transparéncias

CorelDRAW permite que vocé use, procure e pesquise padrdes de vetor, padrdes de bitmap, e preenchimentos gradientes que estejam
disponiveis localmente no seu computador, em dispositivos de midia portateis e em pastas de rede. Qualquer um desses preenchimentos
também pode ser usado como padrdes de transparéncia. Para obter mais informacdes, consulte “Transparéncia de objeto” na pagina 415.

Para comecar, o Corel fornece preenchimentos locais que estao listados em Todo o contelido nos seletores Preenchimento e Transparéncia.
Estes preenchimentos sdo armazenados na sua pasta Documentos\/Corel\/Corel Content\/Fills. Se vocé quiser ampliar sua cole¢do de
preenchimento, pode fazer download de pacotes de preenchimento adicionais a partir da caixa de didlogo Obter mais.

Para acessar os preenchimentos e padrdes salvos em pastas locais fora da sua pasta Documentos\/Corel\/Corel Content\/Fills, vocé
pode criar vinculos para essas pastas nos seletores Preenchimento e Transparéncia. Esses links sdo conhecidos como aliases. Além
disso, os aliases podem ser usados para acessar preenchimentos salvos em locais de rede compartilhados, bem como em dispositivos de
armazenamento secundarios, como unidades flash USB e discos rigidos portateis.

Também ¢é possivel exibir a lista de seu favorito ou preenchimentos e transparéncias usados recentemente.

Vocé pode pesquisar e procurar um pacote, pasta ou lista de cada vez. Também é possivel procurar e pesquisar toda a sua biblioteca Todo o
conteldo ativando a opcdo Procurar recursivamente.

Quando vocé copia uma pasta que contém muitos preenchimentos em seu computador, pode levar algum tempo para o Windows indexar a
pasta. Para visualizar, procurar e pesquisar preenchimentos em uma pasta imediatamente, vocé pode precisar reindexar a pasta.

Ao copiar uma pasta que contém muitos preenchimentos em seu computador, pode levar algum tempo para que a pasta seja indexada. Para
visualizar, procurar e pesquisar preenchimentos em uma pasta imediatamente, vocé pode precisar reindexar a pasta.
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Para encontrar preenchimentos e transparéncias mais facilmente, vocé pode filtra-los com base em categorias, como abstrato, animais,
floral, natureza, e muito mais. Vocé também pode classificar os preenchimentos e transparéncias locais por nome e a data em que foram
criados ou modificados.

O seletor Preenchimento permite pesquisar, procurar e gerenciar preenchimentos locais e compartilhadas.

Preenchimentos e transparéncias aparecem como imagens em miniatura. Ao posicionar o cursor sobre uma miniatura, é possivel exibir
o nome do arquivo e seu local. Vocé pode ajustar o tamanho das miniaturas para visualizagdo mais facil e rdpida dos preenchimentos e
transparéncias. Além disso, vocé pode redimensionar o seletor Preenchimento ou Transparéncia para exibir mais miniaturas de uma vez.

Para obter mais informagdes sobre preenchimentos, consulte “Preenchimentos” na pagina 391.

Encontrar, filtrar e classificar preenchimentos e transparéncias
1 Selecione um objeto.
2 (lique em Objeto P Propriedades.

3 Najanela de encaixeinspetor Propriedades, cligue em um dos botdes a sequir na secdo Preenchimento ou Transparéncia:

* Preenchimento de gradacio ‘ ou Transparéncia de gradacéo LE
* Preenchimento de padréo vetorial @ ou Transparéncia de padrao vetorial &E?

* Preenchimento de padrao de bitmap & ou Transparéncia de padrao de bitmap EE
a

4 Abra o seletor Preenchimento ou Transparéncia.

5 Na caixa de listagem Escolher origem de contelido, escolha o pacote local, a pasta, o local de rede ou a lista que vocé deseja
pesquisar ou procurar. Os itens sob Todo o contetido exibem os pacotes de preenchimento fornecidos pela Corel e qualquer pacote de
preenchimento adicionado por vocé.

Para pesquisar, digite uma palavra-chave na caixa Pesquisar e pressione Enter Retornar.

Vocé também pode

Procurar ou pesquisar todos os itens em sua biblioteca Todo o Na caixa de listagem Escolher origem de conteddo, escolha Todo
contetdo o conteldo. Clique no botdo Opcdes {:} e clique em Procurar

recursivamente.

Reindexar uma pasta Na caixa de listagem Escolher fonte de conteldo, escolha Todo o
contetdo ou um alias. Clique no botdo Opgdes C} e cliqgue em

Reindexar pasta.

Visualizar os Ultimos 25 preenchimentos e padroes usados mais Na caixa de listagem Escolher origem de conteudo, escolha
recentemente Recentes.
Visualizar seus preenchimentos e transparéncias favoritos Na caixa de listagem Escolher origem de conteudo, escolha

Favoritos. Para obter informagdes sobre como marcar um
preenchimento como favorito, consulte “Para gerenciar
preenchimentos e transparéncias” na pagina 433.
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Vocé também pode

Filtrar preenchimentos e transparéncias

Classificar preenchimentos e transparéncias

Na caixa de listagem Escolher fonte de contetdo, escolha um
pacote em Todo o contetdo ou um alias. Escolha uma categoria
na caixa de listagem Filtro.

Na caixa de listagem Escolher fonte de contetdo, escolha um
pacote em Todo o contetido ou um alias. Clique no botdo Opc¢des

0 e escolha uma das seguintes opgdes:

* Classificar por nome classifica preenchimentos e transparéncias
pelo nome do preenchimento, em ordem alfabética.

* Classificar por data de criagado classifica preenchimentos e
transparéncias pela data de criacdo, comecando pelo dltimo
preenchimento criado.

* Classificar por ultima modificacdo classifica preenchimentos e
transparéncias pela data em que foram modificados, comecando
pelo Ultimo preenchimento modificado.

Preenchimentos e transparéncias na sua lista Favoritos sdo
automaticamente classificados pela data em que vocé os marcou
como favoritos, comegando com o Ultimo preenchimento e
transparéncia adicionados aos Favoritos.

Preenchimentos e transparéncias na sua lista Recentes séo
automaticamente classificados pela data em que vocé os usou,
comegando com o Ultimo preenchimento ou transparéncia usado.

Este procedimento se aplica apenas aos padrdes de vetores, padrdes de bitmap e preenchimentos de gradacdo e transparéncias.

Para fazer o download e adicionar um novo pacote de preenchimento e transparéncia

1

2
3
4
5

Abra o seletor Preenchimento ou o seletor Transparéncia na secdo Preenchimento ou Transparéncia da janela de encaixeinspetor.

Propriedades.

Abra a caixa de listagem Escolher origem de contetdo e clique em Adicionar novo.

Clique em Obter mais.

Na caixa de didlogo Obter mais, clique no pacote de preenchimento que deseja.

Siga um dos procedimentos abaixo:

* Cligue em Comprar e siga as instrucdes exibidas na tela para adquirir o item.

* Clique em Download se o item estiver incluido em seu produto ou sua assinatura.

Para adicionar um alias para um local que contém preenchimentos e transparéncias

1

S U~ W N

Abra o seletor Preenchimento ou o seletor Transparéncia na secdo Preenchimento ou Transparéncia da janela de encaixe do inspetor.

Propriedades.

Abra a caixa de listagem Escolher origem de conteudo e clique em Adicionar novo.

Clique em Criar alias.

Na caixa de didlogo Localizar biblioteca de preenchimentos, procure a pasta ou local desejado.

Procure a pasta ou local desejado.

Clique em Selecionar pasta Abrir.
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Para exibir o nome de arquivo e o local de um preenchimento ou transparéncia

* No seletor Preenchimento ou Transparéncia, aponte para a miniatura.

Para visualizar o nome do arquivo de um preenchimento ou transparéncia

* No seletor Preenchimento ou seletor Transparéncia, pressione Control e clique em uma miniatura e, a seguir, clique em Propriedades.

Para ajustar o tamanho das miniaturas de preenchimento ou transparéncia

* No seletor Preenchimento ou Transparéncia, mova o controle deslizante de Tamanho da miniatura.

Para redimensionar o seletor Preenchimento ou Transparéncia

* Arraste o canto inferior direito do seletor Preenchimento ou Transparéncia.
Para aumentar a largura do seletor, arraste seu lado direito, e para aumentar sua altura, arrastando seu o lado inferior.

Gerenciar preenchimentos e transparéncias

Os seletores Preenchimento e Transparéncia permitem gerenciar a lista de seus pacotes e aliases locais (links para pastas locais, locais de
rede e dispositivos de armazenamento secundarios). Por exemplo, vocé pode renomear pacotes ou aliases locais e remover aliases da lista. Se
um alias ndo funcionar mais porque a pasta do preenchimento foi movida, vocé pode procurar um novo local para restaurar o link.

Para encontrar preenchimentos e transparéncias com facilidade, marque-os como favoritos. Além disso, vocé pode exibir e alterar as
propriedades de um preenchimento ou transparéncia. Por exemplo, vocé pode alterar seu nome e idioma, adicionar novas tagspalavras-
chave e excluir tagspalavras-chave existentes. Quando nao precisar mais de um preenchimento ou transparéncia, basta exclui-los.

Para atualizar a lista de pacotes de preenchimento nos seletores Preenchimento e Transparéncia

1 Abra o seletor Preenchimento ou o seletor Transparéncia da barra de propriedades ou da secdo Preenchimento ou Transparéncia da
janela de encaixe inspetor. Propriedades.

2 Escolha um pacote de preenchimento da caixa de listagem Escolher fonte de conteddo em Todo o conteldo.

3 Clique no botdo Opgoes C} e execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Renomear um pacote de preenchimento Clique em Renomear e, na caixa de didlogo Renomear , digite um
nome na caixa Nome.

Abra o pacote de preenchimento no Windows Explorer Clique em Abrir local da pasta.

Abrir o pacote de preenchimento no Finder

Excluir um pacote de preenchimento Cliqgue em Abrir local da pasta. Selecione a pasta que contém o
pacote no Windows Explorer, clique com o botdo direito do mouse
nele e clique em Excluir.

Cliqgue em Abrir local da pasta. Selecione a pasta que contém o
pacote no Finder, pressione Control e clique nele e, a seguir, clique
em Mover para a lixeira.

Esta acdo exclui o pacote de preenchimento e o remove da lista nos
seletores Preenchimento e Transparéncia.
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Para atualizar a lista de aliases nos seletores Preenchimento e Transparéncia

1 Abra o seletor Preenchimento ou o seletor Transparéncia da barra de propriedades ou da secdo Preenchimento ou Transparéncia da

janela de encaixe do inspetor. Propriedades.

2 Escolha um alias na caixa de listagem Escolher origem de contetdo.

3 Clique no botdo Opgdes 0 e execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para

Procurar uma pasta que foi movida ou renomeada

Renomear o alias

Remover o alias da lista

Abra a pasta no Windows Explorer o Finder

Para gerenciar preenchimentos e transparéncias
1 Selecione um objeto.

2 Clique em Objeto P Propriedades.

Faca o seguinte

Cliqgue em Procurar e navegue até a pasta que contém os
preenchimentos.

Cligue em Renomear ¢, na caixa de didlogo Renomear , digite um
nome na caixa Nome.

Cligue em Remover.

Clique em Abrir local da pasta.

3 Najanela de encaixeinspetor Propriedades, cligue em um dos botdes a seguir na secdo Preenchimento ou Transparéncia:

* Preenchimento de gradacio ‘ ou Transparéncia de gradagao LE

* Preenchimento de padréo vetorial @ ou Transparéncia de padrao vetorial @

* Preenchimento de padrao de bitmap @ ou Transparéncia de padrao de bitmap Eg
a

4 Abra o seletor Preenchimento ou Transparéncia.

Execute uma acdo da tabela a seguir.
Para

Marcar um preenchimento ou padrdo como um favorito

Alterar o nome de um preenchimento ou padrdo na sua biblioteca
local ou as tagspalavras-chave associadas a ele

Faca o seguinte

Clique com o botao direitoPressione Control e clique em uma
miniatura e, em seguida, clique em Favorito.

Clique com o botéo direitoPressione Control e clique em uma
miniatura e, em seguida, clique em Propriedades. Na caixa de
didlogo Propriedades, escolha uma destas acoes:
* Escolha um idioma na caixa de listagem Idioma.
* Digite um novo nome na caixa Titulo .
* Escolha uma categoria na caixa de listagem Categoria para
categorizar o preenchimento ou padrdo.
* Adicione ou exclua tagspalavras-chave da caixa TagsPalavras-
chave.
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Para Faca o seguinte

Excluir um preenchimento ou padrdo de sua biblioteca local Clique com o botéo direitoPressione Control e clique em uma
miniatura e, em seguida, clique em Excluir.

Este procedimento se aplica apenas aos padrdes de vetores, padrdes de bitmap e preenchimentos de gradacdo e transparéncias.

Salvar preenchimentos e transparéncias

Ap6s criar ou modificar um padrdo de preenchimento ou transparéncia, é possivel salva-lo e adicionar metadados, como nomes e
tagspalavras-chave no idioma de sua escolha. Preenchimentos e padrdes sdo salvos em um formato de arquivo especial com uma extensao
fill, que preserva as informacdes sobre as transformacdes aplicadas ao preenchimento ou padréo.

Para salvar um preenchimento ou transparéncia personalizados

T Na secdo Preenchimento ou Transparéncia da janela de encaixe inspetor Propriedades, clique no botdo Salvar como novo +

Esse botdo esta disponivel para preenchimentos e transparéncias de padrdo de gradacdo, padrao de vetor e bitmap, mas ndo para
preenchimentos e transparéncias de padréo de duas cores, textura e PostScript. Para obter informagdes sobre como salvar um
preenchimento de padrdo de duas cores, consulte “Para criar um preenchimento de padrdo de duas cores” na pagina 405.

2 Na caixa de didlogo Criar [tipo de preenchimento] personalizado, escolha um idioma na caixa de listagem, digite um nome para o
preenchimento ou padréo e digite qualquer tag que deseje associar a ele.

3 Na caixa de didlogo exibida, escolha um idioma na caixa de listagem, digite um nome para o preenchimento ou padréo e digite qualquer
palavra-chave que deseje associar a ele.

K4

Preenchimentos e padroes em sua biblioteca pessoal sdo salvos por padrdo na sua pasta Documentos\/Corel\/Corel Content\/Fills.
E possivel alterar a localizacdo padrdo na qual os preenchimentos e os padrdes sao salvos. Para obter mais informagdes, consulte
"Alterar os locais de contelido” na pagina 95.

)
A

Vocé também pode salvar um preenchimento ou transparéncia clicando no botdo Salvar preenchimento personalizado +

no seletor Preenchimento ou Transparéncia. O preenchimento ou transparéncia sao salvos no local selecionado na caixa de
listagem Escolher origem de contetdo do seletor Preenchimento ou Transparéncia. Se tiver selecionado Recentes na caixa de
listagem Escolher origem de conteldo, o preenchimento ou a transparéncia serd salva em sua pasta Documentos\/Corel\/Corel
Content\/Fills.
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CorelDRAW:

Gerenciamento de cores

O gerenciamento de cores ajuda a garantir que as cores tenham aparéncia consistente ao trabalhar com arquivos de varias origens e enviar
esses arquivos para diferentes dispositivos.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

* “Sobre o gerenciamento de cores” (pagina 435)

* “Como comecar com gerenciamento de cores” (pagina 440)
* “Instalar, carregar e incorporar perfis de cores” (pagina 445)
*  “Atribuir perfis de cores” (pagina 447)

* “Converter cores em outros perfis de cores” (pagina 447)

* “configuracdes de conversdo de cores” (pagina 448)

*  “Prova digital” (pagina 448)

* "Predefinicbes de gerenciamento de cores” (pagina 451)

» "“Critérios de gerenciamento de cores” (pagina 452)

e “Gerenciar cores ao abrir documentos” (pagina 454)

* “Gerenciar cores ao importar e colar arquivos” (pagina 454)
* “Gerenciar cores para impressdo” (pagina 455)

e “Usar fluxo de trabalho CMYK seguro” (pagina 455)

* “Gerenciar cores para exibicdo on-line” (pagina 456)

Sobre o gerenciamento de cores

Esta secdo fornece respostas as seguintes perguntas comuns sobre o gerenciamento de cores:
*  “Por que as cores no correspondem?” (pagina 436)

* "0 que é gerenciamento de cores?” (pagina 436)

* "Por que preciso do gerenciamento de cores?” (pagina 437)

* “Como comeco a usar o gerenciamento de cores?” (pagina 437)

* “Meu monitor esté exibindo as cores corretas?” (pagina 437)

* “Devo atribuir um perfil de cores ou converter cores em um perfil de cores?” (pagina 438)
* "0 que é uma finalidade de renderizacdo?” (pagina 438)
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Por que as cores ndo correspondem?

Sao usadas ferramentas diferentes durante o processo de criacdo e compartilhamento de um documento. Por exemplo, vocé pode iniciar
com um arquivo criado em outro aplicativo ou importar uma imagem capturada por uma camera digital ou um scanner. Apds concluir o
documento, é possivel imprimi-lo ou envié-lo por e-mail a um colega para revisdo. Cada ferramenta usada em seu fluxo de trabalho tem
uma maneira diferente de interpretar as cores. Além disso, cada ferramenta tem sua gama de cores disponiveis, chamado de espaco de
cores, que é um conjunto de nimeros que definem como cada cor é representada.

Exemplo de um fluxo de trabalho de documento

Em outras palavras, cada ferramenta usa uma linguagem Unica ao definir e interpretar cores. Considere uma cor no espaco de cores de

sua camera digital: uma cor RGB azul vivo com os valores Vermelho = 0, Verde = 0 e Azul = 255. Essa cor pode aparecer como uma cor
diferente no espaco de cores de seu monitor. Além disso, o espaco de cores de sua impressora pode ndo conter uma correspondéncia para
essa cor. Como resultado, quando o documento passa pelo fluxo de trabalho, essa cor azul vivida se perde na conversdo e nao é reproduzida
com precisao. Um sistema de gerenciamento de cores foi desenvolvido para melhorar a comunicacao de cores no fluxo de trabalho, de
forma que a cor da saida corresponda a cor pretendida.

o N

As cores sdo definidas por seu espaco de cores. 1. Espagos de cores Lab. 2. Espaco de cores SRGB, exibido contra
0 espaco de cores Lab. 3. Espaco de cores U.S. Web Coated (SWOP) v2 4. Espaco de cores RGB de ProPhoto.

O que é gerenciamento de cores?

Gerenciamento de cores é um processo que permite prever e controlar a reproducdo de cores, independentemente da origem ou do destino
do documento. Ele assegura uma representacdo mais precisa das cores quando um documento é exibido, modificado, compartilhado,
exportado em outro formato ou impresso.

Um sistema de gerenciamento de cores, também conhecido como mecanismo de cores, usa perfis de cores para converter os valores das
cores de uma origem para outra. Por exemplo, ele converte as cores exibidas no monitor em cores reproduziveis em uma impressora. Os
perfis de cores definem o espago de cores de monitores, scanners, cameras digitais, impressoras e aplicativos usados para criar ou editar
documentos.
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Por que preciso do gerenciamento de cores?

Se o documento exigir uma representacao precisa de cores, é recomendavel saber mais sobre gerenciamento de cores. A complexidade

do fluxo de trabalho e o destino final dos documentos também s&o consideragdes importantes. Se os documentos se destinam apenas a
exibicdo on-line, o gerenciamento de cores pode ndo ser tdo importante. No entanto, se vocé planeja abrir documentos em outro aplicativo
ou se estiver criando documentos para impressdo ou varios tipos de saida, é essencial um gerenciamento de cores adequado.

O gerenciamento de cores permite:

* Reproduzir cores de forma consistente em todo o fluxo de trabalho, especialmente ao abrir documentos criados em outros aplicativos.

* Reproduzir cores de forma consistente ao compartilhar arquivos com outras pessoas.

* Visualizar (ou “prova digital”) cores antes que sejam enviadas ao destino final, como uma impressora comercial, uma impressora de
mesa ou a Web.

* Reduz a necessidade de ajustar e corrigir documentos ao envia-los a destinos diferentes.

Um sistema de gerenciamento de cores ndo oferece correspondéncia idéntica de cores, mas melhora muito a precisdo das cores.

Como comeco a usar o gerenciamento de cores?

A seguir, algumas sugestoes para adicionar gerenciamento de cores ao seu fluxo de trabalho:

* Verifique se seu monitor esta exibindo as cores corretas. Para obter mais informagdes, consulte “Meu monitor estd exibindo as cores
corretas?” na pagina 437.

* Instale perfis de cores para todos os dispositivos de entrada ou saida que planeja usar. Para obter mais informagdes, consulte “Instalar,
carregar e incorporar perfis de cores” na pagina 445.

* Familiarize-se com os recursos de gerenciamento de cores do CorelDRAW. As configura¢des padrao de gerenciamento de cores
produzem bons resultados de cor, mas vocé pode altera-las para que elas se adaptem ao seu fluxo de trabalho especifico. Para obter
mais informagdes, consulte “Como comegar com gerenciamento de cores” na pagina 440.

* Faca provas digitais dos documentos para visualizar os resultados finais na tela. Para obter mais informagoes, consulte “Prova digital” na
pagina 448.

* Incorpore perfis de cores ao salvar e exportar arquivos. Dessa forma, vocé ajuda a garantir a consisténcia das cores quando os arquivos
forem exibidos, modificados ou reproduzidos. Para obter mais informacoes, consulte “Instalar, carregar e incorporar perfis de cores” na
pagina 445.

Meu monitor esta exibindo as cores corretas?

Calibrar e criar um perfil para 0 monitor sdo etapas essenciais para garantir a precisao das cores. Ao calibra um monitor, configure-o para
exibir as cores de acordo com um padréo estabelecido de precisdo. Apds a calibragem, é possivel criar um perfil de cores do monitor que
descreva como ele interpreta as cores. Esse perfil de cores personalizado geralmente é instalado no sistema operacional pelo software de
criacdo de perfil, de forma que ele possa ser compartilhado com outros dispositivos e aplicativos. Calibragem e criacdo de perfis funcionam
em conjunto para obter a precisdo de cores: se um monitor estiver calibrado incorretamente, seu perfil de cores nao sera til.

Calibragem e criacdo de perfis sdo tarefas complexas e geralmente requerem dispositivos de calibragem de terceiros, como colorimetros

e softwares especializados. Além disso, uma calibragem inadequada pode atrapalhar mais que ajudar. Obtenha mais informacdes sobre
calibragem e perfis de cores personalizados de monitores pesquisando técnicas e produtos de gerenciamento de cores. Consulte também a
documentacao fornecida com seu sistema operacional ou monitor.

A forma como vocé percebe a cor o monitor exibe também é importante para a gerenciar a consisténcia das cores. Sua percepgdo é
influenciada pelo ambiente no qual esté visualizando os documentos. A seguir, algumas formas de criar um ambiente de exibicdo adequado:

* Assegure que a sala tenha um fluxo de luz uniforme. Por exemplo, se a sala for iluminada por luz solar, use uma cortina ou persiana, ou,
se possivel, trabalhe em uma sala sem janelas.

* Configure o plano de fundo do monitor com uma cor neutra, como cinza, ou aplique uma imagem em tons de cinza. Evite usar papéis
de parede e protetores de tela coloridos.

* Né&o use roupas brilhantes que possam entrar em conflito com a exibicdo de cores no monitor. Por exemplo, usar uma camisa branca
reflete no monitor e altera sua percepgdo das cores.
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Devo atribuir um perfil de cores ou converter cores em um perfil de cores?

Quando se atribui um perfil de cor, os valores, ou nimeros, das cores no documento nio se alteram. Em vez disso, o aplicativo usa o perfil
de cores para interpretar as cores do documento. No entanto, quando se cores em outro perfil de cores, os valores das cores no documento
mudam.

A melhor prética é escolher um espaco de cores adequado ao criar um documento e usar o mesmo perfil de cores durante todo o fluxo de
trabalho. Evite atribuir perfis de cores e converter cores em outros perfis de cores enquanto trabalhar em um documento. Para obter mais
informagodes, consulte “Atribuir perfis de cores ” na pagina 447 e “Converter cores em outros perfis de cores” na pagina 447.

O que é uma finalidade de renderizagao?

Um sistema de gerenciamento de cores pode converter com eficacia as cores do documento para varios dispositivos. Porém, ao converter
cores de um espago de cores para outro, um sistema de gerenciamento de cores pode ndo conseguir corresponder determinadas cores. Essa
falha na conversdo ocorre porque algumas cores na origem podem néo se enquadrar no intervalo (ou gama) do espago de cores de destino.
Por exemplo, as cores vermelho e azul claras que vocé vé no monitor geralmente estdo fora da gama de cores que sua impressora pode
produzir. Essas cores “fora da gama” podem alterar drasticamente a aparéncia do documento, dependendo de como forem interpretados
pelo sistema de gerenciamento de cores. Cada sistema de gerenciamento de cores possui quatro métodos para interpretar cores fora da
gama e mapeé-las para a gama do espago de cores de destino. Esses métodos sdo conhecidos como “finalidades de renderizagdo”. A
escolha de uma finalidade de renderizacdo dependa do contetdo grafico do documento.

Espacos de cares Espaco de cores 115 Web
iRGB Coated [ 5% OF) v2
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Cores fara da gama

Muitas cores em um documento sRGB podem estar fora de gama para o espago de cores U.S. Web Coated
(SWOP) v2. As cores fora da gama s&o mapeadas para a gama de acordo com a finalidade de renderizacgo.

Estdo disponiveis as seguintes finalidades de renderizacéo:

A finalidade de renderizacdo Colorimétrico relativo é adequada para logotipos ou outros elementos graficos que contenham apenas
algumas cores fora da gama. Ele corresponde as cores de origem fora da gama as as cores mais préximas na gama no destino. Esta
finalidade de renderizacdo altera o ponto branco. Se vocé imprimir em papel branco, a brancura do papel é usada para reproduzir as
areas brancas do documento. Portanto, esta finalidade de renderizagdo é uma boa opcdo se o documento serd impresso.

A finalidade de renderizacdo Colorimétrico absoluto é adequada para logotipos ou outros elementos gréaficos que exijam cores muito
precisas. Se nenhuma correspondéncia for encontrada para as cores de origem, é usada a correspondéncia mais proéxima possivel.

As finalidades de renderizacdo Colorimétrico absoluto e Colorimétrico relativo sdo semelhantes, mas a finalidade de renderizacdo
Colorimétrico absoluto preserva o ponto branco durante a conversdo e nao faz ajustes para a brancura do papel. Esta finalidade de
renderizagdo é usada principalmente para provas.

A finalidade de renderizacdo Perceptivo é adequada para fotografias e bitmaps que contenham muitas cores fora da gama. A aparéncia
geral da cor é preservada alterando de todas as cores, incluindo as cores no gama, para se adequar a faixa de cores no destino. Esta
finalidade de renderizacdo mantém os relacionamentos entre as cores para produzir os melhores resultados.

A finalidade de renderizacdo Saturagdo produz cores sélidas mais concentradas em elementos gréficos comerciais, como tabelas e
gréficos. As cores podem ser menos precisas que as produzidas por outras finalidades de renderizagao.

O numero de cores fora da gama (indicado pela sobreposicdo verde) pode influenciar a escolha de
uma finalidade de renderizacdo. Esquerda: A finalidade da renderizacdo Colorimétrico relativo é
adequada para esta foto, que contém apenas algumas cores fora da gama. Direita: A finalidade da
renderizacdo Perceptivo é uma boa op¢do para esta foto, que contém muitas cores fora da gama.
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Como comecar com gerenciamento de cores

O CorelDRAW tem dois tipos de configuragdes de gerenciamento de cores: configuragdes padréo para gerenciamento de cores e
configuracoes de cores do documento. As configuracdes padrdo para gerenciamento de cores controlam as cores de novos documentos

e de todos os documentos que ndo contenham perfis de cores (também conhecidos como “documentos nao identificados”). Documentos
criados em versdes anteriores do CorelDRAW séo tratados como nao identificados. As configuragdes de cores do documento afetam apenas
as cores do documento ativo.

Configuracdes padrao para gerenciamento de cores

As configuragbes padréo para gerenciamento de cores sao essenciais para produzir cores consistentes.

* Predefinicdes — Se vocé for novato em gerenciamento de cores e na criacado de designs para uma saida especifica, escolha uma
predefinicdo para ajudé-lo a comegar com as configuragdes corretas de gerenciamento de cores, como perfis de cores padréo e
configuracdes de conversdo de cores. Exemplos sdo a predefinicdo Pré-impressao na América do Norte, adequada para projetos
impressos por prestadores de servicos de impressao norte-americanos, e a predefinicdo Web na Europa, adequada para projetos de
Internet criados na Europa. Para obter mais informacdes sobre predefinicdes para gerenciamento de cores, consulte “Predefinicdes de
gerenciamento de cores” na pagina 451.

* Perfis de cores padrdo — definem as cores RGB, CMYK e tons de cinza em documentos novos e nao identificados. E possivel alterar
essas configuracoes para que todos os novos documentos usem os perfis de cor especificados. Em alguns aplicativos, os perfis de cores
padréo sdo chamados de “perfis de espaco de trabalho”.

* Modo de cor primario — determina a paleta de cores do documento exibida quando se abre ou inicia um documento, assim como o
modo de cor padrdo de um documento exportado como um bitmap. O modo de cor primério é definido para todos os documentos
novos e ndo identificados, mas é possivel alterar essa configuracdo para o documento ativo na guia Documento da caixa de didlogo
Configuracdes de gerenciamento de cores. Observe que o modo de cor primario ndo limita as cores em um documento do CorelDRAW
a um Unico modo de cor.

* Finalidade da renderizacdo — permite escolher um método para mapear cores fora da gama em documentos novos e nao
identificados. Se a finalidade de renderizacdo padréo ndo for adequada para o documento ativo, é possivel altera-la na guia Documento
da caixa de didlogo Configuracdes de gerenciamento de cores. Para obter informacdes sobre como escolher a finalidade de
renderizacdo para seus projetos, consulte “O que é uma finalidade de renderizacdo?” na pagina 438.

* Conversao de cor — controla a correspondéncia entre as cores ao converter cores de um perfil de cores para outro. Por exemplo, vocé
pode alterar o mecanismo de cores ou especificar opgoes para converter cores preto puro em documentos RGB, CMYK, Lab ou em tons
de cinza. Para obter mais informagoes, consulte “configuracoes de conversao de cores” na pagina 448.

» Critérios de abertura — gerencia cores em arquivos que vocé abre. Para obter mais informacdes sobre critérios de gerenciamento de
cores, consulte “Critérios de gerenciamento de cores” na pagina 452.

* Critérios de importar e colar— gerenciam as cores em arquivos que sdo importados ou colados em um documento ativo. Para obter
mais informacoes sobre critérios de gerenciamento de cores, consulte “Critérios de gerenciamento de cores” na pagina 452.

* Definicdo de cores exatas — permite exibir cores exata usando seus valores de cores Lab, CMYK ou RGB. Esses valores de cores
alternativos também sdo usados quando cores exatas sdo convertidas em cores compostas.
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Configuragbes de Gerenciamento de cor

Documento m
Predafinigic:  Finalidade gearal na America do Narte B E
Parfil AGE:  [Padrio) sRGS IECE1966-2.1 i
Parfil CMYK:  [PadrBo) LLS. Web Coated (SWOP] vZ B
Parfil de escala de cinga:  (Padifa) Dot Gain 20% B
Modo de cores pimarias: YR E
Finalidada da randarizagic:  Colorimétrico relativo B
Cormversio de cor
Mecarisme de cores:  LCWS ]
Prasarvar preto pura
[ Mapear cinza para prata CMYK
Abrir politica
RGE: Usar perfil de cones incarporado B
ChYK: Usar perfil de cores incarporado B
Tons de cinza:  Uksar perfil de cores incorporado E

Palitica Irmpartar & Colar

RGE:
ChIYE:

Tons de cinza:

Definigho de cores exatas:

Avigar sobre incompatibilidade de perfis de cones:
fvisar sobre auséncia de perfil de cones

Corverter em perfil de cores do dacurmento
Abribuir perfil de cores do documents

Caorrverter gm perfil de cores do dacumenio

Avisar sobre incompatibilidacs da perlis de cones
dvsar sobre auséncia de perfil de cores

Yalores de laboratdrio

Cancalar

Guia Padréo da caixa de didlogo Configuragbes de gerenciamento de cores.

Configuracdes de cores do documento

Vocé pode exibir e editar as configuracdes de cores do documento ativo sem afetar documentos novos e ndo identificados. Os perfis de
cores atribuidos a um documento ativo determinam o espaco de cores do documento para cores RGB, CMYK e em tons de cinza.

E possivel também atribuir perfis de cores diferentes ao documento ativo. Para obter informacées sobre como atribuir perfis de cores,
consulte “Atribuir perfis de cores” na pagina 447. Para informagdes sobre como converter cores do documento em outros perfis de cores,
consulte “Converter cores em outros perfis de cores” na pagina 447.
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[Padrio) U.S. Web Coated (SWOP) v2

[Paciréo) Dot Gain 20%
ek B
:
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L Configuragdes de Gerenciamento de cor

[ Documento JZEEE

Parfis atuais
RGB: sRGB IECE1966-2.1
CAYE: LS. Web Coated [SWOP] v2
Tons da cinza: Dot Gain 20%

ﬂ Atribuir nowo (preservar aparéncia da cor)

Converter (preservar valores de cor)

RGB: ([Padria) sRGB IECE1966-2.1 [ |
CAMYE: [Padrda) LS. Web Coated (SWOP) v2 H
Tons de cinga:  (Padrda) Dol Gain 20% H
Modo de cores primariass  ChYK [~ |
Finalidade de renderizacio:  Colorimétrico relativo H
? Cancelar 0K

Guia Documento da caixa de didlogo Configuragoes de gerenciamento de cores.

Além disso, vocé pode alterar o modo de cor primario e a finalidade de renderizagdo do documento ativo.

Para acessar as configuracdes padrao de gerenciamento de cores
1 Cliqgue em Ferramentas P Gerenciamento de cores.

2 Clique em CorelDRAW menu P Preferéncias P Gerenciamento de cores.
3 Clique na guia Padréo.

Para alterar os perfis de cores padrao
1 Clique em Ferramentas » Gerenciamento de cores.
2 Clique em CorelDRAW menu P Preferéncias P Gerenciamento de cores.
3 Cdlique na guia Padrao.
4 Escolha um perfil de cor nas seguintes caixas de listagem:
* Perfil RGB — descreve as cores RGB em documentos novos e nao identificados
* Perfil CMYK — descreve as cores CMYK em documentos novos e ndo identificados
* Perfil tons de cinza — descreve as cores em tons de cinza em documentos novos e ndo identificados

Vocé também pode

Alterar o modo de cor primario Escolha um modo de cores na caixa de listagem Modo de cores
primarias.
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Vocé também pode

Alterar o modo de cor primério na guia Padrdo da caixa de
didlogo Configuragdes de gerenciamento de cores nio afeta o
documento ativo.

Alterar a finalidade de renderizacao Escolha uma finalidade de renderizacdo na caixa de listagem
Finalidade da renderizacéo.

Para acessar as configuracoes de cores do documento
1 Cliqgue em Ferramentas P Gerenciamento de cores.

2 Clique em CorelDRAW menu P Preferéncias P Gerenciamento de cores.

3 dlique na guia Documento.
/.
Cs

Para exibir os perfis de cores usados no documento ativo na barra de status, clique no botédo O do menu desdobravel na barra de

status e escolhaConfiguracoes de cores do documento.

Instalar, carregar e incorporar perfis de cores

Para garantir a precisdo das cores, um sistema de gerenciamento de cores precisa de perfis compativeis com ICC para monitores, dispositivos

de entrada, monitores externos, dispositivos de saida e documentos.

 Perfis de cores de monitor — definem o espaco de cores que o monitor usa para exibir as cores do documento. CorelDRAW usa o perfil
primério do monitor que é atribuido pelo sistema operacional. O perfil do monitor é muito importante para a precisdo das cores. Para
obter mais informacbes, consulte “Meu monitor esta exibindo as cores corretas?” na pagina 437.

* Perfis de cores de dispositivos de entrada — usados por dispositivos de entrada, como scanners e cameras digitais. Esses perfis de cores
definem como as cores podem ser capturadas por dispositivos de entrada especificos.

* Perfis de cores de exibicdo — incluem perfis de monitor ndo associados ao seu monitor no sistema operacional. Esses perfis de cores sdo
especialmente Uteis para prova digitais de documentos para monitores ndo conectados ao computador.

* Perfis de cores de dispositivo de saida — definem o espago de cores de dispositivos de saida, como impressoras de mesa e impressoras
comerciais. O sistema de gerenciamento de cores usa esses perfis para mapear com preciséo as cores do documento para as cores do
dispositivo de saida.

* Perfis de cores do documento — definem as cores RGB, CMYK e em tons de cinza de um documento. Documentos que contém perfis de
cores sdo conhecidos como “identificados”.

Localizar perfis de cores

Muitos perfis de cores sdo instalados com o aplicativo ou podem ser gerados com software de criagdo de perfis. Fabricantes de monitores,

scanners, cameras digitais e impressoras também fornecem perfis de cores. Além disso, é possivel acessar perfis de cores em sites como:

* http://www.color.org/findprofile.xalter — Este site do International Color Consortium (ICC) pode ajudé-lo a encontrar os perfis de cores
padrao comumente usados.

* http://www.eci.org/doku.php?id=en:downloads — Este site da European Color Initiative (ECI) oferece perfis ISO padréo, além de perfis
especificos para a Europa.

* http://www.tftcentral.co.uk/articles/icc_profiles.htm — Este site oferece perfis ICC para muitos tipos diferentes de monitores LCD
(Monitor de cristal liquido) para ajuda-lo a exibir cores consistentes. No entanto, se a precisao das cores for essencial em seu fluxo
de trabalho, calibre e crie um perfil para seu monitor, em vez de confiar em perfis de monitor prontos. Para obter mais informacdes,
consulte “Meu monitor esta exibindo as cores corretas?” na pagina 437.
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Instalar e carregar perfis de cores

Caso nao possua o perfil de cores necessario, é possivel instala-lo ou carregéa-lo no aplicativo. Instalar um perfil de cores o adiciona a pasta
Cor do sistema operacional. Carregar um perfil de cores o adiciona a pasta Cor do aplicativo. A CoreIDRAW Graphics Suite pode acessar
perfis de cores de ambas as pastas Cor.

Incorporar perfis de cores

Quando se salva ou exporta um documento em um formato de arquivo que tenha suporte para perfis de cores, os perfis de cores sao
incorporados ao arquivo por padrdo. Incorporar um perfil de cores o anexa ao documento para assegurar que as mesmas cores que foram
usadas sejam compartilhadas com todos que exibirem ou imprimirem o documento.

Para instalar um perfil de cores

* No Windows Explorer, clique com o botdo direto do mouse em um perfil de cores e clique em Instalar perfil.

Para carregar um perfil de cores

1 Clique em Ferramentas P Gerenciamento de cores.

2 Clique em CorelDRAW menu P Preferéncias P Gerenciamento de cores.

3 Cdlique na guia Padrao.

4 Selecione Carregar perfis de cores nas caixas de listagem Perfil RGB, Perfil CMYK ou Perfil tons de cinza.
5

Na caixa de didlogo Abrir, navegue até um perfil de cores.

—¢

Apbs carregar um perfil de cores, também é possivel acessa-lo na janela de encaixedo inspetor Prova de cor, na caixa de didlogo
Imprimir e na guia Documento da caixa de didlogo Configuracdes de gerenciamento de cores.

Observe que vocé pode carregar um perfil de cores de qualquer modo de cor de qualquer caixa de listagem: Perfil RGB, Perfil CMYK
ou Perfil tons de cinza. No entanto, apds carregar o perfil, somente é possivel acessa-lo na caixa de listagem do respectivo modo

de cor. Por exemplo, vocé pode carregar um perfil de cores RGB a partir da caixa de listagem Perfil CMYK, mas pode acessar o perfil
apenas a partir da caixa de listagem Perfil RGB.

)
p7\S

Também é possivel carregar um perfil de cores na guia Documento da caixa de didlogo Configuragdes de cores do documento.

Para incorporar um perfil de cores
1 Clique em Arquivo e, em seguida, em um dos seguintes comandos:
* Salvar como
* Exportar
* Exportar para P Web
* Exportar para » Web

2 Na caixa de didlogo exibida, ative a caixa de selecdo Incorporar perfis de cores.

=¢

Quando se salva ou exporta um arquivo no formato de arquivo CoreDRAW(CDR) ou PDF (Adobe Portable Document Format), é
possivel incorporar até trés perfis de cores.

Incorporar um perfil de cores aumenta o tamanho do arquivo de um documento. Para evitar aumentar o tamanho do arquivo
desnecessariamente, o CorelDRAW incorpora apenas perfis de cores usadas no documento. Por exemplo, se o documento contiver
apenas objetos RGB, somente o perfil de cores RGB sera incorporado.
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Atribuir perfis de cores

Quando se abre ou importa um documento sem um perfil de cores, por padréo, o aplicativo atribui automaticamente um perfil de cores
ao documento. Se o documento possuir um perfil de cores inadequado para o destino necessario, é possivel atribuir um perfil de cores
diferente ao documento. Por exemplo, se o documento seré exibido na Web ou impresso em uma impressora de mesa, é preciso garantir
que o perfil RGB do documento seja SRGB. Se o documento se destina a producao impressa, o perfil Adobe RGB (1998) é uma opgao
melhor, pois ele tem uma gama maior e produz bons resultados quando cores RGB sao convertidas em um espaco de cores CMYK.

Quando se atribui um perfil de cores diferente a um documento, as cores podem parecer diferentes, embora seus valores ndo se alterem.

Esquerda: O perfil de cores SWOP 2006 _Coated3v2.icc é atribuido ao documento ativo. Direita: Quando o perfil
de cores Japan Color 2002 Newspaper € atribuido ao documento, as cores parecem muito menos saturadas.

Para atribuir perfis de cores a um documento
1 Clique em Ferramentas P Gerenciamento de cores.

2 (Clique em CorelDRAW menu P Preferéncias P Gerenciamento de cores.
3 Clique na guia Documento.

4 Ativar a opgao Atribuir novo (preserva os valores da cor).

5

Escolha os perfis de cores nas caixas de listagem RGB, CMYK e Tons de cinza.

Converter cores em outros perfis de cores

Quando se converte as cores de um documento de um perfil de cores para outro, os valores das cores no documento sio alterados de
acordo com a finalidade de renderizacdo, mas a aparéncia das cores é preservada. A finalidade principal da conversao de cores é fazer com
que a aparéncia das cores no espaco de cores de origem corresponda 0 maximo possivel as cores do espaco de cores de destino.

Como varias conversdes de cor deterioram a precisdo, recomenda-se converter as cores apenas uma vez. Aguarde até que o documento
esteja pronto e que vocé tenha certeza qual perfil de cores serd usado para a saida final. Por exemplo, se vocé criou um documento no
espaco de cores Adobe RGB (1998) e o documento serd postado na Web, é possivel converter as cores do documento no espaco de cores
sRGB.

Vocé pode escolher o mecanismo de gerenciamento de cores usado para converter as cores. Para obter mais informacoes, consulte

“configuracdes de conversao de cores” na pagina 448.

Para converter cores em outros perfis de cores
1 Clique em Ferramentas » Gerenciamento de cores.

2 Clique em CorelDRAW menu P Preferéncias P Gerenciamento de cores.
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Clique na guia Documento.
Ative a opcao Converter (preservar aparéncia das cores).
Escolha um perfil de cores nas caixas de listagem RGB, CMYK e Tons de cinza.

o Ul AW

Escolha uma finalidade de renderizacdo adequada na caixa de listagem Finalidade da renderizagdo. Para obter informacdes sobre as
finalidades de renderizacao disponiveis, consulte “O que é uma finalidade de renderizacdo?” na pagina 438.

configuragoes de conversao de cores

Ao escolher perfis de cores, a correspondéncia de entre dispositivos é realizada da forma mais proxima possivel pelo CMM (Médulo de
gerenciamento de cores) do ICM (Microsoft Image Color Management), que é o CMM padrao. Os médulos de gerenciamento de cores
também sdo conhecidos como “mecanismos de cores”.

Além disso, vocé pode usar o Adobe CMM se ele estiver instalado em seu computador.

Controlar preto puro e cores em tons de cinza

E possivel preservar a cor preto puro no espaco de cores de destino durante a conversao de cores. Por exemplo, se estiver convertendo um
documento RGB em um espaco de cores CMYK, o preto puro RGB (R = 0, G = 0, B = 0) pode ser mapeado para cores preto puro CMYK (K
= 100). Essa opcao é recomendada para documentos em tons de cinza ou que contenham principalmente texto. Observe que preservar o
preto puro durante a conversao de cores pode criar bordas sélidas de preto em efeitos e preenchimentos gradiente que contenham preto.

Por padrao, cores em tons de cinza sao convertidas no canal CMYK preto (K). Esse processo assegura que todas as cores em tons de cinza
sejam impressas como tons de preto e que as tintas ciano, magenta e amarela ndo sejam desperdicadas durante a impresséo.

Para escolher as configuragdes de conversao de cores
1 Clique em Ferramentas P Gerenciamento de cores.

2 Clique em CorelDRAW menu P Preferéncias P Gerenciamento de cores.
3 Cdlique na guia Padrao.

4 Na area de Conversao de cores, escolha um mecanismo de cores na caixa de listagem Mecanismo de cores.

Vocé também pode Faca o seguinte

Manter preto puro no espaco de cores de origem como preto puro  Ative a caixa de selecdo Preservar preto puro.
no espaco de cores de destino

Mapear as cores em tons de cinza em preto CMYK durante a Ative a caixa de selecdo Mapear cinza para preto CMYK.
conversao

Prova digital

A prova digital proporciona uma visualizagdo na tela de um documento com a aparéncia que ele terd quando for reproduzido por uma
impressora especifica ou exibido em um monitor especifico. Ao contrério da técnica de "prova impressa", usada no fluxo de trabalho de
impressao tradicional, a prova digital permite ver o resultado final sem colocar tinta no papel. E possivel confirmar se o perfil de cores do
documento é adequado para uma impressora ou monitor especifico e evitar resultados indesejados.
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Alto a esquerda: Um perfil de cores RGB esté atribuido ao documento. Meio e direita:
Atribuir um perfil CMYK especifico permite a simulagdo na tela da saida impressa.

Para simular as cores de saida produzidas por um dispositivo, é necessario escolher o perfil de cores do dispositivo. Como os espacos de
cores do documento e do dispositivo sao diferentes, algumas cores do documento podem néo ter correspondéncias na gama do espaco de
cores do dispositivo. E possivel ativar o aviso de gama, que permite visualizar na tela as cores que nao podem ser reproduzidas com precisio
pelo dispositivo. Quando o aviso de gama esta ativado, uma sobreposicdo destaca todas as cores fora da gama do dispositivo que vocé esta
simulando. E possivel alterar a cor da sobreposicdo fora da gama, além de torna-la mais transparente para ver as cores subjacentes.

O aviso de gama destaca as cores que a impressora ou 0 monitor ndo pode reproduzir com preciséo.

E possivel alterar como cores fora da gama sao trazidas para a gama do perfil de prova alterando a finalidade de renderizacdo. Para obter
mais informacdes, consulte “O que é uma finalidade de renderizacdo?"” na pagina 438.

Vocé pode preservar os valores de cores RGB, CMYK ou em tons de cinza do documento na prova digital. Por exemplo, se estiver fazendo a
prova digital de um documento que serd impresso em uma impressora comercial, é possivel manter os valores de cores CMYK originais do
documento na prova digital. Nesse caso, todas as cores serdo atualizadas na tela, mas apenas os valores de cores RGB e em tons de cinza do
documento serdo alterados na prova digital. Preservar os valores de cores CMYK podem ajudé-lo a evitar conversdes de cores indesejadas na
saida final.

Caso precise com frequéncia de provas digitais de documentos para uma safda especifica, vocé pode criar e salvar predefinicdes de provas
personalizadas. E possivel excluir as predefinicdes que ndo sdo mais necessarias a qualquer momento.

Salve as provas digitais exportando-as em formatos de arquivo JPEG, TIFF, PDF (Adobe Portable Document Format) ou do Corel PHOTO-PAINT
(CPT). Também é possivel imprimir as provas.

Por padrao, a prova digital estd desativada ao iniciar um novo documento ou abrir um documento. No entanto, vocé pode assegurar que a
prova digital esteja sempre ativada por padrao.
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Para ativar e desativar provas digitais
* Clique em Exibir P Cores de prova.

=4

Quando se ativa as provas digitais, as cores na janela do documento, nas paletas de cores e na janela de visualizagcdo de caixas de
didlogo ficam diferentes.

Simular a saida da impressora pode fazer com que as cores na tela parecam esmaecidas porque as todas cores sdo trazidas para um
espaco de cores CMYK, que possui uma gama menor que um espaco de cores RGB.

u)
A

Também é possivel ativar ou desativar as provas digitais clicando no botdo Cores de prova na barra de status.

Para especificar configura¢es de prova digital
1 Clique em Janela P Janelas de encaixelnspetores P Prova de cores.

2 Execute uma das tarefas a seguir.

Para Faca o seguinte

Simular a saida de um dispositivo especifico Na caixa de listagem Simular ambiente, escolha o perfil de cores
do dispositivo.

Manter valores de cores especificas inalterados Ative a caixa de selecdo Preservar nimeros.

Dependendo do perfil de cores na caixa Simular ambiente, a caixa
de selecdo permite preservar valores de cores CMYK, RGB ou em
tons de cinza.

Alterar a finalidade de renderizacdo Escolha uma finalidade de renderizagdo na caixa de listagem
Finalidade da renderizacao.

Ativar o aviso de gama Ative a caixa se selecdo Prova de cores, depois na area Aviso de
gamut, ative a caixa de selecdo Cores fora da gama.

Alterar a cor da sobreposicao fora da gama Na &rea Aviso de gama, escolha uma cor do seletor de cores.

Alterar a transparéncia da sobreposicao fora da gama Na é&rea Aviso de gama, digite um valor na caixa Transparéncia.

O valor deve estar entre 1 e 100.

Salvar uma predefinicao de prova personalizada Escolha as configuracbes desejadas, clique no botio Salvar ﬂ e

digite um nome na caixa Salvar predefinicdo como.

As configuracdes fora da gama néo sdo incluidas na predefinicao
da prova.

450 | CorelDRAW 2020 Guia do usuério



Para Faca o seguinte

Escolher uma predefinicdo de prova Na caixa de listagem Predefinicao de prova, escolha uma
predefinicao.

Excluir uma predefinicdo de prova Clique no botdo Excluir 'ﬁ

—¢

A precisao da simulagao depende de fatores como a qualidade do monitor, o perfil de cores do monitor e do dispositivo de saida e a
iluminacdo ambiente em sua area de trabalho.

Para exportar uma prova digital

1 Clique em Janela P Janelas de encaixelnspetores P Prova de cores.
2 Najanela de encaixedo inspetor Configuragdes da prova de cor, clique no botdo Exportar prova digital.
3 Digite um nome de arquivo na caixa Nome do arquivo.
4 Na caixa de listagem Salvar como tipo, escolha uma das seguintes opcoes:
* JPG - Bitmaps JPEG
* PDF - Adobe Portable Document Format
 TIF - Bitmap TIFF
* CPT - Imagem do Corel PHOTO-PAINT

5 Escolha as configuragbes da caixa de didlogo exibida.

Para imprimir uma prova

1 Clique em Janela P Janelas de encaixelnspetores P Prova de cores.

2 Najanela de encaixedo inspetor Configurages da prova de cor, clique no botao Imprimir prova.

Para ativar provas digitais por padrao
1 Cliqgue em Ferramentas P Opcées P CorelDRAW.
2 Clique em CorelDRAW menu P Preferéncias P CorelDRAW.

3 Na lista de categorias, clique em Exibir.

4 Ative a caixa de selecdo Fazer prova de cores .

Predefinicoes de gerenciamento de cores

O aplicativo fornece predefinicdes para gerenciamento de cores, que sdo configuracdes de cores padrao aplicadas a documentos novos
e ndo identificados. Vocé pode escolher uma predefinicdo de gerenciamento de cores adequada para a regido geografica em que o
documento é criado ou para o local de sua saida final.

Também é possivel criar suas préprias predefinicdes, o que permite reter suas selegdes na guia Padrdo da caixa de didlogo Configuragoes de
gerenciamento de cores e reutiliza-las em outros documentos. Quando uma predefinicdo ndo for mais necesséria, é possivel exclui-la.

Para escolher uma predefinicdo de gerenciamento de cores para novos documentos
1 Clique em Ferramentas » Gerenciamento de cores.

2 Clique em CorelDRAW menu P Preferéncias P Gerenciamento de cores.
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3 Clique na guia Padrao.
Escolha uma das predefinicoes de gerenciamento de cores a seguir na caixa de listagem Predefinicoes:
* Finalidade geral na América do Norte — adequada para designs que serdo usados em varios tipos de saida na América do Norte
* Finalidade geral na Europa — adequada para designs que serdo usados em varios tipos de saida na Europa
* Pré-impressao na Europa — adequada para designs que serdo impressos por prestadores de servicos de impressao na Europa
* Web na Europa — adequado para designs da Web criados na Europa
* Finalidade geral no Japdo — adequado para designs que serdo usados em varios tipos de saida no Japao
* Pré-impressdo no Japao — adequada para designs que serdo impressos por prestadores de servicos de impressdo no Japao
* Web no Japdo — adequada para designs da Web criados no Japao

* Gerenciamento de cores minimo — preserva os valores de cores RGB, CMYK e em tons de cinza originais ao abrir, importar ou colar
documentos

* Pré-impressao na América do Norte — adequada para designs que serdo impressos por prestadores de servicos de impressdo na
América do Norte

* Web na América do Norte — adequada para designs da Web criados na América do Norte

* Simular gerenciamento de cores desativado — produz os resultados de conversao de cores da predefinicdo Gerenciamento de
cores desativado disponivel nas versdes anteriores do CorelDRAW

* Simular CorelDRAW Graphics Suite X4 — mostra as cores conforme elas sdo mostradas no CorelDRAW Graphics Suite X4

Para adicionar uma predefinicdo de gerenciamento de cores
1 Cliqgue em Ferramentas P Gerenciamento de cores.

Clique em CorelDRAW menu P Preferéncias P Gerenciamento de cores.
Clique na guia Padrao.

2

3

4 Altere quaisquer configuracoes de cores padrao.

5 Clique no botédo Salvar ﬂ préximo a caixa de listagem Predefinigoes.

6 Na caixa de didlogo Salvar estilo de gerenciamento de cores, digite um nome na caixa Salvar estilo como.

Para excluir uma predefinicdo de gerenciamento de cores
1 Cliqgue em Ferramentas P Gerenciamento de cores.

Clique em CorelDRAW menu P Preferéncias P Gerenciamento de cores.
Clique na guia Padrao.

2
3
4 Escolha uma predefinicdo na caixa de listagem Predefinicoes.
5

. . . il
Clique no botdo Excluir m

Critérios de gerenciamento de cores

Os critérios de gerenciamento de cores determinam como as cores sdo gerenciadas nos documentos que vocé abre e trabalha em um
aplicativo. No CorelDRAW, é possivel definir um critério de gerenciamento de cores para abrir documentos e outro para importar e colar
arquivos e objetos no documento ativo.

O critério de gerenciamento de cores para abrir arquivos determina quais perfis de cores RGB, CMYK e em tons de cinza sdo usados em cada
arquivo que se deseja abrir. Por padrao, o aplicativo utiliza os perfis de cores incorporados ao arquivo. Também é possivel optar por atribuir
os perfis de cores padrdo ao arquivo ou converter as cores do arquivo nos perfis de cores padrao.

Por padrao, o critério de gerenciamento de cores para importar e colar arquivos converte as cores RGB e em tons de cinza dos arquivos nos
perfis de cores do documento e atribui o perfil de cores CMYK do documento aos arquivos no modo CMYK. Também é possivel optar por
atribuir os perfis de cores do documento ao arquivo ou converter as cores do documento ativo nos perfis de cores incorporados ao arquivo.
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Os arquivos que sao abertos ou importados podem nao possuir perfis de cores ou conter perfis de cores que ndo correspondem aos
perfis de cores padrdo. Por padrdo, o aplicativo ndo avisa sobre perfis de cores ausentes ou sem correspondéncia, mas faz escolhas de
gerenciamento de cores que produzem bons resultados. No entanto, vocé pode ativar as mensagens de aviso se desejar ter controle total
sobre as cores em seus documentos.

Para definir um critério de gerenciamento de cores para abrir documentos
1 Cliqgue em Ferramentas P Gerenciamento de cores.

2 Clique em CorelDRAW menu P Preferéncias P Gerenciamento de cores.
3 Clique na guia Padréo.
4 Na érea Critérios de abertura, escolha uma das seguintes opgdes da caixa de listagem RGB:

* Usar perfil de cores incorporado — preserva o perfil de cores RGB incorporado ao arquivo. Recomenda-se esta op¢do porque ela
preserva a aparéncia e os valores das cores RGB originais do documento.

* Atribuir perfil de cores padrao — usa os perfis de cores padrdo RGB para definir as cores do documento. Os valores das cores RGB
sao preservados, mas a aparéncia das cores RGB pode sofrer alteracdo.

* Converter em perfil de cores padrao — converte as cores no perfil de cores RGB padrdo. A aparéncia das cores RGB nos documentos
é preservada, mas os valores das cores podem sofrer alteracdo.

5 Na caixa de listagem CMYK na area Critérios de abertura escolha uma opcdo para gerenciar cores CMYK em documentos. As opgdes
sdo as mesmas disponiveis para cores RGB.

6 Na caixa de listagem Tons de cinza na area Critérios de abertura, escolha uma opgao para gerenciar as cores em tons de cinza nos
documentos. As opgdes sdo as mesmas disponiveis para cores RGB.

Para definir um critério de gerenciamento de cores para importar e colar arquivos
1 Cliqgue em Ferramentas P Gerenciamento de cores.

2 Clique em CorelDRAW menu P Preferéncias P Gerenciamento de cores.
3 Clique na guia Padréo.
4 Na érea Critérios de importar e colar, escolha uma das seguintes opcdes: da caixa de listagem RGB:

» Converter em perfil de cores do documento — converte as cores do arquivo RGB importado ou colado no perfil de cores RGB do
documento ativo. Esta opc¢ao é usada quando o arquivo importado contém um perfil de cores que ndo corresponde ao perfil de cores
do documento.

* Atribuir perfil de cores do documento — atribui o perfil de cores RGB do documento ao arquivo importado ou colado. Os valores
das cores RGB do arquivo s&o preservados, mas a aparéncia das cores pode sofrer alteracao.

* Usar perfil de cores incorporado — usa o perfil de cores RGB incorporado ao arquivo, preservando os valores e a aparéncia das cores
RGB do arquivo importado ou colado. Ela converte as cores do documento no perfil de cores incorporado ao arquivo importado ou
colado.

5 Na caixa de listagem CMYK na area Critérios de importar e colar, escolha uma opcdo para gerenciar cores CMYK em documentos
importados e colados. As opgdes sdo as mesmas disponiveis para cores RGB.

6 Na caixa de listagem Tons de cinza na area Critérios de importar e colar, escolha uma opcdo para gerenciar as cores em tons de cinza
em documentos importados e colados. As opcdes sao as mesmas disponiveis para cores RGB.

Para ativar as mensagens de aviso para perfis de cores ausentes ou incompativeis
1 Cliqgue em Ferramentas P Gerenciamento de cores.

2 Clique em CorelDRAW menu P Preferéncias P Gerenciamento de cores.

3 Clique na guia Padrao.

4 Ative qualquer uma das seguintes caixas de selecdo nas areas Critérios de abertura e Critérios de importar e colar:
* Avisar sobre incompatibilidade de perfis de cores
* Avisar sobre auséncia de perfil de cores
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Gerenciar cores ao abrir documentos

O critério padréo de gerenciamento de cores para abrir documentos preserva as cores em todos os documentos identificados que forem
abertos e atribui os perfis de cores padrdo a documentos ndo identificados.

Se um documento que for aberto ndo possuir um perfil de cores ou contiver perfis de cores incompativeis com os perfis de cores padréo
do aplicativo, o CorelDRAW faz escolhas de gerenciamento de cores com base no critério de gerenciamento de cores. Se vocé estiver
familiarizado com o gerenciamento de cores, é possivel exibir avisos sobre perfis de cores ausentes e incompativeis e escolher diferentes
opgdes de gerenciamento de cores.Para obter mais informacdes sobre como ativar os avisos, consulte “Para ativar as mensagens de aviso
para perfis de cores ausentes ou incompativeis” na pagina 453.

Abrir documentos com perfis de cores ausentes

O documento que vocé esta abrindo pode dar suporte a um ou vérios modos de cor e, portanto, ndo ter um ou mais perfis de cores. Por
exemplo, um documento do CorelDRAW (CDR) ou PDF pode conter trés tipos de objetos: RGB, CMYK e em tons de cinza, portanto, até trés
perfis de cores podem estar ausentes nesse documento.

As opgdes a seguir estdo disponiveis ao abrir um documento com um perfil de cores ausente e se vocé tiver ativado os avisos para perfis de

cores ausentes.

* Atribuir perfil de cores — permite atribuir um perfil de cores ao documento. Esta opgdo preserva os valores das cores, mas pode alterar
a aparéncia das cores. Por exemplo, se o perfil de cores RGB estiver ausente no documento, o perfil de cores RGB padréo do aplicativo é
atribuido por padrao. Os valores das cores RGB sao preservados, mas as cores RGB podem nao aparecer como originalmente definidas.
Também é possivel optar por atribuir um perfil de cores diferente do perfil de cores padrao do aplicativo. Essa opcéo é recomendada
apenas se vocé conhecer o espaco de cores original do documento e tiver o perfil de cores associado instalado.

* Converter em perfil de cores padrdo — Usada em conjunto com o controle Atribuir perfil de cores, esta opcdo converte cores do
perfil de cores atribuido no perfil de cores padrdo. As cores terdo a aparéncia que teriam no espago de cores atribuido, mas os valores
das cores podem sofrer alteracdo.

Abrir documentos com perfis de cores incompativeis

Quando um documento contém um perfil de cores incompativel com o perfil de cores padrdo, vocé pode escolher uma das seguintes

opcoes:

* Usar perfil de cores incorporado — Esta opcao garante que os valores das cores sejam preservados e as cores sejam exibidas como se
pretendia originalmente.

* Ignorar perfil de cores incorporado e usar o perfil de cores padrdo — Atribuir o perfil de cores padrdo preservara os valores de cores,
mas pode alterar a aparéncia das cores.

* Converter do perfil de cores incorporado no perfil de cores padrdo — Esta opcado converte as cores do perfil de cores incorporado
no perfil de cores padrdo. A aparéncia das cores serd preservada, mas os valores das cores podem sofrer alteracdo. Esta opgao é
recomendada se vocé ja definiu as opgdes de gerenciamento de cores adequadas para seu fluxo de trabalho. Por exemplo, vocé pode
estar criando gréaficos para a Web e ter escolhido sSRGB como o espaco de cores padrdo do aplicativo. Ativar esta op¢do garante que o
documento utilize o espaco de cores sRGB e que as cores do documento sejam consistentes e adequadas para a Web.

Abrir documentos com perfis de cores ausentes e incompativeis

Documentos que dao suporte a varios modos de cor podem ter perfis de cores ausentes e conter perfis de cores incompativeis ao mesmo
tempo. Por exemplo, um documento que contenha objetos RGB, em tons de cinza e CMYK pode nao ter um perfil RGB e ter um perfil de
cores CMYK incompativel. Nesses casos, serao exibidas caixas de didlogo com avisos que incluem opcdes para perfis de cores ausentes e
incompativeis.

Gerenciar cores ao importar e colar arquivos

O critério de cores padrdo para importar e colar arquivos converte as cores de arquivos importados e colados no perfil de cores do
documento ativo. Se o perfil de cores do arquivo importado ou colado corresponder ao perfil de cores do documento ativo, ndo ha
conversao de cores. Para obter mais informacdes sobre critérios de gerenciamento de cores, consulte “Critérios de gerenciamento de cores”
na pagina 452.
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No entanto, é possivel optar por exibir os avisos sobre perfis ausentes e incompativeis e definir outras opcdes de gerenciamento de cores.
Para obter mais informagdes sobre como exibir os avisos, consulte “Para ativar as mensagens de aviso para perfis de cores ausentes ou
incompativeis” na pagina 453.

Importar e colar arquivos com perfis de cores ausentes

Se houver perfis de cores ausentes em um arquivo, vocé pode optar por atribuir perfis de cores especificos ao arquivo e, em seguida,
converter suas cores nos perfis de cores do documento. Os valores das cores do arquivo serdo alterados.

Importar e colar arquivos com perfis de cores incompativeis

Se um arquivo contém perfis de cores incompativeis com o perfil de cores do documento, as seguintes opgdes estdo disponiveis:

* Ignorar perfil de cores incorporado e atribuir o perfil de cores do documento — Os valores das cores sdo preservados, mas a
aparéncia das cores pode sofrer alteracdo.

* Converter do perfil de cores incorporado no perfil de cores do documento (opgdo padrdo) — As cores do arquivo importado sdo
convertidas do espaco de cores incorporado no espaco de cores do documento. A aparéncia das cores é preservada, mas os valores das
cores podem sofrer alteracdo.

* Converter cores de documentos em perfil de cores incorporado — As cores do documento sao convertidas no perfil de cores
incorporado ao arquivo importado. A aparéncia e os valores das cores do arquivo importado ou colado sdo preservados.

Importar e colar arquivos com perfis de cores ausentes e incompativeis

Alguns arquivos podem ter perfis de cores ausentes e conter perfis de cores incompativeis ao mesmo tempo. Nesses casos, serdo exibidas
caixas de didlogo que incluem opcbdes para perfis de cores ausentes e incompativeis.

Gerenciar cores para impressao

Por padrao, o CoreIDRAW néo converte cores quando um documento é enviado a impressora. A impressora recebe os valores das cores e
interpreta as cores. Porém, se houver um perfil de cores associado a impressora no sistema operacional, CorelDRAW detecta este perfil de
cores e utiliza-o para converter as cores do documento no espaco de cores da impressora.

Se vocé possuir uma impressora PostScript, é possivel permitir que o CorelDRAW ou a impressora PostScript execute as conversdes de cores
necessarias. Quando CorelDRAW gerencia a conversao de cores, as cores do documento sdo convertidas do espago de cores atribuido

no espaco de cores da impressora PostScript. Observe que vocé deve desativar o gerenciamento de cores no driver da impressora. Caso
contrério, o aplicativo e a impressora gerenciam as cores durante a impressdo e as cores do documento sdo corrigidas duas vezes, o que
provoca alteragdes indesejadas nas cores.

Quando a impressora PostScript converte as cores do documento, o recurso de gerenciamento de cores deve estar ativado no driver da
impressora. Apenas impressoras PostScript e mecanismos RIP que tenham suporte para conversoes de cores na impressora podem ser usados
neste método avangado. Embora aumente o tamanho do arquivo, este método tem a vantagem de garantir cores consistentes ao enviar o
mesmo trabalho de impressao a diferentes prestadores de servicos de impressao.

Para obter mais informagoes sobre reprodugao de cores para impresséo, consulte “Imprimir cores com precisao” na pagina 817.

Também é possivel gerenciar cores em arquivos PDF criados para impressao comercial. Para obter mais informagoes, consulte “Opgoes de
gerenciamento de cores PDF” na pagina 881.

Usar fluxo de trabalho CMYK seguro

Em geral, é possivel especificar valores de cores CMYK em seus projetos. Para garantir um reproducdo de cores confidvel, vocé pode obter
esses valores de cores CMYK de um livro de amostras de cores. Preservar os valores de cores CMYK durante todo o processo de impressao
ajudar a evitar conversdes de cores indesejadas e a garantir que as cores sejam reproduzidas da forma como aparecem no design original.
Um fluxo de trabalho que preserva os valores de cores CMYK é conhecido como um fluxo de trabalho CMYK “seguro”.

CorelDRAW suporta um fluxo de trabalho CMYK seguro. Por padrdo, os valores de cores CMYK sdo preservados em qualquer documento
aberto, importado ou colado. Além disso, os valores de cores CMYK sdo preservados por padrao ao imprimir documentos.
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Em alguns casos é recomendavel ignorar o fluxo de trabalho CMYK seguro e preservar a aparéncia de cores CMYK ao abrir, importar ou
colar documentos. Essa opgao é Util quando se deseja ver as cores originais de um design na tela ou exibir uma cépia impressa em uma
impressora de mesa. Para preservar a aparéncia de cores CMYK, defina critérios de gerenciamento de cores que convertam cores CMYK
em documentos que sejam abertos, importados ou colados. Além disso, ao imprimir em uma impressora PostScript, vocé pode converter
cores CMYK no perfil de cores da impressora desativando a caixa de selecdo Preservar nimeros CMYK na pagina Cor da caixa de didlogo
Imprimir.

Gerenciar cores para exibicao on-line

Gerenciar cores para exibicdo on-line pode ser ainda mas complexo do que gerenciar cores para impressdo. Os documentos e imagens na
Web sdo exibidos em uma grande variedade de monitores, que geralmente estdo descalibrados. Além disso, a maioria dos navegadores da
Web ndo tém suporte para gerenciamento de cores e ignoram os perfis de cores incorporados aos arquivos.

Quando desenvolver documentos para uso exclusivo na Web, recomenda-se usar o perfil de cores SRGB como o perfil de cores RGB do
documento e escolher cores RGB. Se um documento contiver um perfil de cores diferente, vocé deve converter as cores do documento em
sRGB antes de salva-lo para uso na Web.

Ao criar um arquivo PDF para exibicdo on-line, é possivel incorporar perfis de cores ao arquivo para reproduzir as cores de forma consistente
no Adobe Reader e no Adobe Acrobat. Para obter mais informagdes, consulte “Para especificar opcdes de gerenciamento de cores para
exportar arquivos PDF” na pagina 881.

Ao iniciar um novo documento destinado a exibicdo on-line, vocé pode escolher uma predefinicdo que o ajude a obter bons resultados de
cores. Para obter mais informacgoes, consulte “Para iniciar um desenho” na pagina 43. Além disso, CorelDRAW oferece predefini¢bes de
gerenciamento de cores para documentos da Web. Para obter informagdes sobre como escolher uma predefinicdo de gerenciamento de
cores, consulte “Para escolher uma predefinicao de gerenciamento de cores para novos documentos” na pagina 451.
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Efeitos especiais
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CorelDRAW:

Efeitos vetoriais e de bitmap

CorelDRAW inclui uma ampla gama de efeitos que vocé pode aplicar a objetos, grupos de objetos ou &reas de imagem. Os efeitos sao
aplicados de maneira ndo destrutiva, para que vocé possa adiciona-los, editar, remover, mostrar ou ocultd-los e reverter para o objeto ou
imagem original a qualquer momento.

Esta secdo inclui os seguintes topicos:

» “Efeitos bitmap” (pagina 459)

» "Efeitos vetoriais” (pagina 464)

* “Aplicar efeitos de bitmap” (pagina 466)

Efeitos bitmap

Os efeitos de bitmap sao baseados em pixels. Vocé pode aplicar efeitos de bitmap aos objetos de vetor e bitmap. Na interface do usuério do
aplicativo (Ul), os efeitos de bitmap séo listados na parte superior do menu Efeitos.
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Exemplos de efeitos de bitmap aplicados a um objeto de bitmap. Superior (da esquerda para a direita) Imagem original, efeito
Relevo, efeito artistico Cubista, efeito criativo Mosaico, efeito pixelizar Distorcéo, inferior (da esquerda para a direita) efeito
Adicionar ruido, efeito Desfocar zoom, efeito de transformacdo de cor Solarizar, efeito de contorno Detectar borda, efeito Agucar

Exemplos de efeitos de bitmap aplicados a um objeto de vetor

Os efeitos de bitmap sao organizados nas seguintes categorias.

Categoria Aplicar a
Efeitos 3D Objetos de vetor e bitmap
Ajustar Objetos de bitmap
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Descricao

Permite criar a ilusdo de profundidade. Os
efeitos incluem “Rotacdo 3D ” na pagina
473, "Efeito Chanfradura (Corel PHOTO-
PAINT) " na pagina 474, "Cilindro "

na pagina 474, "Relevo " na pagina

474, "Vidro (Corel PHOTO-PAINT) ”

na pagina 475, "Enrolar pagina " na
pagina 475, "Dilatar/Encolher " na pagina
476, "Esfera " na pagina 476, “Ressalto
(Corel PHOTO-PAINT) ” na pagina 477

e "Ziguezague (Corel PHOTO-PAINT) “ na
pagina 477.

Permite ajustar a cor e o tom dos bitmaps.
Para obter mais informacdes sobre os
efeitos nesta categoria, consulte “Ajustar
cor e tom " na pagina 766, “Filtro Curva



Categoria

Pinceladas artisticas

Desfocagem

Camera

Aplicar a

Objetos de vetor e bitmap

Objetos de vetor e bitmap

Objetos de vetor e bitmap

Descricao

de tom " na pagina 774, e "Transformar
cores e tons” na pagina 776.

Permite aplicar técnicas de pintura a méo.
Os efeitos incluem “Carvao “ na pagina
477, "Crayon Conté " na pagina 478,
“Crayon " na pagina 478, "Cubista ”

na pagina 479, “Salpico (Corel PHOTO-
PAINT) “ na pagina 479, “Impressionista
" na pagina 479, “Faca da paleta ”

na pagina 480, "Pastéis " na pagina
480, "Caneta e tinta ” na pagina 481,
“Pontilhista ” na pagina 481, "Raspagem
" na pagina 481, “Bloco de esboco ”

na pagina 482, "Aquarela " na pagina
482, "Marcador d'dgua " na pagina

483 e "Papel ondulado " na pagina

483.

Permite desfocar uma imagem para simular
movimento, pontilhado ou alteracoes
graduais. Os efeitos incluem “Ajustar
desfocagem (Corel PHOTO-PAINT) “ na
pagina 484, “Suavizacao direcional " na
pagina 484, "Enevoar " na pagina 484,
"Desfocagem gaussiana ” na pagina 485,
“Remocao de pontilhados ” na pagina
485, "Passa-baixa " na pagina 486,
"Desfocagem de movimento " na pagina
486, "Desfocagem radial " na pagina
487, "Desfocagem Bokeh (Corel PHOTO-
PAINT) ” na pagina 487, "Desfocagem
inteligente ” na pagina 487, “Suavizar

" na pagina 488, “Atenuar " na pagina
488 e "Zoom " na pagina 489.

Permite simular efeitos produzidos por
varias lentes de cadmera. Os efeitos incluem
“Colorir " na pagina 489, "Difuso ”

na pagina 490, “Brilho na lente (Corel
PHOTO-PAINT) ” na pagina 490, "Efeitos
de iluminacédo (Corel PHOTO-PAINT) ” na
pagina 491, "Filtro de foto " na pagina
491, "Tonalizacdo sépia " na pagina
491, "Filtro puntiforme (Corel PHOTO-
PAINT) ” na pagina 492 e "Maquina do
tempo ” na pagina 492, que permite
voltar sua imagem no tempo para recriar
alguns estilos fotograficos populares do
passado.
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Categoria Aplicar a Descricao

Transformacéo de cor Objetos de vetor e bitmap Permite criar iluses fotogréficas com
redugdo e substituicdes de cor. Os efeitos
incluem “Planos de bits ” na pagina 493,
“Meio-tom ” na pagina 493, “Psicodélico
" na pagina 494 e “Solarizar " na pagina
494,

Contorno Objetos de vetor e bitmap Permite destacar e acentuar as bordas de
uma imagem. Os efeitos incluem “Detectar
borda ” na pagina 495, “Localizar bordas
" na pagina 495 e “Rastrear contorno ”
na pagina 496.

Corregdo Objetos de bitmap Consulte “Remover marcas de poeira e
riscos de bitmaps” na pagina 759.

Criativo Objetos de vetor e bitmap Permite aplicar diversas texturas e formas
a uma imagem. Os efeitos incluem “Estilo
de arte " na pagina 496, “Cristalizar
" na pagina 498, “Tecido " na pagina
498, "Quadro " na pagina 499, “Bloco
de vidro " na pagina 499, “Mosaico ”
na pagina 499, “Dispersao ” na pagina
500, “Vidro esfumacado ” na pagina
500, “Vitral “ na pagina 501, “Vinheta
" na pagina 501 e “Vértice ” na pagina
501

Personalizar Objetos de vetor e bitmap Permite aplicar uma ampla variedade de
efeitos a sua imagem. Por exemplo, é
possivel adicionar textura e padrdes a uma
imagem (Efeito mapa de relevo). Os efeitos
incluem “Passa-banda (Corel PHOTO-PAINT)
" na pagina 502, “Mapa de lombadas "
na pégina 502 e “Definido pelo usuério
(Corel PHOTO-PAINT) ” na pagina 503.

Distorcer Objetos de vetor e bitmap Permite distorcer superficies da imagem. Os

efeitos incluem “Blocos ” na pagina 503,
“Deslocar ” na pagina 504,"Textura de
malha " na péagina 504 “Deslocamento

" na pagina 505, “Colocar em pixels ”

na pagina 505, “Ondulacdo " na pagina
506, “Manchar (Corel PHOTO-PAINT)

na pagina 506, “Espiralado ” na pagina
506, “Ladrilho " na pagina 507, “Tinta
Umida “ na pagina 507, “Rodamoinho
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Categoria

Ruido

Agucar

Textura

Transformar

Plug-ins

Aplicar a

Objetos de vetor e bitmap

Objetos de vetor e bitmap

Objetos de vetor e bitmap

Objetos de bitmap

Objetos de vetor e bitmap

Descricao

" na pagina 508 e “Vento ” na pagina
508.

Permite modificar a granulosidade de uma
imagem. Os efeitos incluem “Ajustar ruido
(Corel PHOTO-PAINT) “ na pagina 511,
“Adicionar ruido ” na pagina 509, “Ruido
estéreo 3D (Corel PHOTO-PAINT) “ na
pagina 509, “Méaximo " na pagina 509,
“Média " na pagina 510, "Minimo ” na
pagina 510, “Remover moiré " na pagina
511 e"Remover ruido " na pagina 511.

Permite adicionar um efeito de nitidez para
focar e aprimorar as bordas. Os efeitos
incluem "Desfocagem com ajuste ” na
pagina 512, "Agucamento direcional ”

na pagina 512, “Passa-alta " na pagina
513, "Agucar " na pagina 513 e

"Desfocar mascara " na pagina 514.

Permite adicionar textura a uma imagem
simulando uma variedade de superficies,
como paralelepipedo, pele de elefante,
plastico e escultura em relevo. Os efeitos
incluem “Parede de tijolos (Corel PHOTO-
PAINT) " na pagina 514, “Bolhas (Corel
PHOTO-PAINT) " na pagina 515, "“Tela
(Corel PHOTO-PAINT) ” na pagina 515,
“Calcamento " na pagina 515, “Pele de
elefante ” na pagina 516, “Gravagao " na
pagina 516, “Plastico " na pagina 517,
"Parede rebocada (Corel PHOTO-PAINT)

" na pagina 517, “Escultura em relevo

" na pagina 517, “Porta de tela (Corel
PHOTO-PAINT) " na pagina 518, “Pedra
" na pagina 518 e “Pintura base (Corel
PHOTO-PAINT) " na pagina 519.

Permite transformar a cor e o tom de uma
imagem. Os efeitos incluem Desentrelacar,
Inverter cores e Posterizar. Para obter mais
informagoes, consulte “Transformar cores e
tons” na pagina 776.

Permitem usar efeitos de um filtro de
terceiros a bitmaps no CorelDRAW. Um
plug-in instalado aparece na parte inferior
do menu Bitmaps.
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Para procurar os efeitos de bitmap disponiveis no aplicativo, consulte “Categorias de efeitos especiais” na pagina 473.

Para obter mais informacdes sobre como trabalhar com efeitos de bitmap, consulte “Aplicar efeitos de bitmap” na pagina 466.

Efeitos vetoriais

Existem dois tipos de efeitos vetoriais: efeitos, como chanfros, misturas, contornos e extrusdes, que podem ser aplicados apenas a objetos
vetoriais; e efeitos, como envelopes, sombreamentos, sombras internas, sombras de blocos, lentes, perspectiva e mosaicos, que podem ser
aplicados aos objetos de vetor e bitmap.

Um efeito de vetor (sombreamento) é aplicado a um bitmap (a esquerda) e a um objeto de vetor (a direita).

A tabela a sequir fornece uma referéncia rapida dos efeitos vetoriais.
Efeito Aplicar a Descricao

Chanfrado Objetos vetoriais Permite adicionar profundidade 3D a um
objeto gréafico ou de texto, fazendo com
que suas bordas parecam inclinadas (corte
em angulo)

Para obter mais informagdes, consulte
“Criar efeitos de chanfradura” na pagina
544.

Mistura Objetos vetoriais Permite criar uma progressdo na forma e
no tamanho de um objeto para outro. As
misturas sdo usadas frequentemente para
criar sombreamentos realisticos e destaques
em objetos.

Para obter mais informacdes, consulte
“Misturar objetos” na pagina 556.

Sombras de bloqueio Objetos de vetor e bitmap Permite adicionar sombras sélidas a objetos
e texto

Para obter mais informacées, consulte
“Adicionar sombras de bloqueio” na pagina
553.
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Efeito Aplicar a Descricao

Contorno Objetos vetoriais Permite criar efeitos 3D e contornos
cortaveis para saida em dispositivos como
plotadoras, maquinas de gravagéo e
cortadores de vinil

Para obter mais informagdes, consulte
“Contornar objetos” na pagina 533.

Sombreamento e sombra interna Objetos de vetor e bitmap Permite adicionar sombras sélidas a objetos
e texto

Para obter mais informagdes, consulte
“Adicionar sombreamentos e sombras
internas” na pagina 547.

Envelope Objetos de vetor e bitmap Permite moldar objetos

Para obter mais informacées, consulte
“Modelar objetos usando envelopes” na
pagina 223.

Extrusao Objetos vetoriais Permite fazer com que os objetos aparecam
tridimensionais

Para obter mais informacdes, consulte
“Criar extrusoes” na pagina 540.

Impacto n/a Permite adicionar perspectiva ou focalizar
um elemento de design

Para obter mais informacdes, consulte
"Efeitos de impacto” na pagina 563.

Lente Objetos de vetor e bitmap Permite alterar a aparéncia de uma érea de
objeto abaixo da lente, ndo as propriedades
e atributos reais dos objetos

Para obter mais informacoes, consulte
“Aplicar lentes” na péagina 521.

Perspectiva Objetos de vetor e bitmap Permite criar a ilusdo de distancia e
profundidade

Para obter mais informacgoes, consulte
“Aplicar perspectiva” na pagina 537.

PhotoCocktail Objetos de vetor e bitmap Permite transformar suas fotos e arte
vetorial em mosaicos compostos por
imagens
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Efeito Aplicar a Descricao

Para obter mais informacdes,
consulte “Mosaicos em bitmap (efeito
PhotoCocktail)” na pagina 529.

Pointillizer Objetos de vetor e bitmap Permite criar mosaicos vetoriais a partir de
objetos vetoriais ou de bitmap

Para obter mais informacdes, consulte
“Mosaicos vetoriais (efeito Pointillizer)” na
pagina 525.

Aplicar efeitos de bitmap

Vocé pode escolher efeitos de bitmap usando os menus Efeitos e a guia FX na janela de encaixedo inspetor Propriedades. Para procurar
efeitos que estao disponiveis no aplicativo, consulte “Categorias de efeitos especiais” na pagina 473.

Antes de aplicar um efeito, vocé pode personaliza-lo. Todas as caixas de didlogo de efeitos de bitmap possuem uma janela de visualizacdo
que permite visualizar seus designs em tempo real, conforme vocé ajusta as configuracoes de efeito. Vocé pode deslocar-se para uma
nova area, aumentar ou diminuir o zoom e escolher como exibir o trabalho artistico na janela de visualizacdo, para poder avaliar os ajustes
feitos. Por padréo, o aplicativo também mostra uma visualizagdo ao vivo da imagem na janela do desenho conforme vocé modifica as
configuracoes do efeito.

As visualizagdes antes e depois das visualizagbes completas (superior) e divididas (inferior) sdo particularmente
Uteis para acompanhar as edi¢oes e entender como configurages diferentes afetam a imagem.
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Vocé pode aplicar um efeito de bitmap a um ou mais objetos, um grupo de objetos ou uma area de imagem.

Lorem ipsum dolor sit
amet. Euismod lorem te.

Dolor at sed elit et. Labore
consetetur sea. Ut ipsum
lorem magna duo sit nisl.

Lorem ipsum dolor sit
amet. Euismod lorem te.
Dolor at sed elit et. Labore
consetetur sea. Ut ipsum
lorem magna duo sit nisl.

Um efeito de bitmap é aplicado a dois objetos selecionados (em cima) e a um grupo de objetos (em baixo).

Para aplicar um efeito de bitmap a uma area da imagem, escolha uma ferramenta de desenho, desenhe uma forma fechada para selecionar
a area desejada, converta a forma em uma lente e aplique um efeito a lente. Para obter mais informagdes sobre o uso de lentes, consulte
“Lentes” na pégina 521.

Um efeito de bitmap é aplicado a uma édrea da imagem. A lente define os limites
da area da imagem na qual o efeito é aplicado e protege a drea do efeito.

Depois de aplicar um efeito de bitmap, ele aparece na janela de encaixedo inspetor Propriedades. A guia FX na janela de encaixedo inspetor
Propriedades é o hub para edigcdo ndo destrutiva, permitindo ajustes rapidos e experimentacéo ilimitada. Vocé pode mostrar e ocultar
efeitos especiais, editar efeitos aplicados e aplicar varios efeitos especiais ao mesmo objeto. Além disso, vocé pode alterar a ordem dos
efeitos especiais aplicados e excluir um efeito especial. Os efeitos sdo cumulativos; sempre que vocé aplica um efeito, ele é empilhado em

Efeitos vetoriais e de bitmap | 467



cima do efeito anterior. Na guia FX, os efeitos aparecem na ordem em que vocé os aplica, com o efeito adicionado mais recentemente no
topo da lista. Vocé também pode achatar os efeitos para aplicar as alteracées permanentemente.

Quando vocé aplica um efeito de bitmap a um bitmap, CorelDRAW adiciona automaticamente uma borda ao redor do bitmap de modo que
o efeito compreenda toda a imagem. Desabilitar a opcdo de inflar automaticamente corta o efeito nas bordas da imagem. Por exemplo, se
vocé aplicar o efeito Desfocagem Gaussiana a um retangulo, os cantos serdo cortados.

Desfocagem Gaussiana Desfocagem gaussianos com Inflar automaticamente (esquerda); Desfocagem Gaussiana sem Inflar automaticamente (direita)

Se vocé quiser usar uma borda de tamanho personalizado, desative a inflacdo automaética e especifigue manualmente as dimensdes do
bitmap inflado.

CorelDRAW permite rastrear, gravar e automatizar operagdes de efeitos especiais. Para mais informagdes, consulte Usar macros e scripts para
automatizar tarefas”Usar scripts para automatizar tarefas” na pagina 955.

Adicionar filtros plug-in ao CorelDRAW fornece recursos e efeitos adicionais que vocé utiliza para editar imagens. Vocé pode adicionar filtros
plug-in e remové-los quando ndo precisar mais deles.

Para aplicar um efeito de bitmap a um objeto
1 Selecione um objeto de vetor ou bitmap.
2 Clique em Efeitos, escolha uma categoria de efeito e clique em efeito.
3 Ajuste as configuragoes.
Para visualizar seu design enquanto ajusta as configuracoes de efeito, clique no botdo Visualizar Z e execute uma tarefa da tabela a

seguir.
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Para Faca o seguinte

Enquadrar outra area da imagem Utilizando a ferramenta Enquadramento @ arraste a imagem

até que a area a ser visualizada fique visivel.

Aplicar mais zoom e menos zoom Usando a ferramenta Ampliar zoom @ ou Diminuir zoom

Q, clique na janela de visualizagdo.

Ajustar a imagem na janela de visualizacdo Clique no botdo Zoom para ajustar @

Exibir a imagem resultante em um Unico painel Clique no botao Visualizacio em tela cheia D
Exibir a imagem original e resultante em painéis separados Cligue no botdo Antes e depois da visualizacdo em tela cheia
Exibir a imagem original e resultante em um unico painel Clique no botio Antes e depois da visualizacao dividida e

arraste o divisor da visualizacdo dividida no centro da janela para a
esquerda ou direita.

Alguns efeitos suportam apenas imagens RGB. Se uma imagem estiver em um modo de cor que ndo é suportado, o aplicativo
convertera a imagem no modo RGB (24 bits).

Para procurar os efeitos de bitmap disponiveis no aplicativo, consulte “Categorias de efeitos especiais” na pagina 473.

Por padrdo, conforme vocé modifica as configuracdes de efeito, o aplicativo mostra uma representacdo da imagem ajustada na
janela de desenho. Para desativar a visualizacdo ao vivo, desative a caixa de selecdo Visualizar.

Vocé pode copiar efeitos aplicados a um objeto. Para obter mais informacdes, consulte “Para copiar efeitos de um objeto para outro”
na pagina 291.

Vocé pode alterar a visibilidade dos efeitos aplicados a um objeto. Para obter mais informacoes, consulte “Para trabalhar com efeitos
de bitmap” na pagina 470.

Vocé também pode aplicar um efeito a um objeto selecionado, seguindo um destes procedimentos:
* Clique na guia FX na janela de encaixedo inspetor Propriedades (Janela » de encaixe P Propriedades)(Janela P Inspetores

P Propriedades), clique no botao Adicionar efeito + escolha uma categoria de efeito e cligue em um efeito.

* Clique no botdo Adicionar efeito fk na janela de encaixedo inspetor Objetos (Janela P de encaixe P Objetos)(Janela P

Inspetores P Objetos), escolha uma categoria de efeito e clique em um efeito.
Para aplicar um efeito de bitmap a uma area da imagem

1 Na caixa de ferramentas, clique em uma ferramenta de desenho, retdngulo ou elipse.

2 Najanela do documento, desenhe uma forma fechada para selecionar uma éarea.
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3 Clique em Efeitos P Lentes, e escolha Efeitos bitmap na caixa de listagem na janela de encaixedo inspetor Lentes.

4 Cligue em Efeitos, escolha uma categoria de efeito e clique em efeito.

O efeito é aplicado ao contelido em todas as camadas que estao abaixo da lente.

C=

Vocé pode ajustar a forma de uma lente usando qualquer uma das ferramentas Editar forma e Curva. Para obter mais informacoes
sobre como moldar objetos, consulte “Modelar objetos” na pagina 191.

Emplume as bordas de uma lente para que ela se misture perfeitamente a sua composicdo. Para obter mais informacdes sobre
difusdo, consulte “Enevoar bordas de objetos” na pagina 281.
Vocé pode aplicar varios efeitos a uma lente. Clique no botéo + Adicionar efeito na guia FX na janela de encaixedo inspetor

Propriedades, e escolha um efeito no menu. Repita esta etapa para cada efeito que vocé deseja adicionar. Na guia FX, os efeitos
aparecem na ordem em que vocé os aplica, com o efeito adicionado mais recentemente no topo da lista.

Por padrao, cada novo objeto que vocé cria com uma ferramenta de desenho, retdngulo ou elipse tem um contorno preto. Vocé
pode remover o contorno se nao precisar dele. Para obter mais informacoes, consulte “Para remover o contorno de um objeto” na
pagina 160.

Quando vocé converte um objeto de vetor em uma lente, um icone de lente é exibido na janela de encaixedo inspetor Objetos @

a direita do objeto.

Para trabalhar com efeitos de bitmap

1 Selecione um objeto de vetor ou bitmap que tenha um efeito de bitmap aplicado.

2 Abra ajanela de encaixe Propriedades(Janela » de encaixe P Propriedades), clique na guia FX, e execute uma tarefa da seguinte
tabela.

3 Abra o inspetor Propriedades (Janela P Inspetores P Propriedades), clique na guia FX, e execute uma tarefa da seguinte tabela.

Para

Mostre ou oculte um efeito

Aplicar efeitos adicionais

Editar um efeito aplicado

Faca o seguinte

Clique no fcone (@ Mostrar/Ocultar para o efeito que deseja

mostrar ou ocultar.

Cligue no botao + Adicionar efeito e selecione um efeito do

menu.

Selecione um efeito e clique no icone ' Editar.
[N\

Alterar a ordem dos efeitos aplicados Clique em um efeito e arraste-o para uma nova posicao na lista.

Excluir um efeito

. . . ~ ——] .
Selecione um efeito e cliqgue no botao II' Excluir.
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Clique no icone (@ Mostrar/Ocultar na guia FX na janela de encaixedo inspetor Propriedades altera a visibilidade de efeitos

individuais, enquanto clicar no icone Mostrar/Ocultar efeitos f:x na janela de encaixedo inspetor Objetos altera a visibilidade de

todos os efeitos aplicados a um objeto e substitui as configuracdes de visibilidade dos efeitos individuais que vocé pode ter definido
na guia FX na janela de encaixedo inspetor Propriedades.

)
A

Vocé também pode ocultar e mostrar efeitos clicando no icone de alternancia Mostrar/Ocultar efeitos f:x na janela de encaixedo

inspetor Objetos (Janela P de encaixe P Objetos)(Janela P Inspetores P Objetos). Para ocultar ou mostrar os efeitos de vérios

objetos, selecione os objetos e clique no icone de alternancia Mostrar/Ocultar efeitos f:x

Para achatar efeitos

Clique em Efeitos P Efeitos de achatamento.

Para inflar um bitmap manualmente

1 Selecione um bitmap.

2 Clique em Bitmaps P Inflar bitmap P Inflar bitmap manualmente.

3 Nas areas Largura e Altura, siga um dos procedimentos abaixo:
* Nas caixas Inflar para, digite o nimero de pixels que deve compor as dimensdes do bitmap inflado.
* Nas caixas Inflar de, digite as porcentagens para inflar o bitmap original.
Para inflar proporcionalmente o bitmap, ative a caixa de selecdo Manter proporcao.

Z
N
N

u)

Para inflar automaticamente o bitmap de forma que ele cubra inteiramente a imagem, clique em Bitmaps P Inflar bitmap P Inflar
bitmap automaticamente.

Para escolher definicoes padrao de inflacdo de bitmap
1 Clique em Layout P Opcdes de Documento.

2 (lique em Layout P Preferéncias de documento.
3 Clicar em Geral.

4 Ative ou desative a caixa de selecdo Inflagdo automatica de bitmaps para efeitos.

Para adicionar um filtro plug-in

1 Clique em Ferramentas P Opcbes P CorelDRAW.

Clicar no menu CorelDRAW P Preferéncias P CorelDRAW.
Clicar em Plug-ins.

Clique em Adicionar.

Escolha uma pasta que contém um plug-in.

S U b~ WN

Reinicie o aplicativo.

O plug-in aparece no menu Bitmaps P Plug-ins.
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Para remover um filtro plug-in, clique em uma pasta de plug-in na lista Pastas de plug-in e clique em Remover.
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orelDRAW:

Categorias de efeitos especiais

Neste capitulo, vocé encontrara descricdes dos efeitos especiais que estdo disponiveis no aplicativo, bem como imagens de amostra que
ilustram cada efeito. Os efeitos especiais sdo organizados nas seguintes categorias:
* "“3-D" (pagina 473)

* "Pinceladas artisticas” (pagina 477)

* "Desfocagem” (pagina 483)

* “Camera” (pagina 489)

* “Transformacédo de cor” (pagina 493)

* “Contorno” (pagina 495)

*  “Criativo” (pagina 496)

* "Personalizar” (pagina 502)

* “Distorcer” (pagina 503)

*  "“Ruido” (pagina 508)

* "Agucar” (pagina 512)

e “Textura” (pagina 514)

Para obter informacdes sobre a aplicacdo de efeitos especiais, consulte “Efeitos vetoriais e de bitmap” na pagina 459.

Vocé aplica efeitos especiais tridimensionais a uma imagem para criar a ilusdo de profundidade.

=¢

Para aplicar os efeitos que sao identificados com 'Corel PHOTO-PAINT', vocé precisa editar o bitmap no Corel PHOTO-PAINT. Para
enviar um bitmap ao Corel PHOTO-PAINT, clique no botdo Editar bitmap na barra de propriedades ou use o comando Editar bitmap
do menu Bitmaps. Também é possivel ativar uma opcdo que permite acessar o Corel PHOTO-PAINT clicando duas vezes em um
bitmap. Para obter mais informacoes, consulte “'Editar bitmaps com o Corel PHOTO-PAINT" na pagina 31.” na pagina 777.

Rotacao 3D

O efeito Rotacdo 3D (Efeitos P Efeitos 3D P Rotacdo 3D) permite girar uma imagem ajustando um modelo interativo tridimensional.
Clique e arraste o modelo interativo tridimensional na caixa de didlogo Rotacao 3D e posicione a imagem. Marque a caixa de selecado
Melhor ajuste para garantir que a imagem permaneca dentro dos limites da janela da imagem.
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Original Rotacdo 3D

Efeito Chanfradura (Corel PHOTO-PAINT)

O efeito Chanfradura (Efeitos P Efeitos 3D P Efeito Chanfradura) permite criar a aparéncia de uma superficie elevada,.

Original Chanfrado

Cilindro

O efeito Cilindro (Efeitos P Efeitos 3D P Cilindro) forma uma imagem em um cilindro.

Original Cilindro

Relevo

O efeito Relevo (Efeitos P Efeitos 3D P Relevo) transforma a imagem em um relevo, com detalhes aparecendo como sulcos e
protuberancias em uma superficie plana. Vocé pode controlar a cor ou a profundidade do relevo, bem como a direcdo da fonte de luz. O
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efeito funciona melhor em imagens com contraste de médio a alto. Profundidade define a profundidade dos sulcos e recuos no relevo.
Nivel define a intensidade do efeito. O botdo Direcdo permite especificar a direcdo da fonte de luz. Cor original eleva a imagem usando
suas cores originais. Cinza eleva a imagem em cinza com realces moderados, em relevo. Preto eleva a imagem em preto com alto contraste
e realces em relevo. Qutros elava a imagem usando uma cor que vocé escolher entre o seletor de cores Outras.

Original Relevo

Vidro (Corel PHOTO-PAINT)

O efeito Vidro coloca uma superficie tridimensional tipo vidro sobre uma area editavel. Vocé pode especificar a largura do relevo, a area
que é inclinada para produzir o efeito tridimensional, a agudeza das bordas do relevo e o dngulo de incidéncia da luz sobre as bordas.
Vocé pode também especificar o brilho, a direcdo e o dngulo da luz que incide sobre a chanfradura. O efeito Vidro permite aplicar estilos
predefinidos e criar estilos predefinidos personalizados.

Original

Enrolar pagina

O efeito Enrolar pagina (Efeitos P Efeitos 3D P Enrolar pagina) faz um dos cantos de uma imagem se enrolar em si mesmo. Vocé pode
especificar um canto e definir a orientacdo, a transparéncia e o tamanho do enrolamento. Vocé também pode escolher uma cor para o
enrolamento e para o fundo exposto quando a imagem é enrolada para fora do papel. Clique em uma miniatura para especificar a posicao
da péagina enrolada. Escolha uma direcao vertical ou horizontal para a pagina enrolada. A opgado Opaco cria uma rolagem usando uma cor
sélida, a opgao Transparente exibe a imagem subjacente por meio da rolagem. O seletor de cores Enrolar permite que vocé escolha a cor
da rolagem. Com o seleto de cores Fundo, vocé escolhe uma cor para o fundo exposto quando a imagem é enrolada para fora do papel. Os
controles deslizantes Largura% e Altura% permitem que vocé defina o tamanho da rolagem.
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Original Enrolar pagina
Dilatar/Encolher

O efeito Dilatar/Encolher (Efeitos P Efeitos 3D P Dilatar/Encolher) deforma uma imagem dilatando-a em sua direcdo ou encolhendo-a
para longe de vocé. Posiciona-se o efeito, definindo um ponto central.

Original Dilatar/Encolher

Esfera

O efeito Esfera (Efeitos P Efeitos 3D P Esfera) deforma uma imagem em torno da parte interna ou externa de uma esfera. Vocé pode
definir um ponto central ao redor do qual uma imagem é circundada e controlar o circundamento. Valores positivos expandem os pixels
centrais em direcdo as bordas de uma imagem, resultando em uma forma convexa. Valores negativos comprimem os pixels na direcdo do
centro de uma imagem, resultando em uma forma céncava.

Original Esfera
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Ressalto (Corel PHOTO-PAINT)

O efeito Ressalto (Efeitos P Efeitos 3D P Ressalto) eleva a 4rea da imagem que fica ao longo das bordas de uma méscara. Vocé pode
especificar a largura, a altura e a suavidade da borda elevada, além do brilho, nitidez, direcdo e angulo das fontes de luz. O efeito Ressalto
permite aplicar estilos predefinidos e criar estilos predefinidos personalizados.

Original Ressalto

Ziguezague (Corel PHOTO-PAINT)

O efeito Ziguezague (Efeitos P Efeitos 3D P Ziguezague) cria ondas de linhas retas e &ngulos que torcem a imagem para fora a partir de
um ponto central ajustavel. Vocé pode escolher o tipo de ondas e especificar sua quantidade e intensidade.

Original Ziguezague

Pinceladas artisticas

Os efeitos especiais de pinceladas artisticas ddo as imagens uma aparéncia de pintura 8 méo. Vocé utiliza esses efeitos para transformar suas
imagens em desenhos pastéis, pinturas com esponja e aquarelas, ou para criar fundos texturizados.

Carvao

O efeito Carvao (Efeitos P Pinceladas artisticas P Carvao) faz com que a imagem tenha a aparéncia de um desenho preto e branco a
carvao.
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Original

Crayon Conté

O efeito Crayon Conté (Efeitos P Pinceladas artisticas P Crayon Conté) simula texturas produzidas com um crayon conté. Vocé pode
selecionar varias cores e definir a pressdo do crayon e a granulosidade da textura.

Original Crayon Conté

Crayon

O efeito Crayon (Efeitos P Pinceladas artisticas » Carvdo) faz com que a imagem tenha a aparéncia de um desenho em giz de cera. Vocé
pode especificar a pressdo do crayon e criar contornos escuros em torno dos elementos na imagem.

Original Crayon
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Cubista

O efeito Cubista (Efeitos P Pinceladas artisticas » Cubista) agrupa pixels de coloracdo semelhante em quadrados para produzir uma
imagem que lembra uma pintura cubista. Vocé pode especificar o tamanho do quadrado, a quantidade de luz e a cor do papel.

Original Cubista

Salpico (Corel PHOTO-PAINT)

O efeito Salpico (Efeitos P Pinceladas artisticas P Salpico) faz com que os pixels da imagem parecam salpicos de tinta. Vocé pode escolher
a partir de uma variedade de pinceladas e especificar o tamanho da pincelada.
=&

Para aplicar o efeito Salpico, vocé precisa editar o bitmap no Corel PHOTO-PAINT. Para enviar um bitmap ao Corel PHOTO-PAINT,
clique no botdo Editar bitmap na barra de propriedades ou use o comando Editar bitmap do menu Bitmaps. Também é possivel
ativar uma opgdo que permite acessar o Corel PHOTO-PAINT clicando duas vezes em um bitmap. Para obter mais informacdes,
consulte “"Editar bitmaps com o Corel PHOTO-PAINT" na pagina 31.” na pagina 777.

Original Salpico

Impressionista

O efeito Impressionista (Efeitos P Pinceladas artisticas P Impressionista) faz com que a imagem tenha a aparéncia de uma pintura
impressionista. Vocé pode personalizar os salpicos de cores ou as pinceladas e especificar a quantidade de luz na imagem.

Categorias de efeitos especiais | 479



Original Impressionista

Faca da paleta

O efeito Faca da paleta (Efeitos P Pinceladas artisticas P Faca da paleta) cria a impressao de que a imagem foi criada espalhando tinta na
tela com uma faca de paleta. Vocé pode especificar a quantidade de manchas e o tamanho e a direcdo das pinceladas.

Original Faca da paleta

Pastéis

O efeito Pastéis (Efeitos P Pinceladas artisticas P Pastéis) faz com que a imagem tenha a aparéncia de um desenho em tom pastel. Vocé
pode especificar a variagdo de cor e tamanho das pinceladas.

Original Pastéis
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Caneta e tinta

O efeito Caneta e tinta (Efeitos P Pinceladas artisticas » Caneta e tinta) faz com que uma imagem tenha a aparéncia de um desenho com
caneta e tinta, criado com a técnica de hachuramento ou pontilhamento.

Original Caneta e tinta

Pontilhista

O efeito Pontilhista (Efeitos P Pinceladas artisticas » Pontilhista) analisa as cores principais de uma imagem e as converte em pequenos
pontos. Vocé pode especificar o tamanho dos pontos e a quantidade de luz na imagem.

Original Pontilhista

Raspagem

O efeito Raspagem (Efeitos P Pinceladas artisticas » Raspagem) raspa a superficie preta para revelar o branco ou outra cor, fazendo com
que a imagem se pareca com um desenho esbogado. Vocé pode especificar a densidade da tinta e o tamanho da pincelada.
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Original Raspagem

Bloco de esboco

O efeito Bloco de esboco (Efeitos » Pinceladas artisticas P Bloco de esboco) faz com que a imagem tenha a aparéncia de um desenho
esbocado a lapis.

Original Bloco de esboco

Aquarela

O efeito Aquarela (Efeitos P Pinceladas artisticas » Aquarela) faz com que a imagem tenha a aparéncia de uma pintura com aquarela.

Vocé pode especificar o tamanho do pincel, o nivel de granulacdo e o brilho da imagem. Vocé pode também controlar a intensidade das
cores e determinar o grau no qual as cores se misturam.

Original Aquarela
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Marcador d'agua

O efeito Marcador d'agua efeito (Efeitos P Pinceladas artisticas » Marcador d'dgua) faz com que a imagem pareca um esboco abstrato
criado com marcadores de cor. Vocé pode alterar as pinceladas selecionando diferentes modos de pintura. Vocé também pode especificar a
variacdo de cor e tamanho das pinceladas.

Original Marcador d'dgua

Papel ondulado

O efeito Papel ondulado (Efeitos P Pinceladas artisticas P Papel ondulado) faz uma imagem parecer uma pintura criada sobre papel
texturizado ondulado. Vocé pode criar uma pintura em preto e branco ou preservar a cor original da imagem.

Original Papel ondulado

Desfocagem

Os efeitos especiais de desfocagem alteram os pixels de uma imagem para atenua-los, suavizar suas bordas, mistura-los ou criar efeitos de
movimento.

=&
Para aplicar os efeitos que sao identificados com 'Corel PHOTO-PAINT', vocé precisa editar o bitmap no Corel PHOTO-PAINT. Para
enviar um bitmap ao Corel PHOTO-PAINT, clique no botdo Editar bitmap na barra de propriedades ou use o comando Editar bitmap
do menu Bitmaps. Também é possivel ativar uma opcdo que permite acessar o Corel PHOTO-PAINT clicando duas vezes em um
bitmap. Para obter mais informacdes, consulte “"Editar bitmaps com o Corel PHOTO-PAINT" na pagina 31.” na pagina 777.
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Ajustar desfocagem (Corel PHOTO-PAINT)

O efeito Ajustar desfocagem (Efeitos P Desfocagem P Ajustar desfocagem) permite aplicar & imagem um dos quatro efeitos de
desfocagem, que sdo representados por miniaturas, a uma imagem. E possivel ajustar o efeito de desfocagem e visualizar a imagem com o
foco mais suave ou mais agugado enquanto vocé a edita. O filtro Ajustar desfocagem permite melhorar a qualidade da imagem ou criar
interessantes efeitos visuais.

Original Ajustar desfocagem

Suavizagao direcional

O efeito Suavizacao direcional (Efeitos » Desfocagem P Suavizacio direcional) suaviza as regides de alteracdo gradual em uma imagem
enquanto preserva os detalhes da borda e a textura. Vocé pode utilizar esse filtro para desfocar de maneira sutil as bordas e superficies de
imagens sem distorcer o foco.

Original Suavizagéo direcional

Enevoar

O efeito Enevoar (Efeitos P Desfocagem P Enevoar) aumenta gradualmente a transparéncia ao longo das bordas dos objetos, fazendo
com gue os objetos se misturem perfeitamente ao fundo. Vocé pode especificar a largura da secdo enevoada do objeto e o gradiente

de transparéncia que deseja utilizar. A transparéncia da borda pode mudar em incrementos uniformes do inicio ao final da secdo do
enevoamento (bordas Lineares) ou em pequenos incrementos no inicio da borda do enevoamento, em incrementos de transparéncia
maiores N0 meio e em pequenos incrementos de transparéncia no final (bordas Curvas).
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Original Enevoar

Desfocagem gaussiana

O efeito Desfocagem gaussiana (Efeitos P Desfocagem P Desfocagem gaussiana) produz um efeito nublado, desfocando uma imagem
de acordo com uma distribuicdo gaussiana, que distribui as informacdes de pixel para fora usando curvas em forma de sino. O efeito

pode melhorar a qualidade de bitmaps com bordas agudas. Mova o controle deslizante Raio para ajustar a intensidade do efeito. O efeito
Desfocagem gaussiana tem suporte para todos os modos de cor, exceto as cores da paleta e preto e branco.

Original Desfocagem
gaussiana

Remocao de pontilhados

O efeito Remocao de pontilhados (Efeitos P Desfocagem » Remocio de pontilhados) espalha cores em uma imagem, criando um efeito
de desfocagem suave com um minimo de distorcao. E mais eficaz para remover as bordas pontilhadas que podem aparecer em uma linha
artistica ou em imagens de alto contraste. O efeito Remocédo de pontilhados também é um tipo de lente predefinido.
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Original Remocéo de
pontilhados
Passa-baixa

O efeito Passa-baixa (Efeitos P Desfocagem P Passa-baixa) remove as bordas agucadas e detalhes de uma imagem, deixando degradés
suaves e areas de baixa frequéncia. Quanto maior as configuracdes especificadas mais detalhes da imagem sao apagadas.

Original Passa-baixa

Desfocagem de movimento

O efeito Desfocagem de movimento (Efeitos P Desfocagem P Desfocagem de movimento) cria a ilusdo de movimento em uma imagem.
E possivel especificar a direcdo do movimento.

Original
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Desfocagem de
movimento
Desfocagem radial

O efeito Desfocagem radial (Efeitos P Desfocagem P Desfocagem radial) cria um efeito de desfocagem em uma imagem, que gira ou se
irradia de um ponto central especificado para fora.

Original Desfocagem radial

Desfocagem Bokeh (Corel PHOTO-PAINT)

O efeito Desfocagem Bokeh (Efeitos P Desfocagem P Desfocagem Bokeh) permite controlar a quantidade de desfocagem aplicada do
lado de fora de uma &rea editavel e ajustar a transicdo entre a drea em foco e a area desfocada. Para obter mais informacdes, consulte Corel
PHOTO-PAINT Ajuda.

Original Desfocagem Bokeh

Desfocagem inteligente

O efeito Desfocagem inteligente (Efeitos » Desfocagem P Desfocagem inteligente) remove artefatos indesejados e ruidos das imagens.
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Original Desfocagem
inteligente

Suavizar

O efeito Suavizar (Efeitos P Desfocagem P Suavizar)atenua as diferencas entre pixels adjacentes para suavizar a imagem sem perda de
detalhes. E especialmente til na remocao da simulacao que é criada na conversao de uma imagem do modo de cores da paleta para o

modo de cor RGB. O efeito Suavizar produz um efeito mais pronunciado do que o efeito Atenuar. O efeito Suavizar também é um tipo de
lente predefinida.

Original Suavizar

Atenuar
O efeito Atenuar (Efeitos P Desfocagem P Atenuar) suaviza e atenua as bordas abruptas da imagem sem perder detalhes importantes

dela. A diferenca entre os efeitos Suavizar e Atenuar é sutil, mas aparente quando as imagens sdo visualizadas em alta resolucdo. O efeito
Atenuar também é um tipo de lente predefinido.

488 | CorelDRAW 2020 Guia do usuério



Original Atenuar

Zoom

O efeito Zoom (Efeitos P Desfocagem P Zoom) desfoca os pixels da imagem de um ponto central para fora. Os pixels mais proximos ao
ponto central sdo os menos desfocados.

Original Zoom

Camera

Os efeitos especiais de cdmera permitem simular os efeitos produzidos pelos filtros de maquinas fotogréficas, como os filtros puntiforme e
difuso. Vocé pode também adicionar efeitos de iluminagdo, como o brilho solar ou pontos de luz.
=&

Para aplicar os efeitos que sao identificados com 'Corel PHOTO-PAINT', vocé precisa editar o bitmap no Corel PHOTO-PAINT. Para
enviar um bitmap ao Corel PHOTO-PAINT, clique no botdo Editar bitmap na barra de propriedades ou use o comando Editar bitmap
do menu Bitmaps. Também é possivel ativar uma opcdo que permite acessar o Corel PHOTO-PAINT clicando duas vezes em um
bitmap. Para obter mais informacdes, consulte “"Editar bitmaps com o Corel PHOTO-PAINT" na pagina 31.” na pagina 777.

Colorir

O efeito Colorir (Efeitos » Camera P Colorir) permite substituir todas as cores em uma imagem com uma Unica cor (ou matiz) para criar
uma imagem de dois tons. Vocé pode, entdo, ajustar a saturacdo ou vivacidade da cor. Uma cor com 100% de saturacdo ndo contém
branco. Uma cor com 0% de saturagdo corresponde a um tom de cinza. Com esse efeito, vocé pode criar varias imagens com de uma Unica
cor. Por exemplo, um matiz castanho pode criar um efeito sépia, simulando a cor de fotografias antigas.
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Original Colorir

Difuso

O efeito Difuso (Efeitos » Camera P Difuso) suaviza a imagem, distribuindo os pixels para preencher os espacos em branco e remover o
ruido. O resultado simula o foco suave de um filtro de difusdo de um fotdgrafo. Esse efeito pode ser suavizado ou desfocado.

e

Original Difuso

Brilho na lente (Corel PHOTO-PAINT)

O efeito Brilho na lente (Efeitos » Camera P Brilho na lente) produz anéis de luz na imagem RGB, simulando o brilho que aparece em uma
fotografia quando a méaquina fotografica é direcionada para uma luz brilhante direta. Para obter mais informacoes, consulte Corel PHOTO-

PAINT ajuda.
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Original Brilho na lente

Efeitos de iluminacao (Corel PHOTO-PAINT)

O efeito Efeitos de iluminacdo (Efeitos » Camera P Efeitos de iluminacdo) permite adicionar fontes de luz a uma imagem RGB ou em
tons de cinza para criar a ilusdo de pontos de luz, holofotes ou luz solar. Também é possivel aplicar uma textura para criar relevos. Vocé pode

utilizar um estilo de textura ou de luz predefinido ou personalizar um estilo predefinido e salva-lo na lista de predefini¢cdes. Para obter mais
informacdes, consulte Corel PHOTO-PAINTajuda.

Original Efeitos de
iluminagdo

Filtro de foto

0 efeito Filtro de foto (Efeitos » Camera P Filtro de foto) permite simular o efeito de colocar um filtro colorido na frente da lente de uma
camera. E possivel escolher a cor do filtro e, em seguida, ajustar a densidade e a luminosidade da cor.

Original Filtro de foto

Tonalizagao sépia
0 efeito Tonalizagdo sépia (Efeitos P Camera P Tonalizacdo sépia) simula a aparéncia criada quando vocé tira uma foto com filme sépia.

Imagens em tom sépia sdo semelhantes a fotos em preto e branco (também conhecidas como fotos em tons de cinza), exceto que os tons
sao marrom ao invés de cinza.
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Original Tonalizagcdo sépia

Filtro puntiforme (Corel PHOTO-PAINT)

O efeito Filtro puntiforme (Efeitos » Camera P Filtro puntiforme) permite controlar a area de foco de uma imagem e anular a énfase
da érea contornada, aplicando a desfocagem gaussiana para imitar o uso pelo fotégrafo de profundidade de campo. Vocé pode definir a
posicdo e o raio da &rea em foco, controlar as bordas e o grau da desfocagem e reduzir a luz das areas contornadas. Vocé pode utilizar um
estilo predefinido ou personalizar um estilo predefinido e salva-lo na lista de predefini¢des.

Original Filtro puntiforme

Maquina do tempo

0 efeito Maquina do tempo (Efeitos P Camera P Maquina do tempo) permite voltar sua imagem no tempo para recriar alguns estilos
fotograficos populares do passado. Vocé pode escolher entre sete estilos, que vdo do ano 1839 até a década de 1960.
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Original Méquina do tempo

O efeito Maquina do tempo recria estilos fotogréficos do passado.

Transformacao de cor

Os efeitos especiais de transformacao de cor permitem criar efeitos impressionantes alterando a cor de uma imagem.

Planos de bits

O efeito Planos de bits (Efeitos P Transformacédo de cor P Planos de bits) reduz a imagem a componentes de cor RGB e exibe alteraces
de tom usando cores sélidas. Vocé pode ajustar os valores de tom de cada cor individualmente ou como um grupo.

Orig/:na/ . Planos de bits

Meio-tom

O efeito Meio-tom (Efeitos P Transformacao de cor » Meio-tom) d& a uma imagem a aparéncia de um meio-tom de cor. Meio-tom
colorido é a imagem que foi convertida de tons continuos para uma série de pontos de varios tamanhos que representam os diferentes tons.
Vocé pode especificar o tamanho do maior ponto e variar o padréo de cores. Mova o controle deslizante Raio ponto max. para definir o
raio méximo de um ponto de meio-tom. Os controles deslizantes Ciano, , Magenta , Amarelo e Preto especificam os dngulos das telas de
cores ciano, magenta, amarelo e preto.
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Original Meio-tom

Psicodélico

O efeito Psicodélico (Efeitos P Transformacédo de cor P Psicodélico) transforma as cores de uma imagem em cores vivas e vibrantes, como
laranja, rosa-choque, ciano e verde-limdo. O efeito Psicodélico também é um tipo de lente predefinida.

Original Psicodélico

Solarizar

O efeito Solarizar (Efeitos P Transformacao de cor P Solarizar) transforma as cores de uma imagem invertendo os tons. O efeito Solarizar
também é um tipo de lente predefinido.

Original Solarizar
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Contorno

Os efeitos especiais de contorno detectam e acentuam as bordas dos objetos, . Vocé pode ajustar o nivel de deteccdo da borda, o tipo de
bordas detectadas e a cor das bordas detectadas.

Detectar borda

O efeito Detectar borda (Efeitos » Contorno P Detectar borda) detecta as bordas de uma imagem e as converte em linhas sobre um
fundo de uma sé cor. Para personalizar esse efeito, especifique a intensidade do contorno e da cor de fundo. O botdo Branco, Preta ou
Outro permite que vocé escolha branco, preto ou outra cor do segundo plano, respectivamente. O controle deslizante Sensibilidade ajusta
a intensidade do efeito.

Original Detectar borda

Localizar bordas

O efeito Localizar bordas (Efeitos » Contorno P Localizar bordas) localiza as bordas de uma imagem e permite converté-las em linhas
suaves e solidas. Ao converter bordas em linhas suaves, vocé cria um contorno desfocado suave. A conversao de bordas em linhas sdlidas
cria um contorno externo agugado. O filtro Localizar bordas ¢ particularmente Gtil em imagens de alto contraste, como imagens que
contém texto.

Original Localizar bordas
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Rastrear contorno

O efeito Rastrear contorno (Efeitos P Contorno P Rastrear contorno) realca as bordas dos elementos da imagem, utilizando uma paleta
de 16 cores. O rastreio do contorno permite especificar quais pixels da borda sao destacados.
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Original Rastrear contorno

Criativo

Os efeitos especiais criativos usam uma variedade de formas e texturas para transformar uma imagem em arte abstrata. Eles usam cristais,
tecido, vidro, quadros ou redemoinhos como base para criar algo novo.

Estilo de arte

Os efeitos estilo de arte (Efeitos P Creativo P estilo de arte) usam técnicas de rede neural para transferir o estilo de uma imagem para
o conteldo de outra. Com base na anélise de uma variedade de imagens de estilo de origem, incluindo texturas, padroes, mosaicos
coloridos e pinturas de artistas conhecidos, as predefini¢des de inteligéncia artificial utilizam o conteddo semantico da imagem, aplicam
uma transferéncia de estilo e criam um imagem estilizada que simula as texturas, cores, padroes visuais e estética da imagem de referéncia.
Experimente as predefinicdes para apreciar melhor a colecdo de estilos e midias disponiveis no aplicativo. Vocé pode variar a intensidade de
um efeito para ajustar sua forca. Quanto maior a intensidade, mais pronunciado é o efeito. Vocé também pode controlar o nivel de detalhe.
Valores altos aprimoram as bordas e trazem mais detalhes da imagem, mas aumentam o tamanho do arquivo e o tempo de processamento.
Escolha o nivel de detalhe, dependendo da predefinicdo de estilo selecionada e da sua intencao artistica.

Original Acrilico liso
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Ondas

Siena

Pés-impressionista

Acrilico saturado

Pér do sol Lédmpada de lava
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Blocos de madeira Textura quente Xilogravura

Cristalizar

O efeito Cristalizar (Efeitos P Criativo P Cristalizar) faz com que a imagem pareca ter sido criada com cristais. Vocé pode controlar o efeito
especificando as dimensdes dos cristais. Valores mais baixos produzem cristais menores, causando menos distorcdo. Valores mais altos
produzem cristais maiores e criam um efeito mais abstrato.

Original Cristalizar

Tecido

O efeito Tecido (Efeitos P Criativo P Tecido) faz com que uma imagem pareca ter sido criada com tecidos, como bordado, tapete, retalhos,
fios, cordas, fitas e colagem de tecido. Vocé pode especificar o tamanho e o angulo do tecido e o brilho do efeito.

Original Tecido
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Quadro

O efeito Quadro (Efeitos P Criativo » Quadro) permite emoldurar uma imagem com um quadro predefinido ou personalizado. Vocé pode
alterar a cor, a opacidade, a orientacdo e o alinhamento de um quadro, além de salvar configuragdes personalizadas e estilos predefinidos.
Vocé também pode atualizar, carregar e excluir configuragdes de quadro predefinidas. Para personalizar um quadro, clique na guia
Modificar. Opacidade define a opacidade do quadro. Desfocagem/Enevoar desfoca ou enevoa a borda do quadro com o conteldo.
Horizontal e Vertical definem o tamanho horizontal e vertical do quadro. O botdo Rotagdo permite que vocé especifique o grau em

que deseja girar um quadro. Girar na horizontal e Girar na vertical espelham o quadro na horizontal e na vertical, respectivamente.
Alinhar permite que vocé escolha um ponto central do quadro do bitmap. Recentralizar centraliza o quadro no bitmap. O botdo Salvar
predefinicdo permite salvar configuragdes de quadro personalizadas como uma predefini¢do.

Original Quadro

Bloco de vidro

O efeito Bloco de vidro (Efeitos P Criativo P Bloco de vidro) faz com que a imagem pareca visualizada através de blocos espessos de vidro.
Vocé pode controlar o efeito especificando as dimensoes dos blocos de vidro.

Original Bloco de vidro

Mosaico

O efeito Mosaico (Efeitos P Criativo » Mosaico) divide a imagem em pecas elipticas diferentes para formar a aparéncia de um mosaico.
Vocé pode especificar o tamanho das pecas e a cor de fundo. Vocé também pode emoldurar o mosaico.
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Original Mosaico

Dispersao

O efeito Dispersao (Efeitos P Criativo P Dispersao) distorce a imagem dispersando os pixels. Vocé pode especificar a direcdo da disperséo.
O efeito Dispersao também é um tipo de lente predefinido.

Original Dispersdo

Vidro esfumacado

O efeito vidro Esfumacado (Efeitos P Criativo P Vidro esfumacado) aplica um tingimento colorido transparente as imagens. Vocé pode
especificar a cor do vidro esfumacado, a opacidade do tingimento e o grau de desfocagem.

Original Vidro esfumacado
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Vitral

O efeito Vitral (Efeitos P Criativo P Vitral) transforma imagens em arte final de vitral. Vocé pode ajustar o tamanho das pecas de vidro e
criar solda entre elas.

Original Vitral

Vinheta

O efeito Vinheta (Efeitos P Criativo P Vinheta) permite adicionar uma moldura eliptica, circular, retangular ou quadrada em torno de uma
imagem. Vocé pode especificar a cor e a taxa da descoloragdo do efeito. Mova o controle deslizante Esmaecer para definir a transicdo entre
o quadro e o bitmap. Deslocamento é a distancia do centro da imagem até a borda interna do quadro. Quanto maior o deslocamento (ou
seja, quanto maior a distancia do centro da imagem), mais fino serd o quadro.

Original Vinheta

Voértice

O efeito Vértice (Efeitos P Criativo » Vértice) produz um rodamoinho em torno de um ponto central especificado em uma imagem. Vocé
pode especificar a direcdo dos pixels interno e externo do rodamoinho.
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Original Vértice

Personalizar

Os efeitos especiais personalizados oferecem uma ampla gama de efeitos para transformar uma imagem. Vocé pode criar uma pintura de
midia artistica, sobrepor uma imagem com uma imagem personalizada ou utilizar diversos efeitos de desfocagem, agugamento e deteccédo
de borda.

Passa-banda (Corel PHOTO-PAINT)

O efeito Passa-banda efeito (Efeitos P Personalizado P Passa-banda) ajusta as areas nitidas e suaves nas imagens. As 4reas nitidas sao
aquelas onde ocorrem alteragdes abruptas (por exemplo, cores, bordas, ruido). Areas suaves sao areas onde ocorrem alteracdes graduais.

Original (a esquerda), efeito Passa-banda (a direita)

Mapa de lombadas

O efeito Mapa de lombadas (Efeitos P Personalizado » Mapa de lombadas) adiciona textura e padrées a uma imagem incorporando em
sua superficie um relevo baseado nos valores dos pixels de uma imagem de mapa de lombadas. Os valores dos pixels da imagem de mapa

de lombadas representam a elevagdo da superficie. Vocé utiliza um mapa de lombadas predefinido ou carrega uma imagem personalizada

de mapa de lombadas. Vocé pode especificar a superficie e as propriedades de iluminacdo do efeito.
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Definido pelo usuario (Corel PHOTO-PAINT)

Esses efeitos Definidos pelo usuario (Efeitos P Personalizado P Definido pelo usuario) permitem criar efeitos especiais de desfocagem,
agucamento ou deteccdo de borda, definindo um novo valor de cor para cada pixel com base nos valores de cor dos pixels adjacentes.
Vocé pode definir numericamente o valor do pixel selecionado, digitando valores em uma grade. A caixa central da grade representa o pixel
selecionado e as caixas que a contornam representam os pixels adjacentes. O nimero digitado na caixa central da grade é multiplicado pelo
valor de cor original do pixel selecionado. O valor resultante (o novo valor de cor do pixel selecionado) pode ser posteriormente modificado,
escolhendo-se o grau de influéncia dos valores dos pixels adjacentes sobre esse niUmero, que podem ser adicionados ou subtraidos do valor
do pixel selecionado. Por exemplo, se vocé digitar 0 em todas as caixas que contornam o pixel central, o valor do pixel ndo sera influenciado
pelos pixels adjacentes e sim pelo nimero digitado na caixa central. Todos os nUmeros digitados na grade sdo multiplicados pelos valores
dos pixels correspondentes e adicionados para criar um novo valor para o pixel. O novo valor do pixel é dividido, entdo, por um valor de
divisor que vocé escolhe. Se o divisor for igual ao nimero digitado na caixa central, um cancelard o outro e o novo valor do pixel dependera

apenas dos valores dos pixels adjacentes. O resultado de todas as operagdes numéricas na grade representa o valor da cor final (1 a 255) do
pixel.

Original (& esquerda), efeito Definido pelo usuério (a direita)

Distorcer

Os efeitos especiais de distor¢do transformam a aparéncia das imagens sem acrescentar profundidade.

Blocos

O efeito Blocos (Efeitos P Distorcer P Blocos) quebra a imagem em blocos embaralhados. Vocé pode especificar o tamanho dos blocos, a
distancia entre os blocos e a cor do fundo (que é exposto quando o efeito é aplicado).
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Original Blocos

Deslocar

O efeito Deslocar (Efeitos P Distorcer P Deslocar) desloca uma imagem ativa conforme os valores de uma imagem secundaria, conhecida
como mapa de deslocamento. Os valores do mapa de deslocamento aparecem como formas, cores e padroes de dobra na imagem.

Original Deslocar

Textura de malha

O efeito Textura de malha (Efeitos P Distorcer P Textura de malha) permite distorcer uma imagem reposicionando os nés em uma grade
sobreposta. E possivel aumentar o niimero de nés na grade aumentando o niimero de linhas de grade para um maximo de 10. Aumentar

o numero de nds na grada proporciona melhor controle sobre pequenos detalhes na imagem. Vocé pode utilizar qualquer dos estilos
predefinidos de textura de malha e criar e salvar estilos personalizados.
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Original Textura de malha

Deslocamento

O efeito Deslocamento (Efeitos P Distorcer » Deslocamento) muda a posicdo da imagem, virando-a de acordo com os parametros
especificados. Quando uma imagem é deslocada, aparecem areas vazias na posicdo anterior da imagem. Vocé pode preencher as areas

vazias com ladrilhos, esticando a imagem ou aplicando cor.

Fia
Original Deslocamento

Colocar em pixels

O efeito Colocar em pixels (Efeitos P Distorcer » Colocar em pixels) divide uma imagem em células quadradas, retangulares ou circulares.
O efeito Colocar em pixels também é um tipo de lente predefinida.

Original Colocar em pixels
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Ondulacao

O efeito Ondulacao (Efeitos P Distorcer » Ondulaco) distorce a imagem com uma ou mais ondas. Vocé pode especificar a forca da onda
principal para definir a deformacao da imagem ou adicionar uma onda perpendicular extra para aumentar a distor¢ao.

Original Ondulagéo

Manchar (Corel PHOTO-PAINT)

0 efeito Manchar (Efeitos » » Manchar) mapeia a forma de uma imagem com a forma de um segmento de linha.

=<
Para aplicar o efeito Manchar, vocé precisa editar o bitmap no Corel PHOTO-PAINT. Para enviar um bitmap ao Corel PHOTO-PAINT,
clique no botdo Editar bitmap na barra de propriedades ou use o comando Editar bitmap do menu Bitmaps. Também é possivel
ativar uma opgdo que permite acessar o Corel PHOTO-PAINT clicando duas vezes em um bitmap. Para obter mais informacdes,
consulte “"Editar bitmaps com o Corel PHOTO-PAINT" na pagina 31.” na pagina 777.
Original Manchar

Espiralado

O efeito Espiralado (Efeitos P Distorcer P Espiralado) cria uma espiral pela imagem conforme a direcdo, o niimero de rotacdes completas e
o angulo especificado.
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Original Espiralado

Ladrilho

O efeito Ladrilho (Efeitos P Distorcer P Ladrilho) reduz as dimensées da imagem e a reproduz como uma série de ladrilhos em uma grade.
Vocé pode utilizar esse efeito em conjunto com preenchimentos para criar um fundo ou um efeito de papel de parede para paginas da web.

Original Ladrilho

Tinta Umida

O efeito Tinta Umida (Efeitos P Distorcer P Tinta Umida) cria a ilusdo de tinta Umida nas imagens. Vocé pode especificar o tamanho dos
escorrimentos e a gama de cores que sdo afetadas na imagem.

Original Tinta umida
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Rodamoinho

O efeito Rodamoinho (Efeitos P Distorcer » Rodamoinho) aplica um padrédo espiralado fluido através da imagem. Vocé utiliza um estilo
de rodamoinho predefinido ou cria um estilo personalizado configurando o comprimento do espalhamento, o espacamento, a torcdo e o
detalhe dos riscos do efeito. Vocé pode também salvar estilos personalizados de rodamoinho.

Original Rodamoinho

Vento

O efeito Vento (Efeitos P Distorcer P Vento) desfoca uma imagem em uma direcdo especifica, criando o efeito de vento soprando pela
imagem. Vocé pode especificar a forca e a diregdo do vento e a transparéncia do efeito.

Original

Ruido

Na edicdo de bitmap o ruido é definido como os pixels aleatérios exibidos ao longo da imagem que lembram estética em telas de televiséo.
Os efeitos especiais de ruido permitem criar, controlar ou eliminar ruido.
=&
Para aplicar os efeitos que sao identificados com 'Corel PHOTO-PAINT', vocé precisa editar o bitmap no Corel PHOTO-PAINT. Para
enviar um bitmap ao Corel PHOTO-PAINT, clique no botdo Editar bitmap na barra de propriedades ou use o comando Editar bitmap

do menu Bitmaps. Também é possivel ativar uma opcdo que permite acessar o Corel PHOTO-PAINT clicando duas vezes em um
bitmap. Para obter mais informacoes, consulte “"Editar bitmaps com o Corel PHOTO-PAINT" na pagina 31.” na péagina 777.
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Adicionar ruido

O efeito Adicionar ruido (Efeitos » Ruido P Adicionar ruido) cria um efeito granular que adiciona textura a uma imagem plana ou
excessivamente misturada. Vocé pode especificar o tipo e a quantidade de ruido adicionado a imagem.

Original Adicionar ruido

Ruido estéreo 3D (Corel PHOTO-PAINT)

O efeito Ruido estéreo 3D (Efeitos P Ruido P Ruido estéreo 3D) cria um padréo de ruido simulado, que d4 & imagem a aparéncia de
profundidade tridimensional quando vista de uma certa forma. Esse efeito é particularmente apropriado para imagens em tons de cinza e
linhas artisticas de alto contraste. Esse efeito pode ser bem dificil de perceber.

Original Ruido estéreo 3D

Maximo

0O efeito Maximo (Efeitos » Ruido P Maximo) remove o ruido ajustando o valor de cor de um pixel com base nos valores de cor maximos
de seus pixels vizinhos. Esse efeito também produz um leve efeito de desfocagem quando aplicado mais de uma vez.
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Original Méximo

Média

0O efeito Média (Efeitos P Ruido P Média) remove o ruido e os detalhes ajustando o valor de cor de um pixel de acordo com o valor de cor
médio dos pixels em volta.

Original

Minimo

0O efeito Minimo (Efeitos P Ruido » Minimo) remove o ruido ajustando o valor de cor de um pixel com base nos valores de cor minimos de
seus pixels vizinhos.

Original Minimo
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Ajustar ruido (Corel PHOTO-PAINT)

O efeito Ajustar ruido (Efeitos P Ruido P Ajustar ruido) permite aplicar qualquer um dos nove efeitos de ruido. Cada efeito é representado
por uma miniatura que permite visualizar a imagem a medida que vocé aplica um efeito.

Original Ajustar ruido

Remover ruido

O efeito Remover ruido (Efeitos » Ruido P Remover ruido) permite remover o ruido de imagens digitalizadas. Ruido é o efeito pontilhado
produzido pela digitalizagdo ou captura de video.

Original Remover ruido

Remover moiré

O efeito Remover moiré (Efeitos P Ruido P Remover moiré) permite remover moiré das imagens. Moiré € um padrdo ondulado produzido
quando telas de meio-tom de duas frequéncias diferentes sdo sobrepostas na mesma imagem.
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Original Remover moiré

Agucar

Vocé pode agugar imagens para aumentar o contraste, destacar as bordas da imagem ou reduzir o sombreamento. O agugamento é
geralmente feito apds o ajuste de cor e tom de uma imagem e apds a reamostragem ou redimensionamento. Para obter mais informacoes
sobre como agugar imagens, consulte a Corel PHOTO-PAINT ajuda.

Desfocagem com ajuste

O efeito Desfocagem com ajuste (Efeitos P Agucar P Desfocagem com ajuste) permite acentuar detalhes da borda analisando os valores
dos pixels vizinhos. Esse filtro preserva a maioria dos detalhes da imagem, mas seu efeito é mais aparente em imagens de alta resolucao.

bod | PR ] e
Original Desfocagem com
ajuste

Agucamento direcional

O efeito Agucamento direcional (Efeitos » Agucar P Agucamento direcional) permite aperfeicoar as bordas de uma imagem sem criar um
efeito de granulosidade.
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£
Original Agucamento
direcional
Passa-alta

O efeito Passa-alta (Efeitos » Agucar P Passa-alta) permite remover os detalhes da imagem e o sombreamento para dar a ela uma
qualidade brilhante, enfatizando seus destaques e areas luminosas. No entanto, também pode afetar a cor e o tom da imagem.

Original Passa-alta

Agucar

O efeito Agugar (Efeitos » Agucar P Agucar) permite acentuar as bordas da imagem focalizando dreas embacadas e aumentando o
contraste entre pixels vizinhos. Mova o controle deslizante Nivel de borda(%) para definir o grau em que cada detalhe da borda deve ser
mais acentuado. Limite especifica a distancia entre valores tonais adjacentes antes que o efeito seja aplicado. Isso é importante para evitar
que areas de suavizacdo sejam desfocadas. Valores baixos produzem um efeito de agucamento mais exagerado, porque menos areas sao
excluidas. Valores mais altos de limite excluem &reas de menor contraste. Para evitar mudancas radicais de matiz, ative Preservar cores.

X
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Original Agucar

Desfocar mascara

O efeito Desfocar mascara (Efeitos » Agucar P Desfocar mascara) permite acentuar o detalhe da borda e focaliza 4reas embacadas na
imagem sem remover as areas de baixa frequéncia. Porcentagem define a intensidade do efeito de agucar. Raio define a quantidade de
pixels que sdo avaliados de uma vez. Limite define quantos pixels sdo afetados.

EF'

Original Desfocar méscara

Textura

Os efeitos especiais de textura permitem adicionar textura a uma imagem utilizando diversas formas e superficies. Vocé utiliza tijolos, bolhas,
tela, pele de elefante, pléstico e pedra ou cria efeitos de gravacao e de pintura base. Vocé também utiliza esses efeitos para fazer a imagem
parecer ter sido pintada em uma parede rebocada ou como se ela estivesse sendo vista através de uma porta de tela.

=¢

Para aplicar os efeitos que sao identificados com 'Corel PHOTO-PAINT', vocé precisa editar o bitmap no Corel PHOTO-PAINT. Para
enviar um bitmap ao Corel PHOTO-PAINT, clique no botdo Editar bitmap na barra de propriedades ou use o comando Editar bitmap
do menu Bitmaps. Também é possivel ativar uma opcdo que permite acessar o Corel PHOTO-PAINT clicando duas vezes em um
bitmap. Para obter mais informacdes, consulte “"Editar bitmaps com o Corel PHOTO-PAINT" na pagina 31.” na pagina 777.

Parede de tijolos (Corel PHOTO-PAINT)

O efeito Parede de tijolos (Efeitos P Textura P Parede de tijolos) agrupa pixels em uma série de células encaixadas para dar a imagem a
aparéncia de uma pintura sobre uma parede de tijolos. Vocé pode especificar o tamanho dos tijolos e a densidade do padrao de tijolos.

Original Parede de tjjolos
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Bolhas (Corel PHOTO-PAINT)

O efeito Bolhas (Efeitos P Textura P Bolhas) cria uma espuma de bolhas em uma imagem. Vocé pode especificar o tamanho das bolhas e a
quantidade da imagem que é coberta.

Original

Tela (Corel PHOTO-PAINT)

O efeito Tela (Efeitos P Textura P Tela) aplica uma superficie texturizada a uma imagem, permitindo utilizar outra imagem como uma tela.

Vocé pode escolher um mapa de tela predefinido ou carregar qualquer imagem como mapa da tela. Para obter melhores resultados, escolha
imagens com contraste entre alto e médio.

Original Tela

Calcamento

O efeito Calcamento (Efeitos P Textura » Calcamento) faz com que a imagem pareca ter sido criada com pedras de calcamento. Vocé
pode especificar o tamanho, o espagamento e a granulosidade das pedras de calcamento.

Categorias de efeitos especiais | 515



==

A !
Origina Calcamento

Pele de elefante

O efeito Pele de elefante (Efeitos P Textura P Pele de elefante) d4 & imagem um efeito enrugado criando uma sobreposicao de linhas
onduladas. Vocé pode especificar a idade da pele do elefante (até 100 anos), bem como a cor da pele.

-

T v X 3
Original Pele de elefante

Gravacao

O efeito Gravacdo (Efeitos P Textura P Gravacdo) transforma a imagem em uma gravacdo. Vocé pode controlar a profundidade da
gravacgao, a quantidade de detalhes, a direcdo da luz incidente e a cor da superficie de metal.

Original Gravagédo
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Plastico

O efeito Plastico (Efeitos P Textura P Plastico) faz com que a imagem pareca ter sido criada com pléstico. Vocé pode especificar a
profundidade da imagem, além da cor e 0 angulo da luz que brilha no pléstico. Também é possivel personalizar o angulo da luz. Destacar
define o brilho da acentuagdo da imagem. Profundidade define a profundidade do sombreamento do plastico. Suavizagao define a
quantidade de detalhes da imagem. O botao Direcdo da luz permite que vocé defina a direcdo da luz. O seletor de cores permite que vocé
escolha uma cor da luz.

Original ' Pléstico
Parede rebocada (Corel PHOTO-PAINT)

O efeito Parede rebocada (Efeitos P Textura P Parede rebocada) redistribui os pixels de forma que a imagem pareca ter sido pintada em
uma parede rebocada.

Original Parede rebocada

Escultura em relevo

O efeito Escultura em relevo (Efeitos P Textura P Escultura em relevo) transforma a imagem em uma escultura em relevo. Vocé pode
definir a suavidade do relevo, a quantidade de detalhes nele contidos, a direcdo da luz incidente e a cor da superficie.
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Original Escultura em relevo

Porta de tela (Corel PHOTO-PAINT)

O efeito Porta de tela (Efeitos P Textura P Porta de tela) faz com que a imagem pareca visualizada através de uma porta de tela. Vocé
pode especificar o detalhe e o brilho da malha, a suavidade dentro da imagem e se a imagem é colorida ou preto e branco.

Origina

Pedra

O efeito Pedra (Efeitos P Textura P Pedra) transforma a imagem em uma textura de pedra. Vocé pode especificar a quantidade de detalhes,
a densidade do padrdo e o angulo da luz que atinge uma imagem. Pode-se aplicar um estilo de pedra predefinido ou criar e salvar um estilo

de pedra personalizado como predefinido.

i "‘"."". .
Original
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Pintura base (Corel PHOTO-PAINT)

O efeito Pintura base (Efeitos P Textura P Pintura base) faz com que a imagem pareca uma pintura criada em uma tela e depois coberta
de camadas de tinta. Vocé pode especificar o grau no qual a imagem original é pintada sobre a imagem e ajustar o brilho da imagem.

Original Pintura base
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CorelDRAW 2020

As lentes contém efeitos criativos que permitem alterar a aparéncia dos objetos sem alterar de fato os objetos.

Esta secdo contém os seguintes topicos:
*  “Aplicar lentes” (pagina 521)
* “Editar lentes” (pagina 523)

Aplicar lentes

As lentes mudam a aparéncia da drea do objeto que estd sob elas, ndo as propriedades e os atributos reais do objeto. Vocé pode aplicar
lentes a qualquer objeto vetorial, como um retdngulo, uma elipse, um caminho fechado ou um poligono. Vocé também pode alterar a
aparéncia do texto artistico e dos bitmaps. Quando vocé aplica uma lente sobre um objeto de vetor, a propria lente se torna uma imagem
de vetor. Da mesma forma, se a lente é colocada sobre um bitmap, ela também se torna um bitmap. Vocé pode usar uma lente para aplicar
efeitos de bitmap nas areas da imagem. Para obter mais informacoes, consulte “Para aplicar um efeito de bitmap a uma area da imagem” na
pagina 469.

Apds aplicar uma lente, é possivel copia-la e utiliza-la com outro objeto.

Os tipos de lente aplicados ao original (extrema esquerda): (da esquerda
para a direita) Mapa térmico, Aumentar e Mapa de cores personalizadas

A seguir, os tipos de lente que se aplicam a objetos.
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Lente

Efeito bitmap

Aumentar brilho

Adicdo de cor

Limite de cor

Mapa de cores personalizadas

Olho de peixe

Mapa térmico

Inverter

Aumentar

Densidade neutra

Transparéncia

Aramado
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Descricao

Permite aplicar efeitos especiais as areas da imagem

Permite aumentar o brilho e escurecer areas do objeto e definir a
taxa de brilho e escurecimento.

Vamos simular um modelo aditivo de luz. As cores dos objetos sob
a lente sao adicionadas as cores da lente como se vocé estivesse
misturando cores de luz. Vocé pode escolher a cor e a quantidade
de cor que deseja adicionar.

Permite exibir uma &rea do objeto somente com preto e a cor da
lente aparecendo. Por exemplo, quando se coloca uma lente de
limite de cor verde sobre um bitmap, todas as cores, exceto o verde
e o preto, sdo filtradas na érea da lente.

Permite alterar todas as cores da area do objeto que esta sob a
lente para uma cor que vai de uma cor especificada a outra. Vocé
pode escolher as cores inicial e final da faixa e a progresséo entre as
duas cores. A progressao pode seguir uma rota direta, para a frente
ou inversa através do espectro de cores.

Permite distorcer, ampliar ou diminuir os objetos sob a lente, de
acordo com o valor percentual especificado.

Permite criar o efeito de uma imagem infravermelha, imitando os
niveis de calor das cores nas areas dos objetos sob a lente.

Permite trocar as cores sob a lente para suas cores CMYK
complementares. Cores complementares s&o as cores que
aparecem em lados opostos da roda de cores.

Permite ampliar uma area do objeto em uma quantidade
especificada. A lente de aumento substitui o preenchimento
original do objeto, para que o objeto pareca ser transparente.

Permite alterar as cores de areas do objeto sob a lente para seus
equivalentes em tons de cinza. As lentes de densidade neutra sao
particularmente eficientes para criar efeitos de tons sépia.

Permite fazer com que um objeto pareca um pedaco de filme
tingido ou de vidro colorido.

Permite exibir a area do objeto sob a lente com a cor de
preenchimento ou de contorno de sua escolha. Por exemplo,
guando se define vermelho para o contorno e azul para o



Lente Descricao

preenchimento, todas as areas atras da lente parecem ter
contornos vermelhos e preenchimentos azuis.

Para aplicar uma lente

1 Selecione um objeto.

2 Clique em Efeitos P Lente.

3 Escolha um tipo de lente na caixa de listagem na janela de encaixedo inspetor Lente.
4

Especifique as configuragbes desejadas.

=4

N&o é possivel aplicar o efeito da lente diretamente a grupos vinculados como objetos contornados, objetos chanfrados, objetos com

extrusdo, sombreamentos, texto de paragrafo ou objetos criados com a ferramenta Midia artistica (b

Para copiar uma lente
1 Selecione o objeto para o qual vocé deseja copiar as lentes.
2 Clique em Objeto P Copiar efeito P Lente de.

3 Clique no objeto do qual vocé deseja copiar as lentes.

Editar lentes

Vocé pode especificar como uma lente afeta a area abaixo dela. Por exemplo, é possivel alterar o ponto de vista de uma lente, indicado
por um X na janela de desenho, para exibir qualquer parte de um desenho. O ponto de vista representa o ponto central do que esta sendo
visto através da lente. Vocé pode posicionar a lente em qualquer lugar da janela de desenho, mas ela sempre mostra a drea em torno de
seu marcador de ponto de vista. Por exemplo, é possivel utilizar o marcador de ponto de vista na lente Aumentar para ampliar parte de um
mapa.

Também ¢é possivel exibir a lente somente quando ela se sobrepde a outros objetos ou ao fundo. Como resultado, o efeito da lente ndo é
visto onde a lente cobre o espaco (espaco branco) da janela de desenho.

Congelar a exibicdo atual de uma lente permite mover a lente sem alterar o que é exibido através dela. Além disso, as alteragdes feitas nas
4reas sob a lente ndo tém efeito sobre a exibicdo.

Vocé pode suavizar as bordas dos objetos da lente para combina-los perfeitamente com o fundo. Para obter mais informacoes, consulte “Enevoar
bordas de objetos” na pagina 281.

Para editar propriedades da lente

1 Selecione um objeto de lente.

2 Na janela de encaixedo inspetor Lentes (Efeitos P Lentes), execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Definir o ponto de vista de uma lente Ative a caixa Ponto de vista. Digite valores nas caixas x e y para
especificar as coordenadas do ponto central que sdo vistas pelas
lentes e pressione Enter.
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Para Faca o seguinte

Exiba uma lente apenas onde ela se sobrepde a objetos ou ao Ative a caixa de selecdo Remover face.
fundo

Congele a visdo atual de uma lente Ative a caixa de selecdo Congelado.
=

A caixa de selecdo Remover face nao estd disponivel para as lentes Olho de peixe e Aumentar.
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CorelDRAW:

Mosaicos

Os efeitos Pointillizer e PhotoCocktail permitem que vocé crie mosaicos a partir de objetos e imagens.

Esta secdo contém os seguintes topicos:
*  “Mosaicos vetoriais (efeito Pointillizer)” (pagina 525)
*  “Mosaicos em bitmap (efeito PhotoCocktail)” (pagina 529)

Mosaicos vetoriais (efeito Pointillizer)

O efeito Pointillizer permite que vocé crie mosaicos vetoriais de alta qualidade a partir de qualquer quantidade de objetos vetoriais
ou bitmaps selecionados. Independentemente de vocé estar buscando criar padroes de meio-tom precisos ou efeitos artisticos que se
assemelhem a arte do pontilhismo, este efeito fornecera a inspiragdo e as ferramentas necesséarias para criar designs incriveis.

Mosaico vetorial criado com o Pointillizer

Os mosaicos vetoriais criados com o Pointillizer sdo ideais para envelopamento de veiculos e projetos de decoracdo de janela. Vocé pode
ajustar seus projetos a perfeicdo usando uma matriz de controles.

Para criar um mosaico vetorial

1 Selecione um objeto vetorial ou bitmap.
Também é possivel selecionar varios objetos ou grupos de objetos.
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2 Clique em Efeitos P Pointillizer.

3 Najanela de encaixedo inspetor Pointillizer, ajuste as configuragdes desejadas.
Clique em Aplicar.
Se desejar cancelar o processo de renderizacdo, pressione Esc.

Para ajustar um mosaico vetorial
Use qualquer um dos controles na janela de encaixedo inspetor Pointillizer para personalizar e ajustar seu mosaico vetorial.

Densidade: Este controle permite ajustar o nimero de ladrilhos por polegada quadrada.
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Valor de densidade Valor de densidade Valor de densidade
iguala 5 igual a 10 iguala 18

Escala: Esse controle permite ajustar o tamanho de todos os ladrilhos, aumentando ou diminuindo suas dimensdes. Valores maiores do que
o valor padrdo 1 aumentam o tamanho do ladrilho; valores inferiores a 1 diminuem o tamanho do ladrilho.
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Angulo da tela: Use esse controle para girar cada fileira de ladrilhos sobre o eixo horizontal conforme o angulo especificado. Valores
positivos fazem as linhas girarem no sentido anti-horario.
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Angulo da tela igual Angulo da tela igual Angulo da tela igual
a 0° a 30° a-30°

Manter a fonte original: Quando vocé marca a caixa de se