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CorelDRAW Graphics Suites

O CorelDRAW® Graphics Suite oferece aplicativos totalmente integrados —CorelDRAW®, Corel PHOTO-PAINT™ e Corel® Font Manager— e plug-ins
complementares que cobrem tudo, desde ilustragdes vetoriais e layout de paginas até edicao de fotos, tragado bitmap a vetor, graficos para a Web e
gerenciamento de fontes.

Area de trabalho do CorelDRAW
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Paleta de cores: Uma barra que
contém amostras de cores.

Navegador de documentos: Uma
area que permite exibir, adicionar,
renomear, excluir e duplicar paginas.
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Com a tela de Boas-vindas, vocé pode iniciar ou abrir rapidamente um documento, acessar videos online e outros recursos de aprendizagem, além de se inspirar
em uma galeria de arte grafica original criada com o CorelDRAW Graphics Suite. Além disso, a descoberta de arquivos pode ajudé-lo a iniciar rapidamente com

o CorelDRAW e o Corel PHOTO-PAINT.

Caixa de ferramentas do CorelDRAW

Muitas das ferramentas na caixa de ferramentas do CorelDRAW s&o organizadas em menus desdobraveis. Para acessar essas ferramentas, clique na pequena seta
localizada no canto inferior direito de um botdo. A ilustracdo abaixo mostra a caixa de ferramentas e os menus desdobraveis disponiveis na area de trabalho , e
pode ajudar vocé a encontrar ferramentas com facilidade.
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Modelos

Com a caixa de didlogo Novo do modelo (Arquivo » Novo do modelo), é
possivel navegar e pesquisar modelos novos e modernos para iniciar projetos
de design como logos, brochuras, produtos de papelaria e mais.

Todos os modeios [ | Todas as categorias [ 4% ©

Tiute: ed Breakfast MA - Ad
Tamanno da phgine: A% [200.0 3 287.0mm)
Orimntachc: Aetrata
Piginas: 1
Lades; Unike:
Dotras; Nenhum

= m

Mastra: detsbes do models Cancelsr Abarir

Linhas

As ferramentas de desenho do menu desdobravel Curva permitem desenhar
linhas curvas e retas, além de linhas contendo segmentos curvos e retos. Os
segmentos de linha sdo conectados por nés, que sdo indicados como
pequenos quadrados.

As ferramentas Mao livre 1., e Polilinha & permitem a vocé desenhar linhas
a mao livre como se estivesse fazendo um esboco em um rascunho.

As ferramentas Bézier # e Caneta ¢ permitem desenhar linhas, um
segmento por vez, posicionando cada né com precisdo e controlando a

forma de cada segmento curvo. A ferramenta B-Spline X, permite criar
curvas suaves com menos nds do que em curvas desenhadas com caminhos
a mao livre.

\/\: [\‘/1

A ferramenta LiveSketch™ ¢ oferece a

simplicidade e a velocidade do esboco a méo AN

livre combinado com o ajuste inteligente do

curso e o desenho do vetor. Conforme vocé ‘
esboca, o CorelDRAW analisa seus tragos, os

ajusta e os converte em curvas de Bézier.

Formas

O CorelDRAW oferece uma ampla variedade de ferramentas para desenhar
formas.

Retangulos

Ao desenhar na diagonal com a ferramenta Retangulo [], é possivel
desenhar um retangulo ou quadrado (pressionando Command). A

ferramenta Retangulo com 3 pontos ;'] permite desenhar rapidamente
retangulos em angulo.

Guia de Inicio Rapido [ 3]



Elipses
Vocé pode desenhar uma elipse desenhando na diagonal com a ferramenta
Elipse O. Mantenha pressionada a tecla Command para restringir a forma a

um circulo. A ferramenta Elipse com 3 pontos {» permite desenhar
rapidamente uma elipse em angulo.

O ¢ O

Para desenhar um arco ou uma forma de pizza, vocé pode clicar no botéo

Arco U ou Pizza & na barra de propriedades e, em seguida, arrastar.

Formas complexas

Vocé pode usar as ferramentas do menu desdobravel Objeto para desenhar
poligonos, grades, espirais e dois tipos de estrela: perfeita e complexa. Use a
barra de propriedades para alterar o nimero de lados do poligono, os pontos
da estrela, as colunas da grade ou as voltas da espiral.

ko

Formas predefinidas

Com a ferramenta Formas comuns do menu desdobravel Objeto, também é
possivel desenhar formas basicas, setas, formas de fluxograma, banners e
formas de baldo de didlogo. Selecione uma forma predefinida na barra de
propriedades e arraste a alca em formato de diamante (glifo) para modificar a
aparéncia de algumas formas.

Har®LID=>

Pinceladas com efeito de pintura

Pinceladas com efeito de pintura ndo
sO replicam a estética dos meios de
arte tradicionais, como tinta, pastéis,
lapis e giz, mas também incorporam
efeitos digitais e pincéis de particulas
inspirados na fisica. As marcas de
pincel baseadas em pixels (1) de
pincéis com efeito de pintura sdo
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controladas por curvas vetoriais (2), permitindo a facil edicdo e manipulacéo
de linhas e formas.

- Para adicionar uma pincelada, clique na ferramenta Pincel com efeito de

4
pintura ,‘ na caixa de ferramentas, abra o Seletor de pincéis na barra de
propriedades, clique em um estilo de pincel e arraste-o para a janela de
desenho. Use os controles Tamanho do pincel g e Transparéncia do pincel
f na barra de propriedades para ajustar o tamanho e a transparéncia do
tracado de pincel. _; Para criar um projeto simétrico, selecione ou desenhe uma curva ou forma,
cliqgue com o bot&o direito em Objeto » Simetria b Criar nova simetria.
Adicione mais objetos e edite os objetos conforme necessario. Para adicionar
. ! . mais linhas de simetria, digite um nimero na caixa Espelhar linhas, na barra
.7 Para aplicar uma pincelada a um objeto, ; . . h I
& ) ) a de ferramentas flutuante. Cliqgue em Objeto P Simetria » Concluir edicao de
clique na ferramenta Pincel com efeito simetria.
de pintura, abra o Seletor de pincel na : I G g
barra de propriedades e clique em um
estilo de pincel. .
., Para modificar a cor de uma pincelada, basta seleciona-la com a ferramenta \9/ O R
L4 Pincel de pintura, clicar com a tecla Control pressionada em uma cor na V"o

paleta de cores padrao e clicar em Definir cor de contorno.

Desenho simétrico

Com o CorelDRAW, vocé cria objetos simétricos e projetos em tempo real.
Vocé pode incluir objetos de vetor e bitmap em seus projetos simétricos.

Desenho paralelo

O CorelDRAW permite desenhar simultaneamente vérias

curvas paralelas enquanto controla a distancia entre elas. /A

Vocé também pode adicionar linhas paralelas a uma linha
existente.
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Para desenhar linhas paralelas, clique em uma ferramenta de curva e no

]

botdo Desenho paralelo } § na barra de propriedades. Na barra de

ferramentas Desenho paralelo, clique em Linhas paralelas §% e desenhe na

janela de desenho.

Desenho em perspectiva

Com o desenho em perspectiva, vocé pode
desenhar esbocos, padrdes e projetos complexos,
criando a ilusdo de distancia e profundidade.
Quando vocé desenha em perspectiva, o
CorelDRAW cria automaticamente um campo de
perspectiva e permite adicionar linhas e formas
que se alinham as linhas de perspectiva. O
resultado é um grupo de perspectiva que
compreende o campo de perspectiva e os objetos

adicionados.

Para desenhar em perspectiva, confira se nenhum objeto esta selecionado
clicando em um espaco vazio na janela de desenho com a ferramenta Selecéao.
Clique em Objeto » Perspectiva P Desenhar em perspectiva e escolha um
tipo de perspectiva na caixa de listagem Tipo na barra de ferramentas
flutuante. Arraste a janela de desenho para definir o campo de perspectiva.
Para escolher o plano em que deseja desenhar, clique em um dos seguintes
bot&es: Ortografico [, Superior &, Esquerda (Lateral para perspectiva de
um ponto) © ou Direita (3. Clique em uma linha ou ferramenta Forma e
desenhe um ou mais objetos. Clique em Concluir na barra de ferramentas
flutuante.

«

Para adicionar um objeto existente ao grupo de perspectiva, clique com o
botdo direito do mouse no objeto, clique em Mover para plano e escolha um
plano.

Texto

Ha dois tipos de texto que podem ser adicionados a desenhos: texto de
paragrafo (1) e texto artistico (2). Também é possivel importar texto existente
de um arquivo externo ou colar texto a partir da area de transferéncia.

@ = o . @
Lorem ipsum dolor sit
amet. Dolore clita sed

" dolore facef. Sea eos
duis. Ipsum et sea A

u 1] £

O texto de paragrafo pode ser usado para corpos maiores de texto que tém
maiores requisitos de formatacao. Antes de adicionar texto de paragrafo,

vocé deve arrastar com a ferramenta Texto A para criar um quadro de texto.

Para inserir texto de marcador, clique no quadro de texto vazio com a
ferramenta Texto e clique em Texto » Moldura de texto em paragrafo »
Inserir texto de marcador. O texto de marcador facilita a avaliacdo da
aparéncia do seu documento antes de finalizar o contetdo.

«

E possivel utilizar texto artistico para linhas curtas as quais pode ser aplicada
uma grande variedade de efeitos, como sombreado ou contorno. Vocé pode
adicionar texto artistico a um caminho aberto ou fechado.

Ajustar o texto a um caminho

Para ajustar o texto a um caminho, selecione o texto e
cligue em Texto » Ajustar o texto ao caminho. Mova o
ponteiro sobre um caminho e use a visualizacdo dinamica

YWl

para posicionar o texto. Clique para unir o texto ao
caminho.
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Para digitar o texto em um caminho, clique na ferramenta Texto
A e aponte para um caminho. Quando o ponteiro for alterado
para um ponteiro Ajustar ao Caminho, clique para adicionar o
texto.

]

7 N\

Encontrar fontes

Com a caixa Lista de fontes no CorelDRAW e no Corel PHOTO-PAINT, é
possivel visualizar, filtrar e encontrar fontes com facilidade. Filtre fontes com
base na espessura, largura, scripts com suporte e muito mais, use palavras-
chave para procurar fontes, acesse fontes remotas, como as do Google Fonts
e baixe pacotes de fontes com facilidade.

Recursos OpenType e fontes variaveis

Recursos OpenType permitem escolher
aparéncias alternativas para caracteres
individuais (glifos), desde que a fonte e

Lorem Ipsum

. Lorem Ipsum
os caracteres selecionados tenham
LOREM IPSUM
suporte a recursos OpenType. Recursos
) | f . | . d Lorem Ipsum
OpenType incluem fracées, ligaduras, oo
ndmeros ordinais, ornamentos, letras —
LOREM IPSUM
minusculas, caracteres ornamentais e S

mais. As fontes OpenType sao baseadas

em Unicode, o que as torna ideal para o trabalho de design entre plataformas
e em diversos idiomas. Além disso, o CorelDRAW ira sugerir recursos
OpenType compativeis que podem ser aplicados ao texto.

Aproveite a flexibilidade das fontes
variaveis OpenType, que permitem
ajustar interativamente a aparéncia
de uma fonte. Vocé pode alterar

uma fonte variavel ao longo de um

AAAAAAA

AAAAA A

ou mais eixos de variacdo, como
largura, peso e inclinagdo; ou ao
longo de eixos personalizados

especificados pelo designer da
fonte.

Para ajustar as propriedades da fonte variavel, selecione o texto que usa uma
fonte varidvel usando a ferramenta Texto A . Clique no botdo AA Fontes
variaveis na barra de propriedades e ajuste as propriedades de fonte
disponiveis.

]

Do inspetor Glifos

A janela do inspetor Glifos (Texto » Glifos) apresenta todos os caracteres,
simbolos e glifos associados a uma fonte selecionada, facilitando a
localizacdo e insercao de caracteres em seus documentos.

Layout de pagina

A barra de propriedades Pagina permite ajustar as configuracdes da pagina,
como tamanho da pagina, dimensdes, orienta¢do, unidades de medida,
distancia de deslocamento e distancia duplicada.

Para acessar a barra de propriedades Pagina, clique na ferramenta Selecdo &
e clique em um espaco em branco na janela de desenho.

«

Guia de Inicio Rapido [ 7]



v R R R

Personalizado ﬁ ‘T 45 ~
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(1) Escolha um tamanho de pégina predefinido na caixa de listagem Tamanho da
pagina na barra de propriedades.

(2) Especifique largura e altura de pagina personalizadas nas caixas Dimensdes da
pagina.

(3 Clique no botdo Ajustar pagina automaticamente para redimensionar a pagina
para os limites do contetido colocado em camadas locais.

(@) Configure a orientagdo da pagina para Paisagem ou Retrato.

(5) Clique no botdo Pagina atual para aplicar o tamanho da pagina apenas a pagina
atual.

(6) Escolha uma unidade de medida na caixa de listagem Unidades.

Trabalhar com paginas

Vocé pode exibir uma pagina ou varias paginas por vez. Na visualizacdo de
varias paginas, vocé visualiza todas as paginas do documento de uma s6 vez
sem precisar clicar constantemente para frente e para trés entre as guias.

- Para alternar para a exibicdo de varias paginas, clique Exibir » Visualizacdo de
varias paginas.

O
43
28

©

Do inspetor Paginas (Janela » Inspetores P Paginas) permite exibir paginas
em ordem de documento ou no modo de formato livre. Ao projetar e revisar
provas de materiais impressos, como folhetos, livros e revistas, em que as
paginas tém uma sequéncia fixa, vocé pode optar por organizar as paginas
em uma coluna, linha ou grade. O modo personalizado, que permite um
layout de formato livre e ndo sequencial, & 6timo para trabalhar com
documentos nos quais os diferentes ativos de um projeto sdo colocados em
paginas separadas.

Para organizar varias paginas, clique no botdo Visualizar varias paginas na do
inspetor Paginas e, em seguida, clique no botdo Configuracbes de
visualizacao de varias paginas. Clique no botdo GradeE5, Vertical & ou

Horizontal=== para exibir as paginas na ordem do documento. Clique no botédo
Personalizar 5 para exibir paginas no modo de formato livre.

<

; Para navegar até uma péagina na janela de desenho, clique na do inspetor
L4 Paginas ou clique na guia da pagina correspondente na parte inferior da
janela do aplicativo.

Para inserir, duplicar, renomear ou excluir uma pagina, clique com o botao
direito do mouse na do inspetor Paginas e clique no comando
correspondente.

Para inserir nimeros de pagina, clique em Layout » Configuracdes de
ndmero da pagina e escolha as configura¢des desejadas.
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Ferramentas Layout de pagina

E possivel exibir as réguas, grades e linhas-guia para ajudar a organizar e
posicionar objetos.

Para visualizar ou ocultar grades, linhas-guia e réguas, clique no menu
Visualizar e escolha os itens que deseja exibir.

«

Camadas

onecs Todo o conteudo é colocado em camadas. O contelido que
8= 0meen e o g gplica @ Uma pagina especifica é colocado em uma
I camada local. O contetdo que se aplica a todas as paginas
de um documento pode ser colocado em uma camada
global denominada camada principal. As camadas principais
sdo armazenadas em uma pagina virtual denominada

Pagina principal.

visivel editavel

\/
©65 |

r S

Loremipsum

nome da camada imprimivel

Camadas principais

Com uma opgdo de impar, par e camadas principais de toda a pagina, é facil
criar designs especificos para documentos de diversas paginas, como
folhetos de 16 ou 32 paginas.

Por exemplo, vocé pode desejar que um design de cabegalho ou rodapé
diferente aparega em paginas com numeragdo par e em paginas com
numeragao mpar.

(] 0 (]

Pagina 1 Pagina 2 Pagina 3 Pagina 4

Escala de desenho

Vocé pode escolher uma escala de desenho predefinida ou personalizada
para que as distancias do desenho sejam proporcionais as distancias reais.
Por exemplo, é possivel especificar que 1 cm no desenho corresponda a um
metro no mundo real.

., Para configurar a escala do desenho, clique duas vezes em uma régua para
& exibir a caixa de didlogo Preferéncias. Cliqgue em Editar escala e escolha uma

escala de desenho predefinida ou personalizada. Se as réguas ndo estiverem
exibidas, clique em Exibir » réguas.

Grade e grade de linha de base

A grade consiste em uma série de pontos ou linhas tracejadas em interse¢do
que vocé pode usar para alinhar e posicionar objetos com precisdo na janela
de desenho. A grade de linha de base consiste em linhas que seguem o

padrdo de uma folha pautada, ajudando a alinhar as linhas de base do texto.

. Para definir a grade e a grade da linha de base, clique em Layout » Layout de
> pagina e escolha Grade no painel esquerdo da caixa de didlogo.

Linhas-guia

As linhas-guia sdo linhas que podem ser colocadas em qualquer lugar da
janela de desenho para ajudar a posicionar os objetos. Vocé pode selecionar,
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mover, girar, bloquear ou excluir uma linha-guia e alterar sua cor ou padrao
de linha tracejada.

777/

. Para adicionar uma linha-guia, arraste a partir da régua vertical ou horizontal
4 na janela de desenho ou clique em Layout P Layout da pagina e escolha
Linhas-guia no painel esquerdo da caixa de didlogo.

Alinhar

Ao mover ou arrastar um objeto, vocé pode alinha-lo a outros objetos em um
desenho, a elementos da pagina (como o centro da pagina), a grade do
documento, a grade de pixels, a grade de linha de base ou as linhas-guia.
Quando um objeto for movido para perto de um ponto de alinhamento, ele é
bloqueado nesse ponto.

., Para ativar ou desativar o alinhamento, clique em Alinhar a na barra de
& ferramentas padrdo e ative ou desative o alinhamento para os elementos da
pagina que vocé deseja.

Para desativar temporariamente todas as opc¢des de alinhamento selecionadas,
clique em Exibir » Desativar alinhamento. Para restaurar as opgdes de
alinhamento selecionadas, clique em Exibir » Desativar alinhamento mais
uma vez.

Guias de alinhamento

As guias de alinhamento ajudam a posicionar objetos mais rapidamente.
Essas linhas-guia temporarias aparecem quando vocé cria, redimensiona ou
move objetos em relacdo ao centro ou bordas de objetos proximos.

«

Para exibir as guias de alinhamento, clique em Exibir » Guias de alinhamento.
Para modificar as configuracdes de guia de alinhamento, clique em Janela »
Inspetores P Guias ao vivo e escolha as op¢Ses desejadas.

Trabalhar com objetos

Trabalhar com objetos é parte essencial da criacdo de desenhos.

«

>

Selecione um objeto com a ferramenta Selecdo % para .
ativar as algas de selecdo. Arraste uma alca do canto para
alterar as dimens&es do objeto proporcionalmente. .
Arraste uma alca do meio para alterar as dimensées do

objeto ndo proporcionalmente. -

Para selecionar véarios objetos, pressione Shift e, em seguida, clique em cada
um deles.

Para mover um objeto selecionado, aponte para seu centro e, em seguida,
arraste-o para um novo local.

Clique duas vezes em um objeto para ativar as alcas de rotagéo.
Arraste uma alca do canto para girar o objeto em sentido horério
ou anti-horario. Arraste uma alca do meio para separar um objeto
interativamente. Arraste o centro para configurar o centro relativo
de um objeto.
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Quando vocé agrupa dois ou mais objetos, eles sdo tratados como uma
unidade. Agrupar permite aplicar a mesma formatacdo a todos os objetos no

grupo.

; Paraagrupar ou desagrupar objetos selecionados, clique em Objeto » Grupo
& eescolhaa opcdo desejada.

; Useo modo de Foco para selecionar e editar facilmente os objetos, como

& objetos dentro de grupos e objetos sobrepostos. Isso permite que vocé isole
um objeto e ainda o veja no contexto do seu desenho. Para ativar o modo de
Foco, primeiro selecione o objeto. Se o objeto estiver dentro de um grupo,
mantenha pressionada a tecla Command e clique até selecionar o objeto
desejado. Em seguida, clique em Editar » Trazer ao foco. Para sair do modo
de Foco, clique duas vezes em qualquer lugar na janela de desenho longe do
objeto.

Objetos em um desenho existem em uma ordem de empilhamento,
normalmente a ordem em que eles foram criados ou importados.

. Para alterar a ordem de objetos selecionados, clique em Objeto » Ordem e
& escolha uma opcdo do menu.

) Para Frente da Pagina " 3]
V‘. Para Trds da Pagina ~8[
Para frente da camada 3]
Para tras da camada £l
Avangar um 3]
Recuar um ®[
[~
= ) Na frente de...

Atrés...

Para apagar partes indesejadas de bitmaps e objetos de vetor, use a
ferramenta Borracha & . Se vocé deseja apagar somente partes de um objeto
especifico, selecione-o. Quando nenhum objeto ¢ selecionado, a ferramenta
Borracha remove qualquer parte do desenho sobre a qual vocé a arrasta.

4

Do inspetor Propriedades

Do inspetor Propriedades (Janela » Inspetores » Propriedades) apresenta
op¢cdes e propriedades de formatacdo que dependem do objeto.

Por exemplo, se vocé criar um retangulo, a janelado . R
. . , M [l =
inspetor Propriedades apresentara Gebtecna

. o e @ s B
automaticamente as op¢des de contorno, B -

preenchimento e transparéncia, bem como as
propriedades do retangulo. Se vocé criar uma
moldura de texto, a janela do inspetor exibira poras e s

Extramatages ca bnha: | 8 & &

Pesiche: 51 W T

instantaneamente as op¢Bes de formatacdo de e T
caractere, paragrafo e moldura, bem como as et
propriedades da moldura do texto. Luw,:m
A
g
B

Modelar objetos

E possivel alterar a forma de um objeto usando a ferramenta Forma .
Tipos diferentes de objetos podem ser moldados de formas diferentes.

Retangulos

Vocé pode arrastar qualquer canto de um retangulo com a ferramenta Forma

€ para arredondar todos os cantos. Também é possivel criar cantos
chanfrados, recortados ou arredondados na barra de propriedades ao clicar

na ferramenta Retangulo [].
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Elipses
Para criar uma forma de pizza a partir de uma elipse, arraste o n6 da elipse

com a ferramenta Forma ¢, mantendo o ponteiro dentro da elipse.

Para criar um arco a partir de uma elipse, arraste o nd, mantendo o ponteiro
fora da elipse.

Poligonos e estrelas

Para remodelar um poligono ou estrela, clique na ferramenta Forma €, e
arraste um n6 em qualquer direcdo desejada. Para criar uma estrela a partir
de um poligono, arraste um né na direcdo do centro.

+ - = -
[ il T v—e -
\ ’ £
] 4 I
I 1 b 1
-~ \ f ”\l
f - ~ L .

Converter objetos em curvas

Objetos criados com ferramentas de modelagem, como as ferramentas

Retéangulo [] e Elipse O devem ser convertidos em curvas (Objeto »
Converter em curvas) antes que possa editar nés individuais. Uma excegdo a

essa regra sdo objetos criados com a ferramenta Poligono O.
Modelar linhas e curvas

E possivel modelar objetos de curva e linha manipulando seus nés e

segmentos com a ferramenta Forma € e adicionando e excluindo nos.

Né final
N6 inicial P (indica direcdo curva)
4 v
N6 — 4

Alca de controle ——>

A

Ponto de controle

. Para adicionar um no, clique duas vezes no caminho ou clique no caminho e,
em seguida, clique no botdo Adicionar nés na barra de propriedades.

72 Para excluir um nd, clique duas vezes no n6 ou selecione o n6 e, em seguida,
cliqgue no botdo Excluir nés na barra de propriedades.
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. Para reduzir o nimero de nos, faga uma marca de selecdo em torno deles com

a ferramenta Forma € e clique em Reduzir nds na barra de propriedades.
Preenchimentos texturizados podem simular a

aparéncia de materiais naturais, como agua, nuvens

P reen Ch Ime ntOS € Co nto rnos e pedra. Preenchimentos PostScript sdo

Vocé pode adicionar preenchimentos a parte interna dos objetos ou a outras preenchimentos de textura complexos criados na

areas fechadas, além de alterar a cor dos contornos de objetos. linguagem PostScript.

Tipos de preenchimento
Preenchimentos de malha criam uma transicao

de cor suave para dar aos objetos volume e
efeitos tridimensionais realistas.

E possivel preencher objetos com preenchimentos uniforme, de gradacéo, de
padrdo, de textura, PostScript e de malha. Preenchimentos de gradacdo tém
uma progressao suave de duas ou mais cores.

., Para preencher um objeto selecionado, clique na ferramenta Preenchimento
® interativo &, na barra de ferramentas, escolha o tipo de preenchimento que
deseja na barra de propriedades, abra o seletor Preenchimento e clique duas

vezes em um preenchimento. Para aplicar um preenchimento de malha, use a
ferramenta Preenchimento de malha #.

. . . . e .. . E-EEaEA
Também é possivel preencher objetos com graficos vetoriais (preenchimentos AW D B 5 o
de padrdo vetorial) ou imagens bitmap (preenchimentos de padrao bitmap). —— g

WNE™ 8%
CR R ]

wZ B
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Escolher cores

Uma paleta de cores é uma cole¢do de amostras de cores. Vocé pode
escolher as cores do preenchimento e do contorno usando a paleta de cores
padrdo. As cores de preenchimento e contorno selecionadas aparecem nas
amostras de cor na barra de status.

; Para preencher um objeto com uma cor sdlida
& (uniforme), clique em uma amostra de cor na paleta de cores ou arraste uma
cor até o objeto.

2 Para alterar a cor do contorno, botdo direito do mouse em uma amostra de
& corna paleta de cores ou arraste uma cor até o contorno do objeto.

; Para escolher entre diferentes tonalidades de uma cor, clique e segure uma
& amostra de cores.

Estilos e harmonizagoes de cores

Do inspetor Estilos de cor permite adicionar as

Editor de harmonizagio
Persanalizado B &

| |

cores usadas em um documento como estilos de

cor. Para criar um estilo de cor a partir de um
objeto, basta arrastar o objeto para a do inspetor
Estilos de cor. A qualguer momento que vocé

=

atualizar um estilo de cores, vocé também
atualizara todos os objetos que usam esse estilo de
cores. Uma harmonizacdo de cores é um grupo de

estilos de cor correspondentes que sdo vinculados
para produzir um esquema de cores. E possivel
aplicar uma regra a uma harmonizagdo de cores 74

para dividir todas as cores juntas e criar esquemas
de cores alternados.

Ferramenta Conta-gotas

Quando vocé faz uma amostra de cor com a ferramenta Conta-gotas [, a
ferramenta automaticamente alterna para o modo Aplicar Cor para que vocé
possa imediatamente aplicar a cor amostrada.

Uma ferramenta de conta gotas também pode ser convenientemente
localizada em vaérias caixas de didlogo de cores para permitir que vocé
amostre e combine cores em um documento sem fechar a caixa de dialogo.

Mais paletas de cores

Do inspetor Paletas (Janela » Inspetores b Paletas) facilita a criagdo e

organizacdo e exibe ou oculta as paletas de cores padrdo e personalizada. E
possivel criar paletas RGB especificas para a web ou paletas CMYK especificas
para impressdo e adicionar paletas de cores de terceiros. Do inspetor Paletas
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inclui perfis PANTONE, como o sistema PANTONE Goe e a paleta
Fashion+Home.

Gerenciamento de cores

O gerenciamento de cores assegura uma representa¢do mais precisa das
cores quando um documento é exibido, modificado, compartilhado,
exportado em outro formato ou impresso. Vocé pode usar configura¢des de
gerenciamento de cores padrao ou especificas para o documento para
configurar perfis de cores, politicas e renderizar recuos. Configuragdes
especificas para o documento substituem as configuragdes de aplicagdo
padrdo enquanto vocé estiver trabalhando nesse arquivo.

' Para acessar as configuracdes de gerenciamento de cores padrédo ou

especificas de um documento, clique no menu CorelDRAW » Preferéncias »
Gerenciamento de cores.

o,

Efeitos

Crie a ilusdo de profundidade tridimensional em objetos adicionando efeitos
de contorno, sombreamento, sombras de bloqueio ou chanfradura.
Surpreenda em seus projetos com efeitos de impacto, ou transforme-os em
mosaicos. Aproveite os efeitos ndo destrutivos de bitmaps para aperfeigoar a
aparéncia de objetos sem altera-los permanentemente.

Contorno

E possivel contornar um objeto para criar uma série de linhas concéntricas
gue avancam para dentro ou fora do objeto.

; Para aplicar um contorno, selecione um objeto e clique na ferramenta

& Contorno [O. Arraste a alca de inicio em direcdo ao centro para criar um
contorno interno ou afaste a alca de inicio do centro para criar um contorno
externo.

Sombreamento e sombra interna

Sombreamentos e sombras internas
simulam a luz que cai nos objetos,
adicionando profundidade 3D para
uma aparéncia mais realista.

Sombreamentos aparecem atras ou
abaixo dos objetos; sombras internas
aparecem dentro dos objetos. Por exemplo, vocé pode ajustar atributos como
cor, opacidade, deslocamento e difusdo.

.7 Para aplicar o sombreamento, selecione um objeto, clique na ferramenta

Sombra ] e, na barra de propriedades, clique em Sombreamento. [l Arraste
a partir do centro do objeto para uma sombra plana ou da borda do objeto
para uma sombra em perspectiva. Especifique todos os atributos na barra de
propriedades.

Para aplicar uma sombra interna, selecione um objeto, clique na ferramenta
Sombra ] e, na barra de propriedades, clique na ferramenta Sombra interna
[]. Arraste a partir do centro ou da lateral do objeto até que a sombra interna
esteja do tamanho desejado.

Vocé pode aplicar sombras projetadas predefinidas e sombras internas na
barra de propriedades.
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Sombras de bloqueio

Ao contrario dos sombreamentos e extrusdes, as sombras de bloqueio sdo
compostas por linhas simples, o que as torna ideais para a impressdo de tela
e criacdo de sinalizacdo. E possivel ajustar a profundidade e a direcdo de uma
sombra de bloqueio, e vocé também pode mudar sua cor. Uma sombra de
bloqueio pode conter orificios, mas vocé pode remové-los para criar um
objeto sélido de curva.

STET 2A DIAY)

-, Para aplicar uma sombra de bloqueio, clique na ferramenta Sombra de

o«
L4 bloqueio™®, clique no objeto e arraste-o na direcdo que desejar até que a

sombra de bloqueio fique do tamanho pretendido.

Mosaicos

Com o efeito Pointillizer, (Efeitos » Pointillizer), vocé cria mosaicos vetoriais
de alta qualidade a partir de qualquer quantidade de objetos vetoriais ou
bitmaps selecionados. Desde padrdes de meio-tom precisos ou efeitos
artisticos que se assemelhem a arte do pontilhismo, este efeito fornece as
ferramentas necessérias para criar designs incriveis.

Efeito Chanfradura

Um efeito de chanfradura (Efeitos » Chanfradura) adiciona profundidade 3D
a um objeto gréfico ou textual fazendo com que suas bordas parecam
inclinadas. Os efeitos de chanfradura podem conter cores exatas e compostas
(CMYK), sendo ideais para impressao.

lotem lorem

Efeitos bitmap

Efeitos de bitmap, que tém como base pixels e ndo sdo destrutivos, podem
ser aplicados tanto a objetos de vetor quanto a objetos de bitmap. Os efeitos
de bitmap séo listados na parte superior do menu Efeitos no CorelDRAW.
Vocé pode usar a guia FX no inspetor Propriedades (Janelas » Inspetores »
Propriedades) para exibir, ocultar e editar efeitos, aplicar efeitos adicionais e
muito mais.
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Cddigos QR

Populares na publicidade e em embalagens, os codigos de
resposta rapida (QR) ddo aos usuarios de smartphone
acesso rapido ao site de uma marca, que pode oferecer
mais informacdes sobre um produto. E possivel escolher
quais informacdes incluir no codigo QR, como URL,
endereco de e-mail, nUmero de telefone, SMS, contato,
evento de calendario ou localizagdo geogréfica.

.7 Parainserir um cédigo QR, clique em Objeto » Inserir » Codigo QR. Na area

¥ do Codigo QR do inspetor Propriedades, escolha uma opcédo na caixa de
listagem Tipo de cédigo QR.

Posicionar arquivos

O CorelDRAW permite posicionar arquivos (Arquivo » Posicionar ou
Command + ) criados em outros aplicativos para usar em seus projetos. Por
exemplo, vocé pode posicionar um arquivo Portable Document Format (PDF),
JPEG ou Adobe® lllustrator® (Al). E possivel classificar os tipos de arquivos
por mais recente, extensao, texto ou descricao.

Vocé pode posicionar um arquivo e coloca-lo na janela ativa do aplicativo
como um objeto. Vocé pode também redimensionar e centralizar um arquivo
ao posiciona-lo.

Visualizacao em pixels

A visualizacdo em pixels exibe uma versdo baseada
em pixels do desenho que permite ampliar uma area
e alinhar os objetos com mais precisdo. Ela também
fornece uma representacdo mais precisa de como um
design aparecera na web.

Para ativar a visualizacdo em Pixels, clique em Visualizar » Pixels. Na caixa de
listagem Niveis de zoom na barra de propriedades, escolha 800%.

«

Editar fotos

O CorelDRAW Graphics Suite oferece um grande ndmero de recursos para
editar de forma efetiva e eficiente fotos e outros bitmaps. Alguns desses
recursos estdo disponiveis apenas no Corel PHOTO-PAINT.
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Do inspetor Ajustes

Do inspetor Ajustes (Janela » Inspetores »
Ajustes) no COREL PHOTO-PAINT é o
primeiro passo para ajustar as fotos. Ela
permite aplicar os ajustes mais usados de
forma nao destrutiva a medida que vocé
visualiza suas alteraces no contexto. Vocé
pode criar predefinicbes de ajuste de varios
filtros no Corel PHOTO-PAINT e aplicar essas
predefini¢bes tanto no CorelDRAW quanto
no Corel PHOTO-PAINT. Além disso, vocé
pode usar o modo de ajuste local para editar
somente areas especificas de uma imagem.
Para adicionar um ajuste a do inspetor, clique
no botdo Adicionar ajuste 47 e escolha um
ajuste. Os ajustes incluem Equilibrio de
branco, Luz, Curva de tons, Equalizar e
muito mais.

Para exibir ou ocultar um ajuste, ative ou

® Ajustes
Predefinigbes
~ Histograma

RGB ¢

~ Equilibrio de branco

Temoeratura
+ Histograma

v Equilibrio de branco
v Luz
Niveis
Curva de tom
Destino do& Exemplo
Equalizagio
Gama
Matiz/Saturagaoflluminagio
Vibragdo
Preto & Branco
Cor seletiva
Substituir cores
Misturador de canais
Balango de Cor

Mostrar por padrdo...

desative a caixa de selecdo, localizada a direita do nome do ajuste.

oA Para substituir cores em uma foto, use o ajuste Substituir cores.

Remover areas indesejaveis de fotos e corrigir
imperfeicoes

O Cutout Lab no Corel PHOTO-PAINT (Imagem b Cutout Lab) permite cortar
areas de imagem do fundo a volta. Esse recurso permite isolar areas de
imagem e preservar detalhes de borda, como bordas desfocadas ou fios.

A ferramenta Clone de restauracao g8 remove
discretamente as manchas e imperfeicoes
indesejaveis de uma imagem pintando com textura
de amostragem e combinando-a com a cor da area
que vocé esta retocando.

Efeitos especiais

Efeitos de camera, como Colorir, Brilho na lente, Tonificacdo Sépia e Maquina
do Tempo, déo a suas fotos aparéncia visual Unica e ajudam a recriar estilos
fotograficos histéricos. Por exemplo, vocé pode transformar imagens para
simular desenhos, pinturas, gravuras ou arte abstrata. Efeitos especiais
podem ser acessados no menu Efeitos no CorelDRAW ou no Corel PHOTO-
PAINT.

Guia de Inicio Rapido [ 18 ]



., No Corel PHOTO-PAINT, os efeitos especiais acessados no menu Efeitos sédo
aplicados destrutivamente. Para adicionar um efeito no Corel PHOTO-PAINT,
vocé também pode usar a do inspetor Efeitos (Janela » Inspetores »
Efeitos) ou o botdo Adicionar efeito & na do inspetor Objetos (Janela »
Inspetores » Objetos).

Arquivos de camera RAW

Ao posicionar arquivos de camera Local RAW, é possivel visualizar
informacdes sobre propriedades de arquivos e configuracdes de camera,
ajustar a cor e tom e melhorar a qualidade da imagem. Vocé também pode
fazer download do Corel® AfterShot™ 3 HDR sem custo extra pelo
CorelDRAW e Corel PHOTO-PAINT para corrigir e melhorar fotos em RAW ou
JPEG com facilidade, depois aplicar os ajustes a um ou milhares de fotos de
uma sé vez com as ferramentas de processamento em lote. Além disso, vocé
pode criar imagens HDR (high dynamic range) com o médulo HDR, incluido
no AfterShot 3 HDR.

Do inspetor Objetos

Do inspetor Objetos no Corel PHOTO-PAINT (Janela » Inspetores » Objetos)
permite visualizar e gerenciar os objetos em sua imagem. Por exemplo, é
possivel ocultar, exibir, renomear ou alterar a ordem de empilhamento de
objetos. Também é possivel escolher um modo de mesclagem, que
determina a forma como um objeto é misturado com objetos subjacentes.

Dimensoes e resolucao de imagem

O tamanho e a resolu¢do de uma imagem afetam sua qualidade de
impressdo. Vocé pode usar a caixa de didlogo Reamostragem (Imagem »
Reamostragem) para escolher dimens&es e resolu¢do que correspondam ao
uso pretendido da arte gréfica. As novas opc¢bes de reamostragem com
inteligéncia artificial, como llustragdo e Foto realista, ajudam a ampliar as
imagens sem perder detalhes, além de oferecer melhor upscaling de imagem
e rastreamento de bitmap aprimorado. Usando modelos aprendidos por
maquina, essas adicdes preservam bordas limpas, nitidez e detalhes finos em
arquivos redimensionados.
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Seletor pincel

O seletor Pincel no Corel PHOTO-PAINT

Predefinir. « B Foma (@ C
ajuda a localizar pincéis combinando todas r—
as categorias e tipos de pincéis em um local. R R
Disponivel na barra de propriedades para as A pestonato * Fabisco ripido
# Pubverizador Macio pequens
ferramentas Pintar } , Efeito Q e Clonar R p
_ . . . - & Caneta caligrifica * Dura peguena
#2 , o seletor Pincel fornece visualiza¢des de i Pont detato ® o mise
. i Marcador @ Do grande
ponta e pincelada e armazena as i tomer Cobertun carugada
. ~ s . . s a Gz Cobertura grande amena
configuragdes para os Ultimos cinco pincéis e PRl
Utl|lzadOS (1] Czrv.lj: Cobertura seca ‘
N Pastel Cobertura superfina
& Aguarela Cobertura Turin Leve
& Artistico Esbogo inclinada
Formato ..
Transparencia ) : i

Vocé pode alterar a transparéncia de um objeto
para revelar elementos da imagem situados por
baixo. E possivel aplicar transparéncias de padrao

uniforme, de gradacdo, texturizado ou bitmap.

., Para aplicar transparéncia no Corel PHOTO-PAINT,
4 clique na ferramenta B Transparéncia do objeto e use os controles na barra
de propriedades ou use o controle Opacidade na inspetor Objetos.

. Para aplicar transparéncia no CorelDRAW, clique em Objeto » Propriedades e
& use os controles na érea Transparéncia do inspetor Propriedades.

Rastrear bitmaps

Vocé pode rastrear bitmaps e transforma-los em graficos vetoriais em uma
etapa, usando o comando Rastreio rapido ou os controles PowerTRACE para
visualizar e ajustar os resultados rastreados. Os recursos com inteligéncia
artificial, acessiveis na pagina Ajustes no Corel PowerTRACE trazem os
melhores resultados de rastreamento de bitmap para vetor. Use as opcdes
avangadas de otimizagdo de imagem que ajudam a melhorar a qualidade de
um bitmap a medida que o rastreia.

. Para rastrear um bitmap, selecione o bitmap no CorelDRAW, clique em
Rastrear bitmap na barra de propriedades e escolhna um método de
rastreamento.

Comentarios e anotacdes

Adicionar, visualizar e gerenciar comentarios e anota¢des é essencial para
uma comunicacado eficaz e gerenciamento de projetos. O CorelDRAW oferece
um conjunto abrangente de ferramentas, permitindo que vocé adicione e
exclua comentarios, redimensione marcas de anotagdo e responda a
feedback com facilidade. Além disso, vocé pode facilmente selecionar, mover
e procurar comentarios, garantindo uma navegacao tranquila e eficiente das
suas notas.
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Lorem Ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet.

i» Sea est facilisi ut tempor. |

i Nibh at dolore sit nisl duo.

: Tempor at amet duo elitr
diam molestie.

. Ea molestie illum facilisis

i ipsum sed. i

i Et invidunt sed stet et illum :

: lorem esse. i

i. Allql_llp dolore accusam. Ea molestia illum facilisis ipsum sed .

Corel Cloud

Vocé pode usar o Corel Cloud, um servico de armazenamento on-line, para
armazenar, visualizar e organizar seus arquivos com facilidade. Seja para abirir,
salvar, encontrar ou gerenciar documentos, o Corel Cloud garante uma
experiéncia perfeita e eficiente. O painel também permite que vocé
compartilhe projetos diretamente do CorelDRAW sem precisar abrir cada um
dos arquivos.

.7 Para acessar o painel de controle, clique em Arquivo » Abrir da nuvem ou
Arquivo P Salvar na nuvem.

@ Corel
< clolo

Exportar arquivos, objetos e paginas

E possivel exportar (Arquivo » Exportar, ou Command + E) e salvar imagens
em vérios formatos que podem ser utilizados em outros aplicativos. E
possivel, por exemplo, exportar um arquivo para o formato Adobe lllustrator
(Al), PDF ou JPEG. Alguns formatos de arquivo talvez ndo tenham suporte
para todos os recursos de um arquivo CorelDRAW (CDR), sendo assim seria
recomendavel salvar o arquivo original como um arquivo CDR antes de
exporta-lo.

A caixa de didlogo Exportar pra a Web (Arquivo » Exportar para » Web)
fornece controles de exportagcdo comuns e permite visualizar os resultados de
varias configura¢des de filtro antes de exportar o arquivo. Além disso, é
possivel especificar transparéncias e cores mate de objetos para bordas com
suavizacdo do serrilhado, tudo com visualizacdo em tempo real.
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Vocé também pode exportar seus projetos para imagens de bitmap

adequadas para WordPress e, depois, carrega-las em sua conta WordPress

(Arquivo » Exportar para » WordPress).

Usando a do inspetor Exportar(Arquivo » Exportar para » Varios arquivos)

no CorelDRAW, TIFF, vocé pode exportar um ou mais objetos e paginas ou
um grupo de objetos para os formatos PDF, JPEG, PNG, SVG, EPS, TIFF, GIF, Al,
DWG e DXF.

o,

Para exportar um objeto, vocé deve primeiro seleciona-lo no documento e
clicar no botdo Adicionar novo 4% na do inspetor Exportar para adiciona-lo
a lista de exportagéo.

Para adicionar a pagina ativa a lista de exportacao, vocé deve desmarcar todos
os objetos na pagina e clicar no botdo Adicionar novo ## na do inspetor
Exportar.

Para exportar ativos do inspetor Exportar, marque as caixas de selecdo ao
lado de seus nomes, especifique as configuracdes de exportacdo desejadas
para cada ativo e clique em Exportar.

Para adicionar um ativo reutilizando as configuracées de um item na lista de

exportacao, selecione o ativo no documento. Na inspetor Exportar, clique no
botdo Opc¢oes --- ao lado da entrada cujas configuracdes vocé deseja copiar
e cligue em Adicionar ativo com essas configuragdes.

X Export
- PowerClip Rectangle

Suffix TF B & B
100% @ 300 dpi

Suffix ers B o @
PostScript Level 2

SN < MEI:
100% @ 300 dpi

Suffix PNGH L B e~
100% @ 300 dpi

Suffix PDF B
Acrobat DC

Suffix SVGH o | 0
11414 mm x 113.21 mm

Suffix GIF H
100% @ 72 dpi

22 JPG ﬁ TIElmM Export

Atalhos de teclado

L

En)

B &

Para exibir todos os atalhos do teclado, clique em CoreIDRAW » Preferéncias

» Atalhos. Clique em Exibir tudo.

Vocé pode usar atalhos de teclado de alinhamento para posicionar
rapidamente objetos na pagina. Selecione os objetos que deseja alinhar e
pressione uma tecla de atalho.
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Localizar e gerenciar contelido

Vocé pode acessar facilmente todo o seu contetido local, compartilhado ou
na Nuvem diretamente no CorelDRAW. Do inspetor Ativos (Janela »
Inspetores » Ativos), anteriormente conhecido como a janela de encaixe do
inspetor Conectar Conteldo , fornece um local central onde vocé pode
procurar e pesquisar conteddo disponivel, incluindo bibliotecas de simbolos e
outros arquivos salvos e compartilhados com a sua pasta na Nuvem. Depois
de encontrar o clipart ou Bitmap necessario, é possivel adiciona-lo ao seu
projeto. Para que vocé comece, o Corel fornece contetdo local armazenado
em sua pasta Documents\Corel\Corel Content\Images Se vocé quiser
ampliar sua colegdo de imagens, pode fazer download de pacotes de
imagens adicionais a partir da caixa de dialogo Obter mais.
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Encontre recursos de aprendizagem

Pesquise recursos de aprendizado e
ferramentas, no préoprio aplicativo, na
guia Explorar do inspetor Aprender
(Ajuda » Aprender). Vocé pode acessar e
navegar por uma ampla biblioteca de
recursos on-line para se familiarizar
rapidamente com os recursos do
produto. Conclua seu perfil primeiro para
gue possamos recomendar videos e
tutoriais em texto que combinem com o
seu nivel de experiéncia e necessidades.

X Aprender
K?

Dicas

Selecionar objetos
& Ferramenta Selegio

Para selecionar um objeto, clique
nele.Mantenha pressionada a tecla Opgao
para selecionar um objeto posicionado atras
de outro ou mantenha pressionada a tecla
Comando para selecionar um objeto de um
arupo.

Para selecionar varios objetos, mantenha
pressionada a tecla Shift e clique em cada
objeto, ou arraste para formar uma marca de
sele¢do em torno dos objetos.

Para selecionar todos os objetos, clique
duas vezes na ferramenta Seleg&o.
Mais informagdes

(i) Tépicos da Ajuda

Selecionar objetos

F 2 5o

Gerenciador de fontes do Corel

O Corel Font Manager permite que vocé gerencie, organize e explore com
facilidade o seu tipo de letra e as colegdes de fontes. Vocé pode encontrar e

instalar fontes para seus projetos, criar cole¢des de fontes para facilitar o

acesso as suas fontes favoritas, gerenciar fontes desnecessarias, baixar fontes
e pacotes de fontes. Além disso, o Gerenciador de fontes do Corel permite
importar e exportar pastas e cole¢des de fontes, facilitando o
compartilhamento ou o uso delas em outra versdo do software.
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