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O que ha de novo na CorelDRAW Graphics Suite?

Os recursos novos e aprimorados do CorelDRAW® Graphics Suite sdo descritos nos tépicos a seguir:
*  “CorelDRAW Graphics Suite versdo de marco de 2024" (pagina 21)

*  “CorelDRAW Graphics Suite versao de setembro de 2023" (pagina 26)

* “CorelDRAW Graphics Suite versao de marco de 2023"” (pagina 28)

*  “Atualizagdo do assinante do CoreIDRAW Graphics Suite de setembro de 2022 (pagina 29)

* “Atualizacdo do assinante do CorelDRAW Graphics Suite de marco de 2022" (pagina 30)

e “CorelDRAW Graphics Suite 2021,5” (pagina 35)

*  “CorelDRAW Graphics Suite 2021" (pagina 38)

CorelDRAW Graphics Suite versao de marco de 2024

Novo! Pincéis com efeito de pintura

O CorelDRAW Graphics Suite 2024 apresenta novos pincéis interessantes que combinam as qualidades expressivas Unicas da pintura em
pixels com a precisdo da edicao de vetores, abrindo um mundo de possibilidades criativas para artistas. Pincéis com efeito de pintura

podem ser usados em diversos momentos do design grafico, tornando-os uma ferramenta indispensavel para usuarios em vérios niveis

de experiéncia. Seja para adicionar decoragdes simples a projetos ou para dar vida a conceitos artisticos complexos, estes pincéis versateis
oferecem uma experiéncia de desenho que incentiva a inovacdo e a autoexpressdo em cada design. As marcas de pincel com base em pixels
replicam a aparéncia das midias de arte tradicionais, como tinta, pastéis e lapis, tornando-as ideais para adicionar efeitos de pincel e texturas
realistas a designs vetoriais e criar obras de arte organicas e naturais. Além disso, as pinceladas de pixel sdo controladas por curvas vetoriais,
permitindo a facil edicdo e manipulagdo de linhas e formas.
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A selecdo de uma pincelada com uma ferramenta Editar forma, como a ferramenta Forma, neste exemplo, permite
ajustar o caminho do tracado (1) usando os nés e as alcas de controle; a sele¢éo do tracado com a ferramenta
Pincel com efeito de pintura permite modificar o tamanho e a transparéncia da marca do pincel de pixel (2).

Comece sua experiéncia de desenho selecionando o Pincel com efeito de pintura na caixa de ferramentas, abra o Seletor de pincel na
barra de propriedades e mergulhe na rica variedade de estilos de pincel disponiveis na biblioteca de pincéis do CorelDRAW.
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Seco e plano, Acrilicos

Passar o mouse sobre um estilo no Seletor de pincéis exibe uma visualizacdo
das carateristicas do tragado, como forma, textura e transparéncia.

A ampla variedade de pincéis, cuidadosamente selecionados e rigorosamente testados, atende a diversas preferéncias e técnicas artisticas.
Abrangendo desde as texturas luxuosas de 6leos e a versatilidade dos acrilicos ao fluxo gracioso de aquarelas e os intrincados detalhes

de aerdgrafos, esta colegdo inclui ndo s6 meios secos tradicionais como lapis, pastéis, gizes e marcadores, mas também apresenta efeitos
digitais e pincéis de particulas inspirados na fisica, gerando linhas e padroes cativantes que evoluem a medida que atravessam a tela.
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Exemplos de pinceladas criadas com estilos de pincel da biblioteca de pincéis do CorelDRAW

Depois de selecionar um pincel que ressoa com sua visdo criativa, vocé pode personalizar o tamanho do pincel e a transparéncia para obter
o efeito desejado. Quer procure linhas arrojadas e pronunciadas ou detalhes delicados e complexos, ajustar o tamanho do pincel pode ditar
a amplitude e o impactos dos seus tragados. Enquanto isso, experimente a transparéncia para adicionar uma camada extra de profundidade,
criar transicoes sutis entre elementos sobrepostos, incorporar sobreposicoes ou infundir efeitos etéreos em seu trabalho artistico. Para
informacdes sobre como modificar os atributos das pinceladas, consulte “Personalize as marcas de pincel de pixel de pincéis com efeito de
pintura” na pagina 199.

Vocé pode alterar a aparéncia das pinceladas ajustando atributos como tamanho do pincel e transparéncia.

Para refinar ainda mais a aparéncia das pinceladas e incorpora-las perfeitamente ao seu design, vocé pode manipular os atributos vetoriais
das pinceladas a qualquer momento. Seja para moldar curvas, transformar caminhos ou fazer ajustes precisos, o CorelDRAW permite
esculpir e adaptar cada tragado depois de adiciona-lo a tela. Para mais informagdes sobre o trabalho com objetos vetoriais, consulte
“Formas"” na pagina 177 e “Objetos” na pagina 303.
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Neste exemplo, a cor da pincelada foi alterada, a forma do caminho foi ajustada e o caminho foi girado.

Se vocé tiver uma caneta, pode produzir pinceladas que aparecem e desaparecem, mudam de tamanho, transparéncia e angulocom base na
direcdo, presséo, inclinacdo e rolamento da caneta.

A quantidade de pressdo aplicada com uma caneta ou uma mesa gréafica
sensivel a presséo controla a transparéncia e a largura dos tracados.

Vocé nao sé pode adicionar pinceladas a medida que desenha, mas também pode aplicar pinceladas a caminhos, curvas e formas existentes
criados com uma ampla variedade de ferramentas de desenho, que revela um campo ilimitado de oportunidades criativas, permitindo que
vocé embeleze, personalize e respire nova vida em suas composicdes. Além disso, vocé pode modificar e remover pinceladas de objetos

a qualquer momento, proporcionando controle total sobre a evolugdo de sua visao artistica. Para obter informacdes sobre aplicacdo de
pinceladas, consulte “"Aplicar, desfazer e limpar pinceladas” na pagina 197.

Pinceladas com efeito de pintura aplicadas a objetos vetoriais
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Novo! Fontes remotas

Agora vocé pode acessar fontes remotas, como as do Google Fonts, diretamente no CoreIDRAW e Corel PHOTO-PAINT. Isso permite que
vocé visualize uma fonte remota sem baixa-la. Depois, quando aplicé-la, ela é baixada automaticamente para uso imediato.

No CorelDRAW, esse recurso também economiza tempo ao abrir um documento que contém fontes que ndo estdo no seu sistema

ou incorporadas ao arquivo, mas estao disponiveis em uma biblioteca on-line. Essas fontes ausentes sdo instaladas automaticamente,
eliminando todas as etapas de substituicdo de fontes. Para obter mais informacdes, consulte “Para verificar as bibliotecas on-line em busca
de fontes ausentes” na pagina 662.

E se preferir trabalhar apenas com fontes instaladas no sistema, vocé pode optar por ndo exibir fontes remotas na caixa Lista de fontes. Para
obter mais informagbes, consulte “Para personalizar a lista de fontes” na pagina 663.

Aperfeicoado! Efeitos nao destrutivos em bitmaps

O CorelDRAW Graphics Suite 2024 simplifica o trabalho com efeitos de bitmap ndo destrutivos. No CorelDRAW, adicionar um efeito de
bitmap a partir do menu Efeitos agora abre automaticamente a guia FX em Propriedades inspetor. Além disso, no Corel PHOTO-PAINT, a
opcao Efeitos inspetor foi reorganizado para que vocé encontre tudo o que precisa em efeitos ndo destrutivos.

A partir desses inspetores, vocé pode acessar todas as ferramentas e configuragoes para efeitos ndo destrutivos, permitindo que vocé faca
ajustes rapidos e experimente sem fim. Ao modificar as configuragdes de um efeito, vocé vera as alteragdes no design ou na imagem em
tempo real. Vocé pode aplicar varios efeitos especiais ao mesmo objeto e ativar ou desativar efeitos individuais. E com um Unico clique, vocé
pode redefinir ou planificar um efeito.

Aperfeicoado! Mascaras de aparagem

E mais facil do que nunca trabalhar com maéscaras de recorte no Corel PHOTO-PAINT gracas aos novos comandos de menu de contexto
que tornam mais rapido e facil aceder a opgdes Uteis. Clicar pressionando Control em uma mascara de recorte em Objetos inspetor agora
oferece comandos para modificar uma mascara de recorte ou destaca-la no contexto do restante da imagem exibindo uma sobreposicdo
transparente colorida em vermelho.

Além disso, vocé pode usar uma mascara de recorte para definir uma area editavel.

Observagao: O CorelDRAW Graphics Suite 2024 para compra Unica também apresenta os seguintes novos recursos e aprimoramentos: um
novo modo de foco que permite a edicdo de objetos isoladamente, sem o risco de perder sua selecdo, juntamente com uma nova barra de
ferramentas flutuante que simplifica a navegacéo por objetos; gerenciamento aprimorado de ativos; um fluxo de trabalho de mesclagem de
impressao simplificado; e refinamentos em Exportar inspetor de encaixe. Para mais informagdes, consulte “Editar objetos no modo de Foco”
na pagina 307, “Encontrar clipart e outros ativos locais e de rede” na pagina 102, “Impressao mesclada” na pagina 849 e “Exportar

objetos e paginas” na pagina 903.

CorelDRAW Graphics Suite versao de setembro de 2023

Novo! Modo de Foco

Ao trabalhar em documentos complexos no CorelDRAW, o modo de Foco simplifica a selecdo e edicdo de objetos em grupos. Isso permite
que vocé isole elementos de design enquanto ainda consegue vé-los dentro do contexto de todo o desenho. Vocé pode se concentrar em
uma variedade de elementos de design, incluindo objetos PowerClip, grupos de simetria, objetos com efeitos aplicados, bitmaps e muito
mais.

Quando vocé traz um objeto ou um grupo de objetos para o0 modo de Foco, ele é colocado no topo da ordem de empilhamento. Uma
sobreposicao transparente abrange todos os outros elementos de design que ndo podem ser editados ou selecionados. Isso facilita o
trabalho com um determinado objeto, grupo de objetos ou objetos sobrepostos. Vocé pode ajustar a opacidade da sobreposicdo.

Quando vocé ativa o0 modo de Foco, uma barra de ferramentas flutuante aparece no canto superior esquerdo da janela de desenho exibindo
o local do objeto focado na hierarquia do design. Usando os controles de trilha na barra de ferramentas flutuante, navegue facilmente pelos
grupos de objetos sem precisar do inspetor Objetos, liberando espaco na tela.

Para obter mais informacoes, consulte “Editar objetos no modo de Foco” na pagina 307.
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Aperfeicoado! Op¢des de exportacao

Uma série de aprimoramentos no inspetor Exportar no CorelDRAW tornam mais facil do que nunca gerar objetos e paginas em mais
formatos de arquivos, agora incluindo CDR, WEBP, CGM, PSD e BMP. Um fluxo de trabalho reprojetado simplifica a exportacdo da pégina
atual, todas as paginas ou objetos selecionados.

Ao trabalhar com documentos de vérias paginas, vocé pode exportar cada pagina para um arquivo separado. Também é possivel exportar
uma pégina especifica ou um intervalo de paginas. Além disso, uma pagina em um documento pode ser duplicada e exportada para um
novo arquivo CorelDRAW com alguns cliques. E agora os tamanhos de pagina sdo mantidos nos arquivos de saida individuais ao exportar
para GIF, JPG, PNG ou EPS.

Para obter mais informacoes, consulte “Exportar objetos e paginas” na pagina 903 e “Para duplicar e exportar uma pagina para um novo
documento” na pagina 733.

Novo e aperfeicoado! Inspetor Ativos

A atualizacdo do assinante do CorelDRAW Graphics Suite de setembro de 2023 apresenta uma variedade de recursos e aprimoramentos no
inspetor Ativos para aprimorar o fluxo de trabalho. Em resposta ao feedback do usuério, o inspetor reprojetada incorpora uma estrutura
de pastas em arvore, fornecendo um método familiar e intuitivo para navegar pelos arquivos. Permite exibir a hierarquia de pastas, navegar
pelas pastas e localizar o contedo no contexto mais amplo de seus arquivos.

O inspetor Ativos agora tem dois painéis, o painel Pastas e o painel Contetdo para que vocé possa procurar e visualizar o contetido
facilmente. O painel Pastas permite procurar conteldo e filtrar os resultados da pesquisa por pasta selecionada. Vocé pode procurar e
pesquisar o contetdo de uma ou mais pastas ou explorar todos os locais na lista de pastas. Além disso, o CorelDRAW permite adicionar

ou remover pastas da lista de locais de conteldo, oferecendo flexibilidade para trabalhar com contetdo de pastas locais e locais de rede
compartilhados. Vocé pode renomear itens na lista de pastas e dar a eles nomes mais descritivos ou significativos, facilitando uma melhor
organizacdo e uma navegacao continua pelos arquivos. E possivel expandir e recolher pastas para otimizar o espaco na tela e focar no
conteldo relevante. Além disso, vocé pode navegar pela estrutura de pastas em arvore no painel Pastas usando as teclas de seta, o que
oferece eficiéncia, acessibilidade e contribui para um fluxo de trabalho mais suave. O painel Contetido exibe miniaturas de ativos. E possivel
redimensionar os painéis Pastas e Conteudo para ajustar o layout do inspetor Ativos de acordo com suas preferéncias e necessidades.

Simplificamos a interface do usuéario para melhorar a acessibilidade e a conveniéncia. As opgbes de classificacdo agora estao
convenientemente localizadas em uma lista suspensa facilmente. Além disso, barras de progresso aparecem durante o carregamento e
a sincronizacao do conteldo, fornecendo feedback visual sobre o status dessas tarefas enquanto vocé trabalha ininterruptamente no
aplicativo. E as melhorias de desempenho oferecem ainda sincronizagao, filtragem e pesquisa de contelido mais rapidas.

Para obter mais informagdes, consulte “Encontrar clipart e outros ativos locais e de rede” na pagina 102.

Novo e aperfeicoado! Impressao mesclada

Com uma variedade de aprimoramentos inspirados pelo usuério, o recurso Impressao mesclada no CorelDRAW oferece mais versatilidade e
facilidade de uso.

Expandindo a variedade de tipos de arquivos compativeis, o CorelDRAW agora fornece suporte para arquivos de fonte de dados de pasta
de trabalho do Excel (XLSX). Outra melhoria significativa na funcionalidade de importacéo é a capacidade de escolher planilhas e colunas
especificas ao importar dados de planilhas com vérias guias e colunas. Para obter mais informagoes sobre como importar arquivos de fonte
de dados, consulte “Para importar um arquivo de fonte de dados” na pagina 856.

A atualizacdo mais recente inclui dois novos tipos de dados varidveis, imagens e QR Codes, permitindo que vocé integre diversos dados em
seus projetos e produza resultados mais significativos com facilidade. Além das colunas contendo texto e valores numéricos, agora vocé
pode criar colunas de caminho e especificar caminhos de arquivo. Isso permite que vocé incorpore facilmente ativos de imagem, como
logotipos, icones ou fotografias, em seus documentos mesclados. Para obter mais informagdes sobre campos de imagem, consulte “Campos
de imagem” na pagina 858. Ao mesclar QR Codes exclusivos para cada registro, vocé pode oferecer experiéncias personalizadas para

seu publico. Para obter mais informacdes sobre os campos de QR Code, consulte “Campos de QR Code” na pagina 860. Alinhamento
aprimorado e opgbes de dimensionamento para imagens e QR Codes oferecem controle total sobre a posicdo e o tamanho dos elementos
visuais na saida final.

Outro recurso essencial é a capacidade de sincronizar um arquivo vinculado com sua fonte e incorporar as alteracdes mais recentes. Para
obter mais informagdes sobre importacao e sincronizacdo com arquivos de fonte de dados, consulte “Importar e sincronizar com arquivos
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de fonte de dados” na pagina 852. Além disso, além da importacdo de um arquivo de fonte de dados, agora vocé pode importar
seletivamente dados de colunas, o que facilita a combinacdo de dados de diversas fontes, expandindo suas possibilidades. Para obter mais
informagdes sobre como importar uma coluna, consulte “Para importar uma coluna de um arquivo de fonte de dados” na pagina 856.

O CorelDRAW apresenta uma série de recursos de economia de tempo que agilizam o processo de gerenciamento de dados, o que maximiza
sua eficiéncia e produtividade. E possivel selecionar e desmarcar todos os registros com o clique de um botdo. Além disso, vocé pode

limpar rapidamente todos os dados de mesclagem sem precisar excluir manualmente cada registro e coluna individual. A atualizagcdo dos
campos de mesclagem de impressdo em seu documento agora é rapida e facil, oferecendo flexibilidade para adaptar e modificar o contetdo
conforme necessario. Para obter mais informacdes sobre a atualizacdo de campos de dados, consulte “Para editar um campo de mesclagem”
na pagina 863.

O aplicativo oferece varios métodos para identificar e localizar objetos de impressdo mesclada, aprimorando sua capacidade de navegar e
trabalhar com documentos. Quando vocé seleciona campos de mesclagem na pagina de desenho, as alcas azuis os diferenciam visualmente
dos objetos normais. Além disso, vocé pode encontrar convenientemente informagdes sobre campos de mesclagem na barra de status e na
secdo Resumo do inspetor Propriedades. Em arquivos complexos com varios objetos e campos de dados, a inspetor Localizar e substituir é
altamente eficaz para localizar rapidamente campos de mesclagem. Para obter mais informacdes sobre como localizar e selecionar campos
de mesclagem, consulte “Para localizar e selecionar campos de mesclagem” na pagina 864.

Aperfei¢coado! Importacao de PDF

Recursos aprimorados de importacdo de PDF, como fluxo de texto aprimorado, capacidade de edicdo de texto aprimorada, reconhecimento
preciso da ordem do idioma, retengao de recursos OpenType e conjuntos estilisticos e preservacdo da formatacédo e layout da coluna,
garantem uma transigdo rapida e continua do conteldo do PDF para o CorelDRAW. Os paragrafos sdo convertidos de forma inteligente

em objetos de texto artistico e de paragrafo com base no comprimento da linha e na proximidade espacial, garantindo uma representacdo
precisa da estrutura e organizacgdo do texto original. Alinhamento de paragrafo, espacamento entre linhas, capitulagdo, caracteres
sobrescritos e subscritos, listas numeradas e com marcadores e outros elementos de formatacdo sdo identificados e mantidos com precisao,
preservando o apelo visual pretendido e a integridade do seu documento. Tratamento de paragrafo otimizado, reconhecimento preciso de
detalhes de formatacao e transi¢des mais suaves para layouts de varias colunas simplificam seu fluxo de trabalho de edicdo, tornando mais
facil e eficiente o trabalho com conteddo em PDF importado.

CorelDRAW Graphics Suite versao de marco de 2023

Novo! Modelos online

No CorelDRAW, agora é possivel iniciar um projeto a partir de um modelo on-line na guia Modelos da caixa de didlogo Criar um novo
documento. Para obter mais informagdes, consulte “Para iniciar um documento a partir de um modelo” na pagina 694. A nova biblioteca
on-line oferece acesso instantdaneo a mais modelos do que nunca. Preencha sua pesquisa de perfil para poder filtrar modelos e exibir os mais
adequados para vocé.

Aperfeicoado! Recomendacgbes do projeto de pratica

Agora é possivel acessar projetos de pratica que correspondam ao seu nivel de habilidade, necessidades e interesses na Ultima pagina da
pesquisa de perfil. Para obter mais informacdes, consulte “Projetos de pratica” na pagina 54.

Aperfeicoado! Controles de criacdo de documentos

Agora é possivel definir limites de sangramento na guia Configuragées do documento da caixa de didlogo Criar um novo documento.
Essa configuracdo é salva com as predefini¢des do documento e oferece mais flexibilidade ao criar novos documentos no CorelDRAW. Para
obter mais informagbes, consulte “Iniciar e abrir desenhos” na pagina 60.

Aperfeicoado! Miniaturas predefinidas do documento

As miniaturas aprimoradas de predefinicdes na caixa de didlogo Criar um novo documento facilitam a navegacéo e visualizagdo na ampla
selecdo de predefinicdes de impressao, web, especificas do dispositivo e rede social disponiveis no aplicativo. As informacdes de tamanho
da pagina foram simplificadas para reduzir a bagunca visual. Agora, os icones fornecem uma indicagdo melhor do tipo de pagina e ajudam
vocé a localizar rapidamente a predefinicao exata desejada.
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Aperfeicoado! Relatério de falhas

Se um aplicativo no CorelDRAW Graphics Suite for encerrado inesperadamente, uma caixa de didlogo de relatério de erro seré exibida na
préxima vez que o aplicativo for iniciado. Agora, se vocé ndo quiser enviar um relatério de erros, é possivel desativar a caixa de didlogo de
relatério de falhas nas configuracdes de Privacidade global. Para obter mais informacdes, consulte “Registro e geracao de relatérios de
erros” na pagina 48.

Novo! Ferramenta Contorno variavel

A ferramenta Contorno variavel permite criar contornos de objetos de larguras variadas no CorelDRAW. E possivel especificar onde a
variacdo de largura comeca e termina para criar linhas e formas dindmicas e organicas. Além disso, é possivel modificar um contorno sem
afetar suas propriedades de contorno varidvel. Para obter mais informagdes, consulte “Contornos varidveis” na pagina 161.

E possivel aplicar um contorno de larguras varidveis usando a ferramenta Contorno variavel.

Atualizacao do assinante do CorelDRAW Graphics Suite de setembro de 2022

Novo e aperfeicoado! Suporte para o formato de arquivo Google Web Picture (*.webp)

O CorelDRAW e o Corel PHOTO-PAINT agora oferecem suporte para o formato de arquivo Google Web Picture (*.webp). Esse formato de
padrdo aberto desenvolvido pelo Google oferece compactagdo com e sem perdas em imagens projetadas para uso na Web. O tamanho
das imagens WEBP sem perdas é inferior ao das PNGs, e as imagens WEBP com perdas tém tamanho inferior ao das imagens JPEG. Vocé
pode importar arquivos WEBP da mesma forma como faria com qualquer outro arquivo compativel. Ao exportar um arquivo para o
formato WEBP, vocé pode escolher entre diversas predefinicdes adequadas as suas necessidades ou criar uma nova predefinicao e salvé-la
para uso futuro. As configuragdes avancadas, como qualidade e taxa de compactacdo, oferecem flexibilidade e controle sobre o fator de
compactacdo em canais RGB e a taxa entre velocidade de codificagdo, tamanho do arquivo e qualidade, respectivamente. A transparéncia
das imagens é mantida na importacdo e na exportacdo. Para obter mais informacoes, consulte “Google Web Picture (WEBP)” na pagina
950.

Novo e aperfeicoado! Projetos de pratica

Projetos de pratica sdo cole¢des de arquivos do CorelDRAW (CDR) e do Corel PHOTO-PAINT (CPT) disponiveis por download para uso

no aprendizado, treinamento ou em demonstra¢des. Vocé pode aproveitar os beneficios desses novos tutoriais interativos para praticar
conceitos bésicos e refinar suas habilidades. Além da versdo completa do projeto disponivel para consulta como referéncia, cada tutorial do
CorelDRAW inclui uma versao parcialmente completa, incrementada com instrucdes passo a passo para que a experiéncia seja interativa e
ajude vocé a concluir o projeto com sucesso. E possivel acessar e procurar projetos praticos na guia Explorar da janela de encaixe Aprender
no inspetor. Responda a pesquisa sobre perfil do usuario para obter recomendacdes relacionadas a projetos de pratica adequadas as suas
necessidades. Para obter mais informacdes, consulte “Projetos de pratica” na pagina 54.
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Novo e aperfeicoado! Caixa de didlogo Criar um novo documento

A caixa de didlogo Criar um novo documento no CorelDRAW foi reformulada para fornecer um local central onde iniciar desenhos. A caixa
de didlogo agora inclui duas guias, Configuracdes do documento e Modelos; dessa forma, é possivel alternar entre as visualizagdes sem
dificuldades.

Na guia Configuracées do documento (Arquivo » Novo), vocé pode iniciar um desenho em branco; para isso, especifique as configuracdes
do documento ou escolha uma predefinicdo. O CorelDRAW permite que vocé pesquise e explore uma ampla selecdo de predefinicoes de

midia social, especificas do dispositivo, da Web e de impressao. As predefini¢cdes incluem configuragdes predefinidas em termos de tamanho

e orientacdo da péagina, modo de cor principal, unidades de medida e resolucdo. Por exemplo, a predefinicdo Capa do LinkedIn na categoria
Social usa pixels em vez de polegadas, orientacao paisagem, cor RGB e inclui as dimensdes necessarias para uma imagem de capa do
LinkedIn. Para encontrar predefinicdes mais facilmente, o CorelDRAW permite filtré-las por categoria e tipo de pagina e classifica-las por
nome, data e tamanho de pégina. Para obter mais informagbes, consulte “Iniciar e abrir desenhos” na pagina 60.

Na guia Modelos (Arquivo » Novo a partir de um modelo), é possivel iniciar um desenho a partir de um modelo. As interfaces para
filtragem e classificacdo de modelos e acesso a pastas locais e de rede foram reorganizadas para ajudar vocé a encontrar rapidamente os
modelos de que precisa. Para obter mais informagdes, consulte “Encontrar modelos” na pagina 694.

Novo e aperfeicoado! Ferramentas Dimensionar

Com o CorelDRAW, é possivel dimensionar facilmente uma parte de um objeto ou imagem em um tamanho especifico. Além de economizar
tempo, a ferramenta Dimensionar parte permite redimensionar parte de um objeto de modo a ajusta-la a uma dimensao desejada. Por
exemplo, se for preciso que uma porta tenha pouco mais de dois metros de altura, basta especificar esse valor e arrastar verticalmente o
cursor ao longo da porta para dimensiona-la. Vocé também pode usar a ferramenta interativa Ajustar a referéncia, que oferece maior
precisdo ao redimensionar um objeto para se ajustar em outro objeto. Por exemplo, essa nova ferramenta pratica permite dimensionar

e mover simultaneamente um parafuso para encaixa-lo perfeitamente em uma porca especifica. Para obter mais informacdes, consulte
“Dimensionar e escalar objetos” na pagina 348.

Novo e aperfeicoado! Cortar a arte para ajusta-la aos limites da pagina na exportacao

Agora, ao exportar arquivos para os formatos PNG, JPEG e GIF no CorelDRAW, é possivel cortar sua arte para ajusta-la aos limites da pagina
de desenho a fim de remover objetos indesejados e reduzir o tamanho do arquivo.

Aperfeicoado! Inspetor Exportar

A atualizacdo do assinante do CorelDRAW Graphics Suite de setembro de 2022 apresenta uma variedade de recursos e aprimoramentos
em inspetor Exportar para aprimorar o fluxo de trabalho. Agora, é possivel exportar os ativos e as paginas para trés formatos adicionais:
Adobe lllustrator (Al), AutoCAD Drawing Database (DWG) e AutoCAD Drawing Interchange Format (DXF). Para sua comodidade, os ativos
e as paginas podem ser renomeados diretamente no inspetor Exportar. Além disso, o botdo Exportar fica esmaecido quando nao ha itens
selecionados.

Atualizacao do assinante do CoreIDRAW Graphics Suite de marco de 2022

Novo! Predefinicoes de ajuste

Na Atualizacdo do assinante do CorelDRAW Graphics Suite de marco de 2022, as predefinicdes de ajuste foram completamente
reformuladas. Agora, vocé pode criar predefinicdes de ajuste de varios filtros de forma nao destrutiva no Corel PHOTO-PAINT™ e aplicar
essas predefinicdes tanto no CorelDRAW quanto no Corel PHOTO-PAINT. Ao obter um resultado favorito de edi¢cdo de imagem, vocé pode
facilmente combinar e salvar as configura¢des do filtro de ajuste para reutilizagdo rapida e facil em outros projetos.

Vocé também pode organizar suas predefinicdes em categorias personalizadas ou simplesmente atribui-las a categorias padrdo. Além disso,
vocé pode iniciar seu processo de edicdo escolhendo entre uma colecdo de estilos predefinidos cuidadosamente selecionados e testados, que
inclui as categorias Preto e branco, Cor e Tom.
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No CorelDRAWV, vocé pode aplicar predefinicbes de ajuste na guia FX do inspetor Propriedades.

Novo e aperfeicoado! Menu de ajuste

Quando vocé escolhe um filtro no menu Ajustar reestruturado no Corel PHOTO-PAINT, o inspetor Ajustes abre automaticamente as
ferramentas e as configuracoes do filtro escolhido. Todos os ajustes sdo agora ndo destrutivos, assim vocé pode experimentar sem parar. E
vocé pode redefinir ou planificar seus ajustes com um Unico clique. Além disso, h& novos atalhos e comandos projetados para economizar
tempo e vocé pode copiar e colar ajustes instantaneamente com um comando de menu.

Novo e aperfeicoado! Inspetor Ajustes

O inspetor Ajustes no Corel PHOTO-PAINT foram reorganizados para torné-lo sua loja Unica de filtros de ajuste. Quatro filtros adicionais
foram adicionados, e os filtros existentes introduzem novos elementos de interface e op¢des de edicdo que facilitam a obtencdo do
resultado desejado.

O filtro Preto e branco oferece uma nova opcéo criativa que proporciona maior controle ao converter uma imagem colorida em tons de
cinza. Agora vocé pode isolar as sombras e os destaques da imagem e ajustar a matiz e a saturacdo de cada carateristica da imagem
separadamente, o que é muito eficaz para a coloracdo.

Ha também controles atualizados para os filtros Equilibrar cores, Equalizar e Amostra e destino, e um novo filtro Niveis que facilita o ajuste
do contraste da imagem. Com o filtro Equilibrar cores, uma nova ferramenta de amostragem de cores permite definir um cinza neutro com
um Unico clique. As interfaces do Histograma foram aprimoradas e, para proporcionar uma melhor representacdo visual a medida que faz
ajustes, adicionamos cor aos controles deslizantes para os seguintes filtros: Matiz, Saturacdo e claridade, Preto e branco, Substituir cores,
Misturador de canais e Equilibrio de cores.
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Inspetor Ajustes aperfeicoado.

Aperfeicoado! Desempenho do inspetor Ajustes

Com o Corel PHOTO-PAINT, vocé experimentara um aumento impressionante na velocidade de edicdo de imagens ao usar o inspetor Ajustes.
O sistema aprimorado de cache de exibicdo significa que os filtros de ajuste serao fluidos e responsivos, especialmente ao aumentar o zoom
em detalhes e areas menores da imagem. Além disso, o suporte para processamento multi-core no CoreIDRAW e no Corel PHOTO PAINT
facilita a aplicagdo de ajustes em qualquer um dos aplicativos.

Novo e aperfeicoado! Melhorias gerais

A Atualizacdo do assinante do CorelDRAW Graphics Suite de margo de 2022 oferece uma variedade de melhorias gerais inspiradas em
solicitagdes frequentes dos usuarios. O CorelDRAW fornece cinco novos filtros de ajuste e 19 efeitos para trabalhar com bitmaps, todos
acessiveis no menu Efeitos.

No Corel PHOTO-PAINT, o inspetor Objetos agora fornece um controle deslizante de opacidade com resultados em tempo real, facilitando o
ajuste e a avaliagdo de alteragdes na opacidade do objeto. Agora, vocé também pode aplicar efeitos ndo destrutivos a sele¢des que incluem
varios objetos, mesmo usando uma mascara.

Ao salvar seu trabalho com efeitos ndo destrutivos no Corel PHOTO-PAINT, vocé provavelmente notard tamanhos de arquivo reduzidos,
muitas vezes até duas vezes menores, gragas ao novo uso da compactacdo ZIP nos dados de efeito. Ha também uma nova opgao de
Transparéncia de borda no menu Méscara que permite controlar a queda de transparéncia nas bordas da mascara. Além disso, o cursor de
varias ferramentas de méascara foi atualizado para fornecer uma melhor indicagdo se vocé estd em um estado de criagdo ou transformacao.

Nova e aperfeicoada! Inspetor Aprender

Pesquise recursos de aprendizagem e ferramentas na nova secao Explorar no inspetor Aprender, conhecida como inspetor Dicas nas versdes
anteriores. Acesse e navegue por uma ampla biblioteca de recursos on-line do aplicativo para se familiarizar rapidamente com os recursos
do produto. Receba nossas recomendacbes para videos e tutoriais por escrito que correspondem ao seu nivel de experiéncia e as suas
necessidades, depois de preencher seu perfil. Além disso, vocé pode visualizar apenas o tipo de recursos de aprendizagem que preferir
aplicando um filtro; e classificar os resultados da pesquisa por relevancia, data ou melhor correspondéncia. Para obter mais informacoes,
consulte “Inspetor Aprender” na pagina 50.
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O inspetor Aprender.

Novo! Configuracdes de personalizacdo

Nossas recomendagdes personalizadas para recursos de aprendizagem sdo baseadas nas respostas que vocé forneceu na pesquisa de perfil.
Quando vocé atualiza seu perfil, revisamos nossas sugestdes de materiais de aprendizagem para melhor atender as suas necessidades. Vocé
também pode optar por ndo receber recomendac¢des redefinindo seu perfil para o estado padrdo. Para obter mais informagdes, consulte
“Sua privacidade e seu perfil” na pagina 47.

Aperfeicoado! Inspetor Paginas

As visualizacbes em miniatura aprimoradas no inspetor Paginas do CorelDRAW simplificam o trabalho com paginas. Além disso, agora vocé
pode inserir paginas rapidamente ap6s a pagina ativa, sem precisar reorganizar as paginas manualmente.
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Aperfeicoado! Visualizacdo de varias paginas

Redimensione as paginas interativamente na visualizagdo de vérias paginas, como se fossem objetos retangulares padrado. Para
redimensionar paginas a partir do centro, basta manter pressionada a tecla Shift ao arrastar uma alca.

Alternar para a visualizacdo de varias paginas aumenta o zoom automaticamente para mostrar todas as paginas; alternar para a visualizacao
de péagina Unica aumenta o zoom para ajustar a pagina ativa na janela de desenho.

Aperfeicoado! Paginas lado a lado

O novo comando Mostrar paginas espelhadas no inspetor Paginas no CorelDRAW facilita a alterndncia entre a exibicdo de paginas
espelhadas e miniaturas de uma Unica pagina. Quando vocé visualiza paginas espelhadas como miniaturas de uma Unica pagina, pode
mover qualquer pdgina frontal arrastando-a no inspetor Paginas ou movendo sua guia de pagina no navegador de documentos. Para obter
mais informacdes, consulte “Para mover uma pégina lado a lado” na pagina 740.

Além disso, as guias aprimoradas no navegador de documentos mostram claramente as paginas espelhadas para facilitar a navegacao na
pagina.

I 2 of o 1 Page 2-3

A guia da segunda e terceira paginas mostra que elas sdo paginas lado a lado. (Trabalho artistico de Claudia Driemeyer)

Aperfei¢coado! Exportacdo de varios ativos

O inspetor Exportar apresenta suporte expandido a arquivos, permitindo que vocé exporte ativos para os formatos de arquivo TIFF e EPS.
Além disso, vocé pode selecionar todos os ativos com um Unico clique, o que facilita a exportacdo de todos os ativos de uma s6 vez ou a
remocao de todos os itens da lista de exportacao.

Aperfeicoado! Inspetor Ativos

A nova exibicdo da lista padrdo e as miniaturas aprimoradas dos ativos da nuvem facilitam a visualizagdo e o uso do seu contetdo.
Sincronizar ativos da Nuvem é mais rapido e confidvel. Além disso, ao usar bibliotecas de simbolos vinculados, vocé pode restaurar links
guebrados e recuperar o acesso aos simbolos nas bibliotecas com facilidade.
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Novo! Compartilhe ideias e dé feedback

Faca sugestoes sobre o CorelDRAW Graphics Suite diretamente dos aplicativos, e entdo outros usuérios poderdo avaliar e dar feedback
sobre suas ideias. Vocé também pode revisar e votar nas recomendacoes de outras pessoas. Para obter mais informacbes, consulte “Enviar
comentarios” na pagina 48.

CorelDRAW Graphics Suite 2021,5

Disponivel exclusivamente para assinantes, o CorelDRAW Graphics Suite 2021.5 apresenta gerenciamento de ativos aperfeicoado, um fluxo
de trabalho de colaboragéo simplificado, acesso direto a fontes on-line de dentro do Corel® Font Manager™ e muito mais.

Novo e aperfeicoado! Gerencie, compartilhe e sincronize ativos

Acesse todo o seu conteddo local, compartilhado e na nuvem a partir do inspetor de Ativos (anteriormente conhecido como inspetor
Connect Content) no CorelDRAW. Renomeado e aprimorado, a inspetor Ativos oferece acesso rapido a todas as bibliotecas de simbolos
e outros arquivos salvos e compartilhados em sua pasta Cloud. Além disso, vocé pode visualizar bibliotecas de simbolos vinculadas e
sincroniza-las com sua fonte, local ou on-line, para que seus simbolos estejam sempre atualizados.
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O inspetor Ativos permite trabalhar com ativos locais, na nuvem e vinculados.

Aperfeicoado! Desempenho de arquivos na nuvem

Agora é mais rapido e facil trabalhar com arquivos da nuvem. Esteja vocé salvando documentos na nuvem ou abrindo ou compartilhando

documentos na nuvem, vocé notara uma maior velocidade e desempenho aprimorados.

Aperfeicoado! Colaboracao

Um processo de login simplificado permite que vocé efetue login na nuvem e no inspetor Comentarios simultaneamente usando sua conta
Corel. Todos os comentérios adicionados a um documento apds o login agora sdo identificados pelo seu endereco de e-mail, além do seu
nome. Além disso, vocé pode ignorar o fornecimento de credenciais para adicionar comentarios anonimos.

Novo! Acessar fontes on-line

Acesse mais de mil familias de fontes da biblioteca Google Fonts diretamente do Corel Font Manager para usar em seus projetos. Navegue,
pesquise e visualize essas fontes on-line com facilidade, sem precisar instala-las. Baixe ou instale as fontes que deseja acessar na caixa Lista

de fontes no CorelDRAW e no Corel PHOTO-PAINT.
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Aperfeicoado! Suporte a arquivos no inspetor Fontes

Crie projetos complexos com facilidade gracas ao suporte aprimorado a arquivos no inspetor Fontes no CorelDRAW. Adicione aos seus
desenhos arquivos do CorelDRAW vinculados externamente. Vocé pode até importar a pasta de trabalho do Excel (XLS e XLSX) ou arquivos
de valores separados por virgula (CSV) para adicionar tabelas vinculadas que contém informacoes do projeto. Além disso, vocé pode
sincronizar os arquivos vinculados com sua fonte a qualquer momento para atualizé-los com as alteragdes mais recentes.
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Novo! Inspetor de dados do objeto

Atribua diferentes tipos de dados a objetos e armazene os dados em um banco de dados de projeto com o Inspetor de Dados de objeto
(Janela P Inspetores P Dados de objeto) no CorelDRAW. O inspetor de Dados de objeto é um recurso avancado que é particularmente Gtil
para projetos grandes.

CorelDRAW Graphics Suite 2021

Vocé pode contar com o CorelDRAW Graphics Suite 2021 para otimizar sei trabalho de design. Nao importa se vocé esté criando um
design para a Web ou para impressao, faca o trabalho com edicdo de imagens progressiva, colaboracdo de Ultima geragdo que acelera a
produtividade e novas ferramentas de ilustracdo avancadas que ultrapassam os limites da sua criatividade.

Novo! Visualizacdo de vérias paginas

O CorelDRAW® 2021 ajuda a acelerar o fluxo de trabalho de design com a visualizacdo de varias paginas. Esse recurso permite que vocé
veja todas as paginas de um documento simultaneamente, para que nao precise clicar nas guias para navegar para outra parte do desenho.
Para obter mais informacdes, consulte “Visualizacdes de pagina” na pagina 727.

(S

Visualize, gerencie e edite todos os ativos digitais do seu projeto em uma Gnica exibi¢do

Novo! Comentarios ao vivo

Esse novo recurso permite que todos os envolvidos em um projeto trabalhem em tempo real. Além disso, os interessados podem comentar
e adicionar notas em um documento no CorelDRAW.app ™, e todo o feedback é exibido instantaneamente no arquivo de trabalho no
CorelDRAW 2021. Para obter mais informagbes, consulte “Revisar e dar feedback” na pagina 121.

Um novo painel no CorelDRAW 2021 e no CorelDRAW.app™ funciona como seu hub de colaboracao. Ele contém todos os desenhos do
Cloud e, com apenas um clique, exibe uma visualizagdo, o nUmero de comentarios e membros da equipe e o status do projeto. O painel
também permite que vocé compartilhe projetos diretamente do CorelDRAW 2021 sem precisar abrir cada um dos arquivos. Para obter mais
informagodes, consulte “CorelDRAW.app, CorelDRAW e Cloud” na pagina 119.
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Um painel de projeto ajuda vocé a armazenar, visualizar, organizar e compartilhar arquivos salvos na Cloud.

Novo! Desenho em perspectiva

No CorelDRAW 2021, é mais facil do que nunca desenhar objetos ou cenas em perspectiva. Esse novo recurso é baseado nos principios de
projecao de perspectiva e aumenta a produtividade, eliminando a necessidade de primeiro configurar grades complexas.

Para comecar, existem predefinicdes para quatro tipos de desenho em perspectiva, que podem ser facilmente personalizéveis ajustando
qualquer parte do campo de perspectiva. Gragas a capacidade de criar varios grupos de perspectiva, as possibilidades sdo infinitas, cada um
com seu proprio campo de perspectiva, que é Unico e fica dentro da mesma pagina ou documento.

Quer vocé queira produzir texturas e padroes para suas ilustragoes, oferecer esbocos distintos de ideias de produtos ou gerar projetos
de prova de conceito que tenham a ilusdo de profundidade e distancia, o desenho em perspectiva pode ajudar a realizar a tarefa com
facilidade. Para obter informagoes, consulte “Desenho em perspectiva” na pagina 287.

Desenhe objetos ou cenas ilustradas em perspectiva, mais répido e mais facil do que nunca.

Novo! Exportagao de varios ativos

O CorelDRAW® 2021 permite a criagdo de uma lista personalizada de ativos para exportacdo com apenas um clique. A nova inspetor
Exportar tem diversas opcbes flexiveis e que economizam tempo na geragao de paginas e objetos.
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Com apenas alguns cliques, vocé pode enviar paginas ou objetos para varios formatos padrdo do setor, incluindo PDF. O mesmo elemento
de design pode ser exportado simultaneamente com diferentes configuracoes, duplicando-o no inspetor Exportar e modificando as opgdes
de saida. Ou vocé pode exportar vérios itens ao mesmo tempo usando preferéncias idénticas. Para obter mais informacoes, consulte
“Exportar objetos e paginas” na pagina 903.
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Exporte uma lista de paginas e objetos para uma variedade de formatos com um Gnico clique.

Aperfeicoado! Ajuste de imagem

O COREL PHOTO-PAINT 2021 oferece varias funcionalidades e melhorias para proporcionar uma edicdo de imagens mais eficiente e precisa.
A nova inspetor Ajustes da acesso instantaneo aos filtros mais importantes usados frequentemente, permitindo que vocé trabalhe de forma
ndo destrutiva, em tempo real e no contexto. Além disso, o novo modo de ajuste local simplifica o direcionamento de um filtro para uma
area de imagem especifica.
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Aplique ajustes criticos de imagem de forma néo destrutiva, em tempo real e no contexto.

O filtro Substituir cores foi totalmente reconstruido. As ferramentas aprimoradas de seletores e cor e conta-gotas possibilitam uma edi¢do
mais precisa, e um novo controle interativo torna o ajuste fino das faixas de matiz e saturacdo mais intuitivo. CorelDRAW 2021 também
adicionou um controle deslizante para ajudar a garantir transi¢des de cores mais suaves entre pixels selecionados e ndo selecionados. Para
obter mais informagdes, consulte “Para substituir cores” na pagina 798.
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Substitua e ajuste as cores com preciséo.

Novo! Suporte a HEIF

O CorelDRAW Graphics Suite 2021 possibilita o uso eficiente das fotos capturadas em telefones celulares com suporte a HEIF (High Efficiency
Image File). Muitos dispositivos usam HEIF como o formato padrdo de captura porque ele produz arquivos menores sem sacrificar a
qualidade da imagem. Vocé pode importar ou abrir a imagem principal de arquivos HEIF no COREL PHOTO-PAINT ou importé-la para um
desenho no CorelDRAW. Para obter mais informagdes, consulte “Formato de arquivo de imagem de alta eficiéncia (HEIF)” na pagina 939.

Novo! Inspetor Paginas

CorelDRAW 2021 Simplifica o trabalho com documentos de varias paginas gragas a nova inspetor Paginas. Ele lista todas as paginas em um
design para que vocé possa gerencia-las facilmente e percorrer rapidamente um projeto. Cada pagina tem uma visualizacdo de miniatura
escalavel que reflete seu tamanho e contetido. Reordenar paginas é tao facil quanto arrasta-las no inspetor. Além disso, vocé pode adicionar,
excluir e renomear paginas em um sé lugar, economizando tempo e esforco. E, em um clique, vocé pode alternar os modos de exibigao

para colocar foco em uma Unica pagina ou usar a nova Visualizacdo de varias paginas. Para obter mais informacées, consulte “Paginas” na
pagina 723.
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Gerencie com facilidade as paginas em seus desenhos e percorra os projetos mais rapidamente do que nunca.

Novo! Ajustar pagina automaticamente

Outra economia de tempo no CorelDRAW 2021 é o recurso Ajustar pagina automaticamente. Com apenas um clique, vocé pode
redimensionar uma pagina para ajustar seu contetddo. Vocé também pode personalizar rapidamente a margem especificando o espago entre
os elementos de design e a borda da pagina. Para obter mais informacdes, consulte “Para ajustar automaticamente uma pagina” na pagina

739.
Aperfeicoado! Linhas-guia

Ao trabalhar com linhas-guia, vocé pode alternar rapidamente as exibicoes de escala mundial para as dimensdes de pagina. Além disso, é
mais facil gerenciar linhas-guia personalizadas, para que vocé possa configurar a estrutura para um projeto mais rapido do que nunca.
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Novo! Atalhos de teclado personalizaveis

O CorelDRAW Graphics Suite 2021 ajuda a acelerar seu fluxo de trabalho, permitindo atribuir atalhos de teclado aos comandos e
ferramentas que vocé mais usa. Vocé também pode personalizar os atalhos existentes para ajusta-las melhor ao seu modo de trabalho. Para
obter mais informacgdes, consulte “Personalizar atalhos de teclado” na pagina 961.

Novo! Suporte ao Apple Silicon

O CorelDRAW Graphics Suite 2021 foi projetado para funcionar em modo nativo no Apple Silicon, de forma gue vocé pode aproveitar o
desempenho otimizado e a experiéncia do usuario do hardware de ponta mais recente.

Aprimoramentos inspirados pelo usuério

Novo! Exportar ou importar cole¢cbes de fontes

O Corel Font Manager 2021 oferece um novo recurso que ajuda a garantir a preservagdo de suas colegdes de fontes. Agora vocé pode
importar e exportar bancos de dados de fontes para poder uséa-los em outra versao do software ou compartilha-los com outras pessoas.

Aperfeicoado! Localizar e substituir

Localizar e substituir objetos agora é mais versatil no CorelDRAW 2021, gracas a uma nova opcdo que permite limitar o intervalo de
pesquisa somente a objetos selecionados no momento. Os indicadores destacam objetos incluidos na pesquisa para que vocé possa
trabalhar com preciséo.

Novo! Encaixe nos préprios pontos

Ao trabalhar em designs complexos, é possivel usar uma nova configuracdo para impedir que objetos se encaixem em seus proprios pontos
de encaixe para que vocé possa mover e transformar elementos de design com facilidade e preciséo.
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CorelDRAW:

Contas e servicos do Corel

Esta secdo contém os seguintes topicos:

* “Autenticar a CoreDRAW Graphics Suite” (paginats)
* “Configuracoes de conta” (pagina 45)

* “Atualizacoes” (pagina 46)

» “Alterar as credenciais do usuario” (pagina 46)

* “Sua privacidade e seu perfil” (pagina 47)

* “Servicos de suporte Corel” (pagina 47)

*  “Enviar comentarios” (pagina 48)

* "Registro e geracao de relatérios de erros” (pagina 48)

Autenticar a CorelDRAW Graphics Suite

A autenticagdo permite que vocé acesse recursos e conteddos on-line que fazem parte do seu software.

Para autenticar a CorelDRAW Graphics Suite, vocé deve efetuar login com sua conta da Corel.com. Esta agdo associa o seu produto a sua
conta. Se vocé néo tiver uma conta da Corel.com ou se desejar associar seu produto a uma nova conta, serd necessario criar uma nova conta
antes de efetuar login.

Depois de instalar e autenticar a CorelDRAW Graphics Suite, o produto sera exibido na pagina Sua conta da corel.com. Se vocé desejar
associar o produto a uma conta diferente, vocé deve alterar suas credenciais de usuario. Para obter mais informacoes, consulte “Alterar as
credenciais do usuério” na pagina 46.

Configuracdes de conta

Vocé pode verificar suas configuracdes de conta, acessando a pagina Sua conta no aplicativo. Na pagina Sua conta, vocé pode obter mais
informagdes sobre os produtos associados a sua conta, acessar o suporte e definir suas preferéncias de comunicacao.

Nesses casos raros em que suas configuragdes de conta podem nao refletir sua Ultima transacdo, vocé pode atualizar sua conta no
aplicativo.

Para checar sua conta corel.com

* Clique no menu CorelDRAW P Minha conta.
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Atualizacoes

Atualizacoes de produto, anteriormente conhecidas como service packs, incluem melhorias de estabilidade e desempenho que melhoram
a sua experiéncia com o produto. Por padrdo, vocé é automaticamente notificado quando houver atualizagdes do produto e novidades
disponiveis. Vocé pode personalizar as configuracdes de mensagem e de atualizacdo. Por exemplo, vocé pode escolher a frequéncia para
receber atualizagbes e ofertas como as notificacdes da bandeja: diariamente, semanalmente, mensalmente ou nunca.

/.

N

Q\
Para ver informacdes sobre atualizacdes de produtos, clique no menu CorelDRAW P Procurar atualizaces.

Para personalizar configuracbes de atualizacbes e mensagens, clique no menuCoreDRAW P Configuracdes de mensagem.

Alterar as credenciais do usuario

Como usuério e proprietario da CorelDRAW Graphics Suite, vocé deve conhecer suas credenciais de usuario:
* 0 numero de série do seu produto — permite que vocé instale e reinstale o seu produto. O nimero de série é o identificador exclusivo da
licenca do seu produto.

* 0 endereco de e-mail associado a sua conta da Corel.com. Para cada conta da Corel.com, sdo exigidos um endereco de e-mail e uma
senha exclusivos. Quando vocé autentica o seu produto para acessar recursos e conteldos on-line, vocé efetua login com uma conta da
Corel.com especifica, associando o produto a essa conta e seu respectivo endereco de e-mail.

Este topico descreve dois casos tipicos em que vocé precisa alterar suas configuragoes de conta e, em seguida, atualizar suas credenciais de
usuario no produto instalado para corresponder as novas configuracdes de conta. A atualizagdo das suas credenciais de usuario permite que
vocé ndo precise desinstalar e reinstalar o produto.

Vocé deseja mesclar duas assinaturas de produtos adquiridas por meio da mesma conta da Corel.com, em momentos diferentes, de
modo que ambas as assinaturas tenham a mesma data de renovacao.

Neste caso, cada assinatura est4 associada a um numero de série diferente. Primeiro, vocé precisa ir até a pagina Sua conta e, em seguida,
associar ambas as assinaturas a um dos niumeros de série. Segundo, vocé deve editar as credenciais de usuario no produto que agora possui
um numero de série obsoleto.

Etapa 1: Acesse a pagina Sua conta efetuando login no site corel.com, depois clique em Mesclar na drea Status do produto. Na pagina
Assinaturas, selecione as assinaturas que vocé deseja mesclar. Prossiga para a pagina Confirmar selecao e escolha o niUmero de série que
deseja manter.

Etapa 2: Inicie a versdo do CorelDRAW ou do Corel PHOTO-PAINT que agora possui um numero de série obsoleto. Clique em CorelDRAW

menu P Preferéncias P Global. No painel esquerdo da caixa de didlogo, clique em ID de usuario. Em seguida, clique em Editar credenciais,
e na caixa de didlogo exibida digite o nimero de série escolhido na etapa 1.

Vocé possui duas contas da Corel.com associadas a diferentes enderecos de e-mail, e deseja mesclar essas duas contas.

Primeiro vocé deve ligar para o Servico de suporte técnico da Corel para mesclar as contas para vocé, depois vocé deve atualizar o seu
endereco de e-mail pelo produto.

Etapa 1: Entre em contato com o Servi¢o de suporte técnico da Corel e faga uma solicitacdo para mesclar as duas contas para vocé. Vocé
terd que fornecer um endereco de e-mail ativo para sua conta mesclada. Se vocé tiver assinaturas ou Programas de upgrade em cada conta,
eles estardo associados a diferentes nimeros de série, portanto vocé precisa escolher um dos nimeros de série.

Etapa 2: Inicie a versdo do CorelDRAW ou do Corel PHOTO-PAINT que agora estd associada a dados obsoletos de conta e endereco de e-
mail. Clique em CorelDRAW menu P Preferéncias P Global. No painel esquerdo da caixa de di4logo, clique em ID de usuario. Clique em
Editar credenciais e na caixa de didlogo exibida, digite o endereco de e-mail que vocé escolheu para a sua conta mesclada. Digite a sua
senha. Se necessario, digite 0 nUmero de série que vocé escolheu na etapa 1.
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Sua privacidade e seu perfil

O Corel rastreia quais recursos vocé estd usando para melhorar o aplicativo. Além disso, quando vocé pesquisa materiais de aprendizagem
na janela de encaixe Aprender no inspetor, a Corel rastreia suas pesquisas e usa essas informacdes para melhorar os materiais de
aprendizado disponiveis e criar novos tutoriais. Vocé pode ajustar suas configuracdes de privacidade para cancelar o rastreamento de
recursos e termos de pesquisa a qualguer momento.

Depois de preencher seu perfil, podemos recomendar materiais de aprendizagem com base nas informacdes fornecidas na pesquisa, como
sua familiaridade com o produto e os projetos que vocé cria. Se vocé nao quiser receber recomendagdes, podera redefinir seu perfil para

o0 estado padrdo. Vocé também pode editar seu perfil a qualquer momento alterando suas respostas e fornecendo respostas a perguntas
recém-adicionadas. Um perfil atualizado nos ajuda a melhorar nossas recomendacoes para vocé.

Para gerenciar as configuragoes de privacidade
1 Clique em CorelDRAW menu P Preferéncias » Global.
2 No painel a esquerda da caixa de didlogo Preferéncias, clique em Privacidade.

3 Realizar uma tarefa a partir da seguinte tabela.

Para Faca o seguinte

Permita ou impeca que o Corel rastreie quais recursos vocé usa Ativar ou desativar a caixa de selecdo Compartilhar uso de
recursos.

Permitir ou impedir que o Corel colete informagdes sobre suas Ativar ou desativar a caixa de selecdo Compartilhar termos de

pesquisas na guia Explorar da inspetor Aprender pesquisa.

Observacao: Pesquisar materiais de aprendizagem na guia Explorar
da inspetor Aprenderé um recurso do aplicativo; portanto, se vocé
desabilitar a caixa de verificacgoCompartilhar uso de recursos,

a caixa de verificacdo Compartilhar termos de pesquisa sera
desabilitada e esmaecida por padrao.

Para gerenciar seu perfil

1 Clique em CorelDRAW menu P Preferéncias » Global.
2 No painel a esquerda da caixa de didlogo Preferéncias, clique em Privacidade.
3 Clique em um dos botdes a seguir:

* Redefinir perfil — reverte seu perfil para o estado padréo, permitindo que vocé cancele a opcdo de receber recomendacdes na tela de
Boas-vindas e no inspetor Aprender

* Editar perfil — abre a versao mais recente da pesquisa de perfil, permitindo que vocé atualize suas respostas e responda a qualquer
nova pergunta que possa ter sido adicionada

Servigos de suporte Corel

Os Servicos Suporte Corel fornecem informacoes rapidas e precisas sobre recursos, especificacdes, precos, disponibilidade, servigos e suporte
técnico dos produtos. Para obter as informacgdes mais recentes sobre os servigos de suporte disponiveis para seu produto Corel, visite
www.corel.com/support.
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Enviar comentarios

Vocé pode enviar comentarios ou sugestdes sobre o CorelDRAW Graphics Suite para um portal on-line onde outros usudarios podem revisa-
los e avalid-los. Vocé também pode votar e comentar o feedback de outros usuérios. Para enviar, votar ou comentar feedbacks, vocé deve
fazer login em sua conta do Portal de Ideias do CorelDRAW Graphics Suite. O portal esta disponivel apenas em inglés.

Compartilhar ideias e dar feedback sobre o aplicativo

1

Siga um dos procedimentos abaixo:

* Clique em Ajuda P Enviar ideias e feedback.

* Clique em Ajuda P e, em seguida, clique em Ideias e feedback.

* Clique em Ajuda P Aprender e, em seguida, clique em Compartilhar suas ideias e sugestdes.

No Portal de Ideias do CorelDRAW Graphics Suite, clique em Fazer login/registrar-se e insira suas credenciais.
Se vocé ndo tiver uma conta do Portal de Ideias do CoreIDRAW Graphics Suite, podera criar uma agora.
Clique em Adicionar uma nova ideia.

Na péagina Nova ideia, digite um resumo de uma frase da ideia na caixa Sua ideia.

Quaisquer ideias semelhantes aparecerdo aqui quando vocé comecar a digitar. Considere votar nelas antes de criar uma nova ideia. Vocé
pode pesquisar ideias existentes digitando na caixa Pesquisar todas as ideias. Se encontrar ideias com as quais concorda, clique no
botdo correspondente Votar.

Na caixa Adicione mais detalhes , digite mais informagdes sobre sua ideia.
Clique em Adicionar ideia.

Registro e geragao de relatérios de erros

Se um aplicativo no CoreIDRAW Graphics Suite for encerrado inesperadamente, um relatério de erro sera exibido na proxima vez que vocé
iniciar o aplicativo. Para ajudar a melhorar o aplicativo, forneca todas as etapas necessarias para reproduzir o problema e envie o relatério de
erro para a Corel. Vocé também pode desativar o registro e a geracao de relatérios de erros.

Para ativar ou desativar o registro e a geracdo de relatérios de erros

1

2
3

Clique em CorelDRAW menu P Preferéncias P Global.

No painel a esquerda da caixa de didlogo Preferéncias, clique em Privacidade.

Ative ou desative a caixa de selecdo Mostrar caixa de didlogo do relatério de falhas.

Quando a caixa de selecdo estiver desativada, vocé ndo sera solicitado a enviar relatérios se o aplicativo parar de responder.
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Recursos de aprendizagem

Vocé pode aprender a usar o produto de varias maneiras: lendo o Guia de Inicio Répido; acessando a Ajuda, Dicas e dicas de ferramentas,
e explorando os recursos no site do Corel (www.corel.com). Também é possivel verificar o arquivo Leia-me (readme.html), que é instalado
com o software.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

*  "Obter ajuda” (pagina 49)

* “Inspetor Aprender” (pagina 50)

* "“Ajuda e dicas de ferramentas” (pagina 51)
* “Dicas” (pagina 52)

* "Tela de boas-vindas” (pagina 53)

* "“Guia de Inicio Rapido” (pagina 53)

* "Projetos de pratica” (pagina 54)

* "Recursos em video” (pagina 54)

* “Site de desenvolvedores” (pagina 55)

* “Recursos baseados na Web"” (pagina 55)

Obter ajuda

Vérios recursos de aprendizagem estao disponiveis. A tabela a seguir pode ajuda-lo a decidir quais recursos de aprendizagem consultar
quando vocé precisa de assisténcia. E possivel acessar mais informacdes sobre alguns recursos clicando no link correspondente.

Para Consulte

Comecar a aprender os aplicativos “Recursos em video"” na pagina 54
“Guia de Inicio Rapido” na pagina 53

"Projetos de pratica” na pagina 54

Obtenha recomendacdes para ferramentas e recursos de “Inspetor Aprender” na pagina 50
aprendizagem para ajudar vocé com a tarefa
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Para Consulte

Obter informacdes adicionais sobre ferramentas e recursos do “Ajuda e dicas de ferramentas” na pagina 51

produto

“Dicas” na pagina 52

“Recursos baseados na Web” na pagina 55

Aprenda a automatizar tarefas usando macros e scripts Site da comunidade para desenvolvedores
Localizar informacbes especificas sobre a versdo mais recente da Arquivo Leiame (readme.html), que é instalado com o software.
suite Para encontra-lo, clique com o botdo direito em no pacote do

aplicativos no Finder, clique em Mostrar conteudo do pacote,

clique em Contetdos P Idiomas e abra a pasta do idioma que

deseja.
Convencoes da documentacao
A tabela a seguir descreve as convencdes usadas na documentacéo.
Convencao Descricao
Menu » Comando de menu Um item ou comando de menu no qual

vocé precisa clicar em sequéncia

= Uma nota contém informacoes importantes
sobre as etapas anteriores. Ela descreve as
condi¢bes sob as quais o procedimento
deve ser realizado.

D)
p7\S

Uma dica contém sugestdes para a
execucdo das etapas anteriores. Ela pode
apresentar alternativas as etapas, ou outros
beneficios ou usos do procedimento.

Inspetor Aprender

Exemplos

Clique em Arquivo P Abrir.

Uma mistura composta ndo pode ser
copiada ou clonada.

Se vocé clicar no botdo Margens iguais,
deve especificar valores nas caixas Margens
superior/esquerda.

Aparar um objeto pode reduzir o tamanho
do arquivo de desenho.

Para alterar o tamanho da célula da
grade de cor, mova o controle deslizante
Tamanho.

O inspetor Aprender permite pesquisar e acessar varios recursos de aprendizagem on-line, como projetos de pratica, videos, topicos de
Ajuda e tutoriais por escrito que podem ajudar vocé com seus projetos. Para encontrar os recursos de que precisa com mais facilidade, vocé

pode filtrar e classificar os resultados da pesquisa.

Preencha seu perfil respondendo perguntas sobre sua experiéncia com o produto e o tipo de projetos que vocé cria para que possamos
recomendar recursos de aprendizagem que correspondam ao seu nivel de habilidade, necessidades e interesses. Vocé pode acessar a
pesquisa de perfil quando iniciar o aplicativo pela primeira vez ou na guia Exportar no inspetor Aprender.

Além disso, vocé pode pesquisar recursos locais, como Dicas e sugestdes de ferramentas, no inspetor Aprender. Para obter informacoes
sobre como acessar e usar as Dicas, consulte “Dicas” na pagina 52. Para obter mais informagdes sobre sugestdes de ferramentas,

consulte "Ajuda e dicas de ferramentas” na pagina 51.

50 | CorelDRAW Guia do usuario


http://community.coreldraw.com/sdk/

Vocé também pode dar feedback e compartilhar ideias sobre o aplicativo no inspetor Aprender. Para obter mais informagdes, consulte
“Enviar comentarios” na pagina 48.

Para encontrar recursos de aprendizagem

1 Cliqgue em Ajuda P Aprender.
2 No inspetor Aprender, clique no botdo Explorar Q.

)

Se vocé néo tiver concluido seu perfil, clique no botdo Personalizar resultados '*e responda as perguntas da pesquisa.

3 Na caixa Pesquisar, digite um termo de pesquisa e pressione Return.
Para excluir o termo de pesquisa, clique no botdo Limpar pesquisa (X).

Vocé também pode

Filtrar os resultados da pesquisa Clique no botao Filtro e desative qualquer um dos seguintes filtros:
Dicas de ferramentas, Projetos de pratica, Tutoriais por escrito,
Videos e Tépicos da ajuda.

Classificar os resultados da pesquisa Na caixa de listagem Classificar, escolha uma das seguintes opcoes:

* Mais recentes — classifica os materiais de aprendizagem pela
data em que foram criados, comecando pelo mais recente

* Recomendados para vocé — classifica os materiais de
aprendizagem com base em seu perfil, comecando pelos que
melhor atendem as suas necessidades, interesses e nivel de
habilidade

* Mais relevantes — classifica os materiais de aprendizagem com
base na relevancia deles para o termo de pesquisa digitado

Vocé deve estar conetado para acessar a guia Explorar.

Vocé também pode acessar a pesquisa de perfil na pagina Privacidade da caixa de didlogo Preferéncias. Para obter mais
informagdes, consulte “Sua privacidade e seu perfil” na pagina 47.

Ajuda e dicas de ferramentas
A Ajuda fornece informagdes abrangentes sobre recursos do produto diretamente aplicativo.

E necessaria uma conexdo ativa com a Internet para acessar a ajuda. A Ajuda também esta disponivel on-line como um guia do usuario em
formato PDF para facil impressdo. Se vocé trabalha off-line com frequéncia, faca o download do Guia do Usuario do CorelDRAW.

Vocé pode navegar pela lista de tépicos inteira ou procurar palavras especificas. Também é possivel acessar a base de conhecimentos do
Corel no site do Corel e outros recursos on-line, como videos, na janela Ajuda.

As dicas de ferramentas fornecem informacdes Uteis sobre controles do aplicativo ao posicionar o ponteiro sobre icones, botdes e outros
elementos da interface do usuario. Vocé pode ocultar todas as dicas de ferramentas e vocé pode exibi-las novamente quando precisar.

Para utilizar a Ajuda

1 Clique em Ajuda » CorelDRAW Ajuda.

2 Execute uma tarefa da tabela a seguir.
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Para Faca o seguinte

Navegue pelos topicos na Ajuda Cliqgue em um cabecalho de tépicos no painel esquerdo.

Pesquise em todo o texto da Ajuda uma palavra ou frase especifica  Digite uma palavra ou expressao na caixa de pesquisa.

Por exemplo, se vocé estiver procurando informagdes sobre o modo
de cor RGB, digite RGB para exibir uma lista de tdpicos relevantes.

Selecionar um tépico na lista exibida.

Dica: Se os resultados da pesquisa nao incluirem nenhum tépico
relevante, verifique se a palavra ou frase da pesquisa foi digitada
corretamente. Observe que a Ajuda em inglés utiliza a grafia norte-
americana (por exemplo, "color", "favorite", "center" e "rasterize"),
portando, a pesquisa utilizando a grafia britanica ("colour",

"favourite", "centre" e "rasterise") ndo produz resultados.

a0

/.
J
Também ¢é possivel acessar a Ajuda pressionando Shift + Command + interrogacéo (?).

Visualize Ajuda que diferencia contexto a partir da caixa de didlogo clicando no botdo Ajuda na caixa de dialogo.

Para acessar o Guia do usuario CorelDRAW

Clique em Ajuda P Guia do usuario.

=4

E necessaria uma conexdo ativa com a Internet para acessar o Guia do usuario. Se vocé trabalha off-line com frequéncia, faca o
download do Guia do usuério em product.corel.com.

Para mostrar ou ocultar as dicas das ferramentas

1 Clicar no menu CorelDRAW P Preferéncias P CorelDRAW.
2 Clique em Exibir.

3 Na area Outros controles, desative ou ative a caixa de selecdo Mostrar dicas das ferramentas.

Dicas

As Dicas fornecem informagoes sobre as ferramentas contidas na caixa de ferramentas do aplicativo. Ao clicar em uma ferramenta, uma

dica é exibida na guia Dicas do inspetor Aprender no lado direito da janela do aplicativo, explicando como usar a ferramenta. Se precisar de
informagodes adicionais sobre uma ferramenta, vocé pode acessar recursos de aprendizagem relevantes, tais como tépicos de Ajuda, videos
ou tutoriais escritos. E possivel ocultar as Dicas a qualquer momento.

Para utilizar as Dicas

Para Faca o seguinte
Exibir ou ocultar Dicas Clique em Ajuda P Aprender, e clique no botdo Dicas do inspetor
Aprender.
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Para Faca o seguinte

Quando o comando Aprender é ativado, o inspetor Aprender
aparece e exibe informagdes sobre a ferramenta ativa na caixa de

ferramentas.

Exibir informacdes sobre uma ferramenta Clique na ferramenta ou execute uma a¢do com uma ferramenta ja
ativada.

Obter mais informacdes sobre a ferramenta ativa Na secdo Saiba mais, clique em um link para um tépico de Ajuda,

video ou tutorial escrito relevante.

Navegar para tépicos exibidos anteriormente Clique nos botdes Voltar e Avancar na parte inferior do inspetor
Aprender.

c=

Vocé também pode dar feedback e compartilhar ideias sobre o aplicativo em qualquer Dica no inspetorAprender. Para obter mais
informacoes, consulte “Enviar comentarios” na pagina 48.

Tela de boas-vindas

A tela de Boas-vindas aparece quando se inicia o aplicativo. Com a tela de Boas-vindas, vocé pode iniciar ou abrir rapidamente um
documento, acessar videos on-line e outros recursos de aprendizagem, além de se inspirar em uma galeria de arte grafica original criada
com o CorelDRAW.AIém disso, a descoberta de arquivos pode ajudé-lo a iniciar rapidamente com o aplicativo.

Para acessar a tela de boas-vindas

Clique em Ajuda P .
/.
C=

Vocé também pode dar feedback e compartilhar ideias sobre o aplicativo na tela de Boas-vindas. Para obter mais informacdes,
consulte “Enviar comentdrios” na pagina 48.

Guia de Inicio Rapido

O Guia de Inicio Rapido, disponivel em formato PDF, pode ajudar a introduzir vocé rapidamente a suite, apresentando-lhe ferramentas e
recursos Uteis.

Para acessar o Guia de Inicio Rapido

Clique em Ajuda P Guia de Inicio Répido.
=<

E necessaria uma conexdo ativa com a Internet para acessar o Guia de Inicio Rapido. Se vocé trabalha off-line com frequéncia, faca o
download do Guia de inicio rdpido em product.corel.com.
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Projetos de pratica

Projetos de pratica sdo colecbes de arquivos do CorelDRAW (CDR) e do Corel PHOTO-PAINT (CPT) disponiveis por download para uso no
aprendizado, treinamento e em demonstracdes. Aproveite os beneficios desses novos e rapidos tutoriais interativos para praticar conceitos
basicos ou refinar suas habilidades. Além da versdo completa do projeto disponivel para consulta como referéncia, cada tutorial do
CorelDRAW inclui uma versdo parcialmente completa, incrementada com instrucdes passo a passo e tarefas praticas para que a experiéncia
seja interativa, reforce seu conhecimento e ajude vocé a concluir o projeto com sucesso. Vocé pode acessar os projetos de pratica no
inspetor Aprender. Para mais informacoes sobre a inspetor Aprender, consulte “Inspetor Aprender” na pagina 50. Procure um recurso
que gostaria de explorar e descubra quais tutoriais do nosso acervo atendem as suas necessidades. Ao clicar em um arquivo de pratica

na lista de resultados da pesquisa, o arquivo é baixado na pasta ~/Library/Application Support/Corel/CoreIDRAW Graphics Suite 2024/
{APP}/Discovery\{LANGUAGE}, onde {APP] significa aplicativo, e {LANGUAGE} é o idioma da interface do usuario; por exemplo, se
vocé instalou o aplicativo em inglés, os projetos de pratico obtidos por download serdo armazenados na pasta ~/Library/Application
Support/Corel/CorelDRAW Graphics Suite 2024/Draw/Discovery\EN. Ap6s o download do tutorial na pasta padrdo, o tutorial é aberto
automaticamente no aplicativo.

Para acessar um projeto de pratica
1 No inspetor Aprender (Ajuda P Aprender), clique no botdo Explorar Q(}

Para receber recomendagdes sobre projetos de prética que atendam as suas necessidades, clique no botdo Personalizar resultados e
L*responda as perguntas da pesquisa para preencher seu perfil.

2 Na caixa Pesquisar, digite um termo de pesquisa e pressione Return.

Para mostrar apenas projetos de pratica, clique no botdo Filtrar e desabilite todos os filtros, exceto Projetos de pratica.
3 Na lista de resultados da pesquisa, clique na miniatura do projeto de pratica que deseja executar.

Apos o download do arquivo em sua maquina, o arquivo é aberto automaticamente no aplicativo.
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Depois de concluir o tutorial, vocé poderé salva-lo. Para mais informagdes sobre como salvar desenhos, consulte “Salvar desenhos” na
pagina 72.

Se vocé ja fez o download de um projeto pratico, na proxima vez que clicar na imagem em miniatura do tutorial no inspetor
Aprender, o aplicativo abrird sua versao local como um novo documento.

Recursos em video
E possivel acessar recursos de aprendizagem em video tanto pela Tela de boas-vindas no inspetor Aprender como no menu de Ajuda.

Os tutoriais em video mostram como completar tarefas basicas, como desenhar, modelar e colorir objetos no CorelDRAW, ou mascarar

e recortar no Corel PHOTO-PAINT, além ajudé-lo a tirar o méximo proveito de recursos como simetria, gerenciamento de fonte,
preenchimentos e transparéncias, ferramentas de alinhamento, cédigos QR, bitmap e efeitos de vetor, e muito mais. Alguns videos nao
possuem som, mas incluem legendas que fornecem dicas Uteis e 0 ajudam a compreender os recursos que sdo exibidos. Quer vocé seja um
usuario novato ou antigo, vocé vai encontrar demonstragdes e dicas Uteis para aumentar sua produtividade e ampliar sua experiéncia.

Para acessar um video

* Clique em Ajuda P Tutoriais em video.
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Site de desenvolvedores

Quer vocé esteja automatizando tarefas por meio de macros, criando ferramentas personalizadas ou desenvolvendo solucdes comerciais que
se integram com o CorelDRAW Graphics Suite; o site da comunidade para desenvolvedores pode ajudéa-lo com uma infinidade de recursos
Uteis.

Recursos baseados na Web

Os recursos baseados na Web a seguir podem ajudar vocé a aproveitar ao maximo o CorelDRAW Graphics Suite:

* Base de conhecimentos do Corel — artigos escritos pela equipe de Servicos de suporte técnico do Corel em resposta a perguntas feitas
por usuarios.

* Community.CorelDRAW.com — um ambiente on-line para compartilhar suas experiéncias com o produto, fazer perguntas, dar feedback
e compartilhar ideias sobre o aplicativo e receber ajuda e sugestdes de outros usuarios

* Tutoriais no site do Corel— tutoriais avancados nos quais os especialistas do CorelDRAW Graphics Suite compartilham seus
conhecimentos e suas técnicas

E necessaria uma conexao ativa com a Internet para acessar os recursos da Web.
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CorelDRAW:

Inicializacao e configuracao

Esta secdo contém os seguintes topicos:

* “Iniciar e encerrar CoreIDRAW" (pagina 57)
» “Alterar o idioma” (pagina 57)

* “Configuracoes de inicializacdo” (pagina 58)

Iniciar e encerrar CorelDRAW

Vocé pode iniciar o CorelDRAW a partir da Finder e encerrar uma sessao do CorelDRAW pela janela do aplicativo.
Para iniciar e encerrar CoreDRAW

Para Faca o seguinte

InicieCorelDRAW Clique no icone Localizar na Janela de encaixe e clique em
Aplicativos na barra lateral Localizar. Clique em CorelDRAW
Graphics Suite, depois faga clique duplo no icone do aplicativo.

Encerre o CorelDRAW Clique no menu CorelDRAW P Encerrar.

Alterar o idioma

Se um aplicativo foi instalado em mais de um idioma, é possivel, a qualquer momento, alterar o idioma da interface do usuario e da Ajuda.

Para alterar o idioma da interface do usuario e da Ajuda

1 Clique em CorelDRAW menu P Preferéncias » Global.

2 Clicar em Geral.
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3 Escolha um idioma na caixa de listagem Interface de Idioma do usuério.

Para alterar o idioma da interface do usuario e da Ajuda ao iniciar o aplicativo, ative a caixa de selecdo Perguntar na préxima vez que o
aplicativo for iniciado.

4 Reinicie o aplicativo.

=4

Se houver apenas um idioma disponivel na caixa de listagem Idioma da interfaceldioma da interface do usuario, instale primeiro os
idiomas adicionais desejados.

Configuracoes de inicializacao

E possivel especificar as configuracdes de inicializacdo do CorelDRAW, que controlam a aparéncia do aplicativo quando ele é iniciado. Por
exemplo, vocé pode iniciar o aplicativo com a tela de Boas-vindas aberta ou um novo documento em branco.

Para alterar as configuracdes de inicializacdo
1 Clique em CorelDRAW menu P Preferéncias » CorelDRAW.
2 Clicar em Geral.

3 Na érea Introducéo, escolha uma opgdo na caixa de listagem Na inicializacdo do CorelDRAW .

Se desejar ocultar a caixa de didlogo Criar um novo documento ao iniciar documentos, desative a caixa de selecdo Mostrar caixa de
didlogo Novo documento.
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Conceitos basicos do CorelDRAW

O CorelDRAW permite criar e editar desenhos. Esta secdo inclui informacbes sobre tarefas comumente executadas.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

*  "Gréficos vetoriais e bitmaps” (pagina 59)

* “Iniciar e abrir desenhos” (pagina 60)

e “Trabalhar com varios desenhos” (pagina 64)

* "Desfazer, refazer e repetir acdes” (pagina 65)

e “Zoom, enquadrar e rolar” (pagina 66)

e “Visualizar desenhos” (pagina 69)

* “Modos de exibicdo” (pagina 70)

*  "Visualizacbes” (pagina 71)

e “Salvar desenhos” (pagina 72)

* "Arquivos bloqueados” (pagina 74)

* "Fazer cépia de seguranca e recuperar arquivos” (pagina 74)

* “Adicionar e acessar informacdes sobre o desenho” (pagina 75)
* “Fechar desenhos” (pagina 75)

* “Desativar mensagens de aviso” (pagina 76)

* “Edite enquanto imprime, salva e exporta documentos” (pagina 76)
e “Suporte de Touch Bar” (pagina 76)

Graficos vetoriais e bitmaps

Os dois principais tipos de grafico sdo os vetoriais e os bitmaps. Os graficos vetoriais sdo compostos de linhas e curvas e gerados a partir

de descricdes matemaéticas que determinam a posicdo, o comprimento e a direcdo na qual as linhas sdo desenhadas. Os bitmaps, também
conhecidos como imagens por rastreio, sdo compostos de quadrados pequenos denominados pixels. Cada pixel é mapeado para um local na
imagem e tem valores numéricos de cor.

Os graficos vetoriais sdo ideais para logotipos e ilustragdes por serem independentes de resolugdo, além de poderem ser dimensionados para
qualquer tamanho ou impressos e exibidos em qualquer resolucdo, sem perder os detalhes e a qualidade. Além disso, é possivel produzir
contornos agucados e definidos com graficos vetoriais.

Os bitmaps sao excelentes para fotografias e pinturas digitais j& que reproduzem bem as gradacoes de cor. Os bitmaps sdo dependentes da
resolugdo, ou seja, representam um numero fixo de pixels. Eles tém uma boa aparéncia em seu tamanho real, mas podem parecer irregulares
ou perder qualidade de imagem quando sdo dimensionados, exibidos ou impressos em uma resolucdo superior a original.
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Vocé pode criar graficos vetoriais no CorelDRAW. Também é possivel importar bitmaps (como arquivos JPEG e TIFF) no CorelDRAW e
adiciona-los aos desenhos.

Parte superior: Um gréfico vetorial consiste em linhas e preenchimentos. Parte inferior: Um bitmap é composto por pixels.

Iniciar e abrir desenhos

O CorelDRAW permite iniciar um novo desenho a partir de uma péagina em branco, um modelo ou um desenho existente. Uma pégina

em branco oferece a liberdade de especificar cada aspecto de um desenho. Um modelo oferece um ponto de partida e permite que vocé
decida sobre a quantidade de personalizacdo. A caixa de didlogo Criar novo documento (Arquivo » Novo ou Arquivo P Novo do modelo)
fornece um local central para iniciar novos desenhos. Na guia Configuracdes do documento vocé pode iniciar um desenho em branco;

para isso, especifique as configuragdes do documento ou escolha uma predefinicdo. Na guia Modelos, é possivel iniciar um desenho a partir
de um modelo.

Para obter informacdes sobre como iniciar um desenho a partir de um modelo, consulte “Para iniciar um documento a partir de um modelo”
na pagina 694.

Notas para iniciar novos desenhos

Ao comecar um novo desenho a partir de uma pagina em branco, o CorelDRAW permite especificar configuragdes de pagina, documento
e gerenciamento de cores ou escolher uma predefinicdo. As predefini¢des incluem configuracdes predefinidas em termos de tamanho e
orientacdo da pagina, modo de cor principal, unidades de medida e resolucdo. Por exemplo, a predefinicdoCapa do LinkedIn na categoria
Social usa pixels em vez de polegadas, orientagdo paisagem, cor RGB e inclui as dimensdes necessarias para uma imagem de capa do
LinkedIn. O CorelDRAW oferece uma ampla selecdo de predefinicdes de midia social, especificas do dispositivo, da Web e de impresséo.

E possivel procurar e pesquisar as predefinicoes. Para encontrar predefinicdes mais facilmente, vocé pode filtra-las por categoria e tipo de
pagina e classifica-las por nome, data e tamanho de péagina. Se nenhuma das predefinicdes for adequada para o desenho a ser criado, ha
também a opgdo de personalizar as configuracoes e salvéa-las para uso futuro.

Notas para abrir desenhos existentes

Basear um novo desenho em um existente permite reutilizar objetos e configuragdes de pagina. O CorelDRAW permite abrir desenhos
existentes salvos no formato CDR (CorelDRAW), bem como desenhos e projetos salvos em diversos formatos de arquivo, como DSF ou DES™
(Corel DESIGNER), Al (Adobe lllustrator), PDF (Adobe Portable Document Format), EPS (Encapsulated PostScript) e CGM (Computer Graphics
Metafile). No entanto, dependendo do tipo e contetido do arquivo, talvez vocé ndo consiga abrir alguns arquivos. Nesses casos, vocé pode
tentar importar os arquivos como objetos em um desenho aberto
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Se o desenho que vocé estd abrindo for de uma versao anterior do CorelDRAW e contiver texto em um idioma diferente do seu sistema
operacional, vocé podera escolher as configuragdes da pagina de cédigo para garantir que o texto seja convertido corretamente de acordo
com o Padrdo Unicode. As configuracdes da pagina de coédigo ajudam a exibir corretamente textos como palavras-chave, nomes de arquivos
e entradas de texto fora da janela de desenho - por exemplo, no inspetor Objetos Para exibir o texto corretamente na janela de desenho,
vocé deve usar as configuracdes de codificacdo. Para obter mais informacdes, consulte “Exibir corretamente o texto em qualquer idioma” na
pagina 659.

Se o desenho que estiver sendo aberto contiver um perfil ICC (International Color Consortium) incorporado, o perfil de cores incorporado
permanece como o perfil de cores do documento.

E possivel pesquisar desenhos com base em diferentes critérios, como nome de arquivo, titulo, assunto, autor, palavra-chave, comentario,
texto dentro do arquivo e outras propriedades anexadas ao arquivo. Para obter mais informagdes sobre navegacdo e busca por contetdo,
consulte “Encontrar clipart e outros ativos locais e de rede” na pagina 102.

Para iniciar um desenho
1 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Na tela de Boas-vindas, clique em Introducdo P Novo documento.
* Na janela do aplicativo, clique em Arquivo » Novo.
Digite um nome de arquivo na caixa de texto Nome.
Siga um dos procedimentos abaixo:
* Para iniciar um desenho a partir de uma predefinicao, cliqgue em uma miniatura predefinida no painel de visualizagdo.
* Para iniciar um desenho especificando as configuragdes do documento, execute uma tarefa na tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Configure o nimero de paginas Digite um valor na caixa Nimero de paginas.

Definir o modo de cores padrdo do documento Na secdo Modo de cor primario, ative uma das seguintes opcoes:
* CMYK
*RGB

Definir a unidade de medida da pagina Escolha uma unidade de medida na caixa de listagem Unidades de

desenho.
Definir o tamanho da pagina Escolha um tamanho de pagina para o desenho da caixa de listas

de Tamanho ou digite os valores nas caixas de Largura e Altura.

Definir a orientacdo da pagina Clique em um dos botdes de orientacdo de pagina a seguir:
* Retrato
* Paisagem
Definir a resolucdo para efeitos que provavelmente serdo Escolha uma resolucdo de renderizacdo na caixa de listagem
convertidos em bitmap, como efeitos de transparéncia, Resolucdo.

sombreamento e chanfradura
Escolha um tamanho de pégina predefinido Na area Layout, escolha um tamanho de pagina na caixa de
listagem Tipo de papel.

4 Cligue em OK.

Conceitos basicos do CorelDRAW | 61



Vocé também pode

Escolher o modo de visualizagdo da pagina para o desenho Clique em um dos botdes a seguir:

* Exibicdo de pagina unica [l — para visualizar uma pagina
por vez

* Visualizacdo de varias paginas % — para exibir todas as
paginas

Dica:

* Para definir o modo de exibicdo de pagina padrao para novos

desenhos, clique no menu CorelDRAW P Preferéncias P

CorelDRAW P Documento, clique no modo de Visualizacbes
de pagina desejado, clique em Salvar como padrao e cliqgue em
OK.

Definir um limite de sangramento Na 4rea Layout, ative a caixa de selecdo Sangramento e digite um
valor na caixa Limite de sangramento.

Escolher um perfil RGB para o desenho Na é&rea Cores, escolha um perfil RGB padrdo na caixa de listagem
Perfil RGB.

Escolher um perfil CMYK para o desenho Escolha um perfil CMYK padrao na caixa de listagem Perfil CMYK.

Escolher um perfil de tons de cinza para o desenho Escolha um perfil de tons de cinza padréo na caixa de listagem

Perfil de escala de cinza.

Escolha um método padrdo para que cores fora da gama sejam Escolha uma opgdo na caixa de listagem Finalidade de
mapeadas na gama renderizacdo.
=&

Quando se escolhe um modo de cor na caixa de listagem Modo de cores primarias, ele se torna o modo de cor padrdo do
documento. O modo de cor padrdo afeta como as cores funcionam em conjunto em efeitos, como misturas e transparéncias. Ele
nao restringe o tipo de cores que vocé pode aplicar a um desenho. Por exemplo, se vocé definir o modo de cor como RGB, ainda é
possivel aplicar cores de uma paleta de cores CMYK ao documento.

O Modo de cores primérias também especifica 0 modo de cor padrao para exportar documentos. Por exemplo, se vocé escolher o
modo de cor RGB e exportar um documento como JPEG, o modo de cor é automaticamente definido como RGB.

As configuragdes exibidas na area Cores da caixa de didlogo Criar um novo documento se baseiam nas configuracdes especificadas
na caixa de didlogo Configuragbes de gerenciamento de cores padréo.

u)
A

Se nao desejar mostrar a caixa de didlogo Criar novo documento e preferir usar as configuragcdes usadas recentemente para criar
novos documentos, ative a caixa de selecdo Ndo mostrar esta caixa de didlogo novamente.

E possivel restaurar a caixa de didlogo Criar novo documento ao iniciar desenhos clicando no menu CorelDRAW P Preferéncias »
CorelDRAW, clicando em Geral e ativando a caixa de selecdo Mostrar caixa de didlogo de novo documento.

Para localizar, filtrar e classificar predefinicoes
L]

Na guia Configuragées do documento da caixa de didlogo Criar novo documento (Arquivo » Novo), execute uma tarefa na tabela a
seguir.
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Para

Localizar predefini¢oes

Predefini¢oes de filtro

Classificar predefinicoes

Para criar uma predefinicdo personalizada

Faca o seguinte

Digitar uma palavra na caixa de Pesquisa e pressionar Retornar.

Dica: Para limpar a pesquisa, cliqgue no botdo Limpar pesquisa.

Escolha uma das op¢des a seguir na caixa de listagem Filtrar
predefinicdes de documento com base no tipo de pagina:
* Todos os tamanhos de pagina — mostra todas as predefinicbes
* Personalizado — mostra as predefinicdes personalizadas que
vocé criou
* Imprimir — mostra predefinicoes de graficos que se destinam a
impressao comercial
*Web — mostra predefinices de graficos que se destinam a

Internet
* Dispositivos — mostra predefinicdes especificas do dispositivo
* Social — mostra as predefini¢des de midia social

Escolha uma das opcdes a seguir na caixa de listagem Classificar
predefinicdes de documento por tipo de pagina, nome, data ou
tamanho.

*Tipo de pagina — lista todas as predefinicdes padrao e
predefinicdes baseadas no tamanho da pagina na seguinte
ordem fixa: predefinicdes de midia social, especificas do
dispositivo, da Web e de impressdo

*Nome — classifica predefinicdes por nome de arquivo, em
ordem alfabética

* Usado mais recentemente — classifique as predefinicbes
pela data em que foram usadas, comecando com a Ultima
predefinicdo usada

* Maior tamanho de pagina — classifique as predefinicoes
por tamanho de pagina, comecando com a que tem o maior
tamanho de pagina

* Menor tamanho de pagina — classifique as predefinicdes
por tamanho de pagina, comecando com a que tem o menor
tamanho de pégina

Observagao: As predefinicdes Personalizadas sao listadas sempre
como o primeiro item por design.

1 Na guia Configuracdes do documento da caixa de didlogo Criar novo documento (Arquivo P Novo), escolha as configuracées que

deseja salvar como predefinicdo.
Clique no botao Salvar predefinicao | :

N

3
C=

Na caixa de didlogo Adicionar predefinicdo, digite um nome para a nova predefinicdo.

Vocé pode excluir uma predefinicdo escolhendo o nome da predefinicdo na caixa de listagem Predefinicdo e clicando no botédo

Excluir predefinicdo ___
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Para abrir um desenho

1 Clique em Arquivo » Abrir.
2 Localize a pasta na qual o desenho esta armazenado.
3 Clique em um nome de arquivo.

4 Cligue em Abrir.

Vocé também pode

Extrair um perfil ICC (International Color Consortium) incorporado Ative a caixa de selecdo Extrair perfil ICC incorporado.
na pasta de cores em que o aplicativo estd instalado

Essa opcao nao estd disponivel para todos os formatos de arquivo.
Manter camadas e paginas ao abrir arquivos Ative a caixa de selecdo Manter camadas e paginas.

Se a caixa de selegdo for desativada, todas as camadas serdo
combinadas em uma Unica camada.

Essa opcdo nao estd disponivel para todos os formatos de arquivo.

Escolher uma pagina de cédigo Escolha uma pagina de cédigo na caixa de listagem Codificagao.
Essa opcao nao estd disponivel para todos os formatos de arquivo.

Pesquisar um desenho Digite uma palavra ou expressdo na caixa de pesquisa.

E possivel exibir informacoes sobre o arquivo, como o nimero da versdo e a taxa de compactagao. Por exemplo, uma taxa de
compactacdo de 80% significa que o tamanho do arquivo foi reduzido em 80% depois de salvo. Vocé também pode ver em qual
aplicativo e em que idioma o desenho foi salvo pela Gltima vez, como também exibir as palavras-chave e as notas associadas a um
desenho.

D)
7\S

Para abrir um arquivo no qual vocé trabalhou recentemente, clique em Arquivo P Abrir recentes e clique no nome do arquivo. Para
limpar a lista de arquivos abertos recentemente, clique em Arquivo » Abrir recentes P Limpar menu.

Se houver vérios arquivos abertos, é possivel navegar entre eles clicando em Janela e, em seguida, no nome do arquivo que deseja
exibir na janela de desenho.

Trabalhar com varios desenhos

Vérios desenhos podem ser abertos em uma Unica janela de imagem, facilitando a manipulagao de muitos desenhos simultaneamente. E
possivel acessar cada desenho aberto em sua guia no topo da janela de desenho e iniciar novos desenhos.

Desenhos abertos aparecem encaixados, mas vocé pode desencaixar qualquer desenho que desejar e arrasta-lo para dentro ou fora da janela
do aplicativo.

Para trabalhar com varios desenhos
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Para Faca o seguinte

Alternar para outro desenho aberto No topo da janela de desenho, clique na guia que possui 0 nome
do arquivo que deseja.

Um asterisco ap6s o nome do arquivo mostra que o arquivo
contém altera¢bes nao salvas.

Iniciar outro desenho Clique no botdo Novo a direita da Ultima guia na janela de
desenho.

Desencaixar um desenho Arraste a guia para uma nova posicao dentro ou fora da janela do
aplicativo.

Desfazer, refazer e repetir acoes

Vocé pode desfazer agdes executadas em um desenho, a partir da acdo mais recente. Se vocé ndo gostar do resultado de desfazer uma
acao, pode refazé-la. Revertendo para a Ultima versao salva de um desenho, é possivel também remover uma ou mais acoes. E possivel
repetir determinadas acdes aplicadas a objetos, como esticar, preencher, mover e girar, para criar um efeito visual mais forte.

A personalizagdo das configuragdes de Desfazer permite aumentar ou reduzir o nimero de agdes que podem ser desfeitas ou refeitas.

Para desfazer, refazer e repetir acoes

Para Faca o seguinte

Desfazer uma acao Clique em Editar P Desfazer [Ultima acdo].

Refazer uma agéo Clique em Editar P Refazer.

Desfazer ou refazer uma série de agoes Clique em Janela » Inspetor P Histérico. No inspetor Histérico,

escolha a acdo que precede todas as acdes que deseja desfazer ou
escolha a Ultima acéo a ser refeita.

Reverter para a Ultima verséo salva de um desenho Cliqgue em Arquivo P Reverter.
Repetir uma agao Clique em Editar » Repetir.
=4

Quando vocé desfaz uma série de agdes no inspetor Historico, todas as a¢des listadas abaixo da agdo que vocé clica sdo desfeitas.

Quando se refaz uma série de acdes no inspetor Histérico, a acdo em que vocé clica e todas as acdes anteriores desfeitas sdo refeitas.
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Para repetir uma acdo em outro objeto ou grupo de objetos, selecione o objeto ou os objetos e clique em Editar P Repetir.

Para especificar as configuracdes de Desfazer
1 Clicar no menu CorelDRAW P Preferéncias P CorelDRAW.
2 Clique em Geral no painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece.

3 Na area Niveis para desfazer, digite um valor na caixa Regular para especificar o nimero de acdes que pode ser revertido quando vocé
usa o comando Desfazer com objetos vetoriais.

Z
<

O Unico limite ao valor especificado s&o os recursos de meméria do computador. Quanto mais alto o valor especificado, maior seré a
demanda de recursos da meméria.

Zoom, enquadrar e rolar

Vocé pode alterar a exibicdo de um desenho aplicando mais zoom, para olhar mais de perto, ou aplicando menos zoom, para ver mais do
desenho. Experimente diversas op¢des de zoom para determinar o detalhamento desejado.

E possivel aplicar mais zoom e menos zoom usando atalhos comuns de teclado, compativeis com navegadores da Web e outros aplicativos.

Enquadrar e rolar sdo duas maneiras adicionais de exibir dreas especificas de um desenho. Quando se trabalha com altos niveis de ampliacao
ou com desenhos grandes, pode ser que ndo se consiga ver todo o desenho. O enquadramento e a rolagem permitem movimentar a pagina
na janela de desenho para exibir areas ocultadas anteriormente.

Use a ferramenta Enquadramento para enquadrar em torno de uma imagem grande e exibir areas especificas.
Também ¢é possivel usar o modo de Enquadramento Rapido para alterar de qualquer ferramenta ativa para a ferramenta de
Enquadramento. Esse recurso deixa que vocé enquadre sem ter que mudar de ferramentas.

Vocé pode ampliar e reduzir ao enquadrar e enquadrar ao aplicar zoom. Dessa forma, é possivel evitar a alternancia entre as duas
ferramentas. Vocé pode especificar configuracoes padrdo de zoom e enquadramento.

Se vocé utilizar o botao de rolagem do mouse, ele amplia e reduz por padrao.Vocé pode definir incrementos de zoom personalizados para
aplicar zoom com o botédo de rolagem do mouse.

Enguanto vocé estiver aplicando zoom e enquadramento, uma pré-visualizagdo de baixa resolucdo do documento serd exibida. Vocé pode
ocultar a pré-visualizacdo de baixa resolucdo ao aplicar zoom com o mouse e aplicar enquadramento com a ferramenta Enquadramento ou
oculta-la de qualquer dispositivo ou método que estiver usando para aplicar zoom e enquadramento.
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Vocé pode rolar um desenho usando as barras de rolagem que fazem fronteira com a janela de desenho. Vocé pode exibir ou ocultar as
barras de rolagem nas Preferéncias do sistema (4rea Geral P Mostrar barras de rolagem) do seu macOS.

Para aplicar zoom

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Zoom Q

2 Na barra de propriedades, clique em uma das seguintes opcoes:
* Mais zoom G.l — permite aumentar o nivel de ampliacdo

* Menos zoom Q— permite diminuir o nivel de ampliacdo

* Zoom para selecionado 9 — ajusta o nivel de ampliagdo para ajustar-se aos objetos selecionados na pagina ativa ou as paginas

selecionadas na exibicdo de varias paginas
* Zoom em todos os objetos — ajusta o nivel de ampliacdo de acordo com a altura da pégina ativa
* Zoom em todas as paginas @— ajusta o nivel de ampliacdo para ajustar todas as paginas na exibicdo de varias paginas
* Zoom para pagina E_I — ajusta o nivel de ampliacdo para caber na pagina ativa
Q >l

* Zoom na largura da pagina ()\ — ajusta o nivel de ampliagdo de acordo com a largura da pagina ativa

* Zoom na altura da pagina IC)\_ ajusta o nivel de ampliagdo de acordo com a altura da pagina ativa

O botdo Zoom para todas as paginas esta disponivel somente na visualizacdo de varias paginas. Para obter informagdes sobre
a visualizagdo de vérias paginas, consulte “Visualizacoes de pagina” na pagina 727..
O botdo Zoom para a selecdo fica disponivel somente se objetos ou paginas forem selecionados antes de vocé clicar na

ferramenta Zoom.

)
p7\S

Vocé também pode usar mais zoom, menos zoom e aplicar zoom a todos os objetos com o uso dos comandos Mais zoom, Menos
zoom e Zoom para ajustar no menu Exibir.

Quando vocé nao estiver editando texto, também pode acessar a ferramenta Zoom pressionando Z.

Usando a ferramenta de Zoom, vocé pode também aumentar o zoom em qualquer lugar na janela de desenho ou arrastando para
selecionar uma area especifica para aumentar. Para aplicar menos zoom, pressione Control e clique na janela de desenho.

Também é possivel aumentar o zoom usando a ferramenta Enquadramento e @ clicando duas vezes na janela de desenho. Para

aplicar menos zoom, clique com o botédo direito do mouse na janela de desenho.

Para aplicar zoom usando atalhos de teclado
* Siga um dos procedimentos abaixo:
* Para aumentar o zoom, pressione Command+(+).
* Para diminuir o zoom, pressione Command+(+).
* Para aplicar zoom a todos os objetos, pressione Command+2.
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E possivel usar esses atalhos do teclado para ajustar o nivel de zoom na janela do documento assim como nas caixas de di4logo e nos
labs que apresentam janelas de visualizagdo, tais como a caixa de didlogo Visualizagdo de impressdo, PowerTRACE™, Lab de ajuste de
imagem e muito mais.

Para enquadrar na janela de desenho

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Enquadramento @

Arraste na janela de desenho até exibir a 4rea desejada.

2
N
N

ano) M

Quando néao estiver editando texto, vocé também pode acessar a ferramenta Enquadramento pressionando a tecla H.

Para alterar para o modo Enquadramento Rapido
1 Cliqgue em qualquer selecdo, desenho ou ferramenta de modelagem, e comece a usar.

2 Mantenha pressionada a roda ou botdo do meio do mouse e arraste na janela de desenho.

Para especificar configuracbes de zoom padrao

1 Clique no menu CorelDRAW P Preferéncias P Ferramentas.
2 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique em Zoom/Enquadrar.

3 Para especificar a agdo da ferramenta Zoom ou Enquadrar ao pressionar Control e clicar na janela do desenho, ative uma das opcdes a
seguir:
* Menos zoom — aplica menos zoom por um fator de dois
* Menu contextual — exibe um menu de comandos que permite aplicar zoom em um nivel especifico

4 Para especificar como a pagina aparece quando o zoom esta configurado em 100%, habilite ou desabilite a caixa de marcacdo Zoom
relativo a 1:1.

* Quando a opcéo esta habilitada, um zoom de 100% exibe as dimensées no mundo real.
* Quando a opgao estd desabilitada, um zoom de 100% exibe a pagina inteira, independente das dimensdes no mundo real.

5 Para especificar como a péagina aparece quando vocé aumenta e diminui o zoom usando a roda do mouse, habilite ou desabilite a caixa
de marcacdo Centralizar mouse ao usar o zoom na roda do mouse.

* Quando a opgao estd habilitada, a drea onde o apontador do mouse estd localizado se move para o centro da tela conforme vocé
aumenta ou diminui o zoom ou usando a roda do mouse.

* Quando a opgao esté desabilitada, a drea onde o apontador do mouse esté localizado fica na mesma posicao conforme vocé aumenta
ou diminui o0 zoom ou usando a roda do mouse.

Para definir incrementos padrao para zoom com o botdo de rolagem do mouse
1 Clicar no menu CorelDRAW P Preferéncias P CorelDRAW.
2 No painel a esquerda da caixa de didlogo Preferéncias, clique em Exibir.

3 Na area Navegacdo, mova o controle deslizante Taxa de zoom.
Para restaurar os incrementos padrao de zoom com o botdo de rolagem do mouse, clique no botdo Redefinir.

Para ocultar ou exibir uma pré-visualizacdo de baixa resolucdo ao aplicar zoom e enquadramento
1 Clicar no menu CorelDRAW P Preferéncias P CorelDRAW.
2 No painel a esquerda da caixa de didlogo Preferéncias, clique em Exibir.

3 Na érea Navegacao, escolha uma das seguintes opcdes na caixa Pré-visualizacdo de baixa resolucdo para aplicacdo responsiva de
zoom e enquadramento:
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* Ocultar para mouse — mostra o documento em alta resolucdo quando vocé aplica zoom com o mouse e um enquadramento com a
ferramenta Enquadramento, mas habilita uma visualizacdo em baixa resolugao para outros métodos, como o toque

* Mostrar sempre — mostra uma pré-visualizacdo do documento em baixa resolucdo para todos os métodos e dispositivos usados para
aplicar zoom e enquadramento

* Nunca exibir — oculta sempre a pré-visualizacdo de baixa resolucdo e mostra o documento em alta resolucdo

Visualizar desenhos

Vocé pode visualizar um desenho para ver como sera sua aparéncia depois de impresso ou exportado. Quando se visualiza um desenho,
somente os objetos na pagina de desenho e na area imediata da janela de desenho s&o exibidos, e vocé pode ver todas as camadas
definidas para impresséo na janela de encaixe Objetos. Para ver objetos especificos de um desenho mais de perto, selecione e visualize-os.
Quando os objetos selecionados sdo visualizados, o restante do desenho fica oculto.

Antes de visualizar um desenho ¢ possivel especificar o modo de visualizagdo. O modo de visualizagdo afeta a velocidade de exibicdo da
visualizacdo e o detalhamento exibido na janela de desenho.

Por padréo, as bordas de uma pégina sdo exibidas na janela de desenho, mas é possivel oculta-las a qualquer momento. Se a intengéo
for imprimir o desenho, é possivel exibir a area real da impressao e o sangramento, que é a parte do desenho que ultrapassa as bordas da
pagina. Sangramentos sdo Uteis quando um desenho contém um fundo de pagina colorido ou objetos posicionados na borda da pagina.
Os sangramentos garantem que nenhum espaco em branco seja exibido entre as bordas de um desenho e a borda do papel depois que a
impressora cortar, encadernar e aparar o documento.

Para visualizar um desenho

Clique em Exibir P Visualizacao de tela cheia.

Clique em qualquer lugar da tela ou pressione qualquer tecla para retornar a janela do aplicativo.

u)
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E possivel pressionar Page up e Page down para visualizar paginas em um desenho de vérias paginas.

Para visualizar objetos selecionados

1 Selecione os objetos.

2 Clique em Exibir P Visualizar somente selecionados.

Clique em qualquer lugar da tela ou pressione qualquer tecla para retornar a janela do aplicativo.

D’

Se o modo Visualizar somente selecionados estiver ativado e nenhum objeto estiver selecionado, Visualizacao de tela cheia exibira
uma tela em branco.

Para escolher um modo de visualizagdo de tela cheia

1 Clicar no menu CorelDRAW P Preferéncias P CorelDRAW.
2 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique em Exibir.
3 Na area Visualizacdo de tela cheia, ative uma das opcoes a sequir:

* Usar exibicdo normal — os desenhos aparecem sem preenchimentos PostScript ou bitmaps de alta resolucdo e nao é utilizada a
suavizagdo de serrilhado.

* Usar exibicdo aperfeicoada — os desenhos aparecem com ou sem preenchimentos PostScript e a suavizagao de serrilhado é utilizada
para agucar a exibicdo dos desenhos.
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Para definir a exibicdo da pagina

1

2
3

Clique em Layout P Documento Preferéncias.

No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique em Tamanho da pagina.
Ative ou desative as seguintes caixas de selecao:

* Mostrar borda da pagina — exibe ou oculta as bordas da pagina

* Mostrar area de sangramento — exibe ou oculta a area do desenho que ultrapassa a borda da pagina. Para alterar a area de limites
de pagina, digite um valor na caixa de Limites.

—¢

Talvez também seja necessario configurar um limite de sangramento se vocé for preparar um desenho para impressdo comercial. Para
obter mais informacbes, consulte “Para definir um limite de sangramento” na pagina 869.

7\

Vocé também pode clicar em Exibir P Pagina P Borda da péagina ou Exibir » P4gina P Sangramento.

Vocé pode exibir a 4rea imprimivel de um desenho clicando em Exibir P Pagina » Area imprimivel. A drea imprimivel normalmente
é indicada por duas linhas pontilhadas dentro ou ao redor da pagina, dependendo das configuracdes de impressao atuais. Um
contorno indica a 4rea que pode ser impressa na impressora atual; o outro indica o tamanho do papel que a impressora esta
configurada para usar.

Modos de exibicao

Enquanto vocé trabalha, o CorelDRAW permite exibir um desenho em quaisquer dos seguintes modos:

Aramado — exibe um contorno do desenho, ocultando preenchimentos, extrusoes, contornos e sombreamentos, além de exibir os
bitmaps em modo monocromatico. Esse modo permite visualizar rapidamente os elementos basicos do desenho.

Normal — exibe um desenho sem preenchimentos PostScript ou bitmaps de alta resolu¢do. Esse modo atualiza e abre um pouco mais
rapido do que o modo Aperfeicoado.

Aperfeicoado — exibe um desenho com preenchimentos PostScript, bitmaps de alta resolugdo e graficos vetoriais com suavizacao do
serrilhado.

Pixels — exibe uma versdo baseada em pixels do desenho que permite ampliar uma area de um objeto e, em seguida, posicionar e
dimensionar o objeto com mais precisdo. Essa exibicdes também permite ver a aparéncia que o desenho terd quando for exportado em
um formato de arquivo de bitmap.

Simular impressoes sobrepostas — simula a cor das areas em que objetos sobrepostos foram definidos para impressédo sobreposta e
exibe preenchimentos PostScript, bitmaps de alta resolucdo e gréficos vetoriais com suavizacdo de serrilhado. Para obter informagoes
sobre como sobrepor impressao de objetos, consulte “Para sobrepor separacoes de cores selecionadas” na pagina 873.

Converte efeitos complexos — converte a exibicdo de efeitos complexos, como transparéncias, angulos, e remove sombras na exibicdo
Melhorada. Isso é Util para visualizar como os efeitos complexos serdo impressos. Para garantir a impressdo bem-sucedida de efeitos
completos, a maioria das impressoras exige que efeitos complexos sejam convertidos em bitmaps.

O modo de exibicdo escolhido tem efeito pelo tempo necesséario para abrir ou exibir um desenho no monitor. Por exemplo, um desenho
exibido em Aramado demora menos tempo para ser atualizado ou aberto do que um desenho exibido no modo Simular impressoes
sobrepostas.
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Modo de exibicdo Aramado (esquerda); modo de exibicdo Aprimorado (centro) e modo
de exibicdo Simular impressées sobrepostas (direita). Os preenchimentos da forma
de losango cinza e da sombra da xicara séo definidos para impressao sobreposta.

Para escolher um modo de exibicao
* Clique em Exibir e cligue em um dos seguintes modos:
* Aramado
* Normal
* Aperfeicoado
* Pixels
* Simular impressoes sobrepostas
* Converter efeitos complexos em bitmaps

Para impressoes sobrepostas é importante visualizar os objetos no modo Simular impressdes sobrepostas antes de imprimir. Os
tipos de objetos que vocé incluir na impressao sobreposta e os tipos de cores misturadas determinam como as cores da impressao
sobreposta sdo combinadas. Para obter mais informacdes sobre impressao sobreposta, consulte “Cobertura de cor e impressao
sobreposta” na pagina 872.

Para definir o modo de exibicio padrao, clique em Layout P Documento Preferéncias, clique em Geral e escolha uma opgéo da
caixa de listagem Modo de exibicdo.

Visualizagoes
E possivel salvar uma exibicio de qualquer parte de um desenho. Por exemplo, vocé pode salvar a exibicdo de um objeto em uma ampliacdo

de 230% e, em seguida, retornar a essa exibicao especifica a qualquer momento.

Para salvar uma visualizacéo

1 Clique em Janela P Inspetores P Visualizacoes.
2 Clique no botao Adicionar exibicdo atual I .

Vocé também pode

Renomear uma exibicao Clique duas vezes no nome da exibicdo e digite um novo nome.
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Vocé também pode

Excluir uma exibicdo salva Clique em uma exibigao e clique no botado Excluir exibicao atual
il

s
N
N
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Também é possivel salvar a exibicdo atual clicando na ferramenta Zoom ou Enquadramento na caixa de ferramentas, clicando na
caixa de listagem Niveis de zoom na barra de ferramentas padrao, digitando um nome e pressionando Retorno.

Para alternar para uma exibicdo salva
1 Clique em Janela P Inspetores P Visualizacbes.

2 Clique em uma visualizacdo no inspetor Visualizacoes.

Z
N
N
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Vocé também pode alternar para uma exibicdo salva, selecionando-a na caixa de listagem Niveis de zoom na barra de ferramentas
padrao.

Salvar desenhos

Por padrao, os desenhos sdo salvos no formato de arquivo do CorelDRAW (CDR) e sdo compativeis com a versdo mais recente do aplicativo.
Também é possivel salvar um desenho compativel com uma versao anterior do CoreIDRAW Graphics Suite e especificar opgdes de
salvamento. Essas opcdes sao Uteis quando o arquivo contém novos recursos de texto, preenchimento e transparéncia que ndo tém suporte
em versbes anteriores.

Vocé também pode salvar um desenho em outros formatos de arquivo vetorial. Para usar o desenho em outro aplicativo, salve-o em um
formato de arquivo que tenha suporte pelo aplicativo. Para obter informacdes sobre salvar arquivos em outros formatos, consulte “Exportar
arquivos” na pagina 901.

Ao salvar um desenho, vocé pode incorporar as fontes usadas para facilitar o compartilhamento de arquivos. Por padrao, o CorelDRAW
incorpora todas as fontes usadas, com excecao de fontes asidticas que ndo tém permissoes de incorporagao.

Ao salvar um desenho, o CorelDRAW permite adicionar informacdes de referéncia para facilitar a localizacdo e organizacdo dos desenhos
posteriormente. Vocé pode anexar identificadores (também chamados de propriedades) como titulo, assunto e classificacao.

Vocé pode também salvar objetos selecionados em um desenho. No caso de desenhos grandes, salvar somente os objetos selecionados
reduz o tamanho do arquivo, o que pode diminuir o tempo necessario para carregar o desenho.

Ao salvar um arquivo, use as opg¢des avangadas para controlar como bitmaps, texturas e efeitos vetoriais, como misturas e extrusoes, sdo
salvos com o desenho.

Também ¢é possivel salvar um desenho como um modelo, o que permite criar outros desenhos com as mesmas propriedades. Para obter
informacdes sobre como salvar um desenho como um modelo, consulte “Modelos” na pagina 693.

Para salvar um desenho

1 Clique em Arquivo P Salvar como.
2 Digite um nome de arquivo na caixa Salvar como.

3 Localize a pasta onde deseja salvar o arquivo.
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Vocé também pode

Salvar somente os objetos selecionados Ative a Salvar somente elementos selecionados.

Essa opcdo esta disponivel apenas se houver objetos selecionados
no desenho.

Fontes incorporadas Ative a caixa de selecdo Incorporar fontes.

Essa caixa de selecdo fica indisponivel quando vocé salva um
desenho em uma versdo mais antiga do CorelDRAW.

Adicionar informacodes de referéncia Execute um dos procedimentos a seguir:
* Digite um titulo e um assunto na caixa correspondente.
* Atribua uma classificacdo ao arquivo.

Se estiver usando uma versao de avaliacdo expirada do CorelDRAW, ndo conseguira salvar os desenhos.

Salvar um desenho em uma versdo anterior do CorelDRAW pode resultar na perda de alguns efeitos que ndo estavam disponiveis na
versao anterior do aplicativo.

)
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Também é possivel também salvar um desenho clicando em Arquivo » Salvar.

Para salvar um desenho compativel com uma versao anterior do CorelDRAW
Clique em Arquivo P Salvar como.

Digite um nome de arquivo na caixa Salvar como.

Localize a pasta onde deseja salvar o arquivo.

Escolha uma versdo na caixa de listagem Versao.

u A W N

Clique em Salvar.
Se o desenho incluir novos recursos, habilite uma das opgdes a seguir na caixa de didlogo Salvar como versao anterior:

* Manter aparéncia — preserva a aparéncia do texto, preenchimentos, contornos e transparéncias quando o arquivo é aberto em uma
versdo anterior do CorelDRAW. Entretanto, essa opcdo pode limitar a edicdo.

* Manter editavel — preserva o arquivo editavel. Entretanto, essa opcdo pode alterar a aparéncia do texto, contornos, preenchimentos
e transparéncias quando o arquivo é aberto em uma versdo anterior do CorelDRAW.

Vocé também pode

Especificar configuragoes de salvamento Clique no menu CorelDRAW P Preferéncias » CorelDRAW. Clique
em Salvar e ative uma das seguintes opcoes:
* Manter a aparéncia (adequado para edicdes limitadas)
* Manter editavel (pode alterar a aparéncia)

Desativar o prompt que aparece ao salvar em uma verséo anterior  Clique no menu CorelDRAW P Preferéncias » CorelDRAW. Clique
em Salvar e desativar a caixa de selecdo Perguntar quanto salvar.

Conceitos basicos do CorelDRAW | 73



Arquivos bloqueados

Em um ambiente corporativo, vocé pode abrir um arquivo bloqueado que ja esteja sendo editado por outro usuario. Vocé pode salvar as

alteracbes feitas em um arquivo bloqueado por meio de uma das seguintes maneiras:

* Se o0 outro usuario houver modificado o arquivo ou ainda estiver com o arquivo aberto, vocé terd que salvar o arquivo com outro nome
clicando em Arquivo P Salvar como.

* Se o outro usuério tiver fechado o arquivo sem modifica-lo, vocé poderd salvar as alteracées clicando em Arquivo P Salvar.

Fazer cépia de seguranca e recuperar arquivos

O CorelDRAW pode salvar automaticamente cépias de backup de desenhos e solicitar sua recuperacdo no caso de um erro do sistema. O
recurso de backup cria uma cédpia quando um desenho é salvo. A copia de backup ndo contém as alteracdes que vocé fez desde a Ultima
vez que abriu o arquivo. Ela recebe 0 nome backup_de nome_de_arquivo e é sempre armazenada na mesma pasta do desenho original. E
possivel alterar o local onde os arquivos de backup sao salvos.

O recurso de cépia de seguranca automatica salva os desenhos abertos e modificados. Arquivos de backup automético sdo nomeados
coépia_de_seguranga_automdtica_de nome do_arquivo. Durante qualquer sesséo de trabalho com o CorelDRAW, é possivel definir o
intervalo de tempo para fazer o backup automatico de arquivos e especificar se os arquivos devem ser salvos em sua pasta temporaria (o
local padrao) ou em uma pasta de sua preferéncia. Vocé pode recuperar os arquivos de backup da pasta temporéria ou especificada ao
reiniciar o CorelDRAWapds um erro do sistema. Se optar por ndo recuperar o arquivo de backup, ele é automaticamente apagado quando
vocé sair da aplicacéo.

Para especificar configuragbes de backup e backup automatico
1 Clicar no menu CorelDRAW P Preferéncias P CorelDRAW.
2 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique Salvar.

3 Realizar uma tarefa a partir da seguinte tabela.

Para Faca o seguinte

Criar um arquivo de backup antes de salvar Ativar a caixa de selecdo Fazer backup do arquivo original antes
de salvar.

Alterar o local onde os arquivos de backup sao salvos Na &rea Fazer backup em, ative a opcdo Escolher local. Clique em

Procurar e acesse a pasta que vocé deseja.

Especificar configuracdes de backup automatico Para definir a frequéncia do backup automatico de arquivos, ative
a caixa de selecdo Fazer copia de seguranga a cada e escolha um
valor na caixa de listagem Minutos.

Para escolher o local para um backup automatico de arquivos, na
area Fazer a copia de seguranca em, habilite uma das seguintes
opgoes:
* Pasta temporaria — permite que vocé salve arquivos de cdpia de
seguranca automatica na pasta temporaria
* Escolher local — permite especificar a pasta para arquivos de
cdpia de seguranca automatica.

Desativar o recurso de copia de seguranca automatica Escolha Nunca na caixa de listagem Minutos.
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Todos os arquivos abertos ou modificados que nao estao no formato de arquivo CorelDRAW (CDR) s&o salvos como CorelDRAW.

J
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Para cancelar a criacdo de um arquivo de cdpia de seguranga automatica, pressione Esc enquanto um arquivo estiver sendo salvo.

Para recuperar um arquivo de cdpia de seguranca
1 Reinicie o CorelDRAW.
2 Clique em OK na caixa de didlogo exibida.
A caixa de didlogo Recuperagdo de arquivo é exibida na inicializagdo apds um erro do sistema.

3 Salve e renomeie o arquivo na pasta especificada.

=4

Se vocé clicar em Cancelar, o CorelDRAW ignora o arquivo de backup e o exclui quando ao sair da aplicacdo.

Adicionar e acessar informacoes sobre o desenho

CorelDRAW permite adicionar a um desenho informacdes de referéncia, como idioma, titulo, autor, assunto, palavras-chave, classificacdo
e outras anotacdes. Embora a inclusdo de informacdes sobre o documento seja opcional, ela facilita a organizagdo e a localizacdo dos
desenhos depois.

O aplicativo também permite acessar outras informagdes importantes do documento, como o nimero de paginas e de camadas, fontes,
estatisticas de objetos e texto e tipos de objetos que o desenho contém. Também é possivel exibir informacdes de cores, como os perfis de
cores utilizados para definir cores de documentos, bem como o modo de cores primarias e a finalidade de renderizacao.

Adicionar e acessar informacdes sobre o desenho

1 Clique em Arquivo P Propriedades do documento.
2 Na caixa de didlogo Propriedades do documento, digite texto em uma ou mais das seguintes caixas:
* Idioma
* Titulo
* Assunto
* Autor
* Direitos autorais
* Palavras-chave
* Observagoes
3 Para especificar uma classificacdo, escolha uma op¢do na caixa de listagem Classificacdo.
4 (lique em OK.

=4

E possivel modificar as informacdes do desenho a qualquer momento.

Fechar desenhos

E possivel fechar um ou vérios desenhos a qualquer momento antes de sair do CorelDRAW.
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Para fechar desenhos

Para Faca o seguinte

Fechar um desenho Clique em Arquivo P Fechar guia.
Fechar todos os desenhos Cliqgue em Arquivo P Fechar janela.
=&

Se ndo conseguir fechar um documento, pode haver uma tarefa, por exemplo, de impressdo ou salvamento, em andamento ou uma
tarefa com falha. Consulte a barra de status para exibir o status de uma tarefa.

Desativar mensagens de aviso

Podem aparecer mensagens de aviso enquanto se trabalha no aplicativo. Os avisos explicam as consequéncias de uma acdo que se esta
prestes a executar e informam sobre as alteragdes permanentes que podem resultar dessa acdo. Apesar de os avisos serem Uteis, eles podem
ser desativados para nao se ter de continuar a vé-los depois de estar familiarizado com o software. Evite desativar os avisos até se sentir
seguro com o aplicativo e estar familiarizado com os resultados dos comandos utilizados.

Para desativar mensagens de aviso
1 Clicar no menu CorelDRAW P Preferéncias P CorelDRAW.
2 Clique em Avisos.

3 Desative uma ou mais das caixas de selecao.

Edite enquanto imprime, salva e exporta documentos

Se vocé quiser continuar com as tarefas de edicdo enquanto imprime, salva ou exporta um documento, é possivel ativar as tarefas em
segundo plano. Essa configuracdo permite usar um nucleo da CPU do computador (Unidade Central de Processamento) para editar e outro
nucleo para imprimir, salvar e exportar.

Para ativar tarefas em segundo plano
1 Cliqgue em CoreIDRAW menu P Preferéncias » Global.
2 Clicar em Geral.

3 Ative a caixa de selegdo Ativar tarefas em segundo plano.

Suporte de Touch Bar

O CorelDRAW permite que vocé aproveite a Touch Bar, uma tela sensivel ao toque localizada acima do teclado nos modelos suportados do
MacBook Pro. A Touch Bar geralmente mostra a faixa de controle que fornece acesso rapido a Esc, brilho, volume e Siri, além dos controles
mais usados do programa ativo. Se ndo vir os controles do aplicativo na Touch Bar, vocé podera ajustar as preferéncias do sistema para exibi-
los.

Quando o CorelDRAW estd ativo, os controles na Touch Bar sdo alterados dependendo dos objetos ou ferramentas selecionados. Por
exemplo, quando ndo ha objetos selecionados, a Touch Bar permite usar mais ou menos zoom, além de mostrar e ocultar a grade e as
linhas-guia. Vocé também pode chamar a Visualizagdo de tela cheia com um Unico clique. Quando estiver modelando objetos com a
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ferramenta Forma, vocé poderd acessar os controles relacionados a edicdo de nés. Ao editar texto, vocé pode rapidamente torna-lo negrito
ou italico ou exibir opcdes de alinhamento de texto.

Para exibir controles de aplicativos na Touch Bar
1 Abra o painel Preferéncias do sistema do seu macOS e clique em Teclado.

2 A partir da caixa de listagem Touch Bar mostra, selecione Controles do aplicativo com faixa de controle ou Controles do aplicativo.
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Tour pela area de trabalho do CorelDRAW

Familiarizar-se com a terminologia e a drea de trabalho do CorelDRAW ajudara a seguir os conceitos e procedimentos encontrados no Guia
do Usuério e na Ajuda.

Nesta secdo, vocé aprendera sobre:

“Termos do CorelDRAW" (pédgina 79)
“Janela do aplicativo” (pagina 80)

“A barra de ferramentas” (pagina 81)
“Caixa de ferramentas” (pagina 83)
“Barra de propriedades” (pagina 96)
“Inspetores” (pagina 96)

“Barra de status” (pagina 97)
“Navegador de documentos” (pagina 97)

Termos do CorelDRAW

Antes de comecar a utilizar o CorelDRAW, familiarize-se com os termos a seguir.

Termo Descricao

Objeto Um elemento de um desenho, como uma imagem, forma, linha,

texto, curva, simbolo ou camada

Desenho O trabalho criado no CorelDRAW; por exemplo, arte-final

personalizada, logotipos, posteres e boletins informativos.

Gréfico vetorial Uma imagem gerada a partir de descricbes matematicas que

determinam a posicdo, o comprimento e a direcdo em que as
linhas séo desenhadas

Bitmap Uma imagem composta de grades de pixels ou pontos.
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Termo Descricao

inspetor Uma janela que contém comandos e configuragbes relevantes a
uma determinada ferramenta ou tarefa.

Menu desdobravel Um grupo de ferramentas ou itens de menu relacionados.

Caixa de listagem Uma lista de opgoes que se abre quando o usuério clica no botado
de seta para baixo

Texto artistico Um tipo de texto ao qual vocé pode aplicar efeitos especiais, como
sombras.
Texto de paragrafo Um tipo de texto ao qual vocé pode aplicar opcoes de formatagao

e que pode ser editado em grandes blocos.

Janela do aplicativo

A janela do aplicativo CorelDRAW aparece abaixo.
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Os numeros circulados correspondem aos nimeros na tabela a sequir, que descreve
0s principais componentes da janela do aplicativo. Arte final por Firman Hatibu.
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Parte Descricao

1. Caixa de ferramentas Contém ferramentas para criar e modificar objetos no desenho

2. Guia Documentacdo Permite que vocé se movimente rapidamente entre documentos
abertos

3. Barra de titulo A area que exibe o titulo do desenho selecionado no momento.

4. Barra de menus Contém opcdes de menu suspenso

5. Barra de ferramentas Contém atalhos para menus e outros comandos

6. Janela de desenho A area fora da péagina de desenho circundada por barras de

rolagem e controles do aplicativo.

7. Barra de propriedades Uma barra com comandos relacionados a ferramenta ou ao objeto
ativo. Por exemplo, quando a ferramenta de texto esta ativa, a
barra de propriedades de texto exibe comandos para criar e editar

texto.

8. Inspetor Exibe controles relacionados a tarefa e ferramenta, tais como
botdes de comando, opcdes e caixas de listagem para modificar
desenhos

9. Réguas Uma barra horizontal ou vertical, marcada em unidades, utilizada

para determinar o tamanho e posicao de objetos

10. Paleta de documentos Uma barra que contém amostras de cores para o documento atual
11. Pagina de desenho A area imprimivel dentro da janela de desenho
12. Paleta de cores Uma barra que contém amostras de cores

C=

Para alternar entre exibir e ocultar as réguas, consulte “Para ocultar ou exibir as réguas” na pagina 746.

A barra de ferramentas

A barra de ferramentas , que é exibida por padrao, contém botdes e controles que sdo atalhos para varios dos comandos de menu.
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Clique neste botao Para
Especificar um nivel de magnificacdo

100% v

Escolher um modo de exibicdo

Aperfeicoado v

Agrupar objetos

Separar um grupo de objetos

Desativar a edicdo de objetos selecionados

Ativar a edicdo de objetos selecionados

M D [ [&

Alinhar objetos em relacdo a outros objetos

| =

O

I-_I'lllj_-l Espelhar objetos horizontalmente
= Espelhar objetos verticalmente
5

Mover objeto para o topo da ordem de empilhamento

Mover o objeto para o fim da ordem de empilhamento

Mover objeto um nivel acima na ordem de empilhamento

Mover o objeto um nivel abaixo na ordem de empilhamento

e e L
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Clique neste botao Para

? Mostrar ou ocultar réguas

ﬁ Mostrar ou ocultar grade

r:j Mostrar ou ocultar linhas-guia

U Selecionar um método para alinhar objetos
Acesse a caixa de didlogo Obter mais para fazer o download de
i outras ferramentas criativas

@ Exibir ou ocultar o painel Inspetor
/.
C=

Para alternar entre exibir e ocultar a barra de ferramentas, clique em Exibir » Exibir/Ocultar barra de ferramentas.

Caixa de ferramentas

A caixa de ferramentas contém ferramentas para desenho e edicdo de imagens. Algumas ferramentas ficam visiveis por padrao, enquanto
outras sdo agrupadas em menus desdobraveis. Menus desdobraveis sdo exibidos com um conjunto de ferramentas relacionadas do
CorelDRAW. Uma pequena seta de menu desdobravel no canto inferior direito de um botao de caixa de ferramentas indica um menu
desdobravel. Vocé pode acessar as ferramentas em um menu desdobrével clicando na seta de menu desdobravel.

v €\ Forma A
Seta do menu desdobravel /”’J

e« Suavizar

2» Mancha

& Espiralado

2 Atrair e Repelir
> Q, Borréo

#, Tornar aspero

Caixa de ferramentas

Menu desdobravel

Na drea de trabalho padréo, clicar na seta de menu desdobravel da
ferramenta Forma abre o menu desdobravel Ferramentas para editar formas.
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Algumas ferramentas na barra de ferramentas néao ficam visiveis por padrao. Vocé pode escolher quais ferramentas exibir na caixa de

ferramentas.

Localizar ferramentas

Ailustragdo a seguir mostra os outros menus desdobraveis da caixa de ferramentas padrdo CorelDRAW e pode ajudar vocé a localizar

ferramentas com maior facilidade.

I Y k v & Selegho v
4 4 SelecEo 8 mdo fivre
ii . +, Transformag8o lvre
-I-l
s {* {y Forma A
q, = Suavizar
I Mancha

% Espiralado

2 Afrair e Repelir
2, BorrBo

“, Tornar &spero

-br 11 Cortar
4 Face
|# Exchuir segmento virtual

L

& Borracha

LY

D

7}, Zoom z
M Enquadraments  H

| e Mao Fivre M
£ Linha de dois pontos

- Bézier

A Caneta &N
5_ B-Spline

& Polilinha

&% Curva de 3 pontos

& %W B Bl %> |06 B ¢

L

’, & Pincel com efeite de pintura
v U3 Midia artistica

& LiveSketch

) Desenho inteligente

D [ Reténgulo R
+1 RetBngulo de 3 pontos

@)
I ~
| ) Elipse E

s Elipse de 3 pontos

[ ]
O o roigono y
—

% Estrela

%) Espiral
7 Formas comuns

\f Ferramenta de impacto
FH Papal grifico 5]

A A Texto T

= Tabela

/ # DimensBo paralela

I_ Dimens&o horizontal ou vertical
[ Dimens&o angular
Yi Dimens3o de segmento

+~~ Legenda de 2 pontos

% | %, Conector

L] EdigBo de ancoragem

L)

[ Sombreamenio

3 Contorma

% Misturar

[ Distorsdo

£} Envelope

fg Extrusdo

% Bloguear Sombra

# Caonta-gotas de cor

A atributos conta-gotas

A tabela a sequir fornece descricbes das ferramentas da caixa de ferramentas do CorelDRAW.

Ferramentas Selecdo

k

84 | CorelDRAW Guia do usuario

A ferramenta Selecdo permite selecionar,
dimensionar, inclinar e girar objetos.

4% Preenchimento interative G

4 Preenchimento intefigente

# Preenchimento de malha M



Ferramentas para editar formas

Uy

"

A ferramenta Selecdo a mao livre permite
gue vocé selecione objetos usando uma
marca de selecdo a mao livre.

A ferramenta Transformacao livre

permite transformar um objeto usando as
ferramentas Rotagédo livre, Reflexdo de
angulo livre, Escala livre e Inclinacéo livre.

A ferramenta Forma permite editar a forma
dos objetos.

A ferramenta Suavizar permite suavizar
objetos de curva para remover bordas
serrilhadas e reduzir o nimero de noés.

A ferramenta Mancha permite que vocé
ajuste um objeto puxando as extensdes ou
criando recuos ao longo do seu contorno.

L+
*
] - L] o
N
[+
] L] A
[ ] [ [ ]
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A ferramenta Espiralado permite que vocé
crie efeitos espiralados arrastando as bordas

dos objetos.

. A ferramenta Atrair e Repelir permite que
D vocé modele objetos atraindo nds para o

cursor ou empurrando os nés do cursor.

A ferramenta Borrar permite distorcer um
objeto vetorial arrastando ao longo do seu
contorno.

| | ] A ferramenta Aspero permite distorcer o

contorno de um objeto vetorial arrastando-
0 ao longo de seu contorno.

Ferramentas Cortar

A ferramenta Cortar permite remover areas
|-|- indesejadas dos objetos.

n'"}!'::;.

W\

i

L

W\

_
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Ferramentas Zoom

Q

U

Ferramentas Curva

A ferramenta Faca permite que vocé fatie
objetos, grupos de objetos e bitmaps ao
longo de qualquer caminho que vocé
especificar.

A ferramenta Excluir segmento virtual
permite excluir as partes de objetos entre
intersecoes.

A ferramenta Borracha permite remover
4reas do desenho.

A ferramenta Zoom permite alterar o nivel
de ampliacdo na janela de desenho.

A ferramenta Enquadramento permite
controlar qual parte do desenho fica visivel
na janela de desenho.
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-+ A ferramenta Mao livre permite desenhar

e curvas e segmentos de linha Unicos.
= 3
— =~
T
A ferramenta Linha de 2 pontos permite
desenhar um segmento de linha reta de
dois pontos. H
o—i,
A ferramenta Bézier permite desenhar
curvas, um segmento de cada vez. .
7 (.
- .
¥
A ferramenta Caneta permite desenhar
curvas, um segmento por vez. 7 =4

A ferramenta B-spline permite desenhar 0
: linhas curvas definindo pontos de controle

gue modelam a curva sem quebra-la em

segmentos.
A ferramenta Polilinha permite desenhar ,
linhas e curvas no modo de visualizagao.
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3. A ferramenta Curva de 3 pontos permite
I:I3:I desenhar uma curva definindo os pontos
inicial, final e central.

Ferramentas de desenho

’ A ferramenta Pincel de pintura permite
, aplicar uma pincelada baseada em pixels
com tinta, midia seca ou pincel digital.

A ferramenta Midia artistica fornece acesso
as ferramentas Predefinicdo, Pincel vetor,
Espalhador, Caligrafico e Expressao.

A ferramenta Desenho inteligente converte
£ X pinceladas a mao livre em formas bésicas e

curvas suavizadas. e [ ] " [
] |
L] . =

A ferramenta LiveSketch ™ permite que N TN

vocé esboce naturalmente com ajuste f LY I )

inteligente da pincelada. .t |

Ferramentas Retangulo
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Ferramentas Elipse

O

O

Ferramentas Forma

O
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A ferramenta Retangulo permite desenhar
retangulos e quadrados.

A ferramenta Retangulo com 3 pontos
permite desenhar retdngulos em um
angulo.

A ferramenta Elipse permite desenhar
elipses e circulos.

A ferramenta Elipse com 3 pontos permite
desenhar elipses em um angulo.

A ferramenta Poligono permite desenhar
estrelas e poligonos simétricos.

lé




A ferramenta Estrela permite desenhar \* C
estrelas perfeitas. ; *,’?' o
- ;_,l. -
‘i C 1"?."-- \
LA EE e
1 . 2 :Gq}“:_v:f' i
1 *

@ A ferramenta Espiral permite desenhar

W R
espirais simétricas e logaritmicas. @ ﬁ ]

@) A ferramenta Formas comuns permite

BD escolher entre um conjunto completo de /’_‘\
formas, incluindo um hexagrama, um rosto v |
L]

sorridente e um triangulo retangulo.

A ferramenta Impacto permite que
vocé crie efeitos graficos em um estilo

inspirado nas histérias em quadrinhos e nas
ilustracbes contemporaneas.

A:_ A ferramenta Papel grafico permite
desenhar uma grade de linhas, semelhante
a de um papel quadriculado.

Ferramentas de Texto
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Ferramentas Dimensao

7
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A ferramenta Texto permite digitar palavras
diretamente na tela como texto artistico ou
de paragrafo.

A ferramenta Tabela permite desenhar e
editar tabelas.

A ferramenta Dimensao paralela permite
desenhar linhas de dimenséo inclinada.

A ferramenta Dimensao horizontal
ou vertical permite desenhar linhas de
dimensao horizontal ou vertical.

A ferramenta Dimensdo angular permite
desenhar linhas de dimensao angular.
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P
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Ferramentas Conector

“

L]

Ferramenta de Efeito

=l

A ferramenta Dimensao de segmento
permite exibir a distancia entre os nés
finais em um Unico segmento ou em varios
segmentos.

A ferramenta Legenda de 2 pernas permite
desenhar uma legenda com uma linha
pontilhada de dois segmentos.

A ferramenta Conector permite que vocé
desenhe linhas de conexao de angulo reto
retas e redondas.

A ferramenta Editar ancoragem permite
modificar pontos de ancoragem da linha de
conexao.

A ferramenta Sombreamento permite
aplicar uma sombra projetada atras ou
abaixo de um objeto.

/

5
.
=

T =

U
& A .::-

—
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A ferramenta Sombra interna permite
aplicar uma sombra dentro de um objeto.

A ferramenta Contorno permite aplicar um
contorno a um objeto.

A ferramenta Mistura permite misturar dois
objetos.

A ferramenta Distorcer permite aplicar a
um objeto uma distorcao do tipo Empurrar
ou Puxar, Ziper ou Torcer.

A ferramenta Envelope permite modelar
um objeto arrastando os nés do envelope.

A ferramenta Extrusdo permite aplicar a
ilusdo de profundidade a objetos.




W

Ferramenta Transparéncia

B

Ferramentas Conta-gotas

7

2

Ferramentas Preenchimento

A

A ferramenta Sombra de bloqueio, permite
adicionar sombras vetoriais solidas a objetos
e textos.

A ferramenta Transparéncia permite aplicar
transparéncias aos objetos.

A ferramenta Conta-gotas de cores
permite selecionar e copiar uma cor de um
objeto na janela de desenho ou na éarea de
trabalho.

A ferramenta Atributos do conta-gotas
permite selecionar e copiar propriedades
de um objeto na janela de desenho, como
espessura de linha, tamanho e efeitos.

A ferramenta Preenchimento interativo
permite aplicar varios preenchimentos.
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Q A ferramenta Preenchimento inteligente
|=-‘ permite criar objetos a partir de areas
contornadas para entdo aplicar um
preenchimento a esses objetos.

A ferramenta Preenchimento de malha
permite aplicar uma grade de malha a um i
objeto. T
1 - ga
L ) !
B -\ .
b@
Ferramenta Contorno variavel
A ferramenta Contorno varidvel permite -~ —
aplicar um contorno de larguras variaveis a _|__,f’
um objeto. f:_l "‘-‘:,“'.
I L
S

Barra de propriedades

A barra de propriedades exibe as funcoes utilizadas com mais frequéncia, relevantes para a ferramenta ativa ou para a tarefa que vocé esta
executando. Embora seja semelhante a uma barra de ferramentas, a barra de propriedades muda de acordo com a ferramenta ou tarefa.

Por exemplo, ao clicar na ferramenta Texto na caixa de ferramentas, a barra de propriedades exibe os comandos relacionados a texto. No
exemplo abaixo, a barra de propriedades exibe ferramentas de formatacéo, alinhamento e edicdo de texto.

E: 4388 o/ == b T I .
a. . . 5 < % Helved 4 pr [T
B s Tle s Tilwoe - o ehescs Boe B e al A

¥; 2EEE

Inspetores

Os inspetores exibem os mesmos tipos de controles exibidos por uma caixa de didlogo, como botdes de comando, opcdes e caixas de
listagem. Ao contrario da maioria das caixas de didlogo, vocé pode manter as janelas dos inspetores abertas enquanto trabalha em um
documento para que possa acessar rapidamente os comandos e experimentar diferentes efeitos. As janelas dos inspetores tém recursos
semelhantes aos de paletas em outros programas gréficos.
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barra de titule

v

guia dao INspetor ativo

x Propriedades k?

g > B & ) B =L : :
ruia de uma janela de

Contorno . I
inspetor com a exibicio

MR o557 B pontos % |
oculta

n sum

Lirmite de meia-esquadria: 50 -
Cantos: I F F
Extrarnidades da linha: & & [

Pasigio: 71 [ 3 5

Um exemplo de uma janela de inspetor. Quando vocé abre o inspetor Propriedades e clica em um
objeto na janela de desenho, é possivel acessar varias opgoes para modificar propriedades de objeto.

Para abrir uma janela de inspetor

* Clique em Janela P Inspetores e clique em um inspetor.

C=

Para abrir ou fechar janelas de inspetor, vocé também pode clicar no botéo Personalizagao rapida g g4 g N0 lado direito de um

|
inspetor, e ativar ou desativar os comandos.

Também é possivel fechar uma janela de inspetor clicando no botdo X em sua barra de titulo. Ao clicar no botdo X da barra de titulo,
vocé fechard todas as janelas de inspetores aninhadas em um grupo.

Para ocultar todos as janelas de inspetores abertas, clique em Exibir » Ocultar janela de inspetor.

Barra de status

A barra de status exibe informacdes sobre objetos selecionados (como cor, tipo de preenchimento, contorno, posicdo do cursor e ). Ela
também exibe 0 modo de cores do documento, como o perfil de cores do documento e o status da prova de cor.

B Larpura: MG Ahus ITAASS Comies: (10,139, 159,041} milme.,  §hzse an Camada 1 2 [l comrcovanko ¢ lcomovokane

Vocé pode editar o preenchimento e o contorno de objetos selecionados clicando nos icones Preenchimento c (e Contorno @ , na
barra de status.

Para ocultar a barra de status

* Para ocultar a barra de status, clique em Exibir » Ocultar barra de status.

Navegador de documentos

O navegador de documentos esta localizado abaixo da janela de desenho e fornece controles para gerenciar paginas. Ele é exibido por
padrao, mas vocé pode ocultd-lo.
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Para ocultar o navegador de documentos

* Clique em Visualizar P Ocultar Navegador de documentos.
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CorelDRAW:

Ferramentas criativas e de conteddo

E possivel pesquisar e gerenciar contetdo e ativos, como imagens vetoriais e de bitmap (rasterizadas) e bibliotecas de simbolos salvas em
pastas locais, de rede ou na nuvem e em dispositivos portateis. Quando vocé localizar o contelido necessario, é possivel incorpora-lo a seus
projetos ou abri-lo em seu aplicativo associado.

E possivel expandir a colecdo de ferramentas criativas com o download de ferramentas e contetdo gratis e compra de aplicativos, plug-ins e
pacotes de conteldo.

Esta secdo contém os seguintes tdpicos:

* "Tipos de contetdo” (pagina 99)

* “Exibir conteldo com a inspetor Ativos” (pagina 101)

* “Encontrar clipart e outros ativos locais e de rede” (pagina 102)
» "Utilize e gerencie imagens com o inspetor Ativos” (pagina 110)
* “Trabalhar com ativos de nuvem” (pagina 111)

* “Trabalhar com ativos vinculados” (pagina 113)

* “Gerenciar o conteldo com a inspetor Bandeja” (pagina 115)

e “Adquirir aplicativos, complementos e conteido” (pagina 116)

* “Alterar os locais de contetdo” (pagina 117)

Tipos de conteudo

Os tipos de contetdo incluem imagens (clipart e fotos), preenchimentos (gradientes, padrdes de bitmap e padrdes vetoriais), fontes, listas de
imagem, paletas, bibliotecas de simbolo, molduras de fotos e modelos. Alguns dos contelidos estdo incluidos na suite para vocé comecar.
Conteudo adicional esta disponivel para download. Para obter mais informacdes, consulte “Para acessar a caixa de didlogo Obter mais” na
pagina 117.

Para informacédo sobre preenchimentos, consulte “Localizar e exibir preenchimentos e transparéncias” na pagina 453. Para informacéo
sobre modelos, consulte “Encontrar modelos” na pagina 694. Para informacdo sobre fontes, consulte a Ajuda do Gerenciador de Fontes
do Corel ou "Adquirir mais fontes” na pagina 668.
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Amostra de imagens vetoriais

‘J;
‘"{ﬂ

Amostra de imagens de bitmap

Amostra de padroes de vetores

Amostra de molduras de fotos

Amostra de listas de imagens
PN 7 e P - -
o - ff &
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Exibir contetdo com a inspetor Ativos

A inspetor Ativos fornece trés visualizacdes para ajudar vocé a trabalhar com seu contetido. A visualizacdo de Ativos locais e de rede
mostra imagens vetoriais e de bitmap e outros ativos armazenados em pastas locais ou de rede. A visualizacdo de Ativos da nuvem mostra
0s arquivos em sua pasta Nuvem, incluindo arquivos da biblioteca de simbolos que sdo compartilhados com vocé. A visualizagcdo Ativos
vinculados mostra as bibliotecas de simbolos vinculadas ao documento ativo.

O inspetor Ativos substitui o inspetor Connect Content das versdes anteriores.

X Ativos - X Ativos v X Ativos -
Qv IR . R Q- o I Qv L
= el $ (Be e ¢ mal@ <
. - &
Todo contetido u Y z:ﬁ_ adjustments-create-mask.cdr Symbols-23.csl &y
Todas as categorias u O/ m =1 i 3
EEEE  adjustments-local-light.cdr Symbols.csl r Y
CGS03556.cdr
E Firman_Hatibu_Graphic-and-lIl...
CGS12877.cdr
M#® local-adjustment.cdr
PHO00066.jpg
h’@ lorem.cdr
PH00453.jpg B
By Loremlpsum-6.cdr
- Loremlpsum3.des
ﬁ:ﬂ' pastel city_samplefile.cdr
SaveAsSymbolLibrary.csl
Symbols-2.csl
Symbols.csl
lm = w  [EVm = = & =

Visualizacbes da esquerda para a direita: Ativos locais e de rede, ativos de nuvem, ativos vinculados

Vocé pode exibir o nome completo e o local de um ativo em qualquer exibicdo.

Os ativos podem ser exibidos como uma lista de titulos (ou nomes de arquivos se os titulos nao estiverem disponiveis) acompanhados por
miniaturas (exibicao padrao) ou como uma grade de miniaturas. E possivel aumentar ou reduzir o tamanho das miniaturas dos ativos.

Os controles da interface do usuario variam de acordo com a exibicdo selecionada. Para obter informacdes detalhadas sobre os controles
em cada exibicdo, consulte “Encontrar clipart e outros ativos locais e de rede” na pagina 102, “Trabalhar com ativos de nuvem” na pagina
111 e “Trabalhar com ativos vinculados” na pagina 113.

Para alternar entre as exibi¢oes

* Noinspetor de Ativos (Janela P Inspetores P Ativos), execute uma tarefa da tabela a sequir.

Para exibir apenas Faca o seguinte
Ativos salvos em pastas locais e de rede Clique no botdo Ativos locais e de rede E.tl
Arquivos salvos ou compartilhados em sua pasta na nuvem Clique no botdo Ativos da nuvem ‘
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Para exibir apenas Faca o seguinte
Se nao estiver conectado a nuvem, serd solicitado que vocé efetue

0 Iogin para acessar seus arquivos na nuvem.

Bibliotecas de simbolos vinculadas Clique no botao Ativos vinculados CD

Para exibir o nome de arquivo e o local de um ativo

* Mantenha o ponteiro sobre uma miniatura.

Para alternar entre a exibicao de lista e de grade

¢ Clique no botdo Visualizagdo de miniaturas (8= ou BMLJ), localizada na parte inferior do inspetor Ativos.

Para ajustar o tamanho das miniaturas dos ativos

¢  Mova o controle deslizante Tamanho da miniatura

Encontrar clipart e outros ativos locais e de rede

O inspetor Ativos (Janela P Inspetores P Ativos) fornece um local centralizado para pesquisar e navegar por imagens vetoriais e bitmap em
pastas locais ou de rede e em dispositivos portateis.

Explorar a inspetor

A imagem abaixo mostra os principais componentes da janela de encaixe Ativos inspetor na exibicdo Ativos locais e de rede.
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Parte

1. Painel Contetido

2. Barra de redimensionamento

3. Painel Pastas

4. Mostrar tudo
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Descricao

Permite exibir miniaturas de arquivos de contetdo.

Permite redimensionar os painéis Conteddo e Pastas

Exibe o contelldo em uma estrutura hierdrquica de pastas parecida

com uma arvore

Permite explorar o contelido em todas as pastas, incluindo
bibliotecas padrdo, bem como pastas e subpastas adicionadas pelo

usuario
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Parte

5. Filtrar contetddo

6. Classificar contetdo

7. Caixa Pesquisar

8. Ativos locais e de rede

9. Ativos da nuvem

10. Ativos vinculados

11. Obter mais

12. Opcoes

13. Procurar nas pastas

14. Mostrar imagens de rasterizadas

15. Mostrar imagens vetoriais
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Descricao

Permite filtrar contetido por categoria

Permite classificar o contetido por nome e data, bem como exibir
suas imagens favoritas

Permite pesquisar arquivos utilizando termos de busca.

Permite acessar imagens vetoriais e de bitmap e outros ativos
armazenados em pastas locais ou de rede

Permite acessar arquivos em sua pasta Nuvem, incluindo arquivos
da biblioteca de simbolos que sdo compartilhados com vocé

Permite acessar as bibliotecas de simbolos vinculadas ao
documento ativo

Permite acessar a caixa de didlogo Obter mais, que possibilita
baixar aplicativos e plug-ins, além de contetido, como pacotes de
preenchimento, pacotes de imagens (clipart e fotos) e pacotes de
fontes de CorelDRAW

Permite acessar os seguintes comandos de menu:

* Modo de selecdo de uma Unica pasta — permite alternar entre

a selecdo de uma Unica pasta e a selecdo de varias pastas no
painel Pastas

* Procurar repetidamente — permite procurar ou pesquisar todos

os itens na pasta e subpastas selecionadas

* Adicionar pasta — permite adicionar um local ao painel Pastas

* Procurar — permite alterar o local de uma pasta

* Abrir o local da pasta — permite abrir rapidamente um local de
pasta no Finder sem a necessidade de navegar manualmente até

ele

* Reindexar pasta — permite indexar uma pasta para exibicao,
navegacao e pesquisa mais rapidas

* Renomear — permite renomear uma pasta no painel Pastas

* Remover da lista — permite remover um local do painel Pastas
* Ajuda — permite acessar o tépico de ajuda sobre gerenciamento

de ativos

Permite alternar entre exibir e ocultar o painel Pastas ao visualizar
ativos locais e de rede

Permite ocultar ou mostrar clipart e graficos vetoriais no painel
Contetdo

Permite ocultar ou mostrar fotos e outros bitmaps no painel
Conteldo



Parte Descricao

16. Controle deslizante Tamanho da miniatura Permite ajustar o tamanho de miniaturas no painel Conteudo

17. Visualizacdo em miniatura Permite alternar entre exibicdo de lista e de grade no painel
Conteudo

18. Editar Permite abrir e editar uma imagem

19. Propriedades Permite marcar, excluir e editar as propriedades de um ativo local
ou de rede

20. Abrir o local da pasta Permite abrir um local de pasta no Finder

21. Posicionar Permite importar contedo no documento ativo

A janela de encaixe Ativos inspetor na exibicdo Ativos locais e de rede tem dois painéis, o painel Pastas e o painel Conteldo.

O painel Pastas permite procurar contetdo e filtrar os resultados da pesquisa por pasta selecionada. Ele permite exibir a hierarquia de
pastas, navegar pelas pastas e localizar rapidamente o contelido no contexto mais amplo de seus arquivos. Quando nenhum termo de
pesquisa ¢ digitado, clicar em uma ou mais pastas exibe todo o contetdo da pasta ou de pastas selecionadas. O painel Pastas é oculto por
padrao.

O painel Contetdo exibe miniaturas de ativos junto com seus nomes (ou titulos). Se nenhum titulo estiver disponivel, o nome do arquivo
serd exibido. Para obter mais informacdes sobre como adicionar titulos a imagens, consulte “Para marcar, excluir e editar as propriedades
de um ativo local ou de rede” na pagina 111. Ao passar 0 mouse sobre uma miniatura, vocé pode visualizar o nome do arquivo e a
localizagdo de um ativo. Vocé também pode alternar entre exibicdo de grade e lista e ajustar o tamanho das miniaturas. Para obter mais
informagdes, consulte “Para alternar entre a exibicdo de lista e de grade” na pagina 102 e “Para ajustar o tamanho das miniaturas dos
ativos” na pagina 102.

E possivel redimensionar os painéis para ajustar o layout da do inspetor de acordo com suas preferéncias e necessidades.

Procurar e pesquisar contetdo
Vocé pode procurar ou pesquisar pelo contetido usando palavras-chave.

Para que vocé comece, o Corel fornece contetido local armazenado em sua pasta Documents\Corel\Corel Content\Images Se vocé quiser
ampliar sua colecdo de imagens, pode fazer download de pacotes de imagens adicionais a partir da caixa de didlogo Obter mais. Depois
de baixar e instalar um pacote, o contelido é salvo na pasta Documents\Corel\Corel Content\Images e aparece na Biblioteca de imagens
do Corel listada na parte superior do painel Pastas. Para acessar o conteldo em pastas locais ou locais de rede compartilhados, vocé pode
adiciona-los a lista de pastas. Se vocé adicionar uma pasta de uma unidade flash USB ou disco rigido portatil, é importante observar que o
conteido nao estara acessivel quando o dispositivo de armazenamento secundério for desconectado de sua maquina. Para garantir acesso
ininterrupto, primeiro copie o conteldo para uma pasta em seu computador e, em seguida, adicione esse local a lista de contetdo. O
aplicativo mantém o contetdo do inspetor sincronizado com o contetdo no local de origem. Adicdes de pastas ou ativos no Finder sao
refletidas rapidamente do inspetor Ativos. Se ndo for possivel exibir as imagens em um local de lista de contetdo existente imediatamente
apobs adiciona-las a uma pasta no Finder, vocé poderd iniciar um processo de reindexacdo de pasta. Vocé também pode excluir pastas da lista
de conteldo e alterar a localizagdo delas. Alterar o local da pasta elimina a necessidade de um processo de duas etapas para excluir uma
pasta desnecesséria e adicionar uma nova. Em vez disso, vocé pode atualizar o local da pasta com uma Unica acdo. Por exemplo, quando
vocé renomeia uma pasta ou a move para um local diferente no Finder, do inspetor Ativos, vocé pode restaurar o link procurando na pasta.

Vocé pode procurar e pesquisar o conteddo de uma ou mais pastas ou explorar todos os locais na lista de pastas. Vocé ndo apenas pode
explorar vérias pastas, como também pode escolher seletivamente as pastas que deseja exibir. A selecdo de pastas especificas permite exibir
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rapidamente os ativos nessas pastas sem a necessidade de navegar por toda a estrutura em arvore repetidamente. Isso simplifica o processo
de acesso ao contelido de varias pastas simultaneamente. E possivel expandir e recolher pastas para otimizar o espaco na tela e focar no
conteudo relevante. Além disso, se precisar navegar rapidamente pelo conteido dos painéis, vocé pode rolar com o mouse. Vocé também
pode usar as teclas de seta para navegar pela estrutura em arvore no painel Pastas, que oferece eficiéncia, acessibilidade e contribui para um
fluxo de trabalho mais suave e ininterrupto.

Vocé pode renomear itens na lista de pastas e dar a eles nomes mais descritivos ou significativos, facilitando uma melhor organizagdo e uma
navegacdo continua. Ao trabalhar do inspetor, vocé pode acessar e explorar rapidamente um local no sistema de gerenciamento de arquivos
do seu computador sem a necessidade de navegar manualmente até ele.

E possivel pesquisar ativos por nome de arquivo, titulo ou palavras-chave. Por exemplo, se vocé digitar “arvore” no campo de texto, o

"z

aplicativo filtrard automaticamente todos os arquivos que ndo correspondem e vocé vera apenas arquivos que contém a palavra “arvore” no
nome de arquivo, titulo ou em palavras-chave.

Vocé pode restringir os resultados da pesquisa escolhendo a origem de contetdo (por exemplo, o local de uma pasta especifica) e categoria
(por exemplo, Natureza). Também é possivel ver a lista de suas imagens favoritas ou vistas recentemente. E é possivel classificar as imagens
pelo nome e data em que foram criadas ou alteradas.

Depois de encontrar a imagem ou ativo necessério, é possivel adiciona-lo ao seu projeto. Para obter mais informacoes, consulte “Utilize e
gerencie imagens com o inspetor Ativos” na pagina 110.

Para acessar ativos locais e de rede

1 Clique em Janela P Inspetores P Ativos.
2 Na inspetor Ativos, clique no botdo Ativos locais e de rede E.h

Para procurar ativos locais e de rede

1 No inspetor Ativos, clique no botdo Ativos locais e de rede e, em seguida, 'E-tlclique no botdo Procurar nas pastas para selecionar
uma fonte de contetddo D

2 Clique em um local no painel Pastas.
Para selecionar varias pastas, clique no botdo Preferéncias C} desmargue o menu de alternancia Modo de selecdo de uma Unica

pasta para alternar para a selegdo de vdrias pastas e ative as caixas de selecdo das pastas que vocé deseja explorar no painel Pastas.

Vocé também pode

Expandir uma pasta Clique no botéo de seta } a esquerda de uma pasta para
expandi-la.

Para recolher uma pasta expandida, cligue em seu botdo de seta
Dica: Vocé também pode expandir e recolher uma pasta

selecionada pressionando a tecla de seta para a direita ou para a
esquerda, respectivamente.

Navegar pelas pastas Pressione a tecla de seta para cima ou para baixo para mover para
cima ou para baixo na estrutura de pastas, respectivamente.

Observagobes:
* Quando as pastas sdo expandidas, o uso das teclas de seta
para cima ou para baixo permite navegar por todas as pastas
e subpastas na ordem em que aparecem na estrutura da arvore.
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Explorar todos os locais na lista de pastas

Redimensione os painéis Pastas e Conteudo

Reindexar uma pasta

Ativada por padréo, a navegacao recursiva (botdo Preferéncias

Quando as pastas sdo recolhidas, o uso das teclas de seta para
cima ou para baixo permite navegar especificamente pelas
pastas de nivel superior.

*Vocé também pode navegar para cima e para baixo na estrutura
de pastas usando a tecla de seta para a esquerda ou para a
direita, respectivamente. Entretanto, quando uma pasta tem
subpastas, pressionar a tecla de seta para a esquerda ou para
a direita uma vez permite navegar para cima ou para baixo na
estrutura de pastas e pressiona-la uma segunda vez reduz ou
expande a estrutura de pastas.

Clique em Mostrar tudo na parte superior da lista de contetido no
painel Pastas. Clique no botao Preferéncias 0 e certifique-se de
que o comando Procurar repetidamente esteja ativado.

Arraste a barra de redimensionamento para cima ou para baixo.

Clique no botédo Preferéncias 0 e cligue em Reindexar pasta.

P Procurar repetidamente) permite explorar um diretério e

seus subdiretérios. Ao desabilitar a procura recursiva, é possivel navegar apenas pelo contetdo do diretério de nivel superior.

O menu de alternancia Modo de selecdo de uma Unica pasta (botdo Preferéncias » Modo de selecdo de uma Unica pasta)

permite alternar entre a selecdo de uma Unica pasta e varias pastas. Por padrdo, a selecdo de varias pastas esta desativada.

Para gerenciar as pastas no painel Pastas

1 No inspetor Ativos, clique no botdo Ativos locais e de rede E.h e, em seguida, clique no botdo Procurar nas pastas para selecionar

uma fonte de contetido D

2 Execute uma tarefa na tabela a seguir.

Para

Adicionar uma pasta

Faca o seguinte

Clique no botédo Preferéncias O e cligue em Adicionar pasta.

Na caixa de didlogo Selecionar pasta, navegue até a unidade e a
pasta onde seu conteldo estd armazenado, clique em um local e
clique em Abrir.

A nova pasta é adicionada a lista e se torna a pasta ativa.

Observagoes:

* A Biblioteca de imagens do Corel sempre aparece na parte
superior da lista de contetdo. Todas as outras pastas sao
classificadas em ordem alfanumérica de acordo com seus nomes.

* Quando a pasta selecionada contiver subpastas que ja foram
adicionadas a lista, a pasta sera adicionada como pasta pai.

* Se nao for possivel exibir as imagens em um local de lista de
conteldo existente imediatamente apos adiciona-las a uma
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Para Faca o seguinte
pasta no Finder, clique no botdo Preferéncias C} e clique em

Reindexar pasta.

* Se vocé adicionou uma pasta de uma unidade flash USB ou
disco rigido portétil a lista de contetido, o contetido nao
estara acessivel se o dispositivo de armazenamento secundario
for desconectado de sua maquina. Para garantir o acesso
ininterrupto, é recomendavel primeiro copiar o contetdo para
uma pasta em seu computador e, em seguida, adicionar essa
pasta a lista de contetido no inspetor.

Remover uma pasta Pressione Control e clique em uma pasta no painel Pastas e depois
cligue em Remover da lista.

Dica: Também é possivel remover uma pasta selecionando-a no
painel Pastas, clicando no botdo Preferéncias 0 e, depois

clicando em Remover da lista.

Renomear uma pasta Pressione Control e clique em uma pasta no painel Pastas e depois
cligue em Renomear. Na caixa de didlogo Renomear, digite um
nome na caixa Nome.

Dica: Também é possivel renomear uma pasta clicando na pasta
no painel Pastas, clicando no botdo Preferéncias 0 e depois

clicando em Renomear e digitando um nome na caixa Nome da
caixa de didlogo Renomear.

Alterar o local da pasta Clique em uma pasta no painel Pastas. Clique no botdo
Preferéncias o e depois clique em Procurar e navegue até a

pasta desejada.

Para localizar ativos locais e de rede

1 No inspetor Ativos, clique no botdo Ativos locais e de rede E.tl e, em seguida, clique no botdo Procurar nas pastas para selecionar
uma fonte de contetddo D

2 Execute uma tarefa na tabela a seguir para escolher um local.

Para pesquisar Faca o seguinte
Uma pasta Clique em uma pasta no painel Pastas.
Vérias pastas Clique no botao Preferéncias 0 desmargue o menu de

alternancia Modo de selecdo de uma unica pasta para alternar
para a selecdo de varias pastas e ative as caixas de selecdo das
pastas que vocé deseja explorar no painel Pastas.
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Para pesquisar

Todo o contetdo disponivel

Faca o seguinte

Clique em Mostrar tudo na parte superior da lista de contetido no
painel Pastas.

Dica: Para pesquisar entre todas as subpastas das pastas selecionadas, clique no botdo Preferéncias 0 e certifique-se de que o

comando Procurar repetidamente esteja ativado.

3 Digitar uma palavra na caixa de Pesquisa e pressionar Retornar.

As miniaturas que corresponderem ao termo da pesquisa aparecerdo no painel Conteudo.

Para filtrar e classificar ativos locais e de rede
1 No inspetor Ativos, clique no botdo Ativos locais e de rede E.tl

2 Procure e pesquise o contetdo.

3 Execute uma tarefa na tabela a seguir.

Para

Filtrar imagens

Visualizar as imagens utilizadas mais recentemente

Visualizar suas imagens favoritas

Classificar imagens

Faca o seguinte

Escolha uma categoria na caixa de listagem Filtrar contetdo.

Para ocultar ou exibir clipart e graficos vetoriais, clique no botao
Mostrar imagens vetoriais I:I

Para ocultar ou exibir outros bitmaps, clique no botdo Mostrar
imagens rasterizadas E

Na caixa de listagem Classificar ativos por nome ou data, escolha
Recente.

Na caixa de listagem Classificar ativos por nome ou data,
escolha Favoritos. Para obter informacoes sobre como marcar um
contetido como favorito, consulte”Para marcar, excluir e editar as
propriedades de um ativo local ou de rede” na pagina 111.

Na caixa de listagem Classificar ativos por nome ou data, escolha
uma das seguintes opcoes:

*Nome — classifica ativos por titulo (ou nome), em ordem
alfabética. Se os titulos ndo estiverem disponiveis, os ativos serdo
classificados por nomes de arquivo.

* Data de criagdo — classifica imagens pela data de criacéo,
comegando pela Ultima imagem criada

* Data de modificacdo — classifica imagens pela data em que
foram modificadas, comecando pela Ultima imagem modificada

As imagens da sua lista de Favoritos sao classificadas por nome.
As imagens da sua lista de Recentes sao classificadas por nome.

Observagao: Ao classificar por nome, os ativos sdo organizados em
ordem alfanumérica com base em seus titulos (se disponiveis). Para
obter mais informacdes sobre a adicao de titulos, consulte “Para
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Para Faca o seguinte

marcar, excluir e editar as propriedades de um ativo local ou de
rede” na pagina 111.

Para fazer o download e adicionar um novo pacote de Imagem
1 No inspetor Ativos, cligue no botdo Obter mais i

Na caixa de didlogo Obter mais, clique no pacote de Imagem que deseja.

Siga um dos procedimentos abaixo:

* Cliqgue em Comprar agora e siga as instrucoes exibidas na tela para adquirir o item.
* Cliqgue em Download se o item estiver incluido em seu produto ou sua assinatura.

Utilize e gerencie imagens com o inspetor Ativos

Depois de encontrar a imagem necessaria em uma pasta local, de rede ou na nuvem, vocé pode colocé-la em seu projeto como um objeto
incorporado ou vinculado. Ao inserir um grafico vetorial, pode coloca-lo na posi¢do original onde ele foi criado com relacdo a pagina.

Vocé pode abrir uma imagem e edité-la em seu aplicativo associado. Para encontrar imagens que gosta rapidamente, marque-as como
favoritos. Além disso, vocé pode exibir e alterar as propriedades de uma imagem. Por exemplo, vocé pode alterar seu titulo, adicionar novas
palavras-chave e excluir palavras-chave existentes. Quando n&o precisar mais de uma Imagem, vocé pode exclui-la.

Para inserir contetdo no documento ativo
1 Na janela do inspetor Ativos, clique em uma miniatura.

2 Cligue no botao Posicionar e escolha um dos seguintes comandos:
q « g

* Posicionar e vinculo — insere uma imagem bitmap como um objeto vinculado

* Posicionar na posicao original — permite colocar um grafico vetorial na posicdo original onde ele foi criado com relacdo a pagina. O
grafico é colocado como um objeto incorporado.

* Posicionar — insere 0 arquivo como um objeto incorporado

3 Siga as instrugdes na tela.
/.
Cs

Também é possivel inserir um arquivo em um documento ativo como um objeto incorporado arrastando o arquivo do painel de
visualizacdo para o documento ativo.

Também é possivel inserir um arquivo em um documento ativo clicando com o botao direito do mouse no painel de exibicdo e
escolher um comando Posicionar.

Também é possivel inserir um arquivo em um documento ativo a partir do inspetor Bandeja.

Para abrir e editar uma imagem
1 Na janela do inspetor Ativos, clique em uma miniatura.

2 Clique no botdo Editar ﬁ

O arquivo abre em seu aplicativo associado.
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Nao ¢ possivel editar arquivos que foram compartilhados com vocé na nuvem.

Para marcar, excluir e editar as propriedades de um ativo local ou de rede

1 No inspetor de Ativos (Janela P Inspetores P Ativos), execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Marque uma imagem como favorita Pressione Control e clique em uma miniatura e, em seguida, clique
em Favorito.

Editar propriedades de imagem Pressione Control e clique em uma miniatura e, em seguida, clique

em Propriedades. Na caixa de didlogo Propriedades, escolha uma
destas acoes:

* Escolha um idioma na caixa de listagem Idioma.

* Digite um novo nome na caixa Titulo .

* Escolha uma categoria na caixa de listagem Categoria para
categorizar a imagem.

* Para atribuir uma categoria personalizada, escolha Nova
categoria da caixa de listagem Categoria e digite 0 nome da
categoria na caixa.

* Adicione ou excluapalavras-chave na caixa Palavras-chave.

Excluir um arquivo de sua biblioteca local Pressione Control e clique em uma miniatura e, em seguida, clique
em Excluir.

Trabalhar com ativos de nuvem

O inspetor Ativos permite visualizar e pesquisar todos os ativos da nuvem, como arquivos CorelDRAW (CDR), arquivos Corel DESIGNER (DES)
e bibliotecas de simbolos, incluindo bibliotecas de simbolos que sdo compartilhadas com vocé em sua pasta Nuvem. Depois de encontrar
um ativo na nuvem, vocé pode adiciona-lo ao documento ativo da mesma forma que adicionaria qualquer ativo de uma pasta local ou de
rede. Para obter mais informagoes, consulte “Para inserir conteldo no documento ativo” na péagina 110.
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Exibir Ativos da nuvem

Vocé pode abrir seus préprios ativos na Nuvem para edicdo, mas ndo os ativos que sdo compartilhados com vocé. Vocé também pode
atualizar a lista de ativos na nuvem para que esteja em sincronia com o contetdo da sua pasta na nuvem.

As bibliotecas de simbolos podem ser salvas na nuvem e compartilhadas com outras pessoas. Para obter mais informacoes, consulte

“Para salvar uma biblioteca de simbolos na Cloud” na pagina 386. Quer seja o seu préprio arquivo de biblioteca ou compartilhado, é
possivel vincula-lo ao seu documento ativo na nuvem. Bibliotecas de simbolos vinculadas podem ser sincronizadas pela nuvem quando sdo
atualizadas. Para obter mais informacdes sobre como vincular bibliotecas de simbolos, consulte “Para vincular uma biblioteca de simbolos ao
documento ativo” na pagina 114.

Para localizar e editar ativos da nuvem

1 No inspetor de Ativos (Janela P Inspetores P Ativos), clique no botio Ativos da nuvem ‘

2 Execute uma tarefa na tabela a seguir.
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Para Faca o seguinte
Encontre um ativo da nuvem Digite uma palavra-chave na caixa Pesquisar.

Abra um ativo da nuvem para edicao Pressione Control e clique com o botédo direito em uma miniatura e,
em seguida, clique em Editar.

Observagao: N&o é possivel editar bibliotecas de simbolos
compartilhadas com vocé.

Para atualizar a lista de ativos da nuvem

* No inspetor Ativos (Janela P Inspetores P Ativos), clique no botdo Ativos da nuvem ‘ e cligue no botao Atualizar lista (' )

Trabalhar com ativos vinculados

Quando vocé encontrar a biblioteca de simbolos necessaria, poderd vincula-la ao documento para que fique disponivel para uso. A
visualizacdo Ativos vinculados na inspetor Ativos permite acessar as bibliotecas de simbolos vinculadas ao documento ativo. Se as
bibliotecas de simbolos estiverem vinculadas a nuvem, é possivel atualizar a lista de arquivos para sincroniza-la com sua pasta na nuvem.

E possivel abrir suas bibliotecas de simbolos vinculadas para edicido, mas nao as que sao compartilhadas com vocé. Também é possivel
sincronizar bibliotecas vinculadas com a origem para que seus simbolos fiquem sempre atualizados.

Em alguns casos, o link entre um documento e uma biblioteca de simbolos pode estar quebrado. Por exemplo, renomear ou mover uma
biblioteca de simbolos vinculados quebra seu link com o documento. Um icone ao lado do nome da biblioteca vinculada mostra que o link
esta quebrado. Vocé pode restaurar o link com a biblioteca de simbolos para recuperar o acesso aos simbolos na biblioteca.
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Exibir ativos vinculados. Duas bibliotecas de simbolos estdo vinculadas ao documento.
O link da primeira biblioteca de simbolos esta quebrado e precisa ser restaurado.

O inspetor Simbolos permite acessar os simbolos em uma biblioteca vinculada na secdo Simbolos vinculados para que vocé possa usa-los
em seus projetos. Para obter mais informagodes, consulte “Utilizar simbolos em desenhos” na pagina 384.

Para vincular uma biblioteca de simbolos ao documento ativo

1 Najanela do inspetor Ativos (Janela P Inspetores P Ativos), siga um dos procedimentos abaixo:
* Clique no botdo Ativos locais e de rede 'E.h

* Clique no botdo Ativos da nuvem ‘

2 Clique em uma biblioteca de simbolos.
3 Clique no botdo Posicionar E_ e depois cligue em Vincular ao documento.
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Vocé também pode e clicar com o botao direito em biblioteca de simbolos e, depois, em Vincular ao documento.

Para trabalhar com as bibliotecas de simbolos vinculadas

1 No inspetor de Ativos (Janela P Inspetores P Ativos), clique no botdo Ativos vinculados CD

2 Execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte
Atualize a lista de bibliotecas vinculadas na nuvem Clique no botdo Atualizar lista O
Editar uma biblioteca de simbolos vinculada Pressione Control e clique com o botédo direito em uma biblioteca e,

em seguida, clique em Editar.

Observagao: O comando Editar ndo estéa disponivel para
bibliotecas de simbolos compartilhadas com vocé.

Sincronizar uma biblioteca de simbolos vinculada Pressione Control e clique com o botédo direito em uma biblioteca e
cligue em Sincronizar ativos vinculados.

Observagao: O comando Sincronizar ativo vinculado estd
disponivel apenas quando o arquivo de origem é atualizado.

Quebrar o vinculo de uma biblioteca de simbolos vinculada Pressione Control e clique com o botéo direito em uma biblioteca e
clique em Quebrar vinculo.

Observagao: O ativo vinculado é removido do documento.

Restaurar o link quebrado de uma biblioteca de simbolos com o botéo direito em uma biblioteca de simbolos com um link
quebrado e clique em Restaurar link. Se vocé estiver restaurando
o link para uma biblioteca de simbolos local que foi movida ou
renomeada, a caixa de didlogo Restaurar serd exibida, permitindo
que vocé navegue até a biblioteca de simbolos.

Observacao: N&o é possivel restaurar o link para uma biblioteca
de simbolos compartilhada se o proprietario do arquivo ndo
tiver compartilhado o arquivo. No entanto, vocé pode remover a
biblioteca de simbolos da lista clicando com o botéo direito do
mouse no arquivo e clicando em Quebrar vinculo.

Gerenciar o conteddo com a inspetor Bandeja

Vocé pode organizar seu conteldo usando bandejas. Uma bandeja é Util para coletar conteido de varias pastas. Embora haja referéncia aos
arquivos na bandeja, na realidade, eles permanecem em seu local original. E possivel adicionar e remover contelido da bandeja. A bandeja é
compartilhada entre CorelDRAW, e Corel PHOTO-PAINT.

Vocé pode criar bandejas e renomeéa-las usando nomes significativos. Além disso, é possivel carregar um arquivo de bandeja que néo esteja
listado entre as bandejas disponiveis. Pode-se excluir uma bandeja a qualquer momento.
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A inspetor Bandeja também permite adicionar conteldo ao documento ativo. Para obter mais informacées sobre como adicionar contetido
ao documento ativo, consulte “Para inserir conteido no documento ativo” na pagina 110.

Para adicionar contetdo a uma bandeja

1 No inspetor de Ativos (Janela P Inspetores P Ativos), pesquise ou navegue por contetdo.

2 Pressione Control e clique com o botdo direito em uma miniatura e, em seguida, clique em Adicionar a [nome da bandeja].

)

s
N
N
Também é possivel arrastar o conteddo para uma pasta no seu computador para a inspetor Bandeja.

Para remover contetdo de uma bandeja

1 Clique em Janela P Inspetores P Bandeja.
2 Selecione a miniatura na bandeja e clique no botdo Remover da bandeja E)I(

Para trabalhar com bandejas

1 Clique em Janela P Inspetores P Bandeja.

2 Execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte
Abrir uma bandeja Escolha uma bandeja na caixa de listagem.
Criar uma bandeja Clique no botdo Gerenciamento de bandeja Oe cliqgue em

Adicionar nova bandeja.

Por padrdo, as bandejas sdo salvas na pasta Meus Documentos
\Corel\Corel Content\Trays.

Renomear uma bandeja Clique no botdo Gerenciamento de bandeja O e clique
em Renomear bandeja. Digite um nome na caixa de didlogo
Renomear.

Carregar um arquivo de bandeja Clique no botdo Gerenciamento de bandeja O e cliqgue em

Abrir arquivo de bandeja. Navegue até o arquivo de bandeja.

Excluir uma bandeja Clique botao Gerenciamento de bandeja Q e clique em Excluir

bandeja.

Adquirir aplicativos, complementos e conteudo

Com a caixa de didlogo Obter mais, vocé faz download de aplicativos e plug-ins, além de contelido como pacotes de preenchimento,
pacotes de imagens (clipart e fotos) e pacotes de fontes de CorelDRAW. A selecdo disponivel é atualizada a medida que sdo disponibilizadas
novas ofertas. Alguns itens sdo gratuitos, enquanto outros itens estdo disponiveis para compra.
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Tanto os aplicativos quanto os complementos requerem instalagdo.

AfterShot 3 HDR

O Corel® AfterShot™ 3 HDR permite fazer corregdes e aprimoramentos faceis nas fotos em RAW ou JPEG e aplicar ajustes a milhares de
fotos de uma sé vez com as ferramentas de processamento em lote. Além disso, vocé pode criar imagens high dynamic range (HDR) com o
maodulo HDR, incluido no AfterShot 3 HDR. Faca download do Corel AfterShot 3 HDR gratuitamente pelo CorelDRAW e conheca a edicao
de fotos de nivel profissional. Para acessar recursos de gerenciamento de fotos e edicdo de fotos ainda mais poderosos, vocé pode fazer

upgrade para a versdo mais recente do AfterShot Pro pela caixa de didlogo Obter mais.

Restaurar compras

Ap6s adquirir ferramentas criativas, marcas de verificagdo aparecem ao lado de seus nomes. Se reinstalar ou instalar a sufte em outro
computador, vocé poderd restaurar suas aquisi¢des. Os itens que vocé adquiriu aparecerdo na caixa de didlogo Obter mais, assim, vocé

pode fazer o download e reinstal-los.

Para acessar a caixa de didlogo Obter mais
* Clique no botdo Obter mais i na barra de ferramentas.

Pacote Transporte

Pacotu da imagens

— o o Apraveite folos
— bam como madalos grafices dieisl

Pacote Vida moderna
Pacode de imagens
Aprimare gualgue
arquitetura, gasiro

Pacote Terra e natureza
Facote de Imagens

Pacote de negocios

Pacote de layout
‘ Pacode de layout
i Imeara fundos, objatos am Brancs, slamentos de design & muitas outras

cliparts incriveis de carros, caminhdes, avides e barcos,

wio coim uma amgla vansdade de fotas o

smia, misica, espories, burisma & muito mais

Explome uma colecho de folos populares com Saus &nimas
péssares, nsetos, plantas, riptals o vida marinha

Gritis

Gritis

Grats

Filtfar por:
MO
Crlurias sepecisis
Aplicativas

Piug-ins

Fondes

Gratis

Bioboieca

A caixa de didlogo Obter mais permite que vocé faca o download de clipart, fotos, fontes, aplicativos e muito mais.

Para restaurar suas aquisicoes

1 Clicar em CoreDRAW menu P Restaurar compras.

2 Na caixa de didlogo exibida, digite o endereco de e-mail que foi utilizado para realizar as aquisicdes, depois clique em Continuar.

Uma lista com suas aquisi¢des sera exibida.
3 Clique em Fechar.

A lista de ofertas da caixa de didlogo Obter mais é atualizada, exibindo quais itens vocé ja adquiriu.

4 Faca o download dos itens que quiser.

Alterar os locais de conteudo

Imagem, preenchimentos, fontes, listas de imagens, molduras de fotos, e modelos s&o salvos em suas pastas Documentos\Corel\Corel
Content\[Tipo de contelddo]. Vocé pode alterar o local de alguns ou todos esses arquivos de contedldo navegando até diferentes pastas. Por
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exemplo, vocé pode optar por salvar modelos e fontes em um novo local, mas deixar outros arquivos em sua pasta Documentos\Corel\Corel
Content.

Quando vocé altera um local de contetido, pode optar por mover os arquivos do local antigo para o novo local.

Vocé pode redefinir um locais de conteldo para suas pastas padrdo a partir da caixa de didlogo Preferéncias. Como alternativa, vocé pode
redefinir todos os locais de contetido quando reinicia o aplicativo para as configura¢des padréo, pressionando Shift durante a inicializacdo.
Com esse método, todos os arquivos salvos em locais personalizados permanecem no lugar. Para restaurar os locais personalizados de
conteldo, acesse as respectivas pastas.

Para alterar um local de conteudo

1 Cliqgue em CorelDRAW menu P Preferéncias » Global.
2 Clicar em Locais de arquivo.

3 Clique no local que deseja alterar e clique em Editar.

4 Na caixa de didlogo Selecionar pasta, acesse a pasta desejada.

Se vocé deseja mover os arquivos de contelido salvos no local antigo para a nova pasta, clique em Sim na caixa de didlogo Mover
conteudo.

Vocé também pode

Redefinir o local de um Unico tipo de contetddo Cligue no nome do tipo de contelido, depois clique em Redefinir.
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Colaborar

Usando CorelDRAW em conjunto com o CorelDRAW.app, vocé pode colaborar em projetos de design com outras pessoas, em qualquer
dispositivo.

Esta secdo inclui os seguintes topicos:

* “Fluxo de trabalho da colaboracdo” (pagina 119)

*  “CorelDRAW.app, CorelDRAW e Cloud” (pagina 119)

* “Revisar e dar feedback” (pagina 121)
* “Colabore no texto” (pagina 129)

Fluxo de trabalho da colaboracao
O CorelDRAW oferece um fluxo de trabalho que permite colaborar com colegas e clientes com facilidade.

Etapa 1: Faca o upload do seu design criado no CorelDRAW para o Corel Cloud, Google Drive ou Office 365; ou capture suas ideias
de design rapidamente em CoreDRAW.app. Em seguida, compartilhe um link com as partes interessadas para revisdo. Para obter mais
informagodes, consulte “CorelDRAW.app, CorelDRAW e Cloud” na pagina 119.

Etapa 2: Os revisores abrem o design no CorelDRAW.app e adicionam comentarios e anotagdes. Vocé recebera notificacdo quando
alteracoes séo feitas no arquivo de design. Vocé pode receber feedback em tempo real (comentarios ao vivo) enquanto trabalha em um
projeto que esta sendo revisado. Todos os comentérios e marcagdes adicionados ao CorelDRAW.app aparecem instantaneamente no arquivo
que vocé abriu no CorelDRAW.

Os revisores também podem adicionar seus comentarios e sugestdes ao arquivo no CorelDRAW.

Etapa 3: Abra o arquivo revisado no CorelDRAW e edite o arquivo com base nos comentarios dos revisores.Com a ajuda do inspetor
Comentarios, vocé pode responder aos comentarios para solicitar esclarecimentos, resolvé-los e adiciona-los, oculta-los e exclui-los.

Etapa 4: Faca o upload do seu design revisado para revisao adicional ou aprovacéo final.

CorelDRAW.app, CorelDRAW e Cloud

Disponivel exclusivamente para usuérios do CorelDRAW Graphics Suite, o CoreIDRAW.app é um aplicativo baseado na web para a criacdo de
gréficos vetoriais. Acesse-o em qualquer dispositivo para capturar suas ideias em designs instantaneamente ou compartilhar seus projetos
com os clientes.
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O CorelDRAW.app esta integrado ao CorelDRAW. Vocé pode salvar os arquivos criados no CorelDRAW.app ou no CorelDRAW na Cloud, um
armazenamento on-line de arquivos e, em seguida, abrir esses arquivos em um dos aplicativos. Por exemplo, vocé pode criar um design no
CorelDRAW.app, salva-lo na Cloud e depois editar o design no CorelDRAW, aproveitando sua ampla variedade de ferramentas de edicéo.
Apds concluir a edicdo, vocé pode salvar e carregar o arquivo na Cloud diretamente do CorelDRAW. O arquivo editado pode ser aberto no
CorelDRAW.app para anotacdo, ndo para edicdo e, em seguida, salvo na Corel Cloud. Se vocé precisar editar o arquivo, podera abri-lo no
CorelDRAW.

Um painel de projeto ajuda vocé a armazenar, visualizar, organizar e compartilhar arquivos salvos na Cloud. Vocé pode compartilhar um
arquivo copiando e enviando um link para seu local. Todos que receberem o link terdo os privilégios de acesso que vocé escolher. Vocé
também pode compartilhar um arquivo com pessoas especificas, definindo seus enderecos de e-mail e privilégios de acesso.

O CorelDRAW.app e CorelDRAWcompartilham alguns recursos, mas eles também sao diferentes. Para obter informacdes sobre como salvar,
editar e abrir arquivos com o CorelDRAW.app, consulte um tutorial no aplicativo clicando em Ajuda » Aprender P Tutorial.

Observacoes importantes!
* Para abrir arquivos criados no CorelDRAW.app no CorelDRAW e vice-versa, salve-os como arquivos do CorelDRAW (CDR).

* Na primeira vez em que vocé acessa a Cloud a partir de CorelDRAW, vocé sera solicitado a entrar com a senha associada a sua conta
Corel. Vocé precisa fazer login apenas uma vez por ano.

* E necessaria uma conexdo com a Internet para abrir e salvar arquivos na Cloud.

Se vocé precisar fazer login com credenciais diferentes, primeiro é necessario sair da Cloud (menu CorelDRAW P Sair da nuvem).

Para acessar o CorelDRAW.app
1 Va para https://coreldraw.app.
2 Na caixa de didlogo Fazer login na Cloud, digite a senha associada a sua conta Corel.com.

2
N
N

a0

Se vocé for um usuério corporativo do CoreIDRAW Graphics Suite, também podera fazer login no CorelDRAW.app Enterprise com sua
conta corporativa do Microsoft 365 ou do Google Workspace.

Para abrir um arquivo CorelDRAW (CDR) salvo na Cloud

1 No CorelDRAW, clique em Arquivo P Abrir a partir da Cloud.
2 No painel do projeto, clique duas vezes no arquivo que deseja abrir.

Para salvar um arquivo CorelDRAW (CDR) na Cloud

1 No CorelDRAW, clique em Arquivo P Salvar na Corel Cloud.
2 No painel do projeto, escolha a pasta em que vocé deseja salvar o arquivo e digite um nome de arquivo.

3 Clicar em Salvar salva o arquivo e o carrega na Cloud.

Vocé também pode

Salve o arquivo no formato de arquivo Corel DESIGNER (DES) ou Escolha o formato e a versao do arquivo na caixa Formato do

em uma versdo anterior do CorelDRAW arquivo e versao.

Quebre o vinculo entre um arquivo salvo na Cloud e sua versao Em CorelDRAW, clique em Arquivo P Salvar comoe salve o arquivo
salva localmente na pasta local desejada.
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Um arquivo salvo na Cloud pode ser identificado pelo icone de nuvem ao lado de seu nome .

Para localizar, organizar e exibir arquivos salvos na Cloud

1 Cliqgue em Arquivo P Salvar na Cloud ou Arquivo » Abrir na Cloud para exibir o painel do projeto.

2 Execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Localizar um arquivo Comece a digitar o nome do arquivo na caixa Pesquisar.

Criar uma nova pasta para organizar seus arquivos Clique em Nova pasta e especifique o nome da pasta.

Visualizar arquivos como miniaturas grandes ou uma lista Clique no botdo Exibicdo de cartdo ou no botdo Exibicdo de lista

no canto superior direito do painel do projeto.

Ordenar arquivos Cligue no botdo Ordenar e clique um comando.

Para compartilhar um arquivo salvo na Cloud

1 Clique em Arquivo P Abrir na Cloud para exibir o painel do projeto.

2 Clique no arquivo.
Um painel mostrando a miniatura do arquivo é exibido a direita.

3 Clique em Compartilhar este arquivo na parte inferior da miniatura do arquivo.
Na caixa de didlogo Compartilhar arquivo, execute uma das seguintes acoes:

* Cligue em Copiar para copiar o link. Na caixa Todos com o link, escolha os privilégios de acesso de todas as pessoas que receberdo o
link: Visualizador, Revisorou Aprovador.

* Na secdo Compartilhamento privado, digite os enderecos de e-mail das pessoas com as quais vocé deseja compartilhar o arquivo e
especifique os privilégios de acesso para cada pessoa.

Para sair da Cloud
* Em CorelDRAW, clique em CorelDRAW menu P Sair da Cloud.

Revisar e dar feedback

Usando o inspetor Comentarios, vocé pode visualizar e tratar de quaisquer comentérios adicionados a um documento em contexto, além de
fornecer feedback em contexto.

Identificar comentarios

Vocé pode fazer login com sua conta Corel para que todos os seus comentarios sejam identificados com seu nome e endereco de e-
mail. Com as instalagdes corporativas em contas multiplas, vocé deve fazer login com sua conta corporativa do Google Workspace ou do
Microsoft 365 para que seus comentarios sejam autenticados.

Como alternativa, vocé pode optar por ndo fazer login e adicionar comentarios anénimos. Esse recurso é Util quando vocé deseja adicionar
comentarios a um arquivo local, sem usar os recursos de colaboragdo na Cloud. Qualquer comentério anénimo pode ser editado e excluido
por outros usuarios.
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Responder e adicionar comentarios

Apbs o login, vocé pode selecionar, responder e resolver comentérios, bem como reabrir comentérios resolvidos. Vocé pode adicionar um
marcador de observacao e digitar um comentério no inspetor Comentarios , ou pode marcar o documento com setas, retangulos, elipses e
linhas retas e livres. Para chamar a atengdo para uma area especifica de um documento, vocé pode destacé-lo como se estivesse usando um
marcador em papel. Vocé pode adicionar um comentario para esclarecer cada marca desenhada.

Para personalizar as formas e linhas usadas como marcas, vocé pode escolher sua cor, espessura de linha ou largura de contorno antes ou
depois de desenha-las. Além disso, vocé pode mové-las e redimensiona-las.

Além disso, vocé pode editar os comentarios adicionados e resolver todos os comentarios com um Unico clique. Vocé pode copiar um
comentario se precisar reutiliza-lo.

LOREM IPSUM DOLOR SIT AMET

Lorem ipsum dolor sit amet
Euismod lorem te. Dolor at sed
2|it et. Labore consetetur sea. Ut
ipsum lorem magna duo sit nisl
Facilisis velit est nonumy. Lorem
at ipsum minim. Consetetur justo
consetetur ea eum. Dolores
eirmod aliguyam augue ad et sed
ea. No kasd magna est lorem
duis diam. Eros quod amet

sancius

O

Marcando um documento

Comentarios ao vivo

Vocé pode colaborar com os revisores em tempo real enquanto eles estdo revisando seu documento no CorelDRAW.app. Todos os
comentarios e marcag¢des adicionados no CorelDRAW.app aparecem instantaneamente no mesmo documento que esta aberto no
CorelDRAW e vice-versa. Esses comentarios sao conhecidos como comentarios ao vivo devido a sua natureza dinamica. Vocé pode responder
a comentdrios ao vivo ou pedir esclarecimentos e receber feedback imediatamente. Os comentarios ao vivo se comportam como outros
comentarios. No entanto, para usa-los, vocé deve primeiro salvar e compartilhar o documento na cloud e, em seguida, abrir o documento
na cloud. Além disso, os comentérios ao vivo ndo podem ser trocados entre diferentes instalagdes do CorelDRAW.

Localizar, ocultar e excluir comentarios

Vocé pode pesquisar comentarios digitando uma palavra ou o nome de um revisor para que possa localizar rapidamente comentarios
especificos.

Para trabalhar com facilidade nas tarefas de edicdo, vocé pode ocultar todas as marcas de comentarios a qualquer momento. Todos os
comentarios resolvidos sdo ocultos por padrdo, permitindo que vocé se concentre nos comentarios que precisam ser enderecados. Vocé
pode optar por mostrar comentérios resolvidos.

Quando um comentério ou um fio de comentérios ndo é mais necessario, vocé pode exclui-lo para reduzir a bagunca. Vocé também pode
excluir todas as marcagdes e comentarios de uma sé vez, o que é Util ao preparar a versdo final de um design.
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LOREM IPSUM DOLOR SIT AMET

Lorem ipsum dolor sit amet.
Euismed lorem te. Dolor at sed
elit et, Labore consetetur sea. Ut
psum lorem magna duo sit nisl.
Facilisis velit est nonumy. Lorem
at ipsum minim. Consetetur justo
consetetur ea eum. Dolores
eirmod aliqguyam augue ad et sed
ea. No kasd magna est lorem
duis diam. Eros quod amet
sanctus.

Ocultando marcacéo

Ao exportar um documento que contém comentdrios para um arquivo PDF, vocé pode incluir ou excluir os comentdrios. Para obter mais
informagdes, consulte “Comentarios em arquivos PDF” na pagina 910.

Salvar e compartilhar

Depois de abordar o feedback no arquivo, vocé pode salva-lo e envié-lo para a Cloud e compartilha-lo com outras pessoas através do

CorelDRAW.app para posterior andlise ou aprovacao final.

Colabore no texto

Vocé também pode co-autor e co-editar texto. Para obter mais informacoes, consulte “Colabore no texto” na pagina 129.

Para fazer login no inspetor Comentarios

1 Clique ej Janela P Inspetores P Comentérios.

A pégina de entrada aparece quando vocé acessa o inspetor Comentarios pela primeira vez. Se vocé j4 fez login, mas deseja alternar

entre contas, clique no botdo Fazer login ou sair &

2 Execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para

Faca login com sua conta Corel (disponivel somente para
assinantes)

Adicionar comentarios anénimos

Faca login com uma conta do Google Workspace (disponivel
somente para instalacdes de contas multiplas)

no inspetor Comentarios.

Faca o seguinte

Clique em Fazer login na Conta Corel, e forneca as credenciais
necessarias.

Cligue em Continuar para Comentarios.

Dica: Se vocé ja tiver feito login no inspetor Comentarios, primeiro
serd necessario fazer logout para poder adicionar comentarios
anonimos.

Clique em Fazer login no Google Workspace, e forneca as
credenciais necessarias.
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Para

Faca login com uma conta do Microsoft 365 (disponivel somente
para instalagoes de contas multiplas)

Para visualizar, selecionar e mover comentarios
1 Abra um documento que tenha comentérios e marcagao.

2 Execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para

Ver um comentario

Selecionar um comentério

Selecionar varios comentérios

Mover uma marca de comentario

Para responder aos comentarios

Faca o seguinte

Clique em Fazer login no Microsoft 365, e forneca as credenciais
necessarias.

Faca o seguinte

Usando a ferramenta Selecionar k , aponte para a marca de

comentério na janela de desenho. Uma dica de ferramenta é
exibida, mostrando o autor, o comentario e o nimero de respostas
ao comentario.

Usando a ferramenta Selecionar k , clique na marca de

comentario na janela de desenho.

Dica: Vocé também pode clicar no inspetor Comentarios.

Com a tecla Command pressionada, clique nos comentarios no
inspetor Comentarios, ou cliqgue nas marcas de comentarios na
janela de desenho com a ferramenta Selecionar \ .

Dica: Vocé também pode selecionar varios comentarios
consecutivos mantendo pressionada a tecla Alterar e clicando no
primeiro e no Ultimo comentério na sequéncia na janela de encaixe
Comentarios.

Usando a ferramenta \ Selecionar, clique na marca de

comentério e arraste para uma nova posicao na janela de desenho.

1 No CorelDRAW, clique em Arquivo P Abrir a partir da Cloud, e clique duas vezes no arquivo que deseja abrir.

Se o arquivo for salvo em outro local, localize-o e abra-o a partir dai.

2 Clique ¢j Janela P Inspetores » Comentarios.

3 Execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para

Responder a um comentério
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Faca o seguinte

Clique duas vezes no comentario, digite uma resposta na caixa que
aparece abaixo do comentario e pressione Retornar.



Para Faca o seguinte

Resolver um comentario Clique no botdo Resolver, @ no canto superior direito da caixa

de comentarios.

Observagao: Se vocé nao alterou as configuragbes de exibigao
padrdo dos comentarios resolvidos, a marca do comentério e o
comentario desaparecem assim que vocé o resolve. Para obter
informagdes sobre como mostrar e ocultar comentarios resolvidos,
consulte “Para ocultar e mostrar comentarios” na pagina 128.

Dica: Vocé também pode clicar no botédo Agbes § , e clique em
[}
Resolver.
Resolver todos os comentarios Clique no botdo Preferéncias 0 e cligue em Resolver tudo.
Reabrir um comentario resolvido Clique no botao Preferéncias 0 e cligue em Mostrar resolvidos

para mostrar todos os comentarios resolvidos. Clique no botao

Agbes § adireita do comentario, e clique em Reabrir.

Para usar os comentarios ao vivo, vocé deve primeiro salvar e compartilhar o documento na Cloud e, em seguida, abrir o documento
na Cloud.

Comentarios ao vivo podem ser trocados entre o CorelDRAW.app e o CorelDRAW e vice-versa, mas ndo entre duas instalagdes do
CorelDRAW.

Para adicionar uma nota associada a um comentario
1 No inspetor Comentarios, clique na ferramenta Observacdo | +}

2 Clique no local em que deseja adicionar o icone de nota na janela de desenho.

3 Digite um comentério no inspetor Comentarios, e pressione Retornar.

s
N
N

)

Para adicionar a mesma observacdo em todas as paginas do documento, vocé deve primeiro selecionar a Pagina Mestre no inspetor
Objetos e clicar na camada Area de trabalho.

Vocé pode cancelar o comentério que estd digitando pressionando Esc.

Para usar ferramentas de marcagao de desenho

1 No inspetor Comentarios, execute uma tarefa da tabela a seguir:

Para Faca o seguinte
Desenhe uma seta ou uma linha reta Clique na ferramenta Seta de marcacao { Na janela de

desenho, arraste para desenhar a seta. Para adicionar uma ponta
de seta no ponto inicial, ative a caixa de selecdo Seta inicial.
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Para

Adicione um destaque

Desenhar uma linha ou forma de forma livre

Desenhar um retangulo

Desenhar uma elipse

Desenhar retangulos ou elipses preenchidos

Faca o seguinte

Para desenhar uma linha reta, desative a caixa de selecdo Seta
inicial e a caixa de selecdo Seta final. Aponte para onde deseja
iniciar a linha e arraste para desenha-la.

Vocé pode escolher a cor das setas e linhas no seletor Cor de linha.

Vocé pode especificar a largura das setas e linhas digitando um
valor na caixa Largura da linha.

Clique na ferramenta Marcador 0 e arraste pela area que deseja
destacar.

Vocé pode escolher a cor dos realces no seletor de cores Destacar
cor.

Vocé pode especificar a largura dos destaques na caixa Largura do
destaque.

Clique na ferramenta Marcacdo a méo livre 4 , aponte para
onde vocé deseja iniciar e arraste na janela de desenho.
Vocé pode escolher a cor das linhas no seletor Cor de linha.

Vocé pode especificar a largura das linhas na caixa Largura de
linha.

Clique na ferramenta Marcacao de retangulo I:' e arraste na
janela de desenho.
Vocé pode escolher a cor do contorno no seletor Cor de contorno.

Vocé pode especificar a largura do contorno na caixa Largura de
contorno.

Cligue na ferramenta Marcacao de elipse O e arraste na janela
de desenho.
Vocé pode escolher a cor do contorno no seletor Cor de contorno.

Vocé pode especificar a largura do contorno na caixa Largura de
contorno.

Selecione a ferramenta Marcador de retangulo ou a
ferramenta Marcador de elipse |:| escolha uma cor de

preenchimento no seleto Cor de preenchimento, e arraste na
janela de desenho.

2 Digite um comentario no inspetor Comentarios, e pressione Retornar.
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Lorem ipsum dolor sit amet.
dmperdiet praesent labore sit =
“dolore. Vero ut dolor ut tempor J
“et nobis. Nihil Volutpat labore’t
justodiam.

Ocultar marcas de comentario

50% de transparéncia ¢ aplicada as cores da marcacéo.

Vocé também pode personalizar uma marca de comentario depois que ela for adicionada na janela de desenho. Usando a
ferramenta Selecionar \ , clique na marca de comentério na janela de desenho. e defina as propriedades de cor e linha desejadas
no inspetor Comentarios.

Para redimensionar marcas de comentario
1 Usando a ferramenta Selecionar k , clique em uma marca de comentério, como uma linha, destaque, retangulo, seta ou elipse na

R

O retdngulo foi redimensionado para focar em uma érea especifica do design.

janela de desenho.
2 Arraste uma alca de selecédo.

N&o é possivel redimensionar marcas de comentério desenhadas por outros usuarios.

As notas ndo podem ser redimensionadas.

Colaborar | 127



Para editar seus comentarios
1 No inspetor Comentarios, clique em um comentario que vocé adicionou.

2 Clique no botdo Agbes ¢ e clique em Editar.

[ )
3 Edite o comentario, e pressione Retornar.

=4

Vocé pode editar apenas seus proprios comentarios.

Para copiar um comentario
1 No inspetor Comentarios, clique em um comentario.

2 Clique no botdo Acao § eem Copiar texto.

[ ]
Para pesquisar comentarios

* No inspetor Comentdrios, comece a digitar uma palavra ou 0 nome de um revisor na caixa Pesquisar.
Os resultados sao atualizados automaticamente a medida que vocé digita.

=¢

CorelDRAW pesquisa todas as paginas do documento, ndo apenas a pagina ativa.
/.
¢
Para limpar a caixa Pesquisar, clique no botdo Fechar.
Para ocultar e mostrar comentarios
1 Cligue na ferramenta Selecionar \ .

2 No inspetor Comentarios, clique no botdo Preferéncias O, e execute uma tarefa da seguinte tabela.

Para Faca o seguinte
Ocultar ou exibir todas as marcas de comentarios Clique em Exibir Anotacdes para desativar ou ativar o comando.
Ocultar ou exibir comentarios resolvidos e suas marcas Cligue em Mostrar Resolvidos para desativar ou ativar o comando.

Para excluir comentarios

* No inspetor Comentarios, execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte
Excluir um comentario Clique no comentario e pressione Excluir.
Dica: Vocé também pode clicar no botdo Agbes § , e clique em
[}

Excluir.
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Para Faca o seguinte

Excluir todos os comentarios Cligue no botao Preferéncias O e clique Excluir tudo.

As acdes de exclusdo ndo podem ser revertidas.

Para excluir um comentario, vocé também pode selecionar a marca de comentario na janela de desenho usando a ferramenta k

Selecionar e pressione Excluir.

Para salvar e compartilhar um arquivo

1 No inspetor Comentarios, clique no botdo Salvar e compartilhar 2.

Q@

2 Execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Salvar e compartilhar um arquivo que ja foi salvo antes Na caixa de didlogo Compartilhar aquivo, especifique os privilégios
de acesso desejados.

Observagao: O arquivo é salvo em seu estado atual antes que a
caixa de didlogo Compartilhar arquivo seja exibida.

Dica: Para obter informagdes sobre a caixa de didlogo
Compartilhar arquivo, consulte “Para compartilhar um arquivo
salvo na Cloud” na pagina 121.

Salve e compartilhe um arquivo que ainda néo foi salvo No painel de controle do projeto, digite um nome de arquivo
e clique em Salvar. Na caixa de didlogo Compartilhar aquivo,
especifique os privilégios de acesso desejados.

Colabore no texto

Vocé pode envolver colaboradores e clientes na coautoria ou na edicdo de texto em um documento. Para habilitar a colaboracdo de texto,
primeiro insira o texto do espago reservado que mostra a fonte, o tamanho e o local de um elemento de texto; e marque este texto para
edicdo. Em seguida, adicione um comentario no inspetor Comentarios para capturar quaisquer instrucdes ou notas que vocé tenha para
os revisores. Depois de salvar e compartilhar o arquivo, os revisores podem editar o conteido do texto e ajustar a formatacdo do texto no
CorelDRAW.app.

Colaborar | 129



Lorem Ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet.

. Sea est facilisi ut tempor.

. Nibh at dolore sit nisl duo.

' Tempor at amet duo elitr
diam molestie.

. Ea molestie illum facilisis

: ipsum sed. :

. Et invidunt sed stet et illum !

i lorem esse. i

. ﬂhq ulp dolore accusam. Ea molestio illum facilisis ipsum sed

Os elementos de texto em um design sdo marcados para edigéo.

Ao abrir 0 arquivo que inclui o texto editado, verifique se ha erros no texto, verifique se ele se encaixa no quadro de texto e faca os ajustes
necessarios. Vocé pode resolver o comentario associado ao texto.

Comentarios relacionados ao texto se comportam como qualquer outro comentario no inspetor Comentarios: Eles podem ser resolvidos,
editados, excluidos e ocultos. Para obter mais informagodes, consulte “Revisar e dar feedback” na pagina 121.

Para marcar o texto para edicdo

1 Adicione texto de espaco reservado ao seu design e especifique o tamanho da fonte e a formatacao basica.
2 (lique j Janela P Inspetores » Comentérios.

3 No inspetor Comentérios, cliqgue no botdo Ferramenta de texto colaborativo A

4 Na janela de desenho, clique no texto do espago reservado que vocé deseja marcar para revisao.

Um quadro ¢ adicionado ao redor do texto. O quadro é azul por padrdo, mas vocé pode escolher outra cor no seletor Quadro de cor no
inspetor Comentarios antes de marcar o texto para edicdo

5 No inspetor Comentarios, adicione instrugdes para revisores na caixa de comentarios vazia que aparece.

Para salvar e compartilhar o arquivo, clique no botdo Salvar e compartilhar {L. Para obter mais informacdes, consulte “Para salvar e

. . L 45
compartilhar um arquivo” na pagina 129.

/.
N

u)

Vocé pode selecionar, ocultar e excluir comentdrios relacionados a edicdo de texto da mesma maneira que faria com outros
comentérios. Para obter mais informacdes, consulte “Para visualizar, selecionar e mover comentérios” na pagina 124, “Para ocultar
e mostrar comentdrios” na pagina 128 e “Para excluir comentarios” na pagina 128.

Para revisar o texto editado
1 Abra o arquivo que contém o texto editado.
2 Verifique se ha erros no texto e faca os ajustes necesséarios.

3 Para resolver o comentério, clique no botdo Resolver @ no canto superior direito da caixa de comentérios no inspetor Comentarios.
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Vocé pode responder e reabrir comentarios relacionados ao texto da mesma maneira que faria com outros comentarios. Para obter
mais informacoes, consulte “Para responder aos comentarios” na pagina 124.
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Linhas e contornos

O CorelDRAW permite adicionar linhas por meio de uma variedade de técnicas e ferramentas. Apds desenhar linhas, vocé pode formatéa-las.
Também ¢é possivel formatar os contornos dos objetos.

O CorelDRAW fornece objetos predefinidos que podem ser espalhados ao longo de uma linha. Vocé pode ainda criar linhas de fluxo e de
dimensao em desenhos.

Esta secdo contém os seguintes tdpicos:

* “Linhas” (pagina 135)

* “Desenho Paralelo” (pagina 144)

* “Linhas caligraficas e predefinidas” (pagina 146)

* “LiveSketch” (pagina 148)

* “Formatar linhas e contornos” (pagina 154)

* “Adicionar pontas de seta a linhas e curvas” (pagina 159)
* “Contornos variaveis” (pagina 161)

* “Copiar, converter, remover e substituir contornos” (pagina 163)
* "“Espalhar os objetos em uma linha” (pagina 165)

* “Linhas de conexéo e legendas” (pagina 168)

* “Linhas de dimensao” (pagina 172)

* “Canetas e dispositivos sensiveis a pressdo” (pagina 175)

E possivel também desenhar linhas com o uso do reconhecimento de forma. Para obter mais informacoes, consulte “Usar reconhecimento
de forma” na pagina 187.

E possivel também desenhar linhas com precisao usando as coordenadas do objeto. Para obter mais informacées, consulte “Usar
coordenadas do objeto para desenhar e modificar objetos” na pagina 319.

Linhas

Uma linha é o trajeto entre dois pontos. As linhas podem consistir em varios segmentos, e os segmentos de linha podem ser curvos ou retos.
Os segmentos de linha sdo conectados por nés, que sdo indicados como pequenos quadrados. O CorelDRAW oferece diversas ferramentas
de desenho que permitem desenhar linhas curvas e retas, além de linhas contendo segmentos curvos e retos.
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Ferramentas Mao livre e Polilinha
As ferramentas Mao livre &+ e Polilinha é permitem a vocé desenhar linhas a méo livre como se estivesse fazendo um esboco em um

rascunho. Caso cometa um erro ao desenhar curvas a mao livre, é possivel apagar imediatamente a parte indesejada e continuar o desenho.
Quando vocé estiver desenhando linhas ou segmentos retos, pode restringi-los a linhas retas horizontais ou verticais.

A ferramenta Mao livre permite controlar a suavidade da linha curva que vocé estd desenhando, assim como adicionar segmentos a uma
linha existente. Entretanto, a ferramenta Polilinha é mais facilmente usada para desenhar, com rapidez, uma linha complexa que consista
em segmentos retos e curvos alternados.

Além de desenhar linhas a méo livre e segmentos retos, é possivel usar a ferramenta Polilinha para desenhar arcos circulares.

E possivel escolher configurages para controlar o funcionamento das ferramentas Mao livre e Polilinha. Por exemplo, vocé pode alterar a
suavidade padrao de uma linha curva que criou com essas ferramentas.

Ferramenta Linha de 2 pontos

E possivel desenhar linhas retas usando a ferramenta Linha de 2 pontos. Essa ferramenta também permite criar linhas retas perpendiculares
ou tangentes aos objetos.

Ferramentas Bézier e Caneta
As ferramentas Bézier / e Caneta @ permitem desenhar linhas, um segmento por vez, posicionando cada né com precisdo e

controlando a forma de cada segmento curvo. Ao usar a ferramenta Caneta, vocé pode visualizar os segmentos de linha que esta
desenhando.

E possivel desenhar linhas com vérios segmentos utilizando a ferramenta
Bézier e clicando toda vez que desejar mudar a direcdo da linha.

i &
Q A : J
Pode-se desenhar curvas usando a ferramenta Bézier e arrastando as alcas de controle nas extremidades da curva Bézier.
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Ferramenta B-spline

Usando pontos de controle, vocé pode modelar com facilidade uma linha curva e desenhar B-splines, que sdo geralmente linhas curvas
continuas e suaves. B-splines tocam o primeiro e o Ultimo pontos de controle e sdo puxadas pelos pontos intermediarios. Entretanto,
diferentemente dos nés em curvas Bézier, os pontos de controle ndo permitem especificar os pontos pelos quais uma curva passa quando se
deseja alinhar uma curva a outros elementos do desenho.

Os pontos de controle que tocam a linha sdo chamados de "presos". Os pontos de controle presos funcionam como ancoras. Os pontos de
controle que puxam a linha, mas ndo a tocam, sdo chamados de "flutuantes". O primeiro e o Ultimo pontos de controle sempre sdo presos
em B-splines de extremidade aberta. Os pontos intermediarios flutuam por padrdo, mas é possivel prender pontos se vocé desejar criar
cUspides ou linhas retas dentro da B-spline. Vocé pode editar B-splines concluidas usando os pontos de controle.

O caminho de uma curva B-spline é determinado pelos pontos de controle definidos.

Ferramenta Curva de 3 pontos
A ferramenta Curva de 3 pontos 5 permite desenhar linhas curvas simples especificando a largura e a altura. Use essa ferramenta para

criar formas de arco rapidamente, sem manipular nés.

Vocé pode desenhar uma linha curva especificando sua largura (esquerda), definindo sua altura e clicando na pagina (direita).

Ferramenta Desenho inteligente
A ferramenta Desenho inteligente ilx permite usar reconhecimento de forma para desenhar linhas curvas e retas. Para obter mais

informagodes, consulte “Usar reconhecimento de forma” na pagina 187.
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No6s e alcas de controle

Algumas linhas possuem noés e alcas de controle que podem ser manipulados para modelar as linhas a medida que se desenha. Para obter
informagdes sobre tipos de nos, consulte “Objetos de curva” na pagina 212.

Ocultar a caixa delimitadora

Ao desenhar linhas usando as ferramentas de curva, é possivel ocultar a caixa delimitadora exibida ao redor das linhas quando elas sdo
desenhadas. As ferramentas de curva incluem as ferramentas Mao livre, Linha de 2 pontos, Bézier, Pincel de pintura, Midia artistica,
Caneta, B-Spline, Polilinha e Curva de 3 pontos.

Vocé pode ocultar a caixa delimitadora para tornar mais fluidos desenhos com pinceladas de midia artistica em répida sucessao.

Para desenhar uma linha com a ferramenta Mao livre

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Mao livre -+

2 Execute uma tarefa na tabela a seguir.

Para Faca o seguinte
Desenhar uma linha curva Clique no local em que deseja iniciar a linha curva e arraste.
Desenhar uma linha reta Clique no local em que deseja iniciar a linha e, em seguida, no local

em que deseja que ela termine.

Controlar a suavidade de uma linha curva Digite um valor na caixa Suavizacdo de mao livre na barra de
propriedades. Valores mais altos produzem curvas mais suaves.

Reposicionar uma linha ao desenhar Mantenha pressionados os botdes esquerdo e direito do mouse e
arraste a linha para uma nova posicéo.

Adicionar segmentos de linha a uma linha existente Cligue no né final de uma linha selecionada e clique onde deseja
gue 0 novo segmento termine.

Criar uma forma fechada a partir de duas ou mais linhas Em uma linha que contém dois segmentos, clique no n6 final e, em
conectadas seguida, no no inicial.
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Vocé pode limitar uma linha criada com a ferramenta Méao livre a um angulo predefinido, chamado de dngulo de limitacao,
mantendo a tecla Command pressionada enquanto arrasta. Esse recurso é Util para desenhar linhas retas verticais e horizontais. Para
obter informagdes sobre como alterar o angulo de limitacdo, consulte “Para alterar o dngulo de restricdo” na pagina 361.

Para apagar uma parte de uma linha curva a méo livre, mantenha pressionada a tecla Shift e arraste para tras, sobre a linha, antes de
liberar o botdo do mouse.

Para desenhar uma linha usando a ferramenta Polilinha

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Polilinha é .

2 Siga um dos procedimentos abaixo:

* Para desenhar um segmento reto, clique no local em que deseja iniciar o segmento de linha e, em seguida, no local em que deseja que
termine.

* Para desenhar um segmento curvo, clique no local em que deseja iniciar o segmento e arraste pela pagina de desenho.
Vocé pode adicionar quantos segmentos desejar e alternar entre segmentos retos e curvos.

3 Clique duas vezes para terminar a linha.

Vocé também pode

Reposicionar uma linha ao desenhar Mantenha pressionados os botdes esquerdo e direito do mouse e
arraste a linha para uma nova posicdo.

Inserir a cépia de uma linha no desenho Mantenha pressionado o botdo direito do mouse e arraste a linha
para uma nova posicdo. Clique em Copiar aqui.

C=

Antes de criar um segmento curvo, cligue no botdo Fechar curva automaticamente DJ na barra de propriedades para fechar

automaticamente um objeto aberto.

Para desenhar uma linha com a ferramenta Polilinha

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Polilinha é .

2 Clique na janela de desenho e, em seguida, solte o botdo do mouse.

w

Pressione Opg¢ao e mova o ponteiro para criar um arco.

I

Siga um dos procedimentos abaixo:
* Clique para finalizar o arco e solte 0 Opc¢do para retornar ao desenho a méao livre.
* Clique para finalizar o arco e, sem soltar o Opcdo, mova o ponteiro para desenhar outro arco.

Clique duas vezes para terminar a linha.

s
N
N
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Vocé pode pressionar Command em conjunto com o Option para limitar o arco para incrementos de 15 graus ou outro angulo
predefinido, chamado de angulo de limitagdo. Para obter informagdes sobre como alterar o angulo de limitagdo, consulte “Restringir
objetos” na pagina 361.
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Para desenhar uma linha reta usando a ferramenta Linha de 2 pontos

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Linha de 2 pontos :/:‘

2 Aponte para onde deseja iniciar a linha e arraste para desenha-la.

Para desenhar uma linha perpendicular

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Linha de 2 pontos :/:‘
2 Na barra de propriedades, clique no botdo Linha perpendicular de 2 pontos __~.

3 Clique na borda de um objeto e arraste-a para onde deseja que a linha termine.

Se desejar desenhar uma linha perpendicular a dois objetos, arraste a borda do segundo objeto e solte o botdo do mouse quando for
exibido o ponto de alinhamento perpendicular.

Para estender a linha além do segundo objeto, mantenha pressionada a tecla Command quando o ponto de alinhamento perpendicular
for exibido e arraste para onde deseja que a linha termine.

—¢

Esse procedimento ndo pode ser usado para desenhar uma linha perpendicular a linha de base de um objeto de texto.

Também ¢é possivel arrastar a partir de uma curva existente para desenhar uma linha perpendicular.

Desenhar linhas perpendiculares

Para desenhar uma linha tangente

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Linha de 2 pontos :/:'
2 Na barra de propriedades, clique no botao Linha de 2 pontos tangencial G‘

3 Clique na borda de um segmento curvo em um objeto e arraste para onde deseja que a linha tangente termine.

Se desejar desenhar uma linha tangente a dois objetos, arraste a borda do segundo objeto e solte o0 botdo do mouse quando for
exibido o ponto de alinhamento tangencial. O ponto de alinhamento pelo quadrante é exibido quando ele coincide com o ponto de
alinhamento tangencial.

Para estender a linha além do segundo objeto, mantenha pressionada a tecla Command quando o ponto de alinhamento tangente for
exibido e arraste para onde deseja que a linha termine.

=4

O modo Linha de 2 pontos tangencial pode ser usado para desenhar os lados do cilindro.
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Desenhar linhas tangentes

Para desenhar uma linha com a ferramenta Bézier

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Bézier /:/'

2 Siga um dos procedimentos abaixo:

* Para desenhar um segmento curvo, clique no local em que deseja colocar o primeiro né e arraste a alca de controle para o local em
que deseja inserir o proximo no. Solte o botdo do mouse e arraste a alca de controle para criar a curva.

* Para desenhar um segmento reto, clique no local em que deseja iniciar o segmento de linha e, em seguida, no local em que deseja que
termine.

Vocé pode adicionar quantos segmentos desejar.

3 Pressione a barra de espago para terminar a linha.
Vocé também pode

Desenhar um segmento curvo seguido de um segmento reto Desenhe um segmento curvo, clique duas vezes no né final e clique
onde deseja que o segmento termine.

Desenhar um segmento reto seguido de um segmento curvo Desenhe um segmento reto. Clique no ponto final do segmento,
arraste até o local desejado e solte o botdo do mouse. Arraste para
desenhar uma curva.

Alterar o angulo curvo para predefinir os incrementos a medida Com a tecla Command pressionada, arraste a al¢a de controle.
que desenha

Para desenhar uma linha usando a ferramenta Caneta

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Caneta @ .

2 Siga um dos procedimentos abaixo:

* Para desenhar um segmento curvo, clique no local em que deseja colocar o primeiro né e arraste a alca de controle para o local em
que deseja inserir o proximo no. Solte o botdo do mouse e arraste a alca de controle para criar a curva desejada.

* Para desenhar um segmento reto, clique no local em que deseja iniciar o segmento de linha e, em seguida, no local em que deseja que
termine.

Vocé pode adicionar quantos segmentos desejar e alternar entre segmentos retos e curvos. Para obter mais informacbes sobre a
alternancia de segmentos curvos e retos, consulte “Para desenhar uma linha com a ferramenta Bézier” na pagina 141.

3 Clique duas vezes para concluir a linha.
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Vocé também pode

Visualizar uma linha ao desenhar

Adicionar um né a uma linha

Excluir um né de uma linha

Para desenhar uma B-spline

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta B-spline R .

Clique onde desejar iniciar a linha.

Ative o botdo Modo de visualizacdo na barra de propriedades.
Clique na pagina de desenho e solte o botdo do mouse. Mova o
mouse e clique para terminar a linha.

Ative o botdo Adicionar ou excluir nés automaticamente @J na
+

barra de propriedades. Aponte para o local na linha em que deseja
adicionar um né e clique quando o ponteiro mudar para o estado
Adicionar nos @ .

+

Aponte para um né e clique quando o ponteiro mudar para o
estado Excluir nés @ .

Clique para definir todos os pontos de controle necesséarios para modelar a linha.
Por padrao, os pontos de controle flutuam, mas é possivel prendé-los na linha pressionando V ao clicar.

4 Cligue duas vezes para concluir a linha.

Vocé também pode

Remodelar a linha usando pontos de controle

Fazer um ponto de controle flutuar

Prender um ponto de controle

Adicionar um ponto de controle

Excluir um ponto de controle
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Selecione a linha usando a ferramenta Forma .Q e reposicione 0s

pontos de controle para remodelar a linha.

Selecione a linha usando a ferramenta Forma .Q , clique em um

ponto de controle preso e, em seguida, no botdo Flutuar ponto de
controle ..B... na barra de propriedades.

Selecione a linha usando a ferramenta Forma .Q , clique em

um ponto de controle flutuante e, em seguida, no botdo Prender
ponto de controle /{ na barra de propriedades.

Selecione a linha usando a ferramenta Forma .Q e clique duas

vezes ao longo de uma linha de controle.

Selecione a linha usando a ferramenta Forma .Q e clique duas
»

vezes no ponto de controle que deseja excluir.



Vocé também pode

Selecionar varios pontos de controle Selecione a linha usando a ferramenta Forma .Q e, mantendo

u)

»
pressionada a tecla Shift, clique nos pontos de controle que deseja
selecionar.

Se vocé adicionar uma B-spline selecionando o primeiro ou o Ultimo ponto de controle, o ponto de controle preso é
automaticamente alterado para um ponto de controle flutuante conforme vocé desenha a nova parte da linha.

2
N
N

Também é possivel adicionar pontos de controle ao desenhar uma B-spline pressionando a Barra de espago em vez de clicar.

Para desenhar uma curva usando a ferramenta Curva de 3 pontos

1

2
3

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Curva de 3 pontos :13:

Clique no local em que deseja iniciar a curva e arraste até o local em que deseja termina-la.

Solte o botdo do mouse e clique no local em que deseja posicionar o centro da curva.

Vocé também pode

Desenhar uma curva circular Mantenha pressionada a tecla Command enquanto arrasta.

Desenhar uma curva simétrica Mantenha pressionada a tecla Shift ao arrastar.

Exemplos de curva da esquerda para a direita: livre, circular, simétrica

Para definir opcoes para as ferramentas Mao livre e Bézier

1

2
3

Clique no menu CorelDRAW P Preferéncias P Ferramentas.
No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clicar em Mao livre/Bézier.
Mova o controle deslizante Suavizacdo de méo livre para definir a suavidade padrdo para linhas curvas.

Valores mais altos produzem curvas mais suaves.

Especifiqgue um valor em qualquer das seguintes caixas:

* Limiar de canto — para definir o valor que muda um né de canto de cUspide para suave

* Limiar de linha reta — para definir o quanto uma linha pode desviar de um caminho reto e ainda ser tratada como uma linha reta

* Unir automaticamente — para definir a distancia entre dois nés finais para se unirem automaticamente formando uma curva fechada
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Para ocultar a caixa delimitadora ao usar ferramentas de curva
1 Na caixa de ferramentas, clique em uma das seguintes ferramentas:

* Méo livre

* Linha de 2 pontos

* Bézier

* Pincel de pintura

* Midia artistica

* Caneta

* B-Spline

* Polilinha

* Curva de 3 pontos

’

2 Clique no botdo Caixa delimitadora na barra de propriedades.

=&
Quando se oculta a caixa delimitadora ao trabalhar com uma ferramenta de curva, a caixa delimitadora permanece oculta para todas

as ferramentas de curva. Por exemplo, se vocé ocultar a caixa delimitadora ao usar a ferramenta Mao livre, ela permanecera oculta ao
alternar para a ferramenta Bézier.

)
7\S

Também é possivel ocultar a caixa delimitadora clicando no menu CorelDRAW P Preferéncias P CorelDRAW, clicando em Exibir e
depois ativando a caixa de selecdo Ocultar caixa delimitadora para ferramentas de curva.

Desenho Paralelo

O modo Desenho paralelo permite desenhar simultaneamente varias curvas paralelas enquanto controla a distancia entre elas. Além disso,
vocé pode definir a distancia entre a linha original e a linha paralela especificando um valor ou arrastando o documento.

CorelDRAW permite criar uma ou varias linhas paralelas e visualiza-las a medida que desenha. Vocé pode ocultar a visualizacdo se quiser
focar na linha original. Vocé também pode adicionar linhas paralelas a uma linha existente.

e
—_—

Da esquerda para a direita: Desenho Paralelo com a ferramenta Linha de 2 pontos, a ferramenta Curva de 3 pontos e a
ferramenta Caneta
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Vocé pode desenhar curvas paralelas simultaneamente.

O modo Desenho paralelo est4 disponivel para as seguintes ferramentas:
* Linha de 2 pontos |:/:

¢ Polilinha é

* Curva de 3 pontos uﬂ:

* Caneta @

e Bézier

* Mao livre +
. B-Splinek‘:|

Para desenhar linhas paralelas
1 Cligue em ferramenta curva

2 Na barra de propriedades, clique no botdao Desenho Paralelo + I_JII

3 Na barra de ferramentas Desenho Paralelo, cliqgue no botdo Linhas paralelas M

Se vocé deseja especificar o nimero de linhas paralelas a serem adicionadas, digite um valor na caixa Numero de linhas.

4 Desenhar uma linha.
Vocé também pode

Adicione uma linha paralela a esquerda da linha original Na barra de ferramentas, clique no botdo Linhas paralelas a
esquerda =+ |+

Adicione uma linha paralela a direita da linha original Cligue no botdo Linhas paralelas a direita + +.

Especifique a distancia entre a linha original e a linha paralela Digite um valor na caixa Distancia.

Vocé também pode definir a distancia habilitando a caixa de
selecdo Defina a distdncia de modo interativo e arrastando na
janela de desenho.

Ocultar a visualizagdo de linhas paralelas ao desenhar Desabilite a caixa de selecdo Visualizar linhas +++
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Para adicionar linhas paralelas a uma linha existente
1 Usando a ferramenta Selecéo, clique em uma linha.

2 Na barra de propriedades, clique no botdo Desenho Paralelo + +

3 Na barra de ferramentas Desenho Paralelo, especifique as configura¢des desejadas.

Clique em Criar a partir do selecionado.

g | //\

Adicionando curvas paralelas a uma curva selecionada

Linhas paralelas ndo podem ser adicionadas a curvas fechadas.

Linhas caligraficas e predefinidas

O CorelDRAW permite simular o efeito de uma caneta caligrafica ao desenhar linhas. As linhas caligraficas variam em espessura conforme

a direcdo da linha e 0 angulo da ponta da caneta. Por padrao, as linhas caligréficas aparecem como formas fechadas desenhadas a lapis.
Controle a espessura de uma linha caligréfica alterando o angulo da linha desenhada em relacdo ao angulo caligrafico escolhido. Por
exemplo, quando a linha desenhada é perpendicular ao angulo caligrafico, ela tem a espessura maxima especificada pela largura da caneta.
No entanto, as linhas desenhadas no angulo caligrafico tém pouca ou nenhuma espessura.

Uma caneta caligréfica permite desenhar linhas de vérias espessuras.

O CorelDRAW permite criar linhas sensiveis a pressdo que variam de espessura. Para obter mais informagdes, consulte “Pinceladas vetoriais e
tracos da caneta” na pagina 208.
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Um desenho de for usando trés diferentes linhas de midia artistica: linhas caligraficas (esquerda),
linhas sensiveis a pressdo de espessuras variadas (centro) e linhas retas predefinidas (direita).

O CorelDRAW fornece linhas predefinidas que permitem a criacdo de pinceladas espessas com diversas formas. Apos desenhar uma linha
caligrafica ou predefinida, é possivel aplicar a ela um preenchimento do mesmo modo como em qualquer outro objeto.

Para desenhar uma linha caligrafica

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Midia artistica ( ‘ .
2 Clique no botdo Caligrafia @ na barra de propriedades.

3 Digite um valor na caixa Angulo caligrafico na barra de propriedades.

4 Arraste até que a linha fique da forma desejada.

Vocé também pode

Definir a largura da linha Digite um valor na caixa Largura da pincelada na barra de
propriedades.

Suavizar as bordas da linha Digite um valor na caixa Suavizacdo de mao livre na barra de
propriedades.

Aplicar transformagdes em espessuras de linha ao escalar Clique no botao Dimensionar pincelada com objeto it} na

barra de propriedades.

=4

A largura definida é a largura maxima da linha. O angulo da linha desenhada em relacdo ao angulo de caligrafia determina a largura
real da linha.

Para desenhar uma linha predefinida

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Midia artistica (b
2 Clique no botdo Predefinir N na barra de propriedades.

Escolha uma linha predefinida na caixa de listagem Pincelada predefinida.

4 Arraste até que a linha fique da forma desejada.
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Vocé também pode

Definir a largura da linha Digite um valor na caixa Largura da pincelada na barra de
propriedades.

Suavizar as bordas da linha Digite um valor na caixa Suavizacdo de mao livre na barra de
propriedades.

Aplicar transformagdes em espessuras de linha ao escalar Cligue no botao Dimensionar pincelada com objeto El na

barra de propriedades.

a0
7\S

Também é possivel escolher linhas predefinidas no inspetor Midia artistica. Para abrir o inspetor Midia artistica, clique em Efeitos P
Midia artistica.

LiveSketch

A ferramenta LiveSketch oferece a simplicidade e velocidade de um esboco a méo livre, combinado ao ajuste de pincelada inteligente
e desenho em vetores. A medida em que desenha, o CorelDRAW analisa as propriedades, ordem temporal e proximidade espacial das
pinceladas, faz os ajustes e as converte em Curvas Bézier.

Perfeita para esbocos e desenhos rapidos, a ferramenta LiveSketch acelera seu fluxo de trabalho, permitindo focar no processo de criagdo.
Ao invés de se preocupar com nds e alcas, e alternar entre ferramentas, vocé pode deixar sua criatividade fluir e obter o resultado desejado
de forma répida e eficaz. Nao é mais necessario escanear seus esbocos e rastred-los. Vocé pode fazer esbogos de seus conceitos de desenhos
e ideias com as curvas vetoriais desde o inicio.

Se vocé tem grande habilidade em desenho ou se estiver somente aprendendo, o CoreIDRAW pode
ajustar suas pinceladas e ajuda-lo a transformar suas ideias em realidade. Arte de Andrew Stacey.
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O CorelDRAW oferece suporte aos estilos de desenho mais comuns: pinceladas sobrepostas discretas, pinceladas dobradas (rabiscar para

frente e para tras na superficie, passando as linhas uma por cima da outra), chicken scratch (desenhar linhas curtas rapidamente, uma apds
a outra, para criar linhas e formas grandes).

\ \ \

e

Pinceladas antes (acima) e apds (abaixo) o ajuste: pinceladas sobrepostas
discretas (esquerda), pinceladas dobradas (centro), chicken scratch (direita)

Para aproveitar a ferramenta LiveSketch ao méximo, use uma caneta e personalize o CorelDRAW para adequar-se a seu estilo de desenho.

Vocé pode especificar o tempo para ativar o ajuste de pincelada ao desenhar uma ou mais pinceladas. Por exemplo, se ajustar o
temporizador para um segundo e fizer algumas pinceladas, o aprimoramento da pincelada terd efeito um segundo ap6s terminar de
desenhé-las. O temporizador cria uma janela temporal em que as pinceladas discretas feitas sdo analisadas e convertidas em curvas. Tente
encontrar uma configuragdo com o temporizador que se ajuste melhor a sua velocidade e estilo de desenho. Se vocé usar vérias pinceladas
pequenas para construir uma linha maior, defina de inicio um tempo de intervalo curto para criar suas curvas e crie uma cadéncia de
desenho. Também ¢ possivel aumentar o intervalo para 5 sequndos e aproveitar a visualizacdo ao vivo para ver suas pinceladas, e se basear
nelas. Definir um intervalo maior também oferece mais tempo de manipular suas linhas.

e

/

Com o temporizador ajustado para 0 milissegundos (esquerda), as pinceladas sucessivas sdo convertidas em curvas
discretas. Com o temporizador ajustado para 1 sequndo (direita), as pinceladas sucessivas sdo unidas em uma Unica curva.
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Vocé pode reiniciar o temporizador e ajustar as pinceladas antes que o tempo especificado acabe. Também é possivel excluir as pinceladas

antes que tenham sido ajustadas.
A medida em que sua composicao evolui, vocé pode refazer linhas existentes para mudar a posicao e dar nova forma, ou simplesmente

refina-las. O CorelDRAW permite modificar as curvas existentes incluindo-as em seu esboco como novas pinceladas. E possivel especificar a
largura da area editavel em volta das curvas desenhadas anteriormente. Ao desenhar nessa area, as curvas existentes sdo processadas junto
com outras pinceladas e sdo reajustadas; ao desenhar fora da distancia especificada, suas pinceladas sdo adicionadas como novos objetos.

Uma pincelada existente (esquerda), uma nova pincelada (em azul) é criada ao lado
da curva existente (centro); a pincelada existente é estendida e reajustada (direita).

Ao mover o ponteiro dentro da area editavel de uma curva existente, a curva é realcada para indicar que vocé pode modifica-la.

Se tiver de desenhar muito perto das linhas existentes ou sobre as pinceladas para refor¢a-las, é possivel desativar o ajuste de pinceladas
baseado em proximidade temporariamente ou permanentemente, de modo que as pinceladas sdo adicionadas como objetos separados.

Desative o agrupamento de pinceladas baseadas em proximidade para manter as pinceladas como objetos separados.

Quando vocé inclui uma curva existente em um esboco, a curva resultante herda as propriedades da curva existente.
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Curva criada com a ferramenta Midia artistica (esquerda),; a nova pincelada desenhada com a ferramenta LiveSketch fica
préxima ao limite da pincelada existente (centro), a pincelada resultante toma as propriedades da curva existente (direita).

Pode ser necessario definir todo o tamanho de uma forma ou um objeto com uma Unica curva. Entretanto, pode ser dificil manter linhas
suaves por uma grande distancia ou em uma curva longa sem levantar a caneta do tablet ou soltar o botdo do mouse. O CorelDRAW pode
ajudar a trabalhar com linhas continuas criando uma curva continua a partir das pinceladas desenhadas dentro do intervalo especifico de

tempo.

Exemplo de objeto criado de pinceladas unidas em uma Unica curva.

Observe que o CorelDRAW processa apenas as pinceladas que estdo dentro do tempo de intervalo especificado, portanto pode ser
necessério ajustar o temporizador dependendo de sua velocidade de desenho.

A medida em que seu esboco é produzido e vocé comeca a melhorar a precisdo e aparéncia das linhas, pode ser necessario apagar as curvas
existentes ou porcdes de curvas. E facil alternar para o modo apagar virando a caneta (se ela tiver uma extremidade de apagador), depois
voltar para o modo desenho virando novamente. Observe que, se uma curva for selecionada, vocé apagara somente partes da curva. Se vocé
deseja apagar qualquer parte de seu desenho, certifique-se de cancelar todos os objetos antes de usar o apagador da caneta. Para obter
informagdes sobre como desmarcar objetos, consulte “Para cancelar a selecdo de objetos” na pagina 307. Quando sua caneta nao tiver
apagador ou se vocé trabalhar com um mouse, apague as curvas com a ferramenta Borracha . Para obter mais informacées sobre como
apagar curvas Bézier, consulte “Para apagar as uma area de imagem” na pagina 254.

Por padrao, o CoreIDRAW mostra uma representacdo da pincelada ajustada enquanto estad desenhando. Se achar que a visualizacdo ao vivo
distrai, vocé pode oculta-la.
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No modo de visualizagdo, o CorelDRAW exibe a pincelada ajustada (em preto) antes que
o tempo de intervalo termine e as pinceladas desenhadas (em azul) sejam processadas.

Vocé pode especificar a quantidade de suavizacdo aplicada as curvas.

Desenho com a ferramenta LiveSketch
1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta LiveSketch K

2 Ajuste qualquer configuracdo na barra de propriedades.

3 Desenhe na janela do documento.

2
N
N

a0

Acesse também a ferramenta LiveSketch K pressionando S no teclado.

Definir um intervalo antes de ajustar as pinceladas

* Mova o controle deslizante Temporizador.

=¢

Por padrao, o intervalo é de 1.000 milissegundos ou 1 segundo. O retardo minimo é 0 milissegundos; o maximo, 5 segundos.

Clicar em uma ferramenta diferente antes do término do intervalo realiza o ajuste da pincelada.

)
A

Pressione Retornar para restaurar o temporizador e ajustar as pinceladas antes do término do tempo de atraso.

Pressione Esc para excluir uma pincelada desenhada antes de ser ajustada.

Definir um intervalo maior oferece mais tempo de manipular suas linhas.

Para reajustar uma curva existente

1 Clique no botdo de alternancia Incluir curvas @ na barra de propriedades para ativa-lo.

152 | CorelDRAW Guia do usuario



2 Mova o controle deslizante Distancia da curva para definir a distancia em que as curvas existentes sao incluidas em um esbogo como
novos tragos.

Desenhe sobre um traco existente para modifica-lo.

/.
N
N

ano v

Para desativar temporariamente o ajuste de traco baseado em proximidade, mantenha pressionada a tecla Shift e faga um ou mais
tracos.

Para desativar permanentemente o aprimoramento de pinceladas baseado em proximidade, clique no botdo de alternancia Incluir
curvas @ na barra de propriedades.

Por padrao, o limite de distancia é de 5 pixels. O valor minimo é de 0 pixels; o maximo é 40 pixels.

Criar uma Unica curva com tracos

1 Clique no botdo Criar curva Unica == na barra de propriedades, para que os tracos sejam convertidos em uma linha continua.

—~—
2 Desenhe na janela do documento.

=¢

Para obter melhores resultados, defina um tempo de retardo maior. O CorelDRAW processa somente pinceladas que estdo dentro
do tempo de atraso especificado.

Para apagar uma curva

1 Execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte
Apagar uma area em um desenho Desmarque todos os objetos na pagina de desenho.
Apague partes de uma curva Selecione a curva.

Observagao: A Ultima curva que vocé desenhar antes de levantar a
caneta do tablet é automaticamente selecionada por padrao.

2 Gire a caneta para que alterne automaticamente para o modo apagar e apague as areas indesejadas.

C=

Para apagar uma curva ou partes dela quando a caneta néo tiver apagador ou quando vocé usar o mouse, selecione a curva, clique
na ferramenta Borracha a na caixa de ferramentas e arraste para onde deseja apagar.

E possivel alterar o tamanho e a forma da ponta da borracha. Para obter informacoes, consulte “Para apagar as uma &rea de
imagem” na pagina 254.

Para mostrar ou ocultar a visualizagdo da curva resultante
* (lique no botdo do Modo de visualizacado %\ na barra de propriedades.
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Para controlar a suavidade da curva

* Digite um valor na caixa Suavizacdo da curva na barra de propriedades.

—¢

Valores mais altos produzem curvas mais suaves.

Formatar linhas e contornos

As linhas sao tratadas do mesmo modo que os contornos de formas fechadas, como poligonos e elipses. Em alguns programas, os
contornos sdo conhecidos como pinceladas ou linhas espessas.

Vocé pode mudar a aparéncia de linhas e de contornos usando os controles da secdo Contorno do inspetor Propriedades, da caixa de
didlogo Caneta de contorno e da barra de propriedades. Por exemplo, é possivel especificar a cor, a largura e o estilo de linhas e contornos.
Os estilos de linha predefinidos disponiveis no CorelDRAW s&o sélida ou tracejada.

Cantos e extremidades

Vocé pode escolher um estilo de canto para controlar a forma de canto das linhas e um estilo de extremidade de linha para alterar a
aparéncia dos pontos de extremidade de uma linha.
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Foram aplicados estilos de cantos diferentes a linha superior e inferior de tridngulos. Foram aplicadas extremidades de
linha diferentes as linhas no canto superior direito. Foram aplicadas pontas de seta as linhas no canto inferior direito.

Com linhas tracejadas e contornos, a opcdo Tracejado padrao aplica o tracejado na linha e contorno sem ajustar cantos e extremidades. No
entanto, vocé pode controlar a aparéncia do tracejado nas areas de extremidade e cantos usando duas op¢des adicionais. A opcao Alinhar
tracos alinha tragos com pontos de extremidade e canto, de modo que ndo haja espago vazio nos cantos e no inicio e no final de uma linha
ou contorno. A opgao Tracos fixos cria tragos de comprimento fixo nos pontos de extremidade e canto.

Limite de meia-esquadria

E possivel definir o limite de meia-esquadria para determinar a forma de canto em objetos que contém linhas que formam angulos agudos.
Os cantos com angulos acima do limite de meia-esquadria sdo pontiagudos (meia-esquadria); os cantos com angulos abaixo do limite de
meia-esquadria sdo chanfrados (retos).

Configuracoes de Atras do preenchimento, Escala com objeto e Impressao sobreposta do contorno

Por padrao, um contorno é aplicado no topo do preenchimento de um objeto, mas ele pode ser aplicado atrds do preenchimento, com o
preenchimento sobreposto ao contorno. Também é possivel vincular a espessura do contorno ao tamanho de um objeto, de modo que o
contorno aumente ou diminua a medida que o tamanho do objeto aumente e diminua, respectivamente. Além disso, vocé pode definir o
contorno para imprimir sobre as cores subjacentes, sem remové-las durante a impresséo.
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Posicao do contorno

E possivel especificar a posicio do contorno posicionando-o fora ou dentro do objeto ou centralizando-o de forma que ele sobreponha-se
igualmente dentro e fora de um objeto. O efeito das opgdes de posicionamento de contorno sdo mais ébvias em contornos espessos.

Vocé pode especificar a posicdo do contorno. Opgdes de contorno da esquerda para a direita: Fora, Centralizado, Dentro.

Estilos de linha e contornos caligraficos

Vocé pode criar estilos de linha personalizados e editar os estilos de linha predefinidos disponiveis.

Também é possivel criar contornos caligraficos. Um contorno caligrafico varia conforme a espessura, criando o efeito de um desenho feito a
mao.

Propriedades padrao de linhas e contornos

As propriedades padrdo do contorno e das linhas de cada novo objeto que vocé desenha sdo:

cor preta

linha sélida

canto reto e estilos de extremidade das linhas;

contorno centralizado

nenhuma ponta de seta aplicada;

contorno aplicado ao topo do preenchimento de um objeto
contorno nado vinculado ao tamanho do objeto.

Entretanto, é possivel alterar qualquer uma dessas linhas padrao e as propriedades de contorno a qualquer momento.

Contornos recortaveis

Para criar um contorno recortavel para dispositivos como plotadoras, cortadoras de vinil e dispositivos de impressdo-corte, é necessario
atribuir o nome da cor predefinida adequado (normalmente CutContour) que é especificado pelo fabricante do dispositivo.

Observe que os contornos recortaveis ndo sdo impressos quando identificados pelo dispositivo de impressdo-corte ou RIP. Se vocé deseja

tornar os contornos imprimiveis, use o comando Objeto P Formato P Limite. Para obter mais informagées, consulte “Para criar um limite
em torno dos objetos selecionados” na pagina 317.

Para alterar a cor de uma linha ou um contorno

1

Selecione uma linha ou objeto que possui contorno.

2 Pressione Control e cliqgue em uma cor na paleta de cores exibida na tela.

Para especificar as configurages de linhas e contornos

1

Selecione um objeto.
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2 (Clique em Janela P Inspetores P Propriedades .

3 Na secdo Contorno, digite um valor na caixa Largura.
Se a segdo Contorno nao for exibida, clique em Contorno.
Se desejar alterar a cor, abra o seletor de cores e clique em uma cor.

4 Escolha um estilo de linha na caixa Estilo.
Vocé também pode

Alterar as unidades de medida da largura do contorno Escolher uma unidade de medida na caixa Unidades de contorno.

Dica: Para salvar as unidades de medida da largura do contorno
como padrdes para novos documentos, clique no menu do
CorelDRAW P Salvar configuracdes como padréo, ative a caixa
de selecdo Geral em Preferéncias do documento e clique em
Salvar.

Definir a forma dos cantos Clique em um dos botoes a seguir:
* Cantos com esquadrias I'I= — cria cantos pontiagudos

— cria cantos chanfrados

¢ Cantos chanfrados

¢ Arredondar cantos F — cria cantos arredondados

Cantos da esquerda para a direita: Esquadria, arredondado e

chanfrado.
Definir a aparéncia dos pontos finais em caminhos abertos Clique em um dos botdes a seguir:
* Calota quadrada — cria formas de finalizacdo quadrada
* Calota arredondada = — Cria formas de finalizagado
arredondada
* Calota arredondada estendida — cria formas de

[o—
finalizacdo arredondadas que estendem o comprimento da linha

Extremidades de linha da esquerda para a direita: Calota
arredondada, Calota arredondada estendida e Calota arredondada.
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Vocé também pode

Controlar os cantos e as extremidades de linhas tracejadas e Clique em um dos botdes a seguir:
contornos *Botdo Alinhar tracos ™= - alinha os tracos com os pontos de

. LI
extremidade e canto das linhas e contornos
* Botdo Tragos fixos ™ ™ - cria tracos de comprimento fixo

| <
nos cantos e extremidades. Esses tracos sdo a metade do
comprimento do primeiro traco no padrao de linha tracejada.

Dica: O botao Tragos padrao g, que € habilitado por padrao,
distribui uniformemente tracos ao longo da linha ou contorno sem
fazer qualquer ajuste.

_Jl'_‘l
.

B

]

Opcées de linha tracejada de cima para baixo: Tracos padréo,
Alinhar tragos e Tragos fixos.

Definir o limite de meia-esquadria para linhas que se encontram em  Digite um valor na caixa Limite de meia-esquadria.
angulos agudos

5.0 - 45.0 -

- -

N N

Linhas se encontram no mesmo &ngulo agudo. Esquerda: O dngulo
excede o limite de meia-esquadria, criando um canto apontado.
Direita: O dngulo est4 abaixo do limite de meia-esquadria, criando
um canto obliquo.

Especificar a posi¢do do contorno Clique em um dos botdes a seguir:
* Contorno externo -] — posiciona o contorno fora do objeto

* Contorno centralizado _I — centraliza o contorno ao longo

da borda do objeto
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Vocé também pode

Aplicar um contorno atrds do preenchimento de um objeto

Vincular a espessura do contorno ao tamanho de um objeto

Defina o contorno para imprimir sobre as cores subjacentes
durante a impressao

7\S

* Contorno interno -ll — posiciona o contorno dentro do

objeto

Ative a caixa de selecdo Atras do preenchimento.

Se esta caixa de selecdo nédo for exibida, clique no botéo de seta na
parte inferior da secdo Contorno.

A A

A caixa de sele¢do Atras do preenchimento é desativada (esquerda)
e ativada (direita).

Ative a caixa de selecdo Escala com objeto.

Se esta caixa de selecdo nao for exibida, clique no botao de seta na
parte inferior da secdo Contorno.

Da esquerda para a direita: Objeto original; objeto em escala com
Escala com objeto desativado - ndo hé alteracdo na espessura do
contorno, objeto em escala com Escala com objeto ativado.

Ative a caixa de selecdo Impressao sobreposta do contorno.

Se esta caixa de selegdo nao for exibida, cliqgue no botao de seta na
parte inferior da secdo Contorno.

Também é possivel alterar a largura do contorno de um objeto selecionado digitando um valor na caixa Espessura do contorno na

barra de propriedades.

Para criar ou editar um estilo de linha

1 Selecione um objeto.

2 Na secdo Contorno do inspetor Propriedades (Janela P Inspetores P Propriedades), execute uma tarefa da tabela a sequir.
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Para Faca o seguinte

Criar um estilo de linha Clique no botdo Configuragoes g g g€ Mova o controle deslizante

na caixa de didlogo Editar estilo de linha. Ao clicar nas caixas

a esquerda do controle deslizante, vocé pode especificar o
posicionamento e a frequéncia dos pontos no novo estilo de linha
criado. Cliqgue em Adicionar.

Editar um estilo de linha Escolha um estilo de linha na caixa de listagem Estilo e clique em
Configuragoes g g4 g Crie um estilo de linha na caixa de didlogo

Editar estilo de linha e clique em Substituir.

Para criar um contorno caligrafico
1 Selecione um objeto.
2 (Clique em Janela P Inspetores P Propriedades.

3 Nasecdo Contorno, clique em um dos seguintes botdes para definir a forma dos cantos:

* Cantos com esquadria I'I=
* Cantos arredondados F

¢ Cantos chanfrados ﬂ=

Se a segao Contorno nao for exibida, clique em Contorno.
4 Digite um valor na caixa Esticar para alterar a largura da ponta da caneta.
Se a caixa Esticar ndo for exibida, clique no botdo de seta na parte inferior da secdo Contorno.

O valor varia de 1 a 100, sendo 100 a configuragdo padrdo. Reduzir o valor torna retangular as pontas quadradas e ovais as pontas
redondas, criando um efeito caligréfico mais pronunciado.

Ul

Digite um valor na caixa Ponta da inclinagcdo para alterar a orientacdo da caneta em relacdo a superficie do desenho.
Para redefinir os valores Esticar e Ponta da inclinagdo para seus valores originais, clique no botdo Padrao.

2
N
N

a0

Além disso, é possivel ajustar os valores Esticar e Angulo arrastando a caixa de visualizacdo Forma da ponta.

Adicionar pontas de seta a linhas e curvas

As pontas de seta permitem aprimorar os pontos iniciais e finais de linhas e curvas. Vocé pode especificar os atributos de uma ponta de seta
com precisdo. Por exemplo, é possivel definir o tamanho exato de uma ponta de seta, bem como deslocar ou girar a ponta de seta com
extrema precisdo. Pontas de seta também podem ser viradas vertical e horizontalmente. Vocé pode salvar os atributos especificados como
predefini¢des de pontas de seta para uso posterior.
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A ponta de seta em sua forma original (1), redimensionada (2), com deslocamento
de 6 0% ao longo do eixo X (3), virada horizontalmente (4) e girada em 90 graus (5).

Vocé pode editar as predefinicbes de pontas de seta existentes e criar uma predefinicdo de ponta de seta com base em uma existente.
Também ¢é possivel criar uma predefinicdo de ponta de seta com base em um objeto, como uma curva ou uma forma fechada. Quando uma
predefinicdo de ponta de seta ndo for mais necessario, é possivel exclui-la.

Para adicionar uma ponta de seta
1 Selecione uma linha ou uma curva.
2 Abra o seletor Ponta de seta inicial, na barra de propriedades, e clique em uma forma de extremidade de linha.

3 Abra o seletor Terminar Ponta de seta e clique em uma forma de extremidade de linha.

/.
Cs
Remova uma ponta de seta escolhendo a predefinicdo Sem ponta de seta no seletor Ponta de seta inicial ou Ponta de seta final.

Também é possivel adicionar pontas de setas da a secdo Contorno do inspetor Propriedades.

Para especificar os atributos das pontas de seta de uma linha ou curva

1 Usando a ferramenta Selecdo k , selecione uma linha ou curva que tenha uma ponta de seta.

2 (Clique em Janela P Inspetores P Propriedades.

3 Nasecdo Contorno, clique no botdo Configuracdes de ponta de seta préximo ao seletor Ponta de seta inicial ou Ponta de seta

EEE
final, e cligue em Atributos.

Se a se¢do Contorno nao for exibida, cligue em Contorno. Se a caixa Configuracdes de ponta de seta nao for exibida, clique na seta na
parte inferior da secdo Contorno.

Se desejar que as pontas de seta inicial e final tenham o mesmo tamanho, deslocamento, angulo de rotacdo e orientacdo, ative a caixa
de selecdo Compartilhar atributos.

4 Na caixa de didlogo Atributos de Ponta de seta, execute algumas das tarefas na tabela a seguir.

Para Faca o seguinte
Especificar o tamanho de uma ponta de seta Na &rea Tamanho, digite um valor na caixa Comprimento ou
Largura.

Se desejar criar uma ponta de seta ndo proporcional, desmarque a
caixa de selecdo Proporcional.
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Para Faca o seguinte
Deslocar uma ponta de seta Na area Deslocamento, digite valores nas caixas X e Y.

Espelhar uma ponta de seta Na area Espelhar, ative a caixa de selecdo Horizontalmente ou
Verticalmente.

Girar uma ponta de seta Especifique um angulo na caixa Rotagdo.

Salvar os atributos de uma ponta de seta personalizada como uma  Ative a caixa de selecdo Salvar como predefinicdo de ponta de
predefinicdo de ponta de seta seta.

Acesse a nova predefinicdo de ponta de seta nos seletores Ponta
de seta inicial e Ponta de seta final na barra de propriedades.

)

2
N
N

Vocé pode alternar pontas de seta de uma extremidade de uma linha ou curva para outra clicando no botdo Configuragoes de
ponta de seta e em Trocar.

Vocé pode remover uma ponta de seta de uma linha ou curva clicando no botdo Configuracdes de ponta de seta e em Nenhum.

Para editar uma predefinicdo de ponta de seta

1 Usando a ferramenta Selecdo k , escolha um objeto que tenha uma ponta de seta.

2 (Clique em Janela P Inspetores P Propriedades.

3 Na secdo Contorno, clique no botdo Configuracdes de ponta de seta préximo ao seletor Ponta de seta inicial ou Ponta de seta final e
clique em Editar.

Se a segdo Contorno nao for exibida, clique em Contorno. Se o seletor Ponta de seta inicial ndo for exibida, clique na seta na parte
inferior da secdo Contorno.

4 Na caixa de didlogo Atributos de Ponta de seta, especifique os atributos desejados.
/.
C=
E possivel criar uma predefinicdo de ponta de seta com base em uma predefinicao existente. Clique no botio Configuracoes de

ponta de seta e em Novo. Em seguida, especifique os atributos desejados na caixa de didlogo Atributos de Ponta de seta e digite o
nome de uma predefinicdo na area Salvar Ponta de seta.

Para excluir uma predefinicdo de ponta de seta, selecione a predefinicdo no seletor Ponta de seta inicial ou Ponta de seta final,
cligue no botdo Configuragdes de ponta de seta e clique em Excluir.

Para criar uma predefinicdo de ponta de seta a partir de um objeto
1 Selecione um objeto para usar como uma ponta de seta.

2 (Cliqgueem Objeto P Criar P Ponta de seta.

3 Na caixa de didlogo Criar ponta de seta, digite um valor na caixa Comprimento ou Largura.

Se desejar criar uma ponta de seta ndo proporcional, desmarque a caixa de selecdo Proporcional e digite valores nas caixas
Comprimento e Largura.

Contornos variaveis

E possivel variar a largura dos contornos do objeto para criar linhas e formas dinamicas e de aparéncia organica.
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E possivel aplicar um contorno de larquras varidveis usando a ferramenta Contorno varivel.

Primeiro, vocé adiciona um n6 de contorno de varidvel a um contorno. Em seguida, vocé seleciona o né de contorno variavel, e uma alca
de selecdo com pontas de seta é exibida perpendicularmente a linha tracejada, que representa o contorno, para ajudar vocé a manipular
a largura. Em seguida, é possivel ajustar a largura do contorno arrastando uma ponta de seta em cada lado da alca. E possivel modificar a

largura do contorno simetricamente ou assimetricamente.

E possivel copiar propriedades de contorno variaveis de um objeto para outro. Também é possivel modificar um contorno sem afetar suas

propriedades de contorno variavel.

Para variar a largura de um contorno

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Contorno variavel 3

2 Clique em um objeto.

Uma linha tracejada aparece ao longo do contorno.

3 Clique duas vezes na linha tracejada em que deseja que a variacdo de largura comece.

Um né de contorno varidvel com pontas de seta é adicionado ao contorno.

4 Siga um dos procedimentos abaixo:

* Arraste uma seta em cada lado do né para ajustar a largura do contorno simetricamente.

* Mantenha pressionada a tecla Shift e arraste uma ponta de seta para ajustar a largura do contorno assimetricamente.

Vocé também pode

Ajustar a largura do contorno com precisdo

Ajustar varios nds simultaneamente
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Selecione um né de contorno variavel e digite valores nas caixas
Lado 1 e Lado 2 na barra de propriedades. Para ajustar a largura
simetricamente, clique no botdo Bloquear relacao n na barra

de propriedades.

A largura maxima do contorno em um lado é de 450 pontos. A
largura total do contorno varidvel é exibida na caixa Total na barra
de propriedades.

Mantenha pressionado Command, clique nos nds de contorno
varidvel que deseja ajustar e arraste qualquer ponta de seta.

Para selecionar nds consecutivos, mantenha pressionada a tecla
Shift, cligue no primeiro né e, em seguida, clique no ultimo né que
deseja selecionar.



Vocé também pode

Copiar as propriedades de contorno variavel de um objeto para Usando a ferramenta Contorno variavel, clique no objeto ao

outro

qual deseja aplicar um contorno variavel. Clique no botdo Copiar
contorno variavel na barra de propriedades e clique no

objeto cujas propriedades deseja copiar.

Reposicionar um né em um contorno Arraste o n6 para uma nova posicdo na linha tracejada.

Observagao: Um no de contorno varidvel ndo pode ser arrastado
sobre outro n6 de contorno variavel.

Dicas:

* £ possivel reposicionar um né de contorno variavel arrastando
o nd no controle deslizante Contorno variavel no inspetor
Propriedades (Janela P Inspetores P Propriedades).

* Também é possivel reposicionar um né de contorno variavel
inserindo uma porcentagem na caixa Posi¢do no inspetor
Propriedades. A posicdo do né é relativa ao inicio de uma linha
(da esquerda para a direita) ou uma curva fechada (no sentido

horario).
Dimensionar um contorno varidvel ao dimensionar o contorno de Clique no botdo Dimensionar largura com pincelada 1‘_’ na
. 0.2,
um objeto . ¥
barra de propriedades.
Excluir um n6 de contorno variavel Clique duas vezes no n6 de contorno variavel.
Remover todos os nés de contorno varidvel de um contorno Selecione o contorno com a ferramenta Contorno variavel e clique
em Limpar ndés na barra de propriedades.
=<

a0
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Quando um desenho contendo um contorno variavel é aberto em uma versdo do CorelDRAW anterior a 24.3, o contorno variavel é
tratado como um objeto preenchido.

As cores da linha tracejada sao baseadas nas cores principal e secundaria usadas para nos e algas. Para obter informagdes sobre como
alterar essas cores, consulte “Para criar um esquema de cores personalizado para noés, alcas e visualizacdes” na pagina 272.

Também ¢é possivel acessar a ferramenta Contorno variavel 3 pressionando V em seu teclado.

Também é possivel adicionar um né de contorno variavel clicando em um contorno com a ferramenta Contorno variavel onde deseja

adicionar o n6 e clicando no botdo Adicionar n6é na barra de propriedades. Para remover um no, selecione-o e clique no botdo

[=2n ]
Remover né @ na barra de propriedades.

oo

Copiar, converter, remover e substituir contornos

O CorelDRAW permite copiar as propriedades de contorno para outros objetos.
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Vocé também pode converter um contorno em um objeto e pode remover um contorno. Converter um contorno em objeto cria um
objeto fechado nao preenchido com a forma do contorno. Vocé pode aplicar preenchimentos e efeitos especiais ao novo objeto. E possivel
pesquisar objetos com base na largura e cor de seu contorno e substituir essas propriedades.

Para copiar propriedades de contorno em outro objeto

1 Usando a ferramenta Selecao k , escolha o objeto que tem o contorno que vocé deseja copiar.

2 Clique com o botdo direito do mouse, arraste o objeto de origem sobre o objeto de destino ao qual vocé deseja aplicar o contorno.
Um contorno azul do objeto original segue o ponteiro até o novo objeto.

3 Quando o ponteiro se transformar em um ponteiro em cruz + , solte 0 botdo do mouse e escolha Copiar contorno aqui no menu

contextual.

2
<

Vocé também pode usar a ferramenta Atributos do conta-gotas para copiar propriedades do contorno. Para obter mais

)

informagbdes, consulte “Para copiar as propriedades de preenchlmento contorno ou texto de um objeto para outro” na pagina
327.

Também é possivel amostrar a cor de um objeto existente e aplicar a cor amostrada ao contorno de outro objeto. Para obter mais
informagdes, consulte “Para extrair amostra de uma cor” na pagina 403.

Para converter um contorno em um objeto

1 Selecione um objeto.

2 Clique em Objeto P Converter contorno em objeto.

O contorno se torna um objeto fechado e ndo preenchido, independente do preenchimento do objeto original. Se desejar aplicar um
preenchimento ao novo objeto, o preenchimento ¢ aplicado a &rea que foi o contorno do objeto original.

Uma estrela com um contorno aplicado (esquerda), o contorno foi convertido em um objeto independente
do preenchimento original (centro); um preenchimento de gradagéo foi aplicado ao novo objeto fechado.

Para remover o contorno de um objeto
1 Selecione um objeto.

2 Na barra de propriedades, escolha Nenhum na caixa de listagem Largura do contorno.

s
J

)

Vocé também pode remover o contorno de um objeto selecionando-o e pressionando Control e clicando na amostra Sem cor na

paleta de cores.
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Para localizar e substituir larguras de contorno

1 Clique em Editar P Localizar e substituir.

No inspetor Localizar e substituir, escolha Substituir objetos na caixa de listagem na parte superior do inspetor.
Ative a opcao Propriedades do contorno.

Ative a caixa de selecdo Largura de contorno na area Localizar.

Especifique a largura do contorno a localizar.

Ative a caixa de selecdo Largura do contorno na area Substituir e especifique a substituicdo da largura do contorno.

N oo WN

Clique em Localizar e escolha qualguer uma das seguintes opgbdes:
* Localizar préximo > ou Localizar anterior < para percorrer os objetos que atendem aos critérios de busca de contorno.

* Localizar tudo ou Localizar tudo na pagina para selecionar todos os objetos na pagina ativa que atendem aos critérios de contorno
da pesquisa.

* Substituir para substituir o contorno do objeto selecionado.
* Substituir todos para selecionar todos os contornos que satisfazem os critérios de busca do contorno.

Vocé também pode

Localizar e substituir configuracdes de escala de contornos Ative a caixa de selecdo Fazer escala do contorno com imagem
na area Localizar e especifique a configuracdo para localizar.
Depois, ative a caixa de selecdo Fazer escala do contorno com
imagem na &rea Substituir e especifique a configuragdo para
substituicdo.

Localizar e substituir configuracdes de impressao sobreposta de Ative a caixa de selecdo Sobreposicdo de contorno na area

contornos Localizar e especifique a configuracao para localizar. Depois, ative
a caixa de selecdo Sobreposicdo de contorno na drea Substituir e
especifique a configuracdo para substituicdo.

Para localizar e substituir cores de contorno

1 Clique em Editar P Localizar e substituir.

No inspetor Localizar e substituir, escolha Substituir objetos na caixa de listagem na parte superior do inspetor.
Ative a opcéo Cor.

Na &rea Localizar, escolha a cor que deseja localizar do seletor de cores.

Na drea Substituir, escolha a cor do de substituicdo do seletor de cores.

Na area Aplicar a, ative a caixa de selecdo Contornos.

N oo o1 A WN

Clique em Localizar e escolha qualguer uma das seguintes opgdes:
* Localizar préximo > ou Localizar anterior < para percorrer os objetos que atendem aos critérios de busca de contorno.

* Localizar tudo ou Localizar tudo na pagina para selecionar todos os objetos na pagina ativa que atendem aos critérios de contorno
da pesquisa.

* Substituir para substituir a cor do contorno do objeto selecionado.
* Substituir todos para substituir a cor de todos os contornos que satisfazem os critérios de pesquisa do contorno.

Espalhar os objetos em uma linha

O CorelDRAW permite espalhar uma série de objetos em uma linha. Além de graficos e objetos de texto, é possivel importar bitmaps e
simbolos para espalhar em uma linha.
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Vocé pode controlar a aparéncia de uma linha espalhada ajustando o espacamento entre objetos, para que fiquem mais préximos ou mais
distantes uns dos outros. Também é possivel variar a ordem dos objetos na linha. Por exemplo, se estiver espalhando uma série de objetos
que incluem uma estrela, um triangulo e um quadrado, vocé pode alterar a ordem de espalhamento para que o quadrado apareca primeiro,
seguido do tridangulo e da estrela. O CorelDRAW também permite mudar a posicao dos objetos em uma linha espalhada, girando-os ao
longo do caminho ou deslocando-os em uma das quatro dire¢des diferentes: alternada, esquerda, aleatéria ou direita. Por exemplo, vocé
pode escolher um deslocamento a esquerda para alinhar os objetos espalhados a esquerda do caminho.

Também é possivel criar um novo padrdo de espalhamento com seus préprios objetos.

< L

Objetos espalhados em uma linha curva (a esquerda). Os objetos e a
linha foram editados depois de os objetos serem espalhados (a direita).

Para espalhar um padrao
1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Midia artistica ( ‘ .

2 Clique no botado Espalhador Iﬁ"% na barra de propriedades.

3 Escolha uma categoria de padrdo de espalhamento na caixa de listagem Categoria na barra de propriedades.
4 Escolha um padréo de espalhamento na caixa de listagem Padrao de espalhamento na barra de propriedades.

5 Arraste para desenhar a linha.

Vocé também pode

Ajustar o nimero de objetos espalhados em cada ponto de Digite um nUmero na caixa superior da caixa Imagens por salpico
espacamento e espacamento de imagens # =
o |1 v

na barra de propriedades.

Ajustar o espacamento entre salpicos Digite um nUmero na caixa inferior da caixa Imagens por salpico e
espacamento de imagens na

o0 25.4 2

barra de propriedades.

Definir a ordem de espalhamento Escolha uma ordem de espalhamento na caixa de listagem Ordem
de espalhamento na barra de propriedades.

Ajustar o tamanho dos objetos espalhados Digite um nUmero na caixa superior da caixa Tamanho de objetos
espalhados na barra de propriedades.
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Vocé também pode

Aumentar ou reduzir o tamanho dos objetos espalhados a medida  Digite um niimero na caixa inferior da caixa Tamanho de objetos

que avancam pela linha espalhados na barra de propriedades.
Aplicar transformagdes para espalhar em espessuras de linha ao Cligue no botdo Dimensionar pincelada com objeto it na
escalar =

barra de propriedades.

=¢

)

Aumentar o valor do tamanho de objetos espalhados na linha torna esses objetos maiores a medida que sdo distribuidos ao longo do
caminho.

Os padrdes de espalhamento com objetos mais complexos utilizam mais recursos do sistema. O CorelDRAW demora mais para
produzir linhas com objetos complexos; além disso, esses objetos aumentam o tamanho do arquivo. A utilizacdo de simbolos para
cada grupo da lista pode ajudar a reduzir o tamanho do arquivo e diminuir as exigéncias do sistema.

7\

Também é possivel escolher padrdes de espalhamento no inspetor Midia artistica. Para abrir o inspetor Midia artistica, clique em
Efeitos P Midia artistica.

Para girar as linhas espalhadas

1
2

3

Selecione o padrao de espalhamento que deseja ajustar.
Clique no botdo Rotacdo Iﬁi‘) na barra de propriedades.

Digite um valor entre 0 e 360 na caixa Angulo na barra de propriedades.

Para que cada objeto do espalhamento gire incrementalmente, ative a caixa de selecdo Usar incremento e digite um valor na caixa
Incremento.

Ative uma das opcoes a seguir:
* Baseada no caminho — gira objetos em relacdo a linha
* Baseada na pagina — gira objetos em relacdo a pagina

Pressione Retornar.

Para deslocar as linhas espalhadas

1
2

3

Selecione um padrao de espalhamento.

Clique no botdo Deslocamento |:|2 na barra de propriedades.
u]

Ative a caixa de selecdo Usar deslocamento para deslocar objetos do caminho da linha espalhada.
Para ajustar a distancia de deslocamento, digite um novo valor na caixa Deslocamento.

Escolha uma direcdo de deslocamento na caixa de listagem Direcdo do deslocamento.

Para alternar entre o lado esquerdo e o lado direito da linha, escolha Alternando.

Para criar um novo padrao de espalhamento

1

2
3

Clique em Efeitos P Midia artistica.

Selecione um objeto, um grupo de objetos agrupados ou um simbolo.
Clique no botao Salvar no inspetor Midia artistica.

Ative o Espalhador de objetos.

Linhas e contornos | 167



5 Cliqgue em OK.
6 Digite um nome de arquivo na caixa Nome do arquivo.

7 Clique em Salvar.

=&
Os padroes de espalhamento sao salvos como arquivos CDR (CorelDRAW) e podem ser acessados escolhendo-se Personalizado

na caixa de listagem Categoria na barra de propriedades Midia artistica, e escolhendo um padrao de espalhamento na caixa de
listagem Padrao de espalhamento.

)
P/\S

Para excluir um padrdo de espalhamento personalizado, selecione o padrdo de espalhamento na barra de propriedades Padrao de

espalhamento e clique no botdo Excluir 'ﬁ

Linhas de conexao e legendas

E possivel desenhar linhas de conexdo entre objetos. Os objetos ficam conectados por essas linhas, mesmo quando vocé move um ou
ambos os objetos. Linhas de conexdo, também conhecidas como “linhas de fluxo”, sdo usadas em desenhos técnicos, como diagramas,
fluxogramas e diagramas esquematicos. Para obter informacdes sobre como desenhar formas de fluxograma, consulte “Formas
predefinidas” na pagina 186.

Ha trés tipos de linhas de conexdo que vocé pode desenhar. E possivel desenhar uma linha de conexdo reta. E desenhar também linhas de
conexdo de angulo reto com um canto agudo ou arredondado. Vocé pode editar as linhas de conexdo movendo, adicionando ou excluindo
segmentos.

Usando os controles da barra de propriedades, é possivel modificar a largura e o estilo de uma linha de conexao, bem como aplicar pontas
de seta. Para obter mais informacdes, consulte “Formatar linhas e contornos” na pagina 154. Vocé também pode alterar a cor das linhas
de conexdo.

E possivel selecionar configuracdes padrao para linhas de conexdo como pontos de alinhamento e distancia dos objetos que estao
conectando.

Lorem
Linha de conexaco Lorem

deingulorets TT——ip |_|

- e/

Quando se move objetos, suas linhas de conexdo permanecem anexadas.

Linha de

conexio reta

E possivel desenhar linhas de legenda que rotulam e chamam a atencao para os objetos.
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Anther

Exemplos de legendas

Para poder usar linhas de conexdo e legenda com preciséo, é necessario alinha-las a nés especificos nos objetos. Para obter mais informacoes
sobre alinhamento e modos de alinhamento, consulte “Alinhar objetos” na pagina 335.

Linhas de conexdo e objetos anexados a linhas de conexdo ndo podem ser colocados no modo de Foco. Para obter mais informagdes
sobre o modo de Foco, consulte “Editar objetos no modo de Foco” na pagina 307.

Para desenhar uma linha de conexdo entre dois ou mais objetos

1 Na caixa de ferramentas, clique no botao %5 da ferramenta Conector e, em seguida, na barra de propriedades, clique em uma das
opgcoes a seguir:

* Ferramenta Ferramenta Conector de linha reta "™ — para criar uma linha de conexao reta em qualquer angulo
* Ferramenta Conector de angulo reto T — para criar uma linha de conexdo que contenha segmentos verticais e horizontais em

angulos retos
* Ferramenta Conector redondo de angulo reto L — para criar uma linha de conexdo que contenha elementos verticais e

horizontais em angulos retos arredondados

2 Arraste de um n6 de um objeto até um noé de outro objeto.

Vocé também pode

Mover um segmento horizontal em uma linha de conexdo em Usando a ferramenta Forma ,ﬁ , selecione uma linha de conexao
»

angulo ) .
e arraste o nd central no segmento que deseja mover.

Mover um ponto final de uma linha de conexdo em angulo Usando a ferramenta Forma ;Q , arraste um né final ao longo da

borda do objeto.

Adicionar um segmento a uma linha de conexdo em angulo Usando a ferramenta Forma Q , arraste um né do canto.

Excluir um segmento de uma linha de conexdo em angulo Usando a ferramenta Forma ,Q , arraste um nd de canto sobre o
»

né de canto mais proximo.

Para alterar a direcdo de uma linha de conexao

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Editar ancoragem I:_l
N
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Clique no ponto de ancoragem a partir do qual deseja alterar a direcdo da linha de conexao.

Na barra de propriedades, clique no botdo ajustar direcdo de ancoragem h

4 Na caixa Ajustar direcdo de ancoragem, digite um dos seguintes valores:

* 0 —direciona a linha de conexdo para a direita.

* 90 — direciona a linha de conexao para cima.

* 180 — direciona a linha de conexdo para a esquerda.
* 270 — direciona a linha de conexdo para baixo.

=¢

E possivel alterar apenas a direcio de linhas de conexao de angulo reto.

Para adicionar um ponto de ancoragem em um objeto

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Editar ancoragem m

2 Clique duas vezes em qualquer lugar de um objeto para adicionar o ponto de ancoragem.

=4

Por padrédo, os pontos de ancoragem adicionados a um objeto ndo ficam disponiveis como pontos de alinhamento para uma linha
de conexdo quando o objeto é movido ao redor do desenho. Para tornar um ponto de ancoragem disponivel como um ponto
de alinhamento, selecione-o com a ferramenta Editar ancoragem e clique no botdo Ancoragem automatica ‘ na barra de

propriedades.

Por padrao, a posicao do ponto de ancoragem é calculada em relacio a sua posicdo na pagina. E possivel definir a posicao do
ponto de ancoragem em relagcdo ao objeto ao qual ele estd anexado, o que é Util se vocé desejar definir pontos de ancoragem na

mesma posicao relativa em varios objetos. Para definir a posicdo do ponto de ancoragem em relacdo ao objeto, selecione o ponto de

ancoragem com a ferramenta Editar ancoragem Q Na barra de propriedades, clique no botdo Relativa ao objeto --{+] e digite

as coordenadas na caixa Posicdo de ancoragem.

Para mover ou excluir um ponto de ancoragem

Para

Mover a ancoragem para qualquer lugar ao longo do perimetro de
um objeto

Mover a ancoragem para o centro de um objeto

Excluir uma ancoragem

Faca o seguinte

Usando a ferramenta Editar ancoragem LTF' arraste o ponto de

ancoragem para outro ponto no perimetro.

Arrastar o ponto de ancoragem para qualquer ponto dentro do
objeto.

Na barra de propriedades, clique no botdo Excluir ancoragem

‘O.

Para definir uma linha de conexdo para fluir ao redor de objetos

1 Usando a ferramenta Selecdo k , selecione o objeto ao qual a linha de conexdo estd anexada.

2 Clique em Janela P Inspetores P Propriedades .
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4

No inspetor Propriedades, clique em Resumo para exibir opcdes adicionais.

Ative a caixa de selecdo Quebrar linha de conexao.

=4

Para fluir ao redor de um objeto, uma linha de conexao deve estar anexada ao objeto em pelo menos uma extremidade.

Para adicionar uma etiqueta de texto a uma linha de conexao

1 Na caixa de ferramentas, clique no botdo l\. da ferramenta Conector e, em seguida, na barra de propriedades, clique em uma das
opcoes a seguir:
* Ferramenta Conector de linha reta '\.
* Ferramenta Conector de angulo reto T
* Ferramenta Conector de angulo reto arredondado L
2 Clique duas vezes na linha de conexao.
Um cursor de texto é exibido.
3 Digite o texto.
=<

Ao mover a linha de conexdo, a etiqueta de texto permanece anexada a ela.

Para escolher configuracoes padrao para linhas de conexao

1
2
3

Clique no menu CorelDRAW P Preferéncias P Ferramentas.
No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clicar em Conector.

Para limitar o alinhamento e anexacéo de linhas de conexdo a somente pontos de ancoragem nos objetos, desative a caixa de selecdo
Usar pontos de ancoragem geométricos como pontos de alinhamento. Quando esta caixa de selecdo estiver ativa, é possivel alinhar e
anexar linhas de conexdo a nés de borda, centralizar nés e outros pontos geométricos em um objeto.

Para aumentar ou diminuir a distancia entre linhas de conexdo e objetos, digite um valor maior ou menor na caixa Distancia de rota dos
objetos. Esta configuracdo ndo se aplica a linhas de conexdo retas.

Para desenhar uma legenda

1

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Legenda de 2 pontos Vs
A ferramenta Legenda de 2 pontos esta localizada no menu suspenso Ferramentas de dimensionamento.

Clique no local em que deseja iniciar o segmento da primeira legenda, e arraste até o local em que deseja termina-lo.

Clique onde deseja que o segundo segmento termine.

Um cursor de texto -:.A é exibido no final da linha de legenda, indicando o local em que uma etiqueta deve ser digitada para o objeto.

Digite o texto da legenda.

Vocé também pode

Alterar a forma da legenda Escolha uma forma na caixa Forma da ponta na barra de

propriedades.

Alterar a distancia entre o texto e a forma da legenda Digite um valor na caixa Espaco.
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Se desejar editar a linha de legenda e o texto da legenda independentemente um do outro, como uma linha e um texto do objeto,
primeiro vocé deve separar a linha da legenda do texto da legenda clicando em Objeto P Separar legenda.

Linhas de dimensao

Vocé também desenha linhas de dimensdo para indicar a distancia entre dois pontos de um desenho ou o tamanho dos objetos. Vocé pode
adicionar diversos tipos de linhas de dimenséao:

* Linhas de dimenséo paralela medem a distancia real entre dois nos.

* Linhas de dimenséo vertical ou horizontal medem a distancia vertical (eixo y) ou horizontal (eixo x) entre quaisquer dois nos..

* As Linhas com dimensdo angular medem angulos.

* Linhas de dimenséo de segmento mede a distancia linear entre os nés finais de um segmento, ou a distancia linear entre os dois nés
mais distantes em varios segmentos. As linhas de dimensdo de segmento também podem medir segmentos sucessivos selecionados.

A \

Linhas de dimenséo da esquerda para a direita: Angular, horizontal e vertical

2,4'8"

E possivel definir como o texto e as linhas de dimenso sao exibidas. Por exemplo, vocé pode escolher a unidade de medida, especificar a
posicdo e a fonte das unidades de dimensao, e adicionar um prefixo ou sufixo ao texto de dimensdo. Vocé também pode definir valores
padrao para todas as novas linhas de dimensdo que criar.

E possivel personalizar as linhas de extensdo nas quais as linhas de dimensao se apoiam. E possivel especificar a distancia entre as linhas de
extensdo e o objeto que é medido, e 0 comprimento da saliéncia da extensdo. A saliéncia da extensdo é a parte da linha de extensao que cai
além das setas de dimenséo.

Saliencia da extendio l

Linha de extensio _—

Distinda do objete  ——n-g

N N | | I | | I

|
LW, LW
Jr \N J——
Vocé pode personalizar as linhas de dimenséo especificando valores
para a saliéncia da extenséo, linha de extenséo e distdncia do objeto.
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Por padrao, o texto de dimensédo é dindmico. Se vocé redimensionar o objeto ao qual uma linha de dimensdo esta anexada, o texto de
dimens&o sera atualizado automaticamente para exibir o novo tamanho. Entretanto, se necessario, é possivel tornar o texto de dimensao
estatico.

Para poder usar linhas de dimensdo com precisdo, vocé precisara alinha-las a nés especificos nos objetos. Para obter mais informagdes sobre
alinhamento e modos de alinhamento, consulte “Alinhar objetos” na pagina 335.

=4

As linhas de dimensao nao podem ser trazidas para o modo de Foco, mas vocé pode colocar o texto da dimensao em foco. Para
obter mais informacbes sobre o modo de Foco, consulte “Editar objetos no modo de Foco” na pagina 307.

Para desenhar uma linha de dimensao vertical, horizontal ou paralela
1 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Para desenhar uma linha de dimensao paralela, clique na ferramenta Dimensao paralela fna caixa de ferramentas.

* Para desenhar uma linha de dimensé&o vertical ou horizontal, clique na Ferramenta Dimensao horizontal ou vertical I
=]
Clique para inserir o ponto inicial e arraste até onde deseja colocar o ponto final da linha de dimens&o.

Mova o ponteiro para posicionar a linha de dimensao e clique para colocar o texto de dimenséo.

Por padrao, o texto de dimenséo é centralizado na linha de dimenséo.

Para desenhar uma linha de dimensao angular

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Dimensdo angular |~\ .

Clique onde deseja a intersecdo das duas linhas que medem o angulo e arraste até onde deseja que a primeira linha termine.
Clique onde deseja que a segunda linha termine.

4 Cligue onde deseja que a etiqueta do angulo apareca.

Para desenhar uma linha de dimensao de segmento

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Dimensdo de segmento III

2 Clique no segmento que deseja medir.

3 Mova o ponteiro para onde deseja posicionar a linha de dimensao e clique onde deseja inserir o texto de dimensao.

Vocé também pode

Medir a distancia entre os dois nés mais distantes em varios Usando a ferramenta Dimensao de segmento }l , selecione com

segmentos .. . . -
marca os segmentos, arraste para posicionar a linha de dimensdo e
clique onde deseja inserir o texto de dimensao.

Medir segmentos sucessivos automaticamente Cligue no botdo Dimensionamento sucessivo automatico hi

na barra de propriedades e selecione com marca os segmentos que
deseja medir. Arraste para posicionar a linha de dimensao e clique
onde deseja inserir o texto de dimenséo.
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As linhas de dimensdo de segmento podem ser aplicadas automaticamente a segmentos sucessivos selecionados.

Para definir a exibicdo de unidades de dimensao

1 Selecione uma linha de dimensao.

2 Na barra de propriedades, escolha op¢des nas seguintes caixas de listagem:

* Estilo de dimensdao — permite escolher unidades de dimensao fracionais, decimais ou padrao

* Precisdo de dimensdo — permite escolher o nivel de precisdo das medidas

* Unidades de dimensdo — permite escolher a unidade de medida

Vocé também pode

Ocultar unidades de dimensao

Especificar a posicdo das unidades de dimenséo

Alterar o tamanho em pontos e a fonte das unidades de dimensao

Especificar um prefixo ou sufixo para o texto de dimensdo

Ocultar ou mostrar um zero a esquerda com um valor de dimensao

Tornar o texto de dimensdo estatico
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Clique no botdo Exibir unidades 13

Clique no botdo Posicdo do texto X na barra de propriedades e

cliqgue em uma posicdo do texto.

Selecione o texto de dimensao usando a ferramenta Selecdo

Na barra de propriedades, escolha um estilo de fonte na caixa de
listagem Fonte e digite um valor na caixa Tamanho da fonte.

Digite um prefixo ou sufixo na caixa de didlogo Prefixo ou Sufixo,
respectivamente, na barra de propriedades.

Clique no botdo Zero a esquerda 1 na barra de propriedades.

(O zero & esquerda é exibido nas linhas de dimensdo por padrao).

Cligue no botdo Dimensionamento dinamico X"
A maioria dos controles de linha de dimensao na barra de
propriedades fica indisponivel. Se vocé alterar o tamanho do objeto
ao qual a linha de dimensao esta anexada, o texto da linha de
dimensédo nao ¢ atualizado.



Para definir as propriedades padrdo para novas linhas de dimensao

1 Clique no menu CorelDRAW P Preferéncias P Ferramentas.

2 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clicar em um dos seguintes:
* Dimensao angular - para definir propriedade padréo para linhas de dimensdo angular
* Dimensao - para definir propriedade padrdo para todas as linhas de dimenséao

3 Especifique estilo, precisao, unidades, prefixo e sufixo da dimenséao.
O controle de estilo de dimensao nao esté disponivel para linhas de dimens&o angular

Para personalizar linhas de extensao
1 Selecione uma linha de dimenséao.

2 Na barra de propriedades, clique no botdo Linhas de extensao Preferéncias I
>

3 Para especificar a distancia entre as linhas de extensao e o objeto, ative a caixa de selecdo Distancia do objeto e digite um valor na caixa
Distancia.

4  Para especificar o comprimento da saliéncia da extensao, ative a caixa de selecdo Saliéncia da extensdo e digite um valor na caixa
Distancia.

Canetas e dispositivos sensiveis a pressao

As ferramentas a seguir do CorelDRAW permitem usar sua caneta ou outro dispositivo sensivel a pressao: Pincel de pintura, Midia artistica
(modo Expressao ), Borracha, Mancha, Espiralado, Atrair e Repelir, Tornar aspero e Borrar.

Além disso, vocé pode variar as pinceladas usando a inclinacdo e a orientacdo da caneta com a ferramenta Midia artistica(modo Expressao)
, e as ferramentas Borracha, Tornar dspero e Borrar. Observe que é possivel usar a inclinagdo e orientacdo da caneta apenas se sua caneta
for compativel com esses recursos.

Configuracoes de pressao e da caneta

Ao usar uma caneta sensivel a pressdo ou pen tablet com o CorelDRAW, a quantidade de pressao aplicada controla a largura de suas
pinceladas. Cada pessoa usa um nivel diferente de forca ou pressdo em uma pincelada, e vocé pode configurar o aplicativo para que ele
corresponda a sua forca, especificando as configuracdes da caneta. As configuracdes adequadas da caneta sdo especialmente Uteis, caso
vocé tenha um toque leve. Se uma pincelada leve ndo deixar tragos, ajustar as configuragdes da caneta pode aumentar a sensibilidade para
ferramentas especificas. Mudancas abruptas na largura de suas pinceladas mostram que é necessario ajustar as configuragdes da sua caneta
na pagina Configuracdes da caneta da caixa de didlogo Preferéncias. As configuracdes da caneta podem ser salvas como predefini¢oes
para uso posterior.
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Apligue peld Menos Ireés racos Com Seu stylus usando uma fai<a completa de
pressao & cique em Salvar

Salvar

E possivel ajustar as configuracoes da caneta para se adequar & forca de sua pincelada.

Inclinacdo e orientacdo

A inclinacdo da caneta permite ajustar o nivelamento da ponta. Se ndo quiser a variacdo do nivelamento da ponta, é possivel desativar a
inclinagao da caneta, e especificar um valor fixo para que o dngulo de inclinacdo determine o nivelamento da ponta. A orientagdo da caneta
permite usar a direcdo em que a caneta est4 inclinada para ajustar a rotacao da ponta. E possivel desativar a orientacdo da caneta e definir
um valor fixo para que o dngulo de orientacao gire a ponta.

Para ajustar as configuracdes da caneta
1 Clicar no menu CorelDRAW P Preferéncias P CorelDRAW.
2 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clicar em Configuracdes da caneta.

3 Ao usar sua caneta ou caneta digital, aplique pelo menos trés pinceladas, comecando com a pressdo mais baixa e progredindo até a
mais alta.

Para salvar as configuracdes como predefinicbes, clique em Salvar.
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CorelDRAW

Formas

O CorelDRAW permite desenhar formas bésicas, que vocé modifica com ferramentas de efeitos especiais e de mudanga de forma.

Nesta secdo, vocé aprendera sobre:

* “Retangulos e quadrados” (pagina 177)

* "“Elipses, circulos, arcos e formas de torta” (pagina 180)
* "Poligonos e estrelas” (pagina 182)

* "Espirais” (pagina 184)

* "Grades” (pagina 185)

* "“Formas predefinidas” (pagina 186)

* “Usar reconhecimento de forma” (pagina 187)

E possivel também desenhar formas com precisio usando as coordenadas do objeto. Para obter mais informacées, consulte “Usar
coordenadas do objeto para desenhar e modificar objetos” na pagina 319.

Retangulos e quadrados

O CorelDRAW permite desenhar retangulos e quadrados. Desenhe um retdngulo ou quadrado arrastando em sentido diagonal com a
ferramenta Retangulo ou especificando a largura e a altura com a ferramenta Retdngulo com 3 pontos. A ferramenta Retangulo com 3
pontos permite desenhar rapidamente retdngulos em angulo.

.:.EI

Para desenhar um retangulo com 3 pontos, primeiro desenhe a linha
de base e, em sequida, sua altura. O retdngulo resultante é angulado.

Também ¢é possivel desenhar um retangulo ou quadrado com cantos arredondados, recortados ou chanfrados. Vocé pode modificar
cada canto individualmente ou aplicar as alteracdes a todos os cantos. Além disso, é possivel especificar que todos os cantos sejam
dimensionados em relacdo ao objeto. E também especificar o tamanho de canto padrdo para desenhar retangulos e quadrados.
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Entender cantos arredondados, recortados e chanfrados

Arredondar produz um canto curvo, recortado substitui o canto por uma borda que possui uma reentrancia curva e o chanfrar substitui o
canto por uma borda reta, também conhecida como uma chanfradura.

Da esquerda para a direita, é possivel ver cantos padrdo sem alteracoes,
cantos arredondados, cantos recortados e cantos chanfrados.

Para desenhar retangulos ou quadrados com cantos arredondados, recortados ou chanfrados, é necessario especificar o tamanho do canto.
Para arredondar ou adicionar um recorte a um canto, o tamanho do canto determina o raio do canto. O raio é medido do centro da curva
até seu perimetro. Os valores de tamanho de canto maiores produzem cantos mais arredondados ou cantos com recortes mais profundos.

Centro
Pesim etra —
TR e o 4
/gr_ -y ‘H"""'--
Centra Perim etra
Da esquerda para a direita, pode-se observar o raio de um canto arredondado e o raio de um canto recortado.

O valor do tamanho para chanfrar um canto representa a distancia a ser definida em que o chanfro comecaréd em relagdo ao canto original.
Valores de tamanho de canto maiores produzem uma borda chanfrada mais longa.

.
Distanda 4.1 I/—.

Para obter mais informacdes sobre como modificar os cantos de objetos curvos, como linhas, texto ou bitmaps, consulte “Adicionar filetes,
vieiras e chanfros a cantos” na pagina 260..

Para desenhar um retédngulo ou quadrado arrastando em sentido diagonal

Para Faca o seguinte

Desenhar um retangulo Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Retangulo
Arraste na janela de desenho até que o retangulo tenha o tamanho
desejado.

Desenhar um quadrado Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Retangulo I:'

Mantenha pressionada a tecla Command e arraste na janela de
desenho até que o quadrado tenha o tamanho desejado.
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Para desenhar um retangulo do centro para fora, pressiona-se a tecla Shift enquanto se arrasta. Vocé pode ainda desenhar um
guadrado do centro para fora pressionando as teclas Shift + Command enquanto arrasta.

Para desenhar um retangulo que cubra a pagina de desenho, clique duas vezes na ferramenta Retangulo.

Para desenhar um retangulo especificando a altura e a largura

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Retangulo com 3 pontos “E

2 Na janela de desenho, aponte para o local em que deseja iniciar o retdngulo, arraste para desenhar a largura e solte o botdo do mouse.

3 Mova o ponteiro para desenhar a altura e clique.

Para ajustar o tamanho do retangulo, digite valores nas caixas Tamanho do objeto na barra de propriedades.

a0

s
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Para restringir o dngulo da linha de base em um incremento predefinido, conhecido como angulo de limitagcdo, mantenha
pressionado Command ao arrastar. Para obter informacdes sobre como alterar o dngulo de limitacdo, consulte “Para alterar o angulo
de restricdo” na pagina 361.

Para desenhar um retangulo ou um quadrado com cantos arredondados, recortados ou chanfrados
1 Cligue em um retangulo ou quadrado.
2 Clique em um dos seguintes botdes na barra de propriedades:

* Canto arredondado G— produz um canto curvo

* Canto recortado ﬂ — substitui um canto por uma borda que tenha uma reentrancia curva.
* Canto chanfrado a — substitui um canto por uma borda plana.

3 Digite os valores nas areas Raio do canto na barra de propriedades.

4 Cligue em Aplicar.
Vocé também pode

Aplicar as mesmas alteracoes a todos os cantos Clicar no botao Editar cantos juntos n na barra de

propriedades.

Desativar o dimensionamento de cantos em relagdo ao objeto Clicar no botdo Dimensionar cantos relativos ¢, na barra de
G

propriedades.

)
A

Também é possivel modificar os cantos de um retdngulo ou quadrado selecionado clicando na ferramenta Forma ,emum

»
botdo de opgdo de canto na barra de propriedades e, em seguida, arrastando o n6é de um canto na direcdo do centro da forma. Se
preferir modificar apenas um canto, mantenha pressionada a tecla Command e, em seguida, arraste o né de um canto na diregdo do
centro da forma.

Para especificar a forma e tamanho do canto padrao para desenhar retangulos e quadrados

1 Clique no menu CorelDRAW P Preferéncias » Ferramentas.
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No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clicar Retangulo.

Para especificar a forma do canto padrao (redondo, recortado ou chanfrado), clique em um dos botdes na parte superior do painel
direito.

4 Na area dos Cantos, digite valores nas caixas.

Vocé também pode

Aplicar as mesmas alteragdes a todos os cantos Clique no botdo Editar cantos juntos n :

Escalar cantos relativos ao tamanho do objeto Ative a caixa de selecdo Escalar cantos.

Elipses, circulos, arcos e formas de torta

Desenhe uma elipse ou um circulo arrastando no sentido diagonal com a ferramenta Elipse ou desenhe uma elipse usando a ferramenta
Elipse com 3 pontos para especificar a largura e a altura. A ferramenta Elipse com 3 pontos permite criar rapidamente uma elipse em
angulo, eliminando a necessidade de gira-la.

Com a ferramenta Elipse, vocé pode desenhar um novo arco ou forma de torta ou pode desenhar uma elipse ou um circulo e transforma-
lo em um arco ou uma forma de torta. Vocé também pode alterar as propriedades padrao de novos objetos desenhados com a ferramenta
Elipse. Por exemplo, defina as propriedades padrdo de modo que todas as novas formas desenhadas sejam arcos ou formas de torta.

>

'O
Utilizar a ferramenta Elipse com 3 pontos permite desenhar uma elipse comegando pela
linha central e depois passar para a altura. Esse método permite desenhar elipses em &ngulo.
Para desenhar uma elipse ou um circulo arrastando na diagonal

Para Faca o seguinte

Desenhar uma elipse Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Elipse O Arraste

na janela de desenho até que a elipse tenha a forma desejada.

Desenhar um circulo Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Elipse

Mantenha pressionada a tecla Command e arraste na janela de
desenho até que o circulo tenha o tamanho desejado.

)
7\S

Vocé pode desenhar uma elipse ou um circulo do centro para fora mantendo pressionada a tecla Shift enquanto arrasta.
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Para desenhar uma elipse especificando a largura e a altura

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Elipse com 3 pontos @

2 Najanela de desenho, arraste para desenhar a linha central da elipse no angulo desejado.
A linha central corta o centro da elipse e determina a sua largura.

3 Mova o ponteiro para definir a altura da elipse e clique.

Para desenhar um arco ou uma forma de pizza

Para Faca o seguinte

Desenhar um arco Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Elipse O Clique
no botdo Arco CJ na barra de propriedades. Arraste na janela de

desenho até que o arco tenha a forma desejada.

Desenhar uma forma de torta Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Elipse O Clique
no botdo Torta <| na barra de propriedades. Arraste na janela de

desenho até que a torta fique na forma desejada.

Para desenhar um arco, a elipse ou o circulo, eles devem ter um contorno.

Altere a direcdo de um arco ou de uma forma de torta selecionado, clicando no botdo Mudar direcdo @ na barra de

propriedades.

Para forcar o movimento do n6 a incrementos de 15 graus, mantenha pressionada a tecla Command enquanto arrasta.

Para usar a ferramenta Forma e criar uma forma de torta, arraste o né da elipse (esquerda)
para o interior dela (centro). Para criar um arco, arraste o né para fora da elipse (direita).

Para mudar as propriedades padrdo para novos objetos desenhados com a ferramenta Elipse

1 Clique no menu CorelDRAW P Preferéncias » Ferramentas.

2 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique em Elipse.
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3 Para alterar a forma de novos objetos para arcos ou formas de torta, ative uma das seguintes opgoes:
* Torta
* Arco
4 Digite valores nas caixas Angulo inicial e Angulo final.
5 Para definir a direcdo de todos os novos arcos ou formas de torta, ative uma das seguintes opcdes:
* Sentido horério
* Sentido anti-horario

Poligonos e estrelas

OCorelDRAW permite desenhar poligonos e dois tipos de estrela: perfeita e complexa. Estrelas perfeitas sdo aquelas com aparéncia
tradicional que podem receber preenchimento total em sua forma. As estrelas complexas possuem lados intersecionais e produzem
resultados originais com a aplicacdo de preenchimento.

Da esquerda para a direita: Poligono, estrela perfeita e estrela
complexa, cada uma com um preenchimento de gradacéo aplicado

Vocé pode alterar poligonos e estrelas. Por exemplo, é possivel alterar o nimero de lados de um poligono ou o nimero de pontas de uma
estrela, que podem também ser agugadas. Vocé também pode usar a ferramenta Forma para remodelar poligonos e estrelas complexas,
do mesmo modo como em qualguer outro objeto de curva. Para obter informagdes sobre objetos de curva, consulte “Objetos de curva” na
pagina 212. Estrelas perfeitas também podem ser remodeladas, mas com algumas restricoes.

Para desenhar um poligono

* Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Poligono O e arraste na janela de desenho até que o poligono esteja no tamanho

desejado.

u)

/.
J
Vocé pode desenhar um poligono, partindo do seu centro, mantendo a tecla Shift pressionada enquanto arrasta.

Vocé pode desenhar um poligono simétrico mantendo a tecla Command pressionada enquanto arrasta.

Para desenhar uma estrela
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Para Faca o seguinte

Desenhar uma estrela perfeita Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Estrela e

arraste na janela de desenho até que a estrela esteja do tamanho
desejado.

Desenhar uma estrela complexa Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Estrela * Cligue
na ferramenta Estrela complexa ﬁ na barra de propriedades e
arraste na janela de desenho até que a estrela esteja do tamanho

desejado.

2
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Vocé pode desenhar uma estrela, partindo do seu centro, mantendo a tecla Shift pressionada enquanto arrasta.

Vocé pode desenhar uma estrela simétrica mantendo a tecla Command pressionada enquanto arrasta.
Para modificar um poligono
Para Faca o seguinte

Alterar o nimero de lados de um poligono Selecione um poligono, digite um valor na caixa Pontos ou lados
na barra de propriedades e pressione Retornar.

Remodelar um poligono como uma estrela Selecione um poligono, clique na ferramenta Forma ,{ e arraste

um né do poligono até que a estrela atinja a forma desejada.
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Da esquerda para a direita: A ferramenta Forma foi usada para transformar um poligono em
uma estrela que pode ser modelada como um objeto de curva. Os segmentos de linha da
estrela foram convertidos em curvas e ajustados para produzir a forma de uma estrela-do-mar.

Para modificar uma estrela
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Para Faca o seguinte

Alterar o nimero de pontas de uma estrela Selecione uma estrela, digite um valor na caixa Pontos ou lados na
barra de propriedades e pressione Retornar.

Agucar as pontas de uma estrela Selecione uma estrela e digite um valor na caixa Diferenciagdo na
barra de propriedades.

Remodelar uma estrela Selecione uma estrela, clique na ferramenta Forma .Q e arraste
»

um noé da estrela.

=4
Quando se usa a ferramenta Forma para remodelar uma estrela perfeita, o movimento do né é restrito. Além disso, nas estrelas
perfeitas vocé ndo pode adicionar ou excluir nés nem converter segmentos de linha em curvas.

Espirais

E possivel desenhar dois tipos de espirais: simétricas e logaritmicas. As espirais simétricas se expandem uniformemente, portanto, a distancia
entre as revolugbes é igual. As espirais logaritmicas se expandem com distancias cada vez maiores entre as revolucdes. E possivel definir a
taxa a que uma espiral logaritmica se expande para fora.

E possivel alterar as configuracdes padrao da ferramenta Espiral para que todas as novas espirais desenhadas tenham as propriedades
desejadas.

Uma espiral simétrica (esquerda) e uma espiral logaritmica (direita)

Para desenhar uma espiral

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Espiral @

Digite um valor na caixa Revolugdes da espiral na barra de propriedades.

Na barra de propriedades, clique em um dos seguintes botdes:

* Espiral assimétrica @

* Espiral logaritmica @

Para alterar o quanto a espiral se expande a medida que se move para fora, mova o controle deslizante Expansao da espiral.

4 Arraste no sentido diagonal na janela de desenho até que a espiral tenha o tamanho desejado.
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Vocé pode desenhar uma espiral do centro para fora pressionando a tecla Shift enquanto arrasta.

Também é possivel desenhar uma espiral com as mesmas dimensdes horizontais e verticais mantendo pressionada a tecla Command
enquanto arrasta.

Para escolher configuracoes padrao para a ferramenta Espiral

1 Clique no menu CorelDRAW P Preferéncias P Ferramentas.
2 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique em Espiral.
3 Altere as configura¢des desejadas.

Grades

E possivel desenhar uma grade e definir o nimero de fileiras e colunas. A grade é um conjunto agrupado de retangulos, que pode ser
separado.

E possivel alterar as configuragdes padréo da ferramenta Papel gréfico para especificar o nimero de linhas e colunas para novas grades.

Para desenhar uma grade

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Papel grafico @
2 Digite valores nas partes superior e inferior da caixa Colunas e fileiras 5l 4 _ _ nabarra de propriedades.
;ﬁ 3 A
O valor digitado na parte superior especifica o nimero de colunas; o valor digitado na parte inferior especifica o nimero de fileiras.

3 Aponte para o local em que deseja exibir a grade.

4 Arraste no sentido diagonal para desenhar a grade.

Z
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Para desenhar a grade do ponto central para fora, pressione a tecla Shift enquanto arrasta. Para desenhar uma grade de células
quadradas, mantenha pressionada a tecla Command enquanto arrasta.

Para desagrupar uma grade
1 Selecione uma grade usando a ferramenta Selecéo \ .

2 Clique em Objeto P Agrupar » Desagrupar.

/.
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Também é possivel desmembrar uma grade clicando no botdo Desagrupar na barra de propriedades.

Para escolher configuracoes padrao para a ferramenta Papel grafico

1 Clique no menu CorelDRAW P Preferéncias P Ferramentas.
2 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clicar em Papel gréfico.

3 Digite valores nas caixas Numero de colunas e Numero de linhas.
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Formas predefinidas

Usando a colecdo Common Shapes, vocé pode desenhar formas predefinidas. Algumas formas — especificamente as formas basicas, de seta,
de banner e de legenda — contém alcas em forma de diamante chamadas de glifos. Vocé pode arrastar um glifo para modificar a aparéncia
de uma forma.

Glifo

Ao utilizar a ferramenta Forma, vocé pode arrastar um glifo para alterar uma forma.

E possivel adicionar texto a parte interna ou externa da forma. Por exemplo, talvez vocé queira colocar uma etiqueta dentro do simbolo de
um fluxograma ou de uma legenda.

Para desenhar uma forma predefinida

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Formas comuns O

Nu
2 Abra o seletor Formas comuns O na barra de propriedades, e clique em uma forma.
3 Arraste na janela de desenho até que a forma tenha o tamanho desejado.

=

Como as outras formas, as formas desenhadas com o selecionador Common shapes podem ser modificadas.

Para modificar uma forma predefinida
1 Selecione uma forma que contenha um glifo.

2 Arraste um glifo até obter a forma desejada.

=4

As formas de angulo reto, coracdo, raio, explosdo e fluxograma nao contém glifos.

Para adicionar texto a uma forma predefinida
1 Clique na ferramenta Texto A

2 Posicione o cursor dentro do contorno da forma até que ele mude para um cursor de texto _:_A

3 Digite dentro da forma, escolha uma fonte e formate o texto.
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Usar reconhecimento de forma

Vocé pode usar a ferramenta Desenho inteligente para desenhar pinceladas a méo livre que podem ser convertidas em formas bésicas.
Retangulos e elipses sdo convertidos em objetos do CorelDRAW. Trapezoides e paralelogramos sdo convertidos em objetos de formas
perfeitas. Linhas, triangulos, quadrados, losangos, circulos e setas sdo convertidos em objetos de curvas. Se um objeto ndo é convertido em
uma forma, ele pode ser suavizado. Objetos e curvas desenhados com reconhecimento de forma sdo editaveis. Vocé pode definir o nivel
em que o CorelDRAW reconhece formas e as converte em objetos. Vocé também pode especificar a quantidade de suavizagdo aplicada as
curvas.

E possivel definir a quantidade de tempo transcorrida entre se fazer um traco com a caneta e a implementacio do reconhecimento de
forma. Por exemplo, se o temporizador estiver definido em um segundo e vocé desenhar um circulo, o reconhecimento de forma tera efeito
um segundo depois de vocé desenhar o circulo.

Vocé pode fazer correcoes & medida que desenha. E possivel também alterar a espessura e o estilo de linha de uma forma desenhada com o
uso do reconhecimento de forma.

As formas criadas com a ferramenta Desenho inteligente sdo reconhecidas e suavizadas.

Para desenhar uma forma ou linha usando reconhecimento de forma

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Desenho inteligente i‘lx

Escolha um nivel de reconhecimento na caixa de listagem Nivel de reconhecimento da forma na barra de propriedades.
Escolher um nivel de suavizacdo da caixa de listagem Nivel de suavizacdo inteligente na barra de propriedades.

4 Desenhe uma forma ou linha na janela de desenho.

=4

A barra de propriedades da ferramenta Desenho inteligente é exibida apenas quando a ferramenta Desenho inteligente esta
selecionada.

Para definir o retardo do reconhecimento da forma
1 Clique no menu CorelDRAW P Preferéncias » Ferramentas.
2 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clicar em Desenho inteligente.

3 Mova o controle deslizante Retardo do assistente de desenho.

=4

O retardo minimo é 10 milissegundos; o maximo, 2 segundos.
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Para fazer uma correcdo com o reconhecimento de forma

* Antes de transcorrido o periodo de retardo do reconhecimento, pressione a tecla Shift e arraste sobre a &rea a ser corrigida.
Vocé deve comegar a apagar a forma ou linha partindo do Gltimo ponto desenhado.

/.
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Ao desenhar a mao livre uma forma que consiste em varias curvas, vocé pode excluir a Ultima curva desenhada pressionando Esc.

Para alterar a espessura do contorno de um objeto desenhado com reconhecimento de forma

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Desenho inteligente ilx

2 Clique na forma.

3 Na caixa de listagem Espessura do contorno, na barra de propriedades, escolha uma espessura de contorno.

=

A barra de propriedades da ferramenta Desenho inteligente é exibida apenas quando a ferramenta Desenho inteligente esta
selecionada.

Quando vocé sobrepde linhas desenhadas com a ferramenta Desenho inteligente, a espessura do contorno é determinada pela
média.

)
A

E possivel alterar o estilo de linha de uma forma desenhada com reconhecimento de forma. Para obter mais informagdes, consulte
“Para especificar as configuracoes de linhas e contornos” na pagina 155.
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Pinceladas com efeito de pintura

Os pincéis com efeito de pintura combinam as qualidades expressivas Unicas da pintura em pixels com a precisdo da edicdo vetorial, abrindo
um mundo de possibilidades criativas para artistas. Eles abrangem um espetro diversificado de necessidades de design gréfico, tornando-
os uma ferramenta indispensével para usuérios em varios niveis de experiéncia. Seja para adicionar decoracoes simples a projetos ou

para dar vida a conceitos artisticos complexos, estes pincéis versateis oferecem uma experiéncia de desenho que incentiva a inovagdo e a
autoexpressdo em cada design.

As marcas de pincel com base em pixels replicam a aparéncia das midias de arte tradicionais, como tinta, pastéis e lapis, tornando-as ideais
para adicionar efeitos de pincel e texturas realistas a designs vetoriais e criar obras de arte organicas e naturais. Além disso, as pinceladas de
pixel sdo controladas por curvas vetoriais, permitindo a facil edicdo e manipulacdo de linhas e formas.

Um pincel com efeito de pintura: (1) curva vetorial; (2) marca de pincel de pixel

Antes de comecar a desenhar, configure seu documento com a saida final em mente. Considerando que as marcas de pincel produzidas por
pincéis com efeito de pintura sdo imagens bitmap, é essencial escolher unidades de medida, dimensdes e resolucdo que se alinhem com a
saida pretendida, seja para impressao, exibicao digital ou outra midia. Para impresséo de alta resolucéo, certifique-se de que a resolucao de
renderizagdo do documento seja de 300 dpi ou mais. Para mais informagdes sobre resolucao de bitmap, consulte “Dimensoes e resolucao de
bitmap” na pagina 775.

O CorelDRAW também permite aplicar pinceladas com marcas de pincel de vetor. Para obter mais informacdes, consulte “Pinceladas
vetoriais” na pagina 205.
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Esta secdo contém os seguintes tdpicos:

*  "“Pincel com efeito de pintura e caneta” (pagina 190)

* "Explore os pincéis com efeito de pintura” (pagina 192)

* “Aplicar, desfazer e limpar pinceladas” (pagina 197)

* "“Personalize as marcas de pincel de pixel de pincéis com efeito de pintura” (pagina 199)
* “Edite as curvas vetoriais de pincéis com efeito de pintura” (pagina 202)

* "“Referéncia: Pinceladas com efeito de pintura” (pagina 202)

Pincel com efeito de pintura e caneta

Em geral, uma caneta oferece controle e interatividade superiores em comparacdo com um mouse, garantindo uma experiéncia de desenho
responsiva sincronizando perfeitamente os movimentos de sua méo e pincel. Enquanto um mouse é restrito a uma superficie plana e
bidimensional, uma caneta pode detectar os movimentos sutis de seu pulso, mao e braco, proporcionando uma sensa¢do genuina, maior
precisao e controle preciso no processo criativo.

O CorelDRAW permite que vocé produza pinceladas realistas que aparecem e desaparecem; altere o tamanho, a transparéncia e o angulo
com base nos dados de entrada da caneta, como pressao, inclinacdo, rolamento e direcdo. Assim como os pincéis da vida real exibem
respostas diversas a fatores como presséao, inclinacdo e rolamento, alguns sdo mais sensiveis a essas mudancas, enquanto outros podem

ndo responder, os pincéis com efeito de pintura incorporam a dindmica que se adapta a niveis variados de pressao, inclinacdo e rolamento.
Por exemplo, ao usar o estilo Pastel quadrado desgastado da categoria Pastéis e gizes, a pressdo influencia a transparéncia em vez da
largura. Em contraste, ao usar os estilos Pincel conico e Pincel com detalhes finos da categoria Tintas, a pressdo afeta a largura em vez da
transparéncia. Além disso, a pressdo ndo tem efeito sobre o estilo Estufado grande da categoria Aquarela.

Pressao

Muitos pincéis respondem a pressao da caneta. A pressdo da caneta permite variar o tamanho do pincel e a transparéncia.

Ao usar uma caneta ou uma mesa digitalizadora sensivel & pressdo, a quantidade
de presséo aplicada controla a transparéncia e a largura das suas pinceladas.

Cada pincel apresenta carateristicas exclusivas de sensibilidade a pressdo: alguns pincéis ajustam o tamanho em resposta a pressao, alguns
modulam a transparéncia e outros integram ambos os efeitos. O comportamento especifico depende do tipo de pincel. Muitos pincéis tém
como objetivo emular materiais de arte tradicionais; por exemplo, um pincel acrilico pode alterar o tamanho com pressao variavel, enquanto
um pincel de giz ajusta a transparéncia.

Inclinagcao

Alguns estilos de pincel reagem a inclinacdo da caneta (o quéo perto da vertical a caneta é segurada). A inclinacdo da caneta permite ajustar
o nivelamento da ponta do pincel.
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Um exemplo de uma variante de aerégrafo que reage a inclinacéo. (Esquerda) a caneta é perpendicular
a mesa gréfica, (intermediaria e direita) graus variados de inclinagdo produzem marcas diferentes.

A marca do l4pis varia em largura a medida que vocé altera a inclinagcdo da caneta. Quando vocé segura a
caneta reta para cima, obtém uma linha fina, quando vocé comega a inclinar a caneta, a linha fica mais espessa.

Rolamento

O rolamento da caneta (a diregcdo da bussola na qual a caneta estéd apontando) permite usar a direcdo na qual a caneta inclinada é girada
para variar as marcas do pincel.

il

Exemplos de pinceladas que séo afetadas pelo rolamento da caneta

Direcao

Pinceladas podem responder a direcdo em que a caneta estd se movendo.
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A medida que vocé altera o caminho do tracado, as cerdas mudam de direcéo.

Para informacdes sobre configuragdes de ajuste da caneta, consulte “Canetas e dispositivos sensiveis a pressao” na pagina 175.

Explore os pincéis com efeito de pintura

O CorelDRAW oferece uma ampla selecdo de pincéis pré-definidos, que atendem a diversas preferéncias e técnicas artisticas. Abrangendo
desde as texturas luxuosas de éleos e a versatilidade dos acrilicos ao fluxo gracioso de aquarelas e os intrincados detalhes de aerégrafos, esta
colegdo inclui ndo s meios secos tradicionais como lapis, pastéis, gizes e marcadores, mas também apresenta efeitos digitais e pincéis de
particulas inspirados na fisica, gerando linhas e padrdes cativantes que evoluem a medida que atravessam a tela.

Os pincéis sdo organizados em categorias com base em carateristicas e atributos comuns. Por exemplo, os lapis incluem pincéis que simulam
tragados de lapis, o carvao é composto por pincéis que replicam técnicas de desenho de carvéo. As categorias no CorelDRAW incluem:

Categoria Descricao Exemplo

Acrilico Imite as texturas espessas e vibrantes da
pintura acrilica

Aerbgrafo Aplique sprays finos de cor que espelham a
sensacao de um aerdgrafo real em agdo
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Categoria

Carvao

Efeitos digitais

Fluido

Vitrificacdo

Guache

Descricao Exemplo

Replique técnicas de desenho de carvao

Ofereca uma variedade de efeitos digitais,
como brilho e poeira, adicionando
versatilidade aos seus projetos criativos

Produza marcas de pincel suaves com

um grao de papel mais arrojado e mais
revelador visivel em toda a pincelada.
Alguns estilos s&o perfeitos para revelar
forma e estrutura, com renderizacdo de
graos aprimorada e uma sensagdo Umida e
oleosa, enquanto outros produzem marcas
de aerégrafo mais apertadas e polidas.

Aplique revestimentos transparentes e
efeitos em camadas Py &

Imite as propriedades exclusivas do guache,
permitindo uma pintura opaca e fosca
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Categoria Descricao Exemplo

Tintas Pincéis para um trabalho de tinta preciso
e expressivo, semelhante as técnicas
tradicionais de caneta e tinta

Marcadores Replique os tracados em negrito de
marcadores fisicos, oferecendo a
capacidade de criar uma linha dindmica e
variada

Oleos Capture as ricas qualidades da
pintura a 6leo. Algumas variantes sdo
semitransparentes e podem ser usadas
para produzir um efeito vitrificado. Outras
variantes sdo opacas e cobrem as pinceladas
subjacentes.

Particulas Pincéis inspirados na fisica que emitem
particulas de um ponto central e, por sua
vez, as particulas desenham um padréo
de linhas (caminhos) ao longo de uma
pincelada a medida que se movem pela
tela.

Pastéis e gizes Os pastéis emulam a aparéncia suave
e texturizada de desenhos em pastel,
variando de estilos de pastel rigido
que revelam o grao de papel a pastéis
extra macios que deslizam para cobrir
completamente os tragos existentes.

Os gizes replicam os efeitos texturizados do
giz.
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Categoria Descricao Exemplo

Lapis Inclua vérios estilos de lapis, desde o esboco
até o sombreamento detalhado

Esponjas Aplique salpicos enquanto arrasta pela tela,
criando uma variedade de texturas

Aquarela Produza efeitos de aquarela com aparéncia
natural

Vocé pode explorar e selecionar pincéis usando o seletor Pincel localizado na barra de propriedades da ferramenta Pincel com efeito de
pintura ”. A imagem a seguir mostra os principais componentes do seletor Pincel:
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[Secu e plano

-§— v Acrilicos
,‘;' Seco e plano
,‘;’ Pincel de gel

,’, Plano longo

@-q— @' Cerdas opacas

,‘..' Umido e suave
,)’ Umido e espesso

‘ v Aerografos

-ﬂ Pulverizador grosso

.ﬂ Spray de pixels
¥ .

Seco e plano, Acrilicos

Os numeros circulados correspondem aos nimeros na tabela a sequir, que descreve os principais componentes do seletor Pincel.

Parte Descricao

1 Categorias de pincéis Uma categoria de pincel compreende
pincéis agrupados com base em
carateristicas e atributos compartilhados.

2 Estilo de pincel Cada estilo de pincel dentro de uma
categoria incorpora um efeito artistico ou
uma técnica especifica. Por exemplo, um
estilo de pincel pode emular pintura em
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Parte Descricao

aquarela, desenho de lapis, aerégrafo ou
pintura a 6leo.

3 Visualizagdo de tracado Permite visualizar a aparéncia das marcas de
pincel

As categorias de pincel sdo inicialmente expandidas, mostrando todos os pincéis dentro de uma categoria de uma s6 vez. No entanto, vocé
pode recolher categorias que ndo precisa para minimizar a rolagem e localizar facilmente estilos especificos. Para visualizar um tragado,
passe 0 mouse sobre um estilo de pincel no seletor Pincel e uma visualizacdo da marca de pincel aparecera na parte inferior do seletor
Pincel.

Para procurar pincéis

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Pincel com efeito de pintura ”.

Clique no seletor Pincel na barra de propriedades.

Passe 0 mouse sobre um estilo de pincel.
Uma visualizacdo da marca de pincel é exibida no painel de visualizacdo Tragado.

2
N
N

u)

Para recolher pincéis em uma categoria, clique no botdo A ao lado do nome da categoria. Clicar no botdo W expande os pincéis na
v

categoria.

Aplicar, desfazer e limpar pinceladas

Vocé pode criar pinceladas a medida que desenha. Vocé também pode aplicar pinceladas a caminhos de vetor, curvas e formas existentes
criados com uma ampla variedade de ferramentas de desenho. Alguns recursos dentro do aplicativo sdo incompativeis com pincéis com
efeito de pintura. Para obter mais informacoes sobre recursos suportados, consulte “Referéncia: Pinceladas com efeito de pintura” na pagina
202.

As pinceladas sdo renderizadas somente quando vocé terminar de aplica-las ou modifica-las. Por padrdo, uma caixa delimitadora aparece
ao redor de pinceladas depois de renderizadas na janela do documento. Vocé pode usar as algas de selecdo para mover e transformar
pinceladas com facilidade e ocultar a caixa delimitadora, se necessario.

E possivel desfazer um tracado. Além disso, vocé pode modificar e remover pinceladas de objetos a qualquer momento, proporcionando
total controle sobre a evolugdo de sua visdo artistica. Para obter mais informacées sobre como modificar os atributos de vetor e rasterizacéo
de pinceladas, consulte “Edite as curvas vetoriais de pincéis com efeito de pintura” na pagina 202 e “Personalize as marcas de pincel de
pixel de pincéis com efeito de pintura” na pagina 199, respetivamente.

Quando vocé salva um documento contendo pincéis com efeito de pintura em uma versdo CorelDRAW anterior a 25.0 (2024), sua aparéncia
visual é mantida, mas sdo convertidas em bitmaps com transparéncia.

Para aplicar uma pincelada

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Pincel com efeito de pintura ,’.

2 Execute uma tarefa na tabela a seguir.
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Para

Faca o seguinte

Crie uma pincelada Clique no Seletor de pincéis na barra de propriedades e clique em

um estilo de pincel. Arraste na janela de desenho.

A pincelada é renderizada quando vocé solta o botdo do mouse ou
levanta a caneta da mesa digitalizadora.

Aplique uma pincelada a um objeto Clique no objeto para seleciona-lo. Clique no Seletor de pincéis na

)
7\S

barra de propriedades e clique em um estilo de pincel.

A pincelada é aplicada ao objeto selecionado.

N&o é possivel aplicar uma pincelada a um grupo de objetos se todos os objetos forem incompativeis com a ferramenta Pincel com
efeito de pintura.

Ao aplicar uma pincelada a um grupo que inclui objetos compativeis e incompativeis, a pincelada é aplicada apenas aos objetos
suportados. Se os objetos suportados j& tiverem pinceladas existentes, a nova ira substitui-las.

Ao aplicar uma pincelada a um grupo de objetos compativeis, a pincelada é aplicada a todos os objetos do grupo. Nos casos em
gue alguns objetos ja tém pinceladas enquanto outros ndo tém, a nova pincelada é aplicada uniformemente a todos os objetos,
substituindo todos os tracados originais.

Quando vocé aplica uma pincelada a um objeto com um contorno, a pincelada substitui o contorno.

Pinceladas com efeito de pintura ndo tém contorno.

Também é possivel acessar a ferramenta Pincel com efeito de pintura pressionando J. Para obter informacdes sobre como
personalizar atalhos de teclado, consulte “Personalizar atalhos de teclado” na pagina 961.

1

Para exibir ou ocultar a caixa delimitadora em torno das pinceladas, clique no botdo Caixa delimitadora  =#: na barra de

L
IR

propriedades.

Para desfazer uma pincelada

* Clique em Editar P Desfazer Pincel com efeito de pintura.

C=

Vocé também pode desfazer uma pincelada pressionando Command +Z.

Para apagar uma pincelada aplicada a um objeto

1 Selecione um objeto que tenha um efeito de pintura.

2 Clique no botado Limpar pincelada na barra de propriedades.

=

Quando uma pincelada é removida de um objeto criado com outra ferramenta, o objeto mantém seu preenchimento e outras
propriedades. Se o objeto inicialmente ndo tinha preenchimento ou contorno, ele assume as cores de preenchimento e contorno
padrao para gréficos. Para mais informacoes sobre como gerenciar as propriedades padrao de gréficos, consulte “Gerenciar e aplicar
propriedades de objeto padrao” na pagina 707.
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Personalize as marcas de pincel de pixel de pincéis com efeito de pintura

Depois de selecionar um pincel que ressoa com sua visdo criativa, vocé pode alterar a cor, o tamanho e a transparéncia do pincel para obter
o efeito desejado. Quer procure linhas arrojadas e pronunciadas ou detalhes delicados e complexos, ajustar o tamanho do pincel pode ditar
a amplitude e o impactos dos seus tracados. Enquanto isso, experimentar a transparéncia pode aprimorar seu projeto adicionando uma
camada extra de profundidade, criando transicdes sutis entre elementos sobrepostos, incorporando sobreposicdes ou infundindo efeitos
etéreos em seu trabalho artistico. Quando vocé modifica as configuragdes de pincel sem selecionar uma pincelada, o CorelDRAW salva as
alteracoes como as configuracdes padrao para novos documentos. Vocé pode redefinir pincéis para os padrdes de fabrica.

Cor

Vocé pode alterar a cor de uma pincelada selecionada escolhendo uma cor de contorno na paleta de cores padrdo, na paleta de
documentos, no inspetor Cores, em inspetorProproedades,e a caixa de didlogo Caneta de contorno. Para mais informagoes sobre como
escolher cores, consulte “Cor” na péagina 397. Também é possivel definir a cor padréo para pinceladas. Para melhorar a aparéncia Natural-
Média, alguns pincéis desenham com mais de uma cor. A variabilidade das cores é obtida por meio de uma progressao das cores, passando
da cor principal para tons mais escuros ou mais claros dentro do matiz primario.

Tamanho do pincel

Antes de criar ou selecionar uma pincelada, o controle Tamanho do pincel na barra de propriedades mostra o tamanho padrao de um
pincel selecionado. Desenhar uma nova pincelada usara esse tamanho de pincel. Se vocé ajustar o tamanho do pincel quando nenhuma
pincelada for selecionada, o tamanho escolhido se tornara o novo padrao para o pincel.

Quando vocé seleciona uma pincelada, o controle Tamanho do pincel mostra o tamanho da pincelada selecionada. Alterar o tamanho no
controle altera o tamanho do pincel selecionado, mas ndo afeta o padrdo para novas pinceladas. Selecionar varias pinceladas com diferentes
tamanhos de pincel e ajustar o tamanho do pincel na barra de propriedades redimensiona uniformemente todos os tragados.

Alterar o tamanho de uma pincelada selecionada

O tamanho do pincel é medido nas unidades de medida (por exemplo, pixels ou milimetros) especificadas nas configuragdes do documento.
Alterar o tamanho de uma pincelada é diferente de redimensionar a pincelada com as alcas de selecdo. O redimensionamento proporcional
de uma pincelada usando as alcas de canto da caixa delimitadora leva a uma alteracdo de 100% no tamanho do pincel. Por exemplo,
dimensionar a pincelada para 200% dobra o tamanho do pincel, enquanto reduzi-la para 25% reduz o tamanho do pincel para 1/4 do
original. Ao redimensionar uma pincelada de forma nao proporcional usando as algas do meio, o tamanho do pincel muda pela metade

da porcentagem aplicada. Por exemplo, redimensionar a pincelada em 50% resulta em uma alteracdo de 25% no tamanho do pincel. O
intervalo de redimensionamento de um objeto é restrito pelo tamanho minimo e maximo de um pincel. Pinceladas giratérias e inclinadas
nao afetam o tamanho do pincel.
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Transparéncia do pincel

A transparéncia permite controlar a opacidade da tinta aplicada com um pincel.

Diminua a transparéncia para uma melhor cobertura de cor sélida (a esquerda) ou aumente-a para revelar dreas de imagem subjacentes (a direita).

Vocé pode definir o nivel de transparéncia antes de criar uma pincelada; esse nivel de transparéncia se torna o padréo para novas pinceladas
feitas com esse pincel especifico em qualquer documento. Como alternativa, vocé pode modificar a transparéncia ap6s criar uma pincelada.
A transparéncia do pincel ¢é diferente da transparéncia aplicada aos objetos usando a ferramenta Transparéncia E Os dois tipos de

transparéncia sdo ajustados separadamente e as alteracbes em um nao afetam o outro.

Para definir a cor da pincelada

e Execute uma tarefa na tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Alterar a cor da pincelada Selecione a pincelada com a ferramenta Pincel com efeito de
pintura, cliqgue com a tecla Control pressionada em uma cor na
paleta de cores padréo e clique em Definir cor do contorno.

Definir a cor padrao das pinceladas Cligue em uma area em branco na pégina de desenho para
desmarcar todos os objetos, clique com a tecla Control pressionada
em uma cor na paleta de cores padréo e clique em Definir cor do
contorno. Na caixa de didlogo Alterar padrées do documento,
ative Grafico e clique em OK.

Para mais informagbes sobre como gerenciar as propriedades
padrdo do objeto, consulte “Gerenciar e aplicar propriedades de
objeto padréo” na pagina 707.

)
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Vocé também pode alterar a cor de uma pincelada selecionando a pincelada com a ferramenta Pincel com efeito de pintura e
seguindo um destes procedimentos:

* No inspetor Propriedades (Janela P Inspetores P Propriedades), clique em Contorno @ . Abra o seletor de cores e clique

em uma cor.

* No inspetor Cor (Janela P Inspetores P Cor), selecione uma opcéo e cliente em Contorno.

* Clique pressionando Control na paleta do Documento e clique em Definir cor do contorno.
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* Cligue duas vezes no icone Contorno ou na amostra na barra de status (Exibir » Mostrar barra de status), abra o

seletor de cores na caixa de didlogo Caneta de contorno e clique em uma cor.

Para definir o tamanho do pincel

1 Execute uma tarefa na tabela a seguir.
Para Faca o seguinte

Ajustar o tamanho de uma pincelada Clique na ferramenta Pincel com efeito de pintura ,' na caixa

de ferramentas e clique no tragado de pincel para seleciona-lo.

Defina o tamanho padrao para um estilo de pincel Clique em uma drea em branco na pagina de desenho para
desmarcar todos os objetos. Clique na ferramenta Pincel com
efeito de pintura ,' na caixa de ferramentas. Abra o seletor

Preenchimento na barra de propriedades e clique em um estilo de
pincel.

—

2 Digite um valor nas caixa Tamanho do pincel ‘ na barra de propriedades, e pressione Retornar.

=

O CorelDRAW pode precisar reconstruir o pincel depois de redimensiona-lo; portanto, vocé pode enfrentar um breve atraso.

Para definir a transparéncia do pincel

1 Execute uma tarefa na tabela a sequir.

Para Faca o seguinte

Ajuste a transparéncia da pincelada Clique na ferramenta Pincel com efeito de pintura " na caixa

de ferramentas e clique no tracado de pincel para seleciona-lo.

Defina a transparéncia padrao para um estilo de pincel Clique em uma 4rea em branco na pagina de desenho para
desmarcar todos os objetos. Clique na ferramenta Pincel com
efeito de pintura " na caixa de ferramentas. Abra o seletor

Preenchimento na barra de propriedades e clique em um estilo de
pincel.

2 Digite um valor na caixa Transparéncia do pincel E na barra de propriedades e pressione Retornar

Valores mais altos produzem pinceladas mais transparentes.

Para redefinir pincéis para os padroes de fabrica

* Mantenha pressionada a tecla Shift ao iniciar o aplicativo.

=4

Redefinir a pincelada aos padrdes de fabrica também restaura as preferéncias do aplicativo, documento e ferramenta.
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Edite as curvas vetoriais de pincéis com efeito de pintura

Para refinar ainda mais a aparéncia das pinceladas e incorpora-las perfeitamente ao seu projeto, vocé pode manipular os atributos vetoriais
das pinceladas. Seja para moldar curvas, transformar caminhos ou fazer ajustes precisos, o CorelDRAW permite esculpir e adaptar cada
tracado depois de adiciona-lo a tela. Para mais informacodes sobre o trabalho com objetos vetoriais, consulte “Modelar objetos” na pagina
211 e "Objetos” na pagina 303.

X | Y . %

/Y

Vocé pode editar os atributos vetoriais de uma pinceladas do Pincel com efeito de
pintura. Neste exemplo, a forma do caminho foi ajustada e o caminho foi girado.

Referéncia: Pinceladas com efeito de pintura

Recursos incompativeis com pincéis com efeito de pintura neste momento aparecem esmaecidos ou acionam uma mensagem de que o
aplicativo ndo oferece suporte a eles. A tabela a seguir contém uma lista de ferramentas e recursos compativeis.

Ferramentas e recursos compativeis Observagoes

Ferramentas de selecdo (Selecdo, Selecdo a mao livre,
Transformacao livre)

Ferramentas de edicdo de forma (Forma, Suavizacéo,
Manchar, Espiralado, Atrair e Repelir, Borrdo, Tornar

aspero)

Ferramenta Cortar Cortar pinceladas resulta em uma curva de vetor e um objeto
de bitmap.

Ferramenta Faca A divisdo de uma pincelada resulta em uma curva de vetor e

um objeto de bitmap.

Ferramenta Excluir segmento virtual

Ferramenta Borracha Apagar pinceladas resulta em uma curva de vetor e um objeto
de bitmap.

Ferramentas de curva (Maos livres, Linha de 2 pontos, Bézier,
Caneta, B-spline, Polilinha, Curva de 3 pontos)
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Ferramentas e recursos compativeis Observagoes

Ferramente LiveSketch Uma pincelada pode ser aplicada a um objeto criado com essa
ferramenta.

Ferramenta Desenho inteligente Uma pincelada pode ser aplicada a um objeto criado com essa
ferramenta.

Ferramentas de formas (ferramentas retangulares, ferramentas
elipticas, Poligono, Estrela, Espiral, Formas comuns,
Impacto, Papel gréfico)

Ferramenta Texto

Distorcer Um efeito de distorcdo ndo pode ser aplicado a uma
pincelada. Uma pincelada pode ser aplicada a um objeto com
um efeito de distorcdo. No entanto, o efeito de distor¢do se
torna nédo editavel.

Envelope Um envelope pode ser aplicado a uma pincelada. Vocé pode
aplicar uma pincelada a um objeto com um envelope e, em
seguida, editar o envelope, se necessario.

Transparéncia

Ferramenta Conta-gotas de cor

Ferramenta Preenchimento interativo Nao pode ser usado em pinceladas de curva aberta; no
entanto, vocé pode aplicar um preenchimento a um objeto de
curva fechada com uma pincelada.

Ferramenta Preenchimento inteligente Nao pode ser usado em pinceladas de curva aberta. Quando
uma pincelada de curva fechada faz interseccdo com outro
objeto e a ferramenta Preenchimento inteligente é usada, a
pincelada pode ser parcialmente obscurecida pelo novo objeto

preenchido.
Ferramenta Preenchimento de malha Nao pode ser usado em pinceladas de curva aberta
Preenchimento e contorno Os preenchimentos ndo podem ser aplicados a tracados de

pincel de curva aberta. A selecdo de uma cor de contorno
resulta em uma alteracdo na cor da pincelada.

PowerClip Pinceladas podem ser aplicadas e colocadas em quadros
do PowerClip. Vocé pode aplicar pinceladas ao editar o
contetdo de objetos do PowerClip. Objetos de curva fechada
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Ferramentas e recursos compativeis

Observacoes

com pinceladas ndo podem ser usados como quadros do
PowerClip.

Simetria

Vocé pode criar e editar grupos de simetria com pinceladas
e objetos com pinceladas aplicadas, mas neste momento a
imagem simétrica aparece na janela do documento somente
depois que vocé oculta e mostra o objeto de grupo de
simetria.

Alinhar e distribuir

Ordenar

Grupo

Ocultar

Converter em bitmap

Limite

Aparar Aparar uma pincelada a separa em uma curva de vetor e em
uma imagem bitmap.

Separar
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CorelDRAW:o

Pinceladas vetoriais

O CorelDRAW fornece um amplo conjunto de pincéis vetoriais que permitem personalizar e aprimorar a aparéncia dos caminhos em seus
projetos. As marcas de pincéis vetoriais sdo objetos que podem ser dimensionados para qualquer tamanho sem comprometer a qualidade.
Além disso, os pincéis vetoriais oferecem controle preciso sobre as formas, permitindo que vocé edite e modifique facilmente as pinceladas
com precisao.

Uma pincelada vetorial: (1) caminho de vetor; (2) marca de pincel vetorial

A capacidade de criar tragados com precisdo, juntamente com a flexibilidade de ajustar a espessura e a forma da linha, mantendo a
integridade das marcas de pincel, torna os pincéis vetoriais uma ferramenta inestimavel para artistas digitais e designers que trabalham em
gréficos em diversas plataformas e dispositivos, variando de icones pequenos a banners grandes.

No CorelDRAW, vocé pode aplicar pinceladas vetoriais ao longo de um caminho usando os seguintes modos da ferramenta Midia artistica
* Predefinicdo Bq — permite aplicar uma forma predefinida em uma curva

* Pincel vetorial ‘h\ — permite que vocé apliqgue uma pincelada de vetor em uma curva

* Espalhador Iﬁ"@ — permite espalhar objetos em uma curva

* Caligrafico @ — permite aplicar um tragado de caneta caligrafica em uma curva

Para informagdes sobre como aplicar tracados caligraficos e predefinidos, consulte “Linhas caligréficas e predefinidas” na pagina 146. Para

informagdes sobre como aplicar objetos de pulverizagdo ao longo de uma curva, consulte “Espalhar os objetos em uma linha” na pagina
165.
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O inspetor Midia artistica (Efeitos » Midia artistica) fornece um local central onde vocé pode visualizar e acessar todos os pincéis
disponiveis, visualizar uma lista de pincéis usados recentemente e salvar pincéis personalizados.

X Midia artistica

Usado pela ultima vez em:

= N
Q) -——
v -
= — -/
ﬁn

ﬁn

¢
¢

Tipo de pincelada:

<
&
<

Padrao

8 8 ()2 82 8

o

O inspetor Midia artistica facilita a visualizacdo e acesso de todos os pincéis disponiveis e usados recentemente

O CorelDRAW também permite aplicar pinceladas com marcas de pincel baseadas em pixels. Para obter mais informagdes, consulte
“Pinceladas com efeito de pintura” na pagina 189.

Esta secao contém os seguintes topicos:
* “Aplicar pinceladas vetoriais” (pagina 206)
* "Pinceladas vetoriais e tracos da caneta” (pagina 208)

Aplicar pinceladas vetoriais

Vocé pode aplicar diversas pinceladas predefinidas, desde pinceladas com pontas de seta até as preenchidas com padrées de arco-iris.
Ao desenhar uma pincelada predefinida, é possivel especificar alguns de seus atributos. Por exemplo, vocé pode alterar a largura de uma
pincelada e especificar sua suavidade.

Além disso, o CoreIDRAW permite que vocé crie pincéis personalizados, adicionando um toque especial ao processo de design e permitindo
que vocé adapte pincéis a sua visdo artistica exclusiva.Vocé pode criar pinceladas personalizadas usando um objeto ou um grupo de objetos
vetoriais. Quando criar uma pincelada personalizada, vocé podera salva-la como uma predefinicao.
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A imagem acima foi criada com o uso de muitas pinceladas e larguras diferentes.

Para aplicar uma pincelada vetorial predefinida

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Midia artistica (b
2 Clique no botdo Pincel vetorial & na barra de propriedades.

3 Escolha uma categoria de pincel na caixa de listagem Categoria.
Escolha uma pincelada na caixa de listagem Pincelada.

5 Arraste até que a pincelada esteja com a forma desejada.

Vocé também pode

Definir a largura da pincelada Digite um valor na caixa Largura da pincelada na barra de
propriedades.

Suavizar as bordas da pincelada Digite um valor na caixa Suavizacdo de mao livre na barra de
propriedades.

Aplicar transformagbes em espessuras de pincelada ao escalar Cligue no botdo Dimensionar pincelada com objeto it na

barra de propriedades.

s
N
N

)

Caso tenha acesso a uma pincelada que ndo esteja na caixa de listagem Pincelada, aplique-a clicando no botdo Procurar na barra de
propriedades e localizando o arquivo da pincelada.

Também é possivel escolher pinceladas no inspetor Midia artistica. Vocé pode abrir o inspetor Midia artistica clicando em Efeitos P

Midia artistica.

Para criar uma pincelada vetorial personalizada
1 Selecione um objeto ou um conjunto de objetos agrupados.

2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Midia artistica ¢ l y
3 Clique no botado Pincel vetorial & na barra de propriedades.

4 Clique no objeto ou nos objetos agrupados.

5 Clique no botao Salvar pincelada de midia artistica ﬂ na barra de propriedades.
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6 Digite um nome de arquivo para a pincelada.

7 Clique em Salvar.

=4

As pinceladas personalizadas podem ser acessadas pela barra de propriedades escolhendo-se Personalizado na caixa de listagem
Categoria. As pinceladas personalizadas sdo exibidas na caixa de listagem Pincelada.

uD
p7\S

Para excluir uma pincelada personalizada, escolha Personalizado na caixa de listagem Categoria na barra de propriedades, escolha a

pincelada na caixa de listagem Pincelada e clique no botdo Excluir -lii

Pinceladas vetoriais e tracos da caneta

As pinceladas vetoriais podem responder a a pressao, inclinagdo e orientacdo da caneta se forem compativeis. A pressao da caneta permite
especificar o tamanho da ponta do pincel. A inclinagdo da caneta permite ajustar o nivelamento da ponta do pincel e a orientacdo da caneta
permite ajustar o angulo.

O modo Expressdo da ferramenta Midia artistica permite ajustar a aparéncia
da pincelada usando a presséo, inclinacdo e orientacéo da caneta.

E possivel usar a pressao, inclinacao e orientacdo ao mesmo tempo ou apenas um ou dois desses recursos. Por exemplo, use a pressao da
caneta para ajustar o tamanho da ponta do pincel, mas desative a inclinacdo para que o nivelamento da ponta do pincel ndo se altere. Use
um valor fixo para a inclinacdo da caneta para nivelar a ponta. Desativar a pressdo da caneta permite definir um tamanho fixo da ponta.
Desativar a orientagdo da caneta permite usar uma ponta de rotagao fixa.

Para informacdes sobre configuragdes de ajuste da caneta, consulte “Canetas e dispositivos sensiveis a pressao” na pagina 175.

Para aplicar pinceladas vetoriais que respondem a pressao, inclinacdo e orientacdo da caneta

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Midia artistica (1)
2 Clique no botdo Expressdo 4 na barra de propriedades.
|

3 Verifigue se os seguintes botdes da barra de propriedades estdo ativados:
* Pressao da caneta 4 ¢ — permite ajustar o tamanho da ponta do pincel. Se estiver utilizando o mouse, pressione a seta Para cima
ou Para baixo para simular alteragdes na pressao da caneta e alterar a largura da pincelada.

* Inclinacdo da caneta ée — permite ajustar o nivelamento da ponta
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* Orientacdo da caneta é"{, — permite ajustar a rotacdo da ponta do pincel

4 Arraste até que a pincelada esteja com a forma desejada.

Vocé também pode

Alterar a largura da pincelada Digite um valor na caixa Largura da pincelada na barra de
propriedades.
Alterar a largura da pincelada ao dimensionar o objeto Clique no botdo Dimensionar pincelada com objeto i+ na

barra de propriedades.

=

A largura definida representa a largura méxima da pincelada. A pressdo aplicada determina o tamanho real da ponta do pincel.

E possivel usar a inclinacdo e orientacdo da caneta para variar as pinceladas apenas se sua caneta for compativel com esses recursos.

Usar a ponta do pincel de largura, nivelamento ou rotacdo fixas

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Midia artistica ( ‘ y
2 Clique no botao Expressao 4 na barra de propriedades.
|

3 Execute uma tarefa na tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Definir o tamanho da ponta do pincel Cligue no botéo Pressdo da caneta 4 & na barra de propriedades

para desativar. Digite um valor na caixa Largura da pincelada.

Nivele a ponta do pincel usando um valor fixo de inclinagdo da Cligue no botéo Inclinacdo da caneta 4 na barra de
o .
caneta. propriedades para desativar. Digite um valor na caixa Angulo de
inclinagdo.

Use um valor entre 15 e 90°.

Gire a ponta do pincel usando um valor fixo de orientacdo da Clique no botdo Orientacdo da caneta 4% na barra de
w

caneta. propriedades para desativar. Digite um valor na caixa Angulo de

orientacgao.
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CorelDRAW:

Modelar objetos

O CorelDRAW permite modelar objetos em diversas formas.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

*  "Objetos de curva” (pagina 212)

* “Selecionar e mover nés” (pagina 213)

e “Alinhar e distribuir n6s” (pagina 215)

*  “Manipular segmentos” (pagina 223)

e “Unir curvas” (pagina 224)

* “Copiar e recortar segmentos” (pagina 225)

* “Adicionar, remover e unir nés” (pagina 226)

*  "Tipos de nés” (pagina 227)

e “Transformar nés” (pagina 228)

* “Quebrar o caminho de objetos de curva” (pagina 229)
* "Espelhar alteracbes em objetos de curva” (pagina 230)
* “Inclinar e esticar objetos” (pagina 231)

* “Borrar e manchar objetos” (pagina 233)

* “Tornar asperos os objetos” (pagina 236)

* “Suavizar objetos” (pagina 237)

e “Atrair ou empurrar nés para dar forma” (pagina 239)
* “Aplicar efeitos de distorcdo” (pagina 240)

* “Adicionar efeitos espiralados” (pagina 243)

* “Modelar objetos usando envelopes” (pagina 243)

* “Cortar e apagar objetos” (pagina 251)

* “Dividir objetos” (pagina 256)

* "Aparar objetos” (pagina 258)

* “Adicionar filetes, vieiras e chanfros a cantos” (pagina 260)
* “Soldar e fazer intersecdo de objetos” (pagina 263)

*  "Objetos PowerClip” (pagina 264)

*  "Opgoes para nods, alcas e visualizagdes” (pagina 270)
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Objetos de curva

Um objeto de curva possui nds e alcas de controle que podem ser usados para alterar a forma do objeto. Um objeto de curva pode ser de
qualquer forma, inclusive uma linha reta ou curva. Os nés de um objeto sdo as pequenas formas exibidas ao longo do contorno do objeto.
A linha entre dois nds é denominada segmento. Os segmentos podem ser curvos ou retos. Cada né tem uma alca de controle para cada
segmento de curva a ele conectado. As alcas de controle ajudam a ajustar a curva de um segmento.

Alcas de contrale Segmento

o«

Mas
Os componentes de uma curva: alcas de controle, segmentos e nés

Os objetos de curva criados no CorelDRAW seguem um caminho que da a eles sua forma definida. Um caminho pode ser aberto (uma
linha, por exemplo) ou fechado (uma elipse, por exemplo) e, as vezes, incluir subcaminhos. Para obter mais informagdes sobre caminhos e
subcaminhos, consulte “Quebrar o caminho de objetos de curva” na pagina 229.

A maioria dos objetos adicionados a um desenho ndo consiste em objetos de curva, exceto espirais, linhas a mao livre e linhas Bézier.
Portanto, para personalizar a forma de um objeto ou objeto de texto, recomenda-se converté-lo em um objeto de curva.

Vocé também pode visualizar as propriedades de um objeto de curva no inspetor Propriedades.

Para converter objetos em objetos de curva

1 Selecione o objeto.
2 Clique em Objeto P Converter em curvas.

=

Vocé pode converter texto artistico em curvas para modelar caracteres individuais.

Bitmaps ndo podem ser convertidos em objetos de curva.

Para visualizar propriedades de curva
1 Selecione o objeto de curva.

2 Clique em Objeto P Propriedades.
3 Na parte superior do inspetor Propriedades, clique no botdo Curva G’C

/
N

u)

Também é possivel converter um objeto em objeto de curva selecionando-o e clicando no botdo Converter em curvas C}—' na barra

de propriedades.
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Selecionar e mover nos

Vocé pode selecionar nés individuais, varios nds ou todos os nés do objeto. A selecdo de varios nds permite modelar diferentes partes de
um objeto simultaneamente. E possivel selecionar com marca os nés envolvendo-os em uma caixa de marca retangular ou em um caixa de
marca com forma irregular. A selecdo com marcas a mao livre é Util quando vocé deseja selecionar nés especificos em curvas complexas.

Quando um né é selecionado em segmentos de curva, as alcas de controle sdo exibidas. Vocé pode ajustar a forma dos segmentos curvos
movendo os nés e as alcas de controle.

Geralmente, uma alca de controle é exibida como uma ponta de seta azul sélida (esquerda). Quando uma alca de
controle é sobreposta por um né, ela é exibida como uma ponta de seta azul ndo preenchida ao lado do né (direita).

E possivel reposicionar um no, especificando suas coordenadas.

A ferramenta Forma é a ferramenta padrao para mover nos. Vocé também pode definir a opcéo de utilizar as ferramentas Selecdo e Bézier
para selecionar e mover nos.

Para selecionar um né

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Forma é .
»

2 Selecione um objeto de curva.

3 Clique em um no.

Vocé também pode

Selecionar vérios nés com marca Na barra de propriedades, escolha Retangular na caixa de listagem
Modo de selecdo e arraste o cursor ao redor dos nés que deseja
selecionar.

Selecionar varios nés com marca a mao livre Na barra de propriedades, escolha Méao livre na caixa de listagem
Modo de selecdo e arraste o cursor ao redor dos nds que deseja
selecionar.

Selecionar varios nés Mantenha pressionada a tecla Command e clique em um né.

Selecionar todos os ndés em um objeto de curva selecionado Clique em Editar P Selecionar tudo » Nos.

Selecionar nés consecutivos Mantendo Shift pressionado, clique no primeiro e no Gltimo nés
desejados.
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Vocé também pode

Para alterar a diregdo na qual os nds sdo selecionados, clique no né
desejado enquanto mantém a tecla Shift pressionada.

Selecionar o n6 posterior ou anterior ao né selecionado Pressione Tab ou Shift + Tab.

Desmarcar um né Mantenha pressionada a tecla Command e clique no né
selecionado.

Desmarcar varios nos Mantenha pressionada a tecla Command e clique em cada n6
selecionado.

Desmarcar todos 0s nos Clique em um espaco nao usado na janela de desenho.

s
=
@S
=
Também é possivel selecionar um né usando a ferramenta Selecdo k , Mao livre + , Bézier f ou Polilinha é . Para

isso, clique primeiro em menu CoreIDRAW P Preferéncias » CorelDRAW. Clique em Nés e alcas e ative a caixa de selecdo Ativar
rastreio de né. Clique em um objeto de curva, mova o ponteiro sobre um né até que o cursor de estado de forma da ferramenta
h}’ seja exibido e clique no né. Observe que, quando a caixa de selecdo Ativar rastreio de né estd ativada, ndo é mais possivel

selecionar e mover um objeto clicando e arrastando um de seus nos.

Para selecionar todos os nés de uma curva selecionada, clique duas vezes na ferramenta Forma.

Para mover um né

1 Selecione um objeto usando a ferramenta Forma ,Q )
»

2 Arraste o n6 até obter a forma desejada.
/
(s
Também é possivel mover um né usando a ferramenta Selecao k , Mao livre + , Bézier f ou Polilinha é . Para isso, clique

primeiro no menu CorelDRAW P Preferéncias P CorelDRAW. Clique em N6s e alcas e verifique se a caixa de selecdo Ativar rastreio
de no estd ativada. Cligue em um objeto de curva, mova o ponteiro sobre um né até que o cursor de estado de forma da ferramenta
h}’ seja exibido e arraste o n6.

Para especificar os valores de coordenada de um né

1 Clique na ferramenta Forma .{ .
»

2 Selecione um né em um objeto de curva.
3 Clique em Janela P Inspetores » Coordenadas.
4 (lique no botdo Curva de varios pontos ﬁ
Digite valores nas caixas X e Y para especificar a posicdo exata do ponto ao longo das réguas x e y.
6 Clique em um dos botdes abaixo:

* Criar objeto — adiciona um novo objeto de curva a janela de desenho
* Substituir objeto — substitui o objeto de curva selecionado por um novo
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Alinhar e distribuir nés
CorelDRAW permite alinhar e distribuir rapidamente nés em uma ou mais curvas.

Primeiro, vocé precisa escolher um ponto de referéncia. O ponto de referéncia pode ser a caixa delimitadora da selecdo, a borda ou centro
da pagina, a linha da grade mais préxima ou um ponto especifico.
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Os n6s em uma curva (1) sdo alinhados a esquerda em relagéo a caixa delimitadora de todos os nds ativos
(2), a borda da pagina (3) ou centro (4), a linha da grade mais préxima (5) ou um ponto especifico (6).

Depois de definir um ponto de referéncia, vocé pode escolher uma opgdo de alinhamento. Vocé pode alinhar nds para a esquerda, direita,
para cima ou para baixo, ou ao longo de um eixo horizontal ou vertical.
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Os n6s ativos em uma curva (canto superior esquerdo) séo alinhados a esquerda (1), a direita (3), na parte superior
(4), na parte inferior (6) e ao longo de um eixo vertical (2) e horizontal (5) em relagéo a caixa delimitadora da selegéo.

Vocé pode alinhar nds de diferentes curvas.
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Os nos selecionados a partir das duas curvas sdo alinhados em relacdo a um ponto especificado.

Quando vocé alinha nés em uma selegao, o alinhamento é baseado na média da area delimitadora dos nés ativos. CorelDRAW alinha os
nés com base na ordem em que aparecem ao longo de uma curva em vez de na ordem em que vocé as seleciona, pois pode ser demorado
selecionar um n6 de cada vez em objetos complexos, com centenas de nés. Vocé pode alterar a ordem dos nds invertendo a direcdo do
objeto de curva.

A distribuicdo de nés adiciona um espagamento igual entre eles, tanto na horizontal como na vertical. Vocé pode distribuir os nés dentro da
caixa delimitadora que os contém ou pela pagina de desenho.
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Os nés sdo distribuidos na horizontal (1 e 3) e na vertical (2 e 4) dentro
da caixa delimitadora que os envolve (1 e 2) e por toda a pagina (3 e 4).

CorelDRAW distribui n6s com base na ordem em que aparecem ao longo de uma curva.
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De cima para baixo: Os nés em uma curva (partes superior esquerda e superior direita) sdo distribuidos na
horizontal (meio) ou na vertical (parte inferior) com base na ordem em que os nds sdo exibidos ao longo da curva.

Para evitar bordas desfocadas em objetos curvos criados para uso na Web, é possivel alinhar os nés do objeto com a grade de pixel. Este
recurso realinha nés de objetos para posicioné-los corretamente na grade de pixel.

Alinhar nés com a grade de pixel para evitar bordas desfocadas.
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Para alinhar nés

1 Selecione os nés com a ferramenta Forma .{ :
»

2 No inspetor Alinhar e distribuir (Janela P Inspetores » Alinhar e distribuir), escolha um ponto de referéncia, realizando uma tarefa da
tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Alinhe os n6s em relacdo a caixa delimitadora dos nés ativos Clique no botdo Nos ativos @ na area Alinhar nés a.

Observagao: Quando vocé selecionar nés ao longo de uma
curva, eles serdo alinhados com base na ordem em que aparecem
ao longo da curva. Para alterar a direcdo de uma curva, clique

no botdo Inverter direcdo GC na barra de propriedades da

ferramenta Forma.

Alinhar n6s com o canto da pagina Clique no botado Borda da péagina @ na area Alinhar nés a.

Alinhe nds com o centro da péagina Clique no botdo Centro da pagina E:] na area Alinhar nés a.

Dica: Para alinhar nés com o centro da pagina, certifique-se que
os botoes Alinhar horizontalmente i3 e Alinhar verticalmente
L]

M estdo habilitados na 4rea Alinhamento.

3 Na area Alinhamento do inspetor, clique em um dos seguintes botdes:
* Alinhar a esquerda i— — para alinhar os nés a esquerda
=

* Alinhar horizontalmente i3 — para alinhar nés ao longo do eixo vertical
[t

e Alinhar a direita —! — para alinhar nés a direita
(=}

Vocé também pode

Alinhar um né com a linha da grade mais préxima Clique no botdo Grade @ na area Alinhar nés a.

Alinhar um n6 a um ponto especifico Clique no botéo Ponto especifico, na drea Alinhar nés, e

digite os nimeros nos campos Especificar coordenadas.

Dica: Vocé também pode especificar um ponto interativamente
ao clicar no botdo Especificar ponto , e clicar na janela do

documento.
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Vocé também pode

Colocar uma opcao de alinhamento para nés de texto Na area Texto escolha uma das seguintes opcoes:

* Base da primeira linha Aa — alinha o texto juntamente com a

Bb
base da primeira linha

¢ Base da ultima linha é\g — alinha o texto com base na ultima

linha
¢ Caixa delimitadora

- — alinha o texto com a caixa

delimitadora

)
A

Vocé também pode alinhar os nés dentro da selegdo ativa, na vertical e horizontal, clicando no botdo Alinhar nés gi B, na barra de
0]
propriedades, e ativando uma ou mais opgdes de alinhamento na caixa de didlogo Alinhar né.

Para distribuir nos

1 Selecione os nés com a ferramenta Forma ,{

2 No inspetor Alinhar e distribuir (Janela » Inspetores » Alinhar e distribuir), clique em um dos seguintes botées na 4rea Distribuir n6s
a para escolher a rea sobre a qual os nés sdo distribuidos:

* Para selecionado :_:— distribui os nds pela area da caixa delimitadora que esta ao redor deles

3 Para distribuir n6s horizontalmente, clique em qualquer botdo de distribuicdo horizontal.
Para distribuir nés verticalmente, clique em qualquer botdo de distribuicdo vertical.

=4

Como os n6s nao tém largura ou altura reais, clicar em qualquer botdo de distribuicdo horizontal ou vertical coloca um espacamento
igual entre os nds ao longo de um eixo horizontal ou vertical, respectivamente.

Para distribuir nés em uma distancia especificada

1 Selecione os nés com a ferramenta Forma ,{ .
»

2 (Clique em Objeto P Alinhar e distribuir P Alinhar e distribuir.
3 Na érea Distribuir para, clique no botdo Por espagamento do objeto «—.

4 Digite valores nas caixas H e V para definir a distancia entre objetos horizontal e verticalmente.
Para distribuir nds horizontalmente, clique em qualquer botdo de distribuicdo horizontal.

6 Para distribuir nés verticalmente, clique em qualquer botdo de distribuicdo vertical.

Para alinhar nés com a grade de pixel
1 Selecione uma curva.

Para exibir os resultados, clique em Exibir P Pixels e ajuste o nivel de zoom para 800% ou mais.
2 (Clique em Objeto P Alinhar e distribuir P Alinhar e distribuir.

3 Clique em Alinhar com grade de pixels.
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Manipular segmentos

Vocé pode mover segmentos de curva para alterar a forma de um objeto. Também pode controlar a suavidade de segmentos curvos.

E possivel alterar a direcdo de um objeto de curva invertendo a posicao de seus nés inicial e final. O efeito é aparente somente quando as
extremidades do objeto de curva sdo diferentes. Por exemplo, quando uma ponta de seta é aplicada ao n6 final de um objeto de curva, a
alteragdo da direcao resulta na movimentacdo da ponta da seta para o né inicial.

Alterar a direcdo de uma curva

Para manipular os segmentos de um objeto de curva

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Forma .{

2 Clique em um objeto de curva.

3 Execute uma tarefa da tabela a seguir.
Para

Modelar um segmento utilizando as alcas de controle sem afetar o
posicionamento do nd

Modelar um segmento utilizando as alcas de controle ao mover um
né

Vocé também pode

Endireitar um segmento de curva
Curvar um segmento reto

Suavizar um segmento

Faca o seguinte

Cligue em um né e arraste uma das alcas de controle.

Clique em um n6. Mantenha pressionada a tecla Option e arraste
uma das alcas de controle.

Clique em um segmento de curva e no botdo Converter em linha
/ na barra de propriedades.

Clique em um segmento reto e no botdo Converter em curva 3 =

na barra de propriedades.

Clique em um n6 e mova o controle deslizante Suavidade da curva
na barra de propriedades. Para suavizar todos os segmentos em um
objeto de curva, selecione todos os n6s do objeto antes de mover o
controle deslizante Suavidade da curva.
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Vocé também pode

Alterar a direcdo de um objeto de curva Clique em um segmento e no botdo Inverter direcdo GC na barra

de propriedades.

Unir curvas

Vocé pode unir curvas e segmentos de linha para criar curvas mais complexas, bem como objetos fechados. A forma das linhas de conexdo é
determinada pelo modo escolhido: Estender, Chanfro, Filete ou Curva Bézier.

/\
ANVAVAVAN

As linhas no canto superior esquerdo foram unidas usando modos diferentes.
Modos da esquerda para a direita: Estender, Chanfro, Filete ou Curva Bézier.

Vocé também pode definir a margem de espago, que é a distancia maxima entre os pontos de extremidade que podem ser unidos. Os
pontos de extremidade ndo poderdo ser unidos se estiverem mais afastados do que a margem de espaco.

Na juncdo de curvas, a curva resultante assume as propriedades do Ultimo objeto selecionado.

&

Curvas de juncdo e segmentos de linha podem ser o ponto de partida para desenhos mais complexos.

Para unir curvas

1 Mantenha pressionada a tecla Shift e selecione cada objeto usando a ferramenta Selecéo k .

2 (Clique em Objeto P Unir curvas.

3 No inspetor Unir curvas, escolha um dos seguintes modos na caixa de listagem:
* Estender
* Chanfro
* Filete
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* Curva Bézier
4 (lique em Aplicar.

Se as curvas nao forem unidas, vocé deve aumentar a margem de espaco.

Vocé também pode
Definir a margem de espaco Digite um valor na caixa Margem de espaco.

Especifique o raio Digite um valor na caixa Raio.

Esse controle esta disponivel apenas para o modo Filete.

Nao é possivel unir pontos internos, apenas pontos de extremidades.

Se os pontos de extremidade a serem unidos ndo compartilharem coordenadas, os pontos de extremidade serdo estendidos para sua
intersecao.

u)
A

Vocé também pode conectar os subcaminhos de um grupo de objetos.

Também é possivel selecionar linhas com a marca de selecdo. Quando se usa a marca de selecdo para selecionar linhas, sdo usadas
as propriedades do objeto de baixo da camada. Para saber qual objeto estd na parte inferior, abra a inspetor Objetos clicando em
Janela P Inspetores P Objetos.

Copiar e recortar segmentos

E possivel copiar e recortar segmentos de curva, depois cola-los como objetos, facilitando a extragdo de subcaminhos ou a criacdo de formas
adjacentes com contornos similares.

Um segmento de curva foi copiado (esquerda) e colado como um objeto (direita).

Para copiar ou recortar um segmento de curva
1 Selecione o objeto de curva.

2 Usando a ferramenta Forma ,ﬁ , selecione os ndés em um segmento de curva e pressione uma das seguintes combinacoes de teclas:

* Command + C para copiar o segmento de curva
* Command + X para recortar o segmento de curva
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e Command + D para duplicar o segmento de curva a uma distancia de deslocamento especifica
Para colar o segmento de curva, pressione Command + V.

Adicionar, remover e unir nds

Quando nés séo adicionados, aumenta-se o nimero de segmentos e, portanto, o controle que se tem sobre a forma do objeto. Vocé pode
excluir nés selecionados para simplificar a forma de um objeto.

Quando os objetos de curva contém muitos nds, é dificil editd-los e envid-los para dispositivos como cortadoras de vinil, plotadoras e
gravadores giratérios. Vocé pode reduzir automaticamente o nimero de nés em um objeto de curva. A reducdo do nimero de nés remove
nés sobrepostos e suaviza um objeto de curva. Esse recurso é especialmente Util para reduzir o nimero de nés de objetos importados de

outros aplicativos.
5 é\

Reduzir o nimero de nds para suavizar um objeto de curva

E possivel unir os nés inicial e final de um caminho aberto, tal como uma linha, para criar um objeto fechado. Esse recurso é util para
preencher de cor um objeto, j& que sé é possivel aplicar filtros ao interior de objetos fechados.

Vocé pode alinhar horizontal ou verticalmente os n6s de um objeto de curva.

<
J o ._....kn‘lu:r

A1/ 11

Alinhar nés horizontalmente

Para adicionar ou excluir um noé
Para Faca o seguinte

Adicionar um no6 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Forma

'

selecione um objeto de curva e clique duas vezes no local em que
deseja adicionar um né.
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Para Faca o seguinte

Excluir um noé Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Forma, selecione um
objeto de curva e clique duas vezes em um no.

Para reduzir o nimero de nés em um objeto de curva

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Forma .{

2 Clique em um objeto de curva e siga um dos procedimentos abaixo:
* Para reduzir o nimero de nds no objeto inteiro, clique no botdo Selecionar todos os nés .oy. na barra de propriedades.
=]

* Para reduzir o nUmero de nés em uma parte do objeto de curva, selecione com uma marca a parte que deseja alterar.
3 Siga um dos procedimentos abaixo:

* Na barra de propriedades, clique em Reduzir nés para remover automaticamente nés sobrepostos e redundantes.

* Mova o controle deslizante Suavidade da curva para controlar o nimero de nds removidos. A remocao de varios nés pode remodelar
o objeto de curva.

Para unir os nds finais de um Unico subcaminho

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Forma é

2 Clique em um subcaminho.

3 lique no botdo Fechar curva DJ na barra de propriedades.

/.
N
N

u)

Vocé pode fechar varios subcaminhos em um objeto clicando em Objeto P Unir curvas e escolhendo as configuracées no inspetor
Unir curvas. Para obter mais informacdes, consulte “Unir curvas” na pagina 224.

Para unir os n6s de varios subcaminhos

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Forma .{ .
»

2 Mantenha a tecla Shift pressionada e clique em um né de cada subcaminho.

3 lique no botdo Estender curva para fechar 'E" na barra de propriedades.

D’

Para unir nds de objetos de curva separados, primeiro é necessario combiné-los em um Unico objeto de curva e, em seguida, unir os
nos finais dos novos subcaminhos. Para obter informagdes sobre como combinar objetos, consulte “Combinar objetos” na pagina
355.

Tipos de nos

E possivel mudar os nds de um objeto de curva para um desses trés tipos: clspide, suave e simétrico. As alcas de controle de cada tipo de né
funcionam de forma diferente.

Os nos cuspides permitem criar transicdes agucadas, como cantos e angulos agucados, em um objeto de curva. Vocé pode mover cada alca
de controle em um né cuspide de forma independente, alterando apenas a linha em um dos lados do né.

Com nos suaves, as linhas que passam pelo nd se transformam em curvas, produzindo transicdes suaves entre os segmentos de linha. As
algas de controle de um né suave estao sempre diretamente opostas uma a outra, mas podem estar a distancias diferentes do noé.
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Os nos simétricos sao semelhantes aos nds suaves. Eles criam uma transicdo suave entre segmentos de linha, mas também permitem dar a
mesma aparéncia de curva as linhas em ambos os lados de um nd. As alcas de controle de nds simétricos sdo diretamente opostas uma a
outra e se encontram a mesma distancia do né.

Cada tipo de né aparece com uma forma diferente - nés suaves como
circulos, nds de cuspides como quadrados e nés simétricos como losangos.

Para modelar um objeto de curva utilizando nés cuspides, suaves ou simétricos
1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Forma é

Clique em um né.

Na barra de propriedades, clique em um dos seguintes botdes:
* No cuspide ﬁ

* N6 suave ﬁ

* NO simétrico ﬁ

Arraste as alcas de controle do né.

/.
N
N

o

E possivel também alterar um no existente de um tipo para outro usando teclas de atalho. Para alterar um né suave para um cUspide
ou um né cuspide para um suave, clique no né usando a ferramenta Forma e pressione C. Para alterar um né simétrico para um
suave ou um nd suave para um simétrico, cliqgue no né com a ferramenta Forma e pressione S.

Transformar nos

E possivel modelar objetos esticando, escalando, girando e inclinando seus nés. Por exemplo, vocé pode escalar os nés de canto de um

objeto de curva para amplid-lo proporcionalmente. Os objetos de curva ou partes desses objetos também podem ser girados no sentido
horario ou anti-horario.
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Esticar nés

Para esticar, escalar, girar ou inclinar nés

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Forma ,{ .
»

Selecione um objeto de curva.
Selecione os no6s ao longo da curva que vocé deseja transformar.

Na barra de propriedades, clique em um dos seguintes botdes:

e Esticar ou escalar nés ft

e Girar ou inclinar nés @

5 Arraste um conjunto de algas para transformar os nés.

Quebrar o caminho de objetos de curva
E possivel quebrar o caminho de um objeto de curva.

Caminhos

Os caminhos contornam a forma de um objeto e normalmente sdo visiveis como um ou mais segmentos de linha ou curva. Vocé pode
desconectar segmentos de linha uns dos outros para criar subcaminhos. Apesar de ndo estarem conectados, os subcaminhos ainda fazem
parte do caminho de definicdo do objeto original. Entretanto, vocé pode extrair um subcaminho para criar dois objetos separados: o
subcaminho extraido e o objeto de onde ele foi extraido.

Subcaminhos

Os subcaminhos sdo as curvas e formas bésicas a partir das quais um Unico objeto de curva é construido. Por exemplo, um Unico objeto de
curva com subcaminhos costuma ser criado quando texto é convertido em curvas. A letra "O", por exemplo, é composta por duas elipses:

a elipse externa, que define a forma da letra, e a elipse interna, que define o "orificio". As elipses sdo subcaminhos que compdem o objeto
de curva Unica, “O". Um dos motivos basicos para criar um objeto com subcaminhos é que vocé pode produzir objetos com orificios. No
exemplo a seguir, vocé pode ver objetos sob o centro da letra “O".
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1) A letra “O” é convertida em curvas. 2) Os subcaminhos resultantes sdo a elipse externa
que define a forma da letra e a elipse interna (tingida de cinza) que define o orificio. 3) Em
comparacdo, a elipse preta consiste em um caminho simples e ndo contém um “orificio”.

Para quebrar um caminho

Para Faca o seguinte

Quebrar um caminho Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Forma

Selecione um né no caminho e clique no botdo Quebrar curva
+»d na barra de propriedades.
=]

Extrair um caminho quebrado de um objeto Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Forma. Pressione
Control e clique em um caminho e, a seguir, clique em Quebrar.
Selecione um segmento, né ou grupo de nds que represente a
parte do caminho que vocé deseja extrair e clique no botdo Extrair
subcaminho E'E na barra de propriedades.

Ao quebrar um caminho em um objeto de curva, os subcaminhos produzidos continuam integrando o mesmo objeto. Ao extrair um
subcaminho de um objeto, sdo criados dois objetos distintos.

Espelhar alterac6es em objetos de curva

Ao espelhar alteracdes em objetos de curva usando o modo Refletir nds, edite os nés e faga as mesmas edicdes de modo inverso nos nos
correspondentes. Por exemplo, se vocé mover um né para a direita, o nd correspondente se moverad na mesma distancia para a esquerda.
Esse recurso é Util quando vocé deseja moldar um objeto de curva e espelhar as alteracdes através do lado esquerdo e direito ou do lado
superior e inferior do objeto.

Para espelhar alteracoes, vocé deve selecionar dois objetos de curva, um deles criado pelo espelhamento do outro, ou um objeto simétrico.
Para obter informacdes sobre como espelhar objetos, consulte “Girar e espelhar objetos” na pagina 350.. Em seguida, escolha se deseja
espelhar alteracdes horizontalmente (ao longo de uma linha de simetria vertical) ou verticalmente (ao longo de uma linha de simetria
horizontal). Para finalizar, é preciso selecionar os nés correspondentes apropriados para que as alteracdes na edicdo sejam espelhadas nos
objetos selecionados.
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Esquerda: Dois nds correspondentes sdo selecionados em objetos de curva espelhados. Direita: Quando as alcas
de controle azuis sGdo movidas, a alteracéo é refletida nas alcas de controle correspondentes (em vermelho).

Para espelhar alteracdes em objetos de curva

1
2

3

Ul b

)

Usando a ferramenta Selecdo, selecione objetos de curva espelhados ou um objeto de curva simétrico.

Clique na ferramenta Forma ,ﬁ .
»

Na barra de propriedades, clique em uma das seguintes op¢des:

* Botdo Refletir nds horizontalmente — permite editar nds correspondentes em objetos espelhados horizontalmente

Mantenha pressionada a tecla Shift e selecione os nos correspondentes a esquerda e a direita ou nas partes superior e inferior.

Edite os nés em um lado.
As alteragbes serdo efetuadas de modo inverso nos nés correspondentes do outro lado.
/.
J
Para moldar varios objetos usando o modo Refletir nés, clique no primeiro objeto e arraste para selecionar os nés; ou mantenha

pressionada a tecla Shift e clique em cada né do primeiro objeto. Em seguida, mantenha pressionada a tecla Shift, clique no
segundo objeto e arraste para selecionar os nés ou mantenha pressionada a tecla Shift e cligue em cada né do segundo objeto.

Inclinar e esticar objetos

Vocé pode inclinar e esticar objetos no CorelDRAW. Ao inclinar um objeto, vocé especifica em quantos graus deseja a inclinagdo. Esticar um
objeto muda suas dimensdes vertical e horizontal ndo proporcionalmente.

O CorelDRAW também permite inclinar e dimensionar o ponto de ancoragem de um objeto em relacdo a sua posicdo central padréo.
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Inclinar um objeto horizontalmente

|y 3

Esticar um objeto horizontalmente

Para inclinar um objeto

1 Selecione um objeto.

2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Transformacao livre « .
G

3 Clique no botédo Inclinacéo livre D_‘ na barra de propriedades.

4 Digite valores nas caixas Angulo de inclinacdo na barra de propriedades para especificar o nimero de graus que vocé deseja inclinar o
objeto horizontalmente ou verticalmente.

Se desejar aplicar a escala de acordo com a posi¢do do objeto, em vez de usar as coordenadas x ey, clique no botdo Relativa ao objeto
na --{#] barra de propriedades.

Z
<

Vocé também pode inclinar um objeto interativamente, arrastando uma de suas alcas de inclinacdo _\. Se as alcas de inclinacéo
=

ndo aparecerem, clique novamente no objeto selecionado e aponte para as algas do meio.

E possivel também acessar opcoes de inclinacdo a partir do inspetor Transformar.

Para esticar um objeto

1 Selecione um objeto.

2 Clique em Janela P Inspetores P Transformar.

3 Najanela do inspetor Transformar, clique no botdo Tamanho.
4

Desative a caixa de selecdo Proporcional.
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5 Digite um valor nas seguintes caixas:
* W — permite especificar a largura de um objeto selecionado
* H — permite especificar a altura de um objeto selecionado

6 Clique em Aplicar.
=<

Os novos valores digitados para esticar um objeto sdo a base para uma nova proporcao das dimensdes horizontais e verticais do
objeto. Ao ativar a caixa de selecdo Proporcional, qualquer redimensionamento do objeto serd baseado nesta nova proporcao. Para
reverter as propor¢des de um objeto para o original (1:1) antes de transforma-lo novamente, ative a caixa de selecdo Proporcional e
digite novamente os valores originais.

)
p7\S

E possivel alterar as dimensdes de um objeto proporcionalmente ativando-se a caixa de selecdo Proporcional, digitando um valor na
caixa H ou W e pressionando-se Retornar.

Vocé também pode esticar um objeto a partir de seu centro pressionando Shift e arrastando a alca de selegdo de um canto.

E possivel também esticar um objeto em incrementos de 100% pressionando Command e arrastando a alca de selecdo de um canto.

Borrar e manchar objetos

Borrar e manchar permitem que vocé dé forma a um objeto arrastando as extensdes ou fazendo indentagdes em seu contorno. Através

do borramento, as extensoes e indentacdes lembrar listas que variam muito pouco em largura conforme vocé as arrasta com a ferramenta
Borrar. Através da mancha, as extensoes e indentagdes apresentam uma forma mais fluida que diminui a largura conforme vocé arrasta com
a ferramenta Manchar.

Borrar objetos

Ao aplicar o efeito de borrar em um objeto, é possivel controlar a extensao e a forma da distorcao seja ativando os controles para a caneta
da mesa digitalizadora ou usando as configuragdes que se aplicam a um mouse.

O efeito de borrar responde pelo dngulo de rotagdo — ou rolamento — e 0 angulo de inclinagdo de uma caneta de mesa digitalizadora.
Girar a caneta altera o angulo do efeito de borrar e inclinar a caneta nivela a ponta do pincel e altera a forma do efeito de borrar. Se estiver
usando um mouse, simule a orientagdo e a inclinagdo da caneta especificando valores. Aumentar o angulo de orientacdo de O para 359°
altera 0 angulo da pincelada. A medida que diminui o 4ngulo de inclinacio de 90° a 15°, vocé altera a forma do efeito de borrar nivelando a
ponta do pincel.

O efeito de borrar pode responder a pressdo da caneta em uma mesa digitalizadora onde o efeito de borrar fica mais largo com mais
pressao e mais estreito com menos pressao. Se estiver usando um mouse ou quiser ignorar a pressao da caneta, digite valores reais para
simular a pressdo de uma caneta em uma mesa digitalizadora. Valores negativos até -10 criam uma distorcdo estreitada, 0 mantém uma
largura uniforme da pincelada e valores positivos até 10 criam uma distorcdo que se expande.
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Os raios solares e as ldminas de grama foram criados arrastando para
fora com a ferramenta Borrar e as nuvens, arrastando para dentro.

Se estiver usando uma caneta grafica ou um mouse, vocé pode especificar o tamanho da ponta. O tamanho da ponta determina o efeito de
borrar aplicado a um objeto.

Manchar objetos

Para controlar o efeito de mancha, vocé pode definir o tamanho da ponta do pincel e a quantidade de efeito que sera aplicada. Além disso,
vocé pode usar a pressao da caneta digital. Vocé pode usar curvas suaves ou curvas com cantos agudos ao manchar os objetos.

o g

Como manchar um objeto

Para borrar um objeto

1 Selecione um objeto usando a ferramenta Selecdo \ .
2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Clone W .

3 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Para borrar o interior de um objeto, clique fora do objeto e arraste para dentro.
* Para borrar o exterior de um objeto, clique dentro do objeto e arraste para fora.

Vocé também pode

Alterar o tamanho da ponta do pincel Digite um valor na caixa Tamanho da ponta e

1.0 mm |:

na barra de propriedades.
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Vocé também pode

Alterar o tamanho da ponta do pincel ao usar a caneta gréfica Clique no botdo Pressdo da caneta 4 ¢ na barra de propriedades

e aplique pressao a caneta.

Alargar ou estreitar o efeito de borrar Digite um valor entre -10 e 10 na caixa Secagem A na barra de
w
propriedades.
Especificar a forma do efeito de borrar Digite um valor entre 15 e 90 na caixa Inclinagdo da caneta na

barra de propriedades.

Alterar a forma do efeito de borrar ao usar a caneta grafica Clique no botdo Usar inclinacdo da caneta 4 na barra de
propriedades.
Especificar o dngulo da forma da ponta para borrar Digite um valor entre 0 e 359 na caixa Orientacdo da caneta, na

barra de propriedades.

Alterar o angulo da forma da ponta para borrar ao usar a caneta Clique no botdo Usar rolamento da caneta 4% na barra de
,f. ) -

grafica propriedades.

=&

u)
A

Vocé ndo pode aplicar o efeito de borrar a objetos incorporados ou da Internet, imagens vinculadas, grades, mascaras, objetos com
preenchimento de malha ou objetos com efeitos de contorno e mistura.

Para obter os valores minimo e maximo para os controles do efeito de borrar,pressione Control e clique no controle da barra de
propriedades e em Configuragoes.

Para manchar um objeto

1 Selecione um objeto usando a ferramenta Selecdo k .

2 Na

caixa de ferramentas, clique na ferramenta Manchar E}V

3 Siga um dos procedimentos abaixo:

* Para manchar o exterior de um objeto, clique na parte de fora do objeto, préximo as bordas, e arraste para fora.

* Para manchar o interior de um objeto, clique na parte de dentro do objeto, préximo as bordas, e arraste para dentro.

Vocé também pode

Alterar o tamanho da ponta do pincel Digite um valor na caixa Tamanho da ponta na barra de
propriedades.
Estabelecer a quantidade de mancha Digite um valor na caixa Presséo.
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Vocé também pode

Use a pressdo de uma caneta digital para controlar a quantidade de  Clique no botdo Pressdo da caneta 4, ¢ na barra de propriedades.

mancha L

Use as curvas suaves ao manchar Clique no botdo Mancha suave ) .

Use as curvas com cantos agudos ao manchar Clique no botdo Mancha pontiaguda ) .
=

A diferenga entre uma mancha suave e uma significativa é percebida somente com valores mais altos de Pressao.

Tornar asperos os objetos

O efeito aspero permite aplicar uma borda irregular ou cravejada a objetos, incluindo linhas, curvas e texto. Vocé pode controlar o tamanho,
angulo, direcdo e nimero de recuos ativando a caneta da mesa digitalizadora ou aplicando as configuragdes a um mouse.

O efeito de aspereza é determinado ou por movimentos de uma caneta de mesa digitalizadora, através de configuracoes fixas, ou aplicando-
se automaticamente cravejados perpendiculares a linha. Inclinar a caneta para a frente e para longe da superficies da mesa aumenta e
diminui o tamanho dos cravejados. Se estiver usando um mouse, vocé especifica o angulo de inclinagdo de 0 - 90°. Vocé pode determinar

a direcdo dos cravejados alterando o angulo de rotacdo (ou orientacdo) da caneta a medida que aplica o efeito de aspereza a um objeto.
Quando estiver usando um mouse, defina o angulo de orientacdo de 0 a 359°. Também é possivel aumentar ou diminuir o nimero de
cravejados que sdo aplicados a medida que arrasta.

O efeito de aspereza também responde a pressao da caneta na mesa digitalizadora. Quanto mais pressdo vocé aplicar, mais cravejados serdo
criados na drea &spera. Se estiver usando um mouse, vocé especifica valores para simular a pressao da caneta.

Vocé também pode alterar o tamanho da ponta do pincel.

Tornar aspero permite aplicar serrilhados ou cravejados a uma parte de um contorno ou caminho.

Para tornar um objeto aspero

1 Selecione um objeto usando a ferramenta Selecdo k .
2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Tornar aspero LIJIJ .

3 Aponte para a drea no contorno que deseja tornar aspera e arraste o contorno para distorcé-lo.
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Vocé também pode

Especificar o tamanho dos cravejados dsperos

Alterar o nimero de cravejados em uma area aspera

Alterar o nimero de cravejados em uma &rea aspera ao usar uma

caneta gréfica

Especificar a altura dos cravejados &speros

Aumentar o nimero de cravejados dsperos a medida que arrasta

Alterar a altura dos cravejados asperos ao usar uma caneta gréfica

Especificar a direcdo dos cravejados dsperos

Alterar a direcdo dos cravejados &speros ao usar uma caneta grafica

Criar cravejados asperos perpendiculares ao caminho ou contorno

Digite um valor entre 0,01 a 2,0 na caixa Tamanho da ponta
@ 1.0 mm = | na barra de propriedades.

Digite um valor entre 1 e 10 na caixa Frequéncia de cravejados
-\ﬂ- 1 4 |na barra de propriedades.
-

Clique no botao Pressdo da caneta 4 ¢ na barra de propriedades.

Digite um valor entre 0 e 90 na caixa Inclinacdo da caneta na
barra de propriedades.

Digite um valor entre -10 e 10 na caixa Secagem, na barra de
propriedades.

Clique no botdo Usar inclinacdo da caneta 4 na barra de

propriedades.

Escolha Diregdo fixa na caixa de listagem Direcdo do cravejado.
Digite um valor entre 0 e 359 na caixa Rolamento na barra de
propriedades.

Selecione Configuracdo da caneta na caixa de listagem Direcdo
do cravejado na barra de propriedades.

Selecione Auto na caixa de listagem Direcdo do cravejado na barra
de propriedades.

Objetos com distor¢des, envelopes e perspectiva aplicados sdo convertidos em objetos de curva antes que seja aplicado o efeito

aspero.

Para fazer com que o dngulo de inclinacdo e o dngulo de orientacdo respondam a caneta da mesa digitalizadora, pressione Control e

clique no objeto aspero e selecione um comando no submenu.

Para obter os valores minimo e maximo para os controles do efeito de aspereza, pressione Control e clique no controle na barra de

propriedades e em Configuragbes.

Suavizar objetos

Vocé pode suavizar objetos de curva para remover bordas serrilhadas e reduzir o nimero de nés. Como alternativa, é possivel suavizar
formas, como retangulos e poligonos, para dar a eles uma aparéncia organica de desenho a méo.
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Para controlar o efeito de suavizagdo, vocé pode variar o tamanho da ponta do pincel e a velocidade com que o efeito é aplicado. Além
disso, vocé pode usar a pressdo da caneta digital.

Texto convertido em curvas (topo) e o mesmo texto suavizado com a ferramenta Suavizar (parte inferior)

# -
# &
# #
# #
&
#
]
#

Suavizar bordas serrilhadas (esquerda); dar aparéncia organica as formas (direita)

Para suavizar um objeto

1 Selecione um objeto usando a ferramenta Selecdo k .
2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Suavizar /@y‘

3 Arrastar ao logo da borda do objeto.

Vocé também pode

Definir o tamanho da ponta do pincel Digite um valor na caixa Tamanho da ponta na barra de
propriedades @ P I

Para alterar o tamanho da ponta do pincel, vocé também pode
arrastar na janela do documento ao mesmo tempo que mantém

o Shift pressionado. Arraste em direcdo ao centro da ponta para
diminuir o tamanho e para fora do centro da ponta para aumenta-
lo.

Definir a velocidade do efeito suavizar Digite um valor na caixa Taxa @
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Vocé também pode

Também ¢é possivel pressionar Option e arrastar para exibir um
controle deslizante na tela que permite definir a velocidade do
efeito suavizar interativamente.

Use a pressdo de uma caneta digital para controlar o efeito Clique no botdo Pressdo da caneta 4 ¢ na barra de propriedades.
w

Atrair ou empurrar nés para dar forma

As ferramentas Atrair e Repelir permitem gque vocé modele objetos atraindo ou empurrando os nés. Para controlar o efeito de modelagem,
vocé pode variar o tamanho da ponta do pincel e a velocidade com que os nés sdo atraidos ou empurrados. Além disso, vocé pode usar a
pressdo da caneta digital.

Atrair nés para modelar um objeto

Empurrar nés para modelar um objeto

Para modelar objetos atraindo ou empurrando os nés

1 Selecione um objeto usando a ferramenta Selecdo k .
2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Atrair e Repelir D.D.

3 Siga um dos procedimentos abaixo:
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* Para atrair nés para o cursor, clique na ferramenta Atrair D.D na barra de propriedades.

* Para empurrar os nés para longe do cursor, clique na ferramenta Repelir B.D.

4 Cligue dentro ou fora do objeto, préximo a borda, e mantenha pressionado o botdo do mouse para remodelar a borda. Para obter um
efeito mais pronunciado, arraste enquanto mantém o botdo do mouse pressionado.

Vocé também pode

Definir o tamanho da ponta do pincel

Defina a velocidade com que os nds sdo atraidos ou repelidos

Use a pressdo de uma caneta digital para controlar o efeito

Aplicar efeitos de distorcao

Digite um valor na caixa Tamanho da ponta na barra de
propriedades.

Para alterar o tamanho da ponta do pincel, vocé também pode

arrastar na janela do documento ao mesmo tempo que mantém
o Shift pressionado. Arraste em direcdo ao centro da ponta para
diminuir o raio e para fora do centro da ponta para aumenta-lo.

Digite um valor na caixa Taxa.

Clique no botdo Pressdo da caneta 4 ¢ na barra de propriedades.
w

Vocé pode aplicar trés tipos de efeitos de distorcdo para modelar objetos.

Efeito de distorcao

Empurrar e puxar

Ziper

Torcer
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Descricao

Permite empurrar as bordas de um objeto para dentro ou puxar as
bordas para fora

Permite aplicar um efeito denteado as bordas do objeto. Vocé pode
ajustar a amplitude e a frequéncia do efeito.

Permite girar um objeto para criar um efeito de espiral. Vocé
escolhe a direcdo do espiral, o grau e a quantidade da rotacao.



@+d &

| )
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Da esquerda para a direita: Imagem original; Distor¢ées Ziper e Torcer aplicadas, Distorcdo Puxar aplicada

Ap06s distorcer um objeto, vocé pode alterar o efeito alterando o centro de distor¢do. Esse ponto é identificado por uma alca na forma de
losango, em torno da qual aparece uma distorcdo. Ele é semelhante a um compasso, no qual o grafite move-se em torno de um ponto
estacionario. E possivel colocar o centro da distorcdo em qualquer lugar da janela de desenho, ou centraliza-la no meio de um objeto, para
que a distorcao seja distribuida uniformemente e a forma do objeto mude em relacdo ao centro.

Para criar um efeito ainda mais surpreendente, aplique uma nova distor¢do a um objeto ja distorcido. Vocé nao perde o efeito da distorcdo

original se aplicar, por exemplo, uma distorcao ziper sobre uma distorcao torcer. O aplicativo CorelDRAW também permite remover e copiar
efeitos de distorcao.

=

Quando um objeto com efeito de distor¢do é colocado no modo de Foco, o objeto e o efeito sdo trazidos para o foco juntos. Uma
vez no modo de Foco, vocé pode selecionar e editar o objeto e o efeito separadamente. Para obter mais informacdes sobre o modo
de Foco, consulte “Editar objetos no modo de Foco” na pagina 307.

Para distorcer um objeto

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Distorcer m

2 Na barra de propriedades, clique em um dos botdes a seguir e especifique as configuragdes desejadas:
* Distorcao Empurrar e puxar ({b

* Distorcdo Ziper{:}
* Distorcao Torcer &

3 Aponte para onde deseja colocar o centro da distorcdo e arraste até que o objeto esteja da forma desejada.

Vocé também pode

Alterar o centro de distorcao Arraste a alca de posicionamento em forma de losango para uma
nova posicao.

Ajustar o nimero de pontos de uma distor¢do ziper Mova o controle deslizante para o centro da alca de distorcao.

Aplicar uma distor¢do predefinida Escolha uma predefinicdo de distor¢do na caixa de listagem
Predefinicdo na barra de propriedades.
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Vocé também pode

Aplicar mais de uma distorcdo a um objeto Clique em outro tipo de distorcdo na barra de propriedades, clique
em um objeto e arraste.

=¢

E possivel reaplicar os efeitos a objetos distorcidos.
/.
Cs

Centralize uma distorcao clicando no botdo Centralizar distorcao @ na barra de propriedades.

Vocé também pode usar os controles vetoriais interativos para editar um efeito de distor¢do. Parte
superior a esquerda: Efeito Ziper aplicado ao circulo. Parte superior a direita: Efeitos Ziper com
frequéncia mais alta (mais cravejados) aplicada. Parte inferior: Resultados da aplicagdo de efeitos Ziper.

Para remover uma distorcéo
1 Selecione um objeto distorcido.

2 Clique em Objeto P Limpar distorcao.
—¢

A remocéo de uma distorcao dessa forma limpa a distorcao mais recente aplicada.

Também é possivel remover uma distor¢cdo de um objeto selecionado clicando no botdo Limpar distorcdo na barra de propriedades.

Para copiar uma distorcao
1 Selecione o objeto para o qual vocé deseja copiar uma distorgao.

2 Clique em Objeto P Copiar efeito P Distorcao de.

3 Clique em um objeto distorcido.
/.
Cs
Também é possivel usar a ferramenta Conta-gotas / para copiar o efeito. Para obter mais informagodes, consulte “Para copiar

efeitos de um objeto para outro” na pagina 327.
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Adicionar efeitos espiralados

Vocé pode adicionar os efeitos espiralados aos objetos. Vocé pode definir o radio, a velocidade e a direcdo dos efeitos espiralados e usar a
pressao de sua caneta digital para alterar a intensidade do efeito espiralado.

Adicionar um efeito espiralado

Para adicionar um efeito espiralado a um objeto

1 Selecione um objeto usando a ferramenta Selecdo k .
2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Espiralado @
3 Cloque na borda do objeto e mantenha o botdo do mouse pressionado até que o espiralado esteja do tamanho que desejar.

Para posicionar e remodelar o espiralado, vocé pode arrastar ao mesmo tempo que mantém o mouse pressionado.

Vocé também pode

Defina o radio do efeito espiralado Digite um valor na caixa Tamanho da ponta na barra de
propriedades.
Defina a taxa na qual o efeito espiralado é aplicado Digite um valor entre 1 e 100

na caixa Taxa na barra de propriedades.

Defina a direcdo do efeito espiralado Clique no botdo Espiralado no sentido anti-horario O ou no

botdo Espiralado no sentido horario G

Use a pressdo de uma caneta digital para controlar a intensidade Clique no botdo Pressdo da caneta 4 ¢ na barra de propriedades.
do efeito espiralado

Modelar objetos usando envelopes

O CorelDRAW permite modelar objetos, incluindo linhas, texto artistico, molduras de texto de paragrafo e bitmaps, aplicando envelopes a
eles. Os envelopes sao formados por varios nos que podem ser movidos para modelar o envelope e, consequentemente, alterar a forma do
objeto.
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O bitmap original (a esquerda) com um envelope (a direita). O envelope é aplicado de forma ndo destrutiva,
para que vocé possa editad-lo ou remové-la e reverter para a imagem original a qualquer momento.

E possivel aplicar um envelope basico de acordo com a forma de um objeto, ou aplicar um envelope predefinido.

SED NEC NUNC.
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Um envelope de predefinicao foi aplicado a um grupo de bitmaps.
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Se nenhuma das predefinicoes atender as suas necessidades, crie um envelope personalizado e o salve para uso futuro.
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1 2

Um envelope personalizado (3) é criado a partir do formato de um objeto do vetor (1) e aplicado a um bitmap (2).

O CorelDRAW também permite copiar e remover envelopes.

Ap6s aplicar um envelope, vocé pode editd-lo ou adicionar um novo envelope para continuar alterando a forma do objeto. Vocé pode
editar um envelope adicionando e posicionando seus nés. A adicdo de nds permite um maior controle sobre a forma do objeto contido no
envelope. O CorelDRAW também permite excluir nds, mover varios nés simultaneamente, alterar nés de um tipo para outro e alterar um
segmento de um envelope para uma linha ou curva. Para obter mais informacdes sobre os diferentes tipos de nés, consulte “Objetos de
curva” na pagina 212.

E possivel também alterar o modo de mapeamento de um envelope para especificar a maneira como o objeto é ajustado ao envelope.
Por exemplo, vocé estica um objeto para que se ajuste as dimensdes basicas do envelope e, em seguida, aplica 0 modo de mapeamento
horizontal para comprimi-lo horizontalmente, a fim de que se ajuste a forma do envelope.

Para aplicar um envelope
1 Selecione um objeto.

2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Envelope E:K

3 Na barra de propriedades, clique em um dos seguintes botdes:
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* Modo de linha reta CI — cria envelopes com base em linhas retas, adicionando perspectiva aos objetos

* Modo de arco simples d — cria envelopes com uma forma de arco em um lado, conferindo aos objetos uma aparéncia concava

ou convexa
* Modo de arco duplo d — cria envelopes na forma de S em um ou mais lados

* Modo sem restricdo (f;- — cria envelopes de forma livre, o que permite alterar as propriedades dos nés e adicionar e excluir nés

4 Clique no objeto.
5 Arraste os n6s para modelar o envelope.

Para redefinir o envelope, pressione Esc antes de soltar o mouse.

Vocé também pode

Aplicar um envelope predefinido Clique na caixa de listagem Lista de predefini¢des, na barra de
propriedades, e clique em uma forma de envelope.

Aplicar um envelope a um objeto com envelope Clique no botao Adicionar novo envelope na barra de

propriedades e arraste os nés para mudar a forma do envelope.

Remover um envelope Clique em Efeitos P Limpar envelope.

Aplicar um envelope a um texto do paragrafo permite que vocé modifique apenas a forma da moldura de texto. Para modelar o texto
dentro da moldura, converta a moldura em curva apds concluir a edicdo e formatagdo do contelido. Para obter mais informacoes
sobre a conversdo de objetos em curvas, consulte “Para converter objetos em objetos de curva” na pagina 212. Depois de

converter a moldura em curva, vocé ndo podera mais editar o texto. Para moldar caracteres individuais com um envelope, use texto
artistico.

Nao é possivel aplicar um envelope a bitmap com envelope.

)
7\

Também é possivel aplicar um envelope usando o inspetor Envelope(Efeitos P Envelope).

Para impedir que as linhas retas de um objeto vetorial sejam convertidas em curvas, ative o botdo Manter linhas E:K na barra de

propriedades.

Para criar um envelope com base na forma de outro objeto
1 Selecione um objeto em que deseja aplicar um envelope.

2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Envelope E:K
3 Clique no botdo Criar envelope de []) na barra de propriedades.

4 Cligue no objeto do qual vocé deseja criar um envelope.
O envelope é aplicado ao objeto que vocé selecionou na etapa 1.
Para salvar o envelope para uso futuro, clique no botdo Adicionar predefinicao I na barra de propriedades, digite um nome na caixa

de listagem Nome do arquivo e clique em Salvar.
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Vocé pode criar um envelope somente a partir de uma curva fechada.

Para copiar um envelope
1 Selecione um objeto em que deseja aplicar um envelope.
2 (Clique em Objeto P Copiar efeito P Envelope de.

3 Selecione o objeto do qual vocé deseja copiar o envelope.

/.
N
N

)

Também ¢é possivel copiar um envelope selecionando um objeto, clicando no botdo Copiar propriedades do envelope na barra de
propriedades e selecionando um objeto com o envelope que deseja copiar.

ol

Vocé também pode usar a ferramenta Atributos do conta-gotas / para copiar um envelope. Para obter mais informacdes,

4
consulte “Para copiar efeitos de um objeto para outro” na péagina 327.

Para editar os ndés e os segmentos de um envelope

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Envelope E:K

2 Selecione um objeto que tenha um envelope.

3 Clique duas vezes no envelope para adicionar um né ou em um no para exclui-lo.

Vocé também pode

Mover varios nés de envelope ao mesmo tempo

Selecionar varios nds com marca

Selecionar varios ndés com marca a mao livre

Mover dois nés opostos em uma distancia igual, na mesma direcdo

Clique no botdo Modo sem restricao (f;- na barra de

propriedades, selecione com marca os nés que deseja mover e
arraste-os para uma nova posicao.

Na barra de propriedades, escolha Retangular na caixa de listagem
Modo de selecdo e arraste o cursor ao redor dos nés que deseja
selecionar.

Na barra de propriedades, escolha Méao livre na caixa de listagem
Modo de selecdo e arraste o cursor ao redor dos nds que deseja
selecionar.

Clique no botdo Modo de linha reta CI Modo de arco simples
ou Modo de arco duplo CI na barra de propriedades, para

que ele fique elevado, pressione a tecla Command e arraste um né
para uma nova posicao.
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Vocé também pode

Mover dois nés opostos em uma distancia igual, na direcdo oposta
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Mover nés intermediérios

Observacao: Este recurso se aplica somente a alguns envelopes
predefinidos com nos simétricos.

Clique no botdo Modo de linha reta CI Modo de arco simples
ou Modo de arco duplo d na barra de propriedades, para

que ele fique elevado, pressione Shift e arraste um né para uma
nova posicao.



Vocé também pode

Aproximar ou afastar todos os nds opostos simetricamente em
relagdo a um ponto central

Mover nés intermediarios

Observacgao: Este recurso se aplica somente a alguns envelopes
predefinidos com noés simétricos.

Cligue no botdo Modo de linha reta CI Modo de arco simples
ou Modo de arco duplo Cl na barra de propriedades, para

que ele fique elevado, pressione Command + Shift e arraste um
noé para uma nova posicao.
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Vocé também pode
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Mover todos os nés de canto alonga o envelope na horizontal ou na
vertical.
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Mover todos os nés intermediérios permite empurrar as bordas do
envelope para dentro ou puxa-las para fora.

Observagao: Este recurso se aplica somente a alguns envelopes
predefinidos com nos simétricos.



Vocé também pode

Alterar um tipo de n6 de envelope Clique no botdo Modo sem restricdo na barra de propriedades
para que ele fique elevado e cligue em N6 cuspide ﬁ N6 suave

ﬁ ou N6 simétrico ﬁ

Alterar um segmento de envelope para uma linha reta ou curva Clique no botdo Modo sem restricdo na barra de propriedades
para que ele fique elevado, clique em um segmento de linha e no
botdo Converter em linha / ou Converter em curva 3 =

Observacgao: Tanto o botdo Converter em linha / como
Converter em curva 3 < ficam desativados quando vocé aplica

um envelope a um bitmap.

Se vocé dividir, cortar ou apagar partes de um objeto com um envelope, ndo pode mais editar o envelope.

Se vocé editar um bitmap com um envelope no Corel PHOTO-PAINT, ou se copiar um bitmap com um envelope e cola-lo no Corel
PHOTO-PAINT ou em uma versao anterior do CorelDRAW, o envelope ndo serd mais editavel.

Para alterar o modo de mapeamento

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Envelope E:K

Clique em um objeto que tenha um envelope.
Na barra de propriedades, escolha uma das seguintes op¢des na caixa de listagem Modo de mapeamento:

* Horizontal — estica o objeto para que ele se ajuste as dimensdes basicas do envelope e depois comprime o objeto horizontalmente
para ajustar a forma do envelope

* Original — mapeia as alcas de canto da caixa de selecdo do objeto para os n6s de canto do envelope. Os outros nds sdo mapeados
linearmente ao longo da borda da caixa de selecdo do objeto.

* Betume — mapeia as alcas de canto da caixa de selecdo do objeto para os nés de canto do envelope

* Vertical — estica o objeto para que ele se ajuste as dimensodes basicas do envelope e depois comprime o objeto verticalmente para
ajustar a forma do envelope

4 Arraste os nds ou as alcas de controle.

—¢

N&o é possivel alterar o modo de mapeamento de molduras de texto de pardgrafo ap6és a aplicacdo de um envelope.

Cortar e apagar objetos
Vocé pode cortar e apagar partes dos objetos.

Cortar

O modo Cortar permite remover rapidamente areas indesejadas em objetos e fotos importados, eliminando assim a necessidade de
desagrupar objetos, separar grupos vinculados ou converter objetos em curvas. Vocé pode cortar objetos vetoriais e bitmaps.
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Cortar objetos

Ao cortar objetos, vocé define uma area retangular (area de corte) que deseja manter. Partes de objetos fora da &rea de corte sdo removidas.
Vocé pode especificar a posicdo e o tamanho exatos da &rea de corte e também gird-la e redimensioné-la. E possivel remover a drea de
corte.

Além disso, pode-se cortar apenas objetos selecionados sem afetar os outros objetos no desenho ou cortar todos os objetos na pagina de
desenho. Em ambos os casos, o texto e a forma dos objetos afetados sdo automaticamente convertidos em curvas.

Apagar

O CorelDRAW permite apagar as partes indesejadas de bitmaps e objetos vetoriais. A ferramenta Borracha funciona como uma borracha
de lapis, removendo qualquer parte da imagem sobre a qual vocé clique e arraste. Se vocé deseja apagar somente partes de um objeto
especifico, selecione-o. Quando nenhum objeto é selecionado, a ferramenta Borracha remove qualquer parte do desenho sobre a qual
vocé a arrasta. Para obter informagdes sobre como selecionar objetos, consulte “Selecionar objetos” na pagina 304. O apagamento
fecha automaticamente qualquer caminho afetado e converte o objeto em curvas. Se vocé apagar linhas de conexdo, o CorelDRAW criard
subcaminhos, em vez de objetos individuais. Nao é possivel apagar objetos com contornos, misturas, sombras, sombras de bloqueio e
extrusoes.

Ao trabalhar com uma caneta, vocé pode usar pressao para variar o tamanho da ponta da borracha. Se sua caneta tiver suporte para
inclinagdo e rolamento, vocé pode usar esses recursos para variar o nivelamento e a rotacdo da ponta da borracha. Vocé também
pode definir valores fixos para o angulo de inclinagdo e para o angulo de rolamento de modo que o nivelamento e a rotagdo da ponta
permanegam iguais.

Vocé pode usar sua caneta para variar o tamanho e o nivelamento da ponta da borracha.

Também ¢é possivel escolher configuracdes padrao para a ferramenta Borracha tais como tamanho padrao da ponta da borracha. Os objetos
criados como resultado do uso da borracha tém os nés reduzidos automaticamente; entretanto, é possivel desativar essa configuracéo.
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Excluir

Também ¢é possivel excluir segmentos de linha virtuais, que sao partes de objetos que se sobrepdem. Pode, por exemplo, excluir um loop de
uma linha que cruza ela mesma ou loops em segmentos de linhas nos quais dois ou mais objetos se sobrepdem.

Excluir segmentos de linha virtual

Para cortar um objeto ou uma foto importada

1 Selecione o objeto ou a foto importada que vocé deseja cortar.

E possivel selecionar um ou mais objetos. Se nenhum dos objetos na pagina de desenho for selecionado, todos os objetos no desenho
serdo cortados.

2 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Cortar -I':II'

3 Arraste para definir uma area de corte.

Cligue duas vezes dentro da area de corte.

Vocé também pode

Especificar a posicdo exata da area de corte Digite valores nas caixas Posicdo de cortar, na barra de
propriedades, e pressione Retornar.

Especificar o tamanho exato da area de corte Digite valores nas caixas Tamanho do corte, na barra de
propriedades, e pressione Retornar.

Girar a érea de corte Digite valores na caixa Angulo de rotacao.
Remover a area de corte Clique em Limpar .
=<

N&o é possivel cortar objetos em camadas bloqueadas, ocultas, de grade ou guia. Vocé também ndo pode cortar objetos OLE e da
Internet, efeitos de ativacdo nem o conteldo de objetos PowerClip.

Durante o corte, grupos vinculados afetados, como contornos, misturas e extrusoes, sdo automaticamente separados.
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Vocé pode mover, girar e dimensionar a area de corte interativamente como faria com qualquer objeto. Para mover a area de corte,
arraste-a para uma nova posicdo. Para dimensionar a area de corte, arraste uma de suas alcas. Para girar a area de corte, clique em
seu interior e arraste uma alca de rotacédo {V

Vocé pode remover a area de corte pressionando Esc.

Para apagar as uma area de imagem

1 Execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte
Apagar uma area em um desenho Desmarque todos os objetos.
Apagar partes de um objeto Selecione o objeto.

2 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Ao usar um mouse, clique na ferramenta Borracha G , na caixa de ferramentas.

* Ao usar uma caneta, gire-a para que alterne automaticamente para o modo apagar.

3 Passe o cursor pela area a ser coberta.

Vocé também pode

Alterar o tamanho da ponta da borracha Digite um valor na caixa Espessura da borracha na barra de
propriedades e pressione Retornar.

Alterar a forma da ponta da borracha Clique no botdo Ponta redonda O ou Ponta quadrada I:' na

barra de propriedades.

Varie a largura da ponta da borracha Cligue no botdo Pressdo da caneta ¢ na barra de propriedades

-

para ativa-lo.

A largura maxima da ponta é determinada pelo valor especificado
na caixa Espessura da borracha.

Se estiver utilizando o mouse, pressione a seta Para cima ou Para
baixo para simular alteracbes na pressao da caneta e alterar a
largura da ponta da borracha.

Varie o nivelamento da ponta da borracha Cligue no botéo Inclinacdo da caneta 4 na barra de

propriedades para ativa-lo.

Nivele a ponta da borracha definindo um valor fixo para a Clique no botéo Inclinacdo da caneta 4 na barra de

inclinagdo da caneta propriedades para desabilita-la e digite um valor na caixa Angulo

de inclinagéo.

254 | CorelDRAW Guia do usuério



Vocé também pode

E possivel especificar um valor entre 15 e 90. Quanto menor o
valor, mais nivelada sera a ponta.

Varie a rotacdo da ponta da borracha Clique no botédo Rolamento da caneta 4% na barra de

propriedades para ativa-lo.

Gire a ponta da borracha definindo um valor fixo para o rolamento  Clique no botdo Rolamento da caneta 4% na barra de

d t . . . o
a caneta propriedades para desabilitd-la e digite um valor na caixa Angulo

de rolamento.

E possivel especificar um valor entre 0 e 359.

Manter todos os n6s da area que estd sendo apagada Desative 0 botdo Reduzir nds na barra de propriedades.

=4

Quando vocé apaga partes de um objeto, todos os caminhos afetados sdo automaticamente fechados.
/.
C=

Vocé pode apagar em linhas retas clicando onde deseja comecar a apagar e clicando novamente onde se deseja terminar. Pressione a
tecla Command para restringir o angulo da linha.

Também ¢é possivel apagar uma &rea de um objeto selecionado clicando duas vezes na 4rea com a ferramenta Borracha.

Para escolher definicbes padrdo de Borracha

1 Clique no menu CorelDRAW P Preferéncias » Ferramentas.

2 Clique em Borracha no painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece.

3 Digite um valor de espessura na caixa Espessura para definir a dimensao da ponta da borracha.

4 Ativar ou desativar a caixa de selecdo Redugao automatica de nds de objetos resultantes.

Para excluir um segmento de linha virtual

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Excluir segmento virtual m@.

2 Mova o ponteiro para o segmento de linha que vocé deseja excluir.
A ferramenta Excluir segmento virtual ¢ ajustada na posi¢do vertical quando posicionada corretamente.

3 Clique no segmento de linha.

Vocé também pode

Exclua os segmentos de varias linhas de uma so6 vez Arraste a moldura para envolver ou interceptar todos os segmentos
de destino.

Excluir um segmento de linha virtual que intercepte a curva Mantenha pressionado o Option e arraste para desenhar uma
curva.
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Vocé também pode

Soldar segmentos da linha Mantenha pressionado o Shift, clique nos dois pontos finais
sobrepostos. Vocé também pode manter pressionados Option +
Shift e arrastar para selecionar com marca os nés sobrepostos.

Excluir varios segmentos de linha virtual

Dividir objetos

Vocé pode dividir objetos vetoriais, textos e bitmaps. Vocé pode dividir objetos Unicos ou grupos de objetos em linhas retas, a méo livre ou
Bézier.

(De cima para baixo) Trés modos para dividir objetos estao disponiveis: Bézier, Linha de dois pontos e Méo livre.

Além disso, vocé pode criar uma margem entre os novos objetos resultante da acdo de divisdo, ou pode fazer com que os novos objetos se
sobreponham.

256 | CorelDRAW Guia do usuério



il
Este bitmap foi dividido em dois ao longo de uma linha a méo livre. O valor de margem foi especificado antes de cortar o bitmap.

Ao dividir um objeto usando a ferramenta Faca ? o CorelDRAW permite escolher se deseja converter os contornos em objetos de curva

ou manté-los como contornos. Por padrédo, o aplicativo escolhe automaticamente a opgdo que melhor preserva a aparéncia do contorno.

Quando dividir objetos que possuem linhas tracejadas, pontas de seta ou extremidades, a opcdo Converter para objetos preserva melhor a
aparéncia do contorno. Quando vocé escolher a opcdo Automatica para esses objetos, o CorelDRAW converte os contornos em objetos.

S 4

g g

Parte superior: O contorno (uma linha tracejada com pontas de seta neste exemplo) foi
convertido em objetos apds a divisdo, preservando a aparéncia original. Parte inferior: A opgdo
Manter contornos foi usada, resultando em duas linhas com pontas de seta no inicio e no final.

Para dividir um objeto

1 Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Faca ?

2 Na barra de propriedades, clique em um dos seguintes botdes:
* Modo de linha de dois pontos — para dividir o objeto em uma linha reta. Para forgar a linha em incrementos de 15 graus,
mantenha pressionado Shift + Command.
* Modo a mao livre -GI;W. — para dividir o objeto em uma linha a méo livre

3 Arraste através do objeto ou do grupo de objetos que vocé deseja dividir.
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Vocé também pode

Dividir um objeto ao longo de uma linha de Bézier Clique no botdo do Modo Bézier f na barra de propriedades.

Clique no local em que deseja comecar a cortar o objeto, arraste a
alca de controle até o local em que deseja posicionar o préximo nd
e cligue. Continue clicando para adicionar mais segmentos retos a
linha. Para adicionar um segmento curvo, aponte para o local onde
deseja posicionar o né e arraste o mouse para formar a curva. Para
forcar a linha em incrementos de 15 graus, mantenha pressionado
Shift + Command.

Criar uma margem ou uma sobreposicdo entre os novos objetos Na barra de propriedades, escolha Margem ou Sobreposicao
na caixa de listagem Cortar extensdo. Digite um valor na caixa
Largura.

Escolher as op¢des de contorno Na barra de propriedades, escolha uma opcao da caixa de listagem

Opcoes de contorno.

Alterar de um modo para outro Clique na ferramenta Faca e pressione A. O cursor muda para
mostrar o modo selecionado atualmente — Linha de dois pontos,
Mao livre ou Bézier.

Observagao: Nao é possivel alternar modos enquanto arrasta com a
ferramenta Faca.

Ao dividir um objeto usando a ferramenta Faca, os novos objetos tornam-se objetos de curva.

Aparar objetos

A aparagem cria objetos com formas irregulares removendo areas do objeto que se sobrepdem. E possivel aparar praticamente qualquer
objeto, inclusive clones, objetos em diferentes camadas e objetos simples com linhas de intersecdo. No entanto, vocé ndo pode aparar texto
de paragrafo, linhas de dimensao ou objetos principais de clones.

Antes de aparar objetos, vocé deve decidir que objeto deseja aparar (o objeto de destino) e que objeto vocé deseja usar para realizar a
aparagem (o objeto de origem). Por exemplo, para criar um corte em forma de estrela a partir de um objeto quadrado, a estrela é o objeto
de origem porque vocé estd usando-a para aparar o quadrado. O quadrado é o objeto de destino porque é o objeto que vocé deseja aparar.
O objeto de origem apara a parte do objeto de destino que sobrepde.

O objeto de destino retém seus atributos de preenchimento e contorno. Por exemplo, se vocé aparar um retangulo sobreposto por um
circulo, a &rea do retangulo que estava coberta pelo circulo é removida, criando uma forma irregular.

O CorelDRAW permite aparar objetos de diversas maneiras. Vocé pode usar um objeto de frente como objeto de origem para aparar

um objeto atréds dele ou usar o objeto de fundo para aparar um objeto de frente. Também é possivel remover areas ocultas de objetos
sobrepostos, de forma que somente as areas visiveis permanecam no desenho. Remover as areas ocultas pode reduzir o tamanho do arquivo
ao converter graficos vetoriais em bitmaps.
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A aparagem pode ser usada para reduzir o nimero de objetos em um filme. Em vez de adicionar olhos e
pontos no besouro, areas (mostradas a esquerda em cinza) sdo aparadas para revelar o fundo preto (direita).

A letra “A” é o objeto de frente usado para aparar o objeto de trés. Uma silhueta parcial da letra é criada no logo (direita).

O circulo é usado para cortar o retdngulo.

Para aparar um objeto
1 Selecione os objetos de origem.

2 Mantenha pressionada a tecla Shift e clique no objeto de destino.

3 Clique em Objeto P Modelar » Aparar.
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Se vocé selecionar com marca os objetos, o CorelDRAW vai aparar o objeto selecionado que estd mais abaixo. Se vocé selecionar
varios objetos individualmente, o Ultimo objeto selecionado é aparado.

Também é possivel aparar objetos selecionando com marca os objetos de origem e de destino e clicando no botdo Aparar %na

barra de propriedades.

Para aparar objetos de frente e de tras

1 Selecione com marca os objetos de origem e de destino.

2 Clique em Objeto P Formato e depois clique em uma das opcdes a sequir:
* Frente menos verso — remove o objeto de tras do objeto da frente

* Verso menos frente — remove o objeto da frente do objeto de tras

—¢

E possivel aparar o objeto de controle de um objeto PowerClip de modo que o objeto dentro do objeto PowerClip assuma a nova
forma do recipiente do PowerClip. Para obter informagdes sobre objetos PowerClip, consulte “Objetos PowerClip” na pagina 264.

Objetos vinculados, como sombreamentos, texto em um caminho, misturas, contornos e extrusoes, sdo convertidos em objetos de
curva antes de serem aparados.

Para aparar areas sobrepostas em objetos

1 Selecione com marca os objetos que deseja aparar.
2 (Clique em Objeto P Formato P Simplificar.
=<

E possivel aparar o objeto de controle de um objeto PowerClip de modo que o objeto dentro do objeto PowerClip assuma a nova
forma.

Objetos vinculados, como sombreamentos, texto em um caminho, misturas, contornos e extrusdes, sdo convertidos em objetos de
curva antes de serem aparados.

Adicionar filetes, vieiras e chanfros a cantos

Vocé pode adicionar filetes, vieiras ou chanfros aos cantos de qualquer objeto de curva, seja ele originado de uma forma, linha, texto ou
bitmap. Os filetes produzem cantos arredondados, as vieiras arredondam e invertem os cantos para criar um reentrancia e as chanfraduras
um canto com aparéncia plana. O CorelDRAW também permite visualizar os cantos antes de aplicar as alteracdes a eles. Para obter
informagdes sobre como modificar os cantos de quadrados e retangulos, consulte “Retdngulos e quadrados” na pagina 177.
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Adicionar filetes, chanfros e vieiras aplicados a varias formas.

Ao modificar os cantos de uma forma nao curva, a forma é automaticamente convertida em curvas. As alteragdes sao aplicadas a todos
0s cantos, a menos que vocé selecione nods especificos. No entanto, é necessario converter manualmente um objeto em curvas utilizando
o comando Converter em curvas para selecionar nés individuais. Nao é possivel adicionar filetes, vieiras ou chanfros a curvas suaves ou
simétricas. O canto deve ser criado por dois segmentos retos ou curvos que fazem intersecdo em um angulo de menos de 180 graus.

A operacdo néo é aplicada aos cantos quando o valor dos filetes, vieiras e chanfros for muito alto. Isso acontece quando os segmentos de
linha ndo sdo longos o bastante para aplicar a distancia de raio ou chanfro. Ao definir valores para essas operacoes, leve em consideracao

que, embora os segmentos de linha possam parecer longos o suficiente no inicio da operacéo, eles encolhem conforme os valores de raio ou
chanfro sdo aplicados ao objeto.

Neste exemplo, os circulos representam configuragées de raio de filete. A fileira de cima mostra os filetes propostos a
esquerda e os resultados dos filetes a direita. A fileira de baixo mostra os filetes propostos a esquerda, mas, nos resultados
a direita, nem todos os cantos apresentam filetes. Depois que o primeiro filete é aplicado, o canto seguinte ndo pode ter
filete porque o segmento de linha ndo é longo o bastante. Esse canto é ignorado e o filete é colocado no ultimo canto.

Para arredondar os cantos de um objeto usando filetes
1 Siga um dos procedimentos abaixo:

* Selecione um objeto de curva usando a ferramenta Selecéo k .
* Selecione nos individuais em um objeto de curva usando a ferramenta Forma Q

2 Clique em Janela P Inspetores P Cantos.
3 No inspetor Cantos, ative a opcdo Filete.

4 Digite um valor na caixa Raio.

O raio é usado para criar um arco circular, cujo centro é equidistante de cada um dos lados de um canto. Valores mais altos produzem
cantos mais arredondados.
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5 Cdlique em Aplicar.
=4

O botdo Aplicar ficara desativado se nenhum objeto ou né valido for selecionado.
/.
Cs

Se vocé tiver um quadrado ou um retangulo, também pode arredondar todos os cantos ao mesmo tempo arrastando um né de
canto em direcdo ao centro do objeto enquanto a ferramenta Forma esta ativa. A forma ndo sera convertida em curva se vocé usar
este método.

Para adicionar vieiras a cantos de objetos
1 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Selecione um objeto de curva usando a ferramenta Selecao \ )

* Selecione nos individuais em um objeto de curva usando a ferramenta Forma Q :
»

2 Clique em Janela P Inspetores P Cantos.
3 No inspetor Cantos, ative a opgao Vieira.
Digite um valor na caixa Raio.
O valor do raio é medido a partir do ponto original do canto para criar um arco em vieira.

=

5 Clique em Aplicar.
=<

O botao Aplicar ficara desativado se nenhum objeto ou né vélido for selecionado.

Para chanfrar cantos de objetos

1 Com a ferramenta Selecao k , selecione o objeto.

2 Clique em Janela P Inspetores P Cantos.
3 No inspetor Cantos, ative a opcdo Chanfro.

Na &rea Distancia do chanfro, digite um valor na caixa A para configurar o local em que deseja iniciar o chanfro em relacdo ao canto
original.

Se vocé ndo quiser que os pontos de extremidades do chanfro estejam equidistantes do canto original, clique no botdo Bloquear n e

digite um valor diferente na caixa B. Valores A e B sdo aplicados de acordo com a direcdo em que a linha é desenhada.

5 Clique em Aplicar.
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Selecione nés individuais utilizando a ferramenta Forma .& . Primeiro é necessario converter manualmente o objeto em curvas

usando o comando Converter em curvas.

Soldar e fazer intersecao de objetos

Vocé pode criar formas irregulares soldando e fazendo a intersecdo de objetos. E possivel soldar ou fazer a intersecio de praticamente
qualquer objeto, inclusive clones, objetos em diferentes camadas e objetos simples com linhas de intersecdo. No entanto, ndo se pode soldar
ou fazer a intersecao de texto de paragrafo, linhas de dimensdo ou objetos principais de clones.

Vocé pode soldar objetos para criar um objeto com um Unico contorno. O novo objeto usa o perimetro do objeto soldado como seu
contorno e adota as propriedades de preenchimento e de contorno do objeto de destino. Todas as linhas de intersecdo desaparecem.

E possivel soldar objetos independentemente de eles estarem ou ndo sobrepostos. Se vocé soldar objetos que ndo se sobrepdem,
eles formarao um grupo de soldagem que atuard como um Unico objeto. Nos dois casos, o objeto soldado absorve os atributos de
preenchimento e de contorno do objeto alvo.

Vocé pode soldar objetos Unicos com linhas de intersecdo, de forma que o objeto seja quebrado em vérios subcaminhos, mas sua aparéncia
permaneca a mesma.

Soldar as folhas & macé cria um Unico contorno de objeto.

A intersecado cria um objeto a partir da area na qual dois ou mais objetos se sobrepdem. A forma desse novo objeto pode ser simples ou
complexa, dependendo das formas nas quais se faz a intersecdo. Os atributos de preenchimento e contorno do novo objeto dependerao do
objeto definido como objeto alvo.

Para soldar objetos
1 Selecione o objeto ou os objetos de origem.
2 Mantenha pressionada a tecla Shift e clique no objeto de destino.

3 Clique em Objeto P Formato P Soldar.
=&

O novo objeto possui as propriedades de preenchimento e de contorno do objeto de destino.

Também é possivel soldar objetos selecionando com marca os objetos de origem e de destino e clicando no botdo Soldar |__I_LI na

barra de propriedades.
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Para fazer a intersecao de objetos
1 Selecione o objeto ou os objetos de origem.
2 Mantenha pressionada a tecla Shift e selecione o objeto de destino.

3 Clique em Objeto P Formato P Intersecdo.

=

O novo objeto, criado a partir das partes sobrepostas dos objetos de origem e de destino, possui as propriedades de preenchimento e
de contorno do objeto de destino.

7\

Também ¢ possivel fazer a intersecao de objetos selecionando os objetos de origem e de destino e clicando no botéo Intersecdo []...

na barra de propriedades.
Para fazer a intersecao de varios objetos
1 Selecione com marca o objeto ou os objetos de origem.

2 Mantenha pressionada a tecla Shift e clique em cada objeto de destino.

3 Clique em Objeto P Formato P Intersecio.
/.
Cs

Também é possivel fazer a intersecdo de objetos selecionando com marca os objetos de origem e de destino e clicando no botao
Intersecdo []... na barra de propriedades.

Objetos PowerClip

O CorelDRAW permite colocar objetos vetoriais e bitmaps, como fotos, dentro de outros objetos ou molduras. Uma moldura pode ser
qualquer objeto, por exemplo, texto artistico ou um retangulo. Quando o objeto for maior que a moldura, este, denominado conteldo, é
cortado para se ajustar a forma da moldura. Isto cria um objeto PowerClip.

Objetos antes de se tornarem objetos PowerClip: texto artistico e um bitmap
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No objeto PowerClip, o texto artistico é a moldura e o bitmap é o
contetido. O bitmap é modelado como as letras do texto artistico.

O retdngulo é usado como um quadro, e a arvore é colocada no interior para criar um objeto PowerClip.

E possivel criar objetos PowerClip mais complexos colocando-se um objeto PowerClip dentro de outro objeto PowerClip para produzir um
objeto PowerClip aninhado. Vocé pode também copiar o contetdo de um objeto PowerClip para outro objeto PowerClip.

Vocé pode criar uma moldura PowerClip vazia a partir de um objeto ou converter uma moldura PowerClip em um objeto. Criar molduras
PowerClip vazias ou molduras de texto é Util quando vocé deseja definir o layout de seu documento antes de adicionar o contetido. Para
obter mais informagdes sobre molduras de texto, consulte “Texto de paradgrafo” na pagina 599. Depois de criara uma moldura PowerClip
vazia, vocé pode adicionar conteldos a ela. Vocé também pode adicionar contelidos a uma moldura PowerClip que ja contenha outro
objeto.

Clique aqui com a

ferramenla Taxlo para Il Ll
ahcanar lexio oa e
paragrala

Criar molduras PowerClip vazias ou molduras de texto é Util quando vocé
deseja definir o layout de seu documento antes de adicionar conteudos.

Depois de criar um objeto PowerClip, vocé pode selecionar, editar os contetidos ou repor os contetidos dentro da moldura. Sempre que um
objeto PowerClip for selecionado, uma barra de ferramentas flutuante é exibida.
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A Ajumtar conteddo Editar

A barra de ferramentas PowerClip permite que vocé edite, selecione, extraia, bloqueie ou reponha os
contetdos na moldura. A barra de ferramentas é exibida sempre que um objeto PowerClip é selecionado.

Vocé pode bloquear os contetidos PowerClip para que quando a moldura for movida, o conteddo se mova junto com esta. Se desejar excluir
os conteldos de um objeto PowerClip ou modifica-los sem afetar a moldura, vocé pode extrair os contetdos.

E possivel definir o comportamento padrdo para contetdo de desenho para quadros PowerClip, centralizando o novo contelido e marcando
quadros PowerClip vazios.

Para criar um objeto PowerClip
1 Selecione o objeto que vocé deseja usar com o conteddo do PowerClip.
2 (lique em Objeto P PowerClip P Colocar na moldura.

3 Desenhe o objeto que deseja usar como moldura.

Se deseja criar um objeto PowerClip aninhado, arraste o objeto PowerClip para dentro de outro objeto PowerClip e mantenha
pressionada a tecla W enquanto solta o botdo do mouse para colocar o objeto dentro da moldura.

)

s
<«
N
Vocé também pode pressionar Control e clicar em um objeto ou grupo de objetos, clicar em PowerClip em e, a seguir, clicar no

objeto que vocé deseja usar como recipiente.

Se o conteldo estiver posicionado de maneira que fique para fora moldura em sua posicao atual, este é centralizado
automaticamente na moldura a fim de se tornar visivel. Para alterar esta configuracio, clique no menu do CorelDRAW »

Preferéncias » CorelDRAW, escolha PowerClip no painel esquerdo e defina as opcoes que deseja na 4rea de conteido
Centralizacdo automatica de novo.

Para criar uma moldura PowerClip vazia

1 Selecione o objeto que deseja usar como moldura.

2 Clique em Objeto P PowerClip » Colocar na moldura PowerClip vazia.

Z
N
N

u)

Vocé também pode pressionar Control e clicar no objeto, selecionar Tipo de moldura e clicar em Criar moldura PowerClip vazia.

Para adicionar conteido a uma moldura PowerClip
1 Arraste um objeto para a moldura PowerClip.
Quando o objeto se aproxima da moldura, esta é realcada.
2 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Para adicionar o objeto a um quadro do PowerClip vazio, solte o botdo do mouse.
* Para adicionar o objeto a um recipiente do PowerClip completo, mantenha pressionada a tecla W enquanto solta o botdo do mouse.

/.
N
N

u)

Vocé também pode arrastar o contetdo para o recipiente do PowerClip diretamente do inspetor Ativos Corel CONNECT.

Se o conteldo estiver posicionado de maneira que fique para fora moldura em sua posicao atual, este é centralizado
automaticamente na moldura a fim de se tornar visivel. Para alterar esta configuracdo, clique no menu do CorelDRAW P Preferéncias

P CorelDRAW, escolha PowerClip no painel esquerdo e defina as opcdes que deseja na 4rea de conteildo Centralizacdo automatica
de novo.
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Para converter um quadro do PowerClip novamente em um objeto

* Pressione Control e clique na moldura PowerClip, selecione Tipo de moldura e clique em Remover moldura.

—¢

Se a moldura contiver conteldo, este serd excluido quando a moldura for revertida para um objeto regular. Para evitar perder o
conteldo, vocé pode, primeiramente, extrai-lo do objeto PowerClip.

Para selecionar o conteddo de um objeto PowerClip

1 Selecione o objeto PowerClip.
A barra de ferramentas PowerClip é exibida.

2 Clique no botédo Selecionar contetdos na barra de ferramentas PowerClip.

Para posicionar os conteddos em uma moldura PowerClip
1 Selecione um objeto PowerClip.

2 Execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte
Centralizar os contetdos na moldura PowerClip Clique em Objeto » PowerClip P Centralizar .
Ajustar os conteddos proporcionalmente na moldura PowerClip Clique em Objeto » PowerClip P Ajustar proporcionalmente.

O conteldo ¢ redimensionado a fim que de que sua maior
dimensao caiba na moldura. O contetido nao é distorcido, e sua
proporcao é preservada. Todo o conteldo é visivel, mas pode haver
areas vazias na moldura.

Preencher a moldura PowerClip proporcionalmente Clique em Objeto P PowerClip » Preencher proporcionalmente.

O conteldo é redimensionado a fim que este preencha a moldura
sem ser distorcido. A proporcdo do contetdo é preservada. A
moldura esta cheia, mas pode haver partes do contetdo que
estejam para fora da moldura e ndo estao visiveis.

Preencha a moldura PowerClip esticando os contetidos Cliqgue em Objeto » PowerClip P Esticar para preencher.

O conteldo é redimensionado e distorcido a fim que este preencha
a moldura. A proporcdo do conteldo néo é preservada. A moldura
esta cheia, e todo o contelido esté visivel.

Os comandos Ajustar proporcionalmente, Preencher proporcionalmente e Esticar para preencher modificam os contetdos
PowerClip. O conteldo permanece modificado mesmo se vocé extrai-lo da moldura.
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Vocé também pode posicionar os conteddos clicando no botao de seta na barra de ferramentas PowerClip e clicando em um
comando.

Exemplos de contetidos PowerClip posicionados através do uso dos sequintes comandos. Centralizar
contetdos (topo a esquerda), Ajustar conteudos proporcionalmente (topo a direita), Preencher a moldura
proporcionalmente (inferior a esquerda) e Esticar os conteldos para preencher a moldura (inferior a direita).

Para copiar o contetdo de um objeto PowerClip
1 Selecione um objeto.

2 (Clique em Objeto P PowerClip » Copiar PowerClip de.

3 Clique em um objeto PowerClip.

Para editar o conteddo de um objeto PowerClip
1 Selecione um objeto PowerClip.

2 Clique em Objeto P PowerClip » Editar PowerClip.
3 Edite o contetdo do objeto PowerClip.
4

Cliqgue em Objeto » PowerClip P Encerrar Editar PowerClip.
—¢

Durante a edi¢do do contelido, a moldura aparece no modo Aramado e ndo pode ser selecionado ou editado.

Vocé também pode clicar duas no objeto PowerClip para ativa-lo para edicdo ou selecione o objeto PowerClip e clique no botdo
Editar na barra de ferramentas PowerClip. Quando vocé concluir a edicdo dos contelidos, clique no botdo Concluir.
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Para bloquear ou desbloquear o contetdo de um objeto PowerClip

1 Selecione um objeto PowerClip.
2 Clique em Objeto P PowerClip P Bloquear contetidos para PowerClip.

=

Se vocé mover a moldura enquanto o conteldo estiver desbloqueado, este permanecera estacionario e nao ficara visivel até que vocé
mova a moldura sobre ele.

)
A

Vocé também pode pressionar Control e clicar no objeto PowerClip e clicar em Bloquear contetidos para PowerClip, ou vocé pode
selecionar o objeto PowerClip e clicar no botdo Bloquear contetdos na barra de ferramentas PowerClip.

Para extrair o conteddo de um objeto PowerClip
1 Selecione um objeto PowerClip.

2 Clique em Objeto P PowerClip » Extrair contetdo.
Os contelddos permanecem no mesmo local, mas este estd separado da moldura. A moldura PowerClip permanece uma moldura vazia.

=4

Vocé deve extrair o contetido de cada nivel de um PowerClip aninhado separadamente.
/.
=]
Q\

Vocé também pode selecionar o objeto PowerClip e clicar no botdo Extrair contetdo na barra de ferramentas PowerClip.

Para ajustar opgdes para molduras PowerClip
1 Clicar no menu CorelDRAW P Preferéncias P CorelDRAW.
2 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique PowerClip.

3 Execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte
Ajuste o padréo para arrastar conteddo para uma moldura Na caixa de listagem Arrastar conteddo dentro do PowerClip,
PowerClip escolha PowerClip com conteddo ou PowerClip vazio e escolha

uma das opgdes abaixo:
* Ignorar moldura PowerClip — coloca o contetdo no topo do
PowerClip ao invés de dentro dela
* Adicionando contetdo ao PowerClip
* Substituir conteddo existente (disponivel apenas em molduras
PowerClip com contetido)

Ajustar atitude patrdo para centralizar novo contetido na moldura Na &rea Auto Centralizar Novo Contelido escolha uma das opgoes
PowerClip seguintes:

* Quando o conteudo estiver fora da moldura — centraliza
apenas contetido que estiver fora da area do PowerClip e que
caso contrario ndo sera visivel

* Sempre — sempre centraliza novo contetido
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Para Faca o seguinte

* Nunca— desliga a centralizacdo automatica

Marca moldura PowerClip vazia Habilita a caixa de marcagdo Mostrar linhas em molduras
PowerClip vazias e escolhe uma dessas opcoes:

* Sempre (incluindo imprimir e exportar) — mostra linhas em
molduras PowerClip vazias na tela e em documentos exportados
ou impressos

* Apenas na tela — mostra linhas apenas em molduras PowerClip
vazias na tela

Opc¢obes para nos, alcas e visualizagoes

A pagina Nés e indicadores da caixa de didlogo Opgdes Preferéncias permite personalizar a aparéncia de nos, alcas e visualizagdes de
vetor de acordo com suas preferéncias, facilitando a edicdo de nds e a aplicacdo de efeitos e transformacdes de vetores.

Configuracdes gerais

Vocé pode alterar o tamanho e a forma dos nds e pode optar por ocultar ou mostrar a direcdo da curva ao editar. Trés tamanhos
predefinidos estdo disponiveis para nés e alcas: pequeno, médio e grande.

Por padrao, cada um dos trés tipos de n6 tem uma forma diferente. Os nés de clspides aparecem como quadrados, os nds suaves aparecem
como circulos e 0s nods simétricos aparecem como losangos. Vocé pode alterar a forma de qualquer tipo de nd, escolhendo as formas,

como triangulos, losangos, circulos e poligonos. Para obter informagdes sobre os diferentes tipos de nés, consulte “Tipos de nds” na pagina
227.

Por padréo, cada tipo de né é exibido com uma forma diferente - circulo, quadrado
ou losango. A direcdo da curva é mostrada pela orientacdo dos nds de extremidade.

A ferramenta Forma ,Q geralmente é usada para selecionar e mover nds. E possivel habilitar o rastreamento de nés para selecionar e

»
mover nds, usando a ferramenta Selecao \ , Mao livre 4 , Polilinha , ou Bézier .
e

Configuracdes de cores

O esquema de cores Padrdo usa o azul como a cor principal e o vermelho como a cor secundaria para exibir nos, alcas de controle e
visualizacbes enquanto vocé esta editando. A cor principal é usada na primeira curva selecionada. Quando vocé seleciona curvas adicionais
com a ferramenta Forma, elas sdo exibidas em vermelho, a cor secundaria. Além disso, o esquema de cores Padréo aplica um destaque
branco para melhorar a visibilidade. Essa cor de realce branca também é usada para preencher nés nao selecionados e fazer visualizacbes de
vetores se destacarem. Vocé também pode optar por mostrar os n6s nao selecionados sem um preenchimento.

270 | CorelDRAW Guia do usuério



Com o esquema de cores Padrdo, a cor principal de nds, algas e visualizagbes é azul (direita).
A cor secundaria, vermelha, é usada para a curva adicional selecionada com a ferramenta
Forma (a esquerda). Os ndés ndo selecionados sdo preenchidos com branco, a cor de realce.

Quando nés e alcas ficam dificeis de ver em fundos mais complexos, vocé pode usar uma tecla de atalho (Command +Shift+1) para
substituir a cor principal pela cor secundaria e vice-versa. Vocé também pode alternar entre mostrar nés ndo selecionados com e sem um
preenchimento usando uma tecla de atalho (Command +Shift+G).

N6s néo selecionados séo exibidos com um preenchimento (a esquerda) e sem um preenchimento (a direita).

Vocé pode criar um esquema de cores personalizado, alterando as cores principal e secundéria. Além disso, vocé pode ocultar o destaque
das visualizacdes. Para distinguir os tipos de né com mais facilidade, vocé pode definir o aplicativo para exibir cada tipo de n6 com uma cor
diferente.

Para definir op¢oes gerais para nés, alcas e visualizacoes
1 Clicar no menu CorelDRAW P Preferéncias P CorelDRAW.
2 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clicar em Nos e alcas.

3 Realize qualquer uma das tarefas na tabela a sequir.

Para Faca o seguinte
Alterar o tamanho do né Escolha um tamanho na caixa de listagem Tamanho do né.
Alterar as formas de nés Nas caixas de listagem Forma do né, escolha uma forma para cada

tipo de né: cUspide, suave e simétrico.
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Para Faca o seguinte

Reverter para as formas de n6 padréo Ao lado das caixas de listagem Forma dos nos, clique em
Redefinir.

Exibir ou ocultar a direcdo das curvas selecionadas Habilite ou desabilite a caixa de selecdo Mostrar direcdo da curva
ao editar.

Selecione e mova os noés usando a ferramenta Selecao k , Mao  Habilite a caixa de selecdo Habilitar rastreamento de nos.
livre + , Polilinha é ou Bézier /
e

Mostrar nés nao selecionados sem preenchimento Desmarque a caixa de selecdo Mostrar nés com preenchimento
nao selecionados.

Para mudar as configuracoes de cor dos nés, alcas e visualizagdes usando teclas de atalho
1 Selecione os n6s desejados com a ferramenta Forma.

2 Execute uma tarefa da tabela a sequir.

Para Faca o seguinte
Substituir a cor principal pela cor secundaria e vice-versa Pressione Command +Shift+1.
Alternar entre mostrar nés ndo selecionados com um Pressione Command +Shift+G.

preenchimento e sem um preenchimento

Para escolher um esquema de cores
1 Clicar no menu CorelDRAW P Preferéncias P CorelDRAW.

2 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clicar em Nos e alcas.
3 Na érea Cores, escolha um dos seguintes esquemas de cores na caixa de listagem Esquema de cores:
* Padréao

 Personalizar

=

Os controles abaixo da caixa de listagem Esquema de cores s6 séo disponibilizados depois que vocé escolhe Personalizado na caixa
de listagem Esquema de cores.

Para criar um esquema de cores personalizado para nés, al¢as e visualizagdes

1 Clicar no menu CorelDRAW P Preferéncias » CorelDRAW.

2 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clicar em Nés e alcas.

3 Na area Cores, selecione Personalizado na caixa de listagem Esquema de cores.
4 Abra os seguintes seletores de cor e escolha uma cor:

* Cor principal — usado em nés e alcas quando um objeto é selecionado para edicdo. Quando vocé seleciona varios objetos para
edicdo, a cor principal é usada para os nés e algas do primeiro objeto selecionado

* Cor secundéria — usado em nos e algas quando objetos adicionais sdo selecionados para edicdo com a ferramenta Forma ou quando
vocé estd editando efeitos de vetor como extrusbes
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Vocé também pode

Ocultar a cor de realce nas visualizagdes de vetor Desative a caixa de selecdo Mostrar destaque.
Exibir cada tipo de né com uma cor diferente Ativar a caixa de selecdo Mostrar tipos de ndé em cores diferentes.
Reverter para as cores principal e secundaria padrao Clique em Redefinir ao lado de Cor principal e do seletor Cor

secundaria.

O botdo Redefinir esta disponivel apenas para esquemas de cores
personalizadas.
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CorelDRAW:c>

Desenho simétrico

CorelDRAWPermite que vocé crie objetos e projetos simétricos em tempo real, tornando-se mais produtivo, automatizando processos que
sdo normalmente muito demorados. Se vocé deseja criar objetos simétricos simples ou um projeto caleidoscdpico complexo, 0 modo de
desenho Simetria fornece os controles de que vocé precisa para realizar sua tarefa.

Vocé pode incluir objetos de vetor e bitmap em seus projetos simétricos.

o ¥

Exemplos de um projeto simétrico simples e mais complexo que usam objetos de vetor
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Um projeto simétrico que usa bitmaps

Esta secdo contém os seguintes topicos:

e “Criar simetria” (pagina 276)

e "Editar simetria” (pagina 278)

e “Combinar curvas em grupos de simetria” (pagina 283)

*  "Remover a simetria e quebrar vinculos de simetria” (pagina 284)

Criar simetria

Para criar simetria, vocé pode converter um objeto existente em um grupo de simetria, ou comecar do zero, desenhando objetos no
modo de simetria. Os objetos que vocé converte ou desenha sdo conhecidos como objetos primarios; os objetos gerados pela simetria sdo
conhecidos como cépias do objeto.

CorelDRAW oferece a simetria do espelhamento, para que vocé crie formas idénticas e curvas que sao espelhadas ou refletidas em um
conjunto de planos. No modo de simetria de espelhamento padrao, objetos primarios sao refletidos ao longo de uma Unica linha de
simetria. Se vocé deseja criar um projeto mais complexo, pode adicionar mais linhas de simetria.

Simetria de linha Gnica (esquerda), simetria de vérias linhas (direita)

Ao criar um grupo de simetria do zero, vocé pode comecar por configurar os planos de simetria. Vocé pode adicionar mais linhas de simetria
para criar mais cépias do objeto. Além disso, vocé pode reposicionar e girar as linhas de simetria arrastando-as na janela de desenho ou
especificando valores na barra de propriedades. Cada grupo de simetria possui um centro de simetria, que é indicado por um cursor circular
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quando a linhas de simetria estdo selecionadas. Com a simetria de varias linhas, o ponto de intersecdo das linhas de simetria é o centro da
simetria. Linhas de simetria sdo giradas sobre o centro da simetria. Para mover o centro da simetria, arraste-o ou especifique seu local exato
usando coordenadas x e y.

Da esquerda para a direita: Linha de simetria padréo, adicionando uma linha de simetria, girando as linhas de simetria.

Para obter informacbes sobre como editar grupos de simetria, consulte “Editar simetria” na pagina 278.

Para criar um grupo de simetria pelos objetos

1 Selecione ou desenhe uma curva ou forma.

2 Clique em Objeto P Simetria P Criar nova simetria.
Uma linha de simetria aparece na janela de desenho, e o objeto primario é duplicado e espelhado.
Edite o objeto primario ou adicione mais objetos.

3 Clique em Objeto P Simetria P Concluir edicdo de simetria.

=<
Para espelhar com precisdo um objeto que tenha um contorno caligrafico, primeiro vocé deve vincular a espessura do contorno ao
tamanho do objeto. Para fazer isso, selecione o objeto, clique duas vezes no icone Contorno @ , na barra de status e na caixa de

didlogo Caneta de contorno, marque a caixa de selecdo Escala com objeto.

)
A

Vocé também pode criar um grupo de simetria a partir de um objeto pressionando Control e clicando no objeto e depois em Criar
nova simetria.

Vocé pode criar um grupo de simetria de varias formas e curvas.

Para criar um grupo de simetria espelhado desde o inicio

1 Cliqgue em Objeto P Simetria P Criar nova simetria.

Para adicionar mais linhas de simetria para um grupo de simetria mais complexo, digite um nimero na caixa Espelhar linhas, na barra
de propriedades. Vocé pode usar até 12 linhas de simetria.

Vocé também pode ajustar as linhas de simetria. Para obter mais informagodes, consulte “Para configurar planos de simetria” na pagina
277.

2 Desenhe uma curva ou forma.

Para configurar planos de simetria
1 Cliqgue em Objeto P Simetria P Criar nova simetria.
Se vocé deseja alterar os planos de simetria em um grupo de simetria existente, clique em Objeto P Simetria P Editar simetria.

2 Execute uma tarefa da tabela a seguir.
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Para Faca o seguinte

Especificar o nimero de linhas de simetria Digite um nUmero na caixa Espelhar linhas na barra de
propriedades.

Vocé pode adicionar até 12 linhas de simetria.

Reposicionar uma linha de simetria Usando a ferramenta Selecdo \ , arraste a linha de simetria na

janela de desenho.

Girar uma linha de simetria Usando a ferramenta Selecdo k , clique na linha de simetria

duas vezes e arraste uma alca de rotacéo.

Dica: Para girar uma linha de simetria, digite um valor na caixa
Angulo de rotacao na barra de propriedades.

Especificar o centro da simetria Digite valores nas caixas X e Y.

Esta acdo reposiciona as linhas de simetria.

Editar simetria

Vocé pode editar grupos de simetria destas maneiras: editando os objetos no grupo de simetria; adicionando, reposicionando e girando as
linhas de simetria; editando o grupo de simetria como uma Unica entidade.

Ao editar um grupo de simetria, vocé pode visualizar apenas o contorno das cdpias de objeto para uma renderizacdo mais rapida. Essa
visualizacdo facilita identificar os objetos primarios. Vocé também pode visualizar as copias de objetos como objetos inteiros com os mesmos
preenchimentos, contornos e efeitos que sdo aplicados aos objetos primarios. Vocé pode alternar rapidamente entre os dois modos de
visualizacdo. Para avaliar os resultados mais facilmente, vocé também pode ocultar as linhas de simetria.
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Visualizar cépias do objeto como contornos (esquerda) e objetos inteiros (direita)

Vocé pode usar a ferramenta Selecao k e a Forma Q para modificar os objetos em um grupo de simetria. Quando vocé remodela os
»

objetos primarios com a ferramenta Forma, as visualizacbes vetoriais aparecem na cor padrao primaria, e os contornos de cépia do objeto
aparecem na cor padrao secundaria. Para obter informagoes sobre essas cores de visualizagdo e como altera-las, consulte “Opcoes para nos,
alcas e visualizagoes” na pagina 270.
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As visualizagbes vetoriais dos objetos primarios aparecem na cor padrdo primaria quando vocé remodela objetos com a ferramenta Forma.

Vocé pode aplicar preenchimentos, efeitos e transparéncias aos objetos primarios. Todas as alteracdes feitas nos objetos primarios sao

refletidas nas copias de objeto. Vocé pode adicionar objetos ao grupo de simetria e excluir objetos que ndo sao mais necessarios. Além disso,
vocé pode arrastar objetos para um grupo de simetria, mesmo se o grupo néo estiver no modo Editar simetria.
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Editar um grupo de simetria

Modificar linhas de simetria afeta como os elementos no grupo de simetria estdo posicionados e orientados. Vocé pode adicionar mais
linhas de simetria para mais copias do objeto. Além disso, vocé pode mover linhas de simetria para aumentar ou diminuir a distancia entre

0s objetos primarios e as copias de objetos; e vocé pode girar as linhas de simetria. Para obter mais informacoes, consulte “Para configurar
planos de simetria” na pagina 277.
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Girar a linha de simetria

Assim como ocorre com qualquer grupo de objetos, vocé pode mover, girar e dimensionar a simetria como uma Unica entidade,
preservando o relacionamento espacial entre seus elementos. Vocé também pode aplicar preenchimentos e transparéncias a todo o grupo
de simetria, e pode modificar as propriedades de contorno.

8854

O grupo de simetria a esquerda é dimensionado (meio) e, em sequida, girado (a direita) com a ferramenta Selegéo.

Quando vocé edita um grupo de simetria, é facil ajustar objetos & linha de simetria, porque o comando Exibir » Alinhar a » Linhas de
simetria é ativado por padrdo. Esse recurso ajuda a fundir curvas abertas e a criar formas fechadas em seu projeto simétrico. Se vocé nao
quiser que 0s objetos que vocé edita se ajustem a linha de simetria, pode desativar o alinhamento para linhas de simetria.

Para editar objetos de um grupo de simetria
1 Selecione um grupo de simetria.
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Uma barra de ferramentas flutuante aparece abaixo da barra de propriedades.
Clique em Editar na barra de ferramenta.
Edite os objetos primérios do grupo usando a ferramenta Forma ,Q e a ferramenta Selecéo k . Vocé também pode aplicar
preenchimentos e transparéncias, e aplicar efeitos, como contornos, vaelopes, misturas e distorcoes.
4 Adicione e exclua objetos conforme necessario.

5 Cdlique em Concluir da barra de ferramentas.

Vocé também pode

Exibir cdpias do objeto como contornos ou objetos inteiros Clique no botdo Mostrar visualizagao em tela cheia S na barra
de propriedades para ativa-lo.
Mostrar ou ocultar linhas de simetria Clique no botdo Mostrar linhas de simetria >’<‘®x na barra de

XX
propriedades para ativa-lo.
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Vocé pode comegar a editar um grupo de simetria, clicando duas vezes nele ou clicando em Objeto P Simetria P Editar simetria.
Vocé também pode acessar o modo Editar simetria clicando em um grupo de simetria e mantendo pressionada a tecla Command.

Vocé também pode terminar de editar um grupo de simetria clicando em Objeto » Simetria P Concluir edicdo de simetria.

Para arrastar um objeto para um grupo de simetria que contém objetos

* Arraste o objeto pelo grupo de simetria, mantenha pressionada a tecla W e solte o botdo do mouse.

Para arrastar um objeto para uma area vazia do grupo de simetria

* Arraste o objeto pelo grupo de simetria e solte o botdo do mouse.

Para editar um grupo de simetria como uma entidade Unica

1 Com a ferramenta Selecao k , clique no grupo de simetria.

2 Execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Mover o grupo de simetria Arraste-o para uma nova localizacdo na janela de desenho.
Dimensionar o grupo de simetria Arraste a alca de selecdo de um dos cantos.

Girar o grupo de simetria Clique no grupo de simetria novamente para exibir as alcas de

rotacdo e arraste uma delas.

Aplicar um preenchimento ao grupo de simetria Clique na ferramenta Preenchimento interativo Qe arraste ao
4
longo do grupo de simetria.
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Para

Aplicar uma transparéncia ao grupo de simetria

Adicionar um contorno a um grupo de simetria
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Faca o seguinte

Aplicar um preenchimento a um grupo de simetria muda
o preenchimento de cada objeto no grupo de simetria.
Preenchimentos de padrdo de bitmap e vetor nao sdo refletidos.

%%

Aplicar um preenchimento a um grupo de simetria

Clique na ferramenta Transparéncia E e escolha as

configuracdes de transparéncia na barra de propriedades.

* -3

Aplicar uma transparéncia uniforme a um grupo de simetria
A transparéncia substitui todas as transparéncias que podem ter
sido aplicadas a objetos individuais no grupo.

Transparéncias de padrao de bitmap e vetor nao sao refletidas.

Clique duas vezes no icone Contorno @ na barra de status e

defina as propriedades do contorno na caixa de didlogo Caneta de
contorno. Para obter mais informacées sobre contornos, consulte
“Formatar linhas e contornos” na pagina 154.

Adicionar contorno a um grupo de simetria muda o contorno de
cada objeto no grupo de simetria.
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Para preservar a simetria, inclinar e estender um grupo de simetria ndo sdo permitidos.

Vocé pode mover, dimensionar e girar um grupo de simetria com precisdo usando os controles da barra de propriedades.

Para desativar o alinhamento as linhas de simetria
* No modo Editar simetria, clique em Exibir » Alinhar a P Linhas de simetria.

=4

Desabilitar o alinhamento as linhas de simetria torna dificil fundir curvas em grupos de simetria.

Para obter mais informacdes sobre as op¢des de alinhamento, consulte “Alinhar objetos” na pagina 335.

Combinar curvas em grupos de simetria

Se vocé deseja aplicar um preenchimento a uma curva aberta e sua cépia espelhada, precisa combiné-los em uma Unica curva. Para que essa
combinagdo aconteca, os pontos finais das curvas devem ser alinhados com a linha de simetria.

Da esquerda para a direita: Criagdo de uma curva aberta,; alinhamento
dos pontos finais a linha de simetria, preenchimento da curva combinada.

Quando duas curvas sao combinadas, o preenchimento da curva primaria é aplicado a curva refletida. No entanto, nés serao exibidos
somente na curva primaria do objeto combinado. Vocé pode ajustar a forma do objeto combinado ao manipular os nés da curva primaria.

Para combinar curvas abertas em um grupo de simetria

1 Cliqgue em Objeto P Simetria P Editar simetria.
2 Clique na curva aberta que vocé deseja combinar com sua cépia espelhada.

Se os pontos finais da curva nao se encontrarem na linha de simetria, arraste-os com a ferramenta Forma até que se alinhem a linha
de simetria. Se for dificil alinhar os pontos finais da curva priméria a linha de simetria, verifique se 0 comando Linhas de simetria esta

ativado (Exibir P Alinhar a P Linhas de simetria).
3 Na barra de propriedades, clique no botdo Combinar curvas abertas <:>
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Apenas a curva selecionada definida é combinada em um Unico objeto. Curvas abertas ndo selecionadas ndo sdo afetadas.
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J

Vocé pode desfazer a combinacéo clicando no botdo Combinar curvas abertas, <:> na barra de propriedades, para desabilita-lo.

Remover a simetria e quebrar vinculos de simetria

Se vocé deseja excluir todas as copias de objeto de um grupo de simetria e manter apenas os objetos primarios, pode remover a simetria.

Da esquerda para a direita: Grupo de simetria no modo Editar; o grupo de simetria
no modo Normal; a simetria é removida, deixando apenas os objetos primarios.

Apbs a conclusdo de um grupo de simetria, vocé pode querer tornar assimétricos alguns dos seus elementos. Para isso, vocé precisa quebrar
o vinculo do grupo de simetria, transformando-o em um grupo regular de objetos. Vocé pode entdo editar objetos individuais no grupo.

O vinculo de simetria é quebrado no grupo de simetria no lado esquerdo. Em
sequida, alguns objetos séo redimensionados e outros objetos sdo excluidos (direita).

Para remover a simetria de um grupo de simetria

1 Selecione um grupo de simetria.
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2 Clique no botdo Remover na barra de ferramentas flutuante que aparece abaixo da barra de propriedades.
Todas as cépias do objeto sdo excluidas.

C=

Vocé também pode remover o vinculo de simetria clicando em Objeto P Simetria P Remover simetria.

Vocé pode também pressionando Control e clicar em um grupo de simetria e em Remover simetria.

Para quebrar o vinculo de simetria de um grupo de simetria

1 Selecione um grupo de simetria.

2 Clique em Quebrar vinculo na barra de ferramentas flutuante que aparece abaixo da barra de propriedades.

Depois de quebrar o vinculo de simetria, o grupo de simetria torna-se um grupo regular de objetos.

u)

Z
Nl
N

Vocé também pode quebrar o vinculo de simetria clicando em Objeto P Simetria » Quebrar vinculo de simetria.

Vocé também pode pressionando Control e clicar em um grupo de simetria e em Quebrar vinculo de simetria.
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CorelDRAW 2024

Desenho em perspectiva

O CorelDRAW permite desenhar em perspectiva para que vocé possa adicionar profundidade e dimensao aos seus desenhos e ilustragcbes 2D.
O desenho em perspectiva é especialmente Util para a criagdo de composicdes complexas que tém muitos componentes compartilhando a
mesma perspectiva, Como o cenario.

O desenho em perspectiva foi usado para criar esta ilustracao.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

* “Desenhe em perspectiva” (pagina 288)

* “Editar grupos de perspectiva” (pagina 293)

*  “Separe os grupos de perspectiva” (pagina 298)

Para criar a ilusdo de distancia e profundidade, vocé também pode aplicar um efeito de perspectiva a objetos existentes. Para obter mais
informacoes, consulte “Aplicar perspectiva” na pagina 561.
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Desenhe em perspectiva

Com o desenho em perspectiva ( P perspectiva do objeto P desenhar em perspectiva), vocé pode desenhar esbocos, padrées e projetos
complexos, criando a ilusdo de distancia e profundidade.

Quando vocé desenha em perspectiva, o CorelDRAW cria automaticamente um campo de perspectiva e permite adicionar linhas e formas
que se alinham as linhas de perspectiva. O resultado é um grupo de perspectiva que compreende o campo de perspectiva e os objetos
adicionados. Um desenho pode conter varios grupos de perspectiva com campos de perspectiva exclusivos.

Um grupo de perspectiva consiste em um campo de perspectiva e um ou mais objetos.

O campo de perspectiva inclui uma grade de linhas de perspectiva que convergem em direcdo a um, dois ou trés pontos de fuga. A parte
visivel do campo de perspectiva é chamada de janela de visualizaco.

i

N

4

Elementos de um campo de perspectiva: Grade de perspectiva (1), horizonte (2), ponto de fuga (3), janela de visualizacdo (4)

O CorelDRAW fornece predefinicdes para trés tipos de perspectiva: perspectiva de um ponto, dois pontos e trés pontos.
* Um ponto: cria um campo de perspectiva em que todas as linhas se distanciam em dire¢do a um ponto de fuga
* Dois pontos: cria um campo de perspectiva em que todas as linhas se distanciam em direcdo a dois pontos de fuga
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» Trés pontos (visdo limitada): cria um campo de perspectiva em que todas as linhas se distanciam em direcdo a um dos trés pontos de
fuga. Essa predefinicdo ajuda a criar vistas como visto abaixo.

* Trés pontos (visdo panoramica): cria um campo de perspectiva em que todas as linhas se distanciam em direcdo a um dos trés pontos
de fuga. Essa predefinicao ajuda a criar vistas como mencionado acima.

3 4

Tipos de perspectiva: (1) um ponto, (2) dois pontos, (3) trés pontos (visdo limitada), (4) trés pontos (visédo panordmica)

Antes de comecar a desenhar no campo de perspectiva, vocé pode escolher o plano no qual deseja desenhar. Vocé pode optar por desenhar
em um plano ortografico, que é um plano achatado, sem perspectiva, no plano de perspectiva superior ou em um dos planos de perspectiva
lateral.

o

>

(da esquerda para a direita) O mesmo objeto colocado em quatro planos diferentes: Ortogonal, superior, esquerda e direita.

O desenho em perspectiva assume que o visualizador ou a cdmera estd a uma determinada distancia dos objetos. Todos os objetos sao
dimensionados em relacdo ao visualizador. No CorelDRAW, a posicdo do visualizador é indicada pelas linhas da camera, que podem ser
usadas como um assistente de desenho para inserir objetos. As linhas de camera sao vinculadas ao plano de perspectiva ativo e ficam
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ocultas por padrdo. Depois de exibir uma linha de camera, vocé pode mové-la para aumentar ou diminuir a distancia entre o visualizador

e os objetos representados. A movimentagao de uma linha da cdmera néo altera os objetos existentes, mas afeta a forma como um objeto
aparece quando é movido para o plano ativo. Se o lado de um objeto estiver alinhado com a linha da camera, esse lado aparecerd em 100%
- ele ndo serd encurtado ou alongado. Os lados do objeto ou objetos que aparecem a uma distancia da linha da camera parecerdo menores
do que seu tamanho real.

o — — -——

O retédngulo vermelho fica mais afastado da linha da cdmera, de modo que ele parece menor do que o retdngulo azul.

Vocé pode personalizar as predefinicdes de desenho em perspectiva ajustando o campo de perspectiva. Por exemplo, vocé pode mover
pontos de fuga, linhas do horizonte e linhas da cdmera. Vocé também pode redimensionar a janela de visualizacdo.

Para obter informacdes sobre como editar grupos de perspectiva, consulte “Editar grupos de perspectiva” na pagina 293.

=4

Quando vocé salva um desenho que contém grupos de perspectiva em uma versdo do CorelDRAW anterior a 23.0 (2021), os grupos
de perspectiva mantém sua aparéncia, mas sdo salvos como grupos regulares de objetos.

Para desenhar em perspectiva

1 Utilizando a ferramenta Selecao k , clique em um espaco vazio na janela de desenho para garantir que ndo ha objetos selecionados.

2 Clique em Objeto P Perspectiva P Desenhar em perspectiva.
3 Escolha um tipo de perspectiva na caixa de listagem Tipo.
* Um ponto
* Dois pontos
* Trés pontos (visao limitada)
* Trés pontos (visdo panoramica)
4 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Arraste a janela de desenho para definir o campo de perspectiva.
* Pressione Retornar para preencher a pagina com um campo de perspectiva.

Se quiser redefinir o campo de perspectiva, clique em Editar P Desfazer e desenhe o campo o perspectiva novamente.
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5 Para escolher o plano em que deseja desenhar, clique em um dos seguintes botdes:
* Ortografico . — para desenhar em um plano achatado, sem perspectiva

* Superior @ — para desenhar no plano de perspectiva superior

* Lateral o — para desenhar no plano de perspectiva lateral. Este botao esta disponivel apenas para perspectiva de um ponto.
* Esquerda o — para desenhar no plano de perspectiva esquerdo

* Direita o — para desenhar no plano de perspectiva direito

Clique em uma linha ou ferramenta Forma e desenhe um ou mais objetos.

7 Clique em Concluir na barra de ferramentas flutuante.

=4

Nao ¢ possivel alterar o tipo de perspectiva depois de desenhar o campo de perspectiva.

O aplicativo impede que vocé desenhe em perspectiva em determinadas &reas para ndo obter resultados inesperados. Por exemplo,
ndo é possivel desenhar um objeto sobre um ponto de fuga em um plano de perspectiva.

Vocé ndo pode desenhar em perspectiva no modo de Foco. Para obter mais informacdes sobre o modo de Foco, consulte “Editar
objetos no modo de Foco” na pagina 307.

)
A

E possivel alterar a aparéncia do campo de perspectiva para adapta-lo as suas necessidades. Por exemplo, vocé pode aumentar o
numero de linhas de perspectiva para aumentar a precisdo do desenho. Para obter informagdes, consulte “Para modificar a aparéncia
do campo perspectiva” na pagina 297.

Vocé também pode desenhar objetos no plano ortografico, sem perspectiva, e depois mové-los (projeta-los) para outro plano. Para
obter mais informacdes, consulte “Mover um objeto para outra pagina” na pagina 296.

Vocé também pode adicionar um objeto existente ao grupo de perspectiva. Para obter mais informacoes, consulte “Adicionar um
objeto do grupo de perspectiva” na pagina 296.

Para ajustar o campo de perspectiva

1 Cliqgue em Objeto P Perspectiva P Desenhar em perspectiva.
2 Escolha um tipo de perspectiva na caixa de listagem Tipo na barra de ferramentas flutuante e escolha um plano para desenhar.

3 Com aferramenta Selecao k , execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Mova o ponto de fuga Arraste um ponto de fuga para uma nova posi¢ao.
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Para

Mova uma linha de horizonte

Redimensione a janela de visualizacdo

Mova uma linha de cdmera
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Faca o seguinte

Um dos pontos de fuga foi movido para inclinar a linha de
horizonte.

Aponte para uma linha de horizonte e, quando o cursor mudar
para uma seta de duas pontas, arraste a linha de horizonte para
uma nova posicao.

Clique na moldura da janela de visualizacdo para exibir suas
alcas. Arraste uma alca do meio para ajustar a largura ou a
altura da janela de visualizagdo. Arraste uma alca do canto para
redimensionar a janela de visualizacdo proporcionalmente.

Clique no botdo Mosrar linhas de camera @ na barra de

ol
ferramentas flutuante para exibir a linha de cdmera. Arraste a linha
de cdmera para uma nova posicao.

Observacgao: Nao é possivel mover uma linha de cdmera no plano
ortografico.

Dica: Vocé também pode arrastar uma linha de camera por uma de
suas alcas em formato de losango.



Para Faca o seguinte

Dois retangulos idénticos séo adicionados ao plano esquerdo com

a linha da cdmera em uma posicéo diferente. Seus lados direitos
permanecem os mesmos, com 100% de seu tamanho, porque estao
alinhados com a linha de cadmera.

Para obter melhores resultados, ajuste o campo de perspectiva antes de desenhar ou adicionar objetos em perspectiva.

Sempre que vocé move um ponto de fuga, uma linha de horizonte ou uma linha de cdmera, o campo de perspectiva é redesenhado.
Os objetos existentes permanecem inalterados, mas cada novo objeto desenhado reflete a nova posicdo do ponto de fuga, linha de
horizonte ou linha de cadmera.

)
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Se néo for possivel mover um ponto de fuga, uma linha de horizonte ou uma linha de camera, clique no botdo Bloquear campo de
perspectiva @ﬂ na barra de ferramentas flutuante para permitir alteragdes no campo de perspectiva.

Para evitar alteracdes acidentais no campo perspectiva, cligue no botdo Bloquear campo de perspectiva @ﬁ novamente apds

terminar a edigdo.

Editar grupos de perspectiva
Para editar grupos de perspectiva, basta mover e editar os objetos no grupo, e adicionar objetos.

Vocé pode mover, girar e dimensionar objetos dentro de um grupo de perspectiva. Além disso, vocé pode mover um objeto em um grupo
de perspectiva de um plano para outro para alterar sua visualizacdo. Por exemplo, vocé pode colocar o objeto no plano ortografico para
remover a perspectiva, ou pode mover um objeto do plano superior para um plano lateral, e vice-versa. Vocé também pode mover objetos
do plano ortogréfico para qualquer plano de perspectiva disponivel.
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Os objetos sdo movidos do plano ortogonal (esquerda) para o plano esquerdo (direita).

Enquanto estiver no modo Editar, vocé pode adicionar objetos existentes, como formas de vetor, texto e bitmaps, ao grupo perspectiva
movendo-os para um plano. O texto adicionado a grupos de perspectiva ndo é convertido em curvas, portanto vocé pode edita-lo e
reformata-lo.

Um retdngulo, um objeto de texto e um bitmap (a esquerda) foram movidos para o plano direito (a direita) e agora estdo incluidos no grupo de perspectiva.

Vocé também pode modelar e editar os objetos em um grupo de perspectiva usando a ferramenta Forma. Quando vocé desenha e edita
objetos em um grupo de perspectiva, o ajuste s linhas de perspectiva (Exibir P Ajustar P Linhas de perspectiva) é ativado por padrdo. Se
quiser ajustar objetos somente as linhas-guia, vocé pode desativar o ajuste das linhas de perspectiva. Para obter mais informacées sobre o
uso das linhas-guia para ajudar no posicionamento de objetos, consulte “Definir linhas-guia” na pagina 750.

Vocé pode mover e dimensionar proporcionalmente grupos de perspectiva como faria com qualquer outro grupo. No entanto, os grupos de
perspectiva ndo podem ser redimensionados desproporcionalmente, girados ou distorcidos.

Além disso, vocé pode modificar a aparéncia do campo de perspectiva em cada grupo de perspectiva. Por exemplo, vocé pode ocultar e
exibir linhas de horizonte e perspectiva, além de personalizar a cor das linhas e ajustar sua opacidade. O ajuste da cor e da opacidade da
linha pode ajudé-lo a colocar foco nos objetos desenhados; em contrapartida, ele pode fazer com que as linhas e alcas se destaquem para
que vocé possa ajustar o campo de perspectiva mais facilmente.

Dependendo da precisdo de desenho desejada, vocé pode ajustar a densidade do campo de perspectiva adicionando ou removendo linhas
de perspectiva.
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O campo perspectiva é personalizado alterando a cor da linha de horizonte e
da janela e aumentando o numero e a opacidade das linhas de perspectiva.

Para editar um grupo de perspectiva
1 Selecione um grupo de perspectiva.

2 Clique em Editar no canto inferior esquerdo da janela de desenho.
Uma barra de ferramentas flutuante é exibida.

Para Faca o seguinte

Selecionar um objeto de um grupo de perspectiva Clique na equacdo com a ferramenta Selegao k .

Dica: Também é possivel aplicar uma selecdo com marca ao objeto.

Mover um objeto ao longo do plano em que ele foi desenhado Com a ferramenta Selecao, arraste o objeto para uma nova
posicdo. O objeto mantém sua perspectiva, mas é redesenhado
para refletir sua nova posicdo em relacdo ao ponto de fuga.

Dicas:
*\océ também pode usar as teclas de seta para deslocar o objeto.
*Vocé pode especificar as coordenadas x e y na barra de
propriedades.

Mudar a escala de objetos Arraste a alca de um dos cantos.

Dica: Para redimensionar o objeto desproporcionalmente, arraste
uma alca do meio.
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Para Faca o seguinte

Girar um objeto Clique no objeto para exibir as alcas de rotacdo e arraste uma
delas.
Mover um objeto para outra pagina Clique com o botdo direito no objeto, clique em Mover para o

plano e clique em um dos comandos a seguir:

* Mover para o plano ortogonal — para colocar o objeto em um
plano achatado, removendo a perspectiva

* Mover para o plano superior — para colocar o objeto no plano
de perspectiva superior

* Mover para o plano esquerdo — para colocar o objeto no
plano de perspectiva esquerdo

* Mover para o plano direito — para colocar o objeto no plano
de perspectiva direito

* Mover para o plano lateral — para colocar o objeto no plano de
perspectiva lateral

Observacgao: Sao exibidos somente comandos relevantes para o
objeto selecionado.

Adicionar um objeto do grupo de perspectiva Clique com o botao direito no objeto, clique em Mover para o
plano e clique em um comando.

3 Clique em Concluir na barra de ferramentas flutuante.

=¢

Os grupos de perspectiva ndo podem ser editados quando o modo de Foco esta ativado. Para obter mais informacdes sobre o modo
de Foco, consulte “Editar objetos no modo de Foco” na pagina 307.

)
A

Vocé pode comecar a editar um grupo de perspectiva selecionado clicando em Objeto P Perspectiva P Editar grupo de perspectiva.
Vocé também pode pressionando Control e clicar em um grupo de perspectiva e em Editar grupo de perspectiva.

Para remodelar um objeto colocado em um plano de perspectiva

1 Selecione um grupo de perspectiva.

2 Clique em Editar no canto inferior esquerdo da janela de desenho.

3 Usando a ferramenta Forma Q‘, cligue no objeto de texto que deseja editar.

O objeto é temporariamente movido para o plano ortografico.
4 Edite o objeto para obter a forma desejada.
5 dlique na ferramenta Selecionar k .

O objeto editado é automaticamente projetado no plano de perspectiva em que ele residia antes de ser editado.
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Alguns objetos sdo desenhados em um plano de perspectiva (superior esquerdo). Quando a ferramenta
Forma é selecionada, o primeiro objeto é colocado temporariamente no plano ortografico (superior direito).
A ferramenta Forma é usada para editar a forma (inferior esquerda). Quando a ferramenta Selecionar é
escolhida, o objeto editado é automaticamente colocado de volta no plano de perspectiva (inferior direito).

Para editar o texto colocado em um plano de perspectiva

1 Selecione um grupo de perspectiva.

2 Clique em Editar no canto inferior esquerdo da janela de desenho.

3 Usando a ferramenta Selecionar , pressione Control e clique no texto e clique em Mover para plano » Mover para plano
ortogonal para desprotegé-lo.

4 Usando a ferramenta Texto A edite o texto.

5 Clique no texto com a tecla Control pressionada, cligue em Mover para plano e escolha um plano de perspectiva.

Para mover ou dimensionar um grupo de perspectiva

1 Selecione um grupo de perspectiva. usando a ferramenta Selecionar k .

2 Execute um dos procedimentos a seguir:
* Arraste um grupo para uma nova posicao na janela de desenho.
* Arraste uma alca para dimensionar o grupo.

=<

Os grupos de perspectiva ndo podem ser redimensionados desproporcionalmente, girados ou distorcidos. Para aplicar qualquer uma
dessas transformacdes a um grupo de perspectiva, vocé deve separa-la primeiro. Para obter mais informacoes, consulte “Separe os
grupos de perspectiva” na pagina 298.

Para modificar a aparéncia do campo perspectiva

1 Selecione um grupo de perspectiva.
2 Clique em Editar no canto inferior esquerdo da janela de desenho.
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3 Usando os controles na barra de ferramentas exibida, execute uma tarefa da tabela a seguir.

Para Faca o seguinte

Mostrar ou ocultar as linhas de camera Clique no botdo Mostrar linhas da camera 0_0

Mostrar ou ocultar as linhas de horizonte Clique no botdo Mostrar horizonte _ .

Alterar a opacidade das linhas de horizonte Mova o controle deslizante Opacidade do horizonte.

Alterar a cor das linhas de horizonte Escolha uma cor no seletor de Cores do horizonte.

Mostrar ou ocultar linhas de perspectiva Clique no botédo Exibir linhas de perspectiva é

Ajuste a densidade do campo de perspectiva Mova o controle deslizante Densidade para adicionar ou remover
linhas de perspectiva.

Alterar a opacidade de linhas de perspectiva Mova o controle deslizante Opacidade da linha.

Alterar a cor das linhas de perspectiva Escolha uma cor no seletor de cores Linha.

4 Cligue em Concluir na barra de ferramentas flutuante.

Separe os grupos de perspectiva

Separar um grupo de perspectiva faz com que o campo de perspectiva seja removido e a aparéncia dos objetos em um grupo de perspectiva
seja preservada. O grupo de perspectiva se torna um grupo regular que pode ser manipulado e editado como vocé faria com qualquer outro
grupo; cada objeto no grupo mantém seu efeito de perspectiva. No entanto, vocé ndo poderd mais editar os objetos em perspectiva.

O grupo de perspectiva (a esquerda) foi quebrado e girado (a direita).

Para separar um grupo de perspectiva
1 Selecione um grupo de perspectiva.
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2 Clique em Objeto P Separar grupo de perspectiva.
/
C=

Vocé também pode Control e clicar em um grupo de perspectiva e em Separar grupo de perspectiva.
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Objetos, simbolos e camadas
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CorelDRAW:

Objetos

Trabalhar com objetos é parte essencial da criacdo de desenhos.

Esta secdo contém os seguintes topicos:

* “Selecionar objetos” (pagina 304)

» “Editar objetos no modo de Foco” (pagina 307)

*  "Transformar objetos” (pagina 310)

* “Copiar, duplicar e excluir objetos” (pagina 313)

* “Criar objetos a partir de areas fechadas” (pagina 317)

*  “Criar um limite em torno de objetos” (pagina 317)

* “Enevoar bordas de objetos” (pagina 318)

* "Usar coordenadas do objeto para desenhar e modificar objetos” (pagina 319)
* "“Copiar propriedades de objetos, transformacoes e efeitos” (pagina 326)
* “Clonar objetos” (pagina 328)

* "Posicionar objetos” (pagina 329)

* “Alinhar e distribuir objetos” (pagina 331)

*  “Aplicar sugestdo de objeto” (pagina 335)

* “Alinhar objetos” (pagina 335)

e “Guias dindmicas” (pagina 339)

* “Guias de alinhamento” (pagina 343)

* “Alterar a ordem dos objetos” (pagina 347)

* “Dimensionar e escalar objetos” (pagina 348)

* “Girar e espelhar objetos” (pagina 350)

*  “Modificar objetos com o inspetor de propriedades” (pagina 352)
* “Agrupar objetos” (pagina 354)

* “Combinar objetos” (pagina 355)

* "Bloquear objetos” (pagina 357)

* “Localizar e substituir objetos” (pagina 357)

*  “Ocultar e exibir objetos” (pagina 360)

* "Restringir objetos” (pagina 361)

* "Exportar objetos” (pagina 361)
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Selecionar objetos

Antes de alterar um objeto é necessario seleciona-lo. Vocé pode selecionar objetos visiveis, objetos ocultos por outros objetos, um Unico
objeto em um grupo ou um grupo aninhado. Além disso, pode selecionar objetos na ordem em que foram criados, selecionar todos os
objetos de uma sé vez e desmarcar objetos.

[ ] | ]
F
| ~— |
T—
| [ | |

Uma caixa delimitadora aparece em torno de um objeto selecionado e um “X” aparece no centro do objeto.

E possivel selecionar um objeto tnico em um grupo.

Vocé pode selecionar objetos com uma marca inserindo-os em uma area de selecdo de forma retangular ou irregular.

(R [ I B
-\ E ®E =

=
#

Selecdo de objetos com uma marca usando uma érea de selecdo
retangular (superior) e uma area de selecdo de forma irregular (inferior)
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Vocé pode criar grupos de selecdo que permitem que vocé selecione objetos especificos simultaneamente sem agrupa-los. Os grupos de
selecdo estdo associados a numeros de 0 a 9 e sdo salvos com o documento. Quando vocé pressiona um nimero associado a um grupo de
selecdo, todos os objetos desse grupo sao selecionados. Vocé também pode selecionar e ampliar todos os objetos de um grupo de selecéo
ao mesmo tempo. Vocé pode adicionar objetos a um grupo de seleco.

Geralmente, vocé seleciona objetos usando a ferramenta Selecdo. Por padrdo, todos os objetos sdo tratados como preenchidos para que
vocé possa selecionar qualquer objeto ndo preenchido clicando em seu contorno ou na area cercada pelo contorno. No entanto, é possivel
alterar esse comportamento padrdo para que seja possivel selecionar objetos ndo preenchidos apenas clicando em seus contornos. Alterar o
comportamento padrdo é Util quando se trabalha com desenhos de linha e, com frequéncia, é necessario selecionar objetos que aparecem
sob outros objetos.

Para selecionar objetos

Para Faca o seguinte
Selecionar um objeto Clique na ferramenta Selecéo k e, em seguida, em um objeto.
Selecionar vérios objetos Cliguem na ferramenta Selecao k , mantenha a tecla Shift

pressionada e clique em cada objeto que deseja selecionar.

Selecione objetos com uma marca usando uma area de selecdo Cligue na ferramenta Selecao k e arraste ao redor dos objetos a
retangular .

serem selecionados.

Para restringir a area de selecdo a um quadrado, pressione a tecla
Command enquanto arrasta 0 mouse.

Selecionar objetos com uma marca usando uma &rea de selecdo de  Clique na ferramenta Selecdo a méo livre ;77 e arraste ao redor
formato irregular . . k

dos objetos a serem selecionados.
Os objetos que estiverem somente parcialmente envolvidos pela
area de selecdo ndo serdo selecionados.

Para selecionar objetos que estdo apenas parcialmente incluidos na
area de selecdo, mantenha pressionado Opg¢do enquanto arrasta.

Para restringir a drea de selecdo a um retangulo, mantenha a tecla
Command pressionada enquanto arrasta.

Selecione um objeto enquanto verifica objetos na ordem em que Clique na ferramenta Selecao k e pressione as teclas Shift +

foram criados, iniciando pelo primeiro objeto criado . , . o
Tab uma ou mais vezes, até que uma caixa de sele¢do seja exibida

ao redor do objeto que vocé deseja selecionar.

Selecione um objeto enquanto verifica objetos na ordem em que Cligue na ferramenta Selecao k e pressione a tecla Tab uma ou

foram criados, iniciando pelo Gltimo objeto criado . , . .
mais vezes, até que uma caixa de selecdo seja exibida ao redor do

objeto que vocé deseja selecionar.

Selecionar todos os objetos Clique m em Editar P Selecionar tudo P Objetos.
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Para

Selecionar um objeto de um grupo

Selecionar um objeto de um grupo aninhado

Selecionar um objeto oculto por outros objetos

Selecionar vérios objetos ocultos

Selecionar um objeto oculto de um grupo

E]I

Faca o seguinte

Mantenha pressionada a tecla Command, clique na ferramenta
Selecdo k e depois clique em um objeto em um grupo.

Mantenha a tecla Command pressionada, clique na ferramenta
Selecionar k e depois clique em um objeto uma ou mais vezes,

até que a caixa de selecdo apareca em torno dele.

Pressione Opgao, clique na ferramenta Selecionar k ou na

N

topo da exibicdo uma ou mais vezes, até que apareca uma caixa de
selecdo em torno do objeto oculto.

ferramenta Selecdo a mao livre ;77 e depois clique no objeto no

Mantenha pressionadas as teclas Shift + Opcao, clique na
ferramenta Selegéo \ ou na ferramenta Selecdo a mao livre

vezes, até que apareca uma caixa de selecdo em torno dos objetos
ocultos.

e depois clique no objeto no topo da exibicdo uma ou mais

Mantenha pressionadas as teclas Command + Opgao e cligue
na ferramenta Selecdo \ e depois clique no objeto no topo da

exibicdo uma ou mais vezes, até que apareca uma caixa de selecdo
em torno do objeto oculto.

A barra de status exibe uma descricdo de cada objeto oculto quando vocé o seleciona.

Para criar um grupo de selecao

1 Clique na ferramenta Selecao k , mantenha a tecla Shift pressionada e clique em cada objeto a ser incluido no grupo de selecdo.

2 Pressione Command + um nimerode 0 a 9.

O ndimero que vocé pressionou esta associado ao novo grupo de selecdo.

Vocé também pode

Selecionar todos os objeto em um grupo de selecao

Selecionar e ampliar todos os objetos em um grupo de selecédo

Adicionar um objeto a um grupo de selecdo
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Para cancelar a selecdo de objetos

Para Faca o seguinte

Desmarcar todos os objetos Clique na ferramenta Selecao k e cliqgue em um espaco em

branco na janela de desenho.

Desmarcar um Unico objeto entre varios objetos selecionados Mantenha pressionada a tecla Shift, clique na ferramenta Selecao
k e, em seguida, no objeto.

Para alterar como objetos nao preenchidos sao selecionados

1 Clique no menu CorelDRAW P Preferéncias P Ferramentas.

2 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique em Selecao.

3 Ative ou desative a caixa de selecdo Tratar todos os objetos como preenchidos.

Ativar a caixa de selecdo permite selecionar um objeto ndo preenchido clicando em seu contorno ou na area cercada pelo contorno.
Desativar a caixa de selecdo permite selecionar um objeto nédo preenchido clicando apenas em seu contorno.

)

2
J

Usando a ferramenta Selecdo, também é possivel clicar no botdo Tratar todos os objetos como preenchidos na barra de
propriedades guando nenhum objeto estiver selecionado.

Editar objetos no modo de Foco

O modo de Foco permite isolar elementos de design, como objetos e bitmaps, dentro do contexto de seu desenho. Isso facilita a selecdo e
a edicdo de objetos especificos, incluindo grupos dentro de grupos, elementos sobrepostos e muito mais. Quando vocé coloca um objeto
em foco, ele é temporariamente trazido para a frente da ordem de empilhamento. Uma sobreposicao transparente abrange todos os outros
elementos de design que ndo podem ser editados ou selecionados. Vocé pode ajustar a opacidade da sobreposicao.

Um grupo de objetos selecionado (a esquerda), um objeto dentro de um grupo de objetos
selecionado (no meio) e um objeto dentro de um grupo de objetos no modo de Foco (a direita).

Quando vocé coloca um objeto em foco, com excegdo de um grupo de objetos, ele é colocado em um contéiner temporario chamado
Grupo de foco. O objeto em foco aparece com o nome Grupo de foco no inspetor Objetos.
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Quando vocé ativa o modo de Foco, uma barra de ferramentas flutuante aparece no canto superior esquerdo da janela de desenho exibindo
o local do objeto focado na hierarquia do design. Usando os controles de trilha na barra de ferramentas flutuante, é possivel mudar o foco
para outras partes do design sem abrir o inspetor Objetos.

Ao sair do modo de Foco, todas as altera¢oes feitas em objetos ou grupos de objetos sdo retidas, e 0 nome e o local do objeto na hierarquia
de design sdo restaurados no inspetor Objetos.

:Qa:r Layer 1 3 Grupo de 3 objetos > [ﬁ Grupo de 2 objetos |_|:| Grupo da Foco
B Layer 1
[ Grupa de 3 chietos
] Grupa de 2 objetos
] Grupa de Faco

A barra de ferramentas do modo de Foco aparece quando vocé coloca um elemento
de design em foco. Ela exibe a posicdo do objeto em foco na hierarquia de design,
permite que vocé mude o foco para outros elementos de design e saia do modo de Foco.

Vocé pode se concentrar em objetos, objetos agrupados, objetos PowerClip, grupos de simetria, bitmaps e muito mais.

Alguns tipos de objeto ndo podem ser colocados no modo de Foco. Outros podem ser colocados no modo de Foco, mas com
funcionalidade limitada.

Objetos sem suporte

Tipo de objeto Observagoes
Vérios objetos (desagrupados)

Simbolos no modo de edicdo de simbolo mestre Os simbolos que ainda nao estdo no modo de edicdo podem ser
trazidos ao foco. Para obter mais informacdes sobre a edicao de
simbolos, consulte “Para editar um simbolo” na pagina 383.

Objetos de efeito de ativagdo no modo de edicdo Objetos de efeito de ativacdo que ainda ndo estdo no modo de
edicdo podem ser trazidos ao foco. Todos os objetos de efeito
de ativagdo podem ser trazidos para o foco, mas ndo os objetos
de estado de efeito de ativagdo individuais. Para obter mais
informacdes sobre a edicdo de efeito de ativagdo, consulte “Para
modificar um estado do efeito de ativacdo de um objeto” na

pagina 893.
Grupos de perspectiva ou desenho em perspectiva
Bordas e ilhos
Linhas de dimensao O texto de dimensao ndo pode ser incluido no modo de Foco.

Efeitos de impacto

Tabelas
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Tipo de objeto Observagoes

Linhas de conexao Linhas de conexao e objetos anexados a linhas de conexdo ndo
podem ser colocados no modo de Foco.

Elementos de design de suporte limitado

Tipo de objeto Observagoes
Objetos de texto (texto artistico, texto de paragrafo, texto em um Os objetos de texto ndo podem ser colocados no modo de Foco
caminho) com um clique duplo.

Os objetos de texto em um caminho séo colocados em foco juntos.
Uma vez no modo de Foco, vocé pode selecionar e editar o texto e
0 caminho separadamente.

Objetos da lente O objeto e a lente sao colocados em foco juntos. Uma vez no
modo de Foco, vocé poderd selecionar e editar o objeto se a lente
estiver congelada. Quando a lente ndo estd congelada, apenas a
forma da lente pode ser editada.

Objetos com efeitos aplicados por qualquer ferramenta de Efeitos O objeto e o efeito sao colocados em foco juntos. Uma vez no
(ferramenta Sombra D_l ferramenta Contornar , ferramenta modo de Foco, vocé pode selecionar e editar o objeto e o efeito

. . separadamente.
Misturar % ferramenta Distorcer Ej ferramenta Envelope P
ZK, ferramenta Extrusao @ ferramenta Sombras de bloqueio

Y

Bitmaps com efeitos aplicados O bitmap e o efeito sdo colocados em foco juntos. Uma vez
no modo de Foco, é possivel modificar o bitmap e quaisquer
alteragdes no bitmap séo refletidas no efeito.

objetos PowerClip Os objetos PowerClip ndo podem ser colocados no modo de Foco
com um clique duplo.

Para colocar um objeto no modo de Foco
1 Selecione um objeto.

2 Clique em Editar P Trazer ao foco.

—¢

Quando o modo de Foco esta ativo e vocé obtém a amostra de cor de um objeto que esta fora de foco, a ferramenta Conta-gotas
de cor / captura valores de cor como se ndo houvesse sobreposicao.

No modo de Foco, qualquer novo objeto criado é automaticamente agrupado com o objeto ou grupo de objetos em foco.
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Vocé também pode colocar um objeto no modo de Foco clicando duas vezes nele com a ferramenta Selecdo \ ou pressionando

Control e clicando com o bot&o direito do mouse no inspetor Objetos e clicando em Trazer ao foco.

Vocé pode desativar o modo foco clicando duas vezes em um objeto. Para obter mais informagdes, consulte “Para desativar o clique
duplo para ativacdo do modo de foco” na pagina 310.

Para mudar o foco

Para Faca o seguinte

Mudar o foco para outro objeto Clique no nome do objeto na barra de ferramentas do modo de
Foco.

Mude o foco para o objeto um nivel acima Pressione Esc.

Se um Unico objeto ou o nivel superior de um grupo de objetos
estiver em foco, o modo de Foco sera fechado.

Para sair do modo de Foco

* Clique em Editar P Sair do modo de Foco.
/.
Cs

Vocé também pode sair do modo de foco dando um clique duplo em qualquer lugar na janela de desenho fora do objeto em foco,
clicando no botdo Sair do modo de foco rv/ na barra de ferramentas flutuante ou pressionando Shift + Esc.

@

L=a

Para ajustar a visibilidade de objetos inativos

1 Clique no menu CorelDRAW P Preferéncias P CorelDRAW.
2 No painel esquerdo da caixa de didlogo Preferéncias, clique em Editar.

3 Ajuste o controle deslizante Visibilidade de objetos inativos.

Mova o controle deslizante para a esquerda para aumentar a opacidade da sobreposicdo; mova o controle deslizante para a direita para
aumentar a transparéncia da sobreposicéo.

Para desativar o clique duplo para ativacdo do modo de foco
1 Clique no menu CorelDRAW P Preferéncias P CorelDRAW.

2 No painel esquerdo da caixa de didlogo Preferéncias, clique em Editar.

3 Desmarque a caixa de selecdo clique duplo para ativacdo do modo de foco.

Transformar objetos

E possivel alterar a aparéncia dos objetos na janela de desenho utilizando as transformacées a seguir.
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Transformacao

Exemplo
Tamanho permite alterar a largura e a altura de um objeto.
-
.I
Mudar escala permite dimensionar um objeto para uma
porcentagem de seu tamanho original.
— 11

Inclinar permite inclinar um objeto para um lado.

Esticar permite alterar a altura e a largura e de um objeto de
maneira ndo proporcional.

Girar permite girar um objeto ao redor de seu eixo central ou um
ponto relativo a sua posicéo.

1300 | %
1300
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Transformacéao Exemplo

Espelhar permite criar uma imagem espelhada horizontal ou
vertical de um objeto.

Transformar objetos interativamente

Vocé pode transformar um objeto interativamente usando o mouse e a ferramenta Selecdo. Esse método é o mais rapido, mas ndo é
recomendavel se vocé deseja transformar um objeto com precisao.

Outros métodos para transformar objetos

Vocé pode transformar um objeto de uma das formas a seguir:

* Para obter resultados mais precisos, vocé pode selecionar um objeto com a ferramenta Selecdo e ajustar as configuracdes na barra de
propriedades. Por exemplo, é possivel especificar um dngulo de rotagdo preciso ou especificar o tamanho de um objeto.

* O inspetor Transformar permite transformar objetos com precisao e aplicar a transformacdo a duplicata de um objeto, que é criada
automaticamente. Esse recurso permite experimentar transformacdes sem afetar o objeto original. Vocé pode acessar o inspetor
Transformar clicando em Janela P Inspetores P Transformar.

Cada um desse métodos permite aplicar transformag¢des em um Unico objeto ou em varios objetos simultaneamente.
Limpar e refazer transformacdes

Todas as transformacoes podem ser simultaneamente limpas a qualquer momento.

Para obter mais informacgoes Consulte

Dimensionar e mudar a escala “Dimensionar e escalar objetos” na pagina 348
Inclinar e esticar “Inclinar e esticar objetos” na pagina 231

Girar e espelhar "“Girar e espelhar objetos” na pagina 350

Para transformar um objeto interativamente

1 Selecione um objeto usando a ferramenta Selecionar k .

A caixa delimitadora do objeto é exibida. A caixa delimitadora contém oito alcas de selecdo que podem ser usadas para dimensionar,
esticar e espelhar o objeto. Se vocé clicar novamente no objeto, novas alcas serdo exibidas. Vocé pode usar essas alcas para girar e
inclinar o objeto.
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Tipos de alca: selecdo (1), rotagdo (2) e inclinagdo (3)

2 Realizar uma tarefa a partir da seguinte tabela.

Para Faca o seguinte

Dimensionar ou escalar um objeto Arraste a alca de selecdo de um dos cantos.

Esticar um objeto Arraste a alca de selecdo do meio.

Inclinar um objeto Clique no objeto para exibir as alcas de inclinacdo e arraste uma
delas.

Girar um objeto Clique no objeto para exibir as alcas de rotacdo e arraste uma
delas.

Espelhar um objeto Mantenha pressionada a tecla Command e arraste uma alca de

selecdo para o lado oposto ao do objeto.

C=

Para nao alterar o objeto original e aplicar as transformacoes as cdpias que sdo criadas, digite um nimero na caixa Copias no
inspetor Transformar.

Para remover todas as transformacoes aplicadas a um objeto

1 Selecione um objeto.

2 Clique em Objeto P Limpar transformacées.
/.
Cs

Vocé pode desfazer o comando Limpar transformagoes clicando em Editar P Desfazer limpar transformagoes.

Copiar, duplicar e excluir objetos
O CorelDRAW oferece duas formas de copiar objetos. Quando ndo precisar mais de um objeto, vocé pode exclui-lo.

E possivel recortar ou copiar um objeto para coloca-lo na rea de transferéncia e colé-lo em um desenho ou em outro aplicativo. Se um
objeto for recortado para a &rea de transferéncia, ele serd removido do desenho. Se um objeto for copiado para a &rea de transferéncia, o
original permanecera no desenho.
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Duplicar um objeto coloca uma cépia diretamente na janela de desenho e ndo usa area de transferéncia. Duplicar é mais rapido que copiar
e colar. Quando um objeto é duplicado, ha uma distancia entre o objeto original e o duplicado ao longo dos eixos x e y. Essa distancia,
conhecida como deslocamento duplicado, pode ser alterada naPreferéncias

Duplicar desloacamento

Vocé pode aplicar uma transformagao, como girar, dimensionar ou inclinar, a duplicata de um objeto mantendo o objeto original intacto. Se
optar por manter o objeto original, exclua a duplicata.

Vocé pode criar varias copias de objetos simultaneamente enquanto especifica a posi¢ao delas, sem utilizar a area de transferéncia. Por
exemplo, é possivel distribuir copias de objetos horizontalmente, para a esquerda ou para a direita do objeto original, ou distribui-las
verticalmente, abaixo ou acima do objeto original. E possivel especificar o espacamento entre cdpias de objetos ou o deslocamento entre as
cdpias de objetos criadas.

Vocé pode usar outros métodos para criar copias de objetos rapidamente, sem usar a area de transferéncia. E possivel usar o sinal de adicdo
(+) no teclado numérico para colocar uma cépia do objeto sobre o objeto original, ou pressionar a barra de espago ou pressionar Control e
clicar enquanto arrasta um objeto para criar cpias imediatamente.

Para recortar ou copiar um objeto
1 Selecione um objeto.

2 Clique em Editar e cligue em uma das seguintes opcoes:
* Recortar
* Copiar

2
N
N

)

Recorte ou copie um objeto pressionando Control e clicando sobre ele e em Recortar ou Copiar.

Para colar um objeto em um desenho

* Clique em Editar P Colar.
/.
C=
Vocé pode utilizar este procedimento para colar um objeto de outro aplicativo.
Para colar um objeto de um formato de arquivo sem suporte ou especificar opcdes para o objeto colado, clique em Editar P Colar

especial.

Para duplicar um objeto
1 Selecione um objeto.

2 (Clique em Editar P Duplicar.
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A duplicacdo de um objeto é Gtil para a criacdo de sombreamentos recortaveis para dispositivos como cortadoras de vinil e
plotadoras.

Também é possivel duplicar um objeto selecionado pressionando as teclas Command+ D.

Para alterar o deslocamento duplicado padrio, clique em Layout P Preferéncias de documento. Na pagina Geral, digite valores nas
caixas Horizontal e Vertical.

* O valor de deslocamento 0 posiciona a duplicata sobre o original.
* Valores positivos de deslocamento posicionam a duplicata acima e a direita do original.

* Valores negativos de deslocamento posicionam a duplicata abaixo e a esquerda do original.

Para criar copias de um objeto em uma posicao especificada
1 Selecione um objeto.
2 Clique em Editar P Executar etapa e repetir.

3 Noinspetor Executar etapa e repetir, digite um valor na caixa Numero de cépias e clique em Aplicar.

Para Faca o seguinte

Distribuir cépias de objetos horizontalmente Na &rea Configuracoes verticais, escolha Sem deslocamento
na caixa de listagem Modo. Na &rea Configuracoes horizontais,
escolha Espacamento entre objetos na caixa de listagem Modo.
Para especificar o espacamento entre copias de objetos, digite um
valor na caixa Distancia. Para posicionar as copias dos objetos a
direita ou a esquerda do original, escolha Esquerda ou Direita na
caixa de listagem Direcdo.

Distribuir cépias de objetos verticalmente Na &rea Configuracoes horizontais, escolha Sem deslocamento
na caixa de listagem Modo. Na &rea Configuracoes verticais,
escolha Espacamento entre objetos na caixa de listagem Modo.
Para especificar o espagamento entre copias de objetos, digite um
valor na caixa Distancia. Para posicionar as copias de objetos acima
ou abaixo do original, escolha Para cima ou Para baixo na caixa de
listagem Direcéo.

Deslocamento de todas as copias de objetos em uma distancia Nas &reas Configuracoes horizontais e Configuracoes verticais,
especificada escolha Deslocamento na caixa de listagem Modo e digite valores
na caixa Distancia.
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Vérias copias de um objeto sdo deslocadas em uma distancia especificada.

Para criar copias de objetos rapidamente

1 Selecione um objeto usando a ferramenta Selecionar k :

2 Pressione a barra de espago enquanto gira ou transforma o objeto.

Vocé também pode

Posicionar uma cépia de um objeto sobre o original Pressione o sinal de mais (+) no teclado numérico.

Criar uma Unica copia usando um mouse ou caneta. Enquanto move, gira ou transforma o objeto, clique com o botdo
Control e depois solte os dois botdes do mouse.

Para transformar a duplicata de um objeto

Selecione um objeto.

Clique em Janela P Inspetores P Transformar.

Selecione as configuracdes que desejar no inspetor Transformar.
Digite 1 na caixa Cépias.

Clique em Aplicar.

/.
<
Vocé pode limpar uma transformacéo selecionando um objeto e clicando em Objeto P Limpar transformacées.

Para excluir um objeto

1 Selecione um objeto.
2 Clique em Editar P Excluir.
=

Para recuperar um objeto excluido, é necessario usar o comando Desfazer. Para obter mais informacdes, consulte “Desfazer, refazer e
repetir acoes” na pagina 65.
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Vocé também pode excluir um objeto selecionando-o e pressionando Excluir.

Criar objetos a partir de areas fechadas

E possivel criar objetos a partir de areas fechadas por outros objetos. Por exemplo, se vocé desenhar uma linha a méo livre que cruze a si
mesma para criar loops, podera criar um objeto a partir da forma de loop. Vocé pode criar um objeto na forma da érea se a area inteira
estiver delimitada, ndo importando o nimero de formas e linhas existentes ao redor.

Para obter mais informacoes sobre a criagdo de objetos a partir de areas fechadas, consulte “Aplicar preenchimentos a areas” na pagina
434,

A ferramenta Preenchimento inteligente é usada para delimitar as areas criadas pelos dois objetos espirais
(esquerda), de forma que novos objetos sejam criados a partir das areas delimitadas. Neste exemplo,
os objetos espirais originais sdo excluidos (direita) e os objetos criados recentemente sdo mantidos.

Criar um limite em torno de objetos

E possivel criar automaticamente um caminho em torno dos objetos selecionados em uma camada para criar um limite. Esse limite pode ser
usado para diferentes fins, como produzir linhas de contorno ou linhas de recorte.

O limite é criado por um caminho fechado que segue a forma dos objetos selecionados. As propriedades padrdo de preenchimento e
contorno aplicam-se ao objeto criado pelo limite.

E possivel criar um limite em torno dos objetos selecionados (esquerda). O limite é criado como um novo objeto
(meio) que pode ser usado como uma linha de recorte ou de contorno para o logotipo finalizado (direita).

Para criar um limite em torno dos objetos selecionados

1 Selecione os objetos que deseja envolver com um limite.

2 Clique em Objeto P Formato P Limite.
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Enevoar bordas de objetos

Vocé pode enevoar as bordas de objetos vetoriais e de bitmap. O enevoamento aumenta gradualmente a transparéncia ao longo das bordas
dos objetos, fazendo com que os objetos se misturem perfeitamente ao fundo.

Enevoe as bordas de um bitmap para que ele se misture perfeitamente a sua composicéo.

. ol

Suavize as bordas dos objetos vetoriais usando o efeito Enevoar.

Vocé pode especificar a largura da secdo enevoada do objeto e o gradiente de transparéncia que deseja utilizar.

Para enevoar as bordas de um objeto

1 Selecione um objeto.

2 Clique em Efeitos P Desfocagem P Enevoar.
3 Digite um valor na caixa Largura.
4

Habilite uma das seguintes opcdes para especificar o gradiente de transparéncia que vocé deseja usar:
* Linear — altera a transparéncia da borda, em incrementos uniformes do inicio até o fim da secdo enevoada

* Curvo — resulta em pequenos incrementos de transparéncia no inicio da borda enevoada, incrementos maiores no meio e pequenos
incrementos no fim

* Gaussiano — desfoca as bordas do objeto para fora de acordo com a distribuicdo Gaussiana, usando curvas em forma de sino

Para visualizar seu design enquanto ajusta as configuracbes de efeito, marque a caixa de selecao Visualizar.
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Usar coordenadas do objeto para desenhar e modificar objetos

E possivel usar o inspetor Coordenadas para desenhar e modificar formatos e linhas com precisdo. A visualizacdo ao vivo na janela de
desenho permite ver os efeitos de seus ajustes.

Vocé pode digitar os valores de coordenadas para especificar a posicdo, dimensdes e angulo de rotacdo exatos de um objeto. Também é
possivel configurar atributos interativamente arrastando na janela de desenho.

Retangulos e quadrados

Para desenhar um retdngulo com precisdo, é possivel especificar um ponto de origem, que é um dos nove pontos de um retangulos (quatro
pontos de canto, quatro pontos médios e um ponto central). Se vocé girar o retdngulo, o ponto original é usado como o centro de rotacao.
Também ¢é possivel especificar o angulo de rotacdo e a largura e altura de um retdngulo.

Se o angulo de rotacdo for 0 é possivel especificar a posicdo dos cantos inferior esquerdo e superior direito do retangulo.

Para desenhar um quadrado, vocé pode especificar o ponto de origem, o comprimento de um lado e um angulo de rotacéo.

Esquerda: O ponto de origem de um retdngulo aparece como um né azul na visualizacéo ao vivo. E
possivel selecionar o ponto de canto ou qualquer canto ou ponto médio, como o ponto de origem.

Elipses e circulos

Para desenhar uma elipse com precisao, é possivel especificar um ponto de origem, que é um dos nove pontos na caixa limitadora que pode
ser desenhada em torno da elipse. O ponto original é usado como o centro de rotagao.

Também é possivel especificar os didmetros da elipse, que séo a largura e a altura da caixa delimitadora em torno da elipse, e o angulo
de rotacdo. Se o angulo de rotacdo for 0 é possivel especificar a posicdo exata dos cantos inferior esquerdo e superior direito da caixa
delimitadora em torno da elipse.

Para desenhar um circulo, vocé pode especificar o ponto de origem, o didmetro e um angulo de rotagao.

Vocé pode especificar a largura e altura da caixa delimitadora que pode ser desenhada em torno de uma elipse.
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Poligonos

Para desenhar um poligono, vocé pode especificar o nimero de lados, o angulo de rotacdo ou o centro e didmetros da elipse delimitadora
que pode ser desenhada em torno do poligono. O centro da elipse delimitadora, também conhecido como "centro do poligono", é usado
como o centro de rotagao.

Também é possivel desenhar poligonos regulares com precisao. Todos os lados de um poligono regular sdo equidistantes. Vocé pode
especificar o comprimento do lado e o dngulo de rotacdo ou o centro e didmetros do circulo delimitador que pode ser desenhada em torno
do poligono regular.

Vocé pode especificar os didmetros da elipse delimitadora que pode ser desenhada em torno do poligono.

Linhas

E possivel desenhar uma linha reta usando um de dois métodos. Com o primeiro método, vocé especifica o ponto de inicio e o ponto de
término da linha. Com o segundo método, vocé especifica o ponto de inicio e o comprimento da linha, além de um angulo de rotacao.

Vocé pode criar linhas complexas especificando as coordenadas de varios pontos. Vocé pode excluir pontos e modificar coordenadas de
pontos existentes. Depois de adicionar todos os pontos que deseja, vocé pode fechar a linha curva conectando seu ponto de inicio e seu
monto de término.

Linhas retas e com varios pontos

Estrelas

Também ¢é possivel usar coordenadas para desenhar estrelas e estrelas complexas.

Modificar objetos existentes

E possivel usar o inspetor Coordenadas para modificar objetos existentes com precisdo. Observe que ao modificar um objeto existente, ele
é substituido por um novo. Como um resultado, as transformacoes e efeitos a seguir aplicados aos objetos originais sao perdidos: efeitos de
envelope, rotacdes e efeitos de inclinagdo. Além disso, qualquer alteracdo previamente aplicada aos ndés em um poligono sao perdidas.

Para desenhar ou modificar um retéangulo usando coordenadas do objeto

1 Clique em Janela P Inspetores » Coordenadas.
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Para modificar um retangulo existente, selecione o retangulo.

2 Clique no menu desdobrével Retangulo I:l e selecione Retangulo.

3 Faca um dos seguintes ajustes:
* Para configurar o ponto de origem do retangulo, cligue em um ponto na area Origem EE

* Para especificar a posicdo exata do ponto de origem, digite valores nas caixas x e y.
* Para especificar a largura e altura do retangulo, digite valores nas caixas W e H.

* Para especificar apenas a altura ou largura de um retangulo e ajustar automaticamente as outras dimensdes proporcionalmente, ative
a caixa de selecdo Definir proporcional.

* Para girar o retdngulo em um angulo especificado, digite um valor na caixa Angulo de rotacdo. O ponto original do retdngulo é
usado como o centro de rotacéo.

4 Cligue em um dos botdes abaixo:
* Criar objeto — adiciona um novo retangulo na janela de desenho
* Substituir objeto — substitui o retdngulo selecionado por um novo

Vocé também pode

Desenhe um retangulo especificando a posigdo exata de seus Na area Caixa delimitadora, digite os valores nas caixas X e Y
cantos inferior esquerdo e superior direito embaixo da etiqueta Canto inferior esquerdo ou Canto superior
direito.

Esse método de desenhar retangulos apenas esta disponivel
quando nenhuma rotacdo esté aplicada.

Configurar os cantos inferior esquerdo e superior direito de um Na &rea Caixa delimitadora, cligue em Configurar
retangulo diretamente na janela de desenho interativamente o canto inferior esquerdo ou Configurar
interativamente o canto superior direito @‘ e clique na janela

de desenho.

Configurar o ponto de origem diretamente na janela de desenho Clique no botdo Configurar interativamente o ponto de origem
@‘ e clique na janela de desenho.

Especificar as dimensdes do retangulo diretamente na janela de Cligue nos botdes Configurar interativamente as dimensoes h o
desenho /

e arraste na janela de desenho.
Configurar o dngulo de rotacdo diretamente na janela de desenho Clique no botao Configurar interativamente o angulo I@I e

arraste na janela de desenho.

Para desenhar ou modificar um quadrado usando coordenadas do objeto

1 Cliqgue em Janela P Inspetores » Coordenadas.
Para substituir um quadrado existente, selecione o quadrado.

2 Clique no menu desdobravel Retangulo I:I e selecione Quadrado.

3 Faca um dos seguintes ajustes:
* Para configurar o ponto de origem do quadrado, clique em um ponto na drea Origem EE

* Para especificar a posicdo exata do ponto de origem, digite valores nas caixas x e y.
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* Para especificar o comprimento de um lado, digite um valor na caixa Tamanho do objeto.

* Para girar o quarado em um angulo especificado, digite um valor na caixa Angulo de rotacao. O ponto original do retangulo é usado
como o centro de rotacao.

4 Clique em um dos botdes abaixo:
* Criar objeto — adiciona um novo quadrado na janela de desenho
* Substituir objeto — substitui o quadrado selecionado por um novo

Vocé também pode

Configurar o ponto de origem diretamente na janela de desenho Clique no botdo Configurar interativamente o ponto de origem
@‘ e cligue na janela de desenho.

Especificar o comprimento do quadrado diretamente na janela de Cligue no botdo Configurar interativamente as dimensdes b e

desenho . o M
arraste na janela de visualizaco.

Configurar o dngulo de rotacdo diretamente na janela de desenho Clique no botao Configurar interativamente o angulo g e

arraste na janela de desenho.

Para desenhar ou modificar uma elipse usando coordenadas do objeto
1 Clique em Janela » Inspetores » Coordenadas.
Para modificar uma elipse existente, selecione a elipse.

2 Clique no menu desdobrével Elipse O e selecione Elipse.

3 Faca um dos seguintes ajustes:
* Para configurar o ponto de origem da elipse, clique em um ponto na area Origem EEE

* Para especificar a posicdo exata do ponto de origem, digite valores nas caixas x e y.
* Para especificar os didmetros (largura e altura) da elipse, digite valores nas caixas W e H.

* Para especificar apenas um dos didmetros e ajustar automaticamente o outro proporcionalmente, ative a caixa de selecdo Definir
proporcional.

* Para girar a elipse em um angulo especificado, digite um valor na caixa Angulo de rotacdo. O ponto original da elipse é usado como
o centro de rotacéo.

4 (lique em um dos botdes abaixo:
* Criar objeto — adiciona uma nova elipse na janela de desenho
* Substituir objeto — substitui a elipse selecionada por uma nova

Vocé também pode

Desenhe uma elipse especificando os cantos inferior esquerdo e Na &rea Caixa delimitadora, digite os valores nas caixas X e Y
superior direito da caixa delimitadora em volta da elipse embaixo da etiqueta Canto inferior esquerdo ou Canto superior
direito.

Esse método de desenhar elipses apenas esté disponivel quando
nenhuma rotacao esté aplicada a elipse.

Configurar os cantos inferior esquerdo e superior direito da caixa Na é&rea Caixa delimitadora, clique no botdo Configurar
delimitadora de uma elipse diretamente na janela de desenho interativamente o canto inferior esquerdo G_)‘ ou Configurar
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Vocé também pode

interativamente o canto superior direito e clique na janela de
desenho.

Configurar o ponto de origem diretamente na janela de desenho Clique no botdo Configurar interativamente o ponto de origem
@‘ e clique na janela de desenho.

Especificar as dimensoes da elipse diretamente na janela de Clique nos botées Configurar interativamente o diametro & de

desenho . /
arraste na janela de desenho.

Configurar o dngulo de rotacao diretamente na janela de desenho Clique no botao Configurar interativamente o angulo I@I e

arraste na janela de desenho.

Para desenhar ou modificar um circulo usando coordenadas do objeto
1 Cliqgue em Janela P Inspetores » Coordenadas.
Para substituir um circulo existente, selecione o circulo.

2 Clique no menu desdobrével Elipse O e selecione Circulo.

3 Faca um dos seguintes ajustes:
* Para configurar o ponto de origem do quadrado, clique em um ponto na drea Origem EE

* Para especificar a posicdo exata do ponto de origem, digite valores nas caixas x e y.
* Para especificar o diametro de um circulo, digite um valor na caixa Tamanho do objeto.

* Para girar o circulo em um angulo especificado, digite um valor na caixa Angulo de rotacio. O ponto original do circulo é usado
como o centro de rotacdo.

4 Cligue em um dos botdes abaixo:
* Criar objeto — adiciona um novo circulo na janela de desenho
* Substituir objeto — substitui o circulo selecionado por um novo

Vocé também pode

Configurar o ponto de origem diretamente na janela de desenho Clique no botdo Configurar interativamente o ponto de origem
@‘ e clique na janela de desenho.

Especificar o didmetro de um circulo diretamente na janela de Cligue no botédo Configurar interativamente o diametro b de
desenho /

arraste na janela de desenho.
Configurar o dngulo de rotacao diretamente na janela de desenho Clique no botao Configurar interativamente o angulo I@I e

arraste na janela de desenho.

Para desenhar ou modificar um poligono usando coordenadas do objeto

1 Clique em Janela P Inspetores » Coordenadas.
Para modificar um poligono existente, selecione o poligono.

2 Clique no menu desdobravel Poligono O e selecione Poligono.
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3 Na area Poligono, digite um valor na caixa Pontos ou lados.
4 Faca um dos seguintes ajustes:
* Para girar o poligono em um angulo especificado, digite um valor na caixa Angulo de rotacao.

* Para especificar o centro do poligono, digite valores nas caixas X e Y na &rea Caixa delimitadora. O centro do poligono é o centro da
elipse delimitadora que pode ser desenhada em torno do poligono. O centro do poligono é usado como o centro de rotacéo.

* Para especificar os didmetros da elipse delimitadora em torno do poligono, digite valores nas caixas W e H na area Caixa
delimitadora.

* Para especificar apenas um didmetro e ajustar automaticamente o outro proporcionalmente, ative a caixa de selecao Definir
proporcional.

5 dlique em um dos botdes abaixo:
* Criar objeto — adiciona um novo poligono na janela de desenho
* Substituir objeto — substitui o poligono selecionado por um novo

Vocé também pode

Configurar o angulo de rotacdo diretamente na janela de desenho Clique no botado Configurar interativamente o angulo '@I e

arraste na janela de desenho.

Configurar o centro do poligono diretamente na janela de desenho  Clique no botdo Configurar interativamente o centro do
poligono @‘ e clique na janela de desenho.

Especificar os diametros da elipse delimitadora diretamente na Clique nos botées Configurar interativamente o diametro & de

janela de d h . /
Janela de desenno arraste na janela de desenho.

Para desenhar ou modificar um poligono regular usando coordenadas do objeto
1 Cliqgue em Janela P Inspetores » Coordenadas.
Para modificar um poligono existente, selecione o poligono.

2 Clique no menu desdobrével Poligono O e selecione Poligono regular.

3 Na area Poligono regular, digite um valor na caixa Pontos ou lados.

Digite um valor na caixa Comprimento lateral.
5 Faga um dos seguintes ajustes:

* Para girar o poligono em um angulo especificado, digite um valor na caixa Angulo de rotacao.

* Para especificar o centro do poligono, digite valores nas caixas X e Y na area Caixa delimitadora.

* Para especificar o diametro do circulo em torno do poligono, digite um valor na caixa Tamanho do objeto.
6 Clique em um dos botées abaixo:

* Criar objeto — adiciona um novo poligono na janela de desenho

* Substituir objeto — substitui o poligono selecionado por um novo

Vocé também pode

Configurar o comprimento lateral diretamente na janela de Cligue no botédo Configurar interativamente as dimensdes b ge

desenho . T —
arraste na janela de visualizaco.
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Vocé também pode

Configurar o dngulo de rotacao diretamente na janela de desenho Cligue no botao Configurar interativamente o angulo I@I e

arraste na janela de desenho.

Configurar o centro do poligono diretamente na janela de desenho  Clique no botao Configurar interativamente o centro do

poligono @‘ e cligue na janela de desenho.

Especificar o didmetro do circulo delimitador diretamente na janela  Clique no botdo Configurar interativamente o diametro b de

AL
de desenho arraste na janela de desenho.

Para desenhar ou modificar uma linha reta usando coordenadas do objeto
1 Clique em Janela » Inspetores » Coordenadas.

Para modificar uma linha existente, selecione a linha.
2 Clique no botédo Linha de 2 pontos /

3 Para especificar o ponto de inicio e o ponto de término das réguas x e y, digite valores nas caixas X e Y nas areas Ponto final e Ponto
inicial.
Na visualizacdo ao vivo, o ponto de inicio é destacado.
4 (lique em um dos botdes abaixo:
* Criar objeto — adiciona uma nova linha na janela de desenho
* Substituir objeto — substitui a linha selecionada por uma nova

Vocé também pode

Desenhar uma linha reta especificando seu ponto de inicio,
comprimento e angulo de rotagdo

Configurar o ponto de inicio e o ponto de término direito de uma
linha diretamente na janela de desenho

Configurar o comprimento da linha diretamente na janela de
desenho

Configurar o angulo de rotagdo diretamente na janela de desenho

Digite valores nas caixas Ponto inicial X e Y. Na drea Tamanho
do objeto, digite um valor na caixa Comprimento da linha. Em
sequida, digite um valor na caixa Angulo de rotacao.

Clique em um dos botdes Configurar interativamente o ponto
G_)’ e clique na janela de desenho.

Na &rea Tamanho do objeto, clique no botdo Configurar
interativamente o comprimento da linha & ¢ e arraste na janela

de desenho.

Na area Tamanho do objeto, clique no botdo Configurar
interativamente o angulo I@I e arraste na janela de desenho.

Para desenhar ou modificar uma linha com vérios pontos usando coordenadas do objeto

1 Cliqgue em Janela P Inspetores » Coordenadas.

Para substituir uma linha existente por uma nova, selecione a linha.

2 Clique no botdo Curva de varios pontos g
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3 Clique no botdo Adicionar ponto I )

4 Faca um dos seguintes ajustes:
* Para especificar a posicdo exata do ponto ao longo das réguas x e y, digite valores nas caixas X e Y.
* Para adicionar outro ponto, clique no botao Adicionar ponto I e digite os valores nas caixas X e Y.

5 Depois de especificar todos os pontos necessarios, clique em uma das seguintes opcoes:
* Criar objeto — adiciona uma nova linha na janela de desenho
* Substituir objeto — substitui a linha selecionada por uma nova

Vocé também pode

Especificar a posicao de um ponto diretamente na janela de Clique em um ponto No inspetor Coordenadas. Clique no botéo

desenho Configurar interativamente o ponto G_)‘ e clique na janela de
desenho.

Excluir um ponto Selecione um estilo N0 inspetor Coordenadas e clique no botao

Excluir ponto m

Conectar o ponto de inicio ao ponto de término de uma linha Clique no botdo Fechar automaticamente/abrir curva DJ.

1
/.
N
Cs
Use os atalhos de teclado a seguir para criar rapidamente uma linha com vérios pontos.
* Para excluir um ponto selecionado, pressione Excluir.
e Para procurar nas caixas X e Y dos pontos disponiveis, selecione uma caixa e pressione Tab repetidamente.

* Para procurar para tras nas caixas X ou Y dos pontos disponiveis, selecione uma caixa e pressione Shift + Tab
repetidamente.

* Para ativar o botdo Configurar interativamente o ponto, clique duas vezes em um ponto no inspetor.

Para desenhar ou modificar uma estrela ou uma estrela complexa usando coordenadas do objeto
1 Clique em Janela P Inspetores » Coordenadas.

Para substituir uma estrela existente por uma nova, selecione a estrela.
2 Clique no botao Estrela * ou Estrela complexa ﬁ,

3 Especifique as configuragbes desejadas.
Clique em um dos botdes abaixo:
* Criar objeto — adiciona uma nova estrela na janela de desenho
* Substituir objeto — substitui a estrela selecionada por uma nova

Copiar propriedades de objetos, transformacoes e efeitos

O CorelDRAW permite copiar atributos de um objeto para outro. Vocé pode copiar as propriedades de objetos, como contornar, preencher
e propriedades de texto. Também é possivel copiar transformagoes de objeto, como dimensionar, girar e posicionar. E ainda copiar efeitos
aplicados a objeto.
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Para copiar as propriedades de preenchimento, contorno ou texto de um objeto para outro

1

2

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Atributos do conta-gotas %

r

Clique no menu desdobravel Propriedades na barra de propriedades e ative uma das seguintes caixas de selecdo:
* Contorno

* Preenchimento

* Texto

Clique no objeto com as propriedades que vocé deseja copiar.

A ferramenta Atributos do conta-gotas alterna automaticamente para o modo Aplicar atributos de objeto.

Clique no objeto no qual vocé deseja aplicar as propriedades copiadas.

—¢

Opgoes que estdo ativas nos menus desdobraveis Transformagdes e Efeitos, na barra de propriedades, também sao aplicadas
guando vocé copia propriedades.

Vocé também pode copiar propriedades de preenchimento ou de contorno, ou ambas, pressionando Control e clicando em
um objeto com a ferramenta Selecao \ , arrastando para outro objeto, soltando o botdo do mouse e selecionando Copiar

preenchimento aqui, Copiar contorno aqui ou Copiar todas as propriedades.

Para copiar o tamanho, posicdo e rotacdo de um objeto para outro

1

2

o4
-

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Atributos do conta-gotas /

Clique no menu desdobravel Transformacdes, na barra de propriedades, e ative uma das seguintes caixas de selecdo:
* Tamanho

* Rotagao

* Posicao

Clique no objeto com as transformagdes que vocé deseja copiar.

A ferramenta Atributos do conta-gotas alterna automaticamente para o modo Aplicar atributos de objeto.

Clique no objeto no qual vocé deseja aplicar as transformacdes copiadas.

=¢

Opgoes que estdo ativas nos menus desdobraveis Propriedades e Efeitos na barra de propriedades, também séo aplicadas quando
vocé copia propriedades.

Para copiar efeitos de um objeto para outro

1

2

o
(S

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Atributos do conta-gotas /

Clique no menu desdobravel Efeitos na barra de propriedades e ative uma das seguintes caixas de selecdo:
* Perspectiva

* Envelope

* Mistura

* Extrusao

* Contorno

* Lente

* PowerClip
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* Sombra
* Distorcao
* Efeitos bitmap
3 Clique no objeto com os efeitos que vocé deseja copiar.
A ferramenta Atributos do conta-gotas alterna automaticamente para o modo Aplicar atributos de objeto.

4 Cligue no objeto no qual vocé deseja aplicar os efeitos copiados.

=¢

Opgoes que estdo ativas nos menus desdobraveis Propriedades e Transformacoes, na barra de propriedades, também sao aplicadas
guando vocé copia propriedades.

Clonar objetos

Quando vocé clona um objeto, cria uma cépia de um objeto que é vinculada ao original. Todas as alteragbes feitas no objeto original sao
refletidas automaticamente no clone. Entretanto, alteraces feitas no clone ndo sao refletidas automaticamente no original. E possivel
remover alteracoes feitas no clone revertendo para o original.

A clonagem permite modificar varias cdpias de um objeto simultaneamente através da alteracdo do objeto mestre. Esse tipo de modificacdo
é especialmente Util se vocé deseja que o clone e 0 objeto mestre se diferenciem por terem algumas propriedades diferentes, como
preenchimento e cor do contorno, mas deseja que o objeto mestre controle outras propriedades, como a forma.

Caso deseje apenas usar o mesmo objeto varias vezes em um desenho, considere o uso de simbolos, em vez de clones, para manter o

tamanho do arquivo gerenciavel.

O objeto a esquerda foi clonado duas vezes. Foram aplicadas propriedades de
preenchimento e contorno diferentes aos clones. O clone a direita também foi remodelado.

Para clonar um objeto

1 Selecione um objeto.

2 Clique em Editar P Clonar.

Vocé também pode

Selecionar o objeto mestre de um clone Pressione Control e clique no clone e em Selecionar mestre.
Selecionar os objetos de clone de um mestre Pressione Control e clique no mestre e em Selecionar clones.
=<

E possivel clonar um objeto principal varias vezes, mas ndo ha como clonar um clone.
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Para reverter para o objeto mestre de um clone
1 Pressione Control e clique em um clone modificado e em Reverter para mestre.
2 Ative qualquer uma das seguintes caixas de selecdo:
* Clonar preenchimento — restaura os atributos de preenchimento do mestre
* Clonar contorno — restaura os atributos de contorno do mestre
* Clonar forma do caminho — restaura os atributos de forma do mestre
* Clonar transformacdes — restaura os atributos de forma e tamanho do mestre
* Clonar mascara de cor de bitmap — restaura as configuracoes de cor do mestre

—¢

Apenas as propriedades do clone diferentes das do objeto mestre ficam disponiveis na caixa de didlogo.

Posicionar objetos

Vocé pode posicionar objetos arrastando-os para um novo local, por deslocamento, ou especificando suas coordenadas horizontais e
verticais.

O deslocamento permite mover um objeto em incrementos pressionando as teclas de Seta. O valor do incremento é conhecido como
“distancia de deslocamento”. O microdeslocamento permite mover um objeto em uma fracdo da distancia de deslocamento. O
superdeslocamento permite mover um objeto em um multiplo da distancia de deslocamento. Por padrao, os objetos podem se deslocar em
incrementos de 2,5 mm (0,1 pol.), mas o valor do incremento pode ser alterado de acordo com a necessidade. Além disso, é possivel alterar
os valores de microdeslocamento e superdeslocamento.

Para posicionar um objeto, é possivel definir coordenadas horizontais e verticais em relagdo ao ponto de ancoragem do centro do objeto, ou
a outro ponto de ancoragem.

Também é possivel mover um objeto para outra pagina.

Para mover um objeto
1 Selecione um objeto.
2 Aponte para o centro da caixa delimitadora.

3 Quando o cursor de posicionamento for exibido, arraste o objeto para uma nova posigdo no desenho.

Para mover um objeto enquanto desenha
1 Inicie desenhando uma forma, como um retangulo, elipse ou poligono.
2 Mantenha pressionado o botdo direito do mouse sem soltar o esquerdo e arraste o objeto inacabado até a nova posicéo.

3 Solte o botédo direito do mouse e continue desenhando.
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Mover um objeto enquanto desenha

Para deslocar um objeto

Para Faca o seguinte

Deslocar um objeto selecionado na distancia de deslocamento Pressione uma tecla de seta.

Deslocar um objeto selecionado em uma fragdo da distancia de Mantenha pressionada a tecla Command e pressione uma tecla de
deslocamento (microdeslocamento) Seta.

Deslocar um objeto selecionado em um multiplo da distancia de Mantenha pressionada a tecla Shift e pressione uma tecla de seta.

deslocamento (superdeslocamento)

Para definir distancias de deslocamento

1 Cliqgue em Layout P Documento Preferéncias.
2 No painel esquerdo da caixa de didlogo que aparece, clique em Réguas.
3 Digite um valor em qualquer das seguintes caixas:

* Deslocamento

* Superdeslocamento

* Microdeslocamento

)

s
N
N

Também ¢é possivel definir a distancia de deslocamento desmarcando todos os objetos e digitando um valor na caixa Distancia de
deslocamento na barra de propriedades.

Para salvar as novas distancias de deslocamento para usa-las em novos desenhos, clique no menu CorelDRAW P Salvar
configuragdes como padrao.

Para posicionar um objeto pelas coordenadas x e y

1 Selecione um objeto.
Se desejar alterar a origem do objeto, clique em um ponto do botdo Origem do objeto E‘E‘E na barra de propriedades.

2 Digite valores nas seguintes caixas:
* X — permite posicionar o objeto no eixo x
* y — permite posicionar o objeto no eixo y
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Os valores de x e de y especificam a posicao exata do objeto de origem.

3 Pressione Retornar.

=

O objeto de origem, também conhecido como “ponto de ancoragem” ou “ponto de referéncia”, pode ser o centro de um objeto ou
qualquer uma das alcas de selecdo do objeto. A origem do objeto permanece estatica quando um objeto é posicionado por meio da
digitacdo de valores nas caixas x e y na barra de propriedades.

Para posicionar um objeto alterando o ponto de ancoragem
1 Selecione um objeto.

2 Clique em Janela P Inspetores P Transformar.
3 Clique no botdo Posicao i :

4 Desative a caixa de selecdo Posicdo relativa no inspetor Transformacao.

5 Digite valores nas seguintes caixas:
* X — permite especificar um valor para a posicdo de um objeto ao longo do eixo horizontal
* Y — permite especificar um valor para a posicdo de um objeto ao longo do eixo vertical
Ative a caixa de selecdo que corresponde ao ponto de ancoragem que vocé deseja definir.

Clique em Aplicar.

—¢

Por padrdo, o ponto de origem (0,0) encontra-se no canto inferior esquerdo da pagina de desenho.

Quando vocé ativa a caixa de selecdo Posicao relativa no inspetor Transformar, a posicdo do ponto de ancoragem do centro é
identificada como 0,0 nas caixas X e Y. Quando uma posicao diferente é especificada nas caixas X e Y, os valores representam uma
alteracdo na posicao atual medida a partir do ponto de ancoragem do centro do objeto.

Alinhar e distribuir objetos
O CorelDRAW permite alinhar e distribuir objetos com precisdo em um desenho.

Vocé pode alinhar objetos entre si e com partes da pagina de desenho, como o centro e a linha da grade mais préxima. Vocé pode também
alinhar objetos com um ponto especificado ao inserindo as coordenadas x e y exatas. Vocé pode alinhar objetos por suas bordas (esquerda,
direita, superior ou inferior) ou pelo seu centro.

A distribuicio de objetos adiciona automaticamente espacamento entre eles com base na largura, altura e pontos centrais. E possivel
distribuir objetos para que os pontos centrais ou as bordas selecionadas (por exemplo, superior ou direita) aparecam em intervalos iguais.
Também ¢é possivel distribuir objetos para que o espacamento entre eles seja igual. Vocé pode distribuir os objetos em toda a extensdo da
caixa delimitadora que cerca os objetos ou por toda a pagina de desenho. Além disso, vocé pode distribuir objetos especificando a distancia
entre eles.
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Objetos dispersos (esquerda) séo alinhados verticalmente e distribuidos de maneira uniforme (direita).

Para evitar bordas desfocadas em objetos criados para uso na Web, é possivel alinhar os n6s do objeto com a grade de pixel. Este recurso
realinha os nés ou as bordas do objeto para posiciona-lo corretamente na grade de pixel.

Alinhar objetos com a grade de pixel para evitar bordas desfocadas.

Para alinhar objetos
1 Selecione os objetos.
2 Clique em Objeto P Alinhar e distribuir P Alinhar e distribuir.

3 Noinspetor Alinhar e distribuir, escolha um ponto de referéncia realizando uma tarefa a partir da seguinte:

Para Faca o seguinte

Alinhe um objeto com um objeto especifico Clique no botao Objetos selecionados I@

Se vocé selecionar um objeto por vez, o Ultimo objeto selecionado
serd a referéncia para o alinhamento de outros objetos. Se vocé
marcar os objetos selecionados, o objeto que estiver posicionado
no canto superior esquerdo da selecdo serd usado como referéncia.
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Para Faca o seguinte

Alinha um objeto com o canto da pagina Clique no botdo Borda da pagina EH

Alinhe um objeto com o centro da pagina Clique no botdo Centro da pagina E:]
Para alinhar o centro do objeto com o centro da pagina, certifique-
se que os botdes Alinhar o centro horizontalmente =ig e
C:]

Alinhar o centro verticalmente M~ estdo habilitados na area

IJLI
Alinhamento.
Alinhando um objeto com a linha da grade mais préxima Clique no botdo Grade @
Alinhe um objeto com um ponto especifico Clique no botdo Ponto especificado , depois digite valores nas
caixas X e Y.

Vocé também pode especificar um ponto interativamente ao clicar
no botdo Especificar ponto, e clicar na janela do documento.

4 Na area Alinhar no inspetor, clique em um dos seguintes botdes para usar a borda do objeto ou o centro dele para alinha-lo.
* Alinhar a esquerda i—— para alinhar a borda esquerda do objeto
=

* Alinhar horizontalmente ao centro =g — para alinhar o centro do objeto pelo eixo vertical
L]

para alinhar a borda direita do objeto

¢ Alinhar a direita —:
=

* Alinhar base [lu — para alinhas as bordas da base do objeto

Para alinhar objetos a partir de seus contornos, ative a caixa de selecdo Usar o contorno de objeto

Vocé também pode

Colocar uma opc¢éo de alinhamento para objetos de texto Antes de clicar em um dos botdes de alinhamento descritos na
etapa anterior, clique em um dos botdes a seguir na drea Texto:
*Base da primeira linha Aa — alinha e distribui o texto

) Bb
juntamente com a base da primeira linha
* Base da ultima linha ég — alinha e distribui o texto com base

na Ultima linha
* Caixa delimitadora . A - — alinha e distribui o texto com a caixa

delimitadora

Objetos | 333



D)
p7\S

Vocé também pode alinhar objetos rapidamente, sem utilizar o inspetor Alinhar e distribuir clicando em Objeto » Alinhar e
distribuir e em qualguer um dos seis primeiros comandos de alinhamento. O simbolo de teclado e a letra ao lado de um nome de
comando indica o atalho de teclado que pode ser usado para alinhar objetos.

Também é possivel alinhar todos os objetos pelo centro da pagina, vertical e horizontalmente, pressionando P.

Para distribuir objetos
1 Selecione os objetos.
2 Clique em Objeto P Alinhar e distribuir P Alinhar e distribuir.

3 Para escolher uma area que deseja que os objetos sejam distribuidos, clique nos seguintes botdes na drea Distribuir para do inspetor
Alinhar e distribuir:

* Objetos selecionados

4 Para distribuir objetos horizontalmente, clique nos seguintes botoes:
* Distribuir a esquerda g — espacos regulares nos cantos esquerdos do objeto
o:

* Distribuir horizontalmente no centro n‘—" — espacos regulares nos pontos centrais do objeto pelo eixo horizontal
T

* Distribuir a direita ‘E — espacos regulares nos cantos direitos dos objetos
D‘ H

* Distribuir espacos horizontalmente = {5 — coloca intervalos iguais entre objetos pelo eixo horizontal
o
5 Para distribuir objetos verticalmente, clique em um dos seguintes botdes:

* Distribuir no topo HI — espacos regulares nos cantos superiores dos objetos
o

* Distribuir verticalmente ao centro DI — espacos regulares nos pontos centrais dos objetos pelo eixo vertical

* Distribuir na base '-'-lI — espacos regulares nos cantos inferiores do objeto
=ta
* Distribuir espaco verticalmente ..B% — coloca intervalos iguais entre objetos pelo eixo vertical
a

Fileira superior: opcoes para distribuicio de objetos horizontalmente. 1) A opcéo A esquerda espaca
uniformemente as bordas esquerdas. 2) A opcdo No centro espaga uniformemente os pontos centrais.

334 | CorelDRAW Guia do usuério



Fileira da base: op¢bes para distribuicdo de objetos verticalmente. 3) A opg¢do No topo espaca
uniformemente as bordas superiores. 4) A opgédo No centro espaga uniformemente os pontos centrais.

Para distribuir objetos em uma distancia especificada
1 Selecione os objetos.
2 Clique em Objeto P Alinhar e distribuir P Alinhar e distribuir.

3 Na area Distribuir para do inspetor Alinhar e distribuir, clique no botdo Espacamento do objeto .

Digite valores nas caixas H e V.

Para distribuir objetos horizontalmente, clique em qualquer botdo de distribuicdo horizontal.

o) B U2 B S

Para distribuir objetos verticalmente, clique em qualquer botado de distribuigdo vertical.

Para alinhar um objeto com a grade de pixel
1 Selecione um objeto.
Para exibir os resultados, clique em Exibir P Pixels e ajuste o nivel de zoom para 800% ou mais.
2 Clique em Objeto P Alinhar e distribuir P Alinhar e distribuir.
3 No inspetor Alinhar e distribuir, clique em Alinhar com grade de pixels.

A caixa delimitadora do objeto é alinhada com a grade de pixels.
=&

O recurso Alinhar com grade de pixels funciona com curvas e formas bésicas. Ele ndo esté disponivel para objetos e efeitos
complexos, como simbolos, textos, grupos simétricos, efeitos vetoriais e objetos PowerClip.

Aplicar sugestao de objeto

A sugestdo de objeto permite que vocé aprimore a renderizacdo de objetos ajustando a exibicdo de um objeto para que ele fique alinhado
pela grade de pixels. Por exemplo, se estiver criando um botdo para a web, vocé pode ativar a sugestdo de objeto para garantir que o objeto
apareca claro e nitido ao exporta-lo como um bitmap.

A exibicéo Pixel de um quadrado (esquerda) com largura de uma linha de 1 pixel que foi criada sem
sugestdo de objeto. Uma cépia do quadrado (direita) exibida com a sugestdo de objeto aplicada.

Para aplicar a sugestdo de objeto
1 Selecione um objeto.

2 Clique em Objeto P Dicas do objeto.

Alinhar objetos

Ao mover ou desenhar um objeto, vocé pode alinha-lo com outro objeto em um desenho. Vocé pode alinhar um objeto com varios
pontos de alinhamento no objeto de destino. Quando o ponteiro é movido para perto de um ponto de alinhamento, o ponto é destacado,
indicando que esse é o destino de alinhamento do ponteiro.
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Vocé pode alinhar objetos com outros objetos, elementos da pagina (como o centro da péagina), grade do documento, grade de pixels,
grade de linha de base e linhas-guia. Ao editar ou desenhar em perspectiva, vocé pode ajustar objetos a linhas de perspectiva. Ao editar
grupos de simetria, vocé também pode ajustar objetos as linhas de simetria. Todas essas op¢des podem ser ativadas ou desativadas no menu
Exibir e pelo botdo Alinhar a, na barra de ferramentas padrao.

Quando vocé precisar desativar as opgdes de alinhamento selecionadas temporariamente, pode desativar todo o alinhamento pelo botao
Desativar alinhamento, na barra de ferramentas padrao, ou no menu Exibir. Para restaurar as op¢des de alinhamento selecionadas, vocé
pode ativar o alinhamento usando os mesmos controles.

Para alinhar um objeto com outro com mais precisdo, vocé pode alinha