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Instalar CorelDRAW Graphics Suite

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* "Requisitos del sistema" (pagina 17)

» 'Preparar para la instalacion" (pagina 18)

* 'Instalar aplicaciones de CoreIDRAW Graphics Suite" (pagina 18)
* "Opciones de instalacién" (pagina 18)

* "Modificar y reparar instalaciones" (pagina 20)

* '"Desinstalar CorelDRAW Graphics Suite" (pagina 21)

* '"Preguntas frecuentes" (pagina 21)

Requisitos del sistema

En la siguiente lista se incluye los requisitos minimos del sistema. Tenga presente que para disfrutar de un rendimiento éptimo, se necesita
mas RAM y espacio de disco duro de lo indicado en la lista.

*  Windows 7, Windows 8 o Windows 10, de 32 0 64 bits; todos con las actualizaciones y los Service Packs méas recientes

* Intel Core i3/5/7 o AMD Athlon 64

* 2 GBdeRAM

* 1 GBde espacio libre en el disco duro

Las descargas de software electrénico requieren mas espacio para la descarga, los archivos de instalacién descomprimidos y la propia
instalaciéon, que también incluye copias de los archivos de origen.

* Raton, tableta o pantalla multitactil
* Resolucién de pantalla
. 1280 x 720 de resolucién de pantalla al 100 % (96 ppp)
. 1920 x 1080 al 150 %
. 2560 x 1440 al 200%
* Unidad de DVD (necesaria para instalar la version fisica del software)
*  Microsoft .NET Framework 4.7.2

* Microsoft Internet Explorer 11 o posterior

* Conexidn a Internet necesaria para iniciar sesion a fin de autenticar CorelDRAW Graphics Suite, recibir actualizaciones de rendimiento y
estabilidad y usar funciones como cédigos QR.
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Si la versién requerida de Microsoft .NET Framework no se encuentra disponible en el PC, se instalaré durante la instalacion del
producto.

Preparar para la instalacion

Asegurese de que la fecha y hora del sistema estén ajustadas correctamente.
Asegurese de que el sistema cuenta con las actualizaciones mas recientes instaladas.

Cierre todas las aplicaciones, incluidos programas antivirus y aplicaciones abiertas en la bandeja del sistema o en la barra de tareas de
Windows. Si no lo hace, puede que aumente el tiempo de instalacién y se produzca alguna interferencia durante ella.

Inicie sesidn como un usuario con permisos administrativos.
Asegurese de que tiene espacio disponible en el disco de la unidad donde desea instalar la aplicacion.

Elimine los contenidos de las carpetas temporales del sistema con el fin de evitar conflictos de archivos y memoria. Para navegar a las
carpetas temporales, escriba %temp% en el cuadro Buscar en el menu Inicio de Windows 7 SP1 o Windows 10, o en el escritorio de
Windows 8.

Asegurese de que el sistema esta conectado a Internet.
Instale CorelDRAW® Graphics Suite en su propio directorio para evitar conflictos con versiones anteriores.

Instalar aplicaciones de CorelDRAW Graphics Suite

Gracias al asistente de instalacién, resulta sencillo instalar aplicaciones y componentes de CorelDRAW Graphics Suite. Puede instalar la suite
rdpidamente mediante una instalacién tipica o personalizar la instalacion mediante la eleccién de ciertas opciones.

Para instalar aplicaciones de CoreDRAW Graphics Suite

1

Cierre todas las aplicaciones, incluidos los programas antivirus.

Para facilitar la instalacion, se recomienda reiniciar Windows. De esa forma, se garantiza que las actualizaciones mas recientes del
sistema no requieran volver a reiniciar y que no se produzcan problemas de memoria.

Opte por uno de los siguientes métodos:
* Descargue el producto desde el vinculo que se proporciona en la confirmacion del pedido.
* Introduzca el DVD en la unidad de DVD.

En el asistente de instalacién, lea el Acuerdo de licencia del usuario final y las Condiciones del servicio. Para ello, haga clic en los enlaces
correspondientes.

Active la casilla de verificacién Acepto el Acuerdo de licencia del usuario final y haga clic en Aceptar.
Escriba su nombre en el cuadro de texto Nombre completo.

Escriba su nimero de serie en el cuadro de texto NUmero de serie.

El nimero de serie no distingue entre mayusculas y mindsculas, y los guiones son optativos.

Haga clic en Siguiente.

Siga las instrucciones para instalar el software.

Opciones de instalaciéon

Puede elegir entre los siguientes tipos de instalaciones:
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* Instalacion tipica: instala autométicamente los principales programas y utilidades del conjunto de aplicaciones en una ubicacién
predeterminada de la carpeta Archivos de programa. Si mas adelante necesita un componente que no esté instalado, puede modificar la
instalacion.

* Instalacion personalizada: le permite elegir funciones adicionales, excluir componentes que no necesite y especificar el directorio de
instalacion del conjunto de aplicaciones.

* Administracién: disponible solo para adquisiciones multiterminal. Esta opcion le permite crear una imagen de servidor para instalar el
software en las estaciones de trabajo individuales. Si desea obtener méas informacién, consulte la Guia de administracion de CorelDRAW
Graphics Suite 2019.

Programas

La siguiente tabla enumera los programas que se instalan de forma predeterminada. Para evitar que se instale un programa, debe
seleccionar la opcion Instalacién personalizada.

Programa Descripciéon

Una aplicacion gréfica intuitiva y versatil que permite crear
ilustraciones vectoriales, disefios de logotipos y disefios de paginas
de alta calidad.

CorelDRAW®

Una aplicacién de retoque de imagenes muy completa que permite
retocar y mejorar fotografias, asi como crear ilustraciones de mapas
de bits y pinturas originales.

Corel® PHOTO-PAINT®

Una aplicacién muy sencilla de utilizar que permite capturar
imagenes desde la pantalla del PC.

Corel® CAPTURE ™

Una aplicacién que se utiliza para buscar, organizar y administrar
fuentes.

Corel Font Manager ™

Utilidades y funciones del programa

La siguiente tabla enumera las funciones del programa que puede instalar. Todos los componentes no se encuentran disponibles en todas las
versiones del software.

Funcién o utilidad Descripcion Notas

Microsoft Visual Basic for Applications 7.1

Microsoft Visual Studio Tools for
Applications (VSTA)

Un subconjunto del entorno de
programacion Microsoft Visual Basic (VB),
que resulta apto para principiantes.

Un entorno de programacion incorporado
que permite que los desarrolladores y otros
expertos de programacién utilicen VSTA
para crear los proyectos de macro mas
avanzados.

Puede utilizar VBA para crear macros
basicas para uso personal, aunque también
para crear proyectos de macro mas
avanzados.

Para usar VSTA con CorelDRAW Graphics
Suite, debe disponer de su propia copia de
Microsoft Visual Studio 2017 instalada.

Si instala Microsoft Visual Studio después
de instalar CorelDRAW Graphics Suite,
debera volver a instalar la funcion VSTA.
Para ello, modifique su instalacién de
CorelDRAW Graphics Suite. Si desea
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Funcion o utilidad

Windows Shell Extension

GPL Ghostscript

Paquetes de idioma

Instalar accesos directos en el escritorio

Copia de archivos de instalacién

Modificar y reparar instalaciones

Descripciéon

Este complemento le permite ver miniaturas
de archivos nativos de Corel, como archivos
CorelDRAW (CDR), Corel PHOTO-PAINT
(CPT) y de relleno de patrén (FILL), entre
otros.

Se recomienda encarecidamente si importa
archivos EPS y PDF a sus documentos.

Esta funcion permite aislar y utilizar los
elementos individuales de los archivos EPS
importados en lugar de Unicamente las
imagenes de encabezado. También mejora
la importacion de archivos PDF generados
por aplicaciones de terceros.

Le permite usar los programas y la Ayuda en
dos 0 mas idiomas.

Anade iconos del producto a su escritorio
para disfrutar de un acceso sencillo.

Le permite mantener y actualizar el software
sin utilizar el disco de instalacién.

También puede utilizar el asistente de instalacion para:
* Modificar la instalaciéon actual afadiendo o eliminando componentes
* Reparar la instalacién actual arreglando errores, como archivos dafiados o que falten, asi como accesos directos o entradas de registro

inexactas.

Notas

obtener més informacion, consulte
la seccién "Para modificar o reparar
una instalacién de " en la pagina
20.CorelDRAW Graphics Suite

Siya ha instalado CorelDRAW Graphics
Suite o CorelDRAW Technical Suite antes,
esta opcidén no aparecera en el asistente de
instalacion.

Incluida en la instalacion tipica.

Esta opcidn solo se incluye en las versiones
multilingUe del software y requiere la
instalacién personalizada.

Incluida en la instalacion tipica.

Incluida en la instalacion tipica.

Conviene saber como se repara una instalacién en caso de que encontrara problemas de funcionamiento o si sospecha que la instalacién

estd danada.

=4

Antes de reparar una instalacién, pruebe a restablecer el espacio de trabajo actual con la configuracion predeterminada presionando

F8 mientras inicia la aplicacién. Tenga presente que cuando restablece el espacio de trabajo, todas las preferencias de este vuelven a

sus valores predeterminados.

Para modificar o reparar una instalacion de CoreDRAW Graphics Suite

1 Cierre todas las aplicaciones.
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2 En el Panel de control de Windows, haga clic en Desinstalar un programa.
3 Haga doble clic en el nombre de la suite en la pagina de desinstalacién o cambio de un programa.

4 Active la opcion Modificar o Reparar en el asistente que se mostrard, y siga las instrucciones.

=<

Es posible que las utilidades y funciones del programa que ya estan instaladas no aparezcan en el asistente o que sus casillas de
verificacién se muestren desactivadas.

Ciertas funciones, como Copia de archivos de instalacién e Instalar accesos directos en el escritorio, no se pueden afadir
mediante la modificacién de la instalacion.

Desinstalar CorelDRAW Graphics Suite

Puede desinstalar CoreIDRAW Graphics Suite desde el Panel de control. Si desea desinstalar el producto y volver a instalarlo con el mismo
numero de serie en otro PC, asegurese de desinstalarlo mientras esté conectado a Internet. De esta forma, se restablecera en uno el nimero
de PC en los que puede instalar legitimamente el producto.

Para desinstalar CoreDRAW Graphics Suite
1 En el Panel de control de Windows, haga clic en Desinstalar un programa.
2 Haga doble clic en el nombre de la suite en la pagina de desinstalacion o cambio de un programa.
3 Active la opcién Quitar en el asistente que aparecerd y siga las instrucciones.
Si desea desinstalar completamente el producto y quitar también los archivos de usuario, como preestablecidos, rellenos creados por el

usuario y archivos personalizados, active la casilla Eliminar archivos del usuario.

=4

Si ha instalado otros componentes y aplicaciones con el conjunto de aplicaciones, como Corel Graphics - Windows Shell Extension,
GPL Ghostscript o Microsoft Visual Studio Tools for Applications (VSTA), debera desinstalarlos por separado.

Preguntas frecuentes

Si su pregunta no esta incluida en la lista de preguntas mas frecuentes (FAQ), visite el Servicio® de asistencia de Corel y busque la Base® de
conocimientos de Corel.

* 'Estoy actualizando mi version del software. {Tengo que desinstalar la version anterior?" (pagina 21)

e "lCudl es la diferencia entre una actualizacion general y una puntual?" (pagina 21)

* "ZQué ocurre si pierdo mi nimero de serie y tengo que reinstalar el software?" (pagina 22)

* "lCudl es la diferencia entre una instalacion tipica y personalizada? ¢Qué tipo de instalacion es adecuada para mi?" (pagina 22)

» "lPor qué se me pide que actualice el sistema operativo con los paquetes de servicio mas recientes y las actualizaciones criticas?" (pagina
22)

e "iComo implemento " (pagina 22)CorelDRAW Graphics Suite" en la red de mi organizacién?" (pagina 22)
e "¢Cémo cambio el idioma de la interfaz de usuario y la Ayuda?" (pagina 22)

Estoy actualizando mi version del software. {Tengo que desinstalar la versién anterior?

No, no tiene que desinstalar la version anterior. De forma predeterminada, la nueva version se instala en una carpeta separada, lo que
garantiza que pueda trabajar con ambas versiones. No modifique la carpeta de instalacién para instalar la actualizaciéon general y la
versién anterior en el mismo directorio.

¢Cudl es la diferencia entre una actualizacion general y una puntual?

La primera le permite instalar la Ultima versién principal del software. Tras el lanzamiento de una versidn principal, suelen publicarse

actualizaciones puntuales para corregir defectos, y mejorar el rendimiento y la estabilidad. Estas actualizaciones puntuales suelen tener
el nombre de la version general con un nimero anexo, por ejemplo, 1. Normalmente, la aplicacién le notifica cuando una actualizacién
puntual de producto se encuentra disponible, pero también puede buscar actualizaciones haciendo clic en Ayuda P Actualizaciones.
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¢Qué ocurre si pierdo mi nimero de serie y tengo que reinstalar el software?

Opte por uno de los siguientes métodos:
* En el caso de las versiones de descarga, consulte el correo electronico que recibié de Corel cuando adquirié el producto.
* Inicie sesién en corel.com para acceder a la pagina Su cuenta.
* Si ha adquirido la versidn en caja, consulte la cubierta del disco de instalacion.

{Cudl es la diferencia entre una instalacion tipica y personalizada? ¢{Qué tipo de instalacion es adecuada para mi?
Consulte la seccion "Opciones de instalacion” en la pagina 18.

¢Por qué se me pide que actualice el sistema operativo con los paquetes de servicio mas recientes y las actualizaciones criticas?
Se le pide que instale los paquetes de servicio mas recientes y las actualizaciones criticas para lo siguiente:
* proteger el PC contra software malicioso,
* resolver problemas y defectos de Windows,
* garantizar un funcionamiento sin problemas del sistema operativo y del software de Corel,
* ayudar a cumplir los requisitos minimos del sistema,
* Ayudar a acelerar el proceso de instalacion
* reducir la probabilidad de que sea necesario reiniciar el sistema operativo, y
* garantizar que los controladores del sistema estan actualizados y optimizados para el conjunto de aplicaciones.

{Coémo implemento CorelDRAW Graphics Suite en la red de mi organizacién?
Si ha adquirido varias licencias de CorelDRAW Graphics Suite, tiene la opcién de implementar las aplicaciones en la red de su
organizacién.
La Gufa de administracion de CorelDRAW Graphics Suite 2019 proporciona mas informacion sobre las instalaciones de red. Para adquirir
una licencia corporativa de software, pdngase en contacto con los Servicios de asistencia de Corel®.

¢{Como cambio el idioma de la interfaz de usuario y la Ayuda?

Puede cambiar el idioma de la interfaz de usuario y la Ayuda solo si ha adquirido e instalado una versién multilingte del conjunto de
aplicaciones. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion "Para cambiar el idioma de la interfaz de usuario y la Ayuda" en la
pagina 39.
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Servicios y cuentas de Corel

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* "Autenticar' (pagina 23)

* '"Configuracién de la cuenta" (pagina 24)

* "Actualizaciones" (pagina 24)

» "Cambiar las credenciales de usuario" (pagina 24)
* 'Servicios de asistencia de Corel" (pagina 25)

* "Acerca de Corel" (pagina 25)

Autenticar

La autenticacion le permite acceder al contenido y las funciones en linea que incluye el software. Puede autenticar CorelDRAW Graphics Suite
una vez que finalice la instalacion del conjunto de aplicaciones, antes de iniciar una aplicacién o mientras la utiliza.

Para autenticar CorelDRAW Graphics Suite, debe iniciar sesién con su cuenta de corel.com. De esta forma, asociaréd su producto a su cuenta.
Si no tiene una cuenta de corel.com o desea asociar su producto a una cuenta nueva, debera crearla antes de iniciar sesion.

Una vez que haya instalado y autenticado CorelDRAW Graphics Suite, el producto aparecerd en la pagina Su cuenta, en corel.com. Si desea
asociar el producto a una cuenta distinta, deberd cambiar las credenciales de usuario. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién
"Cambiar las credenciales de usuario" en la pagina 24.

Para autenticar CorelDRAW Graphics Suite

1 Haga clic en el botén Iniciar sesion situado en la esquina superior derecha de la ventana de la aplicacion.

2 En el cuadro de didlogo que aparecera, lleve a cabo una de las siguientes opciones:
* Inicie sesién introduciendo la direccion de correo electronico y la contrasefa de su cuenta de corel.com.
* Siga las instrucciones para crear una cuenta e inicie sesion.

=

Ahora puede acceder a las funciones en linea siempre que disponga de conexién a Internet.
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Configuracién de la cuenta

Puede comprobar la configuracién de la cuenta si accede a la pagina Su cuenta desde la aplicacion. En la pagina Su cuenta, puede
obtener informacién acerca de los productos asociados a su cuenta y puede acceder al servicio de asistencia y definir sus preferencias de
comunicacion.

En los casos aislados en los que la configuracién de su cuenta no refleje su Gltima transaccion, puede actualizar su cuenta desde dentro de la
aplicacion.

Para consultar su cuenta de corel.com

* Haga clicen Ayuda P Configuracién de la cuenta.

Actualizaciones

Las actualizaciones de producto, anteriormente conocidas como “revisiones de producto”, incluyen mejoras de estabilidad y rendimiento
que mejoran su experiencia con el producto. De forma predeterminada, se le notificard automaticamente cuando haya disponibles
actualizaciones o noticias sobre el producto. Puede personalizar la configuraciéon de mensajes y la actualizacién. Por ejemplo, puede
seleccionar la frecuencia para recibir actualizaciones y ofertas como notificaciones de bandeja: diaria, semanal, mensual o ninguna.

/.
«
C3
=
Para ver informacién acerca de actualizaciones de productos, haga clic en Ayuda P Actualizaciones.

Para personalizar la configuracién de mensajes y las actualizaciones, haga clic en Ayuda P Configuracién de mensajes.

Cambiar las credenciales de usuario

Como usuario y propietario de CorelDRAW Graphics Suite, debe conocer sus credenciales de usuario:

* su numero de serie del producto, que le permite instalar y reinstalar el producto. El nimero de serie es el identificador Unico de la licencia
del producto.

* la direccion de correo electrénico asociada a su cuenta de corel.com. Cada cuenta de corel.com requiere una direccién de correo
electrénico y una contrasefa Unicas. Cuando autentica su producto para acceder a las funciones y al contenido en linea, inicia sesiéon con
una cuenta de corel.com especifica, asociando el producto con esa cuenta y su direccién de correo electrénico.

En este tema se describen dos casos tipicos en los que es necesario cambiar la configuracién de la cuenta y actualizar las credenciales de
usuario en el producto instalado para que coincidan con la nueva configuracion. La actualizacion de sus credenciales de usuario le garantiza
que no necesite desinstalar y reinstalar el producto.

Supongamos que desea fusionar dos suscripciones que ha adquirido en la misma cuenta de corel.com en un momento distinto para
que las suscripciones tengan la misma fecha de renovacién.

En este caso, cada suscripcion se asocia a un ndmero de serie distinto. Primero, debera dirigirse a la pagina Su cuenta y asociar ambas
suscripciones a uno de los nUmeros de serie. Después, deberd editar las credenciales de usuario del producto que habra pasado a tener un
numero de serie obsoleto.

Paso 1: Dirfjase a la pagina Su cuenta. Para ello, inicie sesiéon en corel.com y haga clic en Fusionar en el 4rea Estado del producto. En la
pagina Suscripciones, seleccione las suscripciones que desee fusionar. Dirfjase a la pagina Confirmar seleccién y seleccione el nimero de
serie que desee conservar.

Paso 2: Inicie la version de CorelDRAW o Corel PHOTO-PAINT que habré pasado a tener un nimero de serie obsoleto. Haga clic en

Herramientas P Opciones P Global. En el panel izquierdo del cuadro de didlogo, haga clic en ID de usuario. A continuacién, haga clic en
Editar credenciales y, en el cuadro de didlogo, escriba el nimero de serie que haya elegido en el paso 1.
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Supongamos que tiene dos cuentas de corel.com asociadas a distintas direcciones de correo electréonico y desea fusionarlas.

Primero, deberd llamar al servicio de asistencia de Corel para que se encargue de fusionar las cuentas. Después, deberd actualizar su
direccion de correo electrénico en el producto.

Paso 1: Pdngase en contacto con el servicio de asistencia de Corel y formule su solicitud de fusionar ambas cuentas. Se le pedird que
proporcione una direccién de correo electrénico activa para la cuenta fusionada. Si tiene suscripciones o programas de actualizacion en cada
cuenta, estaran asociados a nimeros de serie distintos, por lo que debera escoger uno de ellos.

Paso 2: Inicie la versién de CorelDRAW o Corel PHOTO-PAINT que habra pasado a estar asociada a una cuenta y una direccién de correo
electrénico obsoletas. Haga clic en Herramientas P Opciones P Global. En el panel izquierdo del cuadro de di4logo, haga clic en ID de
usuario. Haga clic en Editar credenciales y, en el cuadro de didlogo que se mostrara, escriba la direccién de correo electrénico que elija para
la cuenta fusionada. Escriba la contrasena. Si es necesario, escriba el nimero de serie que haya elegido en el paso 1.

Servicios de asistencia de Corel

Los Servicios de asistencia de Corel pueden proporcionarle informacién rapida y actualizada sobre funciones, especificaciones, precios,
disponibilidad, servicios y asistencia técnica para el producto. Si desea obtener la informacion mas actualizada sobre el servicio de Asistencia
disponible para su producto de Corel, visite www.corel.com/support.

Acerca de Corel

Con los afos, Corel ha aportado un espiritu de innovacién al desarrollo de una gama de productos galardonados que incluye software de
gréficos, pintura, fotografia, video y oficina. También hemos demostrado ser una empresa que elabora productos de alta calidad faciles de
usar y le hemos ayudado a lograr nuevas cotas de productividad. Ademas, hemos consolidado una relacién con nuestra comunidad de varios
millones de usuarios que nos han sorprendido y deleitado con todo lo que han creado con nuestro software.

La linea de productos de Corel incluye: CorelDRAW Graphics Suite, CoreIDRAW Technical Suite, Corel® Painter®, Corel® PaintShop®
Pro, Corel® VideoStudio®, WinDVD, Corel® WordPerfect® Office y WinZip. Si desea obtener mas informacién sobre Corel, visite
www.corel.com.
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Novedades de CorelDRAW Graphics Suite

Los temas siguientes describen las funciones nuevas y mejoradas de CorelDRAW Graphics Suite 2019:
* 'Individualmente" (pagina 27)

* 'Creatividad" (pagina 28)

* '"Productividad" (pagina 29)

Si desea informacion sobre las funciones y herramientas introducidas o mejoradas en versiones anteriores de CorelDRAW Graphics Suite,
consulte la seccién "Novedades de versiones anteriores" en la pagina 31.

Individualmente
CorelDRAW Graphics Suite 2019 le permite trabajar del modo que mejor se adapte a su estilo creativo.
Nuevo Ventana acoplable Objetos

En CorelDRAW Graphics Suite 2019 se ha redisefiado por completo el modo en que los usuarios trabajan y administran elementos de
disefio, capas y paginas. La nueva ventana acoplable Objetos permite trabajar de forma mas rapida e inteligente con control directo sobre la
estructura de un documento y con acceso rapido a sus componentes.

Novedades de CorelDRAW Graphics Suite | 27



ey

[, £
% (] Ml e u-lf
T Ramina | :
Guim |
- x
% Layml ]
sl Gupesed

v § Oupcom2
L J

Mejorado Flujo de trabajo de opciones

En CorelDRAW Graphics Suite 2019 se ha reorganizado la interfaz para configurar las preferencias de documentos, aplicacién y suite,
permitiendo adaptar de forma maés répida y sencilla su entorno de disefio a su trabajo

Creatividad

Sea maés creativo con un flujo de trabajo de plantillas mejorado, nuevos efectos de mapa de bits no destructivos y mucho mas.

Mejorado Flujo de trabajo con plantillas

Un flujo de trabajo con plantillas redisefnado que ayuda a mejorar la productividad. Puede descargar nuevas plantillas, afadir su propia
biblioteca, migrar con facilidad una coleccién a cualquier lugar y modificar propiedades; todo ello dentro del conjunto de aplicaciones. Y
lo que es méas, hay una amplia gama de plantillas totalmente actualizadas que ayudan a obtener unos resultados profesionales. Como son
faciles de personalizar, crear un disefio con el aspecto adecuado no supone ningun esfuerzo.

lﬁ'ﬂ‘ { [}
) .@,'-rv;« LOGO TEMPLATE '_
e W R

o e il .'.'t.r - _
— — N

:{ E.-h-:‘r.r“-_.%“ ':\;:-'i:'/-

5- _“"'s-” 'f:
}‘;ﬁ«-;t &wt v

.*:fm f?f = =
e

= w— Title

davreativen

e e e e m—

sl . I---|I
n2 N T

28 | Corel PHOTO-PAINT 2019 Guia del usuario



Nuevo Efectos de mapa de bits no destructivos

CorelDRAW 2019 permite aplicar, modificar y experimentar facilmente con efectos de mapa de bits tanto en vectores como en mapas de
bits, todo sin alterar la imagen o el objeto de origen. La nueva pestafa Efectos en la ventana acoplable Propiedades concentra la ediciéon no
destructiva, permitiendo hacer ajustes rapidos y experimentar sin limites.

Productividad

Aumente su productividad con las mejoras de rendimiento y las nuevas funciones intuitivas y de gran categoria de CorelDRAW Graphics
Suite 2019.

Mejorado Asistente de Fusién de impresion

CorelDRAW 2019 ha actualizado el modo en que se combina un dibujo con fragmentos de texto variable para crear varias copias distintas
de un diseno. Con una IU renovada y un flujo de trabajo optimizado, la funcién Print Merge facilita todavia mas la combinacién de

un gréafico con una fuente de datos para generar rapidamente envios masivos personalizados, material de marketing dirigido, tarjetas
comerciales, certificados y mucho mas.

Mejorado Administracion de activos digitales

En CorelDRAW Graphics Suite 2019 se ha renovado por completo el modo en que los usuarios interactéian con activos de disefo. A la hora
de trabajar con imégenes, clipart, rellenos, plantillas, fuentes y mucho mas, la IU totalmente redisefada ayuda a mejorar su productividad
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y ofrece un rendimiento mejorado. La interfaz optimizada le permite utilizar, crear y encontrar lo que busca mas rapido que nunca.
Puede descargar nuevos paquetes, anadir su propia biblioteca, migrar con facilidad una coleccién de activos a cualquier lugar y modificar
propiedades de activos; todo ello dentro del conjunto de aplicaciones. Y lo que es més, la nueva ventana acoplable Content ofrece una
ubicacion central en la que puede buscar y explorar imagenes vectoriales y raster, asi como acceder a mas gréficos. Si desea obtener mas
informacién, consulte la seccién "Herramientas creativas y contenido" en la pagina 99.
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Mejorado Rendimiento

Puede trabajar mas rapido que nunca gracias a las mejoras de rendimiento.

Nuevo Flujo de trabajo de pixel perfecto

CorelDRAW 2019 despeja las dudas a la hora de crear imagenes limpias y nitidas para la web con una serie de funciones nuevas que
garantizan una precisién de pixeles perfecta.

Mejorado Compatible con PDF/X

CorelDRAW Graphics Suite 2019 ofrece una gran variedad de opciones de exportacién en PDF/X conformes con ISO. La nueva
compatibilidad con PDF/X4 y PDF/X5 ayuda a garantizar una exportacion sencilla de archivos compatible con la mas amplia gama de
dispositivos y conforme con las Ultimas normativas del sector de la impresion.

Nuevo Ventana acoplable Buscar y reemplazar

La nueva ventana acoplable Buscar y reemplazar de CorelDRAW 2019 ofrece una interfaz sencilla e intuitiva que permite ubicar los
componentes de los dibujos y cambiar sus atributos mas rapido que nunca. Tiene una nueva opcidén que permite seleccionar un objeto y

30 | Corel PHOTO-PAINT 2019 Guia del usuario



utilizar sus propiedades como base de la busqueda. Puede reemplazar varias propiedades de objeto a la vez, como el color, el relleno y el
contorno. Ademas, se ha mejorado la busqueda y la sustitucion de texto para incluir texto en PowerClips y anidado en objetos agrupados.

Novedades de versiones anteriores

Si lo desea, puede obtener informacién sobre las novedades y mejoras desde la Ultima version de CorelDRAW Graphics Suite que utilizé.

Para obtener informacién sobre las novedades de versiones anteriores de CoreDRAW Graphics Suite

Haga clicen Ayuda P Resaltar novedades y haga clic en uno de los siguientes comandos:
* Desde la version 2018: resalta los comandos de menU y herramientas de las funciones introducidas o mejoradas en esta version.

* Desde la version 2017 resalta los comandos de menu y herramientas de las funciones introducidas o mejoradas en las versiones
2017,2018y 2019.

* Desde la version X8: resalta los comandos de menu y herramientas de las funciones introducidas o mejoradas en las versiones X8,
2017, 2018y 2019.

* Sin resalte: quita el resalte de comandos de menu y herramientas de la caja de herramientas.

Novedades de CorelDRAW Graphics Suite | 31
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Recursos de aprendizaje

Puede obtener informacién sobre cdmo usar el producto de diferentes maneras: leyendo la Guia de inicio répido; accediendo a la Ayuda, a
las sugerencias y las ayudas emergentes; viendo tutoriales en video; y explorando los recursos del sitio web de Corel (www.corel.com). En
el sitio web, puede acceder a otros tutoriales y sugerencias. También puede consultar el archivo Léame (léame.html), que se instala con el
software.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* "Obtener ayuda" (pagina 33)

* "Ayuda y sugerencias' (pagina 34)

* "Sugerencias" (pagina 36)

* 'Pantalla de inicio" (pagina 36)

* '"Guia de inicio rapido" (pagina 36)

e '"Recursos en video" (pagina 37)

* 'Sitio web para desarrolladores" (pagina 37)

* 'Guia de administracion de redes" (pagina 37)
* '"Recursos web" (pagina 37)

Obtener ayuda

Hay varios recursos de aprendizaje disponibles. La tabla siguiente puede ayudarle a decidir el tipo de recurso de aprendizaje que debe
consultar cuando necesite asistencia. Si desea obtener mas informacién sobre algunos recursos, haga clic en los enlaces correspondientes.

Para Consulte

Empezar a aprender a utilizar las aplicaciones "Recursos en video" en la pagina 37

"Guia de inicio rapido" en la pagina 36
Obtener informacién sobre las funciones nuevas y mejoradas "Recursos en video" en la pagina 37

Obtener informacién adicional sobre las herramientas y funciones "Ayuda y sugerencias" en la pagina 34

del producto o
"Recursos web" en la pagina 37
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Para

Descargar una lista de accesos directos de teclado

Aumentar sus conocimientos sobre el conjunto de aplicaciones
gracias a expertos de disefio gréfico

Aprender como automatizar tareas usando macros (o scripts)

Obtener informacién sobre como implementar el conjunto de
aplicaciones en una red

Obtener informacién especifica sobre la Gltima versién del conjunto
de aplicaciones

Convenciones de la documentacion

Consulte

"Sugerencias' en la pagina 36

CorelDRAW Graphics Suite Tarjeta de referencia rapida

Técnicas de los expertos, una serie que consiste en un conjunto
de tutoriales realizados por disefiadores profesionales que utilizan
CorelDRAW Graphics Suite en su trabajo diario. Asimismo, puede
acceder a los tutoriales en linea como archivos PDF individuales
directamente desde el sitio web de Corel.

"Recursos web" en la pagina 37

Sitio web de la comunidad de desarrolladores

Guia de administracion de CorelDRAW Graphics Suite 2019

Archivo Léame (readme.html), que se instala con el software. Para
encontrarla, vaya la carpeta en la que estd instalado el producto,
abra la carpeta Idiomas y abre la carpeta del idioma que desee.

La siguiente tabla describe algunas convenciones importantes que se usan en la documentacién.

Convencién Descripcion

Menu P Comando de menu

Un elemento de mend y comando de menu

Ejemplos

Haga clic en Archivo P Abrir.

en los que debe hacer clic por orden.

= Una nota contiene informacién importante
que resulta relevante para los pasos que la

No se puede copiar o clonar una mezcla
compuesta.

preceden. Puede describir las condiciones

necesarias para realizar los pasos.

)
7\

Una sugerencia ofrece recomendaciones
sobre como realizar los pasos que la

Si hace clic en el botén Margenes iguales,
debera especificar valores en los cuadros
Margenes superior/izquierdo.

Al recortar un objeto, se reducira el tamafo
del archivo de dibujo.

preceden. Puede presentar métodos

alternativos, u otras ventajas o utilidades del

procedimiento.

Ayuda y sugerencias

El nimero de muestras de la cuadricula
de colores se puede cambiar mediante el
deslizador Tamano.

La Ayuda proporciona informacién completa sobre las funciones del producto desde dentro de la aplicacion.
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Es necesario posee una conexion a Internet activa para acceder la ayuda. Si trabaja a menudo sin conexién, descargue la Corel PHOTO-PAINT
Guia del usuario.

Puede explorar toda la lista de temas o buscar palabras especificas. También puede acceder a la Base de conocimientos del sitio web de Corel
y otros recursos en linea, como videos, desde la ventana de Ayuda.

La Ayuda también esta disponible en linea en un formato PDF compatible con impresion. Puede acceder a la Guia del usuario en PDF dentro
de la aplicaciéon o descargarla en product.corel.com.

La ayuda emergente proporciona informacién préctica sobre controles de la aplicacién al mover el cursor del ratén sobre iconos, botones y
otros elementos de la interfaz de usuario.

Para utilizar la Ayuda

1 Haga clicen Ayuda P Ayuda del producto.

2 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente

Busque en los temas de la Ayuda Haga clic en la pestafia Contenido. Para abrir un tema, haga
clic en el titulo del tema del panel izquierdo.

Buscar una palabra o frase concreta en todo el texto de la Ayuda. Haga clic en la pestafia Buscar y escriba una palabra o frase en el
cuadro de busqueda.

Por ejemplo, si desea buscar informacion sobre el modo de color
RGB, escriba “RGB" para ver una lista de temas relevantes. Para
buscar una frase, escribala entre comillas (por ejemplo, escriba
#"qguias dindmicas” o “modo de color#").

Elija un tema en la lista que aparece.

Consejo: Si sus resultados de busqueda no incluyen temas
relevantes compruebe que ha escrito lo palabra o frase
correctamente. Tenga en cuenta que si ha instalado el programa
en inglés y desea buscar informacién en la Ayuda en inglés, debe
utilizar las normas ortograficas del inglés americano (por ejemplo,
“color”, “favorite”, “center” y “rasterize”), de manera que si
busca las palabras como se escriben en inglés britanico (“colour”,

non

“favourite”, “centre” y “rasterise”) no obtendré resultados.

Imprimir un determinado tema de la Ayuda Abra la pagina que desea imprimir y haga clic en Imprimir en la
parte superior de la ventana de Ayuda.

/.
C=
También puede acceder a la Ayuda presionando la tecla F1.

Puede ver Ayuda sensible al contexto desde un cuadro de didlogo haciendo clic en el botén Ayuda del cuadro de didlogo.

Para acceder a la Guia del usuario de PHOTO-PAINT 2019

* Haga clicen Ayuda P Guia de usuario.
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Es necesario posee una conexion a Internet activa para acceder la Guia de usuario. Si trabaja a menudo sin conexién, descargue la

Guia del usuario en product.corel.com.

Sugerencias

Las Sugerencias proporcionan informacion sobre herramientas de la caja de herramientas desde dentro de la aplicacién. Cuando hace clic
en una herramienta aparece una sugerencia en la ventana acoplable Sugerencias en la parte derecha de la ventana de la aplicacion que le
indica como usar la herramienta. Si necesita informacién adicional acerca de una herramienta, puede consultar los recursos de aprendizaje
relevantes, como temas de ayuda, videos o tutoriales escritos. Las sugerencias pueden ocultarse en cualquier momento.

Para utilizar las sugerencias
Para

Mostrar u ocultar Sugerencias

Mostrar informacién sobre una herramienta

Obtener informacién adicional acerca de la herramienta activa

Explorar temas visualizados con anterioridad

Pantalla de inicio

Realice lo siguiente

Haga clicen Ayuda P Sugerencias.

Cuando el comando Sugerencias esta activado, la ventana
acoplable Sugerencias aparece y muestra informacién sobre la
herramienta activa de la caja de herramientas.

Haga clic en la herramienta o realice una acciéon con una
herramienta que ya esté activa.

En la seccion Mas informacion, haga clic en un enlace a un tema
de ayuda, video o tutorial escrito relevante.

Haga clic en los botones Anterior y Adelante situados en la parte
inferior de la ventana acoplable Sugerencias.

La pantalla de inicio aparece al iniciar la aplicacion. Con la pantalla de inicio puede iniciar o abrir un documento de forma rapida, seleccionar
un espacio de trabajo que se ajuste a sus necesidades, acceder a videos de aprendizaje en linea y a otros recursos de aprendizaje, y dejarse
inspirar por una galerfa de obras de arte originales creadas con Corel PHOTO-PAINT.

Para acceder a la Pantalla de inicio

* Haga clic en Ayuda P Pantalla de inicio.

C=

También puede acceder a la Pantalla de inicio haciendo clic en el botén Pantalla de inicio de la barra de pestanas.

Guia de inicio rapido

La Gufa de inicio répido, disponible en formato PDF, le puede ayudar a familiarizarse rapidamente con el conjunto de aplicaciones

proporcionandole informacién sobre funciones y herramientas Utiles.
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Para acceder a la Guia de inicio rapido
* Haga clicen Ayuda P Guia de inicio rapido.

=4

Es necesario tener una conexion a Internet activa para acceder la Guia de inicio rapido. Si trabaja a menudo sin conexién, descargue
la Guia de inicio répido en product.corel.com.

Recursos en video
Puede acceder a recursos de aprendizaje en video desde la pantalla de inicio, asi como desde el menu Ayuda.

Los tutoriales en video le muestran cémo completar tareas basicas, como dibujar, colorear objetos y darles forma en CorelDRAW, o aplicar
mascaras y recortar en Corel PHOTO-PAINT; ademas, le ayudan a sacar el méximo partido de las funciones como la simetria, administracion
de fuentes, rellenos y transparencias, herramientas de alineacién, cddigos QR, efectos vectoriales y de mapas de bits, etc. Algunos

videos no tienen sonido, pero incluyen subtitulos que ofrecen Utiles sugerencias y ayudan a comprender las funciones que se muestran.
Independientemente de si estd empezando o si es un usuario experimentado, encontrard demostraciones y sugerencias Utiles para impulsar
su productividad y ampliar su experiencia.

Para acceder a un video

* Haga clic en Ayuda P Tutoriales en video.

Sitio web para desarrolladores

Independientemente de si estd automatizando tareas mediante el uso de macros o scripts, creando herramientas personalizadas o
desarrollando soluciones comerciales que se integran con CorelDRAW Graphics Suite; el sitio web para la comunidad de desarrolladores
puede ayudarle gracias a su enorme cantidad de recursos: una guia de programacién, documentacién detallada de referencia de modelos de
objetos con ejemplos de codigo y articulos completos sobre programacion.

Puede utilizar Microsoft Visual Basic for Applications (VBA) o Microsoft Visual Studio Tools for Applications (VSTA) para crear macros y
proporcionar soluciones personalizadas para CoreIDRAW y Corel PHOTO-PAINT.

Guia de administracion de redes

La Guia de administracion de CorelDRAW Graphics Suite 2019 es un recurso paso a paso para instalar CorelDRAW Graphics Suite 2019

en una red. Esta guia se proporciona a los clientes que adquieren una licencia corporativa de CorelDRAW Graphics Suite 2019 para su
organizacién. Para adquirir una licencia corporativa de software y obtener su guia de administracion, péngase en contacto con el servicio de
Asistencia técnica de Corel.

Recursos web

Los siguientes recursos web le pueden ayudar a obtener el méximo rendimiento de CoreIDRAW Graphics Suite:
* Base de conocimientos de Corel: respuestas del equipo de Servicio de asistencia técnica de Corel a las preguntas de usuarios de

* Comunidad CorelDRAW.com: entorno en linea que le permite compartir su experiencia sobre el producto, formular preguntas y recibir
ayuda y sugerencias de otros usuarios.

* Tutoriales en el sitio web de Corel: tutoriales con todo lujo de detalles en los que expertos de CoreIDRAW Graphics Suite comparten sus
conocimientos y sus técnicas

Es necesario posee una conexion a Internet activa para acceder estos recursos web.
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http://apps.corel.com/redirect?_redirect=command&function=KB&subfunction=installation&app=CorelDRAW&version=2017&lang=EN
http://apps.corel.com/redirect?_redirect=command&function=Community&app=cdgs&version=2017&lang=EN
http://product.corel.com/query.htm?box=cgs&prod=cgs&lang=*&topic=tutorials
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Iniciar y configurar

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* Iniciar y salir Corel PHOTO-PAINT" (pagina 39)
* "Cambiar idioma" (pagina 39)

* '"Configuracién de arranque" (pagina 40)

Iniciar y salir Corel PHOTO-PAINT

Puede iniciar Corel PHOTO-PAINT desde la barra de tareas de Windows y terminar la sesién de Corel PHOTO-PAINT desde la ventana de la
aplicacion.

Para iniciar y salir de Corel PHOTO-PAINT

Para Realice lo siguiente

Iniciar Corel PHOTO-PAINT Opte por uno de los siguientes métodos:
. (Windows 7 y Windows 10) Desde la barra de tareas de
Windows, haga clic en Inicio » Programas » CorelDRAW
Graphics Suite 2019 P Corel PHOTO-PAINT.

. (Windows 8) Haga clic en el icono de Corel PHOTO-PAINT
2019 de su escritorio.

Salir de Corel PHOTO-PAINT Haga clic en Archivo P Salir.

Cambiar idioma

Si ha instalado una aplicacién en varios idiomas, podré cambiar el idioma de la interfaz de usuario y de la Ayuda cuando lo desee.

Para cambiar el idioma de la interfaz de usuario y la Ayuda

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Global.
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Haga clic en General.

Elija un idioma en el cuadro de lista Idioma de interfaz de usuario.

Si desea cambiar el idioma de la interfaz de usuario y de la Ayuda al iniciar la aplicacién, active la casilla de verificaciéon Preguntar la
préxima vez que inicie la aplicacién.

4 Reinicie la aplicacion.

=4

Si solo hay un idioma disponible en el cuadro de lista Idioma de interfaz de usuario, antes deberéd instalar los idiomas adicionales
que desee utilizar. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccién "Para modificar o reparar una instalacion de " en la pagina
20.CorelDRAW Graphics Suite

Configuracién de arranque

Puede especificar la configuracién de inicio para Corel PHOTO-PAINT, que controla la apariencia de la aplicacién al abrirse. Por ejemplo,
puede elegir que al iniciar la aplicaciéon aparezca la pantalla de inicio o que se cree un nuevo documento en blanco.

Para cambiar la configuracion de inicio

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Corel PHOTO-PAINT.
2 Haga clic en General.
3 En el drea Procedimientos iniciales, elija una opcién del cuadro de lista Al inicio de PHOTO-PAINT.

Si desea ocultar el cuadro de didlogo Crear una nueva imagen al crear imagenes, desactive la casilla de verificacién Mostrar el cuadro
de didlogo Nueva imagen.

40 | Corel PHOTO-PAINT 2019 Guia del usuario



Corel”

PHOTO-PAINT

Descripcion del espacio de trabajo de Corel
PHOTO-PAINT

Si se familiariza con la terminologia y el espacio de trabajo de Corel PHOTO-PAINT, podra seguir los conceptos y procedimientos presentados
en el manual del usuario y en la Ayuda.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

e '"Términos de Corel PHOTO-PAINT" (pagina 41)
* '"Wentana de la aplicacion" (pagina 42)

* "Elija un espacio de trabajo" (pagina 44)

* 'Barras de herramientas" (pagina 45)

* '"Caja de herramientas" (pagina 47)

* "Barra de propiedades" (pagina 57)

* "Ventanas acoplables" (pagina 57)

* 'Paleta de colores" (pagina 59)

* 'Barra de estado" (pagina 59)

Términos de Corel PHOTO-PAINT

Antes de empezar a utilizar Corel PHOTO-PAINT, debe comprender los términos siguientes:
Término Descripcion

Canal Imagen en escala de grises de 8 bits que almacena informacién de
color o de mdscara para una imagen.

Area editable El &rea editable de una mascara permite aplicar pintura y efectos al
area seleccionada de una imagen.

Imagen Un archivo que abre o crea en Corel PHOTO-PAINT.
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Término Descripciéon

Objetivo Capa de objeto que protege la imagen total o parcialmente cuando
se realizan correcciones de color y tonales.

Méascara Durante la edicién de una imagen puede afadirsele una mascara
para definir dreas protegidas y areas editables.

Objeto Mapa de bits independiente que ocupa una capa sobre la imagen
de fondo.
Sendero Conjunto de segmentos de linea y curva conectados mediante

puntos finales ajustables denominados nodos.

Miniaturas Version pequefa y de baja resolucién de una imagen.

Si desea obtener més términos y definiciones, consulte la seccién "Glosario" en la pagina 595..

Ventana de la aplicacion

La ventana de la aplicacion de Corel PHOTO-PAINT contiene elementos que le ayudan a acceder a los comandos y las herramientas
necesarios para ver y editar imagenes. A los comandos de la aplicacién se accede a través de la barra de mends, la caja de herramientas, la
barra de propiedades, las barras de herramientas y las ventanas acoplables.

A continuacién aparece una imagen de la ventana de la aplicacion.

42 | Corel PHOTO-PAINT 2019 Guia del usuario



Cowrel PHOTO
rebinve  Edick

ﬂD'

= o

BLDa[]— > =i,

'

MT 2075 (84 Ba) - FHOOT 34 o (RS
Wer |magen  Auee  Efectes

=l Wy [ [ s W =

L Herramienns scral Pick

Componente

1. Caja de herramientas

2. Ficha Documento

3. Barra de titulo

4. Barra de propiedades

5. Barra de menus

®)

24 |tz 5% - Fondo i

Misgara  Objeta  Herrammnted na

Hagga <b o ol abjeta para seleccianar

B - O0x

ﬂ E ﬂ‘ E micisdor T

3
g
a3
]
-
=]

smaumaling
EEEEEE

sowan 4

E L
L&

19

Los numeros con un circulo corresponden a los nimeros en la siguiente
tabla, la cual describe los controles principales de la ventana de la aplicacion.

Descripcion

Contiene herramientas para editar, crear y ver imagenes, asi como
controles para seleccionar colores y rellenos

Permite desplazarse rapidamente entre documentos

Muestra el titulo del documento seleccionado

Contiene comandos relevantes para la herramienta activa

Contiene menus desplegables con comandos agrupados por

categoria.
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Componente Descripciéon

6. Barra de herramientas (estandar) Contiene métodos abreviados para acceder a menus y otros
comandos basicos, como los de apertura, almacenamiento e
impresion.

7. Ventana de imagen La ventana en que se muestra la imagen. Aunque es posible abrir

mas de una ventana de imagen a la vez, solo pueden aplicarse
comandos a la ventana de imagen activa.

8. Barra de estado Muestra informacién sobre la imagen, informacion sobre el sistema
y sugerencias.

9. Explorador Muestra una miniatura de la imagen entera para que pueda
moverla por a imagen sin tener que arrastrar o usar la mano. El
navegador estd disponible Unicamente cuando no es posible ver
toda la imagen en la ventana de imagen.

10. Ventana acoplable Ofrece acceso a comandos adicionales y a informacién sobre
la imagen. Algunas ventanas acoplables tienen un &rea de
visualizacion.

11. Paleta de colores Contiene muestras de color

Muchos elementos de la ventana de la aplicacién pueden personalizarse segun las necesidades del flujo de trabajo. Si desea obtener méas
informacion sobre la personalizacion de Corel PHOTO-PAINT, consulte la seccién "Personalizar Corel PHOTO-PAINT" en la pagina 563.

Elija un espacio de trabajo

Corel PHOTO-PAINT incluye un conjunto de espacios de trabajo disefiados para contribuir a incrementar su productividad. Un espacio de
trabajo es una configuraciéon que determina la forma en que se organizan las barras de menus, los elementos de menu y los botones cuando
se abre la aplicacién. Su objetivo consiste en ofrecer un acceso mas sencillo a las herramientas que use con mayor frecuencia. Puede elegir
un espacio de trabajo en la Pantalla de inicio o cambiar a un espacio de trabajo diferente desde el interior de la aplicacién.

La siguiente tabla describe los espacios de trabajo disponibles:
Espacio de trabajo Descripcion

Lite Este espacio de trabajo facilita el acceso a las herramientas
y funciones de Corel PHOTO-PAINT que se usan con mayor
frecuencia. Si usa Corel PHOTO-PAINT por primera vez, el espacio
de trabajo Lite resulta ideal para familiarizarse con el programa.

Default Este espacio de trabajo se ha redisefiado para presentar una
distribucién de las herramientas y los controles mas intuitiva. Si
ya tiene experiencia con Corel PHOTO-PAINT, u otra aplicacion
de edicién de fotografias, el espacio de trabajo predeterminado
representa una buena opcion.
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Espacio de trabajo Descripciéon

Los temas de la Ayuda se basan en el espacio de trabajo
predeterminado.

Funcién tactil Optimizado para dispositivos tactiles, el espacio de trabajo tactil es
perfecto para el trabajo de campo y la creacién de esbozos. Puede
completar sus tareas mediante toques, un dial o un lapiz grafico sin
necesidad de ratén ni teclado.

Adobe Photoshop Simula el espacio de trabajo de Adobe Photoshop colocando
las funciones de Corel PHOTO-PAINT en el lugar en las que
normalmente encontraria la funcién equivalente en Adobe
Photoshop. Este espacio de trabajo resulta Gtil si acaba de cambiar
de Adobe Photoshop a Corel PHOTO-PAINT y no esté familiarizado
con el espacio de trabajo de Corel PHOTO-PAINT.

Si dispone de un flujo de trabajo Unico, puede crear un espacio de trabajo personalizado que esté optimizado para sus necesidades
especificas. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Crear espacios de trabajo" en la pagina 564.

Para seleccionar un espacio de trabajo

* Haga clic en Ventana P Espacio de trabajo y seleccione uno de los espacios de trabajo disponibles.
/
C=

También puede elegir un espacio de trabajo en la Pantalla de inicio o en el cuadro de didlogo Estaciones de trabajo (Herramientas P
Opciones # Estaciones de trabajo).

Barras de herramientas

Las barras de herramientas contienen botones que sirven de acceso directo a comandos de menu. La barra de herramientas estdndar esta
constituida por comandos de uso frecuente. En la tabla que se muestra a continuacién se describen los botones de la barra de herramientas
estandar.

Presione este botén Para

i Iniciar una imagen nueva

D Abrir una imagen
ﬂ Guardar una imagen
& Imprimir una imagen
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Presione este botén Para

F Cortar los objetos seleccionados y almacenarlos en el Portapapeles

Copiar los objetos seleccionados en el Portapapeles

-z Pegar el contenido del Portapapeles en una imagen

Rehacer la Ultima accién

C.

Mostrar la ventana acoplable CONNECT y buscar contenido, como
clipart, fotos, fuentes y mucho mas.

Importar una imagen

4) Deshacer la Gltima accion
.
~

1

1 Exportar una imagen

100, Cambiar el nivel de zoom
(1] -

|'-'| Ver una previsualizacién a pantalla completa.
I |
5 = Mostrar u ocultar reglas
isa)
O Mostrar u ocultar lineas guia
H
m@ Mostrar u ocultar la cuadricula de segmentos de la imagen
HI O ) Mostrar u ocultar el recuadro de méascara
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Presione este botén Para

]:@ Mostrar u ocultar el recuadro de objeto

E Invertir una mascara

e Borrar una méscara

hassss o

O Abrir varios cuadros de didlogo Opciones.
. Iniciar aplicaciones Corel

E Iniciador -

Ademés de la barra de herramientas estandar, Corel PHOTO-PAINT incluye barras de herramientas para determinadas tareas. Por ejemplo,
si trabaja con mascaras frecuentemente, puede activar la barra de herramientas Mascara/objeto. A diferencia de los comandos de la barra
de propiedades, que cambian de forma dindmica en funcién de la herramienta seleccionada, los comandos de las barras de herramientas
siempre son los mismos.

Si desea obtener méas informacion sobre cémo desplazar y cambiar el tamafo de las barras de herramientas, o sobre cémo establecer las
barras de herramientas que se visualizan de forma predeterminada, consulte la seccién "Para personalizar la posicién y visualizacion de las
barras de herramientas" en la pagina 571. También puede crear una barra de herramientas personalizada que incluya las herramientas y
comandos que utilice con més frecuencia. Si desea obtener mas informacion sobre la creacién de barras de herramientas personalizadas,
consulte la secciéon "Personalizacién de barras de herramientas" en la pagina 571.

Para ocultar o mostrar una barra de herramientas

Haga clic en Ventana P Barras de herramientas y, a continuacion, en una barra de herramientas.

Junto al nombre de la barra de herramientas aparece una marca de seleccién para indicar que la barra de herramientas se esta
mostrando en la ventana de aplicacion.

Caja de herramientas

La caja de herramientas contiene herramientas para editar, crear y visualizar imagenes. Las herramientas relacionadas se agrupan en menus
laterales.

Una pequena flecha situada en la esquina inferior derecha de un botén de la caja de herramientas indica que se trata de un menu lateral. En
la caja de herramientas se muestra la Gltima herramienta utilizada en el menu lateral. Puede acceder a las herramientas de un menu lateral
haciendo clic en la pequefa flecha negra que aparece en la esquina inferior derecha del boton de la caja de herramientas.
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Haga clic en la flecha del mend lateral de la herramienta Clonar para abrir el menu lateral de herramientas Retoque.

Ademas de las herramientas, la caja de herramientas incluye el &rea de control de color. El 4rea de control de color permite elegir colores y
rellenos.

Para ocultar o mostrar la caja de herramientas

Haga clic en Ventana P Barras de herramientas P Caja de herramientas.

Para mostrar u ocultar herramientas en la barra de herramientas

Haga clic en el botén Personalizacién rapida + y active o desactive las casillas de verificacién correspondientes.
Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion "Personalizar la caja de herramientas' en la pagina 574.

Las siguientes tablas proporcionan descripciones de las herramientas y del rea de control de color.

Herramientas

Herramienta Seleccion

La herramienta Seleccion permite
seleccionar y transformar objetos.

Herramientas de mascara

La herramienta Mdscara rectangulo
le permite definir areas editables de
rectangulo.
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La herramienta Mdscara elipse le permite
definir &reas editables elipticas.

La herramienta Mascara varita magica
permite definir &reas editables irregulares
que incluyan el primer pixel sobre el que se
hace clic y todos los pixeles adyacentes de
color similar.

La herramienta Mdscara lazo le permite
definir areas editables de forma irregular y
rodeadas de pixeles de color similar.

La herramienta Méascara magnética le
permite encajar el recuadro de méscara en
los bordes de las &reas cuyo color contrasta
con el del area circundante.

La herramienta Méascara de mano alzada
le permite definir areas editables de formas
irregulares o poligonales.

La herramienta Mdscara pincel le permite
definir un area editable pasando el pincel
por un &rea como si se estuviera pintando.
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La herramienta Mdscara planar permite
crear mascaras fundidas definidas por lineas
paralelas.

Transformacion de mascara, herramienta

——® —-—=—a - ——8—— -3

' La herramienta Transformacién de

. ‘-I-' mascara le permite determinar la posicion
y el tamafo de &reas editables, asi como t}
transformarlas.

LT
-

Herramientas de recorte

_|_I La herramienta Recortar le permite recortar
|-|- imagenes y enderezar imagenes torcidas.

La herramienta Enderezar le permite

- enderezar imagenes torcidas mediante la

alineacion de una barra de enderezamiento

con un elemento de la imagen. . .

le permite corregir las distorsiones de
perspectiva en fotos.

@ La herramienta Correccién de perspectiva
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imagenes le permite dividir una imagen
grande en secciones mas pequenas que se
pueden usar en una pagina web.

mt[ La herramienta Segmentacién de

Herramientas de zoom

La herramienta Zoom permite cambiar

el nivel de aumento de la ventana de la
imagen.

La herramienta Mano le permite arrastrar
&reas de una imagen hasta poder verlas

cuando la imagen es mas grande que la
ventana.

Herramientas de retoque

d z La herramienta Clonar le permite duplicar

'\ H parte de una imagen y aplicarla a otra parte
de la misma o a otra imagen.

‘@ La herramienta Correccién de ojos rojos le

n permite eliminar el efecto de ojos rojos que

aparece en algunas fotografias.
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Herramientas de efectos liquidos

N

®
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La herramienta Pincel de retoque le
permite quitar las imperfecciones de una
imagen, como por ejemplo lagrimas,
marcas de arafazos y arrugas, mezclando
las texturas y los colores.

La nueva herramienta Clon de correccién
le permite corregir imperfecciones

sin problemas pintando con texturas
muestreadas que coincidan con el color del
4rea circundante.

La herramienta Difuminado le permite crear
un efecto similar al de arrastrar pintura
fresca.

La herramienta Espiral permite crear
espirales de areas de la imagen especificas.

La herramienta Atraccidon permite cambiar
la forma de éreas de la imagen atrayendo
los pixeles hacia el centro del pincel.

La herramienta Rechazo permite cambiar la
forma de areas de la imagen repeliendo los
pixeles desde el centro del pincel.




Herramienta Efecto

La herramienta Efecto le permite realizar
correcciones locales de tono y color en la
imagen.

Herramienta Texto

La herramienta Texto le permite afadir texto
a una imagen y modificar el texto existente.

Herramientas de pincel

'y La herramienta Pintar le permite pintar una
‘\ imagen con el color principal.
% La herramienta Diseminador de imagenes
le permite cargar una 0 mas imagenes y

pintar con ellas sobre su imagen.

9 La herramienta Pincel de deshacer le
permite restaurar areas de la imagen
deshaciendo la ultima pincelada aplicada.

1 4
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Herramientas de forma
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La herramienta Pincel de reemplazar color
le permite reemplazar el color principal en
la imagen con el color secundario.

La herramienta Rectangulo le permite
dibujar formas cuadradas o rectangulares.

La herramienta Elipse le permite dibujar
circulos y formas elipticas.

La herramienta Poligono le permite dibujar
poligonos.

La herramienta Linea le permite dibujar
segmentos de linea recta separados o
unidos utilizando el color principal.

La herramienta Trayecto le permite creary
editar trayectos.
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Herramienta Borrador

-

Herramienta sombra

=1

Herramientas Transparencia

Herramienta Cuentagotas

La herramienta Borrador le permite borrar
areas de la imagen o del objeto para revelar
los objetos o el fondo subyacentes.

La herramienta Sombra interactiva le
permite anadir sombras a objetos.

La herramienta Transparencia de objetos
permite realizar un fundido gradual de los
colores de los objetos para mostrar las areas
de imagen subyacentes.

La herramienta Transparencia de color le

permite conferir transparencia a los pixeles

de un objeto que tengan un valor de color ]
determinado.

La herramienta Pincel de transparencia
de objetos le permite aplicar pinceladas
a areas de un objeto para hacerlas més
transparentes.
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Herramientas de relleno

&

A

Area de control de color
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La herramienta Cuentagotas le permite
tomar muestras de color de una imagen.

La herramienta Relleno permite rellenar
areas con uno de los cuatro siguientes tipos

de relleno: uniforme, degradado, mapa de -
bits y textura.
¢. !

La herramienta Relleno interactivo le
permite aplicar rellenos degradados a toda
la imagen, objeto o seleccion.

La muestra Color principal presenta el

color de actual, que se aplica a todas las Color

herramientas de pintura, forma, rellenoy priﬂcipﬂ\‘

texto. t\
La muestra Color secundario presenta el Caolor

color secundario actual, que se muestra .

al borrar partes del fondo o cuando se secundario

aumenta el tamafo del papel. o

La flecha permite alternar entre color
principal y color secundario.

Es posible cambiar el color principal y
secundario si se hace doble clicen la
muestra de color correspondiente.
P Restablecer

El icono Restablecer color permlte colores
recuperar los colores predeterminados:

negro como color principal, y blanco como

color secundario.



Barra de propiedades

La barra de propiedades muestra los comandos afines a la herramienta activa. Por ejemplo, si utiliza la herramienta Texto, el contenido de la
barra de propiedades cambia para mostrar la configuracion del texto, como el tipo y el tamafio de fuente y la alineacién.

&= -mm - B FVY K- o NEw | Oeem = Ol %

)
A

Para mostrar u ocultar herramientas de la barra de propiedades, haga clic en el botén Personalizacién rapida | ,y active o
desactive las casillas de verificacion correspondientes. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Personalizar la barra de
propiedades" en la pagina 574.

Ventanas acoplables

Los inspectores muestran los mismos tipos de controles que un cuadro de didlogo, como botones de comando, opciones y cuadros de
lista. A diferencia de la mayoria de los cuadros de didlogo, es posible mantener abiertas las ventanas acoplables mientras se trabaja con un
documento, para asi poder acceder rdpidamente a los comandos y experimentar con distintas opciones. Las ventanas acoplables contienen
opciones similares a las que ofrecen las paletas en otros programas.

Las ventanas acoplables pueden estar acopladas o flotantes. Una ventana acoplable acoplada se conecta al borde de la ventana de la
aplicacién, a una barra de herramientas o a una paleta. Una ventana acoplable flotante no se conecta a ninglin elemento del espacio de
trabajo. Si abre varias ventanas acoplables, normalmente aparecen anidadas y solo una se ve en su totalidad. Puede visualizar répidamente
una ventana acoplable que no esté a la vista, con tan sélo hacer clic en la ficha de la ventana.

Las ventanas acoplables pueden moverse y contraerse para ahorrar espacio en la pantalla.
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Boton Contraer Botdn Cerrar todas las ventanas

barra de titulo
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Un ejemplo de ventana acoplable es la ventana acoplable Objetos. La ventana acoplable Objetos muestra miniaturas
del fondo de la imagen y de cada capa de objeto, asi como opciones y botones de comando relativos a los objetos.
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Para abrir o cerrar una ventana acoplable
* Haga clic en Ventana P Ventanas acoplables y haga clic en una ventana acoplable.

C=

Para abrir o cerrar ventanas acoplables, puede hacer clic en el botén Personalizaciéon rapida + situado a la derecha de una

ventana acoplable y activar o desactivar las casillas de verificacién correspondientes.

También puede cerrar una ventana acoplable haciendo clic en el botdn X de su barra de titulo. Al hacer clic en el botén X de la barra
de titulo, se cerrardn todas las ventanas acoplables de un grupo. Para cerrar solo una ventana acoplable, haga clic en el boton X de la
ficha esta.

Para mover ventanas acoplables

Para mover Realice lo siguiente

Ventana acoplable Arrastre la ficha de la ventana acoplable a otra ubicacion.

Varias ventanas acoplables anidadas Arrastre la barra de titulo de la ventana acoplable activa a
otro lugar.

Para acoplar una ventana acoplable flotante

* Arrastre la ficha o la barra de titulo de la ventana acoplable a un borde de la ventana de dibujo y coloque el cursor en el borde. Cuando
aparezca una previsualizaciéon en gris de la posicidén de la ventana acoplable, suelte el botén del raton.

Para contraer una ventana acoplable
* Haga clic en el boton Contraer ventanas acoplables P de la barra de titulo de la ventana acoplable.

C=

Para expandir una ventana acoplable, haga clic en la ficha de esta.

Paleta de colores

Una paleta de colores es un conjunto de muestras de color. Los colores principal y secundario se pueden elegir en la paleta de colores
predeterminada, que contiene colores RGB. Si desea obtener més informacion sobre cémo elegir colores, consulte la seccién "Elegir colores"
en la pagina 198.

Barra de estado

La barra de estado muestra informacion sobre la imagen, la memoria del sistema y la herramienta activa. También muestra informacién
sobre el color del documento y el estado de prueba de color. Puede cambiar el tipo de informacion mostrada para que le oriente sobre la
tarea actual. Por ejemplo, si trabaja con imagenes de diferentes dimensiones, puede ver la dimensién de la imagen actual.

También es posible personalizar la barra de estado afiadiendo botones de comando. Si desea obtener mas informacién sobre la
personalizacién de la barra de estado, consulte la seccion "Personalizar la barra de estado" en la pagina 575.
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Para cambiar el tipo de informaciéon que muestra la barra de estado

Haga clic en el botén Propiedades del documento C} en la barra de estado y haga clic en una de las opciones siguientes:
* Tamafo de archivo

* Consejos de herramientas

* Dimensiones del documento

* Configuracién de color del documento

* Memoria
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Configuracion

Puede cambiar varios valores de configuracion para adaptar Corel PHOTO-PAINT a sus preferencias.

Esta seccién contiene los temas siguientes:
* "Opciones de espacio de trabajo" (pagina 61)
» "Desactivar mensajes de advertencia" (pagina 62)

Opciones de espacio de trabajo
En Corel PHOTO-PAINT puede cambiar la configuracion predeterminada del espacio de trabajo para adaptarla a sus preferencias.

Existen dos tipos de opciones de espacio de trabajo: generales y de visualizacién. Las opciones generales permiten especificar valores como la
unidad de medida, el descentrado de duplicado y la configuracion de arranque.

También permiten definir los valores de desplazamiento y superdesplazamiento. El valor de desplazamiento establece la distancia (en pixeles)
a la que puede desplazarse un objeto, un érea editable o una linea gufa con las teclas de flecha. El valor de superdesplazamiento es un
multiplo del valor.

Las opciones de visualizacién permiten especificar valores como el color de los trayectos, el color de la tinta de la mascara, el color de las
lineas guia y los patrones de cuadricula transparentes. También permiten especificar valores de umbral para los recuadros de mascara y
objeto.

Para configurar las opciones generales
1 Haga clic en Herramientas P Opciones » Corel PHOTO-PAINT.
2 Haga clic en General.

3 Especifique las configuraciones que desee.

Para configurar las opciones de visualizacién

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Corel PHOTO-PAINT.
2 Haga clic en Visualizacion.

3 Especifique las configuraciones que desee.
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Desactivar mensajes de advertencia

Es posible que reciba mensajes de advertencia mientras trabaja en Corel PHOTO-PAINT. Estos mensajes explican las consecuencias de una
accién que esta a punto de realizarse e informan sobre los cambios permanentes que dicha accion puede provocar. Aunque los mensajes
de advertencia son Utiles, podra desactivarlos una vez que conozca el programa para no tener que visualizarlos. No los desactive antes de
familiarizarse con la aplicacion y con los resultados de los comandos que utiliza.

Para desactivar los mensajes de advertencia

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Corel PHOTO-PAINT.

2 Haga clic en Advertencias.

3 Desactive las casillas correspondientes a las advertencias que no desea ver.
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Cargar imagenes en Corel PHOTO-PAINT

En Corel PHOTO-PAINT es posible cargar imagenes de diversas maneras.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* "Abrir imagenes" (pagina 63)

* 'Importar archivos" (pagina 65)

* "Escanear imagenes" (pagina 67)

e 'Crear imagenes' (pagina 68)

* '"Operaciones con varias imagenes" (pagina 70)

* "Operaciones con graficos vectoriales" (pagina 70)

Si desea obtener més informacion sobre la transferencia de archivos RAW a Corel PHOTO-PAINT, consulte la seccién "Importar archivos de
camara RAW en Corel PHOTO-PAINT" en la pagina 530.

Abrir imagenes
Puede abrir la mayoria de los mapas de bits en Corel PHOTO-PAINT. Cada imagen que se abre aparece en su propia ventana de imagen.

Al abrir documentos en Corel PHOTO-PAINT, se muestran de forma predeterminada en una vista con varias fichas. Es posible personalizar la
aplicacion para que los documentos se abran en ventanas flotantes.

También puede importar imdgenes. La importacion permite afiadir una nueva imagen a la ventana de imagen activa. Si desea obtener mas
informacion, consulte la seccion "Importar archivos' en la pagina 65.

Puede usar las imagenes clipart y las fotografias incluidas en la aplicacion. Puede buscar imagenes por distintos criterios, tales como el
nombre de archivo, titulo, tema, palabra clave, comentario y otras propiedades adjuntas al archivo. Si desea obtener més informacion sobre
cdmo realizar busquedas de archivos, consulte la Ayuda de Windows. También puede explorar y buscar contenido mediante la ventana
acoplable Obtener mas. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Explorador CONNECT" en la pagina 107.

Abrir versiones anteriores de archivos multilingtes

Puede abrir o importar una imagen de la versiéon 11 o anterior de Corel PHOTO-PAINT que contenga texto en un idioma distinto al de su
sistema operativo. Para ello, puede utilizar la configuracion de la pagina de codigos para cerciorarse de que los nombres de objetos y notas
guardados con la imagen se muestran correctamente en la ventana acoplable Objetos. Para mostrar correctamente el texto en la ventana
de imagen, es necesario utilizar ajustes de codificacion. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion "Modificar la configuracién de
codificacién" en la pagina 461.
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Para abrir una imagen
1 Haga clic en Archivo P Abrir.
2 Elija la carpeta en la que estd almacenado el archivo.

3 Haga clic en el nombre del archivo deseado.

Si es necesario puede buscar la imagen mediante el cuadro de busqueda.

4 Haga clic en Abrir.

También es posible

Detectar una marca al agua

Para quitar dreas no deseadas de una imagen al abrirla

Reducir el tamafo de una imagen al abrirla

Buscar una imagen

Acceder a una versiéon anterior de un archivo

Mostrar correctamente nombres de objeto y notas en una imagen
creada en una versién anterior de Corel PHOTO-PAINT

)
A

Para abrir un archivo con el que ha trabajado recientemente, haga clic en Archivo P Abrir reciente y seleccione el nombre de archivo.

Active la casilla Comprobar marca al agua.

Esta opcién no esta disponible para todos los formatos de archivo.

En el cuadro de lista Abrir, haga clic en Recortar y cargar.

En el cuadro de lista Abrir, haga clic en Volver a muestrear y
cargar.

Escriba una palabra o una frase en el cuadro de busqueda.

Esta opcidn permite buscar archivos solo en la carpeta y
subcarpetas actuales. Para buscar una imagen en otra ubicacion,
primero debe navegar hasta la carpeta en la que esta almacenada
la imagen.

Haga clic con el botdn derecho en un archivo y haga clic en
Restablecer versiones anteriores.

Solamente puede acceder a versiones anteriores de un archivo
cuando la opcién Proteccion de sistema esta activada.

Si desea obtener informacién detallada sobre cdmo tener acceso
a versiones anteriores de archivos, consulte la Ayuda de Windows
Vista.

Elija la opcién correspondiente en el cuadro de lista Seleccionar
codigo de pagina.

Esta opcidn no estd disponible para todos los formatos de archivo.

Para limpiar la lista de archivos recientemente abiertos, haga clic en Archivo P Abrir recientes P Borrar mend.

También puede abrir una imagen haciendo clic en el boton Abrir D en la barra de herramientas estandar. Si la barra de

herramientas estandar no aparece, haga clic en Ventana P Barras de herramientas P Estandar.
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Para abrir documentos en ventanas flotantes

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Corel PHOTO-PAINT.
2 Haga clic en General.

3 Marque la casilla de verificacién Abrir documentos en ventanas flotantes.

Para insertar un archivo en la imagen activa

* Arrastre laimagen o el archivo de sonido a la ventana de imagen.
2
Cs

También puede arrastrar el archivo a la ventana de la aplicacién para abrirlo en una ventana nueva.

Importar archivos

Corel PHOTO-PAINT cuenta con filtros que convierten los archivos de un formato a otro al importarlos. También puede importar un archivo y
colocarlo en la ventana de aplicacién activa como un objeto. El archivo importado pasa a formar parte de la imagen activa.

Cuando importe un mapa de bits, puede volver a muestrearlo para cambiar el nimero de pixeles, eliminar los detalles prescindibles y reducir
el tamafo del archivo. También puede recortar un mapa de bits para seleccionar solo el &rea y tamafo exactos de la imagen que desee
importar.

Puede buscar imagenes por distintos criterios, tales como el nombre de archivo, titulo, tema, autor, palabra clave, comentario y otras
propiedades adjuntas al archivo. Si desea obtener mas informacién sobre como realizar bisquedas de archivos, consulte la Ayuda de
Windows. También puede explorar y buscar contenido mediante la ventana acoplable Obtener mas. Si desea obtener mas informacion,
consulte la seccion "Explorador CONNECT" en la pagina 107.

Las imagenes de Corel PHOTO-PAINT pueden también exportarse en diversos formatos de archivo. El formato elegido depende del modo en
que la imagen vaya a utilizarse en el futuro. Si desea obtener mas informacion sobre la exportacion de archivos, consulte la seccion "Exportar
imagenes" en la pagina 95.

Si desea obtener mas informacion sobre formatos de archivo especificos, consulte la seccidén "Formatos de archivo admitidos" en la pagina
537.

Para importar un archivo Lugar a la imagen activa
1 Haga clic en Archivo P Importar.
2 Elija la carpeta en la que esta almacenado el archivo.

3 Seleccione un formato de archivo del cuadro de lista situado junto al cuadro Nombre de archivo.
Si no esta seguro del formato de archivo que desea importar, elija Todos los formatos de archivo.

4 Haga clic en el nombre del archivo deseado.

Si el archivo contiene texto en un idioma distinto del empleado por el sistema operativo, elija la opcidn correspondiente del cuadro de
lista Pagina de cédigos para que las notas y nombres de objetos se muestren correctamente. Esta opcidén no esta disponible para todos
los formatos de archivo.

Haga clic en Importar.

6 Haga clic en la ventana de imagen.
También es posible

Seleccionar la pagina que va a importarse al importar documentos  En el cuadro de didlogo Importar TIFF, active una opcién en el &rea
TIFF de varias paginas Seleccione la(s) pagina(s) que desea importar.
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También es posible

En Corel PHOTO-PAINT, solo puede abrir una pagina de un archivo
TIFF de varias paginas a la vez.

Buscar una imagen Escriba una palabra o una frase en el cuadro de busqueda.

Esta opcidén permite buscar archivos solo en la carpeta y
subcarpetas actuales. Para buscar una imagen en otra ubicacion,
primero debe navegar hasta la carpeta en la que esta almacenada
la imagen.

El cuadro de didlogo Importar una imagen desde disco muestra el tamafio del archivo que desea importar y cualquier anotacion
asociada con el archivo.

Para volver a muestrear una imagen al importarla

1 Haga clic en Archivo P Importar.
2 Elija la carpeta donde estd almacenado el archivo.

Si es necesario puede buscar la imagen mediante el cuadro de bdsqueda. Puede buscar imagenes utilizando criterios de busqueda tales
como el nombre de archivo, titulo, tema, autor, palabra clave, comentario, nombre de mapa de bits, nombres de objetos, etc.

3 Seleccione un formato de archivo del cuadro de lista que se encuentra junto al cuadro Nombre de archivo.
Si no esta seguro del formato que tiene el archivo, elija Todos los formatos de archivo.
4 Haga clic en el nombre del archivo.
5 Haga clic en Importar y, a continuacién, en Volver a muestrear y cargar.
6 En el cuadro de didlogo Volver a muestrear la imagen, escriba valores en los cuadros adecuados:
* Anchura: permite especificar la anchura del gréfico en la unidad de medida seleccionada o como porcentaje de su anchura original.
* Altura: permite especificar la altura del gréfico en la unidad de medida seleccionada o como porcentaje de su altura original.
7 Enla seccion Resolucion, rellene los cuadros siguientes con valores:
* Horizontal: permite especificar la resolucion horizontal del grafico en pixeles o en puntos por pulgada (ppp).
* Vertical: permite especificar la resolucion vertical del gréfico en pixeles o en puntos por pulgada (ppp).

8 Haga clic en la ventana de imagen.

También es posible

Conservar la proporcién entre altura y anchura de la imagen Active la casilla Mantener proporcién.
Cambiar las unidades de medida Elija un tipo de unidad en el cuadro de lista Unidades.
Mantener valores iguales de resolucion horizontal y vertical de Active la casilla Valores idénticos.

manera automatica

=¢

Si se abre un cuadro de didlogo para el formato de importacién, especifique las opciones que desee. Si desea obtener mas
informacién sobre los formatos de archivo, consulte la seccién "Formatos de archivo admitidos" en la pagina 537.

No es posible aumentar la resoluciéon de un archivo durante la importacion.
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Para recortar una imagen al importarla

1 Haga clic en Archivo P Importar.
2 Elija la carpeta donde estd almacenado el archivo.

Si es necesario puede buscar la imagen mediante el cuadro de bdsqueda. Puede buscar imagenes utilizando criterios de busqueda tales
como el nombre de archivo, titulo, tema, autor, palabra clave, comentario, nombre de mapa de bits, nombres de objetos, etc.

3 Seleccione un formato de archivo del cuadro de lista que se encuentra junto al cuadro Nombre de archivo.
Si no esta seguro del formato que tiene el archivo, elija Todos los formatos de archivo.
4 Haga clic en el nombre del archivo.
Haga clic en Importar y, a continuacién, en Recortar y cargar.
6 Escriba valores en los cuadros apropiados:
* Superior: permite especificar el 4rea que se eliminara de la parte superior del gréfico.
* lIzquierda: permite especificar el drea que se eliminara del borde izquierdo del grafico.
* Anchura: permite especificar la anchura del gréfico que se desea conservar.
* Altura: permite especificar la altura del gréfico que se desea conservar.

7 Haga clic en la ventana de imagen.

=4

Al importar mapas de bits de 16 colores, se convierten automaticamente a mapas de bits de 256 colores.

Es posible cambiar el tamafio de una imagen si se arrastra el cuadro de seleccion en la ventana de previsualizacion.

Puede cambiar las unidades de medida si elige un tipo de unidad en el cuadro de lista Unidades del cuadro de didlogo Recortar
imagen.

Escanear imagenes

Puede escanear imagenes en Corel PHOTO-PAINT. Corel PHOTO-PAINT admite escaneres que utilicen Microsoft Windows Image Acquisition
(WIA), que cuenta con una interfaz estdndar para escanear imagenes.

Si su escaner no admite WIA, pero cuenta con un controlador TWAIN compatible, puede que necesite utilizar este controlador para
escanear. TWAIN es compatible con las versiones de 32 bits y de 64 bits de Corel PHOTO-PAINT. Sin embargo, tenga en cuenta que no
existen demasiados controladores TWAIN de 64 bits disponibles.

Las interfaces y opciones de software varian. Si desea obtener més informacion sobre cémo usar el software de su escaner, consulte la
documentacion del fabricante.

Para escanear una imagen, debe realizar lo siguiente:

1 Haga clic en Archivo » Adquirir imagen y, a continuacién, haga clic en uno de los siguientes comandos:

* Seleccionar origen de WIA: para escaneres que usan un controlador WIA.

* Seleccionar origen de TWAIN: para escaneres que usan un controlador TWAIN.

Si no esta instalado un controlador de escaneres WIA o TWAIN compatible, se mostrard un comando desactivado.
Seleccione un escaner en el cuadro de didlogo que se mostrara.

Haga clic en Seleccionar.

Haga clic en Archivo » Adquiririmagen P Adquirir.

u b W N

Previsualice la imagen y seleccione el drea que desea escanear.
WIA, en combinacién con otros escaneres, admite el escaneo de varias areas en archivos diferentes.
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6 Haga clic en Escanear.

En la interfaz de su escaner, este botén quizas tenga un nombre diferente, tal como OK/Aceptar o Enviar.

Crear imagenes

Es posible crear ilustraciones originales a partir de una imagen nueva o duplicando una existente. Al crear una imagen desde cero, Corel
PHOTO-PAINT le permite especificar diferentes configuraciones de imagen y de administracion de color. Es posible realizar la eleccion en

una lista de configuraciones predeterminadas basandose en el uso que se le va a dar a la imagen. Por ejemplo, puede seleccionar la opcién
Web si se dispone a crear una imagen para Internet. Por el contrario, puede escoger la opcién Fotos si estd creando una foto. Sin embargo,
si las configuraciones predeterminadas no son adecuadas para la imagen que desea crear, también puede escoger una configuracion

predeterminada y guardarla para futuras ocasiones.

Ademés, es posible crear una imagen mediante datos copiados al Portapapeles desde otra aplicacién u otra ventana de imagen.

Cuando cree una imagen desde cero, puede especificar el tamafio, el color de fondo y el modo de color que desee utilizar. También puede
especificar la resolucion de la imagen y el nimero de pixeles por unidad de medida.

Para crear una imagen desde cero

1 Opte por uno de los siguientes métodos:
* En la pantalla de inicio, haga clic en Documento nuevo.

* En la ventana de la aplicacién, haga clic en Archivo » Nuevo.

2 Escriba un nombre de archivo en el cuadro de texto Nombre.

3 En el cuadro de lista Destino del preestablecido, elija un destino de salida para la imagen:

* Web, aplica ajustes para crear imagenes para Internet.
* Fotos, aplica ajustes para crear fotografias.

* CMYK predeterminado, aplica ajustes para crear imagenes destinadas para la impresion comercial.

También es posible

Cambiar la unidad de medida para la imagen

Cambio del tamafio de la imagen

Cambiar la orientacion de la imagen

Cambiar el color de fondo de la imagen

Cambiar el modo de color para la imagen

Establecer la resolucién para la imagen.

Elegir el efecto de representacion que corresponde a la impresion

final de la imagen
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Elija una unidad de medida en el cuadro de lista Unidades.

Elija un tamano de imagen en el cuadro de lista Tamafo o escriba
valores en los cuadros Anchura y Altura.

Haga clic en uno de los botones siguientes de orientacion de
imagenes:

* Vertical

* Horizontal

Abra el selector Color de fondo y haga clic en un color.

Elija un modo de color en el cuadro de lista Modo de color.

Elija un valor en el cuadro de lista Resolucion.

Elija una representacién en el cuadro de lista Representar.



También es posible

Si desea obtener mas informacién sobre los efectos de
representacion, consulte la seccion "¢En qué consiste una
representacion?" en la pagina 226.

Elegir un perfil de color que se corresponda con el modo de color Elija un perfil de color en el cuadro de lista del perfil de color
seleccionado correspondiente.
Crear varios fotogramas en el archivo para una pelicula Escriba un valor en el cuadro Numero de fotogramas.

Restablecer la configuracién predeterminada del cuadro de didlogo  En el cuadro de lista Destino del preestablecido, seleccione
Crear una nueva imagen Predeterminadas de PHOTO-PAINT.

C=

Si no quiere mostrar el cuadro de didlogo Crear una nueva imagen y prefiere usar la configuracion predeterminada para crear
nuevas iméagenes, active la casilla No volver a mostrar este dialogo.

Puede restaurar el cuadro de didlogo Crear una nueva imagen al iniciar imagenes si hace clic en Herramientas P Opciones » Corel
PHOTO-PAINT vy, a continuacién, selecciona General de la lista de categorias y activa la casilla de verificacién Mostrar el cuadro de
didlogo Nueva imagen.

Para crear un valor preestablecido personalizado

1 Enla ventana de la aplicacién, haga clic en Archivo » Nuevo.
2 En el cuadro de didlogo Crear una nueva imagen, elija los ajustes que desea guardar como destino preestablecido.
3 Haga clic en el botén Anadir destino.

4 En el cuadro de didlogo ARadir destino, escriba en el cuadro de texto un nombre para el nuevo preestablecido de destino.

=¢

La resolucion de imagen mas alta crea un archivo de mayor tamafo.
/.
=
Q\

Es posible eliminar un preestablecido de destino si se selecciona el nombre del preestablecido en el cuadro de lista Destino del
preestablecido y, a continuacion, se hace clic en el botén Quitar destino.

Puede especificar un tamano de pagina personalizado si elige Personalizado en el cuadro de lista Tamano vy escribe valores en los
cuadros Anchura y Altura.

También puede crear una imagen haciendo clic en el botéon Nuevo El de la barra de herramientas estandar. Si la barra de

herramientas estandar no aparece, haga clic en Ventana P Barras de herramientas P Estandar.

Para crear una imagen a partir de un duplicado

1 Haga clicen Imagen » Duplicar.

2 Escriba el nombre del archivo en el cuadro Como.

Si desea combinar los objetos y el fondo de la nueva imagen, active la casilla de seleccion Combinar objetos con el fondo.
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Para crear una imagen a partir del contenido del Portapapeles

* Haga clic en Archivo » Nuevo desde el Portapapeles.

Operaciones con varias imagenes

Se pueden abrir diversas imagenes en una sola ventana de imagen, por lo que resulta sencillo gestionar varias de forma simultanea. Puede
acceder a cada imagen abierta desde su ficha en la parte superior de la ventana, donde también podra iniciar nuevas imagenes.

Las imagenes abiertas se mostraran acopladas, aunque podra desacoplar las que desee y arrastrarlas fuera o dentro de la ventana de la
aplicacion.

También es posible organizar las imagenes en ventanas superpuestas (en cascada), unas junto a otras o apiladas verticalmente.

Para trabajar con varias imagenes

Para Realice lo siguiente
Cambiar a otra imagen abierta Haga clic en la pestafia que tenga el nombre de archivo que desee.
Iniciar otra imagen Haga clic en el botén Nuevo + situado a la derecha de la

Gltima ficha de documento.

Desacoplar una imagen Arrastre la ficha de imagen a una nueva posicion dentro o fuera de
la ventana de la aplicacion.

Para organizar varias imagenes

* Haga clicen Ventana, y a continuacion, en una de los siguientes comandos:
 Cascada: organiza las ventanas de imagen de forma que se superpongan y las barras de titulo sean visibles.
* Mosaico horizontal: organiza las imagenes unas junto a otras.
* Mosaico vertical: apila las imagenes verticalmente.

Operaciones con graficos vectoriales

En Corel PHOTO-PAINT se trabaja con mapas de bits, también denominados imagenes raster. Los mapas de bits se componen de cuadrados
diminutos que reciben el nombre de pixeles; cada pixel se asigna a una ubicacién en la imagen y contiene valores de color numéricos. La
ubicacion y los datos de valores de color se almacenan como bits; por esto se les llama mapas de bits.

Los gréaficos vectoriales estan constituidos por lineas, curvas, objetos y rellenos calculados matematicamente. Aunque no es posible trabajar
con gréficos vectoriales en Corel PHOTO-PAINT, es posible convertir dichos gréficos a mapas de bits al abrirlos o importarlos. Este proceso de
conversion se denomina rasterizacién. También es posible copiar gréficos vectoriales de CorelDRAW y pegarlos en Corel PHOTO-PAINT.

Los archivos de graficos vectoriales suelen tener un tamafno menor que los de mapas de bits, por lo que es previsible el aumento de tamafo
al convertir graficos vectoriales en mapas de bits.
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La ilustracién superior es un grafico vectorial compuesto por lineas, objetos
y rellenos. La version inferior es un mapa de bits compuesto por pixeles.

Para abrir un grafico vectorial

Haga clic en Archivo » Abrir.

Elija la carpeta donde estd almacenado el archivo.

En el cuadro de lista Tipo de archivo, elija el formato vectorial del archivo que desee importar.
Haga clic en el nombre del archivo.

Haga clic en Abrir.

En el cuadro de didlogo Convertir a mapa de bits, especifique la configuracién que desee.

2
N
N

Es posible copiar un gréfico vectorial de CorelDRAW y pegarlo en Corel PHOTO-PAINT; para ello, haga clic en Archivo P Nuevo desde
el Portapapeles.

Para importar un gréafico vectorial

1

N o 1 A W N

Haga clic en Archivo P Importar.

También puede hacer clic en el botén Importar | ‘ |de la barra de herramientas.

Elija la carpeta donde estd almacenado el archivo.

En el cuadro de lista Tipo de archivo, elija el formato vectorial del archivo que desee importar.
Haga clic en el nombre del archivo.

Haga clic en Importar.

Haga clic en la ventana de imagen.

En el cuadro de didlogo Convertir a mapa de bits, especifique la configuracién que desee.

2
<

Es posible copiar un gréfico vectorial de CorelDRAW y pegarlo en Corel PHOTO-PAINT: para ello, haga clic en Archivo P Nuevo desde
el Portapapeles.
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Mostrar imagenes e informacién sobre ellas

Es posible cambiar la presentacién de las ventanas y el nivel de ampliacién de una imagen. Al modificar el nivel de ampliacion, se podran
visualizar areas de imagen especificas para facilitar la edicién de la imagen. Durante la modificacién de la imagen también se puede obtener
informacién Gtil sobre la misma, como el modelo de color utilizado.

Corel PHOTO-PAINT incluye el filtro de conexion ImageBridge de Digimarc, que permite incorporar y detectar marcas al agua digitales en las
imagenes. Estas marcas contienen informacion de copyright y de propiedad intelectual, pero no afectan de forma significativa a la calidad
visual de las imagenes.

Esta seccidén contiene los temas siguientes:

* '"Visualizar imagenes" (pagina 73)

e '"Zoom" (pagina 75)

*  "VWisualizar informacion de una imagen' (pagina 76)

* "Actualizar la ventana de imagen" (pagina 77)

* 'ldentificar e incorporar marcas al agua Digimarc" (pagina 77)

Visualizar imagenes

Las imagenes pueden visualizarse de muy distintas maneras. Es posible ocultar las ventanas, la caja de herramientas y las barras de
herramientas y dejar visibles Unicamente la barra de menus y las ventanas de imagen. También puede representar una imagen en gran
tamafio si se previsualiza a pantalla completa. La imagen puede modificarse mientras las ventanas estan ocultas, pero no durante la
previsualizacién a pantalla completa. También se puede maximizar o restaurar el area de trabajo.

Ademas, es posible ver las dreas que quedan fuera de la ventana de imagen. Por ejemplo, si trabaja con un alto nivel de ampliacién o con
imagenes de gran tamafo, puede obtener una panordmica o saltar a un area de imagen diferente sin necesidad de ajustar el nivel de
ampliaciéon. Puede utilizar el modo Panordmica rapida para cambiar de cualquier herramienta activa a la herramienta Panordmica.
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En la ventana emergente Explorador puede seleccionar el drea de la imagen que va a mostrar la ventana de imagen.

Para ocultar las ventanas, la caja de herramientas y las barras de herramientas
* Haga clicen Ventana P Ocultar ventanas.

Si desea volver a la visualizacion normal, haga clic con el botén derecho en el espacio de trabajo y después en Mostrar ventanas.

Para maximizar o restaurar el area de trabajo

* Haga clic en Ventana P Maximizar 4rea de trabajo.
s
<«
Q\
Para restaurar el area de trabajo, vuelva a hacer clic en Ventana P Maximizar area de trabajo.

Para previsualizar una imagen a pantalla completa

* Haga clicen Ver P Previsualizacién a pantalla completa.

Si desea volver a la visualizacion normal, presione cualquier tecla o haga clic en la pantalla.

Para ver areas de la imagen situadas fuera de la ventana de imagen

Para Realice lo siguiente

Desplazarse a un érea diferente de la imagen En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Mano @

Arrastre la imagen hasta que en la ventana de imagen aparezca el
area gque desee visualizar.

Cambiar al modo Panoramica rapida Haga clic en cualquier herramienta de la caja de herramientas y
comience a usarla. Mantenga presionado el botén central del ratén
o la rueda, y arrastre el puntero en la ventana de imagen.

Saltar a otra area de la imagen Haga clic en la ventana emergente Explorador @ en la esquina

inferior derecha de la ventana de imagen. Arrastre el rectangulo
hasta el &rea de la imagen que desee visualizar.
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Si desea desplazarse por una panoramica de la imagen, haga clic en la herramienta Panoramica y presione las teclas de flecha.
También puede desplazarse por una panoramica de la imagen con las barras de desplazamiento de la ventana de imagen.

Puede desplazarse verticalmente pulsando la tecla Alt u horizontalmente con la tecla Ctrl mientras desplaza la rueda del ratén u otro
dispositivo de entrada.

Con la herramienta Mano es posible ver las dreas de la imagen que quedan fuera de la ventana
de imagen. Esta foto se ha desplazado desde su posicion original (parte superior izquierda)
hacia la derecha (parte superior derecha). La ilustracion (parte inferior) muestra toda la imagen.

Para establecer la configuracién predeterminada para la rueda del ratéon

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Corel PHOTO-PAINT.

2 Enlalista de categorias, haga clic en Pantalla.

3 Para especificar la accion predeterminada para la rueda del ratén, elija Zoom o Desplazarse en el mend Accidn para la rueda del ratén.

4 Haga clic en Aceptar.

Zoom

Aunque las imagenes se muestran con una ampliacién del 100% de forma predeterminada, es posible ampliarlas para verlas con mas
detalle o reducirlas si se quiere ver una parte mayor de la imagen. También puede especificarse el nivel de ampliaciéon con el que se abren las
imagenes.

Puede configurar la aplicacién para que utilice la interpolacion bilineal para visualizar imagenes cuando utiliza el zoom para alejar. El método
de interpolacién bilineal mejora la calidad de visualizacion de imagenes nitidas que tienen detalles, evitando los bordes dentados. Sin
embargo, este método puede hacer que las imagenes desenfocadas estén ain mas desenfocadas.

Para aplicar zoom

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Zoom Q

Para Realice lo siguiente

Aumentar la imagen Haga clic en el lugar de la imagen que desee ampliar.

Aumentar un area determinada Desplacese por el area que desee aumentar con el método de
arrastre.

Anular zoom Haga clic derecho en la ventana de imagen.

Mostrar iméagenes e informacién sobre ellas | 75



Para Realice lo siguiente
Alternar entre los niveles de zoom actual y anterior Haga clic en el botdn Zoom hasta nivel de zoom anterior a de

la barra de propiedades.

Aumentar o reducir con un nivel preestablecido Elija un nivel de ampliacion en el cuadro de lista Zoom de la barra
de propiedades.

/.
cs
También puede aplicar zoom utilizando los comandos de zoom en el menu Ver.

También puede aumentar (acercar) la imagen y reducir (alejar) la imagen utilizando la rueda del ratén.

Para establecer el nivel de ampliacién con el que se abren las imagenes
1 Haga clic en Herramientas P Opciones » Corel PHOTO-PAINT.
2 Haga clic en General.

Elija un nivel de ampliacién en el cuadro de lista Zoom al abrir.

=4

El nivel de ampliacion que seleccione se utilizara la préxima vez que abra una imagen.

Para usar la interpolacién bilineal para visualizar imagenes

1 Haga clic en Herramientas P Opciones » Corel PHOTO-PAINT.
2 Haga clic en General.
3 En el &rea Nuevo muestreo, active la casilla de verificacién Usar interpolacion bilineal al alejar la imagen.

Visualizar informaciéon de una imagen

Es posible visualizar las propiedades de una imagen, como el nombre, el formato y el tamafio de archivo. Si se carga una imagen de una
camara digital, también es posible ver la informacién EXIF, como la fecha y hora en que se tom¢ la foto, la exposicion y la configuracién del
flash.

Mientras trabaja, puede visualizar informacién sobre areas de la imagen, como las coordenadas del puntero. Podré ver los cambios de las
coordenadas X e Y al desplazar el puntero por la ventana de imagen. También puede conocer el d&ngulo (A) y la distancia (D) que recorre el
puntero en la ventana de imagen mientras dibuja una forma o define un érea editable. Ademas, puede obtener estadisticas relativas a las
coordenadas X e Y de la posicién central (C) y del radio (R) cuando cree o seleccione una forma o un érea editable circular.

Igualmente, puede ver la informaciéon de color del area de la imagen que corresponda a la posicion del puntero. De forma predeterminada,
se muestran los valores RGB, Hex y CMYK. Es posible optar por ver la informacién de color en dos modelos de color a la vez. Por ejemplo,
puede ver los valores de escala de grises y RGB de un area determinada de la imagen. Si desea obtener informacién sobre los modos y los
modelos de color, consulte la secciéon "Modos de color" en la pagina 215y "Color" en la pagina 195.

Para ver informacién sobre la imagen

* Haga clic en Archivo P Propiedades del documento.

Para ver informacién sobre las areas de la imagen

* Haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Informacién.
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También es posible

Elegir un nuevo modelo de color Haga clic en la flecha de mend lateral superior } elija un nivel

de color y haga clic en un modelo de color.

Cambiar las unidades de medida utilizadas para indicar informaciéon  Haga clic en la flecha de mend lateral inferior y después en una
sobre la imagen unidad de medida.

—¢

De forma predeterminada, la paleta Informaciéon muestra de arriba abajo los valores RGB, Hex y CMYK.
/.
Cs

Para visualizar la informacién sobre modos de color, también puede hacer clic en la herramienta Cuentagotas / y sefalar un area

de la imagen.

Actualizar la ventana de imagen

Puede actualizar la ventana de imagen en cualquier momento. Por ejemplo, puede resultarle Gtil esta opcién al visualizar imagenes de gran
tamano.

Para actualizar la ventana de imagen

Haga clic en Ventana P Actualizar ventana.
/.
Cs

También puede actualizar la ventana de imagen presionando las teclas Ctrl + W.

Identificar e incorporar marcas al agua Digimarc

Una marca al agua Digimarc incorpora informacion sobre derechos de autor, datos de contacto y atributos de imagen en la propia imagen.
Una marca al agua modifica sutilmente el brillo de los pixeles de la imagen. Estos cambios no se perciben con facilidad, pero al examinar el
procesamiento de la imagen, es posible observar ciertas variaciones en el brillo de algunos pixeles. Las marcas al agua Digimarc no se ven
afectadas por la edicion normal, la impresién y la digitalizacién.

La deteccién e incorporacion de marcas al agua Digimarc no es compatible con la versién de 64 bits de CorelDRAW Graphics Suite.
Deteccidn de marcas al agua

Al abrir una imagen en Corel PHOTO-PAINT, es posible comprobar si tiene una marca al agua. Si contiene alguna, aparecera el simbolo
de copyright en la barra de titulo. Para obtener informacién sobre la imagen con marcas al agua, se puede leer el mensaje incorporado y
conectarse con el perfil de contacto en la base de datos de Digimarc.

Incorporacién de marcas al agua

En Corel PHOTO-PAINT, también es posible incorporar marcas al agua Digimarc en las imagenes. Primero, debe obtener una ID de creador
mediante la suscripcion al servicio en linea de Digimarc. La ID de creador incluye informacién detallada de contacto, como el nombre, el
numero de teléfono, el domicilio y las direcciones de correo electréonico y web.
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Cuando tenga una ID de creador, puede incorporar una marca al agua a una imagen. Puede especificar el afio de copyright, los atributos de
la imagen y la duracién de la marca al agua. También puede especificar el método de salida de la imagen, como imprenta o web.

Las marcas al agua Digimarc no impedirdn que otra persona utilice las imagenes sin permiso o infrinja las leyes sobre derechos de autor. No
obstante, si comunican dicha informacién sobre derechos de autor al usuario que abre la imagen. También proporcionan informacién de
contacto a las personas interesadas en utilizar u obtener una licencia para una imagen.

Si desea obtener informacién sobre Digimarc, consulte www.digimarc.com.

Para detectar marcas al agua
1 Haga clic en Efectos » Digimarc P Informacién de marca al agua.

2 Haga clic en Basqueda web para ir a la pagina web que tiene los datos de contacto o llame al nimero indicado de servicio de
contestacion por fax de Digimarc.

=

Esta funcién no es compatible con la versién de 64 bits de CorelDRAW Graphics Suite.
/.
C=

También puede detectar las marcas al agua activando la opcion Comprobar marca al agua al abrir o importar una imagen.

Para obtener un ID de creador

1 Haga clic en Efectos P Digimarc P Incorporar marca al agua.
2 Haga clic en Personalizar.
3 En el cuadro de didlogo Personalizar ID de creador, haga clic en Registrar y siga las instrucciones del sitio web de Digimarc.

4 En el cuadro de didlogo Personalizar ID de creador, escriba su ID de creador en el cuadro ID de creador.

Para incorporar marcas al agua

1 Haga clic en Efectos » Digimarc P Incorporar marca al agua.
2 En el cuadro Ano(s) de Copyright, escriba uno o varios afios.
No se puede especificar un afio anterior a 1922 o posterior al afo en curso. Separe los aflos mediante comas.
3 En el area Atributos de imagen, active las casillas de verificacién de los atributos aplicables.
Elija una opcién en el cuadro de lista Salida destino.
Las opciones Monitor y Web precisan un valor de PPP inferior a 200, mientras que la opcién Print requiere un valor de 300 o mas.
5 Escriba un valor en el cuadro Duraciéon de marca al agua.
Cuanto mas altos sean los valores, mayor serd la duracion de la marca al agua.

Si desea confirmar la informacion disponible para las personas que ven la imagen cuando detectan la marca al agua, active la casilla de
seleccion Verificar.

=

Esta funcién no es compatible con la versién de 64 bits de CorelDRAW Graphics Suite.

Combine todos los objetos con el fondo antes de afiadir marcas al agua. Si desea obtener méas informacion sobre cémo combinar
objetos con el fondo, consulte la seccién "Agrupar y combinar objetos" en la pagina 411.
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Lineas guia, cuadricula y reglas

Las lineas guia, la cuadricula y las reglas permiten determinar la posicién y el tamafio de las imagenes, los objetos y las areas editables.

Esta seccién contiene los temas siguientes:
* 'Lineas gufa" (pagina 79)

* "Cuadricula" (pagina 82)

* 'Reglas" (pagina 83)

Lineas guia

Las lineas guia son lineas verticales u horizontales que pueden situarse en cualquier parte de la ventana de imagen para facilitar la medida,
alineacién y colocacién de los componentes de la imagen. Las lineas guia utilizan las mismas unidades de medida que las reglas. Al guardar
una imagen en la aplicacién Corel PHOTO-PAINT, también se guardan las lineas guia.

Las lineas guia pueden mostrarse u ocultarse. También es posible afiadir, eliminar, mover y bloquear lineas guia en la ventana de imagen.
Ademas, puede anadir lineas guia angulares y girar las existentes.

Los objetos y las &reas editables pueden encajarse en las lineas guia de forma que, al mover un objeto o &rea editable a una linea guia, el
objeto o 4rea editable se alinea automaticamente con esa linea guia. Es posible definir la sensibilidad de esta funciéon para que el objeto o
area editable se encaje en la linea gufa siempre que el usuario se mueva en la zona comprendida por un nimero especifico de pixeles con
respecto a dicha linea.

El estilo de linea y color de las lineas guia puede cambiarse para que destaquen sobre el fondo de la imagen. De forma predeterminada, al
seleccionar una linea guia ésta adopta el color rojo. Al anular su seleccion, adopta el color azul.

Para mostrar u ocultar las lineas guia

Haga clic en Ver » Lineas guia.
Una marca junto al comando de menu indica que las lineas gufa se estdn mostrando.

=
S

)

También puede mostrar u ocultar las lineas guia haciendo clic en Ventana P Ventanas acoplables P Lineas guia y en el botén

Mostrar lineas guia
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Visualizacién de lineas guia

Para anadir una linea guia horizontal o vertical

1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables P Lineas guia.

2 Elija una de las opciones siguientes del cuadro de lista Tipo de linea guia:
* Horizontal

* Vertical

Especifique la ubicacién de la linea guia en el cuadro x o y.

Haga clic en Anadir.

s
<

o S

Para afadir una linea guia también puede arrastrarse la regla horizontal o vertical hasta la ventana de imagen.

Para anadir una linea guia angular

Haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Lineas guia.
Seleccione Angular en el cuadro de lista Tipo de linea guia.
Especifique la ubicacién de la linea guia en los cuadros x e y.
Escriba un valor en el cuadro Angulo de rotacion.

u b~ W N

Haga clic en ARadir.

Para quitar una linea guia

1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables P Lineas guia.
2 Elija una linea gufa de la lista.
Para seleccionar varias lineas guia, mantenga pulsada la tecla Ctrl mientras hace clic.

3 i , L. , , el
Haga clic en el botén Eliminar linea guia m
2

S

-

Para eliminar determinadas lineas guia, también es posible arrastrarlas fuera de la ventana de imagen.

Para mover una linea guia
T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Seleccién k .

2 Arrastre una linea guia a otra posicién en la ventana de imagen.
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Las lineas gufa también pueden moverse mediante la operacion de desplazamiento.

Para mover una linea gufa especificando coordenadas X e Y, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Linea guia. Seleccione la
linea guia, escriba los valores en los cuadros x e y. A continuacion, haga clic en Modificar.

Para girar una linea guia

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Seleccién \ .

2 Realice una tarea de la tabla siguiente:
Para Realice lo siguiente

Girar una linea guia Haga clic dos veces en la linea guia y, a continuacion, girela cuando
se muestren los tiradores de rotacion *

También puede girar una linea gufa seleccionando Angular en
el cuadro de lista Tipo de linea guia, escribiendo un valor en el
cuadro Angulo de rotacién y haga clic en Modificar.

Girar varias lineas guia Mantenga presionada la tecla Mayus, seleccione las lineas guia,
vuelva a hacer clic en una linea gufa seleccionada y girelas cuando
se muestren los tiradores de rotacion.

El centro de rotacion se determinara segun la Ultima linea guia que
haya seleccionado.

Girar una linea gufa escribiendo un valor especifico Haga clic dos veces en la linea guia para que se muestren los
tiradores de rotacién y escriba un valor en el cuadro Angulo de
rotacién de la barra de propiedades.

También puede girar varias lineas guifa escribiendo un valor
especifico.

Girar una linea guia en incrementos de 15° Haga clic dos veces en la linea guia para que se muestren los
tiradores de rotacién Comando, mantenga presionada la tecla Ctrl
y gire la linea guia.

También puede girar varias lineas guia en incrementos de 15°.

Cambiar el punto de pivote Arrastre el centro de rotacién de una linea guia a una nueva
ubicacion o escriba un valor en el cuadro Centro de rotaciéon de la
barra de propiedades.

Para bloquear o desbloquear las lineas guia

* Haga clicen Ver P Bloquear lineas guia.

Junto al comando de menu aparece una marca de seleccion para indicar que la linea gufa estd bloqueada.
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También puede bloquear las lineas guia haciendo clic en Ventana » Ventanas acoplables P Lineas guia y en el botén Bloquear linea
]

Para encajar objetos y areas editables en las lineas guia

* Haga clicen Ver P Encajaren P Lineas guia.
/.
Cs

También puede encajar objetos y &reas editables en una linea gufa haciendo clic en Ventana » Ventanas acoplables P Lineas guia y

en el botén Encajar en linea guia -ﬂ

Para establecer la sensibilidad de encaje de las lineas guia
1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Corel PHOTO-PAINT.

2 Haga clic en Visualizacion.

3 Escriba un valor en el cuadro Tolerancia al encajar lineas guia (pixeles).

Para establecer el estilo de linea y el color de una linea guia

1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables P Lineas guia.
2 Abra el selector Color de linea guia y elija un color.

3 Abra el selector Estilo de linea guia y elija un estilo.

—¢

El cambio del estilo de linea o del color afecta a todas las lineas guia existentes y a cualquier linea guia que afada posteriormente.

Cuadricula

La cuadricula esté formada por una serie de lineas cruzadas no imprimibles que se superponen a la imagen para facilitar la alineacién y
colocacion precisa de los objetos. La cuadricula puede mostrarse u ocultarse en cualquier momento.

Es posible definir que los objetos y las areas editables se alineen automaticamente con la cuadricula. La apariencia de la cuadricula se puede
personalizar cambiando el espaciado de la misma. El espaciado permite definir la distancia entre las lineas de cuadricula. Las opciones de
espaciado estan basadas en la unidad de medida para la regla. Por ejemplo, si la unidad de medida definida en la regla es la pulgada, las
opciones de espaciado estan basadas en pulgadas.

Si'la unidad de medida definida en la regla es el pixel, dispondra de opciones adicionales para personalizar el aspecto de la cuadricula. En la
cuadricula de pixeles se puede especificar el color y la opacidad de la cuadricula.

Si desea modificar los pixeles con el maximo nivel de zoom, puede presentar una cuadricula alrededor de cada pixel.

Para mostrar u ocultar la cuadricula

* Haga clicen Ver P Cuadricula.

Una marca junto al comando de ment indica que la cuadricula se estd mostrando.

82 | Corel PHOTO-PAINT 2019 Guia del usuario



_-l__f_.l"" "% s n "n w I__l-'l s il s s o"s o 0 0"n &

i s 5 % s " "8 8 6 6 B 8 N N EE BN E"E S
| [ | L | [ | | | |

Visualizacion de la cuadricula

Para encajar objetos y areas editables en la cuadricula

Haga clicen Ver P Encajar en P Cuadricula.

Para establecer el espaciado de las lineas de la cuadricula

1

2
3

Haga clic en Imagen » Opciones de documento.
Haga clic en Cuadricula.
En el drea Cuadricula de documentos, escriba un valor en el cuadro Horizontal.

Si desea cambiar los intervalos de espaciado de la cuadricula o el niUmero de lineas mostradas por unidad de medida, seleccione una
opcién en el cuadro de lista. Las opciones estan basadas en la unidad de medida que se usa para la regla.

Escriba un valor en el cuadro Vertical.

Para cambiar el color de la cuadricula

1
2

Haga clic en Herramientas » Opciones » Corel PHOTO-PAINT.

Haga clic en Visualizacion.

3 Abra el selector del color de Cuadricula y haga clic en un color.

Para cambiar el color y el estilo de la cuadricula de pixeles

1
2

3
4

Haga clic en Imagen P Opciones de documento.
Haga clic en Cuadricula.
En el drea Cuadricula de pixeles, abra el selector Color y haga clic en un color.

Desplace el deslizador Opacidad hacia la derecha para aumentar la opacidad de la cuadricula.

Para mostrar una cuadricula de pixeles con el maximo nivel de zoom

1 Haga clic en Imagen P Opciones de documento.

2 Haga clic en Cuadricula.

3 En el drea Cuadricula de pixeles, active la casilla de verificacion Mostrar cuadricula con un zoom del 800 % y superior.
Reglas

Las reglas de la pantalla proporcionan una referencia visual que ayuda a determinar el tamafo y la posicién de las imégenes, los objetos y las
4reas editables. Las reglas pueden mostrarse u ocultarse en cualquier momento. Asimismo, puede mostrar y ocultar las reglas de los modos
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de escritorio y de tableta de forma independiente segun las necesidades del flujo de trabajo. De manera predeterminada, las reglas estan
visibles en el modo de escritorio y se ocultan cuando se cambia al modo de tableta.

Al mover el puntero en la ventana de imagen, las marcas de las reglas indican su posicién. Asimismo, es posible personalizar la posicion de la
marca de cero en la regla y especificar una unidad de medida para el documento actual.

Aunqgue las reglas pueden moverse a cualquier posicion en la ventana de imagen, de forma predeterminada aparecen en la parte superior e
izquierda de esta ventana.

Para mostrar u ocultar las reglas

Haga clicen Ver P Reglas.

Una marca junto al comando de menu indica que las reglas se estan mostrando.

Visualizacién de las reglas

Para mostrar u ocultar las reglas en los modos de escritorio y de tableta

1

2
3

Haga clic en Imagen » Opciones de documento.

Haga clic en Reglas.

En la pagina Reglas, active o desactive las casillas de verificacion siguientes:
* Mostrar reglas en Modo escritorio

* Mostrar reglas en Modo tableta

Para personalizar las reglas

1

2
3

Haga clic en Imagen » Opciones de documento.

Haga clic en Reglas.

En el &rea Unidades, elija una unidad de medida en los cuadros de lista siguientes:
* Horizontal

* Vertical

Si desea utilizar la misma unidad de medida para las reglas horizontal y vertical, active la casilla de verificacion Unidades iguales para
reglas horizontal y vertical.

En el &rea Origen, escriba valores en los siguientes cuadros:
* Horizontal
* Vertical

El valor de origen indica en las unidades de medida especificadas la distancia entre la marca de cero y el punto de origen de la regla.
Por ejemplo, con un valor de origen de 4 para la regla horizontal la marca de cero de la regla se aleja cuatro unidades del origen, punto
donde comienza la regla.
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5 En el drea Marcar divisiones, escriba un valor en el cuadro Cantidad.

Si quiere que las reglas incluyan fracciones, active la casilla de seleccion Mostrar fracciones.

Para mover una regla

* Mantenga presionada la tecla Mayus mientras arrastra la regla a otra posicion.

También es posible

Volver a trasladar las reglas a su posicion original Mantenga presionada la tecla Mayus y haga doble clic en una
regla.
Mover las dos reglas al mismo tiempo Mantenga presionada la tecla Mayus vy arrastre el punto de

interseccion de las dos reglas.
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Deshacer, rehacer, repetir y fundir acciones

Corel PHOTO-PAINT permite deshacer, rehacer, repetir y fundir acciones. También permite restaurar la versién anteriormente guardada de
una imagen o de parte de una imagen.

Esta seccién contiene los temas siguientes:
* '"Deshacery rehacer" (pagina 87)

* '"Descartar cambios" (pagina 89)

* 'Repetiry fundir' (pagina 89)

Deshacer y rehacer

Corel PHOTO-PAINT permite deshacer las acciones realizadas en una imagen a partir de la mas reciente. Si no estd satisfecho con el resultado
de deshacer las acciones, puede rehacerlas. Es posible deshacer y rehacer acciones aplicadas a imagenes, como pinceladas, efectos o
transformaciones, pero no es posible deshacer ni rehacer las acciones aplicadas al espacio de trabajo, como los cambios de preferencias.

La configuracion de deshacer puede personalizarse, lo que permite aumentar o reducir el nimero de acciones que serd posible deshacery
rehacer.

Recuerde que cuanto mayor es el nimero de acciones de la lista de Deshacer, mas memoria hace falta para conservarla. Para liberar
memoria, basta con borrar permanentemente todas las acciones de la lista de Deshacer.

También es posible recuperar partes de una imagen borrando la accién anterior. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién
"Borrar dreas de la imagen" en la pagina 157.
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De izquierda a derecha: Imagen original; imagen recortada, al deshacer
la accion de recorte se restauran las dimensiones de la imagen.

Para deshacer o rehacer acciones

Para Realice lo siguiente

Deshacer la dltima accion Haga clic en Editar P Deshacer [Ultima accién].

Rehacer la Ultima accién Haga clic en Editar » Rehacer [Gltima accién].

Deshacer o rehacer una serie de acciones En la ventana acoplable Historial, elija una accién de la lista. Se

desharan todas las acciones de la lista situadas debajo de la accion
elegida. Si la ventana acoplable Historial no se ha abierto, haga clic
en Ventana P Ventanas acoplables P Historial.

Eliminar todas las acciones de la ventana acoplable Historial para Haga clic en Editar » Limpiar P Lista de Deshacer.
liberar memoria

=

Al deshacer una serie de acciones, se anula la accién elegida y todas las incluidas a continuacién en la lista.

Cuando se rehace una serie de acciones, se rehacen la accion elegida y todas las incluidas entre ella y la Gltima accion de deshacer.

Para personalizar la configuraciéon de deshacer
1 Haga clic en Herramientas P Opciones » Corel PHOTO-PAINT.
2 Haga clic en General.

3 En el &rea Memoria, escriba un valor en el cuadro Niveles de deshacer.

=<

Aunque puede especificarse un maximo de 99 niveles de Deshacer, el nimero de niveles afecta al tamafno del disco de intercambio. Si
el sistema no funciona a la velocidad deseada, reduzca el nimero de niveles de deshacer.
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Descartar cambios

Mientras se crea o edita una imagen, para eliminar todos los cambios realizados en ella desde la Ultima vez que se guardd es posible
recuperar la Ultima versién almacenada. Si, por el contrario, sélo es deseable eliminar algunos cambios, puede restaurarse la presentacion de
ciertas partes de la imagen incluidas en la Ultima versiéon almacenada de ésta.

Asimismo, se puede crear un punto de comprobacién para guardar temporalmente la imagen actual, con el fin de que después sea posible
recuperarla en caso necesario.

También es posible crear un espacio de trabajo que permita guardar automaticamente utilizando un punto de comprobacién. Si desea
obtener més informacion, consulte la seccion "Para especificar configuraciones de almacenamiento automatico" en la pagina 95.

Para recuperar la Ultima versién guardada de una imagen

* Haga clic en Archivo P Descartar cambios.
/.
Cs

Para recuperar la Ultima versién guardada de la imagen, también puede hacer clic en el botén Descartar cambios ﬂ'D de la ventana

acoplable Historial.

Para restaurar areas de la imagen

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Clonar “\ E

4

2 Enla barra de propiedades, abra el selector Pincel, seleccione la categoria de pincel Clonar de guardado 1a’ elija un tipo de pincel
preestablecido.

3 Desplacese por la ventana de imagen.

=¢

Si crea una imagen partiendo de cero, deberd guardarla antes de utilizar la herramienta Clonar desde archivo. Si desea obtener mas
informacién sobre el almacenamiento de imégenes, consulte la seccién "Almacenar y cerrar' en la pagina 93.

Para crear un punto de comprobacion o volver a uno

Para Realice lo siguiente
Crear un punto de comprobacion Haga clic en Editar P Punto de comprobacién.
Volver a un punto de comprobacion Haga clic en Editar » Restaurar en punto de comprobacion.

Repetir y fundir

Las acciones pueden repetirse o fundirse. La repeticién de una accion permite volver a aplicarla a la imagen y generar un efecto visual méas
intenso. En cambio, la accién desaparece gradualmente al fundirla. Para modificar los efectos de fundido, también puede utilizarse un modo
de fusion. Si desea obtener mas informacion sobre los modos de fusién, consulte la seccién "Modos de fusion' en la pagina 334.
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Es posible repetir la Ultima accidn para intensificar su efecto. La imagen a la izquierda es la imagen original, en
la imagen del medio se ha aplicado un efecto de viento y en la imagen a la derecha se ha repetido este efecto.

La Ultima accién puede fundirse en la medida especificada. La imagen izquierda es la original,
la imagen central esta desenfocada y en la imagen de la derecha se ha fundido este efecto.

Para repetir o fundir acciones

Para Realice lo siguiente
Repetir la dltima accion Haga clic en Editar P Repetir [Ultima accién].
Fundir la Gltima accion Haga clic en Editar P Fundir Gltimo comando. Mueva el deslizador

Porcentaje para definir el nivel de fundido. Si desea modificar el
efecto de fundido, elija un modo de fusién en el cuadro de lista
Modo fusién.

=

Para repetir o fundir una accién, ya se trate de un efecto, una pincelada o una transformacion, primero es preciso aplicarla a una
imagen. Las acciones realizadas en el area de trabajo, como el cambio de preferencias, no pueden repetirse ni fundirse.

s
J

)

Una vez que se ha llegado a la configuracién maxima de un efecto especial, es posible repetir el efecto para exagerarlo. Si desea
obtener mas informacion sobre los efectos especiales, consulte la seccion "Aplicar efectos especiales" en la pagina 339.
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Almacenar y cerrar

En Corel PHOTO-PAINT puede guardar el trabajo mientras se crea una imagen, y también antes de cerrarla. Ademas, las imagenes pueden
guardarse en muchos formatos de archivo diferentes.

Esta seccién contiene los temas siguientes:
* "Almacenar imagenes" (pagina 93)

* '"Exportar imagenes" (pagina 95)

* "Archivos blogueados" (pagina 97)

e '"Cerrar imagenes' (pagina 97)

Almacenar imagenes

Para conservar una imagen es posible guardarla. La imagen también puede guardarse automaticamente a intervalos regulares y en un
archivo de copia de seguridad.

La aplicacion indica con facilidad si una imagen tiene cambios sin guardar; para ello, afiade un asterisco después del nombre de archivo. El
asterisco se afade en diferentes ubicaciones donde aparece el nombre de archivo como el ment de Windows, la barra de titulo y la ficha del
documento.

El asterisco después del nombre de archivo en la ficha del documento muestra que el archivo
Loremlpsum _1.cpt tiene cambios sin guardar. El archivo Loremlpsum_2.cpt no tiene cambios sin guardar.

Almacenamiento de imagenes

Cuando guarda una imagen, puede especificar el formato de archivo, el nombre del archivo y la carpeta donde desea guardarlo. Las
imagenes se guardan automaticamente con el formato, nombre y ubicacién seleccionados. El formato predeterminado es el formato nativo
de Corel PHOTO-PAINT (CPT). Cuando un archivo se guarda en formato Corel PHOTO-PAINT (CPT), conserva todas las propiedades de imagen
(objetos, ultima mascara creada, canales alpha, cuadriculas, lineas guia e informacién de color), lo cual posibilita su posterior edicion.

Puede adjuntar informacién (metadatos), como comentarios y notas a imagenes para que pueda encontrarlas y organizarlas con mas
facilidad.

La imagen también se puede exportar con otro formato de archivo. Si desea obtener més informacién, consulte la seccién "Exportar
imagenes" en la pagina 95.
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Almacenamiento y copia de seguridad automatica de imagenes

Es posible especificar una configuracién de almacenamiento automatico para guardar la imagen automaticamente a intervalos regulares
mientras se trabaja. Se puede elegir entre almacenar temporalmente la imagen en una fase de creacion determinada o sobrescribir la Ultima
versién de la imagen.

Especificando una configuracién de copia de seguridad, cada vez que se almacena la imagen se crea una copia de la misma. La copia de
seguridad se guarda en la carpeta que se elija.

También puede crearse un punto de comprobacion para guardar temporalmente una instantanea de la imagen actual, lo cual permite
recuperar la imagen en ese estado si resulta necesario. Si desea mas obtener mas informacién sobre los puntos de comprobacion, consulte la
seccién "Para crear un punto de comprobacién o volver a uno" en la pagina 89.

Para guardar una imagen

1 Haga clic en Archivo » Guardar como.

2 Elija la carpeta en la que desea guardar el archivo.

3 Elija un formato de archivo en el cuadro de lista Guardar como tipo.
4 Escriba un nombre en el cuadro de lista Nombre de archivo.

La extension de archivo que corresponda al formato seleccionado se adjunta automaticamente al nombre de archivo, pero puede
eliminarse.

5 Active las casillas activas adecuadas:

* Sélo lo seleccionado: guarda Unicamente las dreas editables definidas en la imagen, si no hay objetos activos ni seleccionados. Si no
hay éreas editables, esta opcién solo guarda los objetos activos y seleccionados.

* No mostrar cuadro de didlogo de filtro: oculta los cuadros de didlogo que proporcionan opciones avanzadas de exportacion.

6 Haga clic en Guardar.

También es posible

Comprimir un archivo Elija un tipo de compresién en el cuadro de lista Tipo de
compresion.

El cuadro de lista Tipo de compresidn esté disponible solamente
cuando guarda una imagen en un formato de archivo que se
pueda comprimir.

Especificar informacion sobre un archivo Escriba las observaciones que desee en el cuadro Comentarios.

Si no desea ver esta opcién, arrastre la esquina inferior derecha
para aumentar el tamafo del cuadro de didlogo y mostrar las
opciones ocultas.

=¢

Cuando se guarda una imagen que contiene objetos en un formato de archivo que no admite objetos, es posible continuar
trabajando con el archivo original (que aln contiene los objetos) en la ventana de imagen. La imagen y sus objetos alin pueden
guardarse en formato Corel PHOTO-PAINT (CPT).
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También puede guardar una imagen haciendo en el botén Guardar ﬂ de la barra de herramientas estandar.

Puede ver las notas del cuadro Notas en el cuadro de didlogo Abrir al abrir la imagen correspondiente o, si la imagen ha sido
importada, al abrir el cuadro de didlogo Importar. Algunos formatos de archivo no permiten guardar anotaciones con las imagenes.

Para especificar configuraciones de almacenamiento automatico

1 Haga clic en Herramientas P Opciones » Corel PHOTO-PAINT.

2 Haga clic en Guardar.

3 Active la casilla de seleccion Guardar automaticamente cada y escriba un valor en el cuadro contiguo.
El valor especificado indica el nimero de minutos que transcurren entre almacenamientos automaticos.

4  Active una de las opciones siguientes:

* Guardar en punto de comprobacién: guarda temporalmente una copia de la imagen en su estado actual sin sobrescribir la versién
guardada en disco.

* Guardar en archivo: se sobrescribe la Ultima versién del archivo que se ha guardado en disco.

Si desea obtener un mensaje cada vez que la imagen se vaya a guardar automaticamente, active la casilla de seleccién Avisar antes de
guardar.

=

La version de punto de comprobacion de la imagen se pierde al guardar la imagen o salir de Corel PHOTO-PAINT.

Para especificar configuraciones de copia de seguridad

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Corel PHOTO-PAINT.
2 Haga clic en Guardar.

3 Active la casilla Crear copia de seguridad al guardar.

Si desea cambiar la carpeta en la que se guardan las copias de seguridad, active la casilla de seleccion Ubicacién de copia de seguridad
y haga clic en Explorar para especificar una carpeta.

Para editar propiedades del documento

1 Haga clic en Archivo P Propiedades del documento.

2 En el cuadro de didlogo Propiedades del documento, escriba palabras o frases para cualquiera de las siguientes propiedades: titulo,
tema, palabras clave, notas o autor.

Para especificar una puntuacién, elija una opcién en el cuadro de lista Puntuacion.

3 Haga clic en Aceptar.

Exportar imagenes

Las imagenes de Corel PHOTO-PAINT pueden exportarse en diversos formatos de archivo. Cuando exporta una imagen, la imagen original
permanece abierta en la ventana de imagen en el formato de archivo existente.

El formato elegido depende del modo en que la imagen vaya a utilizarse en el futuro. Si exporta una imagen a otro formato de archivo
distinto a Corel PHOTO-PAINT (CPT), puede perder algunas propiedades, ya que cada formato de archivo tiene sus propias peculiaridades

y requisitos de utilizacion. Por ejemplo, para trabajar con una imagen en otra aplicacion de edicidon de imagenes, es posible exportarla al
formato de archivo Adobe Photoshop (PSD). Se conservan muchas propiedades de imagen, como objetos y méascaras, por lo que es posible
seguir editando la imagen en otro momento. Los formatos de archivo adecuados para compartir imagenes son Tagged Image File (TIFF) o
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mapa de bits de Windows (BMP), ya que son formatos estandar; las imagenes que tienen este formato pueden abrirse en la mayoria de
visualizadores y aplicaciones de edicion y autoedicion de imagenes.

También puede exportarse un archivo y optimizarlo para usarlo con de ofimatica, tales como Microsoft Office o Corel WordPerfect Office.

También es posible exportar imagenes a formatos de archivo compatibles con la Web, como JPEG o GIF. Si desea obtener mas informacién,
consulte la secciéon "Exportar imagenes para Internet" en la pagina 475.

Si desea obtener informacion sobre los formatos de archivo admitidos, consulte la secciéon "Formatos de archivo admitidos" en la pagina
537.

Para exportar una imagen con otro formato de archivo

1 Haga clic en Archivo » Exportar.

2 Elija la carpeta en la que desea guardar el archivo.

3 Elija un formato de archivo en el cuadro de lista Guardar como tipo.
4 Escriba un nombre en el cuadro de lista Nombre de archivo.

La extensién de archivo que corresponda al formato seleccionado se adjunta automaticamente al nombre de archivo, pero puede
eliminarse.

5 Active las casillas activas adecuadas:

* Sélo lo seleccionado: guarda Unicamente las areas editables definidas en la imagen, si no hay objetos activos ni seleccionados. Si no
hay areas editables, esta opcion solo guarda los objetos activos y seleccionados.

* No mostrar cuadro de didlogo de filtro: oculta los cuadros de didlogo que proporcionan opciones avanzadas de exportacion.

6 Haga clic en Guardar.
También es posible

Comprimir un archivo Elija un tipo de compresion en el cuadro de lista Tipo de
compresion.

El cuadro de lista Tipo de compresidn esta disponible solamente
cuando guarda una imagen en un formato de archivo que se
pueda comprimir.

Especificar informacion sobre un archivo Escriba las observaciones que desee en el cuadro Comentarios.

—¢

Si se abre el cuadro de didlogo del formato de exportacién elegido, especifique las opciones que desee. Si desea obtener mas
informacién sobre los formatos de archivo, consulte la seccion "Formatos de archivo admitidos" en la pagina 537.

Para exportar una imagen a Microsoft Office o Corel WordPerfect Office

1 Haga clic en Archivo » Exportar para » Office.

2 En el cuadro de lista Exportar a, elija una de las opciones siguientes:
* Microsoft Office

* WordPerfect Office

Haga clic en Aceptar.

Localice la carpeta en la que desea almacenar el archivo.

Escriba un nombre en el cuadro de lista Nombre de archivo.

o U1 AW

Haga clic en Guardar.
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Las capas de una imagen se allanan cuando la imagen se exporta a Microsoft Office o Corel WordPerfect Office.

Archivos bloqueados

En un entorno corporativo, puede abrir un archivo bloqueado que ya haya sido editado por otro usuario. Puede guardar los cambios que

realice en un archivo bloqueado de cualquiera de las siguientes maneras:

* Siel otro usuario ha modificado el archivo o todavia lo tiene abierto, debe guardar el archivo con un nuevo nombre haciendo clic en
Archivo P Guardar como.

Si el otro usuario ha cerrado el archivo sin modificarlo, puede guardar los cambios haciendo clic en Archivo » Guardar.

Cerrar imagenes

Puede cerrar una imagen abierta o varias imagenes abiertas al mismo tiempo. Si cierra una imagen sin guardarla, perdera el trabajo
realizado.

Para cerrar una imagen

Para Realice lo siguiente

Cerrar una imagen abierta Haga clic en Ventana P Cerrar ventana.
Cerrar todas las imagenes abiertas Haga clic en Todo o Window P Close All.
=4

Si no puede cerrar un archivo, quizé haya alguna accién en progreso (como imprimir o guardar). También es posible que haya fallado
alguna accion. Consulte la barra de estado para ver el estado de las acciones.
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Herramientas creativas y contenido

Puede ampliar su coleccion de herramientas creativas descargando herramientas creativas y contenido y comprando aplicaciones, plugins
y packs de contenido. También puede buscar y gestionar contenido, como imagenes vectoriales y de mapas de bit (también conocidas
como réaster) en carpetas locales o en red y en dispositivos portatiles. Cuando encuentre el contenido que necesite, podréa incorporarlo a su
documento o abrirlo en su aplicacién asociada.

Corel PHOTO-PAINT se integra completamente con las funcionalidades de busqueda que ofrece Windows. De forma predeterminada, la
aplicacion busca en todas las carpetas locales que Windows Search indexa. Si desea obtener mas informacién sobre la modificacion de las
opciones de indexado en Windows Search, consulte la Ayuda de Windows.

Esta seccidén contiene los temas siguientes:

* 'Tipos de contenido" (pagina 99)

* "Modificar las ubicaciones de contenido" (pagina 101)

* "Adquirir aplicaciones, plug-ins y contenido" (pagina 101)

* '"Busque imagenes con la ventana acoplable CONNECT Content" (pagina 102)
» "Utilice y administre imagenes con la ventana acoplable CONNECT Content" (pagina 105)
* "Explorador CONNECT" (pagina 107)

* '"Busque contenido con el explorador CONNECT" (pagina 110)

*  "Vea contenido en el explorador CONNECT" (pagina 112)

* "Use contenido del explorador CONNECT" (pagina 113)

* "Administrar contenido con la ventana acoplable Bandeja" (pagina 115)

* 'Sincronizacion de bandejas con OneDrive" (pagina 116)

Tipos de contenido

Entre los tipos de contenido se incluyen imagenes (graficos vectoriales y de mapas de bits), fuentes, listas de imagenes, paletas, marcos de
fotos y plantillas. Si desea obtener informacion sobre los rellenos, consulte la seccién "Buscar y ver rellenos y transparencias' en la pagina
263. la seccién Buscar plantillas Para obtener informacion sobre las fuentes, consulte la seccién de ayuda del administrador de fuentes de
Corel o "Adquirir otras fuentes" en la pagina 456.

Para encontrar los graficos vectoriales y de mapa de bits almacenados en carpetas locales y en red, asi como dispositivos portatiles, utilice la
ventana acoplable CONNECT Content. Para buscar imégenes en Flickr, sincronizar contenido con OneDrive o descargar todas las imagenes
utilizadas en un sitio web, utilice la ventana acoplable del explorador CONNECT.
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Imagenes vectoriales de muestra

Imagenes de mapas de bits de muestra

Patrones de vectores de muestra

Listas de imagenes de muestra
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Modificar las ubicaciones de contenido

Las imagenes, los rellenos, fuentes, listas de imagenes, marcos de fotos, las bandejas y las plantillas se guardan en sus carpetas Documentos
\Corel\Corel Content\[Tipo de contenido]. Puede cambiar la ubicacion de algunos de estos archivos de contenido, o de todos ellos, yendo a
carpetas diferentes. Por ejemplo, puede elegir guardar plantillas y fuentes en una nueva ubicacién, pero dejar otros archivos de contenido en
su carpeta Documentos\Corel\Corel Content.

Cuando cambie una ubicacion de contenido, puede elegir mover los archivos de contenido desde la ubicacion anterior a la nueva ubicacién.

Puede restablecer una o varias ubicaciones de contenido a sus carpetas predeterminadas en el cuadro de didlogo Opciones globales.
O bien, puede restablecer todas las ubicaciones de contenido cuando restablezca la configuracién predeterminada de la aplicacién
manteniendo pulsada la tecla F8 durante el inicio. Con este método, se mantienen todos los archivos guardados en ubicaciones
personalizadas. Para restaurar las ubicaciones de contenido personalizadas, debe encontrar de nuevo sus respectivas carpetas.

Para cambiar una ubicacién de contenido

1 Haga clic en Herramientas P Opciones » Global.

2 Haga clic en Ubicaciones de archivo.

3 Haga clic en la ubicacién que desea cambiar y haga clic en Editar.

4 En el cuadro de didlogo Seleccionar carpeta, vaya hasta la carpeta que desee.

Si desea mover los archivos de contenido guardados en la ubicaciéon anterior a la nueva carpeta, haga clic en Si en el cuadro de didlogo
Mover contenido.

También es posible

Restablecer la ubicacion de un Unico tipo de contenido Haga clic en el nombre del tipo de contenido y, a continuacion,
haga clic en Restablecer.

Restablecer las ubicaciones de varios tipos de contenido Manteniendo pulsada la tecla Ctrl, haga clic en los tipos de
contenido que desee y en Restablecer.

Adquirir aplicaciones, plug-ins y contenido

El cuadro de didlogo Obtener més le permite descargar aplicaciones y filtros de conexién, asi como herramientas creativas y contenido
como paquetes de rellenos y paquetes de fuentes desde Corel PHOTO-PAINT. La seleccién se actualiza con nuevas ofertas en cuanto estén
disponibles. Algunos elementos son gratuitos, mientras que otros productos se pueden comprar.

Tanto las aplicaciones como los filtros de conexidn requieren una instalacién.

=¢

Para desinstalar una aplicacién o un filtro de conexién, dirfjase al Panel de control del sistema operativo.
AfterShot 3 HDR

Corel® AfterShot™ 3 HDR le permite realizar de manera sencilla correcciones y mejoras a sus fotos JPEG o RAW, y aplicar ajustes a miles de
fotos al momento con herramientas de procesamiento por lotes. Ademas, puede crear imagenes HDR (High Dynamic Range) con el médulo
HDR, incluido en AfterShot 3 HDR. Descargue Corel AfterShot 3 HDR gratis desde Corel PHOTO-PAINT y aprenda rédpidamente a editar
fotografias a nivel profesional. Para acceder a funciones mas potentes de edicion y administracién de fotos, actualice a la Ultima version de
AfterShot Pro desde el cuadro de didlogo Obtener mas.
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Restauracion de adquisiciones

Después de adquirir herramientas creativas, aparecerdn marcas de verificacion junto a sus nombres. Si reinstala o instala el conjunto de
aplicaciones en otro PC, podré restaurar sus adquisiciones. Los elementos que haya comprado apareceran en el cuadro de didlogo Obtener
mas para que pueda descargarlos y volverlos a instalar.

Para acceder al cuadro de didlogo Obtener mas

* Haga clic en el botén Iniciador de la barra de herramientas estandar y en Obtener més.

Para descargar AfterShot 3 HDR

* Haga clic en el botén Iniciador de la barra de herramientas estandar y en AfterShot 3 HDR.

/.
Cs
Después de descargar AfterShot 3 HDR, puede iniciarlo desde el botén Iniciador de la barra de herramientas estandar.
Para obtener informacion detallada acerca de como utilizar AfterShot 3 HDR, inicie la aplicacién y acceda a la ayuda pulsando F1.

Para acceder a una aplicacién o un plugin

* Haga clic en el botén Iniciador en la barra de herramientas estandar y, a continuacién, haga clic en la aplicacion o el plugin que desee
utilizar.

Para restaurar sus adquisiciones

1 Haga clicen Ayuda P Restaurar adquisiciones.

2 En el cuadro de didlogo que aparece, escriba la direccién de correo electrénico utilizada para realizar las compras y haga clic en
Continuar.

Se mostrara una lista de sus adquisiciones.
3 Haga clicen Cerrar.
La lista de ofertas del cuadro de didlogo Obtener mas se actualiza para mostrar los elementos que ya ha adquirido.

4 Descargue los elementos que desee.

Busque imagenes con la ventana acoplable CONNECT Content

La ventana acoplable CONNECT Content (Ventana » Ventanas acoplables » CONNECT Content) ofrece una ubicacién central en la que
puede buscar imagenes vectoriales y de mapa de bits en las carpetas locales o de red y en dispositivos portatiles. Una vez encuentre la
imagen gue necesita, puede anadirla a su proyecto. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Utilice y administre imagenes con
la ventana acoplable CONNECT Content" en la pagina 105.

Para comenzar, Corel proporciona contenido local almacenado en su carpeta Documentos\Corel\Corel Content\Images. Si desea ampliar su
coleccion de imagenes, puede descargar paquetes de imagenes adicionales desde el cuadro de didlogo Obtener mas.

Para acceder a las im&genes guardadas en carpetas locales fuera de su carpeta Documents\Corel\Corel Content\Images, puede crear
enlaces, conocidos como alias, a esas carpetas. Ademas, se pueden utilizar alias para acceder a imagenes guardadas en ubicaciones de red
compartidas, asi como a dispositivos de almacenamientos secundarios, como unidades flash USB y discos duros portatiles.
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Contenido de COMNMECT
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Puede buscar por nombre de archivo, titulo o etiquetas asociadas con imagenes. Por ejemplo, si escribe “arbol” en el campo de texto, la
aplicacion filtra automaticamente todos los archivos que no coinciden y solo vera los archivos que tienen la palabra “arbol” en el nombre de
archivo, en el titulo o en etiquetas.

Puede estrechar los resultados de la busqueda escogiendo la fuente del contenido (por ejemplo, una ubicacién de carpeta especifica) y la
categoria (por ejemplo, Naturaleza). También puede ver la lista de sus imagenes favoritas o usadas mas recientemente, y puede ordenar las
imagenes por el nombre y la fecha de creaciéon o modificacion.

Por defecto, puede explorar y buscar en la biblioteca de Todo el contenido, almacenada en la carpeta Documents\Corel\Corel Content
\Images. También puede buscar y explorar una carpeta o una lista de uno en uno.

Cuando copia una carpeta que contiene muchas imagenes a su equipo, puede que su sistema operativo tarde un poco en indexar la carpeta.
Para ver, explorar y buscar contenido en dicha carpeta de inmediato, es posible que tenga que volver a indexar la carpeta.

Puede aumentar el tamafio de las miniaturas o reducirlo para ver méas resultados de busqueda de un vistazo.
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Para encontrar, filtrar y ordenar imagenes

1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables » CONNECT Content.

2 Escriba una palabra en el campo Buscar y pulse Intro.

Las miniaturas que coinciden con el término de busqueda apareceran en el panel de visualizacion.
Para buscar y explorar todo el contenido disponible, seleccione Todo el contenido en el cuadro de lista Elegir fuente de contenido.

También es posible

Filtrar imagenes

Ver las imagenes usadas mas recientemente

Ver sus imagenes favoritas

Ordenar imagenes

Explorar o buscar todos elementos en su biblioteca Todo el
contenido
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En el cuadro de lista Elegir fuente de contenido, seleccione un
elemento distinto a Todo el contenido. Elija una categoria en el
cuadro de lista Filtrar contenido.

Para ver solo clipart y gréficos vectoriales, haga clic en el botén

Mostrar imagenes vectoriales I:I

Para ver solo fotos y otros mapas de bits, haga clic en el botén

Mostrar imagenes raster El

En el cuadro de lista Elegir fuente de contenido, seleccione
Reciente.

En el cuadro de lista Elegir fuente de contenido, seleccione
Favoritos. Si desea obtener informacién sobre cémo marcar un
contenido como favorito, consulte la seccién "Para etiquetar,
eliminar y editar las propiedades de imagenes" en la pagina 106.

Haga clic en el botén Opciones de carpeta o alias O y

seleccione uno de los siguientes elementos:

* Ordenar por nombre ordena las plantillas por nombre de
archivo, en orden alfabético.

* Ordenar por fecha de creacién ordena iméagenes por la fecha en
la que se crearon, empezando por la Ultima imagen creada.

* Ordenar por ultimo modificado ordena imagenes por la fecha
en la que se modificaron, empezando por la Ultima imagen
modificada.

Las imagenes de la lista Favoritos se ordenan automéaticamente
por la fecha en la que los marcd como favoritos, empezando por la
Ultima imagen afadida a Favoritos.

Las imagenes de su lista Reciente se ordenan automéaticamente por
la fecha en la que los usé, empezando por la imagen usada por
ltima vez.

En el cuadro de lista Elegir fuente de contenido, seleccione Todo
el contenido. Haga clic en el botén Opciones de carpeta o alias

0 y asegurese de que el comando Buscar recursivamente esté

activado.



También es posible

Reindexar una carpeta Haga clic en el botén Opciones de carpeta o alias O y

seleccione Volver a indexar carpeta.

Para descargar y afadir un nuevo paquete de imagen

1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables » CONNECT Content.

2 Haga clic en el botén Obtener mas.

3 En el cuadro de didlogo Obtener mas, haga clic en el paguete de imagenes que desee.

4 Opte por uno de los siguientes métodos:
* Haga clic en Comprar ahora y siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para realizar la adquisicién.
* Haga clic en Descargar si el elemento estd incluido en su producto o suscripcion.

Para afadir un alias a una ubicacién que contiene imagenes
1 En la ventana acoplable CONNECT Connect, abra el cuadro de lista Elegir fuente de contenido y haga clic en Afadir nueva.
2 Haga clic en Crear alias.
3 Explore la carpeta o la ubicacidon que desea en el cuadro de didlogo Localizar contenido biblioteca.
4 Haga clic en Seleccionar carpeta.
Si no puede ver las imagenes inmediatamente, haga clic en el botén Opciones de carpeta o alias y en Volver a indexar carpeta.

Para ver el nombre de archivo y la ubicacién de una imagen

* Mantenga el puntero sobre una miniatura.

Para ajustar el tamano de las miniaturas de imagenes

* Desplace el deslizador Tamafo de miniatura.

Utilice y administre imagenes con la ventana acoplable CONNECT Content

Cuando encuentre la imagen vectorial o de mapa de bits que desee, puede afiadirla a su proyecto como objeto incorporado o enlazado.
Cuando inserte un grafico vectorial, puede colocarlo en la posicién original en la que se cred respecto a la pagina.

Puede administrar la lista de paquetes locales y alias (vinculos a carpetas locales, ubicaciones de red y dispositivos de almacenamiento
secundarios). Por ejemplo, puede cambiar el nombre de los paquetes locales o alias, y puede eliminarlos de la lista. Si un alias no funciona
porque la carpeta se ha movido, puede ir a la nueva ubicacion para restablecer el vinculo.

Para encontrar con facilidad las imagenes, puede etiquetarlas como favoritos. Ademas, puede ver y cambiar las propiedades de una imagen.
Por ejemplo, puede cambiar su titulo y afadir nuevas etiquetas y eliminar las etiquetas existentes. Cuando una imagen deja de ser necesaria,
puede eliminarse.

Para insertar contenido en el documento activo
1 En la ventana acoplable CONNECT Content, haga clic en un miniatura.
2 Haga clic en el botén Importar E— y seleccione uno de los siguientes comandos:

* Importar y enlazar: inserta el archivo como un objeto enlazado

* Importar en posicion original: permite importar y colocar un grafico vectorial en la posicién original en la que se cred respecto a la
pagina. El grafico se sitia como un objetos incorporado.

* Importar: inserta el archivo como un objeto enlazado
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3 Siga las instrucciones en pantalla.

C=

También puede insertar un archivo en un documento activo como objeto incorporado si arrastra el archivo desde el panel de vista
hasta el documento activo.

También puede insertar un archivo en un documento activo si hace clic derecho en el archivo del panel de visualizacion y selecciona
un comando de importacién.

Para abrir y editar una imagen

1 Enlaventana acoplable CONNECT Content, haga clic en un miniatura.
2 Haga clic en el boton Editar ﬁ

El archivo se abre en su aplicacion asociada.

Para actualizar la lista de carpetas y alias en la ventana acoplable CONNECT Content

1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables » CONNECT Content.
2 Seleccione una carpeta de contenido o un alias del cuadro de lista Elegir fuente de contenido en Todo el contenido.

3 Haga clic en el botén Opciones de carpeta o alias 0 y realice una tarea de la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente

Cambie el nombre de un paquete de contenido o alias Haga clic en Cambiar nombre, y en el cuadro de didlogo Cambiar
nombre, escriba un nombre en el cuadro Nombre.

Explorar una carpeta que se ha movido o cuyo nombre ha Haga clic en Explorar y vaya a la carpeta que contiene las
cambiado imagenes.

Eliminar un alias de la lista Haga clic en Quitar.

Abra el paquete de contenido o el alias en Windows Explorer Haga clic en Abrir ubicacién de carpeta.

Para etiquetar, eliminar y editar las propiedades de imagenes
1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables » CONNECT Content.

2 Realice una accién de la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente
Etiquetar una imagen como favorita Haga clic derecho en una miniatura y seleccione Favorito.
Editar propiedades de una imagen Haga clic derecho en una miniatura y seleccione Propiedades. Elija

cualquiera de las opciones del cuadro de didlogo Propiedades.
* Elija un idioma en el cuadro de lista Idioma.
* Escriba un nuevo nombre en el cuadro Titulo.
* Seleccione una categoria del cuadro de lista Categoria para
categorizar la imagen.
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Para Realice lo siguiente

* Para asignar una categoria personalizada, seleccione Nueva
categoria en el cuadro de lista Categoria y escriba el nombre de
la categoria en el campo.

* Afada o elimine etiquetas en el cuadro Etiquetas.

Elimine un archivo de su biblioteca local Haga clic derecho en una miniatura y seleccione Eliminar.

Explorador CONNECT

Puede explorar y buscar contenido mediante el explorador CONNECT. Puede usar la ventana acoplable Bandeja a fin de almacenar contenido
para utilizarlo mas tarde.

El explorador CONNECT dispone de dos modos de visualizacién: panel individual y vista completa. En la vista completa se muestra todos los
paneles. En la vista de panel individual, se muestra el panel de visualizacién o los paneles Bibliotecas, Carpetas favoritas y Carpetas. Puede
modificar el tamafo de la ventana acoplable para mostrar todos los paneles o elegir el panel de visualizacién y los paneles Bibliotecas,
Carpetas favoritas y Carpetas.
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Explarador de COMMECT

ChUsershdarrellm)\Pactures) Docunmes
A Bibliotecas
2 Flicks*

& & Onelrive

4 Carpetas favoritas

« = Documentos
® = Imdgenes
¥ =

Arrastre las carpelas agui

4 Carpetas
+ m Escritario

"l

iy
i

0

“NOD 8P Jopriojdkd QY

Explorador de COMNMECT
ChUsersi darrellm’\ Pictures) Documen ;_:-'

! —Yitadli =1

Carpeta seleccionada 5 resultados

Samplel.cdr

Samplel.cpt

Ll

Explorador CONNECT con el panel de visualizacion oculto (izquierda) y el panel de navegacién
también oculto (derecha). Haga clic en la flecha de activacién (1) para mostrar u ocultar
los paneles. Modifique el tamaro de la ventana acoplable para mostrar ambos paneles.

Puede personalizar el tamafo y la visualizacion de los paneles individuales.
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Explorador de CONMNECT
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El érea de arrastre (1, 2, 3) permite cambiar el tamano de un panel.

Puede utilizar el panel Carpetas favoritas para crear accesos directos a las carpetas que consulta con frecuencia. En el panel Carpetas

favoritas puede afiadir y eliminar ubicaciones.

Para mostrar u ocultar las ventanas acoplables del explorador CONNECT y la bandeja

Para

Mostrar u ocultar la ventana acoplable del explorador CONNECT

Mostrar u ocultar la ventana acoplable Bandeja

Realice lo siguiente

Haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Explorador
CONNECT.

Haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Bandeja.
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Para modificar el tamano de un panel

* Sitle el cursor en el &rea de arrastre del panel y, cuando el cursor cambie a una flecha bidireccional, arrastre el borde del panel.

Para mostrar u ocultar un panel

* Haga clic en la flecha para elegir entre mostrar el panel u ocultarlo.

Para anadir una ubicacién al panel Carpetas favoritas

* Desde el panel Bibliotecas, Carpetas o desde el panel de visualizacién, arrastre una carpeta hasta el panel Carpetas favoritas.
/.
C=

También puede afiadir ubicaciones al panel Carpetas favoritas haciendo clic con el botén derecho del ratén sobre una carpeta de los
paneles Bibliotecas o Carpetas, y seleccionando Anadir a Favoritos.

Para quitar una ubicacion del panel Carpetas favoritas

* Haga clic con el botén derecho del ratdn sobre una ubicacion en el panel Carpetas favoritas y seleccione Quitar de Favoritos.

Busque contenido con el explorador CONNECT
Con el explorador CONNECT, puede explorar contenido o buscarlo mediante palabras clave.

Podra explorar y buscar contenido en una o varias ubicaciones de su PC o red local. También puede explorar y buscar en linea en Flickr ®. Las
imagenes que encontrd en linea suelen estar sujetas a restricciones de uso y tener marcas de agua o baja resolucion. Si desea obtener mas
informacién sobre el uso de dichas imagenes, consulte la seccién "Use contenido del explorador CONNECT" en la pagina 113.

Tenga en cuenta que el contenido en linea no estara disponible en lugares de trabajo con acceso a Internet restringido.
También podra explorar contenidos visualizados con anterioridad.

Busqueda de contenido

Puede realizar busquedas mediante el nombre, la categoria (por ejemplo, archivos Clipart, imagenes fotogréficas o fuentes) o la informacién
de referencia (por ejemplo, etiquetas o notas) que se asocia a un archivo. Cuando escribe un término en el cuadro Busqueda y direccién

e inicia una busqueda, todos los archivos se muestran como imagenes en miniatura en el panel de visualizacion. Por ejemplo, si escribe
flor, la aplicacién filtra automaticamente los archivos que no coinciden y muestra solo aquellos que contienen la palabra flor en el nombre,
la categoria o las etiquetas que se hayan asociado al archivo. También puede escribir frases y varias palabras. Ademés, puede ajustar la
busqueda usando los operadores booleanos AND, NOT y IR. Por ejemplo, puede buscar contenido con iméagenes de flores y de soles
escribiendo flores AND sol. Si desea obtener més informacion sobre cémo afadir etiquetas e informacién de referencia, consulte la seccion
"Para editar propiedades del documento" en la pagina 95.

Para aumentar la velocidad de busqueda de contenido local y mejorar los resultados, puede ajustar las opciones de Windows Search
afadiendo més ubicaciones en la indexacién.

Asimismo, es posible buscar todas las imagenes de una pagina web escribiendo la direccién URL. Por ejemplo, si escribe www.corel.com, se
mostraran todas las imagenes que aparecen en el sitio web de Corel.

Mejora de la bdsqueda

De forma predeterminada, los resultados de busqueda incluyen todo el contenido relevante (por ejemplo, graficos vectoriales, mapas de bits
y fuentes). Puede acotar los resultados de la busqueda excluyendo contenido. Por ejemplo, si busca gréficos, puede mostrar solo graficos
vectoriales o mapas de bits. Asimismo, si tiene que elegir una fuente para su proyecto, puede mostrar solo las fuentes.

Puede ampliar el dmbito de busqueda y cancelar una busqueda en cualquier momento.
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Para explorar y buscar contenido

1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables » Explorador CONNECT.

2 Haga clic en una ubicacién en uno de los paneles siguientes:
* Bibliotecas: permite explorar y buscar contenido local.

* Carpetas favoritas: permite explorar y buscar en sus ubicaciones favoritas.

* Carpetas: permite explorar la estructura de carpetas disponible en su equipo.

3 Escriba una o varias palabras en el cuadro Busqueda y direccion y presione la tecla Intro.

Los archivos que coinciden con los términos de busqueda apareceran en el panel de visualizacion.

Si desea buscar una frase, escribala entre comillas.

También es posible

Buscar contenido en varias ubicaciones

Mostrar u ocultar resultados de la busqueda de una ubicacién

Especificar cudntos resultados de la busqueda en linea de Flickr se
mostraran

Ajustar una busqueda por medio de los operadores booleanos

Active las casillas de verificacion de las bibliotecas y carpetas en las
que desea realizar la busqueda y haga clic en el botén Actualizar

Y
S

En el panel de visualizacién, haga clic en la flecha Mostrar/ocultar
a la derecha de la ubicacion.

En el panel Bibliotecas, haga clic en el botéon Configurar
bibliotecas de contenido o Haga clic en Flickr y seleccione

un ndmero en el cuadro de lista Resultados de la busqueda.

Este nUmero determinara el nimero inicial de los resultados de
busquedas que se mostraran en el panel de visualizacién, asi como
los otros resultados que se mostrardn cada vez que haga clic en
Mas de.

Escriba uno de los siguientes operadores booleanos entre los
términos de busqueda:

AND: permite buscar contenido con todos los términos
introducidos en el cuadro Busqueda y direccién. En vez de AND,
también puede usar el signo mas (+).

NOT: permite excluir contenido con los términos introducidos
después de NOT. En vez de NOT, también puede usar el signo
menos (-).

IR: permite buscar contenido con al menos uno de los términos de
busqueda.

Solo puede explorar los contenidos de las carpetas de una en una.
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Para especificar la ubicacion que desea explorar en busca de contenido, escriba o pegue una ruta en el cuadro Bdsqueda y direccién,
y presione la tecla Intro. La barra Busqueda y direccién solo realiza un seguimiento de las ubicaciones que se afaden manualmente.
Para eliminar todas las ubicaciones, haga clic en la flecha desplegable y, a continuacién, en Borrar lista.

Si desea explorar la carpeta en la que estad almacenado un archivo o acceder a la pagina web origen de la imagen, haga clic sobre el
archivo con el botén derecho y seleccione Abrir ubicacién de origen.

Para buscar todas las imagenes de una pagina web

* Escriba una direccion URL (por ejemplo, www.corel.com) en el cuadro Busqueda y direccion.

Para mejorar la busqueda

* En el explorador CONNECT, haga clic en uno de los siguientes botones:

* Carpetas E: permite mostrar u ocultar carpetas en las carpetas seleccionadas

* Archivos de dibujo vectorial }n{ permite mostrar u ocultar graficos vectoriales que admita el conjunto de aplicaciones.
* Archivos de mapas de bits IEI: permite mostrar u ocultar mapas de bits que admita el conjunto de aplicaciones.

* Archivos de fuentes _7|a: permite mostrar u ocultar fuentes TrueType (TTF), OpenType (OTF) y PostScript (PFB y PFM)

* Otros archivos Q . permite mostrar u ocultar formatos de archivo que admita el conjunto de aplicaciones.

=¢

En los resultados de busqueda, se incluird una categoria si el botdn se muestra pulsado.

Vea contenido en el explorador CONNECT

Los cliparts, las fotografias y las fuentes aparecen en el panel de visualizacién como imégenes en miniatura. Puede seleccionar todas las
miniaturas, una o varias.

Si coloca el cursor sobre una miniatura, puede visualizar una vista previa de mayor tamano. También puede visualizar informacién del
archivo (por ejemplo, nombre del archivo, tamafio, resolucién de la imagen y modo de color) en el contenido que no haya proporcionado
un proveedor de contenido en linea. También puede previsualizar las fuentes que encuentre. La posibilidad de ver miniaturas y usar
herramientas de zoom facilita y agiliza alin mas encontrar un archivo en particular.

Para seleccionar una miniatura
1 Busque o explore contenido en el explorador CONNECT.

2 Haga clic en una miniatura.

También es posible

Seleccionar varias miniaturas Opte por uno de los siguientes métodos:

* Arrastre el cursor alrededor de las miniaturas que desea
seleccionar.

* Mantenga presionado Ctrl y, en el panel de visualizacién, haga
clic en las miniaturas que desee seleccionar.

*Haga clic en una miniatura y mantenga pulsada la tecla Mayus.
A continuacién, haga clic en la Gltima miniatura de las que desee
seleccionar.
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También es posible

Seleccionar todas las miniaturas Presione las teclas Ctrl + A.

Para ver la informacién sobre el archivo

e Pase el cursor sobre una miniatura.

Para previsualizar una fuente

* Haga doble clic en una miniatura de fuente.
s
Cs

También puede previsualizar una fuente haciendo clic con el botdn derecho del ratén en una miniatura de fuente y haciendo clic en
Abrir.

Para ajustar el tamafno de las miniaturas

* Arrastre el deslizador Zoom hacia la izquierda para disminuir el tamafo de las miniaturas o hacia la derecha para aumentarlo.

Use contenido del explorador CONNECT

Si desea ver o editar un archivo antes de incorporarlo a un proyecto, puede abrirlo en CoreIDRAW,Corel PHOTO-PAINT, o con su aplicacién
asociada.

Puede insertar y colocar el contenido en su documento. Las imagenes que se han obtenido de Flickr pueden estar sujetas a restricciones de
copyright y uso. Esas imagenes, también denominadas “imagenes provisionales”, suelen tener baja resolucion y una marca de agua. Para
usar las imagenes provisionales, primero debe comprobar con el propietario si tiene los derechos para usarlas y adquirirlas si es necesario.
A continuacién, puede sustituir las imagenes provisionales en su documento con las imagenes adquiridas. También puede ver una lista de
todas las im&genes provisionales de un documento.

Puede instalar las fuentes que encuentre, asi como familias de fuentes.
Para abrir un archivo

Para Realice lo siguiente

Abrir un archivo mediante el explorador CONNECT Haga clic en Ventana » Ventanas acoplables P explorador
CONNECT. Seleccione una miniatura. Opte por uno de los
siguientes métodos:

*En la vista completa, haga clic en el botén Abrir
* En la vista de panel individual, haga clic en el botén Comandos
de archivo vé y seleccione Abrir.

Abrir un archivo mediante la ventana acoplable Bandeja Haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Bandeja.

Seleccione una miniatura. Haga clic en el boton Abrir D
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También puede abrir un archivo haciendo clic con el botén derecho en él y seleccionando la opcién deseada.

También puede abrir varios archivos seleccionados.

Para insertar un archivo en un documento activo

Para Realice lo siguiente

Insertar un archivo en un documento activo mediante el explorador ~ Opte por uno de los siguientes métodos:
CONNECT .

Insertar un archivo en un documento activo mediante la ventana
acoplable Bandeja

c=

También puede insertar un archivo en un documento activo si arrastra el archivo desde el panel de visualizacién o de la ventana
acoplable Bandeja hasta el documento activo.

También puede insertar un archivo en un documento activo si hace clic con el botén derecho del ratdn en el archivo del panel de
visualizacion y selecciona un comando de importacién.

También puede insertar varios archivos seleccionados.

Para comprobar, adquirir y sustituir una imagen provisional

1 En su documento, haga clic con el botén derecho del ratén en una imagen provisional y haga clic en Abrir origen de imagen
provisional .

En el sitio web de Flickr, compruebe el copyright y las restricciones de uso de la imagen. Si es necesario, adquiérala.
3 En su documento, haga clic con el botdn derecho del ratén en la imagen provisional y haga clic en Reemplazar imagen provisional.

4 \Vaya a la imagen adquirida y haga clic en Importar.

=

Las transformaciones (por ejemplo, escalado, rotacién y cambio de tamafio) que se aplicaran en la imagen provisional, se
mantendran en su version final. En este sentido, los efectos especiales y los ajustes de imagen tampoco se mantendran.

También puede acceder a los comandos Abrir origen de imagen provisional y Reemplazar imagen provisional haciendo clic con el
botén derecho en una imagen provisional.

Para ver una lista de todas las imagenes provisionales de un documento
* Abra un documento y realice una de las siguientes acciones:

* Haga clic en Archivo P Imprimir y haga clic en la ficha Comprobaciones previas (Problemas) y en Puede que algunas imagenes
estén sujetas a copyright y a restricciones de uso.

* Haga clic en Archivo P Propiedades del documento.

s
N
N
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También podré ver una lista de todas las imagenes de los resimenes de comprobaciones previas cuando exporte un documento
como archivo PDF.
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Para instalar fuentes

1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables » Explorador CONNECT.

2 Busque la fuente que desee instalar.

3 Opte por uno de los siguientes métodos:
* En el panel de visualizacién, haga clic con el botén derecho del ratén en una miniatura de fuente y haga clic en Desinstalar.
Aparecerd una marca de verificacion en la esquina inferior derecha de la miniatura de la fuente que indicara que la fuente se ha
instalado.
* Para instalar una familia de fuentes, haga clic con el botén derecho del ratén en una miniatura y seleccione Instalar familia de

fuentes.

/
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Para desinstalar una fuente, haga clic con el botén derecho del ratén en una miniatura y haga clic en Desinstalar.

Administrar contenido con la ventana acoplable Bandeja
Puede organizar el contenido usando las bandejas o afadiendo archivos de contenido en carpetas especificas de su PC.

Una bandeja es Util para recopilar contenido de varias carpetas. Aunque en la bandeja se hace referencia a los archivos, en realidad se
encuentran en su carpeta original. Puede afadir y eliminar contenido de la bandeja. La bandeja se comparte con CorelDRAW, y Corel
PHOTO-PAINT. También puede abrir archivos de la bandeja para previsualizarlos de forma mas rapida.

Puede cambiar el nombre de las bandejas para que tengan nombres significativos. Cuando esté trabajando con varias bandejas, puede
cerrar algunas de ellas temporalmente para evitar la confusién. Cada vez que lo necesite, puede volver a abrir una bandeja facilmente.
Ademas, puede cargar un archivo de bandejas que no se encuentre en la lista de las bandejas disponibles. Es posible eliminar una bandeja
en cualquier momento.

Para ahadir contenido a la bandeja

1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables » Explorador CONNECT.
2 Busque o explore contenido.

3 En el panel de visualizacion, seleccione una o varias miniaturas y arrastrelas hacia la bandeja.

Si desea abrir un archivo desde una bandeja, haga doble clic en su miniatura.

)

/.
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También es posible arrastrar el contenido desde una carpeta de su PC hacia la bandeja.

Para anadir contenido a una carpeta

* Seleccione una o varias miniaturas en el area de visualizacién y arrastrelas a una carpeta del panel Carpetas favoritas o de Carpetas, o
bien a cualquier otra carpeta de su PC.

/.
N
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Puede arrastrar contenido desde la bandeja hacia una carpeta.

Para quitar contenido de una bandeja

Seleccione una o varias miniaturas de la bandeja y haga clic en el botén Eliminar de la bandeja | Xl'
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Para crear una bandeja

Haga clic en el boton AAadir una bandeja nueva , que se encuentra en la esquina inferior derecha del panel de la bandeja.

De manera predeterminada, las bandejas se guardan en su carpeta Documentos\Corel\Corel Content\Trays.

2
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Puede enviar por correo electrénico bandejas que contengan solo contenido en linea.

Para trabajar con bandejas

Para Realice lo siguiente
Seleccionar una bandeja Haga clic en la ficha de bandeja.
Cambiar el nombre de una bandeja Haga clic en el botén derecho del ratédn y, después, haga clic en

Cambiar nombre y escriba un nuevo nombre.

Abrir una bandeja Haga clic en la flecha Todas las bandejas y, después, en una
bandeja.

Las bandejas abiertas tienen una marca de verificacion junto al
nombre.

Cerrar una bandeja Haga clic con el botdn derecho del ratéon en la ficha de la bandeja
y, a continuacién, haga clic en Cerrar.

Cargar un archivo de bandejas Haga clic en la flecha Todas las bandejas y en Abrir archivo de
bandeja.... A continuacion, vaya al archivo de bandejas.

Eliminar una bandeja Haga clic con el botdn derecho del ratéon en la ficha de la bandeja
y, a continuacion, haga clic en Eliminar.

C=

También puede cerrar y eliminar una bandeja seleccionada desde el menu Todas las bandejas.

Sincronizacion de bandejas con OneDrive

Puede sincronizar sus bandejas con OneDrive y acceder a su contenido desde otros PC o dispositivos méviles. Debe disponer de una cuenta
de OneDrive para utilizar esta funcién. Después de iniciar sesidn, podra ver todas sus carpetas de OneDrive en el panel Bibliotecas en el
explorador CONNECT y ver el contenido en el panel de visualizacién.

Cuando las bandejas estan sincronizadas y elimina archivos de ellas, estos también se eliminan de OneDrive.
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Tras iniciar sesion, sus carpetas de OneDrive apareceran en el panel Bibliotecas.

Las bandejas se almacenan en su carpeta Documentos\Corel\Corel Content\Trays. Puede cambiar la ubicacion predeterminada en la que se
guardan las bandejas. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccion "Modificar las ubicaciones de contenido" en la pagina 101.

Cada bandeja se almacena en una carpeta independiente. Si las bandejas nunca se han sincronizado con OneDrive, cada carpeta de bandeja
contiene accesos directos a los archivos que se han afiadido a la bandeja, mientras que los propios archivos permanecen en su ubicacién
original. Por el contrario, cuando sincroniza las bandejas con OneDrive, todos los archivos que se afiadan a estas se copian de su ubicacion
original a la carpeta de bandeja correspondiente.

De esta manera, cuando sincroniza bandejas con OneDrive, los archivos sincronizados apareceran en la siguiente carpeta de OneDrive:
OneDrive\Apps\Corel\Trays.

Para sincronizar bandejas con OneDrive
1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables P Explorador CONNECT.
2 Haga clic en OneDrive en el panel Bibliotecas.

3 Inicie sesién cuando se le pida.

La primera vez que inicie sesion se le pedird que permita que Corel Cloud Service acceda a su cuenta. Podra cambiar esta configuracion
en todo momento; para ello, inicie sesidon en OneDrive en linea y especifique qué aplicaciones disponen de acceso a su cuenta.

4 Cuando se le pregunte si desea activar la sincronizaciéon de bandejas, haga clic en Si.

5 Asegurese de que la casilla de verificacion Activar sincronizaciéon de bandejas con OneDrive en este equipo esté marcada y seleccione
una opcién del cuadro de lista Frecuencia de sincronizacion.

Sus carpetas y contenido de OneDrive apareceran en el panel de visualizacién.
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También es posible

Cargar archivos en OneDrive Arrastre los archivos desde panel de visualizacién o desde el
escritorio a una carpeta de OneDrive.

También puede arrastrar archivos a una bandeja. Si las bandejas
estan sincronizadas, los archivos que contengan se cargan
automaticamente en OneDrive.

Importar archivos de OneDrive a su documento Seleccione el archivo en el panel de visualizacién y haga clic en el
botén Importar G o bien arrastre el archivo a un documento
de CorelDRAW o de Corel PHOTO-PAINT abierto.

Quitar archivos de una carpeta sincronizada de OneDrive Seleccione el archivo de la bandeja y haga clic en el botén Eliminar
de la bandeja | Xl'

Cuando la bandeja esta sincronizada, el archivo se quita de la
ubicacion sincronizada en OneDrive.

Cuando las bandejas estan sincronizadas, si se elimina un archivo
de una carpeta de OneDrive sincronizada, el que se encuentra la
carpeta de bandeja local se traslada a la Papelera de reciclaje.

Acceder a OneDrive en linea En el panel de visualizacién, haga clic con el botdn derecho en una
carpeta o en un archivo de OneDrive, y seleccione Abrir ubicacién
de origen en el menu contextual.

OneDrive se abre en un explorador, desde el que puede administrar
sus carpetas y archivos de este servicio.

Ver las propiedades de un archivo de una carpeta de OneDrive Haga clic con el botén derecho del ratdn y, seguidamente, haga clic
en Propiedades.

Ver las propiedades de una carpeta de OneDrive Haga clic con el botdn derecho del ratdén en un espacio vacio del
panel de visualizacion y, a continuacién, haga clic en Propiedades.

Cerrar la sesion de OneDrive En el panel Bibliotecas, haga clic en el boton Configurar
bibliotecas de contenido o y, a continuacién, en Cerrar sesion,

que se encuentra en el drea OneDrive.

Si las bandejas estan sincronizadas y se produce un conflicto entre dos archivos con el mismo nombre, se mantienen ambos archivos
y se afiade un numero al nombre del segundo archivo.

Aunque no active la sincronizacion de bandejas, podra ver las carpetas de OneDrive en Corel CONNECT y cargar o descargar archivos.
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Los iconos de la ficha Bandeja indican el estado de sincronizacién de la bandeja: desconectado Q error C AJ, en sincronizacion

o . v
C 'VJ o sincronizado C Y
Puede activar y desactivar la sincronizacién de bandejas directamente desde la ventana acoplable Bandeja haciendo clic en la flecha
Todas las bandejas situada en la esquina inferior izquierda y, a continuacién, en Sincronizar con » OneDrive.
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PHOTO-PAINT

Pantalla tactil y dispositivos de rueda

Esta seccién incluye los siguientes temas:
* "Funcion tactil" (pagina 121)
» 'Dispositivos de rueda" (pagina 123)

Si desea obtener informacion sobre el uso de una pluma y un lapiz gréfico con Corel PHOTO-PAINT, consulte "Uso de dispositivos y plumas
sensibles a la presion” en la pagina 330.

Funcion tactil

Corel PHOTO-PAINT proporciona compatibilidad con los gestos tactiles, el espacio de trabajo tactil y el cambio automatico del espacio de
trabajo para que pueda aprovechar al maximo los dispositivos tactiles.

Gestos

Puede usar los gestos comunes de su dispositivo con pantalla tactil para desplazarse, acercar la imagen u obtener una panoramica de un
documento, ademds de acceder a las herramientas agrupadas en los menus laterales. En la tabla siguiente se describe como se pueden llevar
a cabo las tareas comunes mediante gestos tactiles.

Para Realice lo siguiente

Desplazarse por un documento Toque la pantalla con dos dedos y arrastre en la direccion en la que
desea desplazarse.

Aumentar y reducir Toque con dos dedos y separelos para acercar la imagen o
acérquelos para alejarla.

Seleccionar una herramienta de un menu lateral En la caja de herramientas, toque un botén de menu lateral y toque
la herramienta que desee.

Espacio de trabajo tactil

Optimizado para dispositivos tactiles, el espacio de trabajo tactil es perfecto para el trabajo de campo y la creacion de esbozos. Le permite
completar sus tareas mediante toques, un dial y un lapiz gréfico sin necesidad de ratén ni teclado.
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El espacio de trabajo tactil dispone de una interfaz de usuario optimizada que le muestra solo las herramientas y comandos que es mas

probable que necesite cuando use una tableta. En comparacion con otros espacios de trabajo disponibles, el espacio tactil presenta los

cambios siguientes:

* Los botones y otros elementos de la interfaz de usuario son méas grandes para facilitar la funcién tactil.

* La caja de herramientas se ha modificado para que incluya solo aquellas que, probablemente, usard con mas frecuencia.

* La caja de herramientas le permite acceder a los comandos Deshacer y Rehacer, asi como a Copiar, Pegar y Suprimir.

* la barra de menus ya no se encuentra en la parte superior de la ventana principal. Para acceder a los comandos de menu, debe hacer clic
en el botén Menu de la esquina inferior izquierda de la barra de estado.

* La barra de estado le permite cambiar rapidamente el nivel de zoom y acceder a los comandos y las ventanas acoplables mas comunes.
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El espacio de trabajo tactil en Corel PHOTO-PAINT

Cambiar entre los espacios de trabajo tactil y de escritorio

El modo de tableta es una funcién de Windows que optimiza la interfaz del usuario para dispositivos tactiles. Normalmente, el modo
de tableta se activa cuando se desconecta una tableta de su base. Cuando una tableta estd conectada a su base, se encuentra en modo
de escritorio. En Windows 10, Corel PHOTO-PAINT cambia automaticamente al espacio de trabajo tactil cuando el modo de tableta esta
activado. Si el modo de tableta estd desactivado, la aplicacién cambia a un espacio de trabajo de escritorio. Puede elegir el espacio de
trabajo que desea usar en el modo de escritorio y el que desea usar en el modo de tableta. También puede desactivar el intercambio
automatico del espacio de trabajo.

Asimismo, puede mostrar y ocultar las reglas de los modos de escritorio y de tableta de forma independiente segln las necesidades del flujo
de trabajo. Si desea obtener més informacion, consulte la secciéon "Para mostrar u ocultar las reglas en los modos de escritorio y de tableta"

en la pagina 84.

De manera similar a otros espacios de trabajo, el espacio tactil se puede seleccionar en el mend Ventana P Espacio de trabajo.
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Para establecer las opciones para cambiar entre los modos de tableta y de escritorio
1 Haga clic en Herramientas P Opciones » PHOTO-PAINT.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece, haga clic en Modo de tableta.

3 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente
Activar o desactivar el intercambio automatico de espacio de Active o desactive la casilla de verificacion Cambiar
trabajo al cambiar entre el modo de escritorio y de tableta automaticamente entre los espacios de trabajo de tableta y

de escritorio.El cambio automatico de espacio de trabajo no esta
disponible para Windows 8 ni Windows 7. Para cambiar al espacio

de trabajo téctil, debe seleccionarlo manualmente (Ventana P
Espacio de trabajo).

Definir el espacio de trabajo para el modo de tableta Elija un espacio de trabajo en el cuadro de lista Modo tableta.

Definir el espacio de trabajo para el modo de escritorio Elija un espacio de trabajo en el cuadro de lista Modo escritorio.

Para seleccionar el espacio de trabajo tactil

* Haga clic en Ventana P Espacio de trabajo » Funcién tactil » Funcién tactil.

Dispositivos de rueda

Con CorelDRAW Graphics Suite, podra aprovechar todas las ventajas ofrecidas por Microsoft Surface Dial y otros dispositivos de rueda
similares, y centrarse en sus tareas creativas. Con el dispositivo de rueda, de especial utilidad si se combina con un lapiz gréafico, podré crear
y dibujar de forma mas natural y ergonémica. Cambie facilmente entre tareas con su mano no dominante, mientras dibuja o disefia con la
predominante.

El dispositivo se puede utilizar en dos modos: independiente (en su mesa de trabajo) y en pantalla (sobre la pantalla directamente). En Corel
PHOTO-PAINT, no hay diferencia alguna entre los modos independiente y en pantalla de un dispositivo de rueda. Independientemente de

si coloca el dispositivo sobre la pantalla o lo tiene en su mesa, podra acceder a los siguientes comandos desde la interfaz de usuario en
pantalla: Deshacer, Zoom y Ordenar objeto.

Si desea obtener informacion sobre cémo configurar el dispositivo de rueda, consulte las instrucciones del fabricante.

Modo independiente

Si tiene el dispositivo fuera de la pantalla, podré aumentar y reducir la imagen, ademés de deshacer y rehacer acciones desde su interfaz en
pantalla. Ademas, puede cambiar el orden de los objetos moviendo los objetos seleccionados delante o detras de otros objetos.

Usar un dispositivo de rueda en modo independiente

1 Mantenga pulsado el dispositivo de rueda para que aparezca el menu en pantalla y, a continuacion, suéltelo.

2 Gire la rueda para seleccionar uno de los siguientes comandos del menu que aparece y, a continuacién, haga clic.
* Hacer zoom: aumenta y reduce una imagen.
* Deshacer: permite deshacer y rehacer acciones.
* Ordenar objeto: desplaza el objeto seleccionado hacia arriba o hacia abajo en la pila.

3 Gire la rueda hacia la derecha o hacia la izquierda para finalizar su tarea.
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Dimensiones de la imagen, resoluciéon y tamano
del papel

Es posible cambiar las dimensiones y la resolucién de una imagen. También puede cambiar el tamafo del borde del papel que rodea a una
imagen.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* 'Dimensiones de la imagen" (pagina 127)
* '"Resolucién de imagen" (pagina 128)

* '"Tamano del papel" (pagina 130)

También es posible cambiar el tamafio de una imagen eliminando areas innecesarias o uniendo varias imagenes. Si desea obtener mas
informacién, consulte la seccién "Recortar, ensamblar, escalar y cambiar orientacion" en la pagina 131.

Dimensiones de la imagen

Para cambiar las dimensiones fisicas de una imagen puede aumentar o reducir su altura o anchura. Cuando se aumentan las dimensiones
de una imagen, la aplicacién introduce nuevos pixeles entre los existentes, y sus colores se basan en los de los pixeles adyacentes. Si se
aumentan considerablemente las dimensiones de la imagen, es posible que ésta aparezca estirada y pixelada.

El tamafo de la imagen en pantalla depende de la altura y anchura en pixeles de la imagen, del nivel de zoom y de la configuracién del
monitor. Como consecuencia, una imagen puede presentar en la pantalla un tamafo distinto del que tiene en la versién impresa.
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Puede cambiar la altura y la anchura de una imagen sin cambiar su resolucion. De izquierda a
derecha: imagen con dimensiones méas pequenas, imagen original, imagen con dimensiones mayores.

Para cambiar las dimensiones de una imagen

1 Haga clicen Imagen » Nuevo muestreo.
2 Active las casillas apropiadas:
* Alisar: suaviza los bordes de la imagen.
* Mantener proporcién: impide que se produzca una distorsién al mantener la proporcién entre anchura y altura de la imagen.
3 Enla seccion Tamano de imagen, escriba valores en uno de los dos cuadros siguientes:
* Anchura y Altura: permiten especificar las dimensiones de la imagen.
* Anchura % y Altura %: permiten cambiar el tamafo de la imagen a un porcentaje de su tamafo original.
=

Al cambiar el tamafno de una imagen se obtienen mejores resultados si se utilizan valores de anchura y altura que sean factores de
los valores originales. Por ejemplo, al reducir el tamafo de imagen al 50%, se crea una imagen con mejor aspecto que al reducirlo al
77%. Al reducir una imagen un 50%, la aplicacién quita uno de cada dos pixeles; para reducir una imagen al 77%, la aplicacion debe
quitar pixeles de manera irregular.

Resolucion de imagen

También puede cambiar la resolucion de una imagen para aumentar o reducir el tamafio del archivo. La resolucién se mide por el nimero
de puntos por pulgada (ppp) al imprimirse la imagen. La resolucion elegida dependerad de cémo va a mostrarse la imagen. Normalmente,
las imagenes que se crean solo para visualizacién en monitores de PC tienen 96 o 72 ppp, en tanto que las imagenes creadas para Internet
tienen 72 ppp. Las imagenes creadas para impresién en impresoras de escritorio suelen tener 150 ppp; las imdgenes para impresién
profesional suelen tener 300 ppp 0 mas.

Aumento de la resolucién

Las imagenes de resolucién mas elevada contienen pixeles mas pequenos y mas densamente acumulados que las imagenes de resolucién
més baja. El sobremuestreo aumenta la resoluciéon de una imagen afadiendo mas pixeles por unidad de medida. Es posible que asi se
reduzca la calidad de la imagen, puesto que los nuevos pixeles se interpolan basados en los colores de los pixeles adyacentes, es decir,
sencillamente se dispersa la informacién del pixel original. No utilice sobremuestreo para crear detalle y gradaciones sutiles de color si la
imagen original no contaba previamente con ellos. Cuando se aumenta la resolucién de la imagen, el tamafo de ésta se incrementa en
pantalla, pero de manera predeterminada conserva el tamafo original al imprimirse.

También puede utilizar el filtro de conexion PhotoZoom para realizar un sobremuestreo de las imagenes digitales, lo que le permitira crear
ampliaciones mas nitidas y claras.
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Disminucion de la resolucion

El submuestreo disminuye la resolucién quitando un niimero especifico de pixeles por unidad de medida. Con este método se obtienen

asi mejores resultados que con el sobremuestreo. Suelen obtenerse resultados éptimos cuando el submuestreo se realiza después de la
correccién del color y el tono de una imagen, pero antes del perfilado. Si desea obtener més informacion sobre la correccién y el perfilado de
imagenes, consulte las secciones "Ajustar color y tono" en la pagina 161 y "Retoque" en la pagina 147.

Puede cambiar la resolucién y el tamafio de una imagen al mismo tiempo. De izquierda
a derecha: imagen submuestreada, imagen original, imagen sobremuestreada.

Para cambiar la resolucién de una imagen

1 Haga clicen Imagen » Nuevo muestreo.

2 Active las casillas apropiadas:
* Valores idénticos: especifica los mismos valores en los cuadros Horizontal y Vertical.
e Alisar: suaviza los bordes de la imagen.

* Mantener tamano original: mantiene el tamafio del archivo almacenado en el disco duro cuando se cambia la resolucién de la
imagen.

3 En el drea Resolucién escriba valores en los siguientes cuadros:
* Horizontal
* Vertical

E]'

Si se realiza el nuevo muestreo de una imagen utilizando pixeles como unidad de medida, el tamafo de la imagen también cambia.

La casilla de seleccién Valores idénticos no esta disponible si se ha activado la casilla Mantener proporcion.

Para acceder a PhotoZoom
1 Haga clic en Archivo P Exportar para » PhotoZoom [Versién n.°].
2 Siga las instrucciones que aparecen en el cuadro de didlogo PhotoZoom Pro [versién n.°]: Desbloquear.

=&

Para acceder al filtro de conexién de PhotoZoom, primero debe descargarlo de la ventana acoplable Obtener mas. Si desea obtener
maés informacién, consulte la seccién "Para acceder al cuadro de didlogo Obtener méas" en la pagina 102.

Para obtener mas informacién detallada acerca del uso de PhotoZoom, consulte la ayuda de PhotoZoom.
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Tamanho del papel

Si cambia el tamafo de papel podra modificar el tamano del area imprimible, que abarca la imagen y el papel. Cuando se cambia el tamafio
del papel, se aumenta o reduce el borde de color del papel, pero no las dimensiones de la imagen. Sin embargo, si se reduce el tamafo del
papel de modo que la altura y la anchura sean menores que las de la imagen original, la imagen original se recortara.

Puede cambiar el tamano del papel que rodea a la imagen original.

Para cambiar el tamaio del papel

1 Haga clic en Imagen P Tamaiio del papel.

2 Elija una unidad de medida en el cuadro de lista situado junto al cuadro Anchura.
3 Escriba valores en los cuadros siguientes:

* Anchura

e Altura

Si desea bloquear la proporcién del tamafo del papel, haga clic en Bloquear ﬂ
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Recortar, ensamblar, escalar y cambiar orientacion

Es posible recortar una imagen para quitar areas no deseadas o combinar varias imagenes para crear una imagen Unica mas grande.
También puede escalar una imagen usando Smart Carver™ o cambiando la orientacion de una imagen para girarla o invertirla.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* "Recortar imagenes" (pagina 131)

* '"Ensamblar imagenes" (pagina 133)

* "Escalar imdgenes mediante Grabador inteligente" (pagina 135)

* 'Enderezamiento de imagenes" (pagina 137)

* '"Enderezar imagenes y objetos de forma interactiva" (pagina 140)
* "Corregir distorsiones de perspectiva" (pagina 142)

* '"Rotar e invertir imagenes" (pagina 145)

Recortar imagenes

Es posible recortar una imagen para quitar areas no deseadas y mejorar su composicion. Puede seleccionar un area rectangular que quiera
conservar y descartar el resto. Como consecuencia, se reduce el tamafo de archivo de una imagen sin afectar a su resolucion.

NI m'

Asimismo, resulta sencillo recortar un borde de un color alrededor de una imagen, por ejemplo, un borde blanco alrededor de una
fotografia antigua.

El recorte permite quitar dreas no deseadas de una imagen.
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Corel PHOTO-PAINT también permite recortar alrededor del area editable de una mascara; sin embargo, la imagen resultante siempre es
rectangular. Si desea obtener méas informacion sobre mascaras, consulte la seccién "Mascaras' en la pagina 271.

También es posible cambiar el tamafio de una imagen, sin necesidad de eliminar ni afadir dreas, mediante el cambio de sus dimensiones y
resolucion. Si desea obtener méas informacion, consulte la seccidén "Dimensiones de la imagen, resolucién y tamafno del papel" en la pagina

127.

Para recortar una imagen

1 Haga clic en la herramienta Recortar 'L'II_

2 Arrastre el ratén para seleccionar un érea de la imagen.

3 Haga doble clic dentro del &rea de recorte.
También es posible
Aumentar o reducir el drea de recorte

Mover el area de recorte

Girar el &rea de recorte para enderezarla

Expandir el &rea de recorte para situarla fuera de la imagen original

Cambiar la resolucién del &rea de recorte

Cambiar la orientacion del area de recorte

u)
A

Arrastre los tiradores de recorte.

Haga clic y arrastre el ratén dentro del drea de recorte para cambiar
su posicion.

Haga clic dentro del 4rea de recorte para visualizar los tiradores de
rotacién N . Arrastre los tiradores de rotacion para alinear el area

de recorte con el drea de la imagen que desee recortar.

Haga clic en Imagen P Recortar P Expandir area de corte y
arrastre un tirador de recorte hacia fuera de la imagen.

Seleccione un valor en el cuadro de lista Resolucién de recorte de
la barra de propiedades.

Esta configuracion permite definir una nueva resolucién para la
imagen recortada. Por ejemplo, puede recortar una fotografia de
alta calidad al tamafo que desee y cambiar la resolucién a 96 ppp,
de modo que la fotografia recortada se pueda utilizar en Internet.

Haga clic en el botén Cambiar orientacion E de la barra de
propiedades.

Es posible ocultar la superposicion de recorte a fin de ver la imagen que se esta recortando de forma maés clara haciendo clic en

Imagen P Recortar P Superposicién de recorte.

Si desea recortar un area de la imagen, haga clic en la herramienta Recortar y especifique valores en los cuadros Tamafo y Posicién

de la barra de propiedades.

Para recortar un borde de color de una imagen

1 Haga clicen Imagen P Recortar P Recortar por color de borde.

2 Active una de las opciones siguientes:
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Fondo: recorta el color especificado en la muestra de color de fondo I}ﬁ en el drea de control de color de la caja de herramientas.

* Primer plano: recorta el color especificado en la muestra de color de primer plano ﬁ en el &rea de control de color de la caja de
herramientas.
® Otro: recorta el color elegido mediante el selector de color o la herramienta Cuentagotas /
3 Enla secciéon Tolerancia, active una de las opciones siguientes:

* Normal: determina la tolerancia al color en funcién de la similitud de los valores de matiz entre pixeles contiguos.

* Modo HSB: determina la tolerancia al color en funcién de la similitud de los niveles de matiz, saturacién y brillo entre pixeles
contiguos.

4 Desplace el deslizador de Tolerancia para definir la tolerancia al color que desea recortar.

Es posible que deba probar distintas posiciones del deslizador de Tolerancia para lograr la eliminacién del color del borde.

Para recortar un area editable de una mascara

1 Defina un érea editable en una imagen.
2 Haga clic en Imagen P Recortar P Recortar por mascara.

=<

Si desea obtener mas informacion sobre la definicién de areas editables, consulte la seccion "Mascaras' en la pagina 271.

Ensamblar imagenes

El ensamblado de imagenes permite unir dos imagenes 2D de manera continua. Por ejemplo, puede escanear una imagen grande en piezas
mas pequenas, superpuestas, y volver a ensamblarlas.

También puede ensamblar imdgenes para crear una sola imagen grande.
Esta imagen se ha escaneado en cuatro secciones y se ha ensamblado.

En Corel PHOTO-PAINT, es posible ensamblar varias imagenes de manera interactiva. Es posible seleccionar, mover y girar las imagenes,
ademas de cambiar su visualizacion para llevar a cabo una colocacién mas precisa. Al colocar las imagenes, las areas de superposicion se
vuelven de color negro para indicar que las ha alineado de manera correcta. Después puede almacenar las imagenes ensambladas como una
sola imagen allanada o como objetos que puede seguir modificando por separado.

Es posible ensamblar imagenes en todos los modos de color excepto Blanco y negro, Duotono, Escala de grises de 16 bits, RGB de 48 bits y
Multicanal. Si las imagenes seleccionadas utilizan el mismo modo de color, excepto el modo Con paleta, el nuevo archivo utilizard también
dicho modo. Si los archivos seleccionados utilizan un modo de color distinto, o todos tienen el modo Con paleta, el nuevo archivo utilizara el
modo de color RGB. Si desea obtener mas informacién sobre modos de color, consulte la secciéon "Modos de color" en la pagina 215.

Recortar, ensamblar, escalar y cambiar orientacion | 133



Para ensamblar imagenes

1 Abra las imagenes que desee ensamblar.

2 Haga clic en Imagen P Ensamblar.

3 Seleccione un nombre de archivo en la lista Archivos de origen y haga clic en AAadir.
Si desea seleccionar todas las imagenes abiertas, haga clic en ARadir todo.

4 Para cambiar la posicién de una imagen en la lista Archivos seleccionados, haga clic en un nombre de archivo y, a continuacién, en uno
de los botones siguientes:

* Botén Arriba A
* Botén Abajo v
Haga clic en Aceptar.
En el cuadro de didlogo Ensamblado de imagen, haga clic en la herramienta Seleccion k .

7 Enlaventana de ensamblado de imagen, arrastre una imagen para alinearla con otra.
Repita la operacion para alinear todas las imagenes.

8 Escriba un valor en el cuadro de lista Mezclar imagenes para definir el nimero de pixeles superpuestos que se utilizardn para mezclar las
imagenes.

9 Active una de las opciones siguientes:
* Combinar con fondo: crea una sola imagen allanada.

* Crear objetos a partir de imagenes: crea una imagen ensamblada en la que cada imagen de origen se convierte en un objeto
independiente. Posteriormente podra ajustar el brillo y el contraste de cada objeto para que coincidan.

También es posible

Visualizar la alineaciéon de las imagenes

Haga clic en la herramienta Diferencia . Se resaltan las areas

de imagen superpuestas; los bordes de las imagenes alineadas
correctamente se muestran en negro.

Girar una o mas imagenes seleccionadas Haga clic en la herramienta Girar G y arrastre la imagen. Si

desea girar una imagen en un angulo preciso, escriba un valor en el
cuadro Girar imagen.

Aplicar zoom para inspeccionar un area de unién de las imagenes Haga clic en la herramienta Aumentar G_l y después en el punto

que desee aumentar.

Anular zoom Haga clic en la herramienta Reducir Q y después en la imagen.

Visualizar areas situadas fuera de la ventana de ensamblado de

) Haga clic en la herramienta Panoramica @ y arrastre la imagen.
imagenes

=4

Las im&genes ensambladas que se allanan ocupan un archivo de menor tamafio que las imagenes ensambladas que contienen
objetos independientes.
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Utilice las teclas de flecha con las herramientas Seleccidn, Girar y Mano para mover, girar y visualizar imagenes con precisién en la
ventana de ensamblado de imagen.

Escalar imagenes mediante Grabador inteligente

Grabador inteligente le permite estrechar, ensanchar, acortar o agrandar una imagen sin que se distorsione el contenido. Esta funcién le
permite cambiar la proporcidn sin que apenas cambie el aspecto de la imagen. Consiste en detectar y eliminar automaticamente las areas
de las imagenes que tienen poco detalle estructural, y en insertar pixeles de fondo. También puede especificar qué areas de la imagen se
conservaran o eliminaran, con independencia del nivel de detalle.

Grabador inteligente le permite eliminar o proteger dreas de forma selectiva cuando escale una imagen.

También puede escalar una imagen usando la funcién Nuevo muestreo. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion "Dimensiones
de la imagen, resolucion y tamafo del papel" en la pagina 127.

Escalar una imagen usando Grabador inteligente

1 Seleccione Imagen P Grabador inteligente.
2 Enlaventana acoplable Grabador inteligente, realice una o mas acciones de la siguiente tabla y haga clic en Aceptar.

La ventana de previsualizacion muestra los resultados de las acciones.

Para Realice lo siguiente

Establecer la anchura de la imagen en pixeles Especifique un valor en el cuadro Anchura.

La anchura minima es un 10 % de la anchura de la imagen original.
La anchura minima es el doble de la anchura de la imagen original.

Establecer la altura de la imagen en pixeles Especifique un valor en el cuadro Altura.

La altura minima es un 10 % de la altura de la imagen original. La
altura minima es el doble de la altura de la imagen original.

Reducir la anchura de la imagen en pequefios incrementos Haga clic en el boton Contraer la imagen horizontalmente W

hasta que la imagen tenga la anchura deseada.

Recortar, ensamblar, escalar y cambiar orientacion | 135



Para Realice lo siguiente

Reducir la altura de la imagen en pequefios incrementos

Aumentar la anchura de la imagen en pequefios incrementos

Aumentar la altura de la imagen en pequefos incrementos

a0

Haga clic en el botén Contraer la imagen verticalmente g

hasta que la imagen tenga la altura deseada.

Haga clic en el botén Expandir la imagen horizontalmente <I>

hasta que la imagen tenga la anchura deseada.

Haga clic en el botén Expandir la imagen verticalmente B

hasta que la imagen tenga la altura deseada.

7\

También puede guardar la configuracién actual en el cuadro de didlogo Grabador inteligente haciendo clic en el botén Guardar

preestablecidos ﬂ y especificando un nombre en el cuadro Nombre de la configuracion.

Para quitar un area cuando escale una imagen

1
2

Seleccione Imagen P Grabador inteligente.
En el drea Eliminacién de objeto, haga clic en el botén Quitar .‘\E y especifique el tamafo de pincel en el cuadro Tamafo de plumilla.

En la ventana de previsualizacién, pinte las areas de las imagenes que desee eliminar.
Se mostrara una superposicion de color rojo sobre las areas seleccionadas.

Haga clic en los botones Contraer automaticamente en horizontal |:>¢| o Contraer automaticamente en vertical g para escalar la
imagen y eliminar simultaneamente el drea con la superposicién de color rojo.

Haga clic en el botén Fusién del fondo para suavizar la regién en la que se recorto el area y se fusionaron el resto de partes de la
imagen.

También es posible

Proteger el 4rea de una imagen

Ajustar el drea para protegerla o eliminarla quitando partes de la

Haga clic en el botén Conservar .‘\E y pinte el drea de la imagen

que le gustaria proteger. Se mostrard una superposiciéon de color
verde sobre el area seleccionada.

Haga clic en el boton Borrador (§ y arrastre las partes de la

superposicion de la seleccion

superposicion de la seleccion que desee eliminar.

Ocultar la superposicién de la seleccion en la ventana de Active la casilla de verificacion Ocultar mascara.
previsualizacién

Descartar los cambios en la imagen y volver a comenzar Haga clic en Restablecer.

Deshacer la Ultima pincelada o borrar pincelada Haga clic en el boton Deshacer 4)
~
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También es posible

Invertir la Ultima operacion de Deshacer Haga clic en el boton Rehacer C
.

'

Aumentar o reducir Haga clic en los botones Aumentar G’l o Reducir Q y, a

continuacion, en la ventana de previsualizacion.

Ver un area que se salga de la ventana de previsualizacion Haga clic en el botén Panoramica @ y arrastre el cursor en la

ventana de previsualizacion.
Visualizar una Imagen a tamano real Haga clic en el botén Zoom en 100% (100 )

Mostrar una imagen ajustada a la ventana de previsualizacion Haga clic en el boton Zoom para encajar @

Enderezamiento de imagenes

El cuadro de didlogo Enderezar imagen permite enderezar imagenes de mapa de bits rapidamente. Esta funcién resulta Gtil para enderezar
fotos escaneadas, tomadas torcidas o que contengan distorsiones de lentes.
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Enderezar imagen

Corregir distorsiones de lentes

Si tiene fotos con distorsiones de lentes de la cdmara, se recomienda iniciar la correccion de dicho defecto. Puede corregir dos tipos
de distorsiones de lentes, que producen que las lineas rectas en las fotos se muestren torcidas: barril y cojin. Las distorsiones del barril
mostraran las fotos curvadas hacia fuera. Las distorsiones del cojin mostraran las fotos curvadas hacia dentro.

Rotar y previsualizar

El cuadro de didlogo Enderezar imagen permite girar una imagen mediante un deslizador, o bien escribiendo un angulo de rotacion o
utilizando las teclas de flecha. Puede especificar un angulo de rotacién personalizado entre -15y 15 grados.

Utilice la ventana de previsualizacién para obtener una vista previa de los ajustes realizados. Si desea cambiar la orientacion de la imagen
antes de enderezarla, girela 90 grados hacia la derecha o la izquierda.

La ventana de previsualizacion incluye una cuadricula que le ayudara a enderezar la imagen. Al controlar el tamafio de las celdas de la
cuadricula, podra realizar ajustes mas precisos. Para resaltar el contraste de la cuadricula en comparacién con los colores de la imagen,
puede cambiar el color de la cuadricula. También puede ocultar la cuadricula si desea obtener una vista previa del resultado final sin las
lineas de la cuadricula. Ademas, también puede aumentar y reducir la imagen, asi como aplicar la visualizacion panorédmica a la imagen en la
ventana de previsualizacion para evaluar los resultados.
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Recortar

De forma predeterminada, la imagen enderezada se recorta para que se ajuste al area de recorte de la ventana de previsualizacién. La
imagen final tendrd la misma proporcién que la original, pero sus dimensiones seran menores. Si lo prefiere, también puede conservar la
anchura y altura originales de la imagen. Para ello puede recortar la imagen y volver a muestrearla.

También puede producir una imagen en dngulo desactivando el recorte y usando la herramienta Recortar para recortar la imagen en la
ventana de dibujo. Si el recorte estd desactivado, la imagen enderezada apareceré contra el color de fondo.

Para enderezar una imagen

1 Haga clic en Ajustar P Enderezar imagen.

Si la imagen tiene una distorsién de lentes, mueva el deslizador Corregir distorsion de lente a la izquierda para corregir una distorsién

de barril o a la derecha para una distorsién de cojin.

Mueva el deslizador Girar imagen o escriba un valor entre 15 y -15 en el cuadro Girar imagen.

Si es necesario, desplace el deslizador Cuadricula para ajustar el tamafo de las celdas de la cuadricula.

4 Para recortar y enderezar la imagen, active la casilla Recortar imagen.

La imagen se recorta para conservar la proporcion de la imagen original, por lo tanto, la imagen final serd mas pequefa que la original.

Si desea conservar la anchura y altura de la imagen original, active la casilla Recortar y volver a muestrear al tamano original. La

imagen final se vuelve a muestrear.

También es posible

Modificar el color de la cuadricula

Alinear un area de la imagen con una linea de la cuadricula

Girar la imagen 90 grados en cualquier direccién

Mostrar u ocultar la cuadricula

Ajustar el angulo de rotacién en incrementos de 0,1 grados

Restablecer la imagen a su orientacién original

Aumentar o reducir

Mostrar una imagen ajustada a la ventana de previsualizacion

Elija un color del selector de color Cuadricula.

Utilizando la herramienta Mano @ arrastre la imagen hasta que

el drea que le interesa quede alineada con la linea de la cuadricula.

La herramienta Mano solo puede utilizarla después de acercar la
imagen.

Haga clic en el botén Girar hacia la izquierda O o Girar hacia

la derecha G

Desactive o active la casilla Cuadricula.

Haga clic en el cuadro Girar imagen y presione las teclas Flecha
arriba o Flecha abajo.

Haga clic en Restablecer.

Haga clic en la ventana de previsualizacién con las herramientas

Aumentar @o Reducir Q

Haga clic en el botén Zoom para encajar @
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También es posible

Visualizar una imagen a tamario real Haga clic en el botén 100% (10:0 _

=¢

Aunque una imagen en duotono aparece como una imagen en escala de grises en la ventana de previsualizacion del cuadro de
didlogo Enderezar imagen, la imagen final serd duotono.

Enderezar imagenes y objetos de forma interactiva

La herramienta Enderezar le permite enderezar imagenes y objetos torcidos de forma interactiva mediante la alineacién de una barra de
enderezamiento con una caracteristica de la imagen. Tras alinear la barra de enderezamiento, Corel PHOTO-PAINT gira la imagen de forma
que la barra de enderezamiento quede perfectamente horizontal. La herramienta Enderezar es especialmente Util cuando una imagen tiene
una marcada caracteristica vertical u horizontal, como un edificio o un horizonte.

Enderezamiento de una imagen: 1. Visualice la barra de enderezamiento seleccionando la herramienta
Enderezar. 2. Alinee la barra de enderezamiento con una caracteristica de la imagen. 3. Aplique la rotacion.

Hay disponibles tres modos de enderezamiento que pueden ayudarle a elegir cdmo girara el objeto o la imagen. El modo Automatico gira la
imagen segun la posicién de la barra de enderezamiento. Para obtener mas control, puede seleccionar el modo Vertical u Horizontal.

De manera predeterminada, la aplicacion automaticamente recorta la imagen después del enderezamiento para eliminar los bordes que
aparecen en un angulo. Puede elegir no recortar la imagen y, en su lugar, llenar los bordes de la imagen con el color de fondo.
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Imagen recortada después del enderezamiento (izquierda); imagen final sin recortar (derecha)

La barra de enderezamiento se suele ajustar moviendo los tiradores. Para obtener una mayor precisién, también puede especificar un dngulo

de rotacion para la barra de enderezamiento. También puede restablecer la barra de enderezamiento eliminando las rotaciones previas.

Para enderezar una imagen de forma interactiva
1

Aparece una barra de enderezamiento con tiradores en la imagen.

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Enderezar . (Esta herramienta se encuentra en el mend lateral Recortar).

Arrastre los tiradores de la barra de enderezamiento para alinearla con la caracteristica de la imagen que desee enderezar.

En la barra de propiedades, seleccione una de las siguientes opciones del cuadro de lista Modo Enderezar:
* Automatico: endereza automaticamente la imagen segun la posicién de la barra de enderezamiento.

* Vertical: da lugar a una imagen orientada verticalmente.

* Horizontal: da lugar a una imagen orientada horizontalmente.

4 Haga clic en Aplicar en la barra de propiedades.

También es posible

Enderezar un solo objeto

Especificar el angulo de la barra de enderezamiento

Recortar la imagen después del enderezamiento

Rellenar los bordes de la imagen con el color de fondo después del
enderezamiento

Restablecer la barra de enderezamiento

Antes de hacer clic en la herramienta Enderezar, seleccione el
objeto.

Escriba un valor en el cuadro Angulo de rotacion de la barra de
propiedades.

Haga clic en el botén Recortar imagen 'I|:II_ para activarlo antes

de hacer clic en el boton Aplicar.

Haga clic en el botén Recortar imagen para desactivarlo antes de
hacer clic en el botén Aplicar.

Haga clic en el botén Borrar rotacion |-\?| de la barra de
propiedades.
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También es posible

Consejo: También puede pulsar Esc para restablecer la barra de
enderezamiento.

Z
<

También puede seleccionar la herramienta Enderezar pulsando las teclas Mayus + X.

También puede hacer doble clic en la imagen para aplicar la rotacion.

Corregir distorsiones de perspectiva

Puede corregir las distorsiones de perspectiva de fotografias que tengan lineas rectas y superficies planas, como las fotografias de
arquitectura o de edificios.

Las distorsiones de perspectiva suelen producirse cuando se hacen fotografias de objetos altos 0 anchos, y el sensor de la cdmara se
encuentra en un angulo con respecto a los objetos. Como consecuencia, los objetos fotografiados pueden dar la impresion de estar
inclinados o en un angulo. El ajuste de la perspectiva vertical permite enderezar objetos inclinados, mientras que el ajuste de la perspectiva
horizontal hace lo propio con objetos angulares. A menudo necesitara ajustar tanto la perspectiva horizontal como la vertical para obtener

resultados 6ptimos.

Puede corregir distorsiones de perspectiva utilizando el cuadro de didlogo Enderezar imagen o de manera interactiva mediante la
herramienta Correccion de perspectiva.

:
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Correccién de distorsiones de perspectiva

Corregir distorsiones de perspectiva de manera interactiva

La herramienta Correccion de perspectiva le permite corregir distorsiones de perspectiva colocando una caja delimitadora sobre los
elementos distorsionados. Debe arrastrar los tiradores de la caja delimitadora hacia las esquinas del elemento de la imagen que parece estar
inclinado o en angulo. Si necesita mayor precision, puede mover los tiradores de la caja delimitadora especificando sus coordenadas X e Y.
Ademas, puede visualizar las lineas de cuadricula en la caja delimitadora. Puede restablecer la caja delimitadora borrando cualquier ajuste
previo y puede alternar la vista de cuadricula.
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Correccién de la perspectiva: 1. Visualice la caja delimitadora seleccionando la herramienta Correccién de perspectiva. 2.
Posicione los tiradores en las esquinas del elemento de la imagen distorsionado. 3. Aplique la correccion de perspectiva.

De manera predeterminada, la aplicacién autométicamente recorta la imagen después de corregir la perspectiva para eliminar los bordes
que aparecen en un angulo. Es por ello que la imagen resultante tiene un tamafio més pequeno. Puede elegir no recortar la imagen y, en su
lugar, llenar los bordes de la imagen con el color de fondo.

Resultados finales con la opcién de recortar activada (izquierda) y desactivada (derecha).

Para corregir distorsiones de perspectiva en fotografias

1 Haga clic en Ajustar P Enderezar imagen.
2 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente

Corregir la perspectiva vertical Desplace el deslizador Perspectiva vertical. Si el objeto de foto
parece inclinarse hacia atras, desplace el deslizador hacia la
izquierda. Es habitual que los edificios altos den la impresion de
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Para

Corregir la perspectiva horizontal

Recortar y volver a muestrear la imagen corregida a su tamafio
original

Realice lo siguiente

estar inclinados hacia atrds cuando se realiza la fotografia desde el
suelo.

Desplace el deslizador Perspectiva horizontal. Si la fotografia se ha
hecho con la cdmara a la derecha del objeto, desplace el deslizador
hacia la izquierda.

Active la casilla de verificacién Recortar imagen y, a continuacién,
active la casilla de verificacion Recortar y volver a muestrear al
tamano original.

Para corregir distorsiones de perspectiva de manera interactiva

1

Recortar).

En la caja de herramientas, seleccione la herramienta Correccién de perspectiva @ (Esta herramienta se encuentra en el menu lateral

Aparece una caja delimitadora con tiradores de esquina en la imagen.

Arrastre los tiradores hacia las esquinas del elemento de la imagen que deberia ser rectangular.

Haga clic en Aplicar en la barra de propiedades.

También es posible

Visualizar una cuadricula

Mover los tiradores de la caja delimitadora especificando las
coordenadas

Recortar la imagen después de corregir la perspectiva

Borrar todos los cambios realizados en la caja delimitadora

Haga clic en el botén Cuadricula % de la barra de propiedades.

En la barra de propiedades, escriba valores en los cuadros X e Y
para cada tirador.

Haga clic en el botén Recortar 'Iq_ para activarlo.

Si se desactiva el botén Recortar, se generarad una imagen
inclinada.

Haga clic en el botén Borrar correcciéon de perspectiva B;a dela

barra de propiedades.

Consejo: También puede restablecer la caja delimitadora pulsando
la tecla Esc.

La herramienta Correccién de perspectiva no se puede usar en imagenes de 1 bit y 48 bits.

<

llQ

Puede seleccionar la herramienta Correccion de perspectiva pulsando las teclas Mayus + C.

También puede hacer doble clic en la imagen para aplicar la perspectiva.
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Rotar e invertir imagenes

Es posible cambiar la orientacion de las imagenes reflejandolas o girdndolas en la ventana de imagen. Puede utilizar esta funcién para volver
a colocar imagenes escaneadas o para lograr efectos exclusivos.

Al hacer rotar una imagen, puede especificar el dngulo y la direccién de rotacién, asi como el color del papel que hay visible después de la
rotacién.

Es posible reflejar una imagen mediante el uso de la herramienta Reflejar.

Para reflejar una imagen

Haga clic en Imagen P Reflejar y, a continuacién, en una de las siguientes opciones:
* Horizontalmente
* Verticalmente

Para girar una imagen

1 Haga clicen Imagen P Girar P Personalizar.
2 Escriba un valor en el cuadro Angulo.
3 Active una de las opciones siguientes:
* Hacia la derecha
* Hacia la izquierda
4 Active las casillas apropiadas:
* Mantener el tamafo original de la imagen: conserva el tamafo de la imagen original.
* Alisado: suaviza los bordes de la imagen.

Abra el selector de color Fondo y haga clic en un color.

s
J

an) v

Para girar una imagen, haga clic en Imagen P Girar y, a continuacién, en 90° hacia la derecha, 90° hacia la izquierda o 180°.
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Es posible girar una imagen para cambiar su orientacion.
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Corel”

PHOTO-PAINT

Retoque

Corel PHOTO-PAINT permite retocar imagenes para mejorar su calidad o modificar su contenido.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* "Mejorar imagenes escaneadas" (pagina 147)

* "Correccién de ojos rojos" (pagina 148)

* "Eliminar marcas de polvo y arafiazos" (pagina 149)

* "Clonar areas de la imagen" (pagina 152)

* 'Perfilar imagenes" (pagina 155)

* "Eliminar ruido e imperfecciones de las imagenes JPEG" (pagina 156)
* '"Borrar areas de la imagen" (pagina 157)

* "Difuminar, manchar y mezclar colores" (pagina 159)

Mejorar imagenes escaneadas

Es posible quitar lineas de imagenes de video entrelazadas o escaneadas. Estas lineas pueden rellenarse con copias de lineas de pixeles
adyacentes o con colores derivados de los pixeles circundantes. También es posible eliminar ruidos y muaré. Muaré es el patron de onda que
se genera cuando se superponen en la misma imagen pantallas de medios tonos de dos frecuencias distintas. Ruido es el efecto de manchas
que se genera al escanear o capturar video.

Con el filtro Desentrelazar puede eliminar lineas de una imagen escaneada.
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Para mejorar las imagenes escaneadas

Para Realice lo siguiente

Quitar el muare Haga clic en Efectos » Ruido P Quitar muaré y especifique la
configuracion que desee.

Quitar ruido Haga clic en Efectos » Ruido P Quitar ruido y especifique la
configuracion que desee.

Quitar lineas Haga clic en Imagen P Transformar P Desentrelazar.

Correccion de ojos rojos

El efecto de ojos rojos que aparece en algunas fotografias puede eliminarse. Este efecto se produce cuando la luz de un flash se refleja en el
fondo del ojo de una persona.

Correccién del efecto de ojos rojos en una fotografia

Para quitar el efecto de ojos rojos
T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Correccién de ojos rojos :\Q

2 Escriba un valor en el cuadro Tamafo para ajustar el tamafo del pincel a los 0jos.

3 Haga clic en el ojo para eliminar los pixeles rojos.

También es posible

Cambiar el nivel de tolerancia En la barra de propiedades, elija un valor del cuadro de lista
Tolerancia.
Cambiar la forma del pincel En la barra de propiedades, elija una forma de pincel en el selector

Forma de la plumilla.
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También es posible

Ajustar la transparencia de la pincelada Mantenga presionada las teclas Alt y haga clic en la ventana
de imagen sin soltar el botén del ratén para que se muestre el
deslizador de transparencia.

Ajustar el fundido de la pincelada Mantenga presionada las teclas Ctrl + Alt, y haga clicen la
ventana de imagen sin soltar el botén principal del ratén para que
se muestre el deslizador de fundido.

Utilizar la presion de un lapiz digital para controlar la cantidad de Haga clic en el botén Presién del lapiz gréfico & ¢ dela barra de
efecto ) w
propiedades.

=

El valor predeterminado de Tolerancia corrige el efecto de ojos rojos en la mayoria de las fotos; no obstante, si resulta dificil aislar el
area de los ojos y el sujeto presenta tonos rojos en el rostro, quiza sea preferible reducir el valor de Tolerancia para diferenciar el rojo
de los ojos del tono de la piel.

La herramienta Correccién de ojos rojos puede utilizarse con imagenes en modo de color Con paleta, Lab, RGB, y CMYK.

)
7\

Para aumentar rapidamente el tamafo del area de los ojos, abra el menu lateral Zoom Q y arrastre el cursor en la ventana de

imagen hasta que el rectdngulo de zoom rodee el area de los ojos.

Para ajustar el tamano del pincel mantenga presionada la tecla Mayus mientras arrastra el cursor por la ventana de imagen.

Eliminar marcas de polvo y arahazos

Corel PHOTO-PAINT ofrece distintas maneras de mejorar rdpidamente el aspecto de una imagen que presenta pequefias marcas de polvo
y arafiazos. Puede aplicar un filtro a toda la imagen, o si una imagen tiene uno o varios arafazos en un area concreta, puede crear una
mascara alrededor de los arafiazos y aplicar el filtro a las areas editables.

El filtro elimina el contraste entre los pixeles que superan el umbral de contraste establecido. Puede definirse un radio para determinar
cuantos pixeles se veran afectados por los cambios. La configuracion que se elija dependerd del tamafo de la mancha y del drea circundante.
Por ejemplo, si hay un aranazo blanco de 1 o 2 pixeles de ancho sobre un fondo oscuro, puede establecer un radio de 2 o 3 pixeles y definir
un umbral de contraste superior al indicado para un fondo claro.

También puede quitar las imperfecciones de una imagen, como por ejemplo rasgufios, marcas de arafiazos y arrugas, mezclando las texturas
y los colores de la misma. Al igual que con el filtro, debera elegir el rango de pixeles necesario para retocar la imagen en funcién del tamafo
de la correccion y del &rea que la rodea.

Si el arafazo o la mancha es bastante grande o se encuentra en un area de la imagen de color y textura variados, como las hojas de un
&rbol, obtendra mejores resultados clonando areas de la imagen. Si desea obtener informacion sobre la clonacién, consulte la seccién
"Clonar areas de la imagen" en la pagina 152.

Para quitar marcas de polvo y aranazos en toda la imagen

1 Haga clic en Imagen P Correccién P Polvo y arafiazos.
2 Ajuste los deslizadores siguientes:
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* Radio: permite definir el rango de pixeles utilizado para producir el efecto. Defina un radio lo méas bajo posible si desea conservar el
detalle de la imagen.

* Umbral: permite definir la cantidad de reduccién de ruido. Defina un umbral lo mas alto posible si desea conservar el detalle de la
imagen.

Con el filtro Polvo y arafazos se eliminan pequenas marcas de polvo y aranazos de una imagen.

Para quitar marcas de aranazos en parte de la imagen
1 Defina un érea editable que incluya las marcas de arafazos.

2 Haga clic en Imagen P Correccién P Polvo y arafazos.
3 Ajuste los deslizadores siguientes:

* Radio: permite definir el rango de pixeles utilizado para producir el efecto. Defina un radio lo méas bajo posible si desea conservar el
detalle de la imagen.

* Umbral: permite definir la cantidad de reduccion de ruido. Defina un umbral lo mas alto posible si desea conservar el detalle de la
imagen.

Para eliminar arafiazos de areas especificas, basta con rodear el arafiazo con una méscara antes de aplicar el filtro
Polvo y arafiazos. La presencia de una mascara se indica con una superposicion de color rojo o una linea discontinua.

=4

Para definir un érea editable que incluya la marca de aranazos, puede utilizar la herramienta Mascara pincel “\ Elija un tamano

de plumilla mas ancho que la marca de aranazos para poder pasar sobre ella facilmente. Si desea obtener informacion sobre la
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herramienta Méscara pincel, consulte la seccién "Para definir un area editable por medio de la herramienta Mascara mano alzada" en
la pagina 275.

El fundido del borde del 4rea editable puede mejorar los resultados, ya que se suaviza la transicién entre las &reas reparadas y la
imagen original. Si desea obtener informacién sobre el fundido, consulte la seccién "Para fundir los bordes de un objeto" en la pagina
421.

Para quitar las imperfecciones de una imagen mezclando la textura y el color

1

2
3
4
5

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Pincel de retoque “\a

Elija una plumilla en el selector Forma de la plumilla.
Escriba un valor en el cuadro Tamano de plumilla para especificar el tamafio de la plumilla.
Elija un valor en el cuadro de lista Fuerza para establecer la intensidad del efecto.

Trace pinceladas en la ventana de imagen para aplicar el efecto.

Puede quitar las imperfecciones de una imagen mezclando las texturas y los colores con la herramienta Pincel de retoque.

También es posible

Aplicar el efecto al objeto y al fondo a la vez

Haga clic en el botén Fusionar origen ’4' de la barra de

propiedades.

Cambiar el tamafio del pincel Mantenga presionada la tecla Mayds mientras arrastra el cursor en

la ventana de imagen. Suelte la tecla cuando la plumilla alcance el
tamafo deseado.

Ajustar la transparencia de la pincelada Mantenga presionada las teclas Alt y haga clic en la ventana

de imagen sin soltar el botdn del ratén para que se muestre el
deslizador de transparencia.

Ajustar el fundido de la pincelada Mantenga presionada las teclas Ctrl 4+ Alt, y haga clicen la

ventana de imagen sin soltar el botdn principal del ratén para que
se muestre el deslizador de fundido.

Retoque | 151



También es posible

Utilizar la presion de un lapiz digital para controlar la cantidad de

; Haga clic en el botén Presion del lapiz grafico & 2 de la barra de
efecto

w
propiedades.

=4

Puede usar la herramienta Pincel de retoque en imagenes en los modos de color escala de grises, duotono, Lab, RGB y CMYK.

Puede seleccionar rapidamente una forma redonda o cuadrada para el pincel haciendo clic en el boton Plumilla redonda ‘ o}

Plumilla cuadrada . de la barra de propiedades.

Clonar areas de la imagen

Puede copiar pixeles de un é&rea de la imagen en otra para cubrir los elementos dafiados o innecesarios de ésta. Por ejemplo, para solucionar
rasgaduras o eliminar a una persona de una imagen pueden aplicarse pixeles clonados sobre el drea que se va a eliminar. También es posible
clonar los elementos que se desee de una imagen y aplicarlos a otra drea de la imagen o a otra imagen. Si se clona un objeto, las &reas
recién clonadas se afiaden al objeto activo. Ademas, pueden crearse imégenes abstractas a partir de los pixeles muestreados de una imagen
original.

Al comenzar la clonacién, en la ventana de imagen aparecen dos pinceles: un pincel de punto de origen y un pincel de clonaciéon que aplica
los pixeles copiados del punto de origen. En el pincel de punto de origen aparece un puntero con forma de cruz para distinguirlo del pincel
de clonacién. El pincel de punto de origen se desplaza con respecto al pincel de clonacion a medida que se arrastra el cursor por la imagen.

. -

Aqui se ha utilizado la herramienta Clonar para eliminar el collar de la mujer.

También puede corregir imperfecciones sin problemas pintando con texturas muestreadas que coincidan con el color del area circundante.
El pincel de punto de origen muestrea la textura del punto de origen. El pincel de punto de destino aplica la textura muestreada, haciéndola
coincidir con el color del drea circundante. Puede restablecer el punto de origen, asi como utilizar el mismo punto de origen para pinceladas
consecutivas.
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Se han eliminado algunas imperfecciones de la cara de la chica de la izquierda, pintando con una textura muestreada.

Para clonar un objeto o un area de la imagen
1

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Clonar “\ 3.
H

Abra el selector Pincel de la barra de propiedades, seleccione una categoria de clonacién y, a continuacion, elija un tipo de clonacion.

Especifique la configuracién que desee en la Barra de propiedades.

Haga clic en la imagen para definir el punto de origen de la clonacion.

Si desea cambiar la posicion del punto de origen de la clonacién, haga clic derecho en el drea que desee clonar.

5 Arrastre el pincel de clonacién por la ventana de imagen para aplicar los pixeles del punto de origen.

También es posible

Crear areas abstractas en la imagen con los pixeles muestreados en
el punto de origen

Crear varias clonaciones de un objeto

Clonar un objeto y el fondo simultdneamente

Haga clic en Clonar impresionismo “\III o Clonar puntillismo

.‘\ iii en el selector Pincel antes de arrastrar el cursor por la ventana

de imagen.

Haga clic en el botén Conmutar Acumulativo "\ .de la

barra Atributos de trazo que aparece en la ventana acoplable
Configuracién de pincel. Esta opcion soélo esta disponible con
algunas de las herramientas Efecto y con la herramienta Clonar.

Si la ventana acoplable Configuracién de pincel no se ha abierto,
haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Configuracion de
pincel.

Haga clic en el botén Conmutar Fusionar origen ’4. en la barra

Atributos de pincelada que aparece en la ventana acoplable
Configuracién de pincel. Esta opcion sélo esta disponible cuando
el botén Conmutar Acumulativo estd desactivado.
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También es posible

Clonar con patrones simétricos

Cambiar el tamafo de la plumilla

Ajustar la transparencia de la pincelada

Ajustar el fundido de la pincelada

Usar el mismo punto de origen que la Ultima pincelada

Limitar la pincelada a una linea recta

Clonar una linea recta entre dos puntos marcados

Haga clic en Ventana P Barras de herramientas P Barra Simetria
y seleccione la configuracién que desea en la barra Simetria antes
de arrastrarla a la ventana de la imagen.

Si desea obtener mas informacién sobre la barra Simetria, consulte
la seccién "Para pintar patrones simétricos" en la pagina 326.

Mantenga pulsada la tecla Mayus y arrastre hacia el centro de la
plumilla o alejandose de él.

Mantenga presionada las teclas Alt y haga clic en la ventana
de imagen sin soltar el botén del ratén para que se muestre el
deslizador de transparencia.

Mantenga presionada las teclas Ctrl + Alt, y haga clicen la
ventana de imagen sin soltar el botén principal del ratén para que
se muestre el deslizador de transparencia.

Mantenga pulsadas las teclas Mayus + Alt y arrastre en la ventana
de la imagen.

Mantenga pulsada la tecla Ctrl y arrastre en la ventana de la
imagen. Para cambiar la direccién (de vertical a horizontal o
viceversa), mantenga pulsada la tecla Mayus.

Haga clic derecho para establecer el punto de origen e iniciar la
clonacién. Mantenga presionada la tecla Ctrl + Alt + Mayus y
haga clic en la ventana de imagen para clonar una linea recta.

Para retocar areas de la imagen con una textura muestreada

1

Especifique la configuracién que desee en la Barra de propiedades.

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Clon corrector W

Haga clic en la imagen para definir un punto de origen y tomar la muestra de textura que desee.

Si desea restablecer el punto de origen, haga clic derecho en el drea que desee samplear.

4 Desplacese por el drea que desee cubrir.

También es posible

Usar el mismo punto de origen que la Ultima pincelada

Cambiar el tamafio de la plumilla
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Mantenga pulsadas las teclas Mayls + Alt y arrastre en la ventana
de la imagen.

Mantenga pulsada la tecla Mayus y arrastre hacia el centro de la
plumilla o alejandose de él.



También es posible

Modificar los atributos del pincel Haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Configuracién de
pincel; haga clic en la flecha hacia abajo en las barras disponibles
de la ventana acoplable Configuracién de pincel y especifique los
valores de los atributos que desee.

Clonar con patrones simétricos Haga clic en Ventana P Barras de herramientas » Barra Simetria
y seleccione la configuracién que desea en la barra Simetria antes
de arrastrarla a la ventana de la imagen.

Si desea obtener mas informacién sobre la barra Simetria, consulte
la seccién "Para pintar patrones simétricos' en la pagina 326.

Mejorar el rendimiento de la herramienta En la barra de propiedades, haga clic en el botén Previsualizacién
en tiempo real para desactivar esta opcion.

El efecto de desactivar la previsualizacién solo se aprecia con
plumillas grandes.

Perfilar imagenes

Es posible perfilar imagenes para aumentar el contraste, mejorar los bordes de la imagen o reducir el sombreado. Para perfilar una imagen
o el drea editable de una imagen, pueden utilizarse filtros o pinceladas. También pueden aplicarse filtros utilizando lentes. Si desea obtener
mas informacion sobre las lentes, consulte la seccidn "Lentes" en la pagina 179. El perfilado se realiza normalmente después de ajustar el
colory el tono de la imagen, y tras volver a muestrearla o cambiar su tamafio.

El perfilado resalta més detalles de la imagen.

Para perfilar una imagen aplicando un filtro

1 Haga clicen Imagen P Correccién P Ajustar perfilado.
2 Mueva el deslizador Porcentaje para definir la cantidad de perfilado que se aplica cada vez que se hace clic en un botdn de miniatura.
3 Haga clic en cualquiera de los botones de miniatura siguientes:

* Desperfilar mascara: permite acentuar el detalle de los bordes y dar nitidez a las &reas desenfocadas de la imagen sin quitar las dreas
de baja frecuencia.

* Desperfilado adaptable: permite acentuar el detalle de los bordes al analizar los valores de los pixeles adyacentes. Aunque este filtro
permite conservar el detalle en casi todas las imagenes, su efecto se aprecia mejor en imagenes de alta resolucion.
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* Perfilar: permite acentuar los bordes de la imagen mediante el enfoque de las areas menos nitidas y el aumento del contraste entre
los pixeles adyacentes. Mueva el deslizador Fondo para establecer el umbral del efecto. Con los valores bajos aumenta el nimero de
pixeles que se ven afectados por el efecto de perfilado.

* Perfilado direccional: permite mejorar los bordes de una imagen sin crear un efecto granulado.

También es posible

Quitar sombras Haga clic en Efectos P Perfilar P Paso alto. El filtro Paso alto quita
sombras y detalle a la imagen para darle un aspecto brillante al
enfatizar los resaltes y las dreas luminosas. Sin embargo, también
puede afectar al color y al tono de la imagen.

El filtro Desperfilar mascara proporciona mejores resultados en la mayoria de fotografias.

Casi todos los filtros de perfilado funcionan con todos los modos de color, excepto con RGB de 48 bits, escala de grises de 16 bits,
con paleta y blanco y negro. El filtro Perfilar permite utilizar todos los modos de color a excepcién de los modos Con paleta y Blanco
y negro.

u)
A

Para acceder a cada uno de los filtros de perfilado por separado, haga clic en Efectos P Perfilar y después en un filtro.

Este procedimiento puede utilizarse para perfilar el area editable de una imagen.

Para perfilar las areas seleccionadas aplicando pinceladas

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Efecto W .

2 Enla barra de propiedades, abra el selector Pincel, haga clic en Perfilar y, a continuacién, seleccione un pincel.
3 Elija una plumilla en el selector Forma de la plumilla.

4 Escriba un valor en el cuadro Tamano de plumilla para especificar el tamano de la plumilla.

5 Desplacese por un area de la imagen utilizando el método de arrastre.

2
N
N

a0

Puede seleccionar rapidamente una forma redonda o cuadrada para el pincel haciendo clic en el boton Plumilla redonda . o

Plumilla cuadrada . de la barra de propiedades.

Puede aplicar el efecto de perfilado con patrones simétricos haciendo clic en Ventana » Barras de herramientas P Simetria y
seleccionando la configuracion que desea en la barra Simetria antes de arrastrarla a la ventana de la imagen. Si desea obtener mas
informacion sobre la barra Simetria, consulte la seccion "Para pintar patrones simétricos" en la pagina 326.

Eliminar ruido e imperfecciones de las imagenes JPEG
Puede eliminar las imperfecciones y el ruido de las imagenes JPEG mediante el filtro Desenfoque inteligente.

Para eliminar ruido e imperfecciones de una imagen JPEG

1 Haga clic en Efectos P Desenfocar » Desenfoque inteligente.

2 Mueva el deslizador Cantidad.
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Borrar areas de la imagen

Puede editar imagenes y objetos borrando &reas. Por ejemplo, puede borrarse parte de un objeto para modificar su forma o revelar més
dreas de la capa inferior. También se pueden borrar areas de la imagen para revelar el color de fondo o borrar parte de la Gltima accién
aplicada a la imagen.

Las herramientas utilizadas para borrar comparten muchos valores de configuracién con los pinceles, lo que significa que es posible
controlar el tamafio, la forma y la transparencia para crear efectos Unicos. Por ejemplo, puede aplicar un relleno de mapa de bits a toda

la imagen, aumentar el valor de transparencia de la herramienta Borrador o crear un efecto superpuesto borrando parcialmente el relleno
(Ultima accion realizada). También puede borrar areas de la imagen en funcién del color. El color de fondo sustituye al color del primer plano
que se borre.

La herramienta Borrador se utilizo para eliminar el fondo.

Para borrar parte de un objeto

1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en la herramienta Borrador 5 .

3 Especifique la configuracién que desee en la Barra de propiedades.

4 Desplacese por el drea que desee borrar utilizando el método de arrastre.

=<

Las areas borradas revelan el objeto situado debajo.

Para conservar la forma de un objeto, active el botén Bloquear transparencia ﬁ en la ventana acoplable Objetos. Si la ventana

acoplable Objetos no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Objetos.

Para ajustar de forma interactiva la transparencia, mantenga presionada la tecla Alt y haga clic en la ventana de imagen sin soltar el
botdn del ratdn para que se muestre el deslizador de transparencia.

Para ajustar de forma interactiva el fundido, mantenga presionada las teclas Ctrl + Alt, y haga clic en la ventana de imagen sin soltar
el botdn principal del ratdn para que se muestre el deslizador de fundido.

Para borrar con patrones simétricos, haga clic en Ventana P Barras de herramientas P Barra Simetria y seleccione la configuracion
que desea en la barra Simetria antes de arrastrarla a la ventana de la imagen. Si desea obtener mas informacién sobre la barra
Simetria, consulte la seccion "Para pintar patrones simétricos" en la pagina 326.
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Para borrar areas de la imagen y revelar el color de fondo

1

Haga clic en la herramienta Borrador 5 .

2 Especifique la configuracién que desee en la Barra de propiedades.

3 Desplacese por el area de la imagen que desee borrar utilizando el método de arrastre.

s
N
N

)

Para ajustar de forma interactiva la transparencia, mantenga presionada la tecla Alt y haga clic en la ventana de imagen sin soltar el
botén del ratén para que se muestre el deslizador de transparencia.

Para ajustar de forma interactiva el fundido, mantenga presionada las teclas Ctrl + Alt, y haga clic en la ventana de imagen sin soltar
el botdn principal del raton para que se muestre el deslizador de fundido.

Para borrar la Gltima accién aplicada a una imagen

1

En la caja de herramientas, haga clic en el Pincel deshacer .‘\ 2

2 Especifique la configuracion que desee en la Barra de propiedades.

3 Desplacese por el drea que desee borrar utilizando el método de arrastre.

—¢

u)
A

Si desea borrar la Ultima accién por completo, haga clic en el botén Deshacer , 4) de la barra de herramientas estandar. Si desea
~

obtener mas informacion sobre cémo deshacer acciones, consulte la seccion "Deshacer, rehacer, repetir y fundir acciones" en la pagina
87.

También es posible borrar la Ultima accién aplicada a un objeto, pero para borrar el objeto es necesario utilizar la herramienta

Borrador 5 .

Para ajustar de forma interactiva la transparencia, mantenga presionada la tecla Alt y haga clic en la ventana de imagen sin soltar el
botén del ratén para que se muestre el deslizador de transparencia.

Para ajustar de forma interactiva el fundido, mantenga presionada las teclas Ctrl + Alt, y haga clic en la ventana de imagen sin soltar
el botdn principal del raton para que se muestre el deslizador de fundido.

Para reemplazar un color de primer plano por el color del fondo

1

En la caja de herramienta, haga clic en la herramienta Pincel de reemplazar color .‘\ L

LR

En la barra de propiedades, elija una forma de plumilla en el selector Forma de la plumilla.

Escriba un valor en el cuadro Tolerancia para especificar la tolerancia al color basada en la similitud de los colores.

2
3
4 En el &rea de control de color de la caja de herramientas, haga doble clic en la muestra Color del primer plano y elija un color.
5

Desplacese por la ventana de imagen.
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Para seleccionar en la imagen un color de primer plano, haga clic en la herramienta Cuentagotas / y, a continuacién, en un color

de la ventana de imagen. El color seleccionado aparece en la muestra Color del primer plano.

Puede seleccionar rapidamente una forma redonda o cuadrada para el pincel haciendo clic en el boton Plumilla redonda . o

Plumilla cuadrada . de la barra de propiedades.

Para ajustar de forma interactiva la transparencia, mantenga presionada la tecla Alt y haga clic en la ventana de imagen sin soltar el

botdn del ratdn para que se muestre el deslizador de transparencia.

Para ajustar de forma interactiva el fundido, mantenga presionada las teclas Ctrl + Alt, y haga clic en la ventana de imagen sin soltar

el botén principal del ratén para que se muestre el deslizador de fundido.

fuminar, manchar y mezclar colores

Es posible difuminar, manchar o mezclar la pintura de una imagen. La accién de difuminar produce un efecto similar al que se obtiene
cuando se pasa el dedo por pintura fresca. El efecto de manchar es el mismo que al frotar el dedo en un dibujo al pastel. La accién de
mezclar suaviza la transicion entre colores o bordes duros. Se puede difuminar, manchar o mezclar los colores de la imagen completa o del
area editable que se defina. Si desea obtener méas informacion sobre la definicién de un area editable, consulte la seccion "Mascaras' en la
pagina 271.

Pa
1

2

o U b~ W

Se ha utilizado la herramienta Difuminar para alterar las formas que rodean la estrella.

ra difuminar, manchar o mezclar los colores de una imagen

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Efecto W .

En la barra de propiedades, abra el selector Pincel y seleccione una de las siguientes categorias de pinceles:

* Difuminar

* Manchar

* Mezcla

Mantenga abierto el selector Pincel y seleccione un pincel.

Elija una plumilla en el selector Forma de la plumilla de la barra de propiedades.

Escriba un valor en el cuadro Tamano de plumilla para especificar el tamafo de la plumilla.

Desplacese por la ventana de imagen.
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También es posible

Aumentar el efecto del pincel en un area sin necesidad de hacer clic

) Haga clic en el botén Acumulativo :\ 'de la barra Atributos
sobre ella varias veces

de trazo que aparece en la ventana acoplable Configuracién

de pincel. Esta opcidn soélo esta disponible con algunas de las
herramientas Efecto y con la herramienta Clonar. Sila ventana
acoplable Configuracion de pincel no se ha abierto, haga clic en

Ventana P Ventanas acoplables » Configuracién de pincel.

Aplicar el efecto a un objeto y al fondo a la vez Haga clic en el botén Fusionar origen ’4' de la barra Atributos

de pincelada que aparece en la ventana acoplable Configuracién
de pincel. Esta opcion sélo estd disponible cuando el botén
Acumulativo estd desactivado.

Ajustar la transparencia de la pincelada Mantenga presionada las teclas Alt y haga clic en la ventana
de imagen sin soltar el botdn del ratén para que se muestre el
deslizador de transparencia.

Ajustar el fundido de la pincelada Mantenga presionada las teclas Ctrl + Alt, y haga clicen la
ventana de imagen sin soltar el botén principal del ratén para que
se muestre el deslizador de fundido.

Aplicar efectos de pincel con patrones simétricos Haga clic en Ventana P Barras de herramientas » Barra Simetria
y seleccione la configuracién que desea en la barra Simetria antes
de arrastrarla a la ventana de la imagen.

Si desea obtener mas informacién sobre la barra Simetria, consulte
la seccién "Para pintar patrones simétricos" en la pagina 326.

u)
A

Puede seleccionar rdpidamente una forma redonda o cuadrada para el pincel haciendo clic en el botén Plumilla redonda . o}

Plumilla cuadrada . de la barra de propiedades.
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Ajustar color y tono

Para mejorar la calidad de una imagen, puede ajustar el color y el tono de la imagen. Puede corregir matices de color, equilibrar el exceso de
oscuridad o claridad y alterar colores especificos.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* 'Laboratorio de ajuste de imagen." (pdgina 161)

» 'Efectosy herramientas de ajuste de color" (pagina 166)
* "Filtros de ajuste" (pagina 170)

* '"Canales de color" (pagina 175)

Laboratorio de ajuste de imagen.
El Laboratorio de ajuste de imagen permite corregir el color y el tono de la mayorfa de las fotos de manera répida y sencilla.

El Laboratorio de ajuste de imagen consta de controles automaticos y manuales, que estdn organizados en un orden l6gico para la
correccién de imagenes. Comenzando por la esquina superior derecha y desplazandose hacia abajo, puede seleccionar los controles que
necesite para corregir los problemas especificos de su imagen. Resulta més indicado recortar o retocar cualquier area de la imagen antes
de comenzar con las correcciones de color y tono. Si desea obtener mas informacién sobre el recorte y retoque de imagenes, consulte las
secciones "Recortar iméagenes" en la pagina 131 y "Retoque" en la pagina 147.

En el Laboratorio de ajuste de imagen, puede sacar el maximo partido a las siguientes funciones:

* Crear instantanea: puede capturar la version corregida de una imagen en una “instantanea” en cualquier momento. Las miniaturas de
las instantaneas aparecen en una ventana bajo la imagen. Las instantaneas facilitan la comparacién de diferentes versiones corregidas de
la imagen, de modo que pueda elegir la més adecuada.

* Deshacer, Rehacer y Restablecer original: la correccion de imégenes no siempre sale a la primera, de modo que es importante tener
la posibilidad de deshacer y rehacer las correcciones. El comando Restablecer original le permite eliminar todas las correcciones y
comenzar de nuevo.
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Utilizacién de controles automaticos

Puede comenzar con los controles de correccion automaticos:

* Ajuste automatico: corrige automaticamente el contraste y el color de una imagen detectando las dreas mas claras y las mas oscuras, y
ajustando el rango tonal de cada canal de color. En algunos casos, bastard con este control para mejorar una imagen. En otros, puede
deshacer los cambios y emplear controles mas precisos.
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Herramienta Seleccionar punto blanco: ajusta automéaticamente el contraste de la imagen de acuerdo con el punto blanco que
especifique. Por ejemplo, puede aclarar una imagen que sea demasiado oscura por medio de la herramienta Seleccionar punto blanco.
Herramienta Seleccionar punto negro: ajusta automaticamente el contraste de la imagen de acuerdo con el punto negro que
especifique. Puede, por ejemplo, utilizar la herramienta Seleccionar punto negro para oscurecer una imagen que sea demasiado clara.

Utilizacién de los controles de correccion de color

Después de utilizar los controles automaticos, puede corregir los matices de color de la imagen. Los matices de color se deben normalmente
a las condiciones de iluminacion existentes cuando se toma una foto, y pueden verse influidos por el procesador de la cdmara digital o
escaner.

Deslizador Temperatura: le permite corregir matices de color haciendo que el color de una imagen sea mas “célido” o “frio”, para
compensar por las condiciones de iluminacion existentes cuando se tomé la foto. Por ejemplo, para corregir un matiz de color
amarillento causado por tomar una foto en el interior con una fuente de luz incandescente tenue, se puede mover el deslizador hacia
el extremo azul para aumentar los valores de temperatura (basado en grados Kelvin). Los valores mas bajos corresponden a condiciones
de poca luz, tales como luz de vela o luz de una bombilla incandescente. Estas condiciones pueden hacer que aparezca un matiz
anaranjado. Los valores mas altos corresponden a condiciones de mucha luz, como la luz del sol. Estas condiciones pueden causar que
aparezca un matiz azulado.

Deslizador Tono: le permite corregir matices de colores mediante el ajuste de verde o magenta en la imagen. Puede anadir verde
moviendo el deslizador hacia la derecha, y magenta moviendo el deslizador hacia la izquierda. Si mueve el deslizador Tono después de
utilizar el deslizador Temperatura, puede ajustar con precisiéon una imagen.

Deslizador Saturacion: le permite ajustar la viveza de los colores. Por ejemplo, si mueve el deslizador hacia la derecha, puede aumentar
la viveza del cielo azul de una imagen. Si mueve el deslizador hacia la izquierda, puede reducir la viveza de los colores. Puede crear un
efecto de fotografia en blanco y negro moviendo el deslizador hacia el extremo izquierdo, de modo que desaparezca todo el color de la
imagen.

La correccién de un matiz de color depende del tipo de luz que causé dicho matiz. La imagen de la
izquierda se tomé en un interior, con luz incandescente. La imagen de la derecha es la versién corregida.

Ajuste de brillo y contraste en toda la imagen

Se puede aclarar, oscurecer o mejorar el contraste de una imagen por medio de los siguientes controles:

Deslizador Brillo: le permite aclarar u oscurecer toda la imagen. Este control puede corregir los problemas de exposicién causados por un
exceso de luz (sobreexposicién) o por falta de luz (subexposicién) cuando se tomé la foto. Si desea aclarar u oscurecer areas especificas
de una imagen, puede utilizar los deslizadores Resaltes, Sombras y Medios tonos. Los ajustes hechos con el deslizador Brillo no son
lineales, de modo que los valores actuales de puntos blancos y negros no se ven afectados.

Deslizador Contraste: aumenta o reduce la diferencia de tono entre las &reas oscuras y claras de la imagen. Desplace el deslizador hacia
la derecha para aclarar las areas claras y oscurecer las dreas oscuras. Por ejemplo, si la imagen tiene un tono gris apagado, puede hacer
que los detalles sean mas nitidos aumentando el contraste.

Si se ajusta el brillo y contraste de una imagen, se pueden revelar mas detalles de ésta.
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Ajuste de resaltes, sombras y medios tonos

Puede aclarar u oscurecer areas especificas de una imagen. En muchas ocasiones, la posicién o intensidad de la iluminacion existentes en el
momento de tomar la foto hace que algunas areas se muestren muy oscuras y otras demasiado claras.

* Deslizador Resaltes: le permite ajustar el brillo en las dreas mas claras de la imagen. Por ejemplo, si toma una foto con flash, y el
flash hace que no se distingan los objetos en primer plano, puede mover el deslizador Resaltes hacia la izquierda para oscurecer las
areas afectadas. Puede utilizar el deslizador Resaltes conjuntamente con los deslizadores Sombras y Medios tonos para equilibrar la
iluminacion.

» Deslizador Sombras: le permite ajustar el brillo en las dreas méas oscuras de la imagen. Por ejemplo, una luz intensa detras del sujeto de
la foto (iluminacién posterior) puede hacer que éste aparezca sombreado. Puede corregir la foto moviendo el deslizador Sombras hacia
la derecha para iluminar las areas oscuras y revelar mas detalles. Puede utilizar el deslizador Sombras conjuntamente con los deslizadores
Resaltes y Medios tonos para equilibrar la iluminacién.

* Deslizador Medios tonos: le permite ajustar el brillo de los medios tonos de la imagen. Después de definir los valores de resaltes y
sombras, puede usar el deslizador Medios tonos para ajustar la imagen con precision.

Los deslizadores Resaltes y Sombras pueden aclarar u oscurecer areas especificas de una imagen.

Uso del histograma

El histograma le permite ver el rango tonal de una imagen para ayudarle a evaluar y ajustar el color y el tono de dicha imagen. Si desea
obtener més informacion sobre el histograma, consulte la seccion "Utilizaciéon de histogramas" en la pagina 168.

Visualizacién de imagenes en el Laboratorio de ajuste de imagen

Las herramientas del Laboratorio de ajuste de imagen le permiten ver las imagenes de diferentes formas, para asi poder evaluar los ajustes
de color y tono que realice. Por ejemplo, puede girar imagenes, aplicar panordmica a una nueva area, aumentar o reducir la imagen, y
seleccionar el modo de visualizacién de la imagen corregida en la ventana de previsualizacion.

Utilizacion de otros filtros de ajuste

Aunque el Laboratorio de ajuste de imagen le permite corregir el color y el tono de la mayoria de las imagenes, a veces es necesario emplear
un filtro de ajuste especializado. Con los potentes filtros de ajuste de Corel PHOTO-PAINT, puede ajustar las imagenes con un alto grado de
precision. Por ejemplo, puede ajustar las imagenes por medio de un histograma o una curva tonal. Si desea obtener mas informacién sobre
los filtros de ajuste, consulte la seccién "Efectos y herramientas de ajuste de color" en la pagina 166.

Para usar el Laboratorio de ajuste de imagen

1 Haga clic en Ajustar P Laboratorio de ajuste de imagen.
2 Active la casilla de seleccion Autoajustar.

Ajuste automatico ajusta automéaticamente el color y contraste estableciendo los valores de punto blanco y punto negro de una
imagen.

Si desea controlar los valores de punto blanco y punto negro de forma més precisa, haga clic en la herramienta Seleccionar punto
blanco % y, a continuacion, haga clic en el &rea mas clara de la imagen. A continuacién, haga clic en la herramienta Seleccionar

punto negro % y, @ continuacion, haga clic en el drea mas oscura de la imagen.

3 Realice una o mas acciones de la siguiente tabla.
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Para

Corregir el color de la imagen

Hacer que los colores sean mas o menos vividos

Aclarar u oscurecer una imagen

Mejorar la nitidez de la imagen por medio de un ajuste de tono

Aclarar u oscurecer areas especificas

)
p7\S

Realice lo siguiente

Ajuste el deslizador Temperatura para hacer que los colores sean
més célidos o frios, y después ajuste con precisién la correcciéon del
color, moviendo el deslizador Tono.

Mueva el deslizador Saturacién hacia la derecha para aumentar la
cantidad de color de la imagen, y hacia la izquierda para reducir la
cantidad de color de la misma.

Mueva el deslizador Brillo hacia la derecha para aclarar la imagen, y
hacia la izquierda para oscurecerla.

Desplace el deslizador Contraste hacia la derecha para aclarar las
areas claras y oscurecer las dreas oscuras.

Ajuste el deslizador Resaltes para aclarar u oscurecer las dreas mas
claras de la imagen. A continuacién, ajuste el deslizador Sombras
para aclarar u oscurecer las dreas mas oscuras de la imagen.

Por ultimo, ajuste el deslizador Medios tonos para ajustar con
precision los tonos medios de la imagen.

Puede capturar la version actual de la imagen haciendo clic en el botdn Crear instantanea. Las miniaturas de las instantaneas
aparecen en una ventana bajo la imagen. A cada instantanea se le asigna un nimero consecutivo y puede eliminarse haciendo clic en
el boton de cierre de ventana en la esquina superior derecha de la barra de titulo de la instanténea.

Puede deshacer o rehacer la Gltima correccién realizada haciendo clic en el botén Deshacer , 4) o Rehacer C .. Para deshacer
~ e

todas las correcciones, haga clic en el botén Restablecer original.

Para visualizar imagenes en el Laboratorio de ajuste de imagen

1 Haga clic en Ajustar P Laboratorio de ajuste de imagen.

2 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para

Girar la imagen

Desplazarse a un area diferente de la imagen

Aumentar y reducir

Realice lo siguiente

Haga clic en el botén Rotar hacia la izquierda O o Rotar hacia

la derecha O

Utilizando la herramienta Mano @ arrastre la imagen hasta que

quede visible el area que le interese.

Haga clic en la ventana de previsualizacién con las herramientas

Aumentar @ o Reducir Q
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Para Realice lo siguiente

Mostrar una imagen ajustada a la ventana de previsualizacion Haga clic en el botén Zoom para encajar @

Visualizar una imagen a tamario real Haga clic en el boton 100% (10:0 _

Ver la imagen corregida en una Unica ventana de previsualizacion Haga clic en el boton Previsualizacién a pantalla completa D

Ver la imagen corregida en una ventana y la original en otra Haga clic en el boton Antes y después a pantalla completa m

Ver la imagen en una ventana con un separador entre la versién Haga clic en el boton Antes y después a pantalla dividida .

original y la corregida , L .
Mueva el cursor sobre la linea de divisién discontinua y arrastre

para mover el separador a otra area de la imagen.

Efectos y herramientas de ajuste de color

Corel PHOTO-PAINT proporciona filtros (efectos de ajuste) y herramientas para realizar ajustes de color y tono en las imagenes. El ajuste
del color y tono se realiza mediante la correccion de elementos como el matiz, la saturacién, el brillo, el contraste o la intensidad. Si desea
ajustar el color y el tono de toda la imagen, puede aplicar un filtro de ajuste directamente sobre la imagen o una lente que se encuentre
en una capa de objetos distinta y que pueda modificarse sin cambiar la imagen original. Si desea obtener mas informacién sobre lentes,
consulte la seccién "Lentes" en la pagina 179.

Es posible corregir parte de una imagen mediante la modificacién del tamafio y la forma de una lente o la creacién de un area editable antes
de aplicar el filtro de ajuste. Si desea obtener mas informacién sobre areas editables, consulte la seccién "Méascaras" en la pagina 271.

Antes de comenzar a trabajar con filtros individuales, pruebe a utilizar el Laboratorio de ajuste de imagen. Si desea obtener mas informacién
sobre el Laboratorio de ajuste de imagen, consulte la seccion "Laboratorio de ajuste de imagen." en la pagina 161.

La tabla siguiente muestra los filtros que pueden utilizarse para realizar ajustes en las imagenes.

Para ajustar Utilice los filtros siguientes

Exposicion, sombras, medios tonos y Ajuste automaético, Curva tonal, Gamma,

resaltes Proporcién muestra/destino, Equilibrio
automatico de tono, Ecualizacion de
histograma
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Para ajustar Utilice los filtros siguientes

Todo el color Matiz de color, Equilibrio de colores,
Mezclador de canales

Color selectivo, Reemplazar colores

Imagenes apagadas sin contraste Tono de color, Brillo/Contraste/Intensidad,
Mejora del contraste, Ecualizacién local

s
ek Y

Saturaciéon Matiz/Saturaciéon/Luminosidad, Desaturar

Eleccion de filtros de color y tono

Ciertos filtros ajustan la imagen de manera automatica, en tanto que otros permiten distintos grados de control. Por ejemplo, el filtro Ajuste
automatico ajusta el rango tonal de todos los canales de manera automatica, mientras que Curva tonal permite utilizar canales de color
independientes para detectar y ajustar el tono o color. Los filtros mas avanzados, como Curva tonal y Mejora del contraste, son muy
precisos y pueden corregir diversos problemas, pero su uso requiere practica.
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Utilizacion de histogramas

El rango tonal de una imagen puede verse mediante el uso de un histograma para evaluar y ajustar el color y el tono de la misma. Por
ejemplo, un histograma puede ayudarle a detectar detalles ocultos en una fotografia demasiado oscura debido a una subexposicion
(fotografia tomada con luz insuficiente).

El histograma es un diagrama de barras horizontales que registra los valores de brillo de los pixeles de la imagen en una escala de 0 (oscuro)
a 255 (claro). La parte izquierda del histograma representa las sombras de una imagen, la central representa los medios tonos y la parte
derecha representa los resaltes. La altura de los valores indica el nUmero de pixeles que hay en cada nivel de brillo. Por ejemplo, un gran
numero de pixeles en sombra (parte izquierda del histograma) indica la presencia de detalle en las areas oscuras de una imagen.

Los filtros siguientes tienen disponible un histograma:
* Mejora del contraste

* Ecualizacién de histograma

e Proporcidbn muestra/destino

e Curva tonal

it

Cada una de las fotografias que se exponen arriba tiene una exposicion distinta: normal (arriba), sobreexposicion (medio) y
subexposicion (abajo). Los histogramas de cada fotografia (a la derecha) muestran la distribucion de los pixeles, de oscuros a
claros. En una fotografia con exposiciéon normal, los pixeles estan distribuidos de forma mas uniforme por todo el rango tonal.

Ajuste de color y tono mediante efectos de pincelada

Es posible ajustar los valores de brillo, contraste, matiz o saturacién de una porcion de la imagen mediante la aplicacién de efectos de
pincelada. Por ejemplo, si desea aclarar un objeto de una fotografia, puede utilizar la herramienta Brillo para aclarar el area deseada sin
afectar el drea circundante.

Puede utilizar pinceles preestablecidos o crear uno personalizado. Si desea obtener més informacién, consulte la seccion "Pinceladas
personalizadas" en la pagina 328.
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Para ajustar el color y el tono de las imagenes
1 Haga clic en Ajustar, y a continuacion en un filtro de ajuste.

2 Especifique la configuracién que desea en el cuadro de didlogo.

=¢

Si desea ver la descripcion de los filtros de ajuste, consulte la seccidn "Filtros de ajuste" en la pagina 170.
/.
@S

Para ajustar el color y el tono de un érea editable defina el &rea antes de hacer clic en un filtro de ajuste.

Para ajustar el tono de la imagen de forma interactiva por medio de un histograma

1 Haga clic en Ajuste » Mejora del contraste.

2 Desplace las flechas de Recorte de valor de entrada para ajustar las sombras y los resaltes.

La flecha de la izquierda permite oscurecer las dreas de sombra. Arrastre la flecha hasta que sefiale el area en la que el histograma
empieza a formar un pico.

La flecha de la derecha permite aclarar &reas resaltadas. Arrastre la flecha hasta que sefale el area en la que el histograma deja de formar
pico.
3 Desplace el deslizador de Gamma para ajustar los medios tonos.
4 Desplace las flechas de Compresién del rango de salida para ajustar el contraste con precision:
Para aclarar areas oscuras, mueva el circulo de la izquierda hacia la derecha.
Para oscurecer dreas oscuras, mueva el circulo de la derecha hacia la izquierda.

También es posible

Ajustar el color de la imagen Antes de ajustar el tono, elija un canal de color en el cuadro de lista

Canal.

Redistribuir pixeles automaticamente a través del rango tonal

Establecer valores de entrada y de salida mediante el muestreo de
pixeles de la imagen

Active la casilla de seleccién Autoajustar.

Active la opcién Establecer valores de entrada o Establecer
valores de salida del area Muestreo de cuentagotas. Haga clic

en el botén Cuentagotas de sombra % para muestrear areas

de sombra, o en el botén Cuentagotas de resalte % para

muestrear resaltes.

El histograma visualiza valores ajustados como contorno negro y valores originales como sombreado en gris.

Para ajustar el color y el tono de la imagen mediante efectos de pincelada
1 Seleccione un objeto o la imagen de fondo.

2 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Efecto W .

3 Enla barra de propiedades, abra el selector Pincel y seleccione una de las siguientes categorias de pinceles:

* Brillo: aclara u oscurece la imagen
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Contraste O: aumenta o disminuye el contraste.
Matiz g‘? desplaza todos los matices en el espectro de colores segin el nimero de grados especificado en el cuadro Cantidad.

Permutador de matiz é@ conserva el brillo y la saturacion de los colores originales, pero sustituye todos los matices por el color de

pintura actual.

Esponja ! : satura o desatura los colores.
Tinte &g tifie laimagen con el color de pintura actual

Aclarar/oscurecer = > aclara (sobrexpone) u oscurece (subexpone) la imagen. Puede elegir una forma de pincel preestablecida de
Aclarar u Oscurecer en el cuadro de lista Tipo de pincel.
4 Seleccione un pincel preestablecido del selector Pincel

Si desea personalizar el pincel, especifique los valores que desee en la Barra de propiedades.

5 Desplacese por la ventana de imagen.
También es posible

Aumentar el efecto de un pincel sin tener que hacer clic varias veces  En la ventana acoplable Configuracion de pincel, haga clic en
el botdn Acumulativo :\ 'de la barra Atributos de trazo. Esta

opcién esta disponible sélo para algunas de las herramientas
Efecto. Si la ventana acoplable Configuracién de pincel no

se ha abierto, haga clic en Ventana » Ventanas acoplables P
Configuracién de pincel.

Aplicar el efecto a un objeto y al fondo a la vez En la ventana acoplable Configuracién de pincel, haga clic en el
botén Fusionar origen ’4' en la barra Atributos de pincelada.

Esta opcién solo esta disponible cuando el botén Acumulativo esté
desactivado.

Aplicar el efecto con patrones simetricos Haga clic en el botén Activar el modo de simetria de pincel @
de la barra de propiedades antes de arrastrarlo a la ventana de la
imagen.

Si desea obtener més informacion sobre la pintura simétrica,
consulte la seccion "Para pintar patrones simétricos" en la pagina
326.

Filtros de ajuste

Corel PHOTO-PAINT le proporciona una gran cantidad de filtros para ajustar el color y el tono de las imagenes: Algunos de estos filtros
ofrecen los mismos controles del Laboratorio de ajuste de imagen. No obstante, la mayoria de estos filtros son herramientas avanzadas

que le otorgan un mayor control sobre el proceso de correccién de imagen o le permiten cambiar colores para lograr efectos especificos.
Muchos de estos filtros también son tipos de lente preestablecidos. Si desea obtener més informacion sobre la utilizacion de lentes, consulte
la seccién "Lentes" en la pagina 179.
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Ajuste automatico

El filtro Ajuste automatico ecualiza las sombras, los medios tonos y los resaltes de una imagen mediante la redistribucion automatica de
los valores significativos de los pixeles en todo el rango tonal. Este ajuste se realiza en cada canal de color de la imagen, lo que da lugar a
cambios en el color y tono de la misma.

Mejora del contraste

El filtro Mejora del contraste permite ajustar el tono, el color y el contraste de una imagen manteniendo los detalles de sombra y de resalte
que se pierden cuando se ajusta el brillo, el contraste y la intensidad de una imagen. Un histograma interactivo le permite desplazar o
comprimir los valores de brillo en limites imprimibles. El histograma también puede ajustarse al muestrear valores procedentes de la imagen.

Ecualizacién local

El filtro Ecualizacion local permite mejorar el contraste en las areas cercanas a los bordes y revelar detalles tanto en las regiones claras como
en las oscuras. El filtro utiliza los pixeles adyacentes para crear un efecto estilizado.

Ecualizacién de histograma

El filtro Ecualizacion de histograma permite ver el rango tonal de una imagen y redistribuir el equilibrio de sombras, medios tonos y resaltes
en el canal compuesto o en los canales de color individuales en funcion de un modelo de histograma preestablecido.

Proporcién muestra/destino

El filtro Proporcion muestra/destino permite desplazar el rango tonal de una imagen mediante el muestreo de areas especificas de la
misma. Es posible tomar muestras de areas en sombra, medios tonos y resaltes, y definir los valores tonales de destino eligiendo colores de
un modelo de color. Por ejemplo, si desea aumentar el rango tonal, puede muestrear un &rea en sombra para definir el color de destino
en negro y muestrear un area resaltada para definir el color de destino en blanco. También puede desplazar el rango de un canal de color
especifico. El rango tonal aparece como un histograma.

Curva tonal

El filtro Curva tonal le permite realizar correcciones de color y tono mediante el ajuste de determinados canales de color o del canal
compuesto (todos los canales combinados). Los valores individuales de pixel se distribuyen a lo largo de una curva tonal que aparece en un
gréfico y representa el equilibrio entre sombras (abajo), medios tonos (medio) y resaltes (arriba). El eje X del grafico representa los valores de
tono de la imagen original; el eje Y del grafico representa los valores de tono ajustados.
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4 Resaltes

< Medios tonos

(152,141
] 44— Previsualizacion dinamica
de los valores originales y
ajustados

Sombras

i

La curva tonal muestra el equilibrio entre sombras, medios tonos y reslates en una imagen. Los valores de pixel (X) originales
y de pixel (Y) ajustados se muestran uno al lado del otro cuando arrastra con el cursor en la curva tonal. Este ejemplo
muestra un pequeio ajuste del rango tonal, en el que los valores de pixel de 152 se reemplazan con valores de pixel de 141.

Puede corregir areas probleméaticas mediante la adicién de nodos a la curva tonal y arrastrando la curva. Si desea ajustar areas especificas
de una imagen, puede utilizar la herramienta Cuentagotas y seleccionar las areas en la ventana de imagen. Puede arrastrar los nodos que
aparecen en una curva tonal para lograr el efecto que desee.

Imagen original (izquierda), imagen después de ajustar el rango tonal (derecha).

El histograma le permite visualizar el rango tonal ajustado y evaluar el resultado. Si desea obtener mas informacion sobre histogramas,
consulte la seccion "Utilizacion de histogramas" en la pagina 168.

Para perfeccionar sus ajustes, puede elegir un estilo de curva del cuadro de lista Estilo. Por ejemplo, puede volver a dibujar la curva mediante
lineas a mano alzada o segmentos de linea recta.

Puede ajustar el color y tono de una imagen mediante la aplicacion de un ajuste preestablecido. Para acceder a un ajuste preestablecido,
haga clic en el botén Abrir al lado del cuadro Preestablecidos. Puede también guardar la configuraciéon de tono de una imagen como ajuste
preestablecido para usar con otras imagenes.

Ademas, puede igualar el rango tonal de una imagen haciendo clic en Equilibrio automatico de tono. Para especificar los pixeles de
contorno (pixeles recortados) a cada extremo del rango tonal, puede hacer clic en Configuracion y escribir valores en el cuadro de didlogo
Ajustar rango automaticamente.

Equilibrio automético de tono

El filtro Equilibrio automatico de tono ecualiza las sombras, los medios tonos y los resaltes de una imagen mediante la redistribucién
automatica de los valores de los pixeles en todo el rango tonal.
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Brillo/Contraste/Intensidad

El filtro Brillo/Contraste/Intensidad permite cambiar el brillo, el contraste y la intensidad de una imagen. Puede desplazar los valores de
pixel hacia arriba o hacia abajo del rango tonal. El ajuste del brillo aclara u oscurece todos los colores por igual. El contraste y la intensidad
normalmente funcionan juntos debido a que al aumentar el contraste se disipa el detalle de sombras y resaltes; sin embargo, al aumentar la
intensidad puede restaurarse este detalle.

Gamma

El filtro Gamma permite revelar detalles en una imagen de bajo contraste sin que ello afecte significativamente a las sombras ni a los
resaltes. Con este filtro, la correccién tonal de la imagen se basa en la percepcion de los tonos relativos al area circundante. Por ejemplo,

si coloca un circulo relleno con un diez por ciento de gris sobre un fondo negro y otro igual sobre un fondo blanco, el circulo rodeado de
negro parece mas claro que el rodeado de blanco, aunque los valores de brillo sean los mismos. El filtro Gamma afecta a todos los valores
de la imagen, pero se basa en una curva; por tanto, los cambios tienden a los medios tonos.

Desaturar

El filtro Desaturar crea una imagen de escala de grises sin cambiar el modo de color. Por ejemplo, puede aplicar el filtro Desaturar a una
fotografia en color para crear un efecto de fotografia en blanco y negro. Reduce automaticamente la saturacion de cada color a cero,
elimina el componente de matiz y convierte cada color a su equivalente de escala de grises.

Escala de grises

El filtro de Escala de grises permite crear una imagen en blanco y negro sin modificar el modo de color. También permite ajustar la
conversion de colores individuales, lo que modifica la intensidad de los tonos de gris en la imagen cuando ya esta convertida. Ademas,
puede colorear la imagen modificando el matiz y la saturacion. Por ejemplo, puede anadir un matiz a las imagenes para crear un efecto
sepia.

Fotografia antes (izquierda) y después (derecha) de aplicar el filtro Escala de grises.

Matiz/Saturacion/Luminosidad

El filtro Matiz/Saturacién/Luminosidad permite cambiar los valores de matiz, saturaciéon y luminosidad de una imagen o canal. El matiz
representa el color; la saturacién representa la profundidad o la riqueza de color y la luminosidad representa el porcentaje total de blanco en
una imagen. Las cintas de colores muestran el desplazamiento del matiz.

Factor de brillo

El filtro Factor de brillo permite aumentar la saturaciéon de una imagen RGB sin reducir ni “apagar” la imagen. Se produce una reducciéon
cuando un drea de la imagen es demasiado brillante y se pierden los detalles de color, lo que ocurre cuando se aumenta la saturacion de
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una imagen de manera indiscriminada. El filtro Factor de brillo ajusta la saturacion de manera proporcional, aumentando en mayor medida
la saturacién de los colores menos saturados que la de los colores saturados. Este filtro es Gtil para ajustar la saturacién de imagenes que
incluyen a una persona delante de un fondo con muchos detalles. Por ejemplo, permite aumentar la saturacién de los detalles del fondo sin
que ello afecte de manera negativa al tono de piel de la persona que se encuentra en la imagen.

Fotografia antes (izquierda) y después (derecha) de aplicar el filtro Factor de brillo.

Color selectivo

El filtro Color selectivo permite cambiar un color mediante la modificacién del porcentaje del componente de cuatricromia (valores CMYK)
en el espectro de colores (rojos, amarillos, verdes, cianes, azules y magentas). Este filtro le permite también afiadir color de cuatricromia

al componente tonal de escala de grises de una imagen. Las modificaciones del filtro Color selectivo aumentan y reducen el porcentaje de
pixeles de color cian, magenta, amarillo y negro que componen cada color primario en el espectro de colores. Por ejemplo, si reduce el
porcentaje de magenta en el espectro de los rojos, el color virard hacia el amarillo. De forma similar, si aumenta el porcentaje de magenta
en el espectro de los rojos, el color virara hacia el magenta y habrd un aumento general de rojo. La extensién de la modificacion de color
depende del método de porcentaje de ajuste que elija.

Mezclador de canales

Puede mezclar los canales de color para equilibrar los colores de una imagen. Por ejemplo, si una imagen tiene mucho rojo, puede ajustar el
canal rojo de una imagen RGB para mejorar la calidad de la imagen. Si desea obtener mas informacion sobre la mezcla de canales, consulte
la seccién "Canales de color" en la pagina 175..

Reemplazar colores

El filtro Reemplazar colores permite reemplazar un color de la imagen por otro. Se crea una mascara de color para definir el color que se
reemplazara. Segun el rango que defina, podra reemplazar un color o virar toda una imagen de un rango de color a otro. Puede definir el
matiz, la saturacién y la luminosidad del nuevo color.

Equilibrio de color

El filtro Equilibrio de color permite ajustar el equilibrio de colores de una imagen mediante el cambio de los colores entre las parejas
complementarias de los valores primarios de color RGB y los valores secundarios de color CMY. Este método resulta Util para la correccion
de matices de colores. Por ejemplo, si desea rebajar el rojo de una fotografia, puede desplazar los valores de color rojo al cian. También es
posible cambiar los valores de matiz para modificar los colores utilizados en una imagen.

Matiz de color

El filtro Matiz de color permite cambiar el matiz de una imagen al hacer clic en miniaturas de muestra. Por ejemplo, puede quitar tonos
amarillos de una imagen haciendo clic en una miniatura que afada azul. La intensidad del efecto aumenta segun una cantidad especificada
cada vez que hace clic en una miniatura. Las miniaturas también permiten previsualizar el ajuste de matiz de color.
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Tono de color

El filtro Tono de color permite cambiar el brillo, la saturacién y el contraste de los colores al hacer clic en miniaturas de muestra. La
intensidad del efecto aumenta segln una cantidad especificada cada vez que hace clic en una miniatura. Las miniaturas también permiten
previsualizar el ajuste de tono de color.

Canales de color

Es posible ajustar el color y el tono de una imagen mediante la introduccién directa de cambios en sus canales de color. El nUmero de
canales de color de una imagen depende de la cantidad de componentes del modo de color asociado a ella. Por ejemplo, las imagenes
en blanco y negro, escala de grises, duotono y con paleta solo tienen un canal de color; las imégenes RGB y Lab tienen tres canales, y
las imagenes CMYK tienen cuatro canales de color. Si desea obtener mas informacion sobre estos modelos de color, consulte la seccién
"Modelos de color" en la pagina 195. Pueden utilizarse canales adicionales para conservar los colores directos de una imagen. Si desea
obtener mas informacién sobre canales de color directo, consulte la seccién "Canales de color directo" en la pagina 212.

Visualizacién, mezcla y edicién de los canales de color

Aunque los canales de color representan los componentes coloreados de una imagen, aparecen de forma predeterminada como imdagenes
en escala de grises en la ventana de imagen. Sin embargo, puede visualizar estos canales con sus colores respectivos de forma que el canal
rojo aparezca en rojo, el canal azul en azul, etc.

Puede mezclar los canales de color para equilibrar los colores de una imagen. Por ejemplo, si una imagen tiene mucho rojo, puede ajustar el
canal rojo de una imagen RGB para mejorar la calidad de la imagen.

Es posible editar los canales de color de la misma forma que edita otras imagenes en escala de grises. Por ejemplo, puede seleccionar areas,
aplicar pintura y rellenos, anadir efectos especiales o filtros y cortar y pegar objetos en el canal de imagen.

Divisibn y combinacién de imagenes mediante los canales de color

Es posible dividir una imagen en una serie de archivos de imagen en escala de grises de 8 bits (uno por cada canal de color del modo de
color). Dividir una imagen en archivos de canal independientes permite editar un canal sin afectar al resto, guardar informacion de canal
antes de convertir la imagen a otro modo y asociar canales de un modo con otro modo para su edicién. Por ejemplo, si tiene una imagen
RGB sobresaturada, puede reducir la saturacion dividiendo la imagen en el modo HSB y reduciendo el canal de saturacion (S). Después de
editar las imagenes, puede combinarlas en una Unica imagen. Las imagenes se combinan automaticamente, y se les aplica valores iguales de
color.

Es posible dividir una imagen en los siguientes canales de color:

Modo de divisién Canales de color creados

RGB rojo (R), verde (G), azul (B)

CMYK cian (C), magenta (M), amarillo (Y), negro (K)

HSB matiz (H), saturacion (S), brillo (B)

HLS matiz (H), luminosidad (L), saturacién (S)

YIQ luminancia (Y), dos valores de cromaticidad (I, Q)
Lab luminosidad (L), verde/magenta (a), azul/amarillo (b)
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Fusién de canales o imagenes mediante calculos

Es posible modificar una imagen existente o crear una nueva imagen compuesta al combinar los datos de canal de una imagen con otra.
Se realiza un célculo del modo de fusién de los pixeles y se aplica a un canal especificado, una imagen abierta o un nuevo archivo. Puede
utilizar calculos para corregir imdgenes al combinar canales de una sola imagen o al combinar dos imagenes creadas al dividir una imagen.
Es posible crear un efecto de superposicién al fusionar imagenes diferentes. Si desea obtener mas informacién sobre los modos de fusién,
consulte la seccién "Modos de fusion" en la pagina 334.

Para mostrar los canales de color

* Haga clicen Imagen P Canales.
/.
Ce

Puede mostrar los canales de color utilizando sus colores respectivos. Haga clic en Herramientas » Opciones P Corel PHOTO-PAINT.
Haga clic en Visualizacion y active la casilla Usar tinta para canales de color en pantalla.

Para mezclar los canales de color

1 Haga clic en Ajustar » Mezclador de canales.

2 Elija un modo de color en el cuadro de lista Modelo de color.
3 Elija un canal de salida en el cuadro de lista Canal de salida.

4 Ajuste los deslizadores en el 4rea Canales de entrada.

Para editar un canal de color
1 Enla ventana acoplable Canales, haga clic en el canal que desea editar.
Si la ventana acoplable Canales no se ha abierto, haga clic en Imagen P Canales.

2 Edite la imagen.
/.
Cs
Puede hacer clic en el canal compuesto de la parte superior de la ventana acoplable Canales para ver la imagen editada.

Para dividir una imagen utilizando canales de color
* Haga clic en Imagen P Separar canales en y haga clic en un modo de color.

=¢

Las imagenes de los modos de color CMYK'y Lab deben dividirse para que recuperen sus respectivos canales de componente
originales.

Para combinar una imagen utilizando canales de color

1 Haga clicen Imagen » Combinar canales.
2 Enla seccion Modo, elija una opciéon de modo de color.

3 Enlaseccion Canal, elija una opcion de canal y haga clic en un nombre de archivo de la lista Imagenes para asociar el canal a un
archivo.

4 Repita el paso 3 hasta que todos los canales del &rea Canal se hayan asociado con una imagen de la lista Imagenes.

Para fusionar canales de color o imagenes mediante calculos

1 Haga clicen Imagen P Calculos.
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En el 4rea Origen 1, elija un nombre de archivo en el cuadro de lista Imagen.
Elija un tipo de canal del cuadro de lista Canal.

En el &rea Origen 2, elija un nombre de archivo en el cuadro de lista Imagen.

En el area Destino, elija un nombre de archivo en el cuadro de lista Imagen y un tipo de canal en el cuadro de lista Canal.

2

3

4

5 Elija un tipo de canal en el cuadro de lista Canal.

6

7 En el drea Método, elija un modo de fusion en el cuadro de lista.
8

Escriba un valor en el cuadro Opacidad.

=

El modo de fusién determina como se mezclan los colores. Si desea obtener mas informacion sobre los modos de fusion, consulte la
seccion "Modos de fusiéon" en la pagina 334.

El comando Calculos aparece atenuado si la imagen contiene objetos. Debe fusionar todos los objetos de la imagen con el fondo
antes de realizar célculos de imagen.
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Lentes

Las lentes permiten ver efectos especiales, correcciones o ajustes en otra capa de objetos antes de aplicar los cambios a la imagen. En
algunos programas, las lentes se conocen también como capas de ajuste.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

e 'Crear lentes" (pagina 179)

» 'Editar lentes" (pagina 183)

* "Combinar lentes con el fondo de la imagen" (pagina 185)

Crear lentes

Las lentes permiten ver los ajustes y los efectos especiales que se van a aplicar a una imagen. Al crear una lente, las modificaciones realizadas
no se aplican a los pixeles de la imagen, sino que se ven en la pantalla a través de dicha lente. La lente se crea como un objeto aparte en
una capa situada encima del fondo de la imagen, de modo que sea posible modificar la lente y la imagen de fondo por separado. Una vez
obtenidos los resultados buscados, se puede combinar la lente con el fondo de la imagen. Cuando se exporta o imprime una imagen, los
efectos de la lente se aplican a la imagen exportada o impresa.

Es posible crear una lente que cubra toda la imagen o generarla a partir del &rea editable de una méscara. Es posible crear para una imagen
tantas lentes como se desee y asignar un nombre exclusivo a cada una. También se pueden utilizar varias lentes para aplicar modificaciones
sucesivas a un area determinada de la imagen.

Corel PHOTO-PAINT le permite crear las siguientes lentes:

Tipo de lente Descripcion

Anadir ruido Le permite crear un efecto de granulado que afade textura a las
imagenes con mezcla plana o excesivamente mezcladas. Es posible
especificar el tipo y la cantidad de ruido que se afiade a la imagen.

Escala de grises Le permite crear una imagen en blanco y negro a partir de una foto
en color mediante el ajuste del rango tonal de los canales de color
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Tipo de lente

Brillo/Contraste/Intensidad

Mezclador de canales

Equilibrio de color

Mejora del contraste

Desaturar

Gamma

Gaussiano

Mapa de degradado

Matiz/Saturacion/Luminosidad

Invertir

Motear
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Descripciéon

Le permite cambiar el brillo, contraste y la intensidad de una
imagen mediante el desplazamiento de valores de pixel hacia arriba
y hacia abajo en el rango tonal.

Le permite especificar canales de color en una imagen para crear
efectos fotograficos Unicos.

Le permite ajustar el equilibrio de color de una imagen al desplazar
los colores entre parejas complementarias de valores primarios de
color RGB y valores secundarios de color CMY.

Permite ajustar el tono, el color y el contraste de una imagen al
tiempo que conserva los detalles de sombra y resalte.

Le permite crear una imagen de escala de grises sin cambiar el
modo de color. Reduce automéaticamente la saturacion de cada
color a cero, elimina el componente de matiz y convierte cada color
a su equivalente de escala de grises.

Le permite revelar detalles en una imagen de bajo contraste sin

que ello afecte significativamente a las sombras ni a los resaltes. La
correccién tonal de la imagen se basa en la percepcién de los tonos
relativos al 4rea circundante.

Permite producir un efecto nebuloso que altera el foco de la
imagen en funcién de la distribucién gaussiana, que dispersa la
informacién de pixeles hacia fuera en curvas acampanadas.

Le permite aplicar color a una imagen en blanco y negro o cambiar
colores en una imagen en color.

Le permite cambiar el matiz, la saturacion y luminosidad de
una imagen o canal. El matiz representa el color; la saturacion
representa la profundidad o la riqueza de color y la luminosidad
representa el porcentaje total de blanco en una imagen.

Le permite invertir los colores de una imagen para crear la
apariencia de un negativo fotografico

Le permite dispersar los colores en la imagen para crear un efecto
suavemente desenfocado con la minima distorsion. Esta lente
resulta muy eficaz para eliminar los bordes dentados que pueden
aparecer en el dibujo lineal o en imdgenes de alto contraste.



Tipo de lente Descripciéon

Filtro fotografico Le permite aplicar un tono de color a una imagen Puede ajustar la
intensidad del filtro y elegir conservar o quitar la configuracién de
luminosidad en la imagen.

Pixelizar Le permite dividir la imagen en celdas cuadradas, rectangulares o
circulares.

Posterizar Le permite reducir el nUmero de valores tonales de una imagen
para eliminar degradados y crear dreas mas extensas de color
plano.

Psicodélico Le permite cambiar los colores de la imagen en colores eléctricos

brillantes, como naranja, rosa calido, cian o verde lima.

Quitar ruido Le permite quitar pixeles aleatorios en la superficie de una imagen,
gue simulan las interferencias en la pantalla de un televisor,
mediante el ajuste del valor de color basandose en los valores de
color minimos de pixeles adyacentes.

Reemplazar colores Permite reemplazar un color de una imagen por otro color. Se crea
una mascara de color para definir el color que se reemplazara.
Segun el rango que defina, podré reemplazar un color o virar toda
una imagen de un rango de color a otro. Puede definir el matiz, la
saturaciéon y la luminosidad del nuevo color.

Proporciéon muestra/destino Le permite cambiar el rango tonal de una imagen mediante la toma
de muestras de areas especificas de la imagen. Es posible tomar
muestras de dreas en sombra, medios tonos y resaltes y definir los
valores tonales de destino eligiendo colores de un modelo de color.
También puede desplazar el rango de un canal de color especifico.
El rango tonal aparece como un histograma.

Dispersién Le permite distorsionar una imagen mediante la dispersién de
pixeles. Es posible especificar la direccion de la dispersién.

Color selectivo Le permite cambiar un color mediante la modificacién del
porcentaje del componente de cuatricromia (valores CMYK) en
el espectro de colores (rojos, amarillos, verdes, cianes, azules
y magentas). También puede afadir color de cuatricromia al
componente tonal de escala de grises de una imagen. Las
modificaciones del filtro Color selectivo aumentan y reducen el
porcentaje de pixeles de color cian, magenta, amarillo y negro que
componen cada color primario en el espectro de colores.

Perfilar Le permite acentuar los bordes de la imagen mediante el enfoque
de las areas menos nitidas y el aumento del contraste entre los
pixeles adyacentes.
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Tipo de lente Descripciéon

Suavizar Le permite reducir las diferencias entre pixeles adyacentes para
suavizar la imagen sin que se pierda el detalle. Es muy Util para
quitar el tramado que se crea al convertir una imagen del modo
Con paleta al modo RGB. La lente Suavizar produce un efecto mas
pronunciado que la lente Apagar.

Suavizar Le permite suavizar y reducir el tono de los bordes abruptos
de la imagen sin que se pierdan detalles significativos. Aunque
la diferencia entre los filtros Suavizar y Apagar es sutil, puede
apreciarse cuando las imagenes se visualizan a altos valores de
resolucion.

Solarizar Le permite transformar los colores de la imagen mediante la
inversion de los tonos.

Umbral Le permite especificar un valor de brillo como un umbral. Los
pixeles con valores de brillo superiores o inferiores al umbral se
muestran en blanco o negro, seguin la opcién especificada.

Curva tonal Le permite realizar correcciones de color y tono mediante el ajuste
de determinados canales de color o del canal compuesto (todos los
canales combinados). Si desea obtener mas informacién, consulte
la seccién "Curva tonal" en la pagina 171.

Desperfilar mascara Permite perfilar las fotos aumentando el contraste de los pixeles
contiguos. Conserva los detalles de alta frecuencia, como los
bordes, y los de baja frecuencia, como las grandes estructuras, los
degradados y los colores de fondo.

Si desea obtener méas informacion sobre el perfilado de imagenes,
consulte la seccion "Perfilar imagenes' en la pagina 155.

Factor de brillo Aumenta la saturacion de los colores menos saturados que la de
los colores saturados para aumentar la saturacion de una imagen
RGB de manera proporcional. Si desea obtener mas informacion,
consulte la seccion "Factor de brillo" en la pagina 173.

Al crear una lente, se debe elegir un tipo en funcién del cambio que se desee aplicar. No obstante, los tipos de lentes estan determinados
por el modo de color de la imagen. Por ejemplo, no es posible utilizar una lente de color en una imagen en escala de grises, dado que no
hay colores que modificar. Si desea corregir o ajustar el color y el tono de la imagen, elija el tipo de lente que corresponda a los filtros de
ajuste y de transformacién. Si desea obtener mas informacién sobre el uso de filtros, consulte la seccién "Ajustar color y tono" en la pagina
161. Si desea aplicar un efecto especial para mejorar la calidad de una imagen o transformarla por completo, elija un filtro de efectos
especiales. Si desea obtener mas informacién sobre los efectos especiales, consulte la seccidn "Aplicar efectos especiales" en la pagina 339.
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La imagen en que aparece el hombre es un recorte tomado de una imagen mas oscura. Se ha aplicado una
lente para iluminar el objeto de imagen sin cambiar de manera definitiva ni el objeto ni el fondo de la imagen.

Para crear una lente

1 Haga clic en Objeto P Crear P Nueva lente.

2 Elija una lente en el cuadro de lista Tipo de lente.

3 Escriba un nombre en el cuadro Nombre de lente.

4 Haga clicen Aceptar.
Si aparece un cuadro de dialogo, especifique las propiedades de la lente.
Z

N

Para crear una lente, también puede hacer clic en el botén Nueva lente (, de la ventana acoplable Objetos. Si la ventana

acoplable Objetos no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Objetos.

Para crear una lente a partir de un area editable
Defina un area editable.

Haga clic en Objeto » Crear » Nueva lente.

Active la casilla de seleccion Crear lente desde mdscara.
Elija una lente en el cuadro de lista Tipo de lente.
Escriba un nombre en el cuadro Nombre de lente.

Haga clic en Aceptar.

N oo A WN =

En el cuadro de didlogo, especifique las propiedades de la lente.

2
<

También puede crear una lente a partir de un &rea editable haciendo clic en el botéon Nueva lente (, de la ventana acoplable

Obijetos tras definir un 4rea editable. Si la ventana acoplable Objetos no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables
P Objetos.

Editar lentes

Una vez creada una lente, es posible modificarla. Por ejemplo, puede anadir y quitar areas. Es posible cambiar las propiedades de la lente o
su transparencia para ajustar con precision los cambios que desee aplicar a la imagen.
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Las lentes pueden seleccionarse y transformarse del mismo modo que los objetos. Si desea obtener informacion sobre la seleccion y
transformacion de objetos, consulte las secciones "Operaciones con objetos" en la pagina 397 y "Modificar objetos" en la pagina 415.
También puede cambiar la forma de una lente con un filtro de efectos especiales. Si desea obtener mas informacion sobre los efectos
especiales, consulte la seccidon "Aplicar efectos especiales" en la pagina 339.

Para anadir un area a una lente

1 Haga clic en la herramienta Seleccion k .

Seleccione una lente.

Haga clic en una de las opciones siguientes:

* Herramienta Pintar "\

* Herramienta Rectangulo D

* Herramienta Elipse O

* Herramienta Poligono O

* Herramienta Linea G
4 Especifique los atributos de las herramientas en la barra de propiedades.
Asegurese de que el botén Nuevo objeto D de la barra de propiedades esté desactivado.
5 Arrastre con el ratdn las dreas que desee afadir a la lente.
=<
Al afadir areas a la lente, el valor de escala de grises del color de primer plano o de relleno afecta a la opacidad de la lente. El blanco

anade areas a la lente y el negro convierte las &reas de la lente en transparentes. Si desea obtener mas informacién, consulte la
seccion "Transparencia” en la pagina 253.

Las herramientas Rectangulo, Elipse, Poligono y Linea crean nuevos objetos de manera predeterminada.

Para quitar un area de una lente

1 Haga clic en la herramienta Seleccion k .

Seleccione una lente.
Haga clic en la herramienta Borrador 5 .

4  Especifique los atributos de la herramienta Borrador en la barra de propiedades.

5 Arrastre las dreas que desee quitar de la lente.

Para cambiar las propiedades de una lente

1 Haga clic en la herramienta Seleccion k .

Seleccione una lente.
Haga clic en Objeto P Editar lente.
4 Modifique las propiedades de la lente.

=4

No es posible cambiar las propiedades de una lente Desaturar ni de una lente Invertir.
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Para cambiar la transparencia de una lente

1 Haga clic en la herramienta Seleccién k .

Seleccione una lente.

En la ventana acoplable Objetos, escriba un valor en el cuadro Opacidad.

Si la ventana acoplable Objetos no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Objetos.

=

El cuadro Opacidad no esté4 disponible para las imagenes en blanco y negro de 1 bit.

Para cambiar la forma de una lente utilizando un filtro de efectos especiales

1 Haga clic en la herramienta Seleccién k .

Seleccione una lente.
Haga clic en Efectos y en un efecto especial.

4 Especifique la configuracién del filtro de efectos especiales.

—¢

Sélo algunos efectos especiales cambian la forma de las lentes. Por ejemplo, muchos efectos especiales de la categoria de efectos 3D
y Distorsionar dan buenos resultados.

Combinar lentes con el fondo de la imagen

Para aplicar el ajuste y los efectos especiales de una lente a los pixeles de una imagen, combine la lente con el fondo de la imagen. La
combinacién de una lente con el fondo de una imagen reduce el tamafio de archivo y permite guardar la imagen con un formato de archivo
distinto. Si guarda una imagen como archivo de Corel PHOTO-PAINT, las lentes se guardan con la imagen, por lo que no es necesario
combinarlas. Después de combinar una lente con el fondo de una imagen, no es posible seleccionarla ni modificarla.

Al combinar una lente con el fondo de una imagen, puede elegir un modo de fusion para mejorar los resultados. Si desea obtener mas
informacién sobre los modos de fusion, consulte la seccidon "Modos de fusion" en la pagina 334.

Para combinar una lente con el fondo de la imagen

1 Haga clic en la herramienta Seleccion k .

Seleccione una lente.

En la ventana acoplable Objetos, elija un modo de fusiéon en el cuadro de lista Modo fusion.

Si la ventana acoplable Objetos no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Objetos.
4 Haga clic en Objeto » Combinar y, a continuacién, en una de las siguientes opciones:

* Combinar objetos con el fondo: permite combinar la lente seleccionada con el fondo de la imagen.

* Combinar todos los objetos con el fondo: permite combinar la lente seleccionada y todos los demas objetos con el fondo de la
imagen.

Lentes | 185



186 | Corel PHOTO-PAINT 2019 Guia del usuario



Corel”

PHOTO-PAINT

Cambiar forma de areas de la imagen

Las herramientas de efectos liquidos permiten cambiar la forma de areas de la imagen especificas al tiempo que se mantiene intacta el resto
de la imagen. Los efectos de cambio de forma pueden ser todo lo sutiles o pronunciados que desee. Por este motivo, las herramientas de
efectos liquidos resultan idéneas para retocar imégenes y crear efectos artisticos.

Puede acceder a las herramientas de efectos liquidos en la caja de herramientas y en la barras de herramientas Herramientas de efectos
liquidos (Ventana P Barras de herramientas » Herramientas de efectos liquidos).

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* 'Difuminar areas de la imagen" (pagina 187)

* "Anadir efectos de espiral" (pagina 188)

* "Cambiar forma de éreas de la imagen atrayendo o repeliendo pixeles" (pagina 190)

Difuminar areas de la imagen

La herramienta Difuminado permite cambiar la forma de dreas de la imagen especificas al tiempo que se mantiene intacta el resto de la
imagen. El efecto es similar a pasar el dedo sobre la pintura fresca de un area.

Para controlar el efecto de difuminado, puede definir el tamafio de la plumilla del pincel y la cantidad de efecto que aplicar; también puede
utilizar la presion de su lapiz digital. El efecto de difuminado puede ser anguloso o redondeado.

Difuminacién de areas de la imagen para producir un efecto sutil (arriba) y uno mas pronunciado (mitad)
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Para difuminar areas de la imagen
1

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Difuminar E}».

2 Desplacese por el drea que desee difuminar utilizando el método de arrastre.

También es posible

Establecer el tamafio de la plumilla del pincel

Definir la cantidad de difuminado

Crear difuminado redondeado

Crear difuminado anguloso

Utilizar la presion de un lapiz digital para controlar la cantidad de

difuminado.

Difuminar con patrones simétricos

Escriba un valor en el cuadro Tamano de la plumilla de la barra de
propiedades.

Para cambiar el tamanfo de la plumilla del pincel, también puede
arrastrar el ratén en la ventana de imagen mientras mantiene
presionada la tecla Mayus. Arrastre el cursor hacia el centro de
la plumilla para reducir el radio, o bien aléjelo del centro de la
plumilla para aumentarlo.

Escriba un valor en el cuadro presion de la barra de propiedades.

Para ajustar la cantidad de difuminado, también puede arrastrar
el raton en la ventana de imagen mientras mantiene presionada la
tecla Alt.

Haga clic en el botén Difuminado uniforme ) de la barra de

propiedades.

Haga clic en el botén Difuminado anguloso > de la barra de

propiedades.

Haga clic en el botén Presion del lapiz grafico éé de la barra de

propiedades.

Haga clic en Ventana P Barras de herramientas P Barra Simetria
y seleccione la configuracién que desea en la barra Simetria antes
de arrastrarla a la ventana de la imagen.

Si desea obtener mas informacién sobre la barra Simetria, consulte
la seccién "Para pintar patrones simétricos' en la pagina 326.

La diferencia entre un difuminado uniforme y un difuminado anguloso solo puede distinguirse con valores mayores de Presién.

Anadir efectos de espiral

Puede crear efectos de espiral en areas de la imagen. Para personalizar los efectos de espiral, puede cambiar el tamano de la plumilla del
pincel, la velocidad de aplicacién del efecto y la direccién de la espiral. También puede usar la presién de su lapiz digital para determinar la

intensidad del efecto de difuminado.
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Efectos de espiral con diferentes direcciones y valores de tamano de plumilla

Para anadir un efecto de espiral

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Espiral @

2 Haga clicen la imagen y mantenga presionado el botén del ratén hasta que la espiral tenga el tamafio que desea.

Para colocar la espiral y darle forma, puede arrastrar el puntero mientras mantiene presionado del botén del ratén.
También es posible

Establecer el tamafio de la plumilla del pincel Escriba un valor en el cuadro Tamano de la plumilla de la barra de
propiedades.

Para cambiar el tamano de la plumilla del pincel, también puede
arrastrar el ratéon en la ventana de imagen mientras mantiene
presionada la tecla Mayus. Arrastre el cursor hacia el centro de
la plumilla para reducir el radio, o bien aléjelo del centro de la
plumilla para aumentarlo.

Establecer la velocidad de aplicacién del efecto de espiral Escriba un valor entre 1y 100 en el cuadro Tasa de la barra de
propiedades.

Para ajustar la velocidad, también puede arrastrar el ratén en la
ventana de imagen mientras mantiene presionada la tecla Alt.

Definir la direccion del efecto de espiral Haga clic en los botones Espiral hacia la izquierda O o Espiral

hacia la derecha G de la barra de propiedades.

Utilizar la presién de un lapiz digital para controlar la intensidad del

: Haga clic en el botén Presion del lapiz grafico & 2 de la barra de
efecto de espiral w

propiedades.

Anadir una espiral con patrones simétricos Haga clic en Ventana P Barras de herramientas P Barra Simetria
y seleccione la configuracién que desea en la barra Simetria antes
de arrastrarla a la ventana de la imagen.

Si desea obtener mas informacién sobre la barra Simetria, consulte
la seccién "Para pintar patrones simétricos" en la pagina 326.
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Cambiar forma de areas de la imagen atrayendo o repeliendo pixeles

Las herramientas Atraccién y Rechazo permiten dar forma a areas de la imagen atrayendo o repeliendo pixeles. Para controlar el efecto
de forma, puede cambiar el tamafio de la plumilla del pincel y la velocidad de atracciéon o rechazo de los pixeles; también puede utilizar la

presion del lapiz grafico.
| I

Usar la herramienta Atraccion para dar forma al drea de una imagen
_ Iy '

M

Uso de la herramienta Rechazo para dar forma al drea de una imagen

=
™~

Para cambiar de forma areas de la imagen atrayendo o repeliendo pixeles

1 En la caja de herramientas, haga clic en una de las herramientas siguientes:
* Atraer DD
* Rechazar B D

2 Haga clic en la imagen y mantenga presionado el botdn principal del raton.

También es posible

Establecer el tamafio de la plumilla del pincel Escriba un valor en el cuadro Tamano de la plumilla de la barra de
propiedades.

Para cambiar el tamano de la plumilla del pincel, también puede
arrastrar el ratén en la ventana de imagen mientras mantiene
presionada la tecla Mayus. Arrastre el cursor hacia el centro de
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También es posible

Establecer la velocidad del efecto

Utilizar la presion de un lapiz digital para controlar el efecto

Atraer o repeler con patrones simétricos

la plumilla para reducir el radio, o bien aléjelo del centro de la
plumilla para aumentarlo.

Escriba un valor en el cuadro Velocidad de la barra de propiedades.

Para ajustar la velocidad, también puede arrastrar el ratén en la
ventana de imagen mientras mantiene presionada la tecla Alt.

Haga clic en el botén Presion del lapiz grafico & 3 dela barra de

w
propiedades.

Haga clic en Ventana P Barras de herramientas P Barra Simetria
y seleccione la configuracién que desea en la barra Simetria antes
de arrastrarla a la ventana de la imagen.

Si desea obtener mas informacién sobre la barra Simetria, consulte
la seccién "Para pintar patrones simétricos" en la pagina 326.
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Color

Corel PHOTO-PAINT permite elegir y crear colores mediante una amplia variedad de paletas de colores, mezcladores de colores y modelos de
color estandares. Mediante la paleta Imagen puede guardar los colores utilizados frecuentemente para utilizarlos en el futuro. Igualmente
puede crear y modificar paletas de colores personalizadas.

También puede personalizar la visualizacion de la paleta de colores en pantalla cambiando el tamafio de las muestras, el nimero de filas y
otras propiedades.

Esta seccidén contiene los temas siguientes:

*  "Modelos de color" (pagina 195)

* '"Profundidad de color" (pagina 197)

* 'Elegir colores' (p4dgina 198)

* 'Paleta de imagen" (pagina 203)

* "Crear y modificar paletas de colores' (pagina 205)
* "Canales de color directo" (pagina 212)

Modelos de color

Los modelos de color proporcionan un método preciso para definir los colores y cada uno de ellos define los colores mediante componentes
de color especificos. Existen diversos modelos de color para elegir cuando se crean graficos.

Modelo de color CMYK

El modelo de color CMYK, utilizado en impresién, define los colores basdndose en los componentes cian (C, del inglés “Cyan”), magenta (M,
del inglés “Magenta”), amarillo (Y, del inglés “Yellow") y negro (K, del inglés “Black”). Los valores para estos componentes varian de 0 a 100
y representan porcentajes.

En los modelos de color sustractivos, como CMYK, el color (es decir, la tinta) se aflade a una superficie, como el papel blanco por ejemplo.

A continuacién, el color “sustrae” brillo de la superficie. Cuando el valor de cada componente de color (C,M,Y) es 100, el color resultante es
el negro. Cuando el valor de cada componente es 0, no se afiade ningln color a la superficie, por lo que se vera la superficie misma; en este
caso, el papel blanco. El negro (K) se incluye en el modelo de color por motivos de impresién, ya que la tinta negra es mas neutra y oscura
que su equivalente al mezclar cantidades iguales de cian, magenta y amarillo. La tinta negra produce resultados mas nitidos, sobre todo para
la impresion de texto. Ademas, la tinta negra suele ser mas barata que la de color.
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El color negro es el resultado de combinar los tres colores CMY en su mayor intensidad.

Modelo de color RGB

El modelo de color RGB utiliza los componentes rojo (R, del inglés “Red”), verde (G, del inglés “Green”) y azul (B, del inglés “Blue”) para
definir la cantidad de luz de cada color en un color determinado. En una imagen de 24 bits, cada componente se expresa como un nimero
entre 0y 255. En una imagen basada en un mayor ndmero de bits, como una imagen de 48 bits, el rango de valores es también mayor. La
combinacién de estos componentes define un color especifico.

En los modelos de color aditivos, como RGB, el color se produce a partir de la luz transmitida. RGB se utiliza por lo tanto en monitores,
donde las luces roja, azul y verde se mezclan de distintas formas para reproducir un amplio rango de colores. Cuando las luces roja, azul y
verde se combinan en su maxima intensidad, el ojo percibe el color resultante como blanco. En teorfa, los colores mezclados siguen siendo el
rojo, el azul y el verde, pero los pixeles del monitor se encuentran demasiado juntos para que nuestro ojo pueda diferenciar los tres colores.
Cuando el valor de cada componente es 0, que indica que existe una ausencia de luz, el ojo percibe el color negro.

El color blanco es el resultado de combinar los tres colores RGB en su méaxima intensidad.

RGB es el modelo de color més utilizado porque posibilita el almacenamiento y visualizacién en pantalla de una amplia gama de colores.

Modelo de color HSB.

El modelo de color HSB utiliza el matiz (H, del inglés “Hue"), la saturacion (S, del inglés “Saturation”) y el brillo (B, del inglés “Brightness”)
como componentes para definir los colores. HSB también se denomina HSV (con los componentes matiz, saturacién y valor). El matiz
describe el pigmento de un color y se expresa en grados para representar la ubicacion del espectro de colores estandar. Por ejemplo, el rojo
tiene 0 grados, el amarillo 60 grados, el verde 120 grados, el cian 180 grados, el azul 240 grados y el magenta 300 grados.

La saturacién determina si un color es vivo o apagado. Los valores de saturacién varfan de 0 a 100 y representan porcentajes (cuanto mayor
es el valor, méas vivo es el color). El brillo determina la cantidad de blanco que contiene el color. Como ocurre con la saturacién, los valores de
brillo varian de 0 a 100 y representan porcentajes (cuanto mayor es el valor, mas brillante es el color).
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Modelo de color HSB.

Modelo de color de escala de grises

El modelo de color de escala de grises se basa en un solo componente, la luminosidad, para definir el color y se mide en valores que varian
de 0 a 255. Cada color de la escala de grises tiene los mismos valores para los componentes rojo, verde y azul del modelo de color RGB. Al
cambiar el color de una fotografia a escala de grises se crea una fotografia en blanco y negro.

255 |

0_|

Modelo de color de escala de grises.

Profundidad de color

La profundidad de color indica el nimero méximo de colores que puede contener una imagen. La profundidad de color viene determinada
por la profundidad de bits de una imagen (nimero de bits binarios que definen la sombra o el color de cada pixel en un mapa de bits). Por
ejemplo, un pixel con una profundidad de 1 bit puede tener dos valores: blanco y negro. Cuanto mas alta sea la profundidad de bit, mas
colores puede contener una imagen y mas precisa es la representacion del color. Por ejemplo, una imagen GIF de 8 bits puede contener
hasta 256 colores, pero una imagen JPEG de 24 bits puede contener alrededor de 16 millones de colores.

Normalmente, las imagenes RGB, de escala de grises y CMYK contienen 8 bits de datos por canal de color. De ahf que las imagenes RGB se
denominen RGB de 24 bits (8 bits x 3 canales), las imagenes en escala de grises se denominen escala de grises de 8 bits (8 bits x canal), y las
imagenes CMYK se denominen CMYK de 32 bits (8 bits x 4 canales).

Con independencia de la cantidad de colores que contenga una imagen, su representacién en pantalla esta limitada por el méximo nimero
de colores que puede mostrar el monitor en el que se visualiza. Por ejemplo, un monitor de 8 bits solo puede mostrar un maximo de 256
colores de una imagen de 24 bits.
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Elegir colores

Puede elegir los colores principal y secundario seleccionando un color desde el drea de control de color, las paletas de colores, los
visualizadores de color, las armonias de color o las mezclas de colores. También puede hacerlo muestreando colores a partir de una imagen.

Si desea obtener informaciéon sobre cémo aplicar los colores elegidos, consulte las secciones "Rellenos uniformes" en la pagina 241, "Dibujo
y pintura" en la pagina 315y "Operaciones con objetos" en la pagina 397.

Area de control de color

En el drea de control de color, puede ver los colores seleccionados como principal y secundario y puede elegir otros colores. El color principal
se aplica a todas las herramientas de pintura, y al color del texto al seleccionarse por primera vez.

Paleta de colores predeterminada
Una paleta de colores es un conjunto de muestras de color. En algunos programas, las paletas de colores denominan “paletas de muestras”.

En Corel PHOTO-PAINT, la paleta de colores predeterminada se basa en el modo de color de la imagen. Por ejemplo, si abre una imagen
CMYK, aparecera una paleta CMYK en la ventana de imagen. Si se abre una imagen con paleta, aparecera una paleta RGB en la ventana de
imagen.

Los colores principal, secundario y de relleno se pueden elegir en la paleta de colores predeterminada, que contiene colores pertenecientes al
modelo de color RGB.

Paleta de imagen

Al crear una nueva imagen, la aplicacion genera automaticamente una paleta vacia, denominada paleta Imagen. Permite realizar un
seguimiento de los colores que se utilizan, guardandolos para utilizarlos en el futuro. Si desea obtener més informacion, consulte la seccion
"Paleta de imagen" en la pagina 203.

Bibliotecas de paletas y paletas de colores personalizadas

Las paletas de colores que se encuentran en las bibliotecas de paletas no pueden ser modificadas directamente. Algunas de estas paletas
pertenecen a terceros como, por ejemplo, PANTONE, Colores HKS y TRUMATCH. Puede resultar Util tener a mano un muestrario del
fabricante, que consiste en un conjunto de muestras de color en el que se presenta el aspecto exacto de cada color una vez impreso.

Algunas paletas que se encuentran en las bibliotecas de paletas (PANTONE, Colores HKS, TOYO, DIC, Focoltone y SpectraMaster) son
colecciones de colores directos. Si crea separaciones de color al imprimir, cada color directo necesitara una plancha de impresién distinta,
lo que afectard de manera significativa al coste del trabajo de impresion. Si desea utilizar separaciones de color, pero prefiere evitar
utilizar colores directos, puede convertirlos en colores de cuatricromia al imprimir. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién
"Separaciones de color" en la pagina 508.

Las paletas de colores personalizadas incluyen colores de cualquier modelo de color, incluidas las paletas que se encuentran en las
bibliotecas de paletas, como una paleta de colores directos. Es posible guardar una paleta de colores personalizada para su posterior uso. Si
desea obtener més informacion sobre cémo trabajar con paletas de colores personalizadas, consulte la seccion "Crear y modificar paletas de
colores" en la pagina 205.

Muestreo de colores

De esta manera, si desea usar un color que ya existe en un objeto o una imagen, puede muestrear dicho color para que la equivalencia sea
exacta. De forma predeterminada, puede muestrear un solo pixel en la ventana de imagen.

Cuando muestree un color de una foto, lo que parece una zona de color sélido puede contener distintos matices o un tramado sutil. En tal
caso, es Util promediar los colores de los pixeles de un drea de muestreo més grande. Puede definir un drea de muestreo de 3 x 3 pixeles o
de 5 x 5 pixeles para las imagenes de alta resolucién. También puede muestrear los pixeles de un area seleccionada.

Para muestrear y utilizar numerosos colores de la ventana de imagen, puede almacenarlos en una paleta de colores personalizada. Si desea
obtener més informacion sobre paletas de colores personalizadas, consulte la seccion "Crear y modificar paletas de colores" en la pagina
205.
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Visualizadores de color

Los visualizadores de color muestran un rango de colores con formas unidimensionales o tridimensionales. El visualizador de color
predeterminado utiliza el modelo de color HSB, pero puede utilizarlo para elegir colores CMYK, CMY o RGB. Si desea obtener informacion
sobre los modelos de color, consulte la seccién "Modelos de color" en la pagina 195.

[ B T

Ejemplo de un visualizador de color

Eleccién de colores web

Puede utilizar los colores web a la hora de disefiar documentos que se publicaran en Internet. Con Corel PHOTO-PAINT, puede definir los
colores web mediante valores RGB hexadecimales (por ejemplo, #aa003f).

Para elegir un color con el drea de control de color

1 En el &rea de control de color de la caja de herramientas, haga doble clic en una de las siguientes opciones:

* Muestra de color de Principal @

° Muestra de color de Secundario @

2 Desplace el deslizador de color para definir el rango de colores visualizados en el &rea de seleccién de colores.

Haga clic en el area de seleccion de colores para elegir un color.

También es posible

Devolver las muestras a sus colores predeterminados Haga clic en el icono Restablecer colores I—H. El color principal
vuelve a ser negro, y el secundario, blanco.
Intercambiar los colores principal y secundario Haga clic en la flecha ' I de la esquina superior derecha del 4rea

de control de color.
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También puede elegir los colores principal y secundario mediante la ventana acoplable. Para abrir la ventana acoplable Color, haga clic en » Ventana

las ventanas acoplables P Color.

Para elegir un color por medio de la paleta de colores predeterminada

Para Realice lo siguiente

Elegir un color principal Haga clic en una muestra de color.

Elegir un color secundario Mantenga presionada la tecla Ctrl y haga clic en una muestra de
color.

Elegir un color de relleno Haga clic derecho en una muestra de color.

/.
«
C\
=
Para ver el nombre de un color, puede situar el puntero sobre una muestra.

También puede elegir los colores principal y secundario mediante la ventana acoplable Color. Para abrir la ventana acoplable Color,
haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Color.

Ejemplo de una paleta de colores emergente

Para elegir un color mediante una paleta de colores

1 En el &rea de control de color de la caja de herramientas, haga doble clic en una de las siguientes opciones:

* Muestra de color Principal @

° Muestra de color de Secundario @

Active la opcion Paleta de colores.
Elija una paleta de colores en el cuadro de lista Paleta.

Desplace el deslizador de color para definir el rango de colores visualizados en el 4rea de seleccién de colores.

u A W N

Haga clic en un color en el drea de seleccién de colores.

También es posible

Intercambiar colores En la ventana acoplable Color, haga clic en Opciones P
Intercambiar colores. Asi se intercambian el color Anterior (el
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También es posible

color principal o secundario) y el color Nuevo (elegido en el &rea de
seleccion de colores).

=4

En una paleta de colores, cada muestra de color aparece marcada con un cuadrado blanco pequefo.

Es conveniente que todos los colores de una imagen pertenezcan al mismo modelo de color; asi, los colores serdn coherentes y se
podra prever con mayor precision su aspecto en el resultado final. Si desea obtener mas informacién sobre como reproducir los
colores de manera precisa, consulte la seccion "Administracion del color' en la pagina 223.

)
A

También puede acceder a las paletas de colores en la ventana acoplable Color haciendo clic en el botdon Mostrar paletas de colores
[=]=]=] .. . . . .
mooh eligiendo una paleta en el cuadro de lista. Si la ventana acoplable Color no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas

acoplables » Color.

Para muestrear un color

1 Haga clic en la herramienta Cuentagotas /

2 Haga clic en la imagen para elegir un color principal.

El tamafo predeterminado de la muestra es de 1 pixel.

También es posible

Aumentar el tamafio de la muestra Haga clic en el botén 3 x 3 de la barra de propiedades.

Aumentar el tamafio de la muestra para una imagen de alta Haga clic en el boton 5 x 5 / de la barra de propiedades.
resolucién Lt

Muestrear un color en un érea seleccionada Haga clic en el botén Seleccionar muestra ./ de la barra de

propiedades y arrastre el cursor del ratén en la ventana de imagen
para seleccionar un area.

Elegir un color secundario Presione la tecla Ctrl y haga clic en la imagen.
Elegir un color de relleno Haga clic derecho en la imagen.
=<

En la ventana de imagen, una muestra de previsualizacién se asocia a la herramienta Cuentagotas, junto con un cuadro que presenta
los valores de los componentes del modelo de color. Al muestrear un color RGB, el cuadro de informacién también incluye el valor
hexadecimal del color.
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La herramienta Eyedropper también puede activarse presionando la tecla E. Presione la barra espaciadora para volver a la
herramienta previamente seleccionada.

También puede utilizar la ventana acoplable para ver los valores de los componentes del modelo de color de un pixel de una imagen, como los
componentes rojo, verde y azul de un pixel de una imagen RGB o su valor de color hexadecimal. Si la ventana acoplable Informacién de imagen se

ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Informacion.

Para elegir un color mediante un visualizador de color

1 En el &rea de control de color de la caja de herramientas, haga doble clic en una de las siguientes opciones:

* Muestra de color Principal @

* Muestra de color de Secundario @

Elija un Modelo de color en el cuadro de lista Modelo de color.
Elija un visualizador de color en el cuadro de lista Visualizadores de color.

Desplace el deslizador de color.

u A~ W N

Haga clic en un color en el drea de seleccion de colores.
También es posible

Muestrear un color a partir de la imagen Haga clic en la herramienta Cuentagotas / y después en la

imagen o el escritorio.

Intercambiar colores En la ventana acoplable Color, haga clic en Opciones y seleccione
Intercambiar colores. Asi se intercambian el color Anterior (el
color principal o secundario) y el color Nuevo (elegido en el &rea de
seleccién de colores).

Si elige un color que se encuentra fuera de la gama de la impresora, Corel PHOTO-PAINT permite reemplazarlo por un color similar
gue se encuentre en dicha gama. Para reemplazar el color, haga clic en el botén Insertar color en la gama, que se encuentra

a la izquierda de la muestra Color nuevo. Si desea obtener méas informacion sobre la correccién de colores, consulte la seccién
"Administracion del color" en la pagina 223.

Todos los colores de una imagen deberian pertenecer al mismo modelo de color; de esta forma, los colores seran coherentes y se
podré prever con mayor precision su aspecto en el resultado final.Es preferible emplear el mismo modelo de color que se usaré en el
resultado final.
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Puede elegir un color de relleno; para ello, haga doble clic en la muestra Color principal [Jj en el 4rea de control de color. Haga clic
en el botédn Relleno uniforme . del cuadro de didlogo Seleccionar relleno y, a continuacién, haga clic en Editar.

El color Anterior (el color principal o secundario) y el color Nuevo (elegido en el &rea de seleccion de colores) se pueden intercambiar
haciendo clic en Opciones P Intercambiar colores.

Para acceder a los modelos de color en la ventana acoplable Color, también puede hacer clic en el botén Mostrar visualizadores

de color . y elegir uno en el cuadro de lista. Si la ventana acoplable Color no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas

acoplables » Color.

Para elegir un color web

1 Haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Color.

2 Enlaventana acoplable Color, haga clic en la muestra de color secundario o principal y seleccione la paleta RGB predeterminada de la
lista.

3 Escriba o pegue un valor en el cuadro Valor hexadecimal.
Tanto si utiliza el formato de tres digitos (#fff) o el de seis (#ffffff), el valor final se presenta en formato de seis digitos.

=

Puede especificar los valores de color hexadecimales solo cuando se trabaja con colores RGB.
Si escribe un valor hexadecimal no vélido, el color no cambia.

En la barra de estado se pueden ver los valores de colores hexadecimales.

)
A

También puede elegir colores web en los cuadros de didlogo Color principal, Color secundario o Relleno uniforme. Estos cuadros
de didlogo también le permiten visualizar y copiar los equivalentes hexadecimales de los colores que no sean RGB.

Paleta de imagen

Cuando se comienza una nueva imagen, una paleta de colores vacia, llamada Paleta de imagen, aparecera acoplada en la esquina inferior
izquierda de la ventana de imagen. Cada vez que utilice un color en la imagen, se afiadird de manera automatica a la paleta de imagen.
Sin embargo, si prefiere controlar qué colores se afaden a la paleta Imagen, puede desactivar las actualizaciones automaticas y anadir los
colores de manera manual.

Puede anadir colores desde una paleta de colores, una imagen externa, un selector de color o un cuadro de didlogo relacionado con colores,
como el cuadro de didlogo Relleno uniforme. Ademés, puede anadir colores de una imagen u objeto importado.
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Para afadir colores arrastre una imagen u objeto a la paleta Imagen.

Puede eliminar colores de manera individual o restablecer la paleta y eliminar los colores no deseados de una sola vez para eliminar de la
paleta Imagen los colores que no se utilicen o que no necesite

Al abrir una imagen creada en una version anterior de Corel PHOTO-PAINT, la paleta Imagen no tendra ningln color. Sin embargo, puede
generar facilmente la paleta Imagen si aflade colores de la imagen, de un &rea editable o de un objeto seleccionado.

También puede ocultar la paleta Imagen.

Para desactivar la insercién automatica de colores en la paleta de imagen

En la esquina superior izquierda de la paleta de imagen, haga clic en el botén del menu lateral } y, a continuacién, en Paleta P Afadir

colores automaticamente.

2
<
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También puede desactivar la incorporacién automatica de colores haciendo clic en Herramientas P Opciones P Personalizacién,
haciendo clic en Paleta de colores en el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece y desactivando la casilla Actualizar
automaticamente la paleta del Imagen.

Para afadir un color a la paleta de imagen
Para Realice lo siguiente

Afadir todos los colores de una imagen En la esquina superior izquierda de la paleta Imagen, haga clic en

el botén de mend lateral y haga clic en Paleta P ARadir colores a
partir de imagen.

Afadir un color a partir de una imagen En la paleta Imagen, haga clic en la herramienta Cuentagotas y
seleccione la imagen.

Afadir varios colores a partir de una imagen En la paleta Imagen, haga clic en la herramienta Cuentagotas,
mantenga pulsada la tecla Ctrl y haga clic en la imagen hasta que
afiada los colores que desee.
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Para Realice lo siguiente

Arrastrar para afiadir los colores dominantes de una imagen o de Teniendo la imagen o el objeto abierto en la ventana de imagen,
un objeto arrastre el objeto o la imagen hasta la paleta Imagen.
Afadir colores desde un area editable Defina un area editable. En la esquina superior izquierda de la

paleta Imagen, haga clic en el botéon de menu lateral y haga clic en
Paleta » AAadir colores a partir de visibles.

Afadir colores desde uno o varios objetos Seleccione uno o varios objetos. En la esquina superior izquierda de
la paleta Imagen, haga clic en el botén de menu lateral y haga clic

en Paleta P ARadir colores a partir de objetos.

Afadir un color desde un cuadro de didlogo relacionado con En el cuadro de didlogo, haga clic en una muestra de colory, a
colores continuacion, seleccione Ahadir a paleta » Paleta de imagen.
=<

Al arrastrar una imagen hasta la paleta Imagen, solo se afiaden los cinco primeros colores dominantes. No se admiten los colores de
los rellenos PostScript.

)
A

Puede anular la seleccién de la herramienta Cuentagotas si pulsa la tecla Esc.

Puede mover una muestra de color arrastrando una muestra de color hacia una nueva posicion.

Para quitar un color de la paleta de imagen

1 Haga clic en una muestra de color de la paleta Imagen.

2 fnla esquina superior izquierda de la paleta de imagen, haga clic en el botén del mend lateral } y, a continuacién, en Eliminar color.

Para restablecer la paleta de imagen

En la esquina superior izquierda de la paleta de imagen, haga clic en el botén del ment lateral } y, a continuacién, en Paleta P

Restablecer paleta.

Para mostrar u ocultar la paleta de imagen

* Haga clic en Ventanas P Paleta de colores P Paleta de imagen.

Crear y modificar paletas de colores

Las paletas de colores personalizadas son conjuntos de colores o estilos de color que se pueden guardar. Pueden incorporar colores o estilos
de color de cualquier modelo de color, incluidos los colores directos o cualquier paleta de colores que se encuentren en las bibliotecas de
paletas. Es posible crear una paleta personalizada para almacenar todos los colores o estilos de color que necesite para un proyecto actual o
futuro.

Compartir paletas de colores con otras personas resulta sencillo. Las paletas personalizadas se encuentran en la carpeta Mis paletas de la
ventana acoplable Paletas.
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Es posible crear una paleta de colores personalizada eligiendo los colores de manera individual o utilizando los colores de un objeto, de un
area editable, o de toda una imagen. También puede afadir colores directos personalizados a cualquier paleta personalizada. También puede
modificar, cambiar el nombre y eliminar las paletas de color personalizadas.

Las paletas de color personalizadas se guardan como archivos . XML y almacenan en la carpeta Mis documentos\Mis paletas.

Para crear una paleta de colores personalizada desde cero

1 Haga clicen Ventana P Paletas de colores P Editor de paleta.
Haga clic en el botén Nueva paleta.

Escriba un nombre de archivo en el cuadro.

Haga clic en Guardar.

En el cuadro de didlogo Editor de paleta, haga clic en ARadir color.

S b W N

En el cuadro de didlogo Seleccionar color, elija un color y haga clic en Anadir a paleta.
También es posible

Tratar el color como un color directo En el drea Color seleccionado del cuadro de didlogo Editor de
paleta, seleccione Directos de la lista Tratar como.

Tratar el color como un color de cuatricromia En el drea Color seleccionado del cuadro de didlogo Editor de
paleta, seleccione Cuatricromia de la lista Tratar como.

Cambiar el nombre de un color En el cuadro de didlogo Administrador de paletas, haga clic en un
color en el &rea de seleccién de colores y escriba un nombre en el
cuadro Nombre.

Al arrastrar una imagen hasta la paleta Imagen, solo se afaden los cinco primeros colores dominantes. No se admiten los colores de
los rellenos PostScript.

Para crear una paleta de colores a partir de un area editable
1 Defina un area editable.

2 Haga clic en Ventana P Paletas de colores P Crear paleta a partir de visible.
3 Haga clic en Guardar paleta como ﬂ

4 Escriba un nombre de archivo.

Haga clic en Guardar.

=¢

Si desea obtener méas informacién sobre la definicién de las areas editables, consulte la seccion "Definir areas editables" en la pagina
273.

Para crear una paleta de colores a partir de una imagen

1 Haga clicen Ventana P Paletas de colores P Crear paleta a partir de documento.
2 Escriba un nombre de archivo.

3 Haga clic en Guardar.
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Para editar una paleta de colores personalizada

1 Haga clicen Ventana P Paletas de colores P Editor de paleta.

2 Elija una paleta en el cuadro de lista.

3 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para

Anadir un color

Tratar un color como color directo

Tratar un color como color de cuatricromia

Modificar un color

Eliminar un color

Clasificar colores

Mover un color

Cambiar el nombre de un color

Realice lo siguiente

Haga clic en ARadir color. En el cuadro de didlogo Seleccionar
color, haga clic en la ficha Modelos, en un color del area de
seleccién y, a continuacién, en Anadir a paleta.

En el drea Color seleccionado del cuadro de didlogo Editor de
paleta, seleccione Directos de la lista Tratar como.

En el drea Color seleccionado del cuadro de didlogo Editor de
paleta, seleccione Cuatricromia de la lista Tratar como.

En el &rea de seleccion de colores, haga clic en un color y en Editar
color. En el cuadro de didlogo Seleccionar color, haga clic en la
ficha Modelos y, a continuacién, en un color del drea de seleccion.

En el drea de seleccion de colores, haga clic en un colory en
Eliminar color.

Haga clic en Clasificar colores y, a continuacion, seleccione un
método de clasificacién.

Arrastre una muestra de color a una nueva posicion.

Haga clic en un color en el &rea de seleccion de colores y escriba un
nombre en el cuadro Nombre.

Puede eliminar varios colores si mantiene pulsadas las teclas Mayus o Ctrl, hace clic en los colores que desea eliminar y selecciona

Eliminar color.

Para cambiar el nombre de una paleta de colores personalizada

1 Haga clicen Ventana P Paletas de colores P Editor de paleta.

2 Enla carpeta Mis paletas, haga doble clic en una paleta personalizada.

3  Escriba un nuevo nombre y pulse Intro.
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Para eliminar una paleta de colores personalizada

1 Haga clicen Ventana P Paletas de colores P Editor de paleta.

2 Enla carpeta Mis paletas, haga clic derecho en una paleta personalizada y haga clic en Eliminar.

Organizar y visualizar paletas de colores

Paletas permite acceder rapidamente a las paletas de colores disponibles, incluso a la Paleta de imagen, y la paleta de estilos de color.
También permite crear paletas de colores personalizadas. Las paletas de colores en Paletas se encuentran divididas en dos carpetas
principales: Mis paletas y Bibliotecas de paletas.

Utilice la carpeta Mis paletas para almacenar todas las paletas de colores personalizadas que cree. Puede afadir carpetas para almacenar y
organizar las paletas de colores para diferentes proyectos. También puede copiar una paleta de colores o moverla a otra carpeta. Puede abrir
y controlar la visualizacién de todas las paletas de colores.

La carpeta Bibliotecas de paletas Paletas incluye colecciones de paletas de colores preestablecidas en las que puede elegir colores. No
puede editar ninguna de las paletas de colores que se encuentran en las Bibliotecas de paletas. Sin embargo, si puede crear una paleta de
colores personalizada copiando una paleta de colores de la carpeta Bibliotecas de paletas. Si desea obtener méas informacion, consulte la
seccion "Mostrar u ocultar paletas de colores" en la pagina 209.

Para abrir de Paletas

* Haga clic en Ventana P Paletas de colores P Editor de paleta.

Para cortar o copiar una paleta de colores personalizada
1 Abra Paletas.

2 fnla carpeta Mis paletas, haga clic en el icono Mostrar u Ocultar (@ que se encuentra junto al nombre de la paleta personalizada.

Si desea definir una paleta de colores personalizada como la paleta predeterminada, haga clic en el botén del menu lateral de la paleta

personalizada > y seleccione Establecer como predeterminada.

Para abrir una paleta de colores personalizada
1 Abra Paletas.

2 Haga clic en el botén Abre una paleta D

3 Elija la unidady la carpeta donde se encuentra almacenada la paleta de colores personalizada.

Si desea abrir una paleta de colores (archivo .cpl) creada en una versién anterior de Corel PHOTO-PAINT, seleccione Paleta personalizada
de version anterior (.cpl) en el cuadro de lista Tipo de archivo.

4 Haga clic en la paleta personalizada.

5 Haga clic en Abrir.
=&

Al abrir un archivo de una paleta personalizada de una versién anterior (.cpl), se convierte de manera automatica al formato XML
(.xml). La versidn .XML se guarda en la carpeta x:\Documents and Settings\su nombre\Mis documentos. También se encuentra en
la carpeta Mis paletas Paletas.

)
A

Si la paleta de colores personalizada (.xml) se guardé en la carpeta Mis paletas, puede abrirla haciendo clic en Ventana P Paletas de
colores y seleccionando la paleta personalizada de la lista.
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Para crear una carpeta para guardar paletas de colores personalizadas
1 Abra Paletas.

2 Haga clic en el botén Crear una nueva carpeta .

3 Escriba un nuevo nombre y pulse Intro.

Si desea mover una paleta de colores personalizada, arrastrela hacia la nueva carpeta.

Para cortar o copiar una paleta de colores personalizada
1 Abra Paletas.

2 Enla carpeta Mis paletas, haga clic derecho sobre una paleta personalizada y seleccione una de las opciones siguientes:
* Cortar
* Copiar

Si desea pegar la paleta personalizada en una carpeta diferente, haga clic derecho sobre la carpeta y seleccione Pegar.

Para copiar una paleta desde las Bibliotecas de paletas para modificarla

* Abra Paletas, arrastre una paleta desde la carpeta Bibliotecas de paletas hasta la carpeta Mis paletas.

En la carpeta Mis paletas aparecerd una copia editable de la paleta de colores.

Mostrar u ocultar paletas de colores

Las Bibliotecas de paletas incluyen una coleccién de paletas de colores. Es posible gestionar la visualizacion de las paletas de colores
predeterminadas, como las paletas de colores RGB predeterminada y CMYK predeterminada. Las principales bibliotecas de paletas incluidas
son la de color de cuatricromia y la de color directo.

La biblioteca de color de cuatricromia contiene las paletas de colores predeterminadas RGB, CMYK y Escala de grises. Ademas, puede
encontrar paletas de colores predeterminadas con una tematica especifica, como la naturaleza. La biblioteca de color directo contiene
paletas de colores proporcionadas por otros fabricantes, como HKS Colors, PANTONE, Focoltone y TOYO. Estas paletas de colores pueden
resultar de gran utilidad si necesita ciertos colores aprobados por otras empresas para sus proyectos de impresion. Las bibliotecas de paletas
de colores estan bloqueadas, es decir, no pueden editarse.
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Bibliotecas de paletas

Para mostrar una paleta de colores en las Bibliotecas de paletas
1 Abra Paletas.
2 Enla carpeta Bibliotecas de paletas, haga clic en el icono Mostrar u Ocultar (@), que se encuentra junto al nombre de la paleta de

colores.

Para mostrar paletas de colores directos o de cuatricromia

1 Abra Paletas.

2 Enla carpeta Bibliotecas de paletas, haga doble clic sobre una de las siguientes carpetas:
* Directo
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e Cuatricromia

3 Haga clic en el icono de Mostrar u ocultar (@) situado junto al nombre de la paleta de colores.

Definir propiedades de la paleta de colores
Puede personalizar las paletas de colores.

Las paletas de colores pueden estar acopladas o flotantes. Al acoplar una paleta de colores, ésta se fija al borde de la ventana de aplicacién.
Al desacoplar una paleta de colores, ésta se separa de dicho borde, por lo que flota y puede desplazarse con facilidad.

Respecto a las muestras de color, puede configurar el botén derecho del ratén para mostrar un menu contextual, o bien a fin de establecer
el color de relleno. También puede ajustarse el borde y el tamafo de las muestras de color.

Para acoplar o desacoplar una paleta de colores

Para Realice lo siguiente

Acoplar una paleta de colores Haga clic en la parte superior del borde de la paleta de colores 'y
arrastrela hasta algun borde de la ventana de aplicacion hasta que
se muestre un contorno negro y fino de barra de herramientas.

Desacoplar una paleta de colores Haga clic en el borde de puntos de la paleta de colores y arrastrela
alejdndola del borde de la ventana de aplicacion.

Cambiar el niimero de filas de una paleta de colores acoplada En la paleta, haga clic en el botén del mend lateral } seleccione

Filas y seleccione una opcién de la lista.

Para establecer la accién del botéon derecho del raton en las muestras de color

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Personalizacién.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece, haga clic en Paleta de colores.
3 Active una de las casillas de verificacion siguientes:

* Menu contextual

* Establecer color de relleno

Para personalizar las muestras de color

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Personalizacion.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece, haga clic en Paleta de colores.
3 Active las casillas apropiadas:

* Bordes anchos

* Muestras grandes

/
N
N
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Puede asimismo mostrar los nombres de los colores de las muestras haciendo clic en el botén del menu lateral > situado en la

paleta de colores y, a continuacion, en Mostrar nombres de colores.
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Canales de color directo

Los canales de color directo le permiten ver, editar y conservar la informacién de color directo en archivos. Tanto si importa un archivo
que utiliza colores directos como si los afiade en Corel PHOTO-PAINT, los canales de color directo aseguran que la informacién del color se
conserva al generar el archivo de salida. El color directo se almacena en un canal en escala de grises de 8 bits que conserva informacion
como qué color directo utilizar, donde aplicar la tinta, y con qué densidad.

Puede crear un nuevo canal de color directo, asignar un color y nombre al canal y, a continuacién, afadir contenido. Por ejemplo, puede
pintar, dibujar formas, aplicar efectos o pegar contenidos en el canal. Cuando pega un objeto o selecciéon en un canal de color directo, se
aflade como drea editable. Puede modificar el rea editable antes de asignarla al canal de color directo. Si desea obtener mas informacién
sobre la modificacién de areas editables, consulte la secciéon "Mascaras' en la pagina 271.

Cuando previsualice su imagen, podra elegir si desea que los colores directos se mezclen con los colores subyacentes (sobreimpresion) o que
los cubran. Esto puede utilizarse para simular tintas opacas o transparentes.

Puede asimismo seleccionar, editar y cambiar las propiedades de los canales de color directo existentes. Por ejemplo, si abre o importa una
imagen gue contenga canales de color directo, puede editar el contenido del canal, cambiar el nombre del canal, o cambiar el color directo
del canal. Cuando visualiza imagenes, puede seleccionar si desea ocultar o mostrar los contenidos de los canales de color directo o cambiar
el orden de los canales. Puede copiar canales de color directo entre imégenes y eliminarlos cuando ya no los necesite.

Tanto si crea un nuevo canal como si modifica uno existente, puede afadir o eliminar contenidos del canal cambiando el color de la
herramienta que esté utilizando. Por ejemplo, pintar con negro aplica un color directo, y pintar con blanco borra el color, mientras que
pintar con gris aplica un matiz del color.

Puede guardar su trabajo en formato de archivo CPT si piensa que seguira editando el mismo. Puede también guardarlo en formato de
archivo PSD o exportarlo a los formatos DCS, PDF o EPS si ya esta listo para imprimir.

Para crear un canal de color directo

T Enla ventana acoplable Canales, haga clic en la flecha del mend lateral > y seleccione Nuevo canal de color directo.

Si la ventana acoplable Canales no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Canales.
En el cuadro de didlogo Nuevo canal de color directo, seleccione un color del selector.
Escriba un nombre para el canal en el cuadro Nombre si no desea utilizar el nombre del color directo para el canal.
En el cuadro Propiedades de tinta, elija una de las opciones siguientes:
* Solido: los colores subyacentes no afectan al color de la tinta a menos que la densidad de la tinta sea inferior al 100 por ciento.
* Transparente: los colores subyacentes son visibles. Esta opcidn le permite previsualizar la sobreimpresion.
5 Active una de las opciones siguientes:
* Vaciar canal: crea un canal vacio (no se aplica tinta).
* Rellenar con color: crea un canal rellenado con el color de tinta.
6 Haga clic en Aceptar.

El nuevo canal de color directo aparece en la ventana acoplable Canal bajo los canales actuales. Se muestra el nuevo canal de color
directo y se ocultan los otros canales.

/
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Para crear un nuevo canal, puede asimismo hacer clic en el botén Nuevo canal de color directo de la ventana acoplable.

La paleta Pantone Solid Coated es la preestablecida, pero puede acceder a otras paletas del selector de colores haciendo clic en Otras,
y seleccionando una del cuadro de lista Paleta del cuadro de didlogo Seleccionar color.
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Para seleccionar un canal de color directo

En la ventana acoplable Canales, haga clic en un canal de color directo de la lista Canales.
La miniatura del canal seleccionado aparecera enmarcada en rojo.

Si la ventana acoplable Canales no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Canales.

Para cambiar las propiedades de un canal de color directo

1 Enlaventana acoplable Canales, seleccione un canal de color directo de la lista de Canales.

2 Haga clic en el botén del mend lateral } situado en la esquina superior derecha de la ventana acoplable y, a continuacién, en
Propiedades de canal.

3 En el cuadro de didlogo Propiedades de canal de color directo, realice una de las acciones de la tabla siguiente.

Para

Cambiar el color directo Elija un color del selector de colores.

Cambiar el nombre del canal Escriba un nombre en el cuadro Nombre.

Cambiar las propiedades de tinta En el cuadro Propiedades de tinta, elija una de las opciones

u)

siguientes:
* Sélido: los colores subyacentes no afectan al color de la tinta a
menos que la densidad de la tinta sea inferior al 100 por ciento.
* Transparente: los colores subyacentes son visibles. Esta opcion le
permite previsualizar la sobreimpresién.

7\

Puede asimismo hacer doble clic en un canal de color directo de la ventana acoplable Canales para acceder al cuadro de didlogo
Propiedades de canal de color directo.

Para pegar contenido en un canal de color directo

1

Copie un objeto o seleccion en el Portapapeles.
Si quiere copiar el objeto en otra imagen, abra la imagen en la que desea pegar el contenido.
En la ventana acoplable Canales, seleccione un canal de color directo.

Haga clic en Editar P Pegado especial P Al objeto.

El contenido aparece como un éarea editable rodeada por una méscara (indicada por una superposicion coloreada o un recuadro). Si
desea editar el area, puede hacerlo en este momento.

Si desea especificar una densidad de tinta uniforme para el area, haga clic derecho en negro (para un color directo sélido) o clic derecho

en un matiz de gris (para un tinte), haga clic en la herramienta Relleno Q y haga clic en el &rea editable.

Haga clic en Mascara » Quitar.

El contenido que se ha pegado esta ahora asignado al canal de color directo.

=¢

Las dimensiones y la resolucién de la imagen afectan el modo en el que se pega la informacién del canal de color directo de una
imagen a otra. Para obtener los mejores resultados, copie y pegue los canales de color directo entre imagenes de dimensiones
similares y de la misma resolucién.
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Para mostrar u ocultar un canal de color directo
En la ventana acoplable Canales, haga clic en el icono ojo (@ situado junto a un canal de color directo.

El ojo se muestra cerrado cuando el contenido del canal esté oculto, y abierto cuando el contenido esta visible.

Si la ventana acoplable Canales no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Canales.

Para cambiar el orden de los canales de color directo

* Enlaventana acoplable Canales, haga clic en un canal de color directo de la lista Canales y arrastrelo a una nueva posicion.

Para copiar un canal de color directo

1 En la ventana acoplable Canales, seleccione el canal de color directo que desea copiar.
2 Haga clic en Editar » Copiar.

3 Abralaimagen en la que desea pegar el canal de color directo.

4

Haga clic en Editar P Pegar.
El canal de color directo aparece en la parte inferior de la lista Canales en la ventana acoplable Canales.

=4

Las dimensiones y la resolucién de la imagen afectan el modo en el que se pega la informacion del canal de color directo de una
imagen a otra. Para obtener los mejores resultados, copie y pegue los canales de color directo entre imagenes de dimensiones
similares y de la misma resolucién.

Para eliminar un canal de color directo

1 En la ventana acoplable Canales, haga clic en un canal de color directo en la lista Canales.

. 7 . . ——]
2 Haga clic en el botén Eliminar canal actual II'
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Modos de color

Si se cambia una imagen de un modo de color a otro, como RGB, CMYK o Escala de grises, se modifica la estructura del color de la imagen y
su tamano, y la presentacion o la impresion de la imagen pueden verse afectadas.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* "Cambiar el modo de color" (pagina 215)

* "Modo de color blanco y negro" (pagina 217)
* "Modo de color con paleta" (pagina 218)

* "Modo de color duotono" (pagina 220)

Cambiar el modo de color

En Corel PHOTO-PAINT, los colores de las imé&genes se definen mediante modos de color. Los monitores de los PC presentan las imagenes

en el modo de color RGB; en Corel PHOTO-PAINT las imagenes se crean en modo de color RGB de manera predeterminada. Las imagenes
pueden convertirse a distintos modos de color, en funcién del uso que se les quiera dar. Por ejemplo, se recomienda que las imagenes
destinadas a impresion de alta calidad se definan con el modo de color CMYK. Las fotos destinadas a Internet deben definirse en el modo de
color RGB y las imé&genes GIF deben estar en modo de color Con paleta.

Los modos de color se describen en funcién de sus componentes y de su profundidad de bits. Por ejemplo, el modo de color RGB (24 bits) se
compone de canales de color rojo, verde y azul y tiene una profundidad de 24 bits. El modo CMYK (32 bits) estd compuesto de canales de
cian, magenta, amarillo y negro, con una profundidad de 32 bits. Cada canal tiene una profundidad de 8 bits.

Aunque es posible que no advierta en pantalla la diferencia entre una imagen en el modo CMYKy otra en el modo RGB, ambas imagenes
son bastante distintas. Los colores del espacio de color RGB pueden abarcar una mayor porcién del espectro visual (tienen una gama mayor)
que los del espacio de color CMYK. Con las mismas dimensiones de imagen, el tamafo de archivo en el modo CMYK es mayor que en el
modo RGB, pero contiene los canales necesarios para imprimir tintas estandar.

Cada vez que se convierte una imagen, puede producirse una pérdida de informacién de color. Debido a esto, debe finalizar la edicion de
una imagen y guardarla antes de convertirla a un nuevo modo de color.

Los modos de color se basan en modelos de color estandares que describen, clasifican y reproducen el color de manera digital. Si desea
obtener més informacion sobre los modelos de color CMYK, RGB, HSB y de Escala de grises, consulte la secciéon "Modelos de color" en la
pagina 195.

Corel PHOTO-PAINT admite los siguientes modos de color:
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e Blanco y negro (1 bit) * Escala de grises (8 bits)

¢ Duotono (8 bits) e Con paleta (8 bits)

e Color RGB (24 bits) e Color Lab (24 bits)

¢ Color CMYK (32 bits) e El audio de varios canales
e Escala de grises (16 bits) e Color RGB (48 bits)

e RGB NTSC (video) e RGB PAL (video)

Los modos de color Blanco y negro, Con paleta y Duotono ofrecen distintas opciones de conversion. Si desea obtener méas informacion,
consulte

* "Modo de color blanco y negro" en la pagina 217

* "Modo de color con paleta" en la pagina 218

* "Modo de color duotono" en la pagina 220

Modo de color RGB Convertido al modo Convertido al modo
original de color CMYK de color Con paleta

Convertido al modo Convertido al modo Convertido al modo
de color Multicanal de color Blanco y de color Escala de
negro grises

Para cambiar el modo de color de una imagen

* Haga clic en Imagen y después en una de las siguientes opciones:
» Convertir a escala de grises (8 bits)
¢ Convertir a color RGB (24 bits)
e Convertir a color CMYK (32 bits)
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* Convertir a P Color Lab (24 bits)

* Convertir a » Multicanal

* Convertir a P Escala de grises (16 bits)
* Convertir a P Color RGB (48 bits)

* Convertira » RGB NTSC

* Convertira » RGB PAL

El modo actual de la imagen determina los modos a los que puede convertirse. Los modos que no estan disponibles se encuentran
atenuados.

Los modos de color Blanco y negro (1 bit), Con paleta (8 bits) y Duotono (8 bits) ofrecen opciones de conversion. Si desea obtener
més informacién, consulte

* "Modo de color blanco y negro" en la pagina 217
* "Modo de color con paleta" en la pagina 218

* "Modo de color duotono" en la pagina 220

Modo de color blanco y negro

Las imagenes pueden convertirse al modo de color Blanco y negro de 1 bit para reducir el tamafio de archivo o para crear efectos artisticos.
El modo de color Blanco y negro (también conocido en algunos programas como modo de mapa de bits) es distinto del modo de color
Escala de grises. En las imagenes en blanco y negro, cada pixel debe ser blanco o negro, en tanto que las imagenes en escala de grises
pueden incluir negro, blanco y 254 tonos de gris, y resultan adecuados para crear efectos de fotografia en blanco y negro. Si desea obtener
més informacion sobre cdmo cambiar fotografias a escala de grises, consulte la seccion "Para cambiar el modo de color de una imagen" en la
pagina 216.

Al convertir imagenes al modo de color Blanco y negro, es posible definir especificaciones tales como umbral, tipo de medios tonos e
intensidad, ademas de elegir entre siete tipos de conversién a blanco y negro:

Medios tonos: crea diferentes matices de gris variando el patrén de pixeles blancos y negros de la imagen. Puede elegir el tipo de
pantalla, el dngulo de medios tonos, las lineas por unidad y la unidad de medida.

Lineal: genera una imagen en blanco y negro con nivel alto de contraste. Los colores con un valor de escala de grises menor que el valor
de umbral se cambian a negro, y los colores con un valor mayor se cambian a blanco.

Ordenado: organiza los niveles de gris en patrones geométricos repetidos de pixeles blancos y negros. Se destacan los colores sélidos

y los bordes de la imagen son mas definidos. Esta opcidon se aconseja en colores uniformes, como los que aparecen en diagramas y
gréficos.

Jarvis: aplica el algoritmo de Jarvis a determinados pixeles. Este tipo de difusién de errores es muy adecuado para imégenes fotogréficas.
Stucki: aplica el algoritmo Stucki a determinados pixeles. Este tipo de difusion de errores es muy adecuado para imagenes fotograficas.

Floyd-Steinberg: aplica el algoritmo Floyd-Steinberg a determinados pixeles. Este tipo de difusién de errores es muy adecuado para
imégenes fotogréficas.

Distribucion-Cardinality: crea un aspecto de textura mediante un célculo cuyo resultado se aplica de forma distribuida sobre cada pixel.

Para convertir una imagen al modo de color Blanco y negro

1

2
3

Haga clic en Imagen » Convertir a blanco y negro (1 bit).
Elija una opcion de conversién en el cuadro de Método lista Método de conversion.

Especifique la configuracién de conversidn que desee.

Si desea ver otras partes de la imagen, arrastre la mano por la ventana Previsualizacién.
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Modo de color con paleta

El modo de color Con paleta, también denominado modo de color indexado, suele utilizarse en las imagenes GIF de Web. Cuando se
convierte una imagen compleja al modo de color Con paleta, se asigna un valor de color fijo a cada pixel. Estos valores se almacenan en una
tabla de color compacta o paleta. Como consecuencia, la imagen con paleta contiene menos datos que la original y ocupa un archivo de
menor tamano. El modo de color Con paleta es un modo de 8 bits que almacena y visualiza imagenes empleando hasta 256 colores.

Eleccidn, ediciéon y almacenamiento de una paleta de colores

Si cambia una imagen al modo de color Con paleta, debe utilizar una paleta de colores predefinida o personalizada y, después, editar

la paleta sustituyendo los colores individuales. Si elige la paleta de colores Optimizada, también podré editarla especificando un color
con sensibilidad del rango. La paleta de colores utilizada para convertir la imagen se denomina paleta procesada y puede guardarse para
aplicarla en otras imagenes.

Si desea obtener mas informacion sobre la creacién de paletas de colores personalizadas, consulte la seccién "Color" en la pagina 195.

Tramado

Las imagenes con paleta sélo pueden contener hasta 256 colores distintos. Si la imagen original contiene muchos colores, puede utilizarse
el tramado para crear la ilusién de que se ven més de 256 colores. Mediante el tramado se entremezclan pixeles de colores distintos para
crear mas colores y tonos a partir de una paleta existente. La relacién entre un pixel de color y otro crea una mezcla éptica que hace percibir
colores adicionales.

El tramado puede realizarse con distribucién de colores de manera ordenada o aleatoria. El tramado ordenado aproxima las mezclas de color
utilizando patrones de puntos normales y, como resultado, los colores sélidos se acentan y los bordes aparecen pronunciados. La difusion
de errores dispersa los pixeles de manera aleatoria, haciendo que los bordes y colores sean mas suaves. Jarvis, Stucki y Floyd-Steinberg son
métodos de difusion de errores.

Si la imagen contiene pocos colores y formas sencillas, no es necesario utilizar tramado.

Definicidn del rango de color para una paleta de colores personalizada

Si cambia el modo de una imagen al de color Con paleta utilizando la paleta Optimizada, puede seleccionar un color inicial, o color base, y
una sensibilidad de rango para dicho color. El color semilla y los colores semejantes que estén comprendidos dentro del rango se incluyen
en la paleta de colores procesada. También puede determinar la cantidad de énfasis que recibe esta sensibilidad de rango. Debido a que la
paleta tiene un maximo de 256 colores, al acentuar el color semilla se reduce el nimero de colores que quedan fuera del rango.

Almacenamiento de las opciones de conversion

Una vez elegida una paleta de colores y establecido el tramado y la sensibilidad del rango para cambiar la imagen al modo de color Con
paleta, puede guardar las opciones seleccionadas como un valor preestablecido de conversién y utilizarlo con otras imagenes. Puede anadir y
quitar todos los preestablecidos de conversiéon que desee. También podra eliminar los preestablecidos que haya afiadido.

Conversion de varias imagenes al modo de color Con paleta

Es posible cambiar varias imagenes al modo de color Con paleta de forma simultanea. Antes de realizar una conversion en lote, se precisa
abrir las imagenes en Corel PHOTO-PAINT. Todas las imagenes incluidas en el lote se cambian con la paleta de colores y las opciones de
conversion que especifique.

Para convertir una imagen al modo de color Con paleta

1 Haga clicen Imagen P Convertir a Con paleta (8 bits).
2 Haga clic en la pestafia Opciones.
3 Elija uno de los siguientes tipos de paleta de colores en el cuadro de lista Paleta:
* Uniforme: proporciona un rango de 256 colores con rojo, verde y azul a partes iguales.
* Estandar VGA: proporciona la paleta de 16 colores Estandar VGA.
* Adaptativa: proporciona colores nuevos a la imagen y conserva los distintos colores que la componen (todo el espectro de color).
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* Optimizada: crea una paleta a partir del mayor porcentaje de colores de la imagen. También puede seleccionar un color con
sensibilidad de rango para la paleta.

* Cuerpo negro: contiene colores basados en la temperatura. Por ejemplo, el negro puede representar temperaturas frias, mientras que
el rojo, el naranja, el amarillo y el blanco pueden reflejar temperaturas calientes.

* Escala de grises: ofrece 256 tonos de gris, que van del negro (0) al blanco (255).

* Sistema: proporciona una paleta de colores compatibles con Web y de escala de grises

* Para Web: proporciona una paleta de 216 colores que se emplean habitualmente en exploradores Web.
Elija una opcién de tramado del cuadro de lista Tramado.

Desplace el deslizador Intensidad de Tramado para definir el tramado.

También es posible

Guardar las opciones de conversién como un preestablecido

Haga clic en ARadir preestablecido + y escriba un nombre en el

cuadro de didlogo Guardar preestablecidos.

Editar la paleta de colores procesada Haga clic en la ficha Paleta procesada y en Editar. Edite la paleta

de colores en el cuadro de didlogo Tabla de color.

Guardar la paleta de colores procesada Haga clic en la ficha Paleta procesada y en Guardar. Elija la

carpeta en la que desee guardar la paleta de colores procesada y
escriba un nombre de archivo.

La opcion de Tramado ordenado se aplica mas rapidamente que las opciones de difusién de errores Jarvis, Stucki y Floyd-Steinberg,
aunque es menos precisa.

Para elegir una paleta de colores personalizada, haga clic en la pestana Opciones, seleccionando Mas paletas del cuadro de lista
Paleta, localizando el archivo de paleta de colores que desee y haga doble clic en el nombre de archivo.

Es posible cargar opciones de conversidn preestablecidas eligiendo un ajuste preestablecido del cuadro de lista Preestablecidos de la
ficha Opciones.

Para definir el rango de color de una paleta de colores personalizada

1

2
3
4
5

Haga clic en Imagen » Convertir a Con paleta (8 bits).
Haga clic en la pestafia Opciones.
Seleccione Optimizada en el cuadro de lista Paleta.

Active la casilla de verificacion Sensibilidad del rango de color en.

Haga clic en el selector Sensibilidad del rango de color a, haga clic en la herramienta Cuentagotas / y, a continuacién, haga clic en
un color de la imagen.

Haga clic en la ficha Sensibilidad del rango y especifique los valores que desee.

Ajuste los deslizadores de sensibilidad del rango.

Si desea ver la paleta de colores, haga clic en la ficha Paleta procesada.

Para convertir varios archivos al modo de color Con paleta

1

Haga clic en Imagen » Convertir a Con paleta (8 bits).
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2 Haga clic en la ficha Lote.
3 Elija en la columna izquierda los archivos que desee modificar.

4 Haga clic en Aradir.

2
-
N

a0

Para previsualizar una imagen, elijala en el cuadro de lista Previsualizar imagen y haga clic en el boton Previsualizacion.

Modo de color duotono

El modo de color Duotono se utiliza para impresién en color especializada. Una imagen en modo Duotono es una imagen en escala de
grises que se ha mejorado con la adicién de hasta cuatro colores. La lista siguiente describe los tipos de duotono:
* Monotono: crea una imagen en escala de grises coloreada con una sola tinta.

* Duotono: crea una imagen en escala de grises coloreada con dos tintas. En la mayoria de los casos, la primera tinta es negra y la
segunda es de otro color.

* Tritono: crea una imagen en escala de grises coloreada con tres tintas. En la mayoria de los casos, la primera tinta es negra, y la segunda
y tercera son de colores.

* Cuatritono: crea una imagen en escala de grises coloreada con cuatro tintas. En la mayoria de los casos, la primera tinta es negra, y la
segunda, tercera y cuarta son de colores.

Ajuste de las curvas tonales

Al convertir una imagen al modo de color Duotono, aparece una cuadricula de curvas tonales dindmicas de tinta que se utilizardn en la
conversion. El plano horizontal (eje x) muestra los 256 tonos de gris posibles en una imagen en escala de grises (0 es negro y 255 es blanco).
El plano vertical (eje y) indica la intensidad de la tinta (0 a 100 por ciento) que se aplica a los respectivos valores de escala de grises.

Almacenamiento y carga de tintas para la conversién a Duotono

Después de elegir el tipo de duotono y de ajustar las curvas tonales de las tintas utilizadas para cambiar las imagenes al modo de color
Duotono, puede guardar la configuraciéon de tintas y cargarla para utilizarla en otras imagenes.

Especificacion de la visualizacién de los colores de sobreimpresién

Cuando una imagen se convierte al modo de color Duotono, es posible especificar qué colores se sobreimprimiran al imprimir la imagen.
Los colores sobreimpresos son los que tienen demasiada tinta cuando se solapan dos o méas colores. Al visualizarse la imagen, cada color se
aplica en la pantalla en una secuencia, creando el efecto de capas.

Puede ver todos los casos en que se solapan los colores elegidos. A cada caso se asocia el color que producird el solapamiento. Puede elegir
nuevos colores de sobreimpresién para ver cdmo se solapan.

Para convertir una imagen al modo de color Duotono

1 Haga clicen Imagen P Convertir a » Duotono (8 bits).

2 Haga clic en la ficha Curvas.

3 En el cuadro de lista Tipo, elija un tipo de duotono.

4  Seleccione un color de tinta en la ventana Tipo y haga clic en Editar.

5 En el cuadro de didlogo Seleccionar color, elija un color y haga clic en Aceptar.

Si desea ajustar la curva tonal del color, haga clic en una curva tonal de la cuadricula para crear un nodo y arrastre el nodo para ajustar la
cantidad de color en dicho punto de la cuadricula.
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También es posible

Visualizar todas las curvas tonales en la cuadricula Active la casilla de verificacién Mostrar todo.

Guardar la configuracién de la tinta Haga clic en Guardar. Seleccione la carpeta en la que desee
guardar el archivo con la nueva configuracién y escriba un nombre
para él.

Especificar como aparecen los colores sobreimpresos Haga clic en la ficha Sobreimpresion y active la casilla de

verificacién Usar sobreimpresion. Seleccione el color que desea
editar, haga clic en Editar y elija un nuevo color.

)
A

Para cargar la configuracion de tintas, haga clic en la ficha Curvas y en Cargar, localice el archivo que contiene la configuracion y
haga doble clic en el nombre de archivo.

Para especificar la forma en que se muestran los colores de sobreimpresién
1 Haga clicen Imagen P Convertir a » Duotono (8 bits).

2 Haga clicen la ficha Sobreimpresion.

3 Active la casilla de seleccion Usar sobreimpresion.

4 Seleccione el color que desea editar y haga clic en Editar.

5

En el cuadro de didlogo Seleccionar color, elija un modelo de color en el cuadro de lista Modelo, haga clic en un color y elija Aceptar.

Si desea previsualizar el nuevo color de sobreimpresion, haga clic en el botén Previsualizacion.
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Administracion del color

La administracion de color permite que los colores se muestren de manera uniforme cuando se trabaja con archivos de distintos origenes y
se imprimen en diferentes dispositivos.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* "Acerca de la administracion del color" (pagina 223)

* '"Procedimientos iniciales con la administracion de color" (pagina 228)
* 'Instalar, cargar e incorporar perfiles de color" (pégina 229)

* "Asignar perfiles de color" (pagina 230)

* "Convertir colores a otros perfiles de color" (pagina 231)

* "Configuracion de conversion de colores" (pagina 232)

* '"Pruebas suaves" (pagina 232)

"Ajustes preestablecidos de administracién del color" (pagina 235)
* 'Politicas de administracion del color" (pagina 236)

e "Administrar colores al abrir documentos" (pagina 237)

* "Administrar colores al importar y pegar archivos" (pagina 238)

* "Administrar colores para impresién" (pagina 239)

e '"Usar un flujo de trabajo CMYK seguro" (pagina 239)

* "Administrar colores para visualizacion en linea" (pagina 240)

Acerca de la administracion del color

Esta seccién proporciona respuestas para las siguientes preguntas habituales sobre administracién del color:
* "¢Por qué no coinciden los colores?" (pagina 224)

* "¢Qué es la administracion de color?" (pagina 224)

* "/Por qué es necesaria la administracion del color?" (pagina 225)

e "iComo puedo empezar a utilizar la administracién de color?" (pagina 225)

* "¢!Mi monitor muestra en pantalla los colores apropiados?" (pagina 225)

» "/Deberia asignar un perfil de color o convertir los colores a un perfil de color?" (pagina 226)

* "ZEn qué consiste una representacion?" (pagina 226)
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&Por qué no coinciden los colores?

Durante el proceso de creacion de imagenes digitales se emplean diferentes herramientas para capturar, modificar e imprimir imégenes. En
un flujo de trabajo habitual, las imé&genes se toman con una cdmara digital, a continuacion se transfieren a un equipo informatico donde
se modifican mediante una aplicacién de retoque fotogréfico y, finalmente, se imprimen. Cada una de estas herramientas interpreta el color
de manera diferente. Ademas, cada una de ellas tiene su propio rango de colores disponibles, denominado espacio de color, que es un
conjunto de ndmeros que definen como se representa cada color.

B =

Ejemplo de flujo de trabajo de un documento.

Dicho de otro modo, al definir e interpretar el color, cada herramienta habla su propio idioma. Considere un color en el espacio de color de
su camara digital: un color azul RGB intenso con los valores rojo = 0, verde = 0y azul = 255. Este color puede parecer un color diferente
en el espacio de color de su monitor. Por otro lado, es posible que el espacio de color de su impresora no incluya un color que coincida con
este. En consecuencia, cuando el documento pasa por estas etapas de conversion, se puede decir que el color azul vivo original se pierde por
el camino y no se reproduce de forma precisa. Los sistemas de administracién del color estdn disenados para mejorar la comunicacién de
color en el flujo de trabajo y hacer que el color de la salida coincida con el color deseado.

Los colores vienen definidos por su propio espacio de color. 1. Espacio de color Lab. 2. Espacio de color sRGB, en
comparacion con el espacio de color Lab. 3. Espacio de color U.S. Web Coated (SWOP) v2. 4. Espacio de color ProPhoto RGB.

¢Qué es la administracion de color?

La administracion del color es un proceso que le permite predecir y controlar la reproduccién del color, independientemente del origen o el
destino del documento. Este proceso garantiza una representacién del color mas precisa al visualizar, modificar, compartir, exportar a otro
formato o imprimir un documento.

Un sistema de administracién del color, también conocido como motor de color, utiliza perfiles de color para traducir los valores de color de
un origen a otro. Por ejemplo, traduce los colores que se muestran en la pantalla del monitor a los que puede reproducir una impresora. Los
perfiles de color definen el espacio de color de dispositivos como monitores, escaneres, camaras digitales, impresoras y aplicaciones que se
utilizan para crear o editar documentos.
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¢Por qué es necesaria la administracion del color?

Si su documento requiere una representacion del color precisa, le convendria conocer el funcionamiento de la administracién del color.
También intervienen en la ecuacion la complejidad del flujo de trabajo y el destino final de sus documentos. Si el destino final de sus
documentos es Unicamente la visualizacién en linea, puede que la administracién del color no sea muy importante. No obstante, si pretende
abrir sus documentos en otra aplicacion o si trabaja con documentos para imprimirlos o que se utilizardn en varios tipos de salida, la
administracién del color se convierte en algo esencial.

Gracias a la administracién del color podra:

* reproducir colores de manera uniforme a lo largo de su flujo de trabajo, sobre todo al abrir documentos creados en otras aplicaciones

* reproducir colores de manera uniforme al compartir archivos con otras personas

* previsualizar (o realizar una “prueba suave”) los colores antes de enviarlos a su destino final, como una imprenta, una impresora de
sobremesa o Internet

* reducir la necesidad de ajustar y corregir los documentos antes de enviarlos a diferentes destinos

Un sistema de administracién del color no ofrece una coincidencia del color exacta, pero mejora en gran medida la precisién del color.

{Coémo puedo empezar a utilizar la administracién de color?

Estas son algunas sugerencias para anadir la administracion del color a su flujo de trabajo:

* Asegurese de que su monitor muestra en pantalla los colores apropiados. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "éMi
monitor muestra en pantalla los colores apropiados?" en la pagina 225.

* Instale perfiles de color para todos los dispositivos de entrada o salida que pretenda utilizar. Si desea obtener mas informacion, consulte
la seccién "Instalar, cargar e incorporar perfiles de color" en la pagina 229.

* Familiaricese con las funciones de administracién de color de Corel PHOTO-PAINT. Las opciones de configuracion predeterminadas
para la administracién del color producen buenos resultados, pero siempre puede cambiar estas opciones para que se adapten a sus
necesidades. Si desea obtener més informacion, consulte la seccién "Procedimientos iniciales con la administracién de color" en la pagina
228.

* Realice pruebas suaves con los documentos para obtener una vista previa del resultado final en pantalla. Si desea obtener mas
informacién, consulte la seccién "Pruebas suaves' en la pagina 232.

* Incorpore los perfiles de color al guardar y exportar archivos. De esta forma, podra asegurar la coherencia de los colores al visualizar,
modificar o reproducir los archivos. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion "Instalar, cargar e incorporar perfiles de color"
en la pagina 229.

¢Mi monitor muestra en pantalla los colores apropiados?

Es esencial calibrar y perfilar el monitor para garantizar la precision del color. Al calibrar el monitor, hace que muestre los colores segin un
estandar de precision establecido. Tras la calibracion puede crear un perfil de color del monitor, que describird cémo el monitor interpreta
los colores. Normalmente, el software de perfilado instala este perfil de color personalizado en el sistema operativo, por lo que se puede
compartir con otros dispositivos o aplicaciones. La calibracion y el perfilado funcionan de forma conjunta para lograr la precisién del color: Si
un monitor se calibra incorrectamente, su perfil de color no sera Util.

La calibracién y el perfilado son dos tareas complejas que normalmente han de realizar dispositivos de calibracién de terceros, como
colorimetros y software especializado. Por otro lado, una calibracién inadecuada podria ser incluso peor que no realizar ningun tipo de
calibracién. Si desea aprender cdmo funcionan la calibracion del monitor y los perfiles de color personalizados, busque informacién sobre
las técnicas y productos de administracién del color. También puede consultar la documentacién que acompana al sistema operativo o al
monitor.

Su forma de percibir el color que aparece en la pantalla de su monitor también juega un importante papel a la hora de gestionar la

coherencia del color. Su percepcién se ve influida por el entorno en el que visualiza los documentos. Estos son algunos consejos que le

ayudaran a crear un entorno apropiado para visualizar documentos:

* Asegurese de que la habitacion cuenta con un flujo constante de luz. Por ejemplo, si la habitacién recibe mucha luz solar, utilice una
sombirilla o, si es posible, trabaje en una habitacién sin ventanas.

* Aplique un color neutro, como gris, 0 una imagen en escala de grises para el fondo de pantalla del monitor. Evite utilizar fondos de
pantalla y salvapantallas con colores vivos.

* Evite las prendas de vestir de colores vivos, ya que podrian entrar en conflicto con los colores del monitor. Por ejemplo, si lleva una
camisa blanca, el reflejo en el monitor alterara su percepcion del color.
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¢Deberia asignar un perfil de color o convertir los colores a un perfil de color?

Cuando asigna un perfil de color, los valores de color o los nimeros del documento no cambian. Lo que realmente sucede es que la
aplicacion utiliza el perfil de color para interpretar los colores del documento. No obstante, cuando convierte colores a otro perfil de color,
los valores de color del documento si cambian.

Le recomendamos elegir un espacio de color adecuado al crear un documento; de este modo podré utilizar el mismo perfil de color en todo
su flujo de trabajo. Evite asignar perfiles de color y convertir colores a otros perfiles de color cuando trabaje en un documento. Si desea
obtener més informacion, consulte las secciones "Asignar perfiles de color" en la pégina 230 y "Convertir colores a otros perfiles de color"

en la pagina 231.

¢En qué consiste una representacién?

Un sistema de administracién del color puede realizar una traduccién eficaz de los colores de un documento hacia varios dispositivos. Pero
tenga en cuenta que, al convertir colores de un espacio de color a otro, puede que un sistema de administracién del color no sea capaz

de hacer coincidir algunos colores. Este error de traduccion ocurre debido a que algunos de los colores presentes en el origen no encajan
dentro del rango (0 gama) del espacio de color de destino. Por ejemplo, los rojos y azules vivos que ve en su monitor, suelen encontrarse
fuera de la gama de colores que puede producir su impresora. Estos colores “fuera de gama” pueden cambiar de forma significativa la
apariencia del documento, en funcion de cémo los interprete el sistema de administracion de color. Todos los sistemas de administracion del
color cuentan con cuatro métodos para interpretar los colores fuera de gama y asignarlos a la gama del espacio de color de destino. Estos
métodos se conocen como “representaciones”. La eleccion del tipo de representacion dependerd del contenido gréfico del documento.

Espacio de color Espacio de color TS, Weh
sRGE Crared (SWOP) 2
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Colores fuera de gama

Es posible que muchos de los colores de un documento sRGB se encuentren fuera de gama para el espacio de color
U.S. Web Coated (SWOP) v2. Los colores fuera de gama se asignan a una gama segun la representacion utilizada.

Estan disponibles las siguientes representaciones:

La representacion Colorimétrico relativo resulta adecuada para logotipos u otros graficos con pocos colores fuera de gama. Hace
coincidir los colores del origen que estan fuera de gama con los colores en gama mas cercanos del destino. Esta representacién provoca
una variacién en el punto blanco. Si imprime sobre papel blanco, se utiliza el blanco del papel para reproducir las areas blancas del
documento. Por lo tanto, si pretende imprimir su documento, esta representacion es una buena opcion.

La representacion Colorimétrico absoluto es adecuada para logotipos u otros graficos que requieren colores muy precisos. Si

no se encuentra ninguna coincidencia para los colores en el origen, se utilizara la coincidencia méas cercana. Las representaciones
Colorimétrico absoluto y Colorimétrico relativo son similares, pero la representaciéon Colorimétrico absoluto conserva el punto blanco
durante la conversién y no se ajusta al blanco del papel. Este tipo de representacién se utiliza sobre todo para revisiones en pantalla.

La representacion Perceptual resulta adecuada para fotografias y mapas de bits con muchos colores fuera de gama. La apariencia
general del color se conserva mediante la modificacién de todos los colores, incluidos los colores en gama, para que se ajusten a la gama
de colores del destino. Este tipo de representacion conserva las relaciones entre los colores para producir el mejor resultado posible.

La representacion Saturacion produce colores uniformes mas concentrados en gréficos comerciales, como diagramas y gréficos. Es
posible que los colores sean menos precisos que los producidos por otras representaciones.

La cantidad de colores fuera de gama (indicada por la superposicion de verde) puede influir en su
decision a la hora de elegir una representacion. Izquierda: La representacion Colorimétrico relativo resulta
adecuada para esta foto, ya que contiene pocos colores fuera de gama. Derecha: La representacion
Perceptual resulta adecuada para esta foto, ya que contiene muchos colores fuera de gama.
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Procedimientos iniciales con la administracion de color

Corel PHOTO-PAINT cuenta con dos tipos de configuraciones de administracion de color: la configuracion predeterminada para la
administracién de color y la configuracion de color del documento. La configuracién predeterminada para administracion de color controla
los colores de los documentos nuevos y de aquellos documentos que no contienen perfiles de color (también conocidos como “documentos
no marcados”). Los documentos creados en versiones anteriores de Corel PHOTO-PAINT se consideraran no marcados. La configuracion de
color del documento solo afecta a los colores del documento activo.

Configuracion predeterminada para la administracion de color

La configuracion predeterminada para la administracién del color es esencial a la hora de producir colores uniformes.

* Preestablecido. Si es la primera vez que utiliza la administracion del color y crea disefios que se van a utilizar en un formato especifico,
puede seleccionar un preestablecido que le ayude a dar sus primeros pasos con la configuracién de la administracion del color adecuado,
como los perfiles de color predeterminados y la configuracion de conversién de colores. Algunos ejemplos de ajustes preestablecidos
son el North America Prepress, adecuado para proyectos que imprimird un proveedor de servicios de impresién en Norteamérica, y el
Europe Web, adecuado para proyectos web creados en Europa. Si desea obtener mas informacién sobre los ajustes preestablecidos de
administracién de color, consulte la seccidén "Ajustes preestablecidos de administracion del color" en la pagina 235.

* Perfiles de color predeterminados. Definen los colores RGB, CMYK y de escala de grises en los documentos nuevos o no marcados. Si
lo desea, puede cambiar estas opciones de configuracion para que todos los documentos nuevos utilicen los perfiles de color que usted
especifique. En algunas aplicaciones, los perfiles de color predeterminados se denominan “perfiles de espacio de trabajo”.

* Representacién: permite elegir un método para la asignacién de colores fuera de gama en los documentos nuevos o no marcados. Si
la representacion predeterminada no es adecuada para el documento activo, puede cambiarla en la pestafia Documento del cuadro de
didlogo Ajustes de la administracion del color. Si desea obtener mas informacion sobre cémo elegir la representacion adecuada para
sus proyectos, consulte "¢En qué consiste una representacion?" en la pagina 226.

* Conversién de colores. Controla la forma en que se hacen coincidir los colores al convertir colores de un perfil de color a otro. Por
ejemplo, puede cambiar el motor de color o especificar opciones para convertir los colores de negro puro en documentos RGB, CMYK,
Lab o de escala de grises. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Configuracion de conversién de colores" en la pagina
232.

* Politica abierta. Administra los colores de los archivos que abre. Si desea obtener mas informacién sobre las politicas de administracién
de color, consulte la seccién "Politicas de administracion del color" en la pagina 236.

* Politicas de importacién y pegado. Administra los colores de los archivos que importa o pega en un documento activo. Si desea
obtener mas informacién sobre las politicas de administracion de color, consulte la seccion "Politicas de administracién del color" en la
pagina 236.

* Definicidn de color directo. Permite mostrar colores directos utilizando sus valores de color Lab, CMYK o RGB. Estos valores de colores
alternativos también se utilizan cuando los colores directos se convierten a colores de cuatricromia.

Configuracion de color del documento

Puede ver y modificar las opciones actuales de configuracién de color del documento activo. Puede ver qué perfil de color se ha asignado al
documento que determina el espacio de color del documento.

También puede asignar otro perfil de color al documento activo. Si desea obtener informacion sobre la asignacion de perfiles de color,
consulte'Asignar perfiles de color" en la pagina 230. Si desea obtener més informacién sobre la conversion de colores de documentos a
otros perfiles de color, consulte'Convertir colores a otros perfiles de color" en la pagina 231.

Para acceder a la configuracién predeterminada para la administraciéon del color

1 Haga clic en Herramientas » Administracién del color.
2 Haga clic en la pestafa Predeterminado.

Para cambiar los perfiles de color predeterminados

1 Haga clic en Herramientas » Administracién del color.
2 Haga clic en la pestafa Predeterminado.

3 Elija un perfil de color de los siguientes cuadros de lista:
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* Perfil RGB: describe los colores RGB en documentos nuevos y no marcados
* Perfil CMYK: describe los colores CMYK en documentos nuevos y no marcados
* Perfil escala de grises: describe los colores de escala de grises en documentos nuevos y no marcados

Puede elegir otra representacién en el cuadro de lista Efecto de representacion.

Para acceder a la configuracién de color del documento

1 Haga clic en Herramientas » Administracion del color.

2 Haga clic en la ficha Documento.

=

La pestana Documento no esta disponible para imagenes LAB, NTSC, PAL o multicanal. Dichas imagenes utilizan las opciones de
administracién del color especificadas en la pestafia Predeterminado.

)
A

También puede visualizar la configuracién de color del documento en el cuadro de didlogo Propiedades del documento haciendo
clic en Archivo P Propiedades del documento.

Instalar, cargar e incorporar perfiles de color

Para garantizar la precision del color, un sistema de administracién del color necesita perfiles compatibles con ICC para monitores,

dispositivos de entrada, monitores externos, dispositivos de salida y documentos.

* Perfiles de color de monitores: definen el espacio de color que utiliza su monitor para mostrar en pantalla los colores del documento.
Corel PHOTO-PAINT utiliza el perfil del monitor principal asignado por el sistema operativo. El perfil del monitor es muy importante

para lograr la precision del color. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion "éMi monitor muestra en pantalla los colores
apropiados?" en la pagina 225.

* Perfiles de color de dispositivos de entrada: son utilizados por dispositivos de entrada como escaneres y camaras digitales. Estos perfiles
de color definen los colores que pueden capturar dispositivos de entrada especificos.

* Perfiles de color de visualizacion: incluyen los perfiles de monitor que no estan asociados con su monitor en el sistema operativo. Estos
perfiles de color resultan muy practicos para realizar pruebas suaves de documentos en monitores que no estan conectados al equipo.

* Perfiles de color de dispositivos de salida: definen el espacio de color de dispositivos de salida como impresoras de escritorio e imprentas.
El sistema de administracién del color utiliza estos perfiles para asignar de manera precisa los colores del documento a los colores del
dispositivo de salida.

* Perfiles de color del documento: definen los colores RGB, CMYK'y de escala de grises de un documento. Los documentos que contienen
perfiles de color se denominan “documentos marcados”.

Busqueda de perfiles de color

Muchos perfiles de color se instalan con la aplicacién o pueden ser generados con software de perfilado. Los fabricantes de monitores,
escaneres, cdmaras digitales e impresoras también proporcionan perfiles de color. Ademas, puede acceder a perfiles de color a través de
sitios web, como los siguientes

* http://www.color.org/findprofile.xalter. Este sitio web del ICC (International Color Consortium) puede ayudarle a encontrar perfiles de
color estandares utilizados habitualmente.

* http://www.eci.org/doku.php?id=en:downloads. Este sitio web de ECI (European Color Initiative) ofrece perfiles adecuados a normas
ISO, asi como perfiles especificos para Europa.

* http://www.tftcentral.co.uk/articles/icc_profiles.htm. Este sitio web proporciona perfiles ICC para diferentes tipos de monitores LCD
(Liquid Crystal Display) que le ayudan a mostrar colores uniformes. Sin embargo, si la precisiéon del color es esencial para su flujo de
trabajo, deberfa calibrar y perfilar su monitor en lugar de utilizar perfiles de monitor preparados. Si desea obtener mas informacién,
consulte la seccién "éMi monitor muestra en pantalla los colores apropiados?" en la pagina 225.
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Instalacién y carga de perfiles de color

Si no tiene el perfil de color necesario, puede instalarlo o cargarlo en la aplicacion. Al instalar un perfil de color, también se afiade a la
carpeta Color del sistema operativo; por su parte, al cargar un perfil de color, se aflade a la carpeta Color de la aplicacién. CorelDRAW
Graphics Suite puede acceder a los perfiles de color de ambas carpetas Color.

Incorporacién de perfiles de color

Cuando guarda o exporta un documento a un formato de archivo compatible con los perfiles de color, de forma predeterminada se
incorporan los perfiles de color en el archivo. Al incorporar un perfil de color, éste se adjunta al documento para garantizar la disponibilidad
de los mismos colores utilizados en el documento cuando otra persona lo visualiza o lo imprime.

Para instalar un perfil de color

* En Windows Explorer, haga clic con el botén derecho del ratdn sobre un perfil de color y seleccione Instalar perfil.

Para cargar un perfil de color

1 Haga clic en Herramientas » Administracién del color.

2 Haga clicen la pestafia Predeterminado.

3 Seleccione Cargar perfiles de color en los cuadros de lista Perfil RGB, Perfil CMYK, o Perfil de escala de grises.

4 En el cuadro de didlogo Abrir, seleccione el perfil de color.

=

Después de cargar un perfil de color, también puede acceder a él mediante la ventana acoplable Prueba de color, el cuadro de
didlogo Imprimir y la pestafia Documento del cuadro de didlogo Configuracién de administracién de color.

Tenga en cuenta que puede cargar un perfil de color perteneciente a cualquier modo de color incluido en cualquier cuadro de lista:
Perfil RGB, Perfil CMYK, o Perfil de escala de grises. Sin embargo, tras cargar el perfil solo podré acceder a él mediante el cuadro de
lista del modo de color correspondiente. Por ejemplo, puede cargar un perfil de color RGB del cuadro de lista Perfil CMYK, pero solo
podra acceder a dicho perfil en el cuadro de lista Perfil RGB.

)
A

También puede afadir un perfil de color mediante la pestafa Documento del cuadro de didlogo Configuracion de administracién
de color.

Para incorporar un perfil de color

1 Haga clic en Archivo y, a continuacién, en una de las siguientes opciones:
* Guardar como

* Exportar para P Web

2 En el cuadro de didlogo que se muestra, active la casilla de verificacion Incorporar perfil de color.

=4

Al incorporar un perfil de color y, en especial un perfil CMYK, se aumenta el tamafio de archivo de un documento.

Asignar perfiles de color

Al abrir o importar un documento que no tiene perfil de color, la aplicacion le asigna un perfil de color de manera predeterminada. Si el
documento tiene un perfil de color que no es adecuado para el destino seleccionado, puede asignarle un perfil de color diferente. Por
ejemplo, si el destino final del documento es Internet o su impresién en una impresora de escritorio, deberia asegurarse de que el perfil RGB
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del documento es sRGB. Si el destino final del documento es la produccién impresa, el perfil Adobe RGB (1998) es méas apropiado, ya que

tiene una gama mas amplia y produce buenos resultados al convertir los colores RGB al espacio de color CMYK.

Al asignar un perfil de color diferente a un documento, los colores pueden parecer diferentes, pero los valores de color no cambiaran.

Izquierda: Asignamos el perfil de color SWOP 2006 Coated3v2.icc al documento activo. Derecha: Al asignar
el perfil de color Japan Color 2002 Newspaper al documento, los colores parecen mucho menos saturados.

Para asignar un perfil de color a un documento

1

2
3

Haga clic en Herramientas » Administracién del color.

Haga clic en la ficha Documento.

Active la opcién Asignar nuevo (conserva la apariencia del color).

Elija un perfil de color en los cuadros de lista RGB, CMYK y Escala de grises.

La etiqueta del cuadro de lista y la lista de perfiles de color disponibles depende del modo de color del documento activo. Por ejemplo, el

cuadro de lista RGB esta disponible Unicamente para las imagenes RGB.

Convertir colores a otros perfiles de color

Al convertir los colores de un documento de un perfil de color a otro, se cambian los valores de color del documento segun la
representacion, pero se conserva la apariencia de los colores. El propdsito principal de la conversién de colores consiste en hacer coincidir lo
maés fielmente posible la apariencia de los colores en el espacio de color de origen con los colores en el espacio de color de destino.

Debido al deterioro que producen mdltiples conversiones de colores, se recomienda realizar Unicamente una conversién de colores. Espere a
que el documento esté listo y a estar seguro del perfil de color que va a utilizar antes de producir la salida final. Por ejemplo, si ha disenhado

un documento en el espacio de color Adobe RGB (1998) y se va a publicar en Internet, puede convertir los colores del documento al espacio
de color sRGB.

Puede elegir el motor de administracién de color utilizado para convertir colores. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién
"Configuracién de conversién de colores" en la pagina 232.

Para convertir colores a otro perfil de color

1

2
3

Haga clic en Herramientas » Administracién del color.

Haga clic en la ficha Documento.

Active la opcion Convertir (conserva los valores de color).

Elija un perfil de color en los cuadros de lista RGB, CMYK y Escala de grises.

La etiqueta del cuadro de lista y la lista de perfiles de color disponibles cambian en funcién del modo de color de la imagen activa.

Elija una representacién adecuada en el cuadro de lista Efecto de representacion. Si desea obtener mas informacion sobre las

representaciones disponibles, consulte "¢En qué consiste una representacion?” en la pagina 226.
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Configuracién de conversion de colores

Cuando elige perfiles de color, los colores de los dispositivos se igualan al maximo mediante el médulo de administracion de color (CMM,
del inglés, Administracién del color module) de la Administracion del color de imagenes de Microsoft (ICM), que es el CMM predeterminado.
Los mddulos de administracién de color también se denominan “motores de color”.

Ademés, puede utilizar el CMM de Adobe si esta instalado en su PC.

Manipulacién de colores de negro puro y de escala de grises

Puede conservar el color negro puro en el espacio de color de destino durante la conversion de color. Por ejemplo, si se dispone a convertir
un documento RGB en un espacio de color CMYK, el negro RGB puro (R=0, G=0, B=0) puede asignarse a los colores CMYK negro puro
(K=100). Se recomienda esta opcién para documentos de escala de grises o documentos que contienen texto casi en su totalidad. Tenga en
cuenta que si conserva el negro puro durante la conversion de color es posible que aparezcan bordes sélidos de color negro en los efectos y
rellenos degradados que incluyan el color negro.

Los colores de escala de grises se convierten al canal negro de CMYK (K) de manera predeterminada. Este proceso asegura que todos los
colores de escala de grises se imprimen como tonos de negro y que no se malgasta tinta cyan, magenta y amarilla durante la impresion.

Para elegir una configuracién de conversion de colores

1 Haga clic en Herramientas » Administracién del color.
2 Haga clic en la pestafa Predeterminado.

3 En el area Conversion de colores, elija un motor de color en el cuadro de lista Motor de color.

También es posible Realice lo siguiente

Conservar el negro puro en el espacio de color de origen como Active la casilla Conservar negro puro.
negro puro en el espacio de color de destino

Asignar colores de escala de grises al negro CMYK durante la Active la casilla Asignar grises al negro CMYK.
conversion

Pruebas suaves

Las pruebas suaves proporcionan una vista previa en pantalla de un documento, tal y como apareceréd al reproducirse con una impresora
especifica o al mostrarse en un monitor especifico. A diferencia de la técnica de pruebas impresas que se utiliza en un flujo de trabajo
tradicional, las pruebas suaves le permiten ver el resultado final sin malgastar tinta. Puede verificar si el perfil de color del documento es
adecuado para una impresora o monitor determinados y evitar resultados no deseados.
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Superior izquierda: Asignamos un perfil de color RGB al documento. Centro y derecha: Al asignar
un perfil CMYK especifico, podemos obtener una simulaciéon en pantalla de la salida impresa.

Para simular los colores de salida que produce un dispositivo, es necesario seleccionar el perfil de color del dispositivo. Los espacios de

color del documento y del dispositivo son diferentes, por lo que es posible que no existan coincidencias de color en la gama del espacio de
color del dispositivo para algunos colores del documento. Si lo desea, puede activar la advertencia de gama, que le permite obtener una
vista previa en pantalla de los colores que el dispositivo no puede reproducir de forma precisa. Cuando active la advertencia de gama, una
superposicion resaltara todos los colores fuera de gama para el dispositivo que se esta simulando. Puede cambiar el color de la superposicion
fuera de gama. También puede definir su transparencia para ver los colores subyacentes.

La advertencia de gama resalta los colores que la impresora o el monitor no pueden reproducir con precision.

Si cambia la representacién, podra modificar el modo en que los colores fuera de gama se trasladan a la gama del perfil de color. Si desea
obtener més informacién, consulte la seccion "¢En qué consiste una representacion?" en la pagina 226.

A la hora de realizar pruebas suaves puede conservar los valores de color RGB, CMYK o de escala de grises del documento. Por ejemplo, si se
dispone a realizar una prueba suave para un documento que se imprimird en una imprenta, puede conservar en la prueba suave los valores
de color CMYK del documento original. En este caso, todos los colores se actualizardn en pantalla, pero solo se modificaran en la prueba
suave los valores de color RGB y de escala de grises. Si conserva los valores de color CMYK puede evitar que se produzcan conversiones de
color no deseadas en la salida final.

Si habitualmente necesita realizar pruebas suaves sobre documentos para una salida determinada, puede crear y guardar preestablecidos de
prueba personalizados. En cualquier momento puede eliminar los preestablecidos que ya no necesite.

Puede guardar las pruebas suaves exportandolas a los formatos JPEG, TIFF, Adobe Portable Document Format (PDF) o Corel PHOTO-PAINT
(CPT). También puede imprimir las pruebas.

Por defecto, las pruebas suaves se desactivan al iniciar o abrir un documento. Sin embargo, puede asegurarse de que las pruebas suaves
estan activadas por defecto en todo momento.
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Para activar o desactivar las pruebas suaves
* Haga clicen Ver » Colores de prueba.

=4

Al activar las pruebas suaves, los colores de la ventana de documento, las paletas de colores y las ventanas de la vista previa de
cuadros de didlogo tendrén un aspecto diferente.

Simular la salida de la impresora puede provocar que los colores pierdan intensidad en la pantalla debido a que todos se trasladan a
un espacio de color CMYK, cuya gama es inferior en comparacién con los espacios de color RGB.

Para especificar la configuracién de pruebas suaves

1 Haga clicen Ventana » Ventanas acoplables » Prueba de color.

2 Realice una de las siguientes acciones.

Para Realice lo siguiente

Simular la salida de un dispositivo determinado En el cuadro de lista Simular entorno, elija el perfil de color del
dispositivo.

Conservar intactos determinados valores de color Active la casilla de verificacion Conservar nimeros.

En funcion del perfil de color que se encuentre en la casilla Simular
entorno, la casilla de verificacion le permitird conservar los valores
de color CMYK, RGB o de escala de grises.

Cambiar la representacién Elija una representacién en el cuadro de lista Representar.

Activar la advertencia de gama Active la casilla Colores de prueba y, a continuacién, en el area
Advertencia de gama, active la casilla Colores fuera de gama.

Cambiar el color de la superposicién fuera de gama En el 4rea Advertencia de gama, elija un color en el selector de
color.
Cambiar la transparencia de la superposicion fuera de gama En el 4rea Advertencia de gama escriba un valor en el cuadro

Transparencia.

El valor debe encontrarse entre 1y 100.

Guardar un preestablecido de prueba personalizado Seleccione la configuracion deseada, haga clic en el botén Guardar
ﬂ y, a continuacioén, escriba un nombre en el cuadro de didlogo

Guardar preestablecido como.
Las opciones de configuracion de fuera de gama no se incluyen en
el preestablecido de prueba.

Elegir un preestablecido de prueba Seleccione un preestablecido en el cuadro de lista Preestablecido

de prueba.
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Para Realice lo siguiente

Eliminar un preestablecido de prueba Haga clic en el boton Eliminar 'l'n'

=4

La precision de la simulacion dependera de factores como la calidad de su monitor, el perfil de color del monitor y del dispositivo de
salida, y la iluminacion del drea en que trabaja.

Para exportar una prueba suave
1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables P Prueba de color.
2 Enlaventana acoplable Prueba de color, haga clic en el botéon Exportar prueba suave.
3 Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.
4 En el cuadro de lista Guardar como tipo, elija una de las siguientes opciones:
* JPG - Mapas de bits JPEG
* PDF - Formato Adobe Portable Document
* TIF - Mapa de bits TIFF
* CPT - Imagen Corel PHOTO-PAINT

5 Seleccione la configuracion en el cuadro de didlogo que se le mostrara.

Para imprimir una prueba

1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables P Prueba de color.

2 Enlaventana acoplable Prueba de color, haga clic en el botén Prueba de impresién.

Para activar las pruebas suaves por defecto
1 Haga clic en Herramientas P Opciones » PHOTO-PAINT.
2 Enlalista de categorias, haga clic en Pantalla.

3 Active la casilla Probar colores.

Ajustes preestablecidos de administracion del color

La aplicacion ofrece preestablecidos de administracién de color. Se trata de configuraciones de color predeterminadas que se aplican a
documentos nuevos y no marcados. Puede seleccionar un preestablecido de administracién del color adecuado para la regién geografica en
la que se crea el documento o que sea adecuado para la ubicacién de su salida final.

También puede crear sus propios preestablecidos, lo que le permite conservar sus selecciones en la pestafia Predeterminado del cuadro de
didlogo Configuracion de la administracion del color y reutilizarlas en otros documentos. Puede eliminar los preestablecidos que ya no
necesite.

Para elegir un preestablecido de administracién del color para nuevos documentos
1 Haga clic en Herramientas » Administracién del color.
2 Haga clic en la pestafa Predeterminado.

3 En el cuadro de lista Preestablecidos, elija uno de los siguientes preestablecidos de administracion del color:
* North America General Purpose: adecuado para los disefos que se utilizaran en diferentes tipos de salidas en Norteamérica
* Europe General Purpose: adecuado para los disefios que se utilizaran en diferentes tipos de salidas en Europa
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* Europe Prepress: adecuado para disefios que serdn impresos por proveedores de servicios de impresién en Europa
* Europe Web: adecuado para disefios destinados a Internet creados en Europa

* Japan General Purpose: adecuado para los disefios que se utilizaran en diferentes tipos de salidas en Japén

* Japan Prepress: adecuado para disefios que seran impresos por proveedores de servicios de impresién en Japdn

* Japén Web: adecuado para disefios destinados a Internet creados en Japon

* Minimal Color Management: conserva los valores de color RGB, CMYK'y de Escala de grises originales al abrir, importar o pegar
documentos

* North America Prepress: adecuado para disefios que serdn impresos por proveedores de servicios de impresion en Norteamérica
* North America Web: adecuado para disefios destinados a Internet creados en Norteamérica

* Simular Administracion de color desactivada: genera los resultados de conversion de colores del ajustes preestablecido
Administracion de color desactivada que se encuentra disponible en versiones previas de Corel PHOTO-PAINT

* Simular CorelDRAW Graphics Suite X4muestra los colores como aparecen en CoreDRAW Graphics Suite X4

Para anadir un preestablecido de administracién del color
1 Haga clic en Herramientas » Administracién del color.
2 Haga clic en la pestafa Predeterminado.

3 Cambie cualquier configuracién predeterminada.
Haga clic en el boton Guardar ﬂ que se encuentra junto al cuadro de lista Preestablecido.

5 En el cuadro de dialogo Guardar estilo de administraciéon de colores, escriba un nombre en el cuadro Guardar estilo como.

Para eliminar un preestablecido de administracién del color

1 Haga clic en Herramientas » Administracién del color.
2 Haga clic en la pestafia Predeterminado.
3 Elija un valor preestablecido en el cuadro de lista Preestablecido.

4 . g ——
Haga clic en el botén Eliminar m

Politicas de administracion del color

Las politicas de administracién del color determinan cémo se administran los colores en los documentos que abre y edita en una aplicacion.
En Corel PHOTO-PAINT, es posible establecer una politica de administracion del color para abrir documentos y otra destinada a importar y
pegar archivos y objetos en el documento activo.

La politica de administracién del color para abrir documentos determina qué perfil de color RGB, CMYK 'y de Escala de grises se utiliza en
cada archivo que desea abrir. Por defecto, la aplicacién utiliza el perfil de color incorporado en el archivo. También puede elegir asignar el
perfil de color predeterminado al archivo o convertir los colores del archivo en el perfil de color predeterminado.

De manera predeterminada, la politica de administracién del color para importar y pegar archivos convierte los colores del archivo al perfil de
color del documento. También puede asignar el perfil de color del documento al archivo o convertir los colores del documento activo al perfil
de color incorporado al archivo.

Es posible que a los archivos que abre o importa les falten perfiles de color, o puede que contengan perfiles de color que no coinciden con
los perfiles de color predeterminados. De forma predeterminada, la aplicacién no le advierte sobre el hecho de que faltan los perfiles de color
o de que éstos son dispares, pero toma decisiones de administracién de color que producen buenos resultados. Sin embargo, puede activar
los mensajes de advertencia si desea controlar los colores de sus documentos.

Para definir una politica de administracién del color y abrir documentos

1 Haga clic en Herramientas P Administracion del color.

2 Haga clic en la pestaia Predeterminado.
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3 En el area Politica abierta, elija una de las siguientes opciones del cuadro de lista RGB:

* Usar perfil de color incorporado: conserva el perfil de color RGB incorporado en el archivo. Se recomienda activar esta opcién, ya que
conserva la apariencia del color RGB y los valores de color RGB originales del documento.

* Asignar perfil de color predeterminado: utiliza los perfiles de color RGB predeterminados para definir los colores del documento. Se
conservan los valores de color RGB, pero la apariencia de los colores RGB puede cambiar.

» Convertir a perfil de color predeterminado: convierte los colores en el perfil de color RGB predeterminado. Se conserva la apariencia
de los colores RGB en los documentos, pero es posible que cambien los valores de los colores.

4 En el cuadro de lista CMYK del &rea Politica abierta, seleccione una opcién para gestionar los colores CMYK de los documentos. Las
opciones son idénticas a las opciones disponibles para los colores RGB.

5 En el cuadro de lista Escala de grises del 4rea Politica abierta, seleccione una opcién para gestionar los colores de escala de grises de los
documentos. Las opciones son idénticas a las opciones disponibles para los colores RGB.

Para establecer una politica de administracién del color, e importar y pegar archivos

1 Haga clic en Herramientas » Administracion del color.
2 Haga clic en la pestaia Predeterminado.
3 Enel drea Importar y Pegar politica, elija una de las siguientes opciones del cuadro de lista RGB:

* Convertir a perfil de color del documento: convierte los colores RGB del archivo importado o pegado al perfil de color RGB del
documento activo. Esta opcion se utiliza cuando el archivo importado contiene un perfil de color que no coincide con el perfil de color
del documento.

* Asignar perfil de color de documento: asigna el perfil de color RGB del documento al archivo importado o pegado. Se conservan los
valores de los colores RGB del archivo, pero es posible que cambie la apariencia de los colores.

* Usar perfil de color incorporado: usa el perfil de color RGB incorporado en el archivo, conservando los valores de color RGB y la
apariencia del archivo importado o pegado. Esta opcion convierte los colores del documento al perfil de color que hay incorporado en
el archivo importado o pegado.

4 En el cuadro de lista CMYK del &rea Importar y pegar politica, seleccione una opcién para gestionar los colores CMYK de los archivos
importados y pegados. Las opciones son idénticas a las opciones disponibles para los colores RGB.

5 En el cuadro de lista Escala de grises del drea Importar y pegar politica, seleccione una opcién para gestionar los colores de escala de
grises de los archivos importados y pegados. Las opciones son idénticas a las opciones disponibles para los colores RGB.

Para activar mensajes de advertencia para los perfiles de color dispares o no encontrados

1 Haga clic en Herramientas » Administracién del color.

2 Haga clic en la pestafa Predeterminado.

3 Active cualquiera de las casillas siguientes en las areas Politica abierta e Importar y copiar politica:
* Avisar sobre disparidad de perfiles de color
* Avisar si faltan perfiles de color

Administrar colores al abrir documentos

La politica predeterminada de administracién del color para abrir documentos conserva los colores de los documentos marcados y asigna los
perfiles de color predeterminados a los no marcados.

Si abre un documento que no dispone de perfil de color o que incluye un perfil de color que no coincide con el perfil de color
predeterminado de la aplicacion, Corel PHOTO-PAINT toma decisiones de administracién del color en funcion de la politica predeterminada
para la administracion del color. Si esta habituado a trabajar con la administracién de color, puede visualizar las advertencias sobre perfiles
de color dispares o no encontrados y seleccionar diferentes opciones de administracién del color. Si desea obtener mas informacion sobre
cdmo activar las advertencias, consulte la seccion "Para activar mensajes de advertencia para los perfiles de color dispares o no encontrados"
en la pagina 237.
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Abrir documentos sin perfiles de color

Las siguientes opciones estan disponibles cuando se abre un documento al que le falta un perfil de color, siempre que estén activadas las

advertencias para perfiles de color no encontrados.

* Asignar perfil de color: permite asignar un perfil de color al documento. Esta opcién conserva los valores del color, pero puede
modificar la apariencia de los colores. Por ejemplo, si en el documento falta el perfil de color RGB, se asignard de manera predeterminada
el perfil de color RGB predeterminado. Se conservaran los valores de color RGB, pero es posible que los colores RGB no se muestren
tal y como fueron disenados originalmente. También puede asignar un perfil de color diferente al perfil de color predeterminado de
la aplicacion. Esta opcidn solo se recomienda si conoce el espacio de color original del documento y tiene instalado el perfil de color
asociado.

* Convertir a perfil de color predeterminado: utilizada junto con el control Asignar perfil de color, esta opcién convierte los colores del
perfil de color asignado al perfil de color predeterminado. Los colores aparecerdn como lo harian en el espacio de color asignado, pero es
posible que cambien los valores de color.

Apertura de documentos con perfiles de color dispares

Cuando un documento incluye un perfil de color que no coincide con el perfil de color predeterminado, puede seleccionar una de las

siguientes opciones:

* Usar perfil de color incorporado: esta opcidén asegura la conservacién de los valores de color y la visualizacién de los colores, tal y como
se ided originalmente.

* Ignorar el perfil de color incorporado y usar el perfil de color predeterminado: si se asigna el perfil de color predeterminado se
conservaran los valores de color, pero la apariencia de los colores puede verse afectada.

* Convertir del perfil de color incorporado al perfil de color predeterminado: esta opcién convierte los colores del perfil de color
incorporado al perfil de color predeterminado. Se conservaré la apariencia de los colores, aunque puede que cambien los valores de
color. Se recomienda utilizar esta opcién si ya ha definido las opciones de administracién del color adecuadas para su flujo de trabajo.
Por ejemplo, es posible que necesite crear gréficos para Internet y que haya elegido sRGB como el espacio de color predeterminado de
la aplicacion. Al activar esta opcidn se asegura de que el documento usa el espacio de color sSRGB y de que los colores del documento
coinciden, ademas de ser adecuados para Internet.

Administrar colores al importar y pegar archivos

La politica de color predeterminada para importar y pegar archivos convierte los colores de los archivos importados y pegados al perfil de
color del documento activo. Si el perfil de color del archivo importado o pegado coincide con el perfil de color del documento activo, no
se convertird ningun color. Si desea obtener mas informacion sobre las politicas de administracién de color, consulte la seccién "Politicas de
administracién del color" en la pagina 236.

Sin embargo, puede seleccionar si desea ver las advertencias sobre perfiles dispares y no encontrados, ademés de definir otras opciones de
administracién del color. Si desea obtener mas informacién sobre cdmo visualizar las advertencias, consulte la seccién "Para activar mensajes
de advertencia para los perfiles de color dispares o no encontrados" en la pagina 237.

Cuando un grafico vectorial, como un archivo CoreIDRAW (CDR), se importa o se pega en el documento activo, primeramente el archivo se
convierte a un mapa de bits en el modo de color del documento activo. Por ejemplo, si el documento estd en modo de color RGB, el archivo
se convierte en un mapa de bits en el modo de color RGB.

Importacién y pegado de archivos con perfiles de color no encontrados

Si en un archivo faltan perfiles de color, es posible asignar perfiles de color al archivo y, a continuacion, convertir sus colores al perfil de
color del documento. Cambiaran los valores de color del archivo. En el siguiente ejemplo, a un gréfico vectorial le faltan perfiles de color,
por lo que Corel PHOTO-PAINT asigna al archivo los perfiles de color predeterminados y, a continuacion, convierte los colores del archivo al
perfil de color del documento, que es sRGB. Sin embargo, puede asignar perfiles de color CMYK 'y RGB que difieren de los perfiles de color
predeterminados de la aplicacion.

Importaciéon y pegado de archivos con perfiles de color dispares

Si un archivo incluye perfiles de color que no coinciden con el perfil de color del documento, dispone de las siguientes opciones:
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* Ignorar el perfil de color incorporado y asignar el perfil de color del documento: se conservan los valores del color, pero es posible
que cambie la apariencia de los colores.

* Convertir del perfil de color incorporado al perfil de color del documento (opcién predeterminada): el color del archivo importado se
convierte a partir del espacio de color incorporado al espacio de color del documento. Se conserva la apariencia de los colores, pero es
posible que cambien los valores de color.

* Convertir los colores del documento al perfil de color incorporado: los colores del documento se convierten al perfil de color
incorporado en el archivo importado. Se conserva tanto la apariencia como los valores de color del archivo importado o pegado.

Importacién y pegado archivos con perfiles de color no encontrados y dispares

A algunos archivos les pueden faltar perfiles de colores y, al mismo tiempo, estos archivos pueden tener perfiles de color dispares. En estos
casos, apareceran los cuadros de didlogo que incluyen opciones para perfiles de color dispares y no encontrados.

Administrar colores para impresién

De manera predeterminada, Corel PHOTO-PAINT no realiza conversiones de color al enviar un documento a la impresora. La impresora recibe
los valores de color e interpreta los colores. Sin embargo, si en el sistema operativo hay un perfil de color asociado con la impresora, Corel
PHOTO-PAINT detectara el perfil de color y lo utilizard para convertir los colores del documento al espacio de color de la impresora.

Si dispone de una impresora PostScript, puede permitir que Corel PHOTO-PAINT o la propia impresora PostScript realicen las conversiones de
color necesarias. Cuando Corel PHOTO-PAINT administra la conversién del color, los colores del documento se convierten del espacio de color
asignado al de la impresora PostScript. Tenga en cuenta que debe desactivar la administracion del color en el controlador de la impresora.

De lo contrario, tanto la aplicacién como la impresora administraran los colores durante la impresion, es decir, los colores del documento se
convertirdn dos veces, lo que producird variaciones de color no deseadas.

Cuando la impresora PostScript convierte los colores del documento, la funcién de administracion del color debe activarse en el controlador
de la impresora. Este método avanzado solo se puede utilizar con las impresoras PostScript y los motores RIP compatibles con la conversién
del color. Aunque aumenta el tamafio de los archivos, este método cuenta con la ventaja de que asegura la coherencia de colores al enviar el
mismo trabajo de impresién a distintos proveedores de servicios de impresion.

Si desea obtener mas informacion sobre la reproduccién de colores para impresidn, consulte la seccidn "Impresion precisa de los colores" en
la pagina 498.

También puede administrar los colores en los archivos PDF creados para impresién comercial. Si desea obtener mas informacion, consulte la
seccion "Opciones de administracion de color en PDF" en la pagina 521.

Usar un flujo de trabajo CMYK seguro

A menudo es posible utilizar valores de colores CMYK especificos en sus proyectos. Para asegurar una reproduccién del color fiable, debe
obtener estos valores de colores CMYK en un muestrario de colores. Al conservar estos valores de colores CMYK a lo largo del proceso de
impresion, puede reducir el riesgo de que se produzcan conversiones de color no deseadas y asegurarse de que los colores se reproducen tal
y como aparecian en el disefio original. Un flujo de trabajo que conserva los valores de colores CMYK es conocido como un flujo de trabajo
CMYK “seguro”.

Corel PHOTO-PAINT admite un flujo de trabajo CMYK seguro. De forma predeterminada, los valores de colores CMYK se conservan en
cualquier documento que abra, importe o pegue. Por otro lado, los valores de colores CMYK también se conservan de forma predeterminada
al imprimir documentos.

En algunos casos es posible que desee prescindir del flujo de trabajo CMYK seguro y que quiera conservar la apariencia de los colores CMYK
al abrir, importar o pegar documentos. Esta opcidn resulta Util si desea ver los colores originales de un disefio en pantalla, o si desea ver una
copia impresa en una impresora de escritorio. Para conservar la apariencia de los colores CMYK, puede establecer politicas de administracion
del color que conviertan los colores CMYK de los documentos al abrirlos, importarlos o pegarlos. Ademas, al imprimir en una impresora
PostScript, también puede convertir los colores CMYK al perfil de color de la impresora desactivando la casilla Conservar nUmeros CMYK de
la pagina Color del cuadro de didlogo Imprimir.
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Administrar colores para visualizacién en linea

La administracién de colores para su visualizacién en linea puede llegar a ser una tarea mas compleja que la administracién de colores
para impresion. Los documentos e imagenes en Internet se visualizan en una amplia gama de monitores, y muchos de ellos no estan
correctamente calibrados. Por otro lado, pocos exploradores Web son compatibles con la administracién del color, por lo que la mayoria
ignora los perfiles de color incorporados en los archivos.

Al disefar documentos para su uso exclusivo en Internet, se recomienda utilizar el perfil de color SRGB como perfil de color RGB del
documento y seleccionar colores RGB. Si un documento contiene un perfil de color diferente, debe convertir los colores del documento a
SRGB antes de guardar el documento y publicarlo en Internet.

Al crear un archivo PDF para su visualizacién en linea, puede incorporar perfiles de color en el archivo para que los colores se reproduzcan de
manera uniforme en Adobe Reader y Adobe Acrobat. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Para especificar las opciones de
administracién de color para exportar archivos PDF" en la pagina 521.

Al crear un documento nuevo con el propésito de publicarlo en linea, elija un preestablecido que le permita obtener buenos resultados
en cuanto al color. Ademas, Corel PHOTO-PAINT incluye ajustes preestablecidos de administracion de color para documentos web. Si
desea obtener informacién cémo seleccionar un preestablecido de administracién del color, consulte "Para elegir un preestablecido de
administracion del color para nuevos documentos" en la pagina 235.
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Corel”

PHOTO-PAINT

Rellenos

En Corel PHOTO-PAINT, es posible rellenar objetos, areas editables e imagenes con colores, patrones y texturas. Puede elegir entre una amplia
variedad de rellenos y crear los que desee.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* 'Rellenos uniformes" (pagina 241)

* 'Rellenos degradados' (pagina 242)

* "Rellenos de patron de mapa de bits" (pagina 246)
* 'Rellenos de textura" (pagina 250)

Puede aplicar patrones de transparencia a areas de relleno. Si desea obtener méas informacion, consulte la seccion "Transparencia" en la
pagina 253.

Rellenos uniformes

Los rellenos uniformes son el tipo de relleno mas sencillo. Son colores sélidos que se aplican a las imagenes. Los rellenos uniformes pueden
aplicarse al fondo o a objetos seleccionados.

Para aplicar un relleno uniforme

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Relleno QA
Si desea rellenar un objeto, debe seleccionarlo con la herramienta Seleccién k antes de aplicar el relleno.
2

Haga clic en el botén Relleno uniforme . de la barra de propiedades.

3 Seleccione un color en el selector Color de relleno, que se encuentra en la barra de propiedades.

4 Haga clic en el punto en que desee aplicar el relleno en la imagen.
También es posible

Especificar un valor para la opacidad del relleno Escriba un valor en el cuadro Transparencia del relleno en la barra
de propiedades. Los valores altos aumentan la transparencia.
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También es posible

Especificar como se extiende el relleno seguin la semejanza de color  Escriba un valor en el cuadro Tolerancia de la barra de
de los pixeles adyacentes propiedades. Un valor de 100 rellena todo el objeto o area.

Cambiar la manera en que se combinan los colores Seleccione un modo de fusion del cuadro de lista Modo fusién de
la barra de propiedades.

Puede elegir los colores de un relleno uniforme a partir de una imagen, o bien accediendo a modelos de color, mezcladores de color

y paletas fijas o personalizadas. Si desea obtener més informacion sobre cémo elegir colores, consulte la seccién "Color" en la pagina
195.

Los modos de fusion controlan la manera en la que se mezcla el color de primer plano o de relleno con el color base de la imagen.
Es posible cambiar el valor del modo de fusiéon a partir del ajuste predeterminado (Normal) con fines de mezcla especificos. Si desea
obtener mas informacion sobre los modos de fusion, consulte la seccidn "Modos de fusion' en la pagina 334.

7\

Asimismo, puede seleccionar un color de relleno haciendo clic derecho en la paleta de colores.

Rellenos degradados

Los rellenos degradados cambian gradualmente de un color al siguiente, a lo largo de un trayecto lineal, eliptico, cdnico o rectangular. Es
posible utilizar rellenos degradados para crear la ilusion de profundidad. Los rellenos degradados también se conocen como rellenos de
gradiente.

Rellenos degradados lineales, elipticos, cénicos y rectangulares.

Corel PHOTO-PAINT proporciona una coleccién de rellenos degradados a los que puede acceder. Puede explorar los rellenos degradados
disponibles, buscar por palabra clave, marcar rellenos como favoritos y ordenar rellenos. Si desea obtener mas informacién, consulte la
seccion "Buscar y ver rellenos y transparencias" en la pagina 263.

Es posible modificar cualquier relleno degradado para que se ajuste a sus necesidades; ademas, puede crear los suyos propios desde cero.
Los rellenos degradados personalizados pueden contener dos 0 més colores, que se pueden situar en cualquier lugar de la progresion del
relleno. Asimismo, es posible especificar los atributos de relleno, como la direccién de su mezcla de color, su dngulo, asi como los puntos
central y medio. En este sentido, puede cambiar de tamafo, uniformar, inclinar, reflejar o repetir un relleno.
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De izquierda a derecha: Objeto con relleno degradado lineal aplicado. Se afade otro color al relleno. El tamano del relleno
cambia al 50 % de la anchura y altura del objeto y, a continuacién, se repite y se refleja. Por Gltimo, el relleno gira 45 grados.

Tras haber creado un relleno degradado, podra guardarlo para utilizarlo mas adelante. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién
"Almacenar rellenos y transparencias" en la pagina 268.

También es posible aplicar un relleno degradado de forma interactiva mediante la herramienta Relleno interactivo. En la ventana de imagen,
aparecerd una flecha de degradado que marca la transicién de un color a otro. Cada color del relleno degradado se representa con un nodo
cuadrado en la flecha de degradado. Es posible cambiar y afladir colores y ajustar la transparencia de cada color. Ademas, es posible ajustar
el tamafio y la direccion del relleno degradado en la ventana de imagen.

Para aplicar un relleno degradado

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Relleno Q

/|

Si desea rellenar un objeto, debe seleccionarlo con la herramienta Seleccién k antes de aplicar el relleno.

2 Haga clic en el botén Relleno degradado ‘ de la barra de propiedades.

3 Abra el selector de relleno de la barra de propiedades y, a continuacién, haga doble clic en una miniatura de relleno.

4 Haga clic en el punto en que desee aplicar el relleno en la imagen.

=4

Los modos de fusion controlan la manera en la que se mezcla el color de primer plano o de relleno con el color base de la imagen.
Es posible cambiar el valor del modo de fusiéon a partir del ajuste predeterminado (Normal) con fines de mezcla especificos. Si desea
obtener mas informacion sobre los modos de fusién, consulte la seccién "Modos de fusion" en la pagina 334.

Si desea obtener informacién sobre cbmo encontrar rellenos, consulte la seccién "Para buscar, filtrar y ordenar rellenos y
transparencias" en la pagina 264.

Para crear un relleno degradado

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Relleno Q

/|
2 . ) .
Haga clic en el botén Relleno degradado de la barra de propiedades.

3 Haga clic en el botén Editar relleno 5 de la barra de propiedades.

4 En el cuadro de didlogo Editar relleno, haga clic en uno de los siguientes botones para seleccionar un tipo de relleno degradado:

* Relleno degradado lineal E
* Relleno degradado eliptico H
* Relleno degradado cénico E

* Relleno degradado rectangular -
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Haga clic en el nodo inicial, situado debajo de la banda de color, abra el selector Color de nodo vy elija uno.

Haga clic en el nodo final, situado debajo de la banda de color, abra el selector Color de nodo vy elija uno.

Mueva el deslizador de punto medio, que se encuentra encima de la banda de color, a fin de establecer el punto medio entre ambos

colores.

También es posible

Modificar un color

Anadir un color intermedio

Cambiar la posicion de un color intermedio

Eliminar un color intermedio

Especifique la manera en la que los colores se mezclan entre los dos
nodos.

Reflejar, repetir o invertir el relleno
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Haga clic en el nodo correspondiente, abra el selector Color de
nodo y elija uno.

Haga doble clic en la banda de color donde desee afiadir un nodo.
Con el nuevo nodo seleccionado, abra el selector Color de nodo y
elija uno.

Arrastre el nodo correspondiente a una nueva ubicacién situada
sobre la banda de escala de grises o escriba un valor en el cuadro
Posicién de nodo.

Haga doble clic en el nodo correspondiente.

Seleccione los dos nodos o el punto medio entre ellos, haga clic en
el boton Direccion de mezcla y elija una opcion de la lista:

* Mezcla de colores lineal: mezcla los colores a lo largo de una
linea recta, empezando con el color inicial y pasando por todo el
espectro de colores hasta el color final.

* Mezcla de colores en sentido derecho: mezcla los colores a lo
largo de un trayecto que se desplaza hacia la derecha alrededor
del espectro de colores.

* Mezcla de colores en sentido izquierdo: mezcla los colores a lo
largo de un trayecto que se desplaza hacia la izquierda alrededor
del espectro de colores.

Haga clic en uno de los botones siguientes:
* Repetir y reflejar I I

* Repetir I I

® Invertir relleno
\

Para restaurar el estado predeterminado del relleno, haga clic en

Relleno degradado predeterminado I



También es posible

Especificar el nimero de etapas utilizadas para mostrar o imprimir
el relleno degradado

Especificar la velocidad a la que se mezcla el relleno degradado de
un color a otro

Crear transiciones de color mas uniformes entre nodos de relleno
degradado

Establecer la anchura y altura del relleno como un porcentaje de la
anchura y la altura del objeto

Mover el centro del relleno hacia arriba, abajo, a la izquierda o la
derecha

Inclinar el relleno en un angulo especificado

Girar la progresion de color hacia la derecha o hacia la izquierda

Permitir que el relleno se incline o estire de manera
desproporcionada

Solo se puede ver un efecto de repeticién y reflejo si el relleno es
mas pequefo que el objeto. La siguiente ilustracion muestra un
relleno predeterminado (1), el mismo relleno redimensionado vy, a
continuacion, repetido y reflejado (2), el relleno redimensionado y
repetido (3), y el relleno invertido (4).

Escriba un valor en el cuadro Etapas de degradado. Los nimeros
mas elevados generan una transicién mas uniforme entre los
colores.

Mueva el deslizador Aceleracion.

Active la casilla Transicion suave.

Escriba los valores en los cuadros Anchura de relleno y Altura de

relleno.

Escriba valores en los cuadros X e Y.

Escriba un valor en el cuadro Inclinar.

Escriba un valor en el cuadro Girar.

Active la casilla de verificaciéon Escala libre e inclinacion.
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Los rellenos degradados pueden contener hasta 99 colores.

También puede cambiar el color de un nodo si hace clic en él'y en un color de la paleta de colores.

Para aplicar un relleno degradado de forma interactiva

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Relleno interactivo @

A
Si desea rellenar un objeto, debe seleccionarlo con la herramienta Seleccién k antes de aplicar el relleno y, a continuacién, hacer clic

en el botén Bloquear transparencia de objeto E de la ventana acoplable a fin de proteger su forma y transparencia.

2 Enla barra de propiedades, haga clic en el botén Relleno degradado.
Arrastre el ratén en la ventana de imagen para establecer la flecha de gradiente.

4 Arrastre una muestra de color desde la paleta de colores a un nodo de color en la flecha de gradiente. Aparece una flecha de color negro
para indicar que la muestra de color se encuentra en su posicion correcta.
También es posible

Definir el punto medio de la transicion de color Arrastre el deslizador de la flecha de gradiente.

Modificar un color Arrastre una muestra de color desde la paleta de color a un nodo
de color en la flecha de gradiente.

Anadir un color Arrastre una muestra de color desde la paleta de color a cualquier
4rea de la flecha de gradiente.

Eliminar un color Haga clic derecho en un nodo de color y seleccione Eliminar.

Establecer la transparencia de un color Haga clic en un nodo de color y desplace el deslizador
Transparencia de nodo en la barra de propiedades. Los valores
altos aumentan la transparencia.

Cambiar el tamafio o la direccién del relleno degradado Arrastre el nodo final.

C=

También puede crear una méscara para restringir un relleno degradado a una seccién de la imagen. Si desea obtener mas
informacion, consulte la seccidn "Mascaras" en la pagina 271.

Rellenos de patron de mapa de bits

Los rellenos de mapa de bits son mapas de bits con los que se rellena un objeto o una imagen. Es posible rellenar un area con un solo mapa
de bits. También puede aplicar mosaico, o repetir, un mapa de bits pequeno en un &rea para crear un patrén uniforme.
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Ejemplos de rellenos de patrén de mapa de bits

Es mejor no utilizar mapas de bits muy complejos para los rellenos, puesto que exigen recursos de memoria y se visualizan con lentitud. La
complejidad de una imagen de mapa de bits estd determinada por su tamafo, resolucion y profundidad de bits.

Corel PHOTO-PAINT proporciona una coleccion de patrones de mapa de bits a los que puede acceder. Puede explorar los patrones
disponibles, buscar por palabra clave, marcar patrones como favoritos y ordenarlos. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién
"Buscar y ver rellenos y transparencias' en la pagina 263.

Puede modificar los patrones de mapa de bits seguin sus necesidades. Por ejemplo, puede inclinar, girar o reflejar el patréon de mapa de bits.
También puede crear sus propios patrones a partir de archivos importados.

Tras haber creado un nuevo patrén, podrad guardarlo para utilizarlo més adelante. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion
"Almacenar rellenos y transparencias" en la pagina 268.

Los patrones de mapa de bits creados en Patrones (una aplicacién para iOS que convierte fotos en patrones de mapa de bits) pueden abrirse
en Corel PHOTO-PAINT. Con los efectos de patrones de mapa de bits disponibles en Patrones y Corel PHOTO-PAINT podré crear patrones
uniformes y ajustar los pardmetros de patrones, como la configuracién de pixeles a lo largo del borde del mosaico y el brillo, la luminancia y
el contraste de color del patrén.

Es posible utilizar rellenos de mapa de bits para crear fondos y texturas creativos.

Para aplicar un relleno de patrén de mapa de bits

T Enia caja de herramientas, haga clic en la herramienta Relleno Q

/|

Si desea rellenar un objeto, debe seleccionarlo con la herramienta Seleccion k antes de aplicar el relleno.

2 Haga clic en el botén Relleno de patrén de mapa de bits @ de la barra de propiedades.
(d
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3 Abra el selector de relleno de la barra de propiedades y, a continuacién, haga doble clic en una miniatura de relleno.

4 Haga clic en el punto en que desee aplicar el relleno en la imagen.

Los modos de fusion controlan la manera en la que se mezcla el color de primer plano o de relleno con el color base de la imagen.
Es posible cambiar el valor del modo de fusion a partir del ajuste predeterminado (Normal) con fines de mezcla especificos. Si desea
obtener més informacion sobre los modos de fusién, consulte la seccién "Modos de fusion" en la pagina 334.

Si desea obtener informacién sobre cdmo encontrar rellenos, consulte la seccién "Para buscar, filtrar y ordenar rellenos y
transparencias" en la pagina 264.

Para modificar un relleno de patrén de mapa de bits

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Relleno Q

2 Haga clic en el botén Relleno de patrén de mapa de bits 5@‘ de la barra de propiedades.
(d

3

Haga clic en el botén Editar relleno @ de la barra de propiedades.

4 En el cuadro de didlogo Editar Relleno, abra el selector de Relleno y seleccione un relleno.

5 Realice una accién de la siguiente tabla.
Para Realice lo siguiente

Organizar los mosaicos para que los mosaicos alternos sean reflejos

Haga clic en los botones Reflejar mosaicos horizontalmente EiE
los unos de los otros. !

o Reflejar mosaicos verticalmente --=-. .

La siguiente ilustracion muestra un relleno de patrén (izquierda),
reflejado horizontalmente (centro) y, a continuacién, verticalmente
(derecha).

G %

Crear una mezcla uniforme lineal o radial Haga clic en los botones Mezcla radial 0 Mezcla lineal mm
|
del drea Uniforme y mueva el deslizador.
Uniformar la transicion de color de los bordes de los mosaicos de Active la casilla de verificacion Coincidencia de bordes y mueva el
patrén con su respectivo borde opuesto deslizador.
Aumentar o disminuir el brillo del patrén Active la casilla de verificacién Brillo y mueva el deslizador.
Aumente o disminuya el contraste de escala de grises del patrén. Active la casilla de verificacion Luminancia y mueva el deslizador.
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Aumentar o disminuir el contraste de color del patron

Establecer la anchura y altura del patrén como un porcentaje de la
anchura y la altura del objeto

Mover el centro del relleno de patrén arriba, abajo, hacia la
izquierda o hacia la derecha

Inclinar o girar el patrén en un dngulo especificado

Especificar un desplazamiento de fila o columna como porcentaje
de la anchura o altura del mosaico

Realice lo siguiente

Active la casilla de verificacién Color y mueva el deslizador.

Escriba los valores en los cuadros Anchura de relleno y Altura de
relleno.

La siguiente ilustracion muestra el efecto de cambiar el tamano de
un mosaico de patréon de mayor a menor.

Escriba valores en los cuadros X e Y.

Escriba un valor en el cuadro Inclinacién o el cuadro Girar.

El relleno de patrén de vectores en esta ilustracion esta inclinado 15
grados (centro) y girado 15 grados (derecha).

Haga clic en el botén Desplazamiento de fila @ o}

Desplazamiento de columna m y escriba un valor en el cuadro

% del mosaico.

Esta ilustracion muestra un desplazamiento de columna de un
50 % (centro) y un desplazamiento de fila de un 50% (derecha).
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Para crear un relleno de patron de mapa de bits a partir de una imagen importada

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Relleno QA

2 Haga clic en el botén Relleno de patrén de mapa de bits g de la barra de propiedades.
()

3

Haga clic en el botén Editar relleno 5 de la barra de propiedades.
4 En el cuadro de didlogo Editar relleno, haga clic en el boton Escoger.
5 En el cuadro de didlogo Importar, busque la imagen que desee usar y haga doble clic en el nombre de archivo.

=

El nuevo relleno de mapa de bits aparecera en el selector de relleno.

Rellenos de textura

Los rellenos de textura son patrones tridimensionales. Puede utilizar los rellenos de textura existentes, como agua, minerales y nubes, o bien
editar uno para crear un relleno de textura personalizado. No es posible importar archivos para utilizarlos como rellenos de textura.

Al editar un relleno de textura, podréd modificar sus parametros, por ejemplo, la suavidad, la densidad, el brillo y los colores. Cada textura
tiene pardmetros distintos. Tras haber editado un relleno de textura, podra guardarlo para utilizarlo mas adelante.

e, "'.I: 3. N oty LT -._'1'

Es posible modiificar los atributos de un relleno de textura para cambiar su aspecto.

Para aplicar un relleno de textura

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Relleno Q

4

Si desea rellenar un objeto, debe seleccionarlo con la herramienta Seleccion \ antes de aplicar el relleno.
2 Haga clic en el botén Relleno de textura de la barra de propiedades.

Haga clic en el botén Editar relleno @ de la barra de propiedades.

4 En el cuadro de didlogo Editar relleno, seleccione una biblioteca de texturas en el cuadro de lista Biblioteca de texturas.
Elija un relleno del selector de relleno.

6 Haga clic en el punto en que desee aplicar el relleno en la imagen.

250 | Corel PHOTO-PAINT 2019 Guia del usuario



También es posible

Editar los pardmetros de los rellenos de textura

Previsualizar cambios aleatorios en el aspecto de la textura
seleccionada

Organizar los mosaicos para que los mosaicos alternos sean reflejos
los unos de los otros.

Cambiar el tamano del relleno

Mover el centro del relleno hacia arriba, abajo, a la izquierda o la

derecha

Girar el relleno en un &ngulo especificado

Inclinar el relleno en un angulo especificado

Especificar un descentrado de fila o columna como porcentaje de la
anchura o altura del mosaico

Especificar la resolucion de mapa de bits del relleno de textura

Guardar el relleno de textura

Especificar un valor para la opacidad del relleno

Especificar como se extiende el relleno seguin la semejanza de color
de los pixeles adyacentes

En el cuadro de didlogo Editar relleno, escriba los valores en los
cuadros de pardmetros de texturas.

Los parametros varian en funciéon de la textura.

Haga clic en el botén Aleatorio. Cada vez que se hace clic
en el botdn, se realizan cambios aleatorios en los pardmetros
no blogueados y la textura modificada aparece en la ventana
Previsualizacién.

Haga clic en Transformaciones y, a continuacion, en los botones
Reflejar mosaicos horizontalmente o Reflejar mosaicos
verticalmente.

Haga clic en Transformaciones y escriba valores en los cuadros
Anchura de relleno y Altura de relleno.

Haga clic en Transformaciones y escriba valores en los cuadros X e
Y.

Haga clic en Transformaciones y escriba un valor en el cuadro
Girar.

Haga clic en Transformaciones y escriba un valor en el cuadro
Inclinacién.

Haga clic en Transformaciones y, a continuacion, en los botones
Desplazamiento de fila o Desplazamiento de columna. Escriba
un valor en el cuadro % del mosaico.

Haga clic en Resolucién y tamano del texto y escriba un valor en
el cuadro Resolucién del mapa de bits.

Haga clic en el botén Guardar textura + y escriba el nombre

en el cuadro Nombre de textura del cuadro de didlogo Guardar
textura como. Elija una biblioteca en el cuadro de lista Nombre de
biblioteca.

Escriba un valor en el cuadro Transparencia del relleno en la barra
de propiedades. Los valores altos aumentan la transparencia.

Escriba un valor en el cuadro Tolerancia de la barra de
propiedades. Un valor de 100 rellena todo el objeto o area.
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También es posible

Cambiar la manera en que se combinan los colores Seleccione un modo de fusion del cuadro de lista Modo fusién de
la barra de propiedades.
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Transparencia

Es posible cambiar la transparencia de un objeto para mostrar los elementos de imagen subyacentes. Al cambiar la transparencia de un
objeto, se cambia el valor de escala de grises de cada pixel.

La mayoria de los cambios de la transparencia de un objeto son permanentes. Si desea aplicar cambios de transparencia por separado para
no afectar al objeto, puede utilizar una mascara de corte. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccién "Utilizar méascaras de corte"
en la pagina 425.

Esta seccidén contiene los temas siguientes:

* '"Transparencia uniforme" (pagina 253)

* 'Transparencia degradada" (pagina 254)

* 'Transparencia de patron de mapa de bits" (pagina 257)
* 'Transparencia de textura" (pagina 259)

* '"Transparencia con pinceladas" (pagina 261)

* 'Transparencia de colores seleccionados" (pagina 262)

* "Mezcla de objetos" (pagina 262)

Transparencia uniforme

La transparencia uniforme altera los valores de transparencia de todos los pixeles del objeto o el area editable por igual. Puede aplicar una
transparencia uniforme a un objeto o area editable.
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En esta imagen, el objeto se ha reflejado para crear un efecto de espejo en el agua y se ha aplicado transparencia al reflejo.

Para aplicar una transparencia uniforme
1 Seleccione un objeto.

2 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Transparencia de objetos E

3 Enlabarrade propiedades, haga clic en el botén Transparencia uniforme LE

4 Escriba un valor (del 0 al 100) en el cuadro Transparencia en la barra de propiedades.

—¢

Los objetos transparentes tienen un valor de escala de grises de 0, en tanto que los objetos opacos tienen un valor de escala de grises
de 255.

El cuadro Transparencia no esta disponible para las imagenes en blanco y negro (de 1 bit).

/.
J

)

También puede abrir el selector Transparencia de la barra de propiedades y seleccionar una transparencia uniforme preestablecida.

Transparencia degradada

La transparencia degradada aplica un degradado a un objeto de forma que su valor de transparencia cambie de forma gradual. La
transparencia degradada puede ser lineal, eliptica, cdnica o rectangular.
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Se ha aplicado una transparencia degradada lineal al texto.

La aplicacion proporciona una coleccién de transparencias degradadas a las que puede acceder. Puede explorar las transparencias
degradadas disponibles, buscar por palabra clave, marcarlas como favoritos y ordenarlas. También puede descargar paquetes de rellenos
adicionales, que se pueden utilizar como transparencias. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccion "Buscar y ver rellenos y
transparencias" en la pagina 263.

Puede personalizar sus propias transparencias degradadas afiadiendo y quitando nodos, asi como especificando un valor de transparencia
para cada nodo. También puede invertir, reflejar, cambiar de tamafo o inclinar una transparencia degradada, o bien aplicar otras
transformaciones.

Tras haber creado o editado una transparencia degradada, podra guardarla para utilizarla mas adelante. Si desea obtener més informacion,
consulte la seccion "Almacenar rellenos y transparencias" en la pagina 268.

Para aplicar una transparencia degradada
1 Seleccione un objeto.

2 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Transparencia de objetos E

En la barra de propiedades, haga clic en el botén Transparencia degradada LE
Abra el selector Transparencia y haga doble clic en una miniatura.

2
N

o

Si desea obtener informacién sobre cbmo encontrar transparencias en el selector Transparencia, consulte la seccién "Para buscar,
filtrar y ordenar rellenos y transparencias" en la pagina 264.

Para crear una transparencia degradada
1 Seleccione un objeto.

2 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Transparencia de objetos E

En la barra de propiedades, haga clic en el botén Transparencia degradada LE

4 En la barra de propiedades, haga clic en uno de los siguientes botones:

* Transparencia degradada lineal i

* Transparencia degradada eliptica -
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° . ;.
Transparencia degradada cénica E

* Transparencia degradada rectangular H

5 Enlabarra de propiedades, haga clic en el botén Editar transparencia ﬁ

6 En el cuadro de didlogo Editar transparencia, realice una accién de la siguiente tabla.

Para

Cambiar la transparencia de inicio

Cambiar la transparencia final

Establecer el punto medio entre la transparencia inicial y final

Afadir una transparencia intermedia

Cambiar la posicién de una transparencia intermedia

Eliminar una transparencia intermedia

Reflejar, repetir o invertir el patrén de transparencia

Volver a la transparencia predeterminada

Especificar el nimero de etapas utilizadas para mostrar o imprimir

la transparencia degradada

Especificar la velocidad a la que se mezcla la transparencia
degradada de una transparencia a otra

Crear transiciones mas uniformes entre nodos de transparencia
degradada
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Realice lo siguiente

Haga clic en el nodo inicial situado debajo la banda de escala de
grises y escriba un valor en el cuadro Transparencia de nodo.

Haga clic en el nodo final situado debajo la banda de escala de
grises y escriba un valor en el cuadro Transparencia de nodo.

Mueva el deslizador de punto medio situado encima de la banda
de escala de grises de la transparencia.

Haga doble clic en el lugar de la banda de escala de grises donde
desee afiadir un nodo. Cuando esté seleccionado el nuevo nodo,
escriba un valor en el cuadro Transparencia de nodo.

Arrastre el nodo correspondiente a una nueva posicion situada
sobre la banda de escala de grises o escriba un valor en el cuadro
Posicién de nodo.

Haga doble clic en el nodo correspondiente.

Haga clic en uno de los botones siguientes:

* Repetir y reflejar I I

* Repetir I I

L] . .
Invertir transparencia

N\
\J
Haga clic en el botén Transparencia predeterminada I

Active la casilla Establecer en valores predeterminados para
desbloquear las etapas de degradado y escriba un valor en el
cuadro Etapas.

Introduzca un valor en el cuadro Aceleracion.

Active la casilla Transicion suave.



Para Realice lo siguiente

Establecer la anchura y altura de la transparencia como un Escriba los valores en los cuadros Anchura de transparencia y
porcentaje de la anchura y la altura del objeto Altura de transparencia.

Mover el centro de la transparencia arriba, abajo, a la izquierda o la  Escriba valores en los cuadros X e Y.
derecha

Inclinar la transparencia en un angulo especificado Escriba un valor en el cuadro Inclinar.
Girar la transparencia en un angulo especificado Escriba un valor en el cuadro Girar.
Permitir que la transparencia se incline o estire de manera Active la casilla de verificacion Escala libre e inclinacién.

desproporcionada

C=

También puede arrastrar los colores, que se convierten a escala de grises, desde la paleta de colores hasta los nodos de transparencia

del objeto %

Transparencia de patrén de mapa de bits

Los patrones de mapa de bits se pueden utilizar para crear una transparencia. Puede elegir las transparencias de patrén desde una biblioteca
personal o compartida. Puede explorar los patrones de transparencia disponibles, buscar por palabra clave, marcar patrones como favoritos
y ordenarlos. También puede descargar paquetes de rellenos adicionales, que se pueden utilizar como patrones de transparencia. Si desea
obtener més informacion, consulte la seccion "Buscar y ver rellenos y transparencias' en la pagina 263.

A\

Se han aplicado transparencias de mapas de bits al objeto.

Puede modificar los patrones de mapa de bits seguin sus necesidades. Por ejemplo, puede inclinar, girar o reflejar el patréon de mapa de bits.
Corel PHOTO-PAINT le permite crear patrones uniformes y ajustar los parametros de patrones, como la configuracion de pixeles a lo largo del
borde del mosaico y el brillo, la luminancia y el contraste de color del patrén.

También puede crear un patron de mapa de bits utilizando una imagen importada.

Tras haber creado o editado una transparencia de patrén de mapa de bits, podra guardarla para utilizarla mas adelante. Si desea obtener
mas informacién, consulte la seccion "Almacenar rellenos y transparencias' en la pagina 268.
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Para aplicar una transparencia de patrén de mapa de bits

1 Seleccione un objeto.
2

w

/.
-
N

g *

Abra el selector Transparencia y haga doble clic en una miniatura.

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Transparencia de objetos E

En la barra de propiedades, haga clic en el botén Transparencia de patrén de mapa de bits EE

Si desea obtener informacién sobre cobmo encontrar transparencias en el selector Transparencia, consulte la seccién "Para buscar,

filtrar y ordenar rellenos y transparencias' en la pagina 264.

Para modificar o crear una transparencia de patron de mapa de bits

1 Seleccione un objeto.

2 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Transparencia de objetos E

3 : . . . . . "]
En la barra de propiedades, haga clic en el boton Transparencia de patrén de mapa de bits E(@

4

En la barra de propiedades, haga clic en el boton Editar transparencia ﬁ

En el cuadro de didlogo Editar transparencia, seleccione un patrén de transparencia en el selector Transparencia.

6 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para

Cambiar la transparencia de primer plano del patrén

Cambiar la transparencia de fondo del patrén

Organizar los mosaicos para que los mosaicos alternos sean reflejos

los unos de los otros.

Crear una mezcla uniforme lineal o radial

Uniformar la transicion de color de los bordes de los mosaicos de
patrén con su respectivo borde opuesto

Aumentar o disminuir el brillo del patrén

Aumente o disminuya el contraste de escala de grises del patron.

Aumentar o disminuir el contraste de color del patron
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Realice lo siguiente
Mueva el deslizador Transparencia de primer plano.

Mueva el deslizador Transparencia de fondo.

Haga clic en los botones Reflejar horizontalmente Eii:! o Reflejar

verticalmente --%=-. .

En el area Uniforme, haga clic en el boton Mezcla radial o)

haga clic en el botén Mezcla lineal == y mueva el deslizador.
|

Active la casilla de verificacién Coincidencia de bordes y mueva el
deslizador.

Active la casilla de verificacion Brillo y mueva el deslizador.
Active la casilla de verificacion Luminancia y mueva el deslizador.

Active la casilla de verificacion Color y mueva el deslizador.



Para Realice lo siguiente

Cambiar el tamafno del patrén Escriba un valor en los cuadros Anchura de transparencia y Altura
de transparencia.

Mover el centro del relleno de patrén arriba, abajo, hacia la Escriba valores en los cuadros X e Y.
izquierda o hacia la derecha

Inclinar el patrén en un angulo especificado Escriba un valor en el cuadro Inclinar.

Girar el patrén con el d&ngulo especificado Escriba un valor en el cuadro Girar.

Especifiqgue un desplazamiento Qe fila o columna como porcentaje Haga clic en el boton Desplazamiento de fila I@ o
de la anchura o altura del mosaico.
Desplazamiento de columna m y escriba un valor en el cuadro

% del mosaico.

s
N
N

ua)

También puede inclinar o girar el patron arrastrando los tiradores de inclinacién o rotacién del objeto.

También puede utilizar los controles de la barra de propiedades.

Para crear un patrén de mapa de bits a partir de una imagen importada

1 Seleccione un objeto.
2 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Transparencia de objetos E

3 Enlabarrade propiedades, haga clic en el botén Transparencia de patron de mapa de bits Eg

4 Enla barra de propiedades, haga clic en el botén Editar transparencia ﬁ

En el cuadro de didlogo Editar Transparencia, haga clic en el Escoger.

6 En el cuadro de didlogo Importar, busque la imagen que desee usar y haga doble clic en el nombre de archivo.

Transparencia de textura

Puede utilizar texturas para crear efectos de transparencia. Puede utilizar texturas existentes, como agua, minerales y nubes, o bien editar
una para crear una transparencia de textura personalizada.

Transparencia | 259



Se ha aplicado una transparencia de textura al objeto relleno con verde claro.

Al editar una textura, podrad modificar sus pardmetros, por ejemplo, la suavidad, la densidad, el brillo y los colores. Cada textura tiene
parametros distintos. También podra aplicar otras transformaciones; por ejemplo, reflejar, cambiar de tamafno o desplazar los mosaicos de
una textura. Tras haber editado una textura, podrad guardarla para utilizarla mas adelante.

Para aplicar una transparencia de textura

1 Seleccione un objeto.

2 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Transparencia de objetos E
3 Enlabarrade propiedades, haga clic en el botén Transparencia de textura Il-,!il.
4

En la barra de propiedades, haga clic en el botén Editar transparencia ﬁ

5 En el cuadro de didlogo Editar transparencia, seleccione una biblioteca de texturas en el cuadro de lista Biblioteca de texturas.

Elija un relleno del selector de relleno.

Realice una accién de la siguiente tabla.

Para

Cambiar la transparencia de primer plano de la textura

Cambiar la transparencia de fondo de la textura

Editar los pardmetros de textura

Previsualizar cambios aleatorios en el aspecto de la textura
seleccionada

Organizar los mosaicos para que los mosaicos alternos sean reflejos
los unos de los otros.

Cambiar el tamano del mosaico de una textura
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Realice lo siguiente
Mueva el deslizador Transparencia de primer plano.
Mueva el deslizador Transparencia de fondo.

Escriba valores en los cuadros de pardmetros de textura:

Los pardmetros varian en funciéon de la textura.

Haga clic en Aleatorio. Cada vez que se hace clic en el botén, se
realizan cambios aleatorios en los pardmetros no bloqueados y la
textura modificada aparece en la ventana Previsualizacién.

Haga clic en Transformaciones y en los botones Reflejar mosaicos

horizontalmente i@ o Reflejar mosaicos verticalmente --%-. .

Haga clic en Transformaciones y escriba los valores en los cuadros
Anchura de transparencia y Altura de transparencia.



Para

Mover el centro de la textura hacia arriba, abajo, a la izquierda o la
derecha

Girar la textura en un dngulo especificado

Inclinar la textura en un &ngulo especificado

Especificar un descentrado de fila o columna como porcentaje de la
anchura o altura del mosaico

Especificar la resolucion de mapa de bits de la textura

Guardar la textura

Transparencia con pinceladas

Realice lo siguiente

Haga clic en Transformaciones y escriba valores en los cuadros X e
Y.

Haga clic en Transformaciones y escriba un valor en el cuadro
Girar.

Haga clic en Transformaciones y escriba un valor en el cuadro
Inclinacién.

Haga clic en Transformaciones y en los botones Desplazamiento
de fila I@ o Desplazamiento de columna m Escriba un valor

en el cuadro % del mosaico.

Desplacese hasta el drea Resolucién y tamano de textura, haga
clic para ampliarla y escriba un valor en el cuadro Resolucién del
mapa de bits.

Haga clic en el botén Guardar textura + y escriba el nombre

en el cuadro Nombre de textura del cuadro de didlogo Guardar
textura como. Elija una biblioteca en el cuadro de lista Nombre de
biblioteca.

Puede cambiar la transparencia de parte de un objeto mediante la aplicacién de pinceladas. Puede cambiar también la forma y el tamafo de

la plumilla, asi como la opacidad de la pincelada.

Para aplicar transparencia mediante pinceladas

1 Seleccione un objeto.

2 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Pincel de transparencia de objetos .‘\ ="}
3 Enla barra de propiedades, abra el selector Forma de la plumilla y haga clic en una forma.

4 Escriba un valor en el cuadro Tamano de plumilla.

5 Escriba un valor en el cuadro Opacidad para establecer el grado de transparencia de la pincelada.
6 Arrastre el raton a través del objeto.

/
N
N

u)

Puede seleccionar rapidamente una forma redonda o cuadrada para el pincel haciendo clic en el boton Plumilla redonda . o

Plumilla cuadrada . de la barra de propiedades.
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Transparencia de colores seleccionados

Es posible aplicar transparencia a todos los pixeles de un determinado color o rango de colores en el objeto activo. Si elimina uno o todos los
nodos de seleccién de color, los pixeles de un determinado color vuelven a ser opacos.

Para aplicar transparencia a los colores seleccionados de un objeto

1 Seleccione un objeto.

2 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Transparencia de color ::E.

3 Escriba un valor en el cuadro Tolerancia de la barra de propiedades para especificar el rango de colores a los que se aplicara
transparencia.

Si desea mezclar los colores circundantes con los pixeles transparentes, escriba un valor en el cuadro Suavizado. Los valores superiores
crean una transicion mas suave.

4 Haga clic en un color en la ventana de imagen.

Mezcla de objetos

Puede crear efectos interesantes si mezcla objetos con otros situados debajo en el orden de apilamiento o si mezcla objetos con el fondo.
Mientras se experimenta con la configuracion, el efecto de transparencia se previsualiza en la ventana de imagen.

Para mezclar un objeto

1 Haga clic derecho en un objeto de la ventana acoplable Objetos, y seleccione Propiedades de objeto.

2 En el cuadro de didlogo Propiedades de objeto, haga clic en la ficha General.

3 Elija el canal que desee mezclar en el cuadro de lista Mezcla.

4 Enlos graficos Objeto activo y Capa inferior compuesta, arrastre uno de los nodos siguientes:
* Aumento maximo (nodo superior izquierdo): especifica el maximo valor superior de escala de grises para los pixeles del objeto.
* Aumento minimo (nodo inferior izquierdo): especifica el minimo valor superior de escala de grises para los pixeles del objeto.
* Disminucién méaxima (nodo superior derecho): especifica el méximo valor inferior de escala de grises para los pixeles del objeto.
* Disminucién minima (nodo inferior derecho): especifica el minimo valor inferior de escala de grises para los pixeles del objeto.

También es posible

Elegir un método de mezcla Haga clic en un modo de fusién del cuadro de lista Modo fusién.
Ajustar la opacidad Desplace el deslizador Opacidad.
=<

Los cuadros situados a la derecha del cuadro de lista Mezcla muestran los valores de escala de grises y de transparencia de los pixeles
del objeto seleccionado.

Puede especificar valores de escala de grises de pixeles en una escala de 0 (negro) a 255 (blanco) y la opacidad de los pixeles en una
escala de O (transparente) a 100 (opaco). Los pixeles del objeto activo que sobrepasen el rango especificado se ocultaran para que
queden visibles los pixeles del objeto subyacente.
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Corel”

PHOTO-PAINT

Buscar, administrar y almacenar rellenos y
transparencias

Cuando se trabaja con patrones de mapa de bits, o rellenos degradados y transparencias, puede acceder a su biblioteca local y a carpetas de
red compartidas para explorar, buscar, y guardar patrones de transparencias y rellenos.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

e '"Buscary ver rellenos y transparencias" (pagina 263)
* "Administrar rellenos y transparencias" (pagina 266)
* "Almacenar rellenos y transparencias" (pagina 268)

Buscar y ver rellenos y transparencias

Corel PHOTO-PAINTIe permite usar, explorar y buscar patrones de mapas de bits y rellenos degradados que estan disponibles localmente en
su equipo, o en dispositivos de multimedia portétiles, y en carpetas de red. En este sentido, es posible utilizar cualquiera de estos rellenos
como patrones de transparencia. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccidn "Transparencia" en la pagina 253.

Para empezar, Corel proporciona rellenos locales que aparecen en Todo el contenido en los selectores de relleno y Transparencia. Estos
rellenos estan guardados en su carpeta Documentos\Corel\Corel Content\Fills. Si desea ampliar su coleccién de rellenos, puede descargar
paquetes de rellenos adicionales desde el cuadro de didlogo Obtener mas.

Para acceder a los archivos y patrones guardados en sus carpetas locales fuera de su carpeta Documentos\Corel\Corel Content\Fills puede
crear enlaces a estas carpetas en los selectores Relleno y Transparencia. Estos vinculos son conocidos como alias. Ademas, se pueden utilizar
alias para acceder a rellenos guardados en ubicaciones de red compartidas, asi como a dispositivos de almacenamientos secundarios, como
unidades flash USB y discos duros portatiles.

También puede ver la lista de sus rellenos y transparencias favoritos o usados recientemente.

Puede buscar y explorar un paquete, una carpeta o una lista de uno en uno. También puede explorar y buscar en toda la biblioteca Todo el
contenido activando la opcién Buscar recursivamente.

Cuando copia una carpeta que contiene muchos rellenos a su equipo, puede que Windows tarde un poco en indexar la carpeta. Para ver,
explorar y buscar rellenos en dicha carpeta de inmediato, es posible que tenga que volver a indexar la carpeta.

Para buscar rellenos y transparencias de forma mas facil, puede filtrarlos por categorfas Abstracto, Naturaleza, etc. También puede ordenar
los rellenos y transparencias locales por nombre y la fecha en la que se crearon o modificaron.

Si desea obtener més informacion sobre los rellenos, consulte "Rellenos" en la pagina 241.
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Los rellenos y las transparencias aparecen como imagenes en miniatura. Al colocar el cursor sobre una miniatura, puede ver el nombre
y la ubicacion del archivo. Puede ajustar el tamafio de las miniaturas para previsualizar de forma mas sencilla y rapida los rellenos y las
transparencias. Ademas, puede cambiar el tamafo del selector de relleno o el selector Transparencia para ver mas miniaturas.

Para buscar, filtrar y ordenar rellenos y transparencias

1 En la ventana acoplable Propiedades, haga clic en uno de los siguientes botones de la seccién Relleno o Transparencia:

* Relleno degradado ‘ o Transparencia degradada Lﬁ

* Relleno de patrén de vectores @ o Transparencia de patrén de vectores ﬁ

* Relleno de patrén de mapa de bits & o Transparencia de patrén de mapa de bits EE
(]

Abra el selector de relleno o Transparencia.

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Relleno QA o Transparencia de objetos E

Si desea rellenar un objeto, debe seleccionarlo con la herramienta Seleccion \ antes de aplicar el relleno.

4 Enla barra de propiedades, haga clic en uno de los siguientes botones:

* Relleno degradado ‘ o Transparencia degradada LE

* Relleno de patrén de mapa de bits @ o Transparencia de patrén de mapa de bits E{E
a

(g

Abra el selector de relleno o Transparencia, que se encuentra en la barra de propiedades.

6 En el cuadro de lista Elegir fuente de contenido, seleccione el paquete local, la carpeta, la ubicacién de red o la lista en la que desea
buscar o explorar. Los elementos debajo de Todo el contenido muestran los paquetes de rellenos proporcionados por Corel y cualquier

paguete de rellenos y rellenos que haya afiadido.

Para buscar, escriba una palabra clave en el cuadro Buscar y pulse Intro.

También es posible

Explorar o buscar todos elementos en su biblioteca Todo el

contenido

Reindexar una carpeta

Ver los 25 ultimos rellenos y patrones usados mas recientemente

Ver sus rellenos y transparencias favoritos

Filtrar rellenos y transparencias
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En el cuadro de lista Elegir fuente de contenido, seleccione Todo
el contenido. Haga clic en el botén Opciones o y haga clicen

Buscar recursivamente.

En el cuadro de lista Elegir fuente de contenido, seleccione Todo
el contenido o un alias. Haga clic en el botdn Opciones O y

haga clic en Volver a indexar carpeta.

En el cuadro de lista Elegir fuente de contenido, seleccione
Reciente.

En el cuadro de lista Elegir fuente de contenido, seleccione
Favoritos. Si desea obtener informacion sobre cémo marcar un
relleno como favorito, consulte la secciéon "Para administrar rellenos
y transparencias" en la pagina 267.

En el cuadro de lista Elegir fuente de contenido, seleccione un
paquete en Todo el contenido o un alias. Elija una categoria en el
cuadro de lista Filtro.



También es posible

Ordenar rellenos y transparencias

En el cuadro de lista Elegir fuente de contenido, seleccione un
paquete en Todo el contenido o un alias. Haga clic en el botén

Opciones ﬁ y en una de las siguientes opciones:

* Ordenar por nombre ordena rellenos y transparencias por el
nombre del relleno, en orden alfabético.

* Ordenar por fecha de creacién ordena rellenos y transparencias
por la fecha en la que se crearon, empezando por el Ultimo
relleno creado.

* Ordenar por ultimo modificado ordena rellenos y
transparencias por la fecha en la que se crearon, empezando por
el Ultimo relleno modificado.

Los rellenos y las transparencias de la lista Favoritos se ordenan
automaticamente por la fecha en la que los marcd como favoritos,
empezando por el Ultimo relleno y la Gltima transparencia afadidos
a Favoritos.

Los rellenos y transparencias de su lista Reciente se ordenan
automaticamente por la fecha en la que los us6, empezando por el
relleno o la transparencia usados por Ultima vez.

Este procedimiento solo se aplica a los patrones de mapas de bits, y las transparencias y rellenos degradados.

Para descargar y anadir un nuevo paquete de rellenos y transparencias

1 Abra el selector de relleno o Transparencia, que se encuentra en la barra de propiedades.

Abra el cuadro de lista Elegir fuente de contenido y haga clic en ARadir nueva.

Haga clic en Obtener mas.

2
3
4 En el cuadro de didlogo Obtener mas, haga clic en el paquete de rellenos que desee.
5

Opte por uno de los siguientes métodos:

* Haga clic en Comprar y siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para realizar la adquisicion.

* Haga clic en Descargar si el elemento esta incluido en su producto o suscripcion.

Para anadir un alias a una ubicacién que contiene rellenos y transparencias

1 Abra el selector de relleno o Transparencia, que se encuentra en la barra de propiedades.

Abra el cuadro de lista Elegir fuente de contenido y haga clic en Afadir nueva.

Haga clic en Crear alias.

2
3
4 En el cuadro de didlogo Localizar biblioteca de rellenos, dirfjase a la carpeta o ubicacion que desee.
5

Haga clic en Seleccionar carpeta.

Para ver el nombre de archivo y la ubicacién de un relleno o transparencia

* En el selector de relleno o el selector Transparencia, sitle el cursor en una miniatura.

Para ajustar el tamano de las miniaturas de rellenos y transparencias

* En el selector de relleno o el selector Transparencia, mueva el deslizador Tamafo de miniatura.
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Para cambiar el tamano del selector de relleno o del selector Transparencia

* Arrastre la esquina inferior derecha del selector de relleno o el selector Transparencia.
Puede aumentar la anchura del selector arrastrando su lado derecho y puede aumentar la altura del selector arrastrando su lado inferior.

Administrar rellenos y transparencias

Los selectores de relleno y Transparencia le permiten administrar la lista de paquetes locales y alias (vinculos a carpetas locales, ubicaciones
de red y dispositivos de almacenamiento secundarios). Por ejemplo, puede cambiar el nombre de los paquetes locales o alias, y puede
eliminarlos de la lista. Si un alias no funciona porque la carpeta del relleno se ha movido, puede ir a la nueva ubicacion para restablecer el
vinculo.

Para encontrar con facilidad los rellenos y las transparencias, puede marcarlos como favoritos. Ademas, puede ver y cambiar las propiedades
de un relleno o una transparencia. Por ejemplo, puede cambiar el nombre y el idioma; y puede afiadir nuevas etiquetas y eliminar las
etiquetas existentes. Un relleno o una transparencia pueden eliminarse cuando dejan de ser necesarios.

Para actualizar la lista de paquetes de rellenos en los selectores de relleno y Transparencia

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Relleno Q o Transparencia de objetos E

/|
2 Enla barra de propiedades, haga clic en uno de los siguientes botones:

* Relleno degradado ‘ o Transparencia degradada LE

* Relleno de patrén de mapa de bits % o Transparencia de patrén de mapa de bits EE
a

3 Abra el selector de relleno o Transparencia, que se encuentra en la barra de propiedades.

Seleccione un paquete de rellenos del cuadro de lista Elegir fuente de contenido en Todo el contenido.

5 Haga clic en el botén Opciones O y realice una tarea de la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente

Cambiar el nombre de un paquete de rellenos Haga clic en Cambiar nombre, y en el cuadro de didlogo Cambiar
nombre, escriba un nombre en el cuadro Nombre.

Abrir el paquete de rellenos en Windows Explorer Haga clic en Abrir ubicacién de carpeta.

Eliminar un paquete de rellenos Haga clic en Abrir ubicacién de carpeta. Seleccione la carpeta que

contiene el paquete en Windows Explorer, haga clic con el botén
derecho del ratén y, a continuacion, haga clic en Eliminar.

Esta accion elimina el paquete de rellenos y o elimina de la lista en
los selectores de relleno y Transparencia.

Para actualizar la lista de alias en los selectores de relleno y Transparencia

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Relleno Q o Transparencia de objetos E

/|
2 Enla barra de propiedades, haga clic en uno de los siguientes botones:

* Relleno degradado h o Transparencia degradada LE
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* Relleno de patrén de mapa de bits §f‘l o Transparencia de patrén de mapa de bits Eﬂg
a

3 Abra el selector de relleno o Transparencia, que se encuentra en la barra de propiedades.

4  Seleccione un alias del cuadro de lista Elegir fuente de contenido.

5 Haga clic en el botén Opciones 0 y realice una tarea de la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente

Explorar una carpeta que se ha movido o cuyo nombre ha Haga clic en Explorar y vaya a la carpeta que contiene los rellenos.
cambiado

Cambiar el nombre del alias Haga clic en Cambiar nombre, y en el cuadro de didlogo Cambiar

nombre, escriba un nombre en el cuadro Nombre.
Eliminar el alias de la lista Haga clic en Quitar.

Abra la carpeta en Windows Explorer Haga clic en Abrir ubicacién de carpeta.

Para administrar rellenos y transparencias

1 En la ventana acoplable Propiedades, haga clic en uno de los siguientes botones de la seccién Relleno o Transparencia:

* Relleno degradado ‘ o Transparencia degradada LE
* Relleno de patrén de vectores @ o Transparencia de patrén de vectores @

* Relleno de patréon de mapa de bits g o Transparencia de patrén de mapa de bits EE
(]

Abra el selector de relleno o Transparencia.

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Relleno Q o Transparencia de objetos E

4 En la barra de propiedades, haga clic en uno de los siguientes botones:

* Relleno degradado h o Transparencia degradada LE

* Relleno de patrén de mapa de bits @ o Transparencia de patrén de mapa de bits E{Eﬂi
(d

Abra el selector de relleno o Transparencia, que se encuentra en la barra de propiedades.

6 Realice una accién de la siguiente tabla.
Para Realice lo siguiente
Marcar un relleno o un patrén como favorito Haga clic derecho en una miniatura y seleccione Favorito.

Cambiar el nombre de un relleno o un patrén de su biblioteca local  Haga clic derecho en una miniatura y seleccione Propiedades. Elija
o las etiquetas asociadas a él cualquiera de las opciones del cuadro de didlogo Propiedades.
* Elija un idioma en el cuadro de lista Idioma.
* Escriba un nuevo nombre en el cuadro Titulo.
* Seleccione una categoria del cuadro de lista Categoria para
categorizar el relleno o el patrén.
* Afada o elimine etiquetas en el cuadro Etiquetas.
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Para Realice lo siguiente

Eliminar un relleno o un patrén de su biblioteca local Haga clic derecho en una miniatura y seleccione Eliminar.

=4

Este procedimiento solo se aplica a los patrones de mapas de bits y las transparencias y rellenos degradados.

Almacenar rellenos y transparencias

Después de crear o modificar un patrén de transparencia o de relleno, puede guardarlo y afiadirle metadatos, como un nombre y etiquetas
en el idioma que prefiera. Los rellenos y los patrones se guardan en un formato de archivo especial con la extension .fill, que guarda
informacién sobre las transformaciones aplicadas al relleno o al patron.

Para guardar un relleno o transparencia personalizados

L haga clic en el botén Guardar como nuevo +
Este boton esta disponible para transparencias y rellenos degradados, de patrén de vectores y de patron de mapa de bits, pero no
esta disponible para transparencias y rellenos de patrén de dos colores, de textura y PostScript. Si desea obtener informacion sobre el
almacenamiento de un relleno de patrén de dos colores, consulte la seccién Para crear un relleno de patrén de dos colores

2

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Relleno QA o Transparencia de objetos E

3 Enla barra de propiedades, haga clic en uno de los siguientes botones:
* Relleno degradado ‘

* Transparencia degradada LE

* Relleno de patrén de mapa de bits 9
a

* Transparencia de patrén de mapa de bits EE
. ] . I . & .
Haga clic en el botén Editar relleno o en el botén @ Editar transparencia de la &! barra de propiedades.

En el cuadro de didlogo Editar relleno, haga clic en el botéon Guardar como nuevo +

Este boton esta disponible para transparencias y rellenos degradados y de patrén de mapa de bits, pero no esta disponible para
transparencias y rellenos de textura.

6 En el cuadro de didlogo Crear [tipo de relleno] personalizado, seleccione un idioma del cuadro de lista, escriba un nombre para el
relleno o el patrén y especifique cualquier etiqueta a la que lo desee asociar.

=

Los rellenos y patrones de su biblioteca personal se guardan por defecto en su carpeta Documentos\Corel\Corel Content\Fills. Puede
cambiar la ubicacién predeterminada en la que se guardan los rellenos y patrones. Si desea obtener méas informacién, consulte la
seccion "Modificar las ubicaciones de contenido" en la pagina 101.

D)
7\S

Ademas, puede guardar un relleno o transparencia haciendo clic en el botén Guardar relleno personalizado + en el selector de

relleno o Transparencia. El relleno o la transparencia se guardan en la ubicacion seleccionada en el cuadro de lista Elegir fuente de
contenido en el selector de relleno o Transparencia. Si ha seleccionado Reciente en el cuadro de lista Escoger origen de contenido,
el relleno o la transparencia se guarda en su carpeta Documentos\Corel\Corel Content\Fills.
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PHOTO-PAINT

Mascaras

En Corel PHOTO-PAINT, puede utilizar mascaras para aislar dreas de una imagen y editarlas a la vez que protege las otras areas de cambios.
Las méscaras permiten modificar las imégenes con precisién, gracias a su combinacién de areas editables y protegidas. En algunos
programas, las areas editables también se denominan selecciones.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* 'Distinguir entre areas protegidas y editables" (pagina 271)

» '"Definir dreas editables" (pagina 273)

» '"Definir &reas editables utilizando la informacion de color" (pagina 277)
* "Expandiry reducir dreas editables" (pagina 280)

e 'Invertir y eliminar méascaras" (pagina 283)

* "Desplazary alinear &reas editables" (pagina 284)

* '"Transformar dreas editables" (pagina 285)

* "Ajustar los bordes de las dreas editables" (pagina 288)

Ajustar la transparencia de mascaras" (pagina 291)
* 'Recortar imagenes" (pagina 291)

Si desea obtener informacién sobre mascaras de corte, consulte la seccién "Utilizar méscaras de corte' en la pagina 425.

Distinguir entre areas protegidas y editables

Las méscaras permiten realizar la modificacién avanzada de la imagen. Actian como una plantilla colocada sobre la imagen. En las areas
protegidas no se aplican pintura ni efectos a la imagen subyacente, mientras que en las areas editables se aplican pintura y efectos a la
imagen. Cuando se define el drea editable, también se define la méascara correspondiente, o drea protegida, de la imagen.

Superposicion de mascaras

Puede mostrar una superposicion de mascaras que se visualice solamente sobre las dreas protegidas, para que sea mas facil diferenciar entre
areas protegidas y areas editables. La superposicién de mascaras es una hoja transparente de color rojo. Si se ajusta la transparencia de una
mascara en determinadas &reas, el grado de rojo de la superposicion de mascaras en esas dreas cambia en la misma medida.

Es posible ocultar la superposicion de mascaras. El color de la superposicién de méascaras también puede cambiarse para que destaque
claramente sobre los colores de la imagen en las areas editables.
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Recuadro de mascara

El borde que separa un area editable de su correspondiente 4rea protegida se indica con un contorno discontinuo, denominado “recuadro
de méscara”. Solo es posible visualizar el recuadro de méascara cuando la superposicion de mascaras estd oculta. Es posible cambiar su color
para poder verlo claramente sobre los colores de la imagen.

Es posible mostrar la superposicién de méascara (izquierda) o mostrar el recuadro de mascara (derecha).

Colocacion del recuadro de méascara

Si el area editable tiene un borde fundido, el recuadro de méascara se sitla de forma predeterminada a lo largo del borde externo de la
seccion fundida. No obstante, es posible especificar un valor de umbral para colocar el recuadro de méscara en cualquier punto a lo largo
del borde fundido de la seccién. Por ejemplo, para que el recuadro de mascara incluya Unicamente los pixeles editables en su totalidad y
excluya los que comienzan a mezclarse con el area protegida.

Al ajustar la posicion del recuadro de mdscara no varfa el tamafo del drea editable; el recuadro aparece simplemente cuando se alcanza un
determinado nivel de transparencia.

Para mostrar u ocultar la superposicién de mascaras

Haga clic en Mascara P Superposicién de méascaras.

Una marca de selecciéon junto al nombre del comando indica que la superposicion de mascaras es visible.

Para cambiar el color de la superposicion de mascaras
1 Haga clic en Herramientas P Opciones » Corel PHOTO-PAINT.

2 Haga clic en Visualizacion.

3 Abra el selector de color Tinta de méscara y haga clic en un color.

Para mostrar u ocultar el recuadro de mascara

Haga clic en Mascara P Recuadro de méascaras.

Una marca junto al nombre del comando indica que el recuadro de méscara esta visible.

=<

El recuadro de mascara no se muestra cuando se utiliza una superposicién de mascaras ni mientras se ajusta la transparencia de una
mascara.
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Para cambiar el color del recuadro de mascara
1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Corel PHOTO-PAINT.
2 Haga clic en Visualizacion.

3 Abra el selector de color Recuadro de mascara y haga clic en un color.

=

El recuadro de mascara no se muestra cuando se utiliza una superposicién de méascaras ni mientras se ajusta la transparencia de una
mascara.

Para colocar un recuadro de mascara en el borde de un area editable

1 Haga clic en Herramientas P Opciones » Corel PHOTO-PAINT.
2 Haga clic en Visualizacion.

3 Escriba un valor de escala de grises en el cuadro Umbral de mascara.

=<

El valor de umbral especificado se emplearé con todas las mascaras que cree hasta que cambie el valor.

Definir areas editables
Hay varias formas de definir un area editable en una imagen sin utilizar la informacién de color de dicha imagen.

Areas editables rectangulares o elipticas

Es posible definir &reas editables rectangulares o elipticas en una imagen.

Area circular definida con la herramienta Méscara elipse

Areas editables definidas por medio de texto, objetos o el contenido del Portapapeles

Es posible definir &reas editables mediante objetos. Al crear un &rea editable con la forma de uno o méas objetos, es necesario desplazar los
objetos del area editable antes de modificarla.

Es posible definir 4reas editables mediante texto. El 4rea editable creada al escribir tendra la fuente y las caracteristicas de estilo
especificadas. Ademés, para crear areas editables puede utilizarse texto existente.

Es posible definir areas editables pegando la informacién del Portapapeles en la ventana de imagen como area editable. El drea creada es un
4rea editable flotante, que se puede modificar y desplazar sin cambiar los pixeles de la imagen subyacente.
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Areas editables definidas por medio de la herramienta Mascara mano alzada

Es posible definir un &rea editable trazando el contorno del area de imagen con la herramienta Mascara mano alzada como si se utilizara
lapiz y papel o haciendo clic en diferentes puntos de la imagen para anclar segmentos de linea recta.

También se puede crear un area editable pintandola con un pincel.

Areas editables definidas por medio de la herramienta Mascara planar

La herramienta Mascara planar le permite definir un area editable fundida a lo largo de lineas paralelas. Es posible mover o girar las lineas a
fin de ajustar la posicién y el grado del efecto que se aplica a la méascara.

En combinacion con un efecto de desenfoque, como el desenfoque Bokeh, la herramienta Mascara planar resulta Gtil para definir la
profundidad de campo de una foto a lo largo de un érea lineal de enfoque, como una carretera, un puente u otro elemento lineal, mientras
se desenfocan las areas que queden fuera de las lineas. Si desea obtener mas informacién sobre el efecto Bokeh, consulte la seccion "Efecto
Desenfoque Bokeh" en la pagina 343.

Areas editables con forma de borde

Es posible definir un &rea editable con forma de borde en los bordes de un &rea editable existente para enmarcar partes de una imagen con
un color, una textura o un efecto especial. Para definir un &rea editable con forma de borde, se coloca un nuevo recuadro de mascara a uno
de los lados del recuadro existente.

Areas editables que consisten en una imagen completa

También es posible definir toda la imagen como area editable. Esta funcion es muy Gtil para aplicar un efecto especial que requiera méscara
para toda la imagen. Si desea obtener mas informacion sobre efectos especiales, consulte la seccion "Aplicar efectos especiales' en la pagina
339.

Para definir un area editable rectangular o eliptica

1 Enla caja de herramientas, haga clic en una de las opciones siguientes:

* Herramienta Méscara rectangulo | i

-

. , . aakS
* Herramienta Mascara elipse §

Seo

3 Enla barra de propiedades, elija uno de los siguientes elementos del cuadro de lista Estilo:
* Normal: permite definir manualmente un éarea editable rectangular o eliptica.
* Tamano fijo: permite especificar la anchura y la altura de un area editable rectangular o eliptica.

* Fila(s): permite definir un &rea editable rectangular a lo ancho de la imagen. Es posible especificar la altura de la fila y el valor para
redondear las esquinas del rectdngulo.

* Columna(s): permite definir un area editable rectangular a lo largo de la altura de la imagen. Es posible especificar la anchura de la
columna'y el valor para redondear las esquinas del rectangulo.

IN

Arrastre el ratén por la ventana de imagen para definir manualmente el drea editable o haga clic para colocar un &rea editable cuyo
tamanfo u orientacion haya especificado.

s
|
N

)

Con el estilo de méscara Normal puede definir &reas editables cuadradas o circulares manteniendo presionada la tecla Ctrl tras
comenzar a arrastrar el ratén por la ventana de imagen.

Con el estilo de méscara Normal puede definir un area editable desde el centro manteniendo presionada la tecla Mayus tras
comenzar a arrastrar el ratén por la ventana de imagen.

Para definir un area editable utilizando texto, objetos o el contenido del Portapapeles
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Para Realice lo siguiente

Definir un érea por medio de texto Haga clic en la herramienta Texto A y especifique los atributos
de texto de la barra de propiedades. Haga clic en el botén Crear

mascara

. de la barra de propiedades, escriba el texto y

haga clic en un punto de la caja de herramientas para aplicar los
cambios.

Definir un area por medio de objetos Seleccione uno o varios objetos y haga clic en Mascara P Crear P
Mascara a partir de objeto.

Definir un area por medio de los contenidos del Portapapeles Haga clic en Editar P Pegado especial P Al objeto.

C=

También puede hacer clic en el botén Crear mascara de la barra de herramientas Mascara/objeto para definir un area editable
con uno o més objetos seleccionados. Si la barra de herramienta Mascara/objeto no aparece, haga clic en Ventana P Barras de
herramientas P Mascara/objeto.

Para definir un area editable por medio de la herramienta Mascara mano alzada

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Mano alzada +

3 Haga clic donde quiera iniciar y terminar cada segmento de linea en la ventana de imagen.

4 Haga doble clic para finalizar el contorno.

/.
N

u)

También puede definir un area editable si arrastra la herramienta Mascara Mano alzada en la ventana de imagen y hace doble clic
para finalizar el contorno.

Area editable creada con la herramienta Méscara mano alzada

Para definir un area editable por medio de la herramienta Mascara planar
1

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Mascara planar _g_.
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Se muestran unas lineas paralelas sobre la imagen. Las lineas sélidas definen el area editable global y las lineas de puntos definen el area
fundida en las partes superior e inferior del rea editable.

2 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente

Especificar el tamafo de todo el area editable Escriba un valor en el cuadro Rango de seleccién de la barra de
propiedades.

Especificar el tamafo del drea fundida Escriba un valor en el cuadro Rango de fundido de la barra de
propiedades.

Girar el area editable Escriba un valor en el cuadro Angulo de rotacién de la barra de
propiedades.

Mover el &rea editable Arrastre el area editable a otra posicién.

/.
cs
Puede ajustar el &rea editable y el area fundida si arrastra los tiradores interactivos que se muestran en pantalla. Puede asimismo girar
el drea editable arrastrando un tirador de rotacién.

Puede utilizar diferentes modos de méscara con la herramienta Mascara planar. Si desea obtener mas informacién sobre los modos
de mascara, consulte la seccion "Expandir y reducir dreas editables" en la pagina 280.
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Ejemplo de una méscara planar en combinacién con un efecto de desenfoque

Para definir un area editable por medio de pintura

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Mascara pincel .‘\

—_

N

Especifique los atributos de la herramienta en la barra de propiedades.

4 Desplacese por la ventana de imagen.
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Para cambiar el tamafio de la plumilla de la herramienta Mdascara pincel, mantenga presionada la tecla Alt y arrastre el ratén por la
ventana de imagen hasta que la plumilla alcance el tamafo deseado.

Para aplicar una pincelada recta, utilice la herramienta Mascara pincel manteniendo presionada la tecla Ctrl tras comenzar a arrastrar
el raton por la ventana de imagen. Mientras mantiene presionada la tecla Ctrl, puede presionar y soltar la tecla Mayus para cambiar
entre pinceladas horizontales y verticales.

Para definir un area editable con forma de borde

1 Enla caja de herramientas, haga clic en una herramienta de mascara.
2 Defina un érea editable.

3 Haga clic en Mascara P Contorno de méascara » Borde.

4 Escriba un valor en el cuadro Anchura.
5

Elija un tipo de borde en el cuadro de lista Borde.

=¢

Un borde suave genera una mezcla mas gradual con la imagen de fondo que uno nitido.

Para definir toda la imagen como érea editable
* Haga clic en Mascara P Seleccionar toda la imagen.

=

Si activa la superposicion de méascaras, el recuadro de mascara no aparece.

Definir areas editables utilizando la informacion de color

Es posible definir las &reas editables y las areas protegidas de una méascara utilizando la informacién de color de una imagen. Cuando se usa
la informacién de color, es preciso especificar unos colores iniciales y un valor de tolerancia al color. Un color inicial es el color de base que
se utiliza para definir &reas protegidas o editables. El valor de tolerancia de color define el porcentaje de variacién de color a partir del color
inicial que se admite en la mascara; al aumentar el valor de tolerancia se afiaden mas colores a las dreas protegidas o editables. La tolerancia
de color se basa en la similitud de color.

Areas editable con colores uniformes

Es posible definir un &rea editable de color uniforme o rodeada de colores uniformes. Si un area esta rodeada de colores uniformes se puede
hacer un contorno irregular que se contraiga para adaptarse al &rea que se va a modificar, o basar un érea editable en el limite existente
entre los colores uniformes.

Areas editables en una imagen completa

Es posible definir &reas editables en toda una imagen utilizando una mascara de color. Una méascara de color permite seleccionar colores
iniciales en toda la imagen en lugar de hacerlo dentro de un area especffica.

El umbral de color permite precisar mejor el rango de colores incluidos en el area editable. El valor de umbral evalla el brillo de cada color
inicial y determina cudles son los pixeles que se incluyen en el drea editable. El ajuste del umbral de color permite suavizar o perfilar los
pixeles situados en el borde del area editable. Para ajustar los niveles de umbral de una mascara de color, es recomendable utilizar una
previsualizacién de la imagen en escala de grises con el fin de mostrar las dreas enmascaradas en negro y las editables en blanco.
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Los pixeles azules, verdes y violetas de la imagen original (izquierda)
se han seleccionado utilizando una méascara de color (derecha).

Areas editables en un canal de color especifico

Es posible definir un &rea editable dentro de un canal de color especifico. Toda imagen en color tiene un nimero de canales de color, y cada
uno de ellos representa un componente del modelo de color de la imagen. Por ejemplo, una imagen RGB se compone de un canal rojo,
otro verde y otro azul. Si una imagen se visualiza con sus canales de color por separado, sélo se muestra parte de su informacién de color.
Visualizar Unicamente determinados canales de color permite definir reas editables con mayor precision.

Para definir un area editable de color uniforme

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Mascara varita magica —:ﬁ:—
2 Haga dlic en el botén Modo normal

3 Escriba un valor en el cuadro Tolerancia.

4 Haga clic en un color de la imagen.

=<

Para editar una imagen de forma compleja sobre un fondo sencillo, puede definir el fondo como un area editable de color uniforme
y después invertir la méscara para convertir la forma en editable. Si desea obtener mas informacion sobre la inversiéon de mascaras,
consulte la seccion "Invertir y eliminar mascaras" en la pagina 283.

El color del primer pixel en el que se hace clic establece el color inicial; en el drea editable se incluyen todos los pixeles adyacentes
cuyo color esta situado dentro del rango de tolerancia al color especificado. El drea editable se amplia hasta alcanzar los pixeles cuyo
color excede la tolerancia de color especificada.
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Hiannanst”

El drea se ha seleccionado haciendo clic en un pixel naranja con la herramienta Méscara varita magica.

Para definir un area editable rodeada de un color uniforme
1 En la caja de herramientas, haga clic en una de las opciones siguientes:

. . , . % . . L, . . . .,
Herramienta Mascara lazo i __.": le permite trazar el contorno aproximado en un area de imagen y reducir, a continuacion, el recuadro

de mascara alrededor de un rango de colores especificada dentro de esa area; utiliza un color inicial.

* Herramienta Mascara magnética A - permite establecer un recuadro de méscara a lo largo del limite existente entre los colores de

una imagen; utiliza varios colores iniciales.

3 Escriba un valor en el cuadro Tolerancia.

En la ventana de imagen, haga clic en el color que desee proteger de los cambios y después en diferentes puntos para trazar el contorno
del rea editable.

5 Haga doble clic para finalizar el contorno.

=

Es posible elegir que sélo el color del primer pixel sobre el que se hace clic, o el de todos los pixeles sobre los que se realice esta
accion, establezca el color inicial. El rango de tolerancia de color indica la gama de colores protegidos contra los cambios. Si el
color inicial se establece a partir del primer pixel en que se hace clic, el area protegida se amplia hasta alcanzar la tolerancia al color
especificada. Si se utiliza la herramienta Mdascara lazo, el contorno completo del area editable se contrae, a partir del contorno
original, para adaptarse a la forma irregular que se genera al excluir todos los pixeles del contorno original que entran en el rango
de tolerancia al color especificado. Si se utiliza la herramienta Mascara magnética, cada pixel sobre el que se hace clic establece un
color inicial, de modo que cada vez que se hace clic, el drea protegida se amplia hasta alcanzar la tolerancia al color especificada. La
tolerancia de color se mide en relacion con el color inicial actual y dentro de un area especifica alrededor del puntero.

7\

También puede arrastrar el raton por la ventana de imagen para trazar el contorno en el modo mano alzada. Cuando utiliza la
herramienta Méscara magnética, haga clic con frecuencia para establecer varios colores iniciales y varios puntos de anclaje.

Para definir areas editables en una imagen completa

1 Haga clicen Mascara » Mascara de color.

3 Elija Colores muestreados en el ment emergente superior.

Haga clic en la herramienta Cuentagotas / y haga clic en cada color inicial de la ventana de imagen.
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Haga clic en el botén Previsualizar

6 En el cuadro de lista situado junto al boton Previsualizar, elija una de las siguientes opciones:
* Superposicién: las reas protegidas estan cubiertas por una hoja transparente de color rojo.
* Escala de grises: las dreas protegidas aparecen en negro y las dreas editables en blanco.
* Mate negro: las areas protegidas estan cubiertas por una hoja transparente de color negro.
* Mate blanco: las areas protegidas estan cubiertas por una hoja transparente de color blanco.
* Recuadro: una linea de puntos aparece alrededor del area editable.
7 Active una de las siguientes opciones en el drea Tolerancia:
* Normal: determina la tolerancia al color basada en la similitud de colores entre los pixeles.
* Modo HSB: determina la tolerancia al color segun la similitud entre los niveles de matiz, saturacién y brillo de los pixeles.

8 En el cuadro situado junto a cada color inicial, especifique el porcentaje de variacion de color permitido entre los pixeles de ese color y los
demas pixeles.

9 En la seccion Umbral, desplace el deslizador Umbral y active una de las siguientes opciones:
* De negro: se afaden al drea protegida todos los pixeles cuyo valor de brillo supere el umbral.
* De blanco: se afladen al &rea editable todos los pixeles cuyo valor de brillo supere el valor de umbral.

=¢

Si en el cuadro de didlogo Mascara de color aparecen colores de una sesién anterior, haga clic en Restablecer antes de crear una
nueva méascara de color.

El estilo de visualizacidon Recuadro no esté disponible si se desactiva el comando Mostrar el recuadro de mascara en el menu
Mascara.

)
A

Para establecer una tolerancia al color predeterminada para una mascara de color, haga clic en el botén de mend lateral y después en
Establecer tolerancia predeterminada.

También puede especificar colores iniciales predeterminados eligiendo un color preestablecido, como Verdes, en el cuadro de lista
situado junto a la herramienta Cuentagotas.

Para definir areas editables en canales de color especificos
1 En la ventana acoplable Canales, haga clic en la casilla situada junto a un canal de color.
Si la ventana acoplable Canales no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Canales.

2 En la caja de herramientas, haga clic en una de las opciones siguientes:

° . ,
Herramienta Mascara lazo i,

. 7 . z . \II'
* Herramienta Mascara varita magica —,ﬁr

3 Defina un &rea en la imagen.

Expandir y reducir areas editables
Puede afadir y eliminar partes de un area editable.

De forma predeterminada, cada érea editable que se define sustituye a la Ultima definida. Sin embargo, es posible usar los siguientes modos
de méscara para conservar el area editable actual aunque se modifique su forma:
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Modo

Aditivo

Sustractivo

Superponer

Descripcion

Permite afadir areas a un area editable. Las areas que se afiaden al
area editable se quitan de las areas protegidas.

Permite eliminar areas de un area editable. Las areas que se
sustraen del drea editable se afladen al area protegida.

Permite anadir areas a un area editable existente, siempre que

las nuevas dreas no se superpongan a las anteriores. Las zonas
superpuestas se excluyen del 4rea editable y se afaden al area
protegida. Ademas de expandir y reducir un érea editable existente,
este modo de mascara permite definir un area editable que no
tenga mascara activa.

Los modos de méascara permanecen activos hasta que se cambia de modo. En los ejemplos siguientes se ilustra el uso de los distintos modos

de mascara.

La herramienta Méascara elipse se utiliza en el modo Normal. La bola se define en su totalidad como un érea editable en la

mascara resultante.

e

9

Las herramientas Mascara elipse y Mascara mano alzada se utilizan El érea editable resultante consta de las areas amarillas de la bola.

en el modo Sustractivo.

La herramienta Méscara varita mégica se utiliza en el modo Aditivo. Los numeros se anaden ahora al érea editable.

9
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La herramienta Méscara elipse se utiliza en el modo Superposicion. Las éreas superpuestas (el amarillo y los nimeros) se quitan del area
editable, mientras que las areas blancas se anaden.

Eliminacién de &reas protegidas

Es posible quitar areas protegidas de un érea editable. Esta funcién resulta Gtil para modificar méscaras de color con grandes areas editables.

Especificacion del nimero de pixeles

Es posible expandir y reducir un area editable segiin un nimero especifico de pixeles. Los pixeles se afaden o se eliminan del borde del area
editable.

Adiciéon de pixeles del mismo color

Es posible afadir pixeles adyacentes de color similar a un 4rea editable. El drea editable se amplia hasta alcanzar los pixeles cuyo color difiere
en exceso de los colores del drea editable original. El valor de tolerancia al color que especifique define el porcentaje de variacién de color
admitido entre los pixeles del drea editable original y las areas protegidas adyacentes.

A un érea editable también pueden afadirsele pixeles de color similar tanto si son adyacentes a los del &rea editable actual como si no. El
valor de tolerancia de color que especifique define el porcentaje de variaciéon de color admitido entre los pixeles de &rea editable original y las
&reas protegidas adyacentes.

Para anadir o sustraer en un area editable
1 En la caja de herramientas, haga clic en una herramienta de mascara.

2 Enla barra de propiedades, haga clic en uno de los siguientes botones:

* Aditivo

3 Arrastre el ratén por la imagen para definir el drea que desee anadir o sustraer de un érea editable.
/.
N

g\

Tras comenzar a arrastrar el ratdén por la imagen, puede utilizar las teclas Ctrl y MayUs para restringir la forma del drea que se afiade
0 se sustrae. Por ejemplo, si utiliza la herramienta Mascara elipse, al mantener presionada la tecla Ctrl se restringe la forma a un
circulo, y al mantener presionadas las teclas Ctrl + Shift makes the circle expand from the center.

Para quitar areas protegidas de un area editable

* Haga clicen Méascara P Contorno de mascara P Quitar huecos.

Para expandir o reducir un area editable
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Para Realice lo siguiente

Expandir un &rea editable segln un nimero especifico de pixeles Haga clic en Mascara » Contorno de mascara » Expandir y
escriba un valor en el cuadro Anchura.

Reducir un area editable un nimero especifico de pixeles Haga clic en Mascara P Contorno de mascara » Contraer y
escriba un valor en el cuadro Anchura.

Para anadir pixeles adyacentes de color similar a un area editable
1

s,

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Mascara varita magica —,ﬁ:

Escriba un valor en el cuadro Tolerancia de la barra de propiedades.

Haga clic en Mascara P Contorno de mascara y, a continuacién, en uno de los siguientes comandos de menu:
* Aumentar: amplia un area editable para incluir todos los pixeles adyacentes de color similar.
* Similar: amplia un &rea editable para incluir todos los pixeles de color similar de toda la imagen.

Invertir y eliminar mascaras

Es posible invertir una mascara para que el area protegida pueda modificarse y el area editable quede protegida. Invertir una méscara al
definir el area de imagen que va a protegerse es méas facil que definir el drea que se desea modificar. Por ejemplo, para modificar una imagen
con forma compleja sobre un fondo sencillo, es més facil seleccionar primero el fondo e invertir la mascara después.

Es posible quitar una méascara de una imagen cuando deja de ser necesaria.

Primero se ha seleccionado el fondo (izquierda) y, a continuacién, se ha
invertido la mascara para definir la botella naranja como area editable (derecha).

Para invertir una mascara

Haga clic en Mascara P Invertir.

Para quitar una mascara

Haga clic en Mascara P Quitar.

—¢

Cuando elimina una mascara, las areas editables que anteriormente flotaban en la imagen se fusionan automéaticamente con el
fondo.
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Desplazar y alinear areas editables

El drea editable puede desplazarse a cualquier punto de la imagen con o sin los pixeles que contiene. Cuando se desplazan conjuntamente
un area editable y los pixeles de imagen que contiene, los pixeles pueden cortarse de la imagen y rellenarse el hueco con color de fondo, o
bien copiarse convirtiendo el area editable en flotante.

Es posible alinear un éarea editable respecto a uno o mas objetos seleccionados. También se puede alinear un area editable con los bordes o
el centro de una imagen Segun donde desee visualizarse el drea editable, es posible experimentar con las opciones de alineacién vertical y
horizontal.

Las areas editables también pueden alinearse con lineas guia y con la cuadricula. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién
"Lineas guia, cuadricula y reglas" en la pagina 79.

Para desplazar un érea editable
T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Transformaciéon de mascara "I"
2 Arrastre el drea editable a otra ubicacién en la ventana de imagen.

C=

También puede trasladar un érea editable mediante desplazamientos.

Para desplazar un area editable y sus pixeles de imagen

1 En la caja de herramientas, haga clic en una de las herramientas siguientes:

. . . . -
Herramienta Mascara rectangulo i i

i
L] . , . ’ *‘
Herramienta Mascara elipse ¢}
’

* Herramienta Mascara mano alzada .

* Herramienta Mascara lazo i .
* Herramienta Méscara magnética 4 -

. . , . o s,
Herramienta Mascara varita magica —,ﬁr

3 Arrastre el area editable a otra posicion.

=

Si un érea editable se desplaza una vez, la imagen subyacente se sustituye por el color de fondo. Si la misma area editable se vuelve a
desplazar, la imagen subyacente ya no se sustituye por el color de fondo.

Para dejar una copia del &rea editable desplazada, mantenga presionada la tecla Alt mientras arrastra el ratén.
También puede trasladar un éarea editable mediante desplazamientos.

Para alinear un area editable con un objeto
1 Seleccione los objetos con los que desee alinear el drea editable.

2 Haga clic en Mascara P Alinear.
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3 En el cuadro de didlogo Alinear mascara, active una de las siguientes opciones:
* Objeto activo
* Objetos seleccionados
4 Active una de las siguientes casillas de alineacion vertical:
* Superior
* Centrar
* Inferior
5 Active una de las siguientes casillas de alineacién horizontal:
* Izquierdo
* Centrar
* Derecho

Si desea alinear el area editable con las lineas de cuadricula mas préximas a los objetos especificados, active la casilla de verificacion
Alinear con cuadricula.

Para alinear un area editable con los bordes o el centro de una imagen
1 Enla caja de herramientas, haga clic en una herramienta de mascara.

2 Haga clic en Mascara P Alinear.
3 Active la opcion Documento.
4 Active una de las siguientes casillas de alineacion vertical:
* Superior
* Centrar
* Inferior
5 Active una de las siguientes casillas de alineacién horizontal:
* Izquierdo
* Centrar
* Derecho

Cuando se alinea un &rea editable con los bordes o el centro de una imagen estando activada la casilla de seleccién Alinear con
cuadricula, el rea editable se alinea con las lineas de cuadricula méas préximas a los bordes especificados o el centro de la imagen.

Transformar areas editables

Es posible cambiar la forma de un area editable de una mascara girandola, aplicandole escala, cambiando su tamafio, reflejdndola,
inclindndola, distorsiondndola o aplicdndole perspectiva. Si un area editable flota sobre la imagen, se fusionard automaticamente con la
imagen subyacente al transformarse.

Transformacién Descripcion
Rotacion Permite girar un area editable.
Aplicaciéon de escala Permite cambiar el tamafo de un &rea editable a un porcentaje de

su tamano original.

cambio de tamafio Permite cambiar la anchura y la altura de un area editable.
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Transformacién Descripcion

Reflejo (rotacién) Permite crear una imagen de espejo de un area editable reflejando
el objeto vertical u horizontalmente.

Inclinacion Permite inclinar un area editable en una direccién. Un lado
permanece estatico, mientras que el otro se desplaza en la
direccion especificada. Todos los lados opuestos mantienen una
relacién paralela entre si.

Distorsion Permite estirar o encoger un érea editable de forma no
proporcional.

Aplicacién de perspectiva Permite dar un aspecto tridimensional a un area editable.

Para girar un area editable

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Transformaciéon de méscara ,_I_,

2 Haga clic en el boton Girar G de la barra de propiedades.

Si desea cambiar el centro de rotacion del area editable, arréstrelo a una nueva posicién dentro del area editable.

Arrastre un tirador de esquina del recuadro de méscara.

I

Haga doble clic en el 4rea editable.

/.
J
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Puede girar un area editable mediante un 4ngulo especifico escribiendo un valor en el cuadro Angulo de rotacién de la barra de
propiedades y haciendo clic en Aplicar.

Puede cambiar el centro de rotacién, también conocido como punto de pivote, si escribe valores en los cuadros Centro de rotaciéon
de la barra de propiedades y hace clic en Aplicar.

Para aplicar escala a un area editable

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Transformaciéon de mascara ,_I_,

Haga clic en el botén Escala de la barra de propiedades.
Arrastre un tirador de esquina del recuadro de méscara.

4 Haga doble clic en el drea editable.
También es posible

Aplicar escala a un érea editable con precisién En la barra de propiedades, escriba valores porcentuales en los
cuadros Escala y haga clic en Aplicar.

Escalar un area editable mientras se conserva la proporcion de Haga clic en el botén Mantener proporcion ﬂ de 1a barra de

anchura vy altura )
propiedades.
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También es posible

Aplicar escala a un area editable a partir del centro Mantenga presionada la tecla Mayus mientras arrastra un tirador
de esquina.

Para cambiar el tamano de un area editable

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Transformacién de méscara ,_I_,

2 Haga clic en el botén Posicién y tamafho 4-}-» de la barra de propiedades.

3 Arrastre un tirador intermedio del recuadro de mascara.
Si desea cambiar el tamano del &rea editable proporcionalmente, arrastre un tirador de esquina del recuadro de mascara.

4 Haga doble clic en el area editable.

También es posible

Asignar tamafo a un area editable con precisién En la barra de propiedades, escriba valores en los cuadros Tamano
y haga clic en Aplicar.

Asignar tamafo a un area editable a partir del centro Mantenga presionada la tecla Mayus mientras arrastra un tirador
de transformacién central. El cambio de tamafo tiene lugar en dos
sentidos opuestos.

Asignar tamafo a un area editable en incrementos del 100 por Mantenga presionada la tecla Ctrl mientras arrastra un tirador de
ciento transformacion.

Para reflejar un area editable

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Transformaciéon de méscara ,_I_,

Haga clic en el botén Escala de la barra de propiedades.

w

Arrastre un tirador central del recuadro de méscara por el area editable hasta superar el tirador central opuesto.

Haga doble clic en el 4rea editable.

)

2
N
N

Para reflejar un area editable de forma simétrica, mantenga presionada la tecla Ctrl y arrastre un tirador intermedio por el area
editable hasta superar el tirador intermedio opuesto.

Para inclinar un area editable

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Transformaciéon de mascara "I"

2 Haga dlic en el botén Inclinar U— de la barra de propiedades.

3 Arrastre un tirador intermedio del recuadro de mascara.

4 Haga doble clic en el drea editable.
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Puede asimismo inclinar un area editable escribiendo valores en los cuadros Angulo de inclinacién de la barra de propiedades y
haciendo clic en Aplicar.

Antes de aplicar la transformacién, presione Esc si desea que el area editable recupere su tamafio original.

Para distorsionar un area editable

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Transformacién de mascara ,_I_,

2 Haga clic en el botén Distorsionar E’ de la barra de propiedades.

Arrastre un tirador de transformacién del recuadro de mascara.

4 Haga doble clic en el &rea editable.

=¢

También puede establecer la herramienta Transformacion de mascara en el modo de distorsién si hace clic en el 4rea editable hasta
gue aparezcan los tiradores que permiten realizar la distorsion.

Antes de aplicar la transformacién, presione Esc si desea que el area editable recupere su tamafio original.

Para aplicar perspectiva a un area editable

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Transformaciéon de mascara "I"

2 Haga clic en el botén Perspectiva D? de la barra de propiedades.
Arrastre un tirador de transformacién del recuadro de mascara.
4 Haga doble clic en el drea editable.

/.
<
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También puede ajustar la herramienta Transformacién de mascara en el modo de perspectiva si hace clic en el drea editable hasta
que aparezcan los tiradores de transformacion.

Antes de aplicar la transformacién, presione Esc si desea que el area editable recupere su tamafo original.

Ajustar los bordes de las areas editables
Puede personalizar la transicién entre un érea protegida y un area editable ajustando los bordes de las mismas.

Prevencién de bordes dentados

Puede utilizar el alisado para evitar bordes dentados en areas editables que tengan lineas curvas y diagonales. El alisado hace que algunos de
los pixeles situados en el borde interior de un area editable se vuelvan semitransparentes, creando asi un contorno mas suave.

Fundido

El fundido aumenta gradualmente la transparencia de los pixeles situados en el borde de un area editable, lo cual suaviza el borde entre

las &reas protegidas y las editables. Puede especificar la anchura del area fundida, asi como la direccién del fundido, que determina dénde
tendra lugar el fundido en relacién con el recuadro de mascara. Desde el recuadro de la mascara, la direccion del fundido puede penetrar en
las &reas protegidas, en las editables, o en ambas a una distancia equivalente.
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De izquierda a derecha: Antes y después de fundir los bordes de un area editable

Aplicacion de un borde perfilado

El fundido de los bordes de un area editable puede eliminarse ajustando un valor de umbral para crear un borde nuevo mas perfilado.

Los pixeles del area editable fundida tienen un valor de escala de grises entre 0 (negro y totalmente protegida) y 255 (blanco y totalmente
editable). El valor de umbral especificado determina en qué punto del borde fundido va a crearse el nuevo borde no fundido. Por ejemplo,
si establece un valor de umbral de 110, todos los pixeles del drea editable con un valor de escala de grises inferior a 110 quedan protegidos,
mientras que todos los pixeles dentro del drea que tengan un valor de escala de grises superior a 110 son editables.

Suavizado

Es posible suavizar los bordes de un area editable para eliminar los &ngulos agudos. Esta funcién promedia los valores de escala de grises

de un numero especificado de pixeles del borde de un area editable. Por ejemplo, si especifica 10 como valor del radio, se comprueban 10
pixeles a la izquierda y 10 a la derecha del borde. Si hay mas pixeles editables que pixeles protegidos, el drea editable se amplia; si los pixeles
protegidos superan a los editables, crece el area protegida.

El suavizado es Util cuando se manejan mascaras de color complejas. Por ejemplo, cuando se suavizan los bordes de un area editable, suelen
desaparecer las dreas protegidas aisladas dentro de ella.

Aplicacion de color en un efecto de pintura

Es posible aplicar colores o efectos de pintura a lo largo de los bordes de un area editable para destacar o mezclar el limite entre las dreas
editables y las protegidas. También puede volver a aplicarse un color o un efecto de pintura en los bordes de un &rea editable. El efecto se
realza al repetir la pincelada.

Para prevenir la formacién de bordes dentados en un éarea editable

1 En la caja de herramientas, haga clic en una herramienta de mascara.

2 Haga clic en el botén Alisado [::D de la barra de propiedades.

=<

Alisado se activa de forma predeterminada cuando se utilizan las herramientas Elipse, Mano alzada, Lazo y Varita magica para
definir un area editable.

El alisado no esta disponible para la herramienta Mascara rectangulo.

Para fundir los bordes de un area editable

1 Haga clicen Mascara P Contorno de méascara P Fundido.
2 Escriba un valor en el cuadro Anchura.

3 En el cuadro de lista Direccién, elija una de las opciones siguientes:
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* Dentro: dirige el fundido hacia el interior desde el borde del area editable y crea la impresiéon de mezclar el rea protegida con el area
editable.

* Fuera: dirige el fundido hacia el exterior desde el borde del drea editable y mezcla el drea editable de modo que parece superponerse
al &rea protegida.

* Centro: sitla un nimero equivalente de pixeles fundidos en el interior y el exterior del borde del area editable.
* Promedio: muestrea todos los pixeles del area especificada en el cuadro Anchura y asigna un valor medio de color a cada uno.

4  Elija un tipo de borde en el cuadro de lista Borde.

Si desea previsualizar los resultados, haga clic en Previsualizacion .

a0

/.
J
También puede fundir los bordes de un area editable haciendo clic en el botén Mascara de fundido 0 de la barra de propiedades.

Para aplicar un borde perfilado a un area editable fundida

1 Haga clicen Mascara P Contorno de mascara » Umbral.

2 Escriba un valor en el cuadro Nivel.

Para suavizar los bordes de un area editable

1 Haga clicen Mascara P Contorno de mascara » Uniforme.

2 Escriba un valor en el cuadro Radio.

Para aplicar color o un efecto en los bordes de un area editable

1 Haga clic en una de las opciones siguientes:

* Herramienta Pintar l‘\

* Herramienta Efecto W
* Herramienta Diseminador de imagenes Iﬁa
* Herramienta Borrador 5

LR
* Herramienta Pincel de reemplazar color .‘\ Ll

2 Establezca los atributos de la herramienta en la Barra de propiedades.

w

Haga clic en Mascara P Crear P Pincelada a partir de mascara.

N

Elija una de las posiciones siguientes:

* Centro de borde de mdascara: centra la pincelada en el borde del drea editable.
* Dentro de mascara: sitla la pincelada dentro del borde del area editable.

* Fuera de méscara: sitla la pincelada fuera del borde del 4rea editable.

Z
N
N

u)

Puede volver a aplicar el color o un efecto junto con los bordes de un é4rea editable haciendo clic en Editar P Repetir pincelada y, a

continuacion, en el botdn Repetir trazo en la mascara .‘\// del cuadro de didlogo Repetir trazo.
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Ajustar la transparencia de mascaras

Es posible ajustar la transparencia de una mascara para controlar el grado de protecciéon de los pixeles ante los cambios de la imagen.
Cuando se ajusta la transparencia de una mascara, se utiliza una representacién en escala de grises de dicha mascara. Todo color que se
aplique a la imagen se muestra en su correspondiente matiz de gris; por lo tanto, cuanto mas oscuro sea el matiz que se aplica a la mascara,
menos cambios provocaran en la imagen el color y los efectos. Por ejemplo, si utiliza un pincel para aplicar un color con un valor de escala
de grises de 127 (el valor medio de los 256 matices de gris) a un area de imagen, esta area recibira sélo el 50% de cualquier efecto que se le
aplique posteriormente.

Dado que se modifica la representacién en escala de grises de la mascara, puede utilizar colores, objetos, efectos u otra mascara para
cambiar la transparencia de la mascara. También puede cambiar la transparencia de la mascara pegando imagenes del Portapapeles; los
valores de escala de grises de las imagenes pegadas se aplicardn a la mascara.

Para ajustar la transparencia de una mascara

1 Haga clicen Méascara P Pintar sobre la mascara.

2 Apligue un color, una méscara, un objeto o un efecto a las areas de la méascara cuya transparencia desee modificar.
3 Haga clic en Méascara P Pintar sobre la mascara.

=4

Cuanto mas oscuro sea el matiz de gris que se aplique, menos seran los cambios que afecten a los pixeles subyacentes.

Recortar imagenes

El Laboratorio de Recortar/extraer le permite cortar areas de la imagen del fondo circundante. Esta funcion le permite aislar areas de la
imagen y conservar los detalles de los bordes, como pelo o bordes borrosos.

Para cortar un &rea de una imagen, resalte los bordes y a continuacion aplique un relleno para definir el interior del area. Para comprobar
los resultados, puede previsualizar el recorte con el fondo eliminado, o sobre un fondo gris, blanco o negro. Puede asimismo previsualizar
el recorte con la imagen original por debajo y mostrando el resalte y el relleno. Si fuera necesario, puede retocar el recorte anadiendo o
eliminando detalles en los bordes.

Si se equivoca, puede borrar y rehacer secciones del area resaltada y rellenada, rehacer o deshacer una accién, o volver a la imagen original.

La opcién predeterminada es que el recorte se coloque como un objeto en la ventana de dibujo y se elimine la imagen original. Puede
asimismo optar por conservar tanto el recorte como la imagen original, o por crear una mascara de corte a partir del recorte.
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Flujo de trabajo del Laboratorio de Recortar/extraer: (1) Resalte los bordes del drea de la imagen.
(2)ARada un relleno al interior. (3) Previsualice el recorte y retéquelo si fuera necesario. (4) Ponga
el recorte en la ventana de imagen. (5, opcional) Coloque el recorte sobre una imagen de fondo.

Puede establecer las opciones de algunas de las herramientas del Laboratorio de Recortar/extraer. Por ejemplo, puede personalizar el grosor
del resalte cambiando la plumilla de la herramienta Resaltar. Si un area de imagen tiene bordes pronunciados, puede utilizar una linea mas
delgada para definir los bordes con mayor precision. Por el contrario, si una imagen tiene bordes difusos o muy leves que sean dificiles de
definir, puede utilizar una linea mas gruesa. Puede también cambiar el color del resalte y el relleno para hacerlos mas visibles.

También puede aumentar la imagen para observar mejor sus detalles, o bien reducirla para apreciar un &drea mas grande de la misma. Es
posible aplicar una vista panoramica para ver las imagenes que no estén incluidas en la ventana de previsualizacién.

Para recortar o extraer un area de imagen

1 Haga clicen Imagen P Laboratorio de Recortar/extraer.

2 Haga clic en la herramienta Resaltar z

3 Enlaventana de previsualizacién, trace una linea a lo largo de los bordes del drea de imagen que va a recortar.
La linea debe superponerse ligeramente sobre el fondo circundante.

Haga clic en la herramienta Relleno interior Q y haga clic en el drea que desee recortar.

5 Haga clic en Previsualizacién.
re

Si desea retocar el recorte, haga clic en las herramientas Anadir detalle o Quitar detalle [ y arrastrela sobre un borde.

(E
|

6 En el area Resultado de recorte, elija una de las opciones siguientes:
* Recorte: crea un objeto a partir del recorte y descarta la imagen original.
* Recorte e imagen original: crea un objeto a partir del recorte y conserva la imagen original.

* Recorte como mascara de corte: crea una mascara de corte a partir del recorte y afade la mdscara de recorte a la imagen original.
Una mascara de recorte es una mascara que se adjunta a un objeto y le permite cambiar la transparencia de un objeto sin que se vea
afectado permanentemente. Si ha creado un recorte a partir de una imagen de fondo, el fondo se convierte en objeto.
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También es posible

Borrar el resalte y el relleno

Deshacer o rehacer una accion

Volver a la imagen original

Establecer opciones de previsualizacién

Haga clic en la herramienta Borrador 5 y arrastrela sobre el

resalte o relleno que desee borrar. La herramienta Borrar esta
disponible si hace clic en Previsualizar.

Haga clic en el botén Deshacer 4) o Rehacer C

Haga clic en Restablecer.

Active cualquiera de las casillas de seleccidn siguientes del area
Configuracién de previsualizacién:
* Mostrar resaltes: muestra el resalte alrededor del recorte
* Mostrar relleno: muestra el relleno dentro del recorte
* Mostrar imagen original: muestra la imagen original bajo el
recorte

En el cuadro de lista Fondo, elija una de las opciones siguientes:

*Ninguno: muestra el recorte sobre un patrén de cuadros blancos
y negros. Si la casilla de seleccion Mostrar imagen original
esta activada, las areas eliminadas apareceran bajo un patréon
semitransparente a cuadros blancos y negros.

* Escala de grises: muestra el recorte sobre un fondo gris. Si la
casilla de seleccion Mostrar imagen original esta activada, las
areas eliminadas tendran un tinte gris.

* Mate negro: muestra el recorte sobre un fondo negro. Si la
casilla de seleccion Mostrar imagen original esta activada, las
areas eliminadas tendran un tinte negro.

* Mate blanco: muestra el recorte sobre un fondo blanco. Si la
casilla de seleccion Mostrar imagen original esta activada, las
areas eliminadas tendran un tinte blanco.

El Laboratorio de Recortar/extraer puede usarse con imagenes en RGB, CMYK, escala de grises, con paleta y Lab. Cuando se desplazan
al Laboratorio de Recortar/extraer, las imagenes en escala de grises, con paleta y Lab se convierten autométicamente a RGB o CMYK,
lo cual puede producir una ligera variacion del color. Los colores de la imagen original se recuperan al aplicar o cancelar la funcién

Recortar/extraer.

Para configurar las opciones de herramientas del Laboratorio de Recortar/extraer

1 Haga clicen Imagen P Laboratorio de Recortar/extraer.

2 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para

Establecer el tamafio de la plumilla de las herramientas Resalte,
Borrar, Afadir detalle y Quitar detalle

Cambiar el color de resalte

Realice lo siguiente

Elija un tamano de plumilla en el cuadro de lista Tamano de
plumilla.

Elija un color de resalte del selector Color de resalte.
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Para Realice lo siguiente

Cambiar el color de relleno Elija un color de relleno del selector Color de relleno.

C=

Puede cambiar el tamafio de la plumilla de las herramientas Resalte, Borrar, Anadir detalle y Quitar detalle de forma interactiva
manteniendo presionada la tecla Mayus mientras arrastra una herramienta.

Para ver una imagen en el Laboratorio de Recortar/extraer

1 Haga clicen Imagen P Laboratorio de Recortar/extraer.

2 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente

Aumentar y reducir Haga clic en la ventana de previsualizacién con las herramientas
Aumentar G’l o Reducir Q

Visualizar una imagen a tamafo real Haga clic en el botén 100% (loo _

Mostrar una imagen ajustada a la ventana de previsualizacion Haga clic en el botén Zoom para encajar @

Desplazarse a un area diferente de la imagen Utilizando la herramienta Mano @ arrastre la imagen hasta que

quede visible el drea que le interese.
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Trayectos

Los trayectos permiten crear lineas curvas precisas o formas con contornos dentro de las imagenes. Es posible utilizar los trayectos para
editar mascaras, aplicar texto o pinceladas o exportar imégenes de forma irregular contenidas en el trayecto.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* 'Crear trayectos' (pagina 295)

* "Administrar trayectos" (pagina 297)

* "Asignar forma a trayectos" (pagina 299)

* "AfRadir y eliminar nodos de trayecto" (pagina 301)
e '"Uniry separar trayectos" (pagina 302)

* "Cambar tipo de nodo" (pagina 303)

* "Aplicar pinceladas a trayectos" (pagina 304)

» "Operaciones con trayectos de recorte" (pagina 305)

Crear trayectos

Los trayectos son segmentos de linea y de curva conectados por extremos cuadrados denominados nodos. Es posible generar trayectos
desde el principio a partir de una mascara o duplicar un trayecto existente. Puede generar varios trayectos en una imagen, pero en ella sélo
aparecerd un trayecto a la vez.

Dibujo de trayectos

Es posible crear trayectos Bézier y trayectos a mano alzada. Si se dibuja un trayecto desde cero, el primero se denomina Trayecto 1y los
siguientes se numeran de manera progresiva.

Puede crear un trayecto Bézier colocando nodos en una imagen. Los nodos estdn unidos por segmentos de linea rectos o curvos. Los puntos
de control indican la direccién del segmento de curva y su dngulo respecto al nodo. Después de dibujar un trayecto, puede editar la forma
con mas precision. Si desea obtener més informacion sobre cémo dar forma a trayectos, consulte la seccién "Asignar forma a trayectos" en la
pagina 299.
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puntos de concrol

Ejemplos de trayectos Bézier

Es posible generar un trayecto a mano alzada de la misma manera que se dibuja una linea con un lapiz. Una vez dibujado el trayecto, el
numero y tipo de nodos necesarios se insertan automéaticamente a lo largo del trayecto.

Conversion de trayectos y mascaras

Es posible convertir mascaras en trayectos para tener acceso a funciones de edicién mas flexibles. Al convertir una mascara en trayecto, se
crea un trayecto que sigue el borde entre un area editable y un area protegida. Un trayecto permite modificar la forma del &rea editable
mediante funciones de edicion de trayectos. Por ejemplo, si en una imagen se genera una mascara alrededor de un edificio de forma
compleja, se puede convertir la mascara en un trayecto y colocar nodos para aplicar un contorno preciso al edificio. Después el trayecto
puede convertirse de nuevo en una mascara.

También es posible convertir un trayecto en una mascara de manera que pueda seleccionarse, cortarse o copiarse un area definida. La
conversion de trayectos en mascaras permite modificar la forma mediante las herramientas de méascara.

Al convertir un trayecto en una mascara, se crea la mascara y se suma al trayecto, de forma que ambos aparecen en la imagen. Después
se puede crear un objeto a partir del drea editable y moverlo sin que afecte a la posicion del trayecto. Si desea obtener mas informacion,
consulte la seccién "Crear objetos" en la pagina 398.

Duplicacién de trayectos

Cuando se duplica un trayecto, se crea una copia del mismo. Es posible aplicar cambios al trayecto duplicado sin afectar al original.

Para dibujar un trayecto Bézier

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Trayecto 'Q‘.

2 Haga clic en el botén Bézier de la barra de propiedades.

w

Haga clic en el punto donde desee colocar el primer nodo.

I

Sefale la posicion donde desee terminar el segmento de linea y realice una de las acciones siguientes:
* Haga clic para colocar un nodo de una linea recta.
* Avrrastre el ratdn para establecer los puntos de control de una linea curva.

Haga clic en el botén Bézier para completar el trayecto.

2
N
N

unpH v

Para crear un trayecto nuevo, haga clic en el botén Nuevo trayecto de la ventana acoplable Trayectos. Si la ventana acoplable
Trayectos no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Trayectos.

Puede crear un trayecto cerrado haciendo clic en el nodo inicial del trayecto.
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Para dibujar un trayecto a mano alzada

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Trayecto 'ﬁ‘.

2 Haga clic en el botén Mano alzada de la barra de propiedades.

3 Arrastre el raton por la ventana de imagen para crear el trayecto.
/.
=]

Q\

Para crear un trayecto nuevo, haga clic en el botén Nuevo trayecto de la ventana acoplable Trayectos. Si la ventana acoplable
Trayectos no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Trayectos.

Para convertir una mascara en un trayecto

1 Defina un érea editable.

2 Haga clicen Mascara P Crear P Trayecto a partir de mascara.
3 Desplace el deslizador Suavizado.

Los valores bajos tienden a crear més nodos para ofrecer una edicién de mayor precisién, mientras que los valores altos tienden a crear
menos nodos para obtener un trayecto mas suave.

Para convertir un trayecto en una mascara
L]

Haga clic en Mascara P Crear P Mascara a partir de trayecto.

=4

Si convierte un trayecto abierto en una mascara, los nodos inicial y final se conectan de forma automatica.
/.
Ce

Si trabaja con mas de un trayecto, seleccione el que desee convertir haciendo clic en la miniatura del trayecto en la ventana acoplable
Trayectos. Si la ventana acoplable Trayectos no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Trayectos.

Para duplicar un trayecto
1 Haga clic en un trayecto de la ventana acoplable Trayectos.

Si la ventana acoplable Trayectos no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Trayectos.

2 Haga clic en el botén Opciones o de la ventana acoplable Trayectos, y después en Duplicar.

=4

El trayecto duplicado aparece en la lista de la ventana acoplable Trayectos con la palabra "Copia”.

Administrar trayectos

Almacenamiento, exportacién y eliminacién de trayectos

Puede guardar uno o mas trayectos con una imagen si esta se almacena con el formato de archivo de Corel PHOTO-PAINT (CPT). También
puede exportar trayectos para usarlos con otras aplicaciones, como CorelDRAW (CDR) o Adobe lllustrator (Al). Si desea utilizar un trayecto
con otras imagenes de Corel PHOTO-PAINT, debe exportarlo con el formato de archivo Corel Presentation Exchange (CMX). Es posible
eliminar un trayecto en cualquier momento.
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Importacién de trayectos y graficos vectoriales

Puede importar un trayecto a una imagen de Corel PHOTO-PAINT. Puede abrir mas de un trayecto y cambiar entre uno y otro en la ventana
de imagen. Corel PHOTO-PAINT también permite importar gréficos vectoriales de otras aplicaciones de dibujo. Cuando los graficos
vectoriales se convierten en trayectos, cada punto del vector se convierte en un nodo. Para importar texto desde CorelDRAW, primero hay
gue convertir el texto en curvas.

Visualizacién de trayectos

De forma predeterminada, el trayecto aparece en negro. Es posible ocultar un trayecto cuando se trabaja con una imagen o cambiar el color
predeterminado del trayecto para hacerlo mas visible.

Para guardar un trayecto con una imagen

1 Haga clic en Archivo » Guardar como.
2 Elija la carpeta en la que desea guardar el archivo.
3 Escriba un nombre para la imagen en el Guardar como cuadro Nombre de archivo.

4  Seleccione Imagen de Corel PHOTO-PAINTen el cuadro de lista Guardar como tipo.

=

Para poder utilizar un trayecto en otras imagenes de Corel PHOTO-PAINT o en otras aplicaciones, primero es necesario exportarlo. Si
desea obtener informacién sobre cémo exportar trayectos, consulte la seccién "Para exportar un trayecto" en la pagina 298.

Para exportar un trayecto

1 Haga clic en un trayecto de la ventana acoplable Trayectos.

Si la ventana acoplable Trayectos no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Trayectos.
Haga clic en el botén de menu lateral de la ventana acoplable Trayecto, y después en Exportar trayecto.

Elija la carpeta en la que desee almacenar el trayecto.

Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.

u A W N

Seleccione un tipo de archivo en el cuadro de lista Guardar como tipo.

Para eliminar un trayecto
1 Haga clic en un trayecto de la ventana acoplable Trayectos.

Si la ventana acoplable Trayectos no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Trayectos.

el
2 Haga clic en el botén Eliminar trayecto seleccionado m de la ventana acoplable Trayectos.

Para importar un trayecto o grafico vectorial
1 Haga clic en el boton del menu lateral de la ventana acoplable Trayectos y después en Importar trayecto.

Si la ventana acoplable Trayectos no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Trayectos.
2 Elija la carpeta en la que esté almacenado el trayecto o el grafico vectorial.

Haga doble clic en el nombre del archivo.

—¢

Las imagenes de vectores grandes y complejas no son apropiadas para su importacion como trayectos, ya que contienen demasiados
nodos.
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Para ocultar un trayecto

* Desactive la casilla junto al trayecto que desea ocultar en la ventana acoplable Trayectos.

Si la ventana acoplable Trayectos no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Trayectos.

Para cambiar el color de trayecto predeterminado

1 Haga clic en Herramientas P Opciones » Corel PHOTO-PAINT.
2 Haga clic en Visualizacion.

3 Abra el selector Color de trayecto y haga clic en un color.

Asignar forma a trayectos

Es posible cambiar la forma de un trayecto mediante la seleccién y el desplazamiento de sus nodos, segmentos o puntos de control.

Seleccion de nodos

Es necesario seleccionar un nodo para poder cambiar su ubicacién, eliminarlo o arrastrar los puntos de control asociados con él. La seleccion
de varios nodos permite realizar la misma operaciéon de manera simultdnea en uno o varios segmentos de trayecto.

Desplazamiento de segmentos de trayecto

Es posible mover segmentos de trayecto arrastrando nodos. Cuando se arrastra un solo nodo, los segmentos asociados se desplazan con él y
permanecen conectados. Cuando se arrastran dos o mas nodos adyacentes, los segmentos de trayecto situados entre los nodos conservan su
forma y se desplazan con ellos.

Rotacién e inclinaciéon de segmentos de trayecto

La rotacién de trayectos permite girar los segmentos alrededor de un punto de pivote denominado centro de rotaciéon, en tanto que la
inclinacion de trayectos permite inclinarlos hacia un lado mientras el lado opuesto permanece fijo.

Asignacion de tamano a segmentos de trayecto

Es posible cambiar la longitud o la anchura de los segmentos de trayecto seleccionados, asi como aplicarles escala. Al aplicar escala a los
segmentos de trayecto, estos pueden conservar sus proporciones o distorsionarse conforme se cambia el tamano del trayecto.

Cambio de la forma de un segmento de curva mediante el uso de puntos de control

Al seleccionar un solo nodo en un segmento de curva, aparecen dos puntos de control que se extienden desde el nodo en direcciones

opuestas. Es posible modificar la forma de una curva mediante el cambio de la posicién de los puntos de control. Es posible que deba

cambiar el tipo de nodo para lograr la forma que desee. Si desea obtener mas informacién sobre los tipos de nodo, consulte la seccion
"Cambar tipo de nodo" en la pagina 303.

Para seleccionar un nodo de trayecto

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Trayecto Q‘.

2 Haga clic en el botén Forma '{‘ de la barra de propiedades.

3 Haga clic en un nodo.
También es posible

Seleccionar varios nodos Mantenga presionada la tecla Mayus y haga clic en los nodos que
desee seleccionar.
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También es posible

Seleccionar todos los nodos Mantenga presionadas las teclas Ctrl + Mayus y haga clic en un
nodo.

C=

También es posible seleccionar varios nodos haciendo clic en el botén Forma vy utilizar un recuadro que seleccione un grupo de
nodos.

Para anular la selecciéon de un nodo mantenga presionada la tecla Mayus y haga clic en un nodo.

Para mover un segmento de trayecto

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Trayecto 'Q‘.

2 Haga clic en el botén Forma 'Q‘ de la barra de propiedades.

3 Seleccione los nodos de un segmento de trayecto.

4 Arrastre los nodos a una nueva posicién.

/.
<

)

Si desea mover segmentos de trayecto en incrementos precisos, presione una tecla de Flecha para desplazar los nodos seleccionados
segun la distancia de desplazamiento, o mantenga presionada la tecla Mayus al tiempo que presiona una tecla de Flecha para
desplazar los nodos seleccionados segun la distancia de superdesplazamiento.

Para girar un segmento de trayecto

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Trayecto é\'

N

Haga clic en el botén Forma 'ﬁ‘ de la barra de propiedades.

Seleccione los nodos de un segmento de trayecto.
Haga clic en Objeto P Editar trayecto P Girar e inclinar nodos.

Arrastre un tirador de rotacion.

"nmhw

/.
3
También puede arrastrar el centro de rotacién a otra posicion.

Para inclinar un segmento de trayecto

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Trayecto 'Q‘.

2 Haga clic en el botén Forma 'Q‘ de la barra de propiedades.

3 Seleccione los nodos de un segmento de trayecto.
4 Haga clic en Objeto P Editar trayecto P Girar e inclinar nodos.

Arrastre un tirador de inclinacién.

Para asignar tamano a un segmento de trayecto

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Trayecto '{‘.
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2 Haga clic en el botén Forma 'Q» de la barra de propiedades.

3 Seleccione los nodos de un segmento de trayecto.

4 Haga clic en Objeto P Editar trayecto P Estirar y escalar nodos.
5 En el cuadro de resaltado, arrastre alguno de los siguientes tiradores:

* Tiradores de seleccidn laterales: estiran los segmentos de trayecto seleccionados.
* Tiradores de seleccién angulares: escalan los segmentos de trayecto seleccionados.

u)

Z
N
N

También podra cambiar el tamafo de los segmentos de trayecto haciendo clic en el botén Modo elastico de la barra de
propiedades.

Para dar forma a una curva mediante el uso de los puntos de control

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Trayecto 'ﬁ‘.

2 Haga clic en el botén Forma 'ﬁ‘ de la barra de propiedades.

3 Seleccione un nodo de curvas.

4 Arrastre los puntos de control.

Anadir y eliminar nodos de trayecto
Al aumentar o reducir el nimero de nodos de un trayecto se obtiene mas control sobre la forma de los segmentos.
Adicién y eliminacién de nodos

Es posible afadir nodos a un trayecto si los segmentos, nodos y puntos de control existentes no permiten dar forma al trayecto tal como
se desea. Puede anadir los nodos de uno en uno o varios al mismo tiempo. Cuando se afade un nodo, es posible determinar dénde debe
aparecer en el segmento de linea.

Al eliminar nodos, la forma del trayecto puede cambiar segun la posicién de los nodos borrados.

Suavizado de trayectos

Es posible que los trayectos creados a partir de méscaras o dibujados a mano alzada contengan més nodos que los necesarios para
conservar la forma. Estos nodos innecesarios pueden dar un aspecto rugoso al trayecto. Es posible suavizar el trayecto eliminando estos
nodos innecesarios del trayecto entero o de una secciéon del mismo.

Para anadir un nodo a un trayecto

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Trayecto Q‘.

2 Haga clic en el botén Forma 'Q‘ de la barra de propiedades.
3 Haga clic en la posicion del trayecto donde desee afadir el nodo.

4 £nlabarra de propiedades, haga clic en el botén Anadir nodo a

2
N
N

a0

Puede anadir un nodo al punto intermedio de un segmento de trayecto si selecciona un nodo y hace clic en el botéon Aradir nodo de
la barra de propiedades. El nodo nuevo aparece en el trayecto entre el nodo seleccionado y el anterior.

Asimismo, puede afadir nodos haciendo doble clic en el segmento donde los quiere afiadir.
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Para eliminar un nodo de un trayecto

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Trayecto 'Q».

2 Haga clic en el botén Forma 'ﬁ‘ de la barra de propiedades.

3 Seleccione un nodo.

4 Enlabarra de propiedades, haga clic en el botén Eliminar nodo

/.
N
N

)

También puede hacer doble clic en un nodo para eliminarlo.

Para suavizar un trayecto

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Trayecto 'Q».

2 Haga clic en el botén Forma 'ﬁ‘ de la barra de propiedades.

3 Seleccione un area de un trayecto.
En la barra de propiedades, escriba un valor en el cuadro Suavizado.

Puede escribir valores del 1 al 100. Los valores mas bajos quitan algunos nodos que no son necesarios para mantener la forma del
trayecto. Los valores mas altos eliminan mas nodos, aunque conservan la forma del trayecto.

Unir y separar trayectos

Es posible unir o separar segmentos de trayecto para crear trayectos abiertos o cerrados en una imagen. Dado que los nodos actdan como
las articulaciones de conexién de un trayecto, sélo es posible unir o separar segmentos en un nodo. Si no existe ningdn nodo en el punto
donde desea separar los segmentos, debe afiadir un nodo en ese punto.

Es posible unir dos nodos en un trayecto si estan situados al final de segmentos abiertos. Por ejemplo, si desea cerrar un trayecto abierto,
puede unir los nodos inicial y final. También es posible unir subtrayectos.

Si desea abrir un trayecto cerrado o crear subtrayectos, puede romper la conexion entre dos nodos. Al separar un trayecto, se afladen nodos
nuevos a los extremos de los segmentos desconectados y se generan dos subtrayectos.

Para unir nodos de trayecto

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Trayecto 'ﬁ‘.

2 Haga clic en el botén Forma '{‘ de la barra de propiedades.
3 Seleccione dos nodos que estén situados en el extremo abierto de los segmentos de trayecto o subtrayectos.

4 Enlabarra de propiedades, haga clic en el botén Unir nodos :» |+

=¢

Si une dos nodos alejados, se unen a mitad de camino entre sus posiciones originales.

Para separar un trayecto

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Trayecto 'Q‘.
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Haga clic en el botén Forma ﬁ‘ de la barra de propiedades.

3 Seleccione un nodo.

d

En la barra de propiedades, haga clic en el botén Separar nodo t::»q.

5 Arrastre el nodo para alejarlo del trayecto.

Cambar tipo de nodo

Al cambiar el tipo de nodo, se modifica el comportamiento de los segmentos unidos al mismo. Aunque es posible que el nuevo tipo de nodo
no afecte de inmediato a la forma del trayecto, la modificara al mover los puntos de control para editar el trayecto.

Mediante el cambio del tipo de nodo, es posible convertir un segmento de curva en un segmento de linea. Al convertir un segmento de linea
en segmento de curva, debe seleccionar los nodos en ambos extremos del segmento para poder ver los puntos de control de la curva.

Existen tres tipos de nodos de curva: uniforme, simétrico y asimétrico. En los nodos simétricos, la curva de un lado del nodo replica la
del otro. Los nodos asimétricos afiaden curvas pronunciadas a un trayecto. Los nodos uniformes crean una transicion suave entre dos
segmentos.

Tipos de nodos, de izquierda a derecha: simétrico, asimétrico y uniforme.

Para convertir un segmento de trayecto en una curva o linea

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Trayecto Q‘.
2 Haga clic en el botén Forma 'ﬁ‘ de la barra de propiedades.
3 Seleccione uno o mas nodos de un segmento de trayecto.
En la barra de propiedades, haga clic en uno de los siguientes botones:
* Alinea
* Acurva
/.
I

También es posible convertir un segmento en una curva o linea haciendo clic en el segmento y después en los botones A linea o A
curva de la barra de propiedades.

Para cambiar el tipo de curva de un nodo de trayecto

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Trayecto é\'

2 Haga clic en el botén Forma é» de la barra de propiedades.
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3 Seleccione un nodo.

4 En la barra de propiedades, haga clic en uno de los siguientes botones:

* Curva simétrica ﬁ

. s ﬁ
Curva asimétrica

. .
Suavizar curva rﬁ

—¢

Cuando un segmento de curva estd conectado a un segmento de linea con un nodo uniforme, solo podra mover el punto de control
del lado curvo por una linea imaginaria que sigue la extension del segmento de linea.

Un nodo de curva conectado a un segmento de linea debe ser uniforme o asimétrico.

Aplicar pinceladas a trayectos

Es posible pintar a lo largo de un trayecto para aplicar pinceladas precisas a una imagen. Si desea obtener informacién sobre cémo aplicar
pinceladas, consulte la seccién "Dibujo y pintura" en la pagina 315..

También es posible repetir una pincelada guardada a lo largo de un trayecto. Es posible editar una pincelada guardada para crear efectos
nuevos ajustando el tamafo, nimero, angulo y color de la pincelada.

Para aplicar una pincelada a lo largo de un trayecto

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Trayecto 'Q‘.

Seleccione un trayecto.

Haga clic en una de las opciones siguientes:

* Herramienta Pintar "\

° Herramienta Efecto W
° Herramienta Clonar ] 3
[ [
* Herramienta Diseminador de imagenes ﬁa

* Herramienta Borrador 5

Hea
* Herramienta Pincel de reemplazar color “\ .

IN

En la Barra de propiedades, defina los atributos que desee para la herramienta.

(6,

Haga clic en Objeto P Editar trayecto P Pincelada a lo largo del trayecto.
Si desea volver a aplicar la pincelada, haga clic en Editar P Repetir pincelada.

2
N
N

)

Para invertir la direccion de la pincelada, puede hacer clic en Objeto P Editar trayecto P Invertir pincelada a lo largo del trayecto.

Puede pintar a lo largo de una parte especifica del trayecto seleccionando el &rea con una herramienta de mascara. Si desea obtener
mas informacion sobre la aplicacion de mascaras, consulte la seccién "Mascaras" en la pagina 271.

Para aplicar una pincelada guardada a lo largo de un trayecto

1 Haga clic en una de las opciones siguientes:
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° Herramienta Pintar l‘\

° Herramienta Efecto W

* Herramienta Clonar & 3
[

* Herramienta Diseminador de imagenes ﬁa

* Herramienta Borrador a

° . . Hea
Herramienta Pincel de reemplazar color “\ .

En la Barra de propiedades, defina los atributos que desee para la herramienta.
Haga clic en Editar P Repetir pincelada.
En el cuadro de didlogo Repetir trazo, elija una pincelada del cuadro de lista Trazo.

Modifique los atributos que desee.

S b~ WN

. , . v
Haga clic en el boton Repetir trazo a lo largo del trayecto (,.
Oo—a

)

2
N
N

Si desea cargar un trayecto para la pincelada, haga clic en el botén del mend lateral situado sobre el cuadro de lista Trazo y haga
clic en Cargar trayecto como trazo. Elija la carpeta en la que se encuentra el archivo de trayecto y haga doble clic en el nombre de
archivo antes de modificar los atributos en el cuadro de didlogo Repetir trazo.

Operaciones con trayectos de recorte

Los trayectos de recorte permiten crear imagenes no rectangulares al aplicar contorno al area seleccionada por un trayecto y hacer que el
resto de la imagen sea transparente cuando ésta se visualiza en otra aplicacion. Por ejemplo, si tiene una imagen deCorel PHOTO-PAINT de
un jarrén sobre una mesa, puede crear un trayecto de recorte alrededor del jarrén y exportar el drea de imagen del jarrén a otra aplicacion.
Si no utiliza trayecto de recorte, toda la imagen aparecera encerrada en un marco cuadrado o rectangular.

Para enviar un trayecto de recorte a otra aplicacion, es necesario exportar el contenido del trayecto como un archivo PostScript encapsulado
(EPS).

Para crear un trayecto de recorte
1 Cree un trayecto alrededor de un area de imagen.

2 Haga clic en el botén de menu lateral de la ventana acoplable Trayectos y después en Establecer como trayecto de recorte.

Si la ventana acoplable Trayectos no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Trayectos.

—¢

Aparece un icono de trayecto de recorte junto al nombre de archivo del trayecto en la ventana acoplable Trayectos.

Para guardar un trayecto de recorte como archivo EPS

1 Haga clic en Archivo » Guardar como.
2 Elija la carpeta en la que desee almacenar el trayecto de recorte.
3 Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.
4 Elija PostScript encapsulado en el cuadro de lista Guardar como tipo.
5 Haga clic en Guardar.
Se abrira el cuadro de didlogo Exportar EPS.
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En la seccion Corte, active la casilla de seleccion Recortar segun.
Active la opcién Trayecto de recorte.
Escriba un valor en el cuadro Suavidad.

© 00 N O

Active la casilla de verificacién Cortar imagen a la zona de recorte.

/.
N
N

u)

Puede guardar toda la imagen con un trayecto desactivando la casilla de verificacién Cortar imagen a la zona de recorte. Sin
embargo, solo la seleccion que se encuentra dentro del trayecto de recorte se imprimira con impresora PostScript.
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Mascaras con canales alpha

Es posible utilizar los canales alpha para trabajar con varias méscaras en una imagen. Ya que solo se puede aplicar una méascara a una
imagen en cada ocasién, si almacena mascaras en canales alpha podra editar una imagen con una mascara y, después, cargar otra mascara
para seguir editando la imagen.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* 'Creary editar los canales alpha" (pagina 307)

* '"Guardar mascaras y canales alpha" (pagina 308)
* "Cargar mascaras y canales alpha" (padgina 309)
e "Administrar canales alpha" (pagina 310)

Crear y editar los canales alpha

Cuando en la aplicacién Corel PHOTO-PAINT se crea una mascara, se mostrara en un nuevo canal como la méascara actual. Cada méscara
nueva que se cree sustituye a la actual. Sin embargo, puede crear otros canales alpha para almacenar diferentes mascaras en la misma
imagen. Puede crear un canal alpha a partir de la mascara actual para copiar las areas editables y protegidas de la mascara actual o crear un
canal alpha vacio. Un canal alpha vacio es opaco en su totalidad y, por tanto, no contiene areas editables.

Es posible editar la mascara almacenada en un canal alpha afadiendo la méscara actual a un canal alpha. De este modo se afladen areas
editables de la mdascara actual a dicho canal alpha, expandiendo, por tanto, el area editable del canal alpha.

También puede editar la mascara almacenada en un canal alpha de forma muy parecida a la que se emplea en el modo Pintar sobre la
maéscara. Si desea obtener informacién sobre la modificacion de mascaras en el modo Pintar en méascara, consulte la seccion "Ajustar la
transparencia de mascaras" en la pagina 291.
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Un canal alpha (1); un canal alpha mostrado con la mascara actual (2),; la mascara se anade al canal alpha (3)

Para crear un canal alpha a partir de la mascara actual

Haga clic en Mascara » Guardar P Guardar como canal.

/
N
Q\

Puede utilizar este procedimiento para guardar la mascara actual en un canal alpha de la imagen.

Para crear un canal alpha vacio

1 Haga clic en el botén Nuevo canal Alpha en la ventana acoplable Canales.

Si la ventana acoplable Canales no se ha abierto, haga clic en Las ventanas acoplables P de ventana Canales o Imagen P Canales.
En el cuadro de didlogo Nuevo canal alpha, escriba un nombre para el canal en el cuadro Nombre.
Haga clic en un color para la superposicion de mascara.
Escriba un valor en el cuadro Opacidad para establecer la opacidad del color de la superposicion.
Si desea que la superposicidon de mascaras se invierta, active la casilla de seleccion Invertir superposicion.
5 Active una de las opciones siguientes:
* Relleno negro: permite crear un canal alpha que no contiene areas editables.
* Relleno blanco: le permite crear un canal alpha que no contenga areas protegidas.

Para anadir la mascara actual a un canal alpha
1 En la ventana acoplable Canales, haga clic en un canal alpha.

Si la ventana acoplable Canales no se ha abierto, haga clic en Las ventanas acoplables P de ventana Canales o Imagen » Canales.

. , 3
2 Haga clic en el botén Guardar en canal actual ﬂn

Guardar mascaras y canales alpha

Dado que solo una mascara puede estar activa en una imagen, cada nueva mascara que cree reemplaza a la mascara actual. Sin embargo,
antes de crear una mascara, puede almacenar la actual en un canal alpha de la imagen para reutilizarla cuando sea necesario. Si guarda una
imagen en un formato de archivo que admite informacién de méscara, como Corel PHOTO-PAINT (CPT) o TIFF, la mascara actual y todos los
canales alpha se guardaran con la imagen.

También es posible almacenar la méscara actual o un canal alpha en disco como un archivo independiente. Si guarda una méscara o canal
alpha, podrd utilizar dichas mascaras en otras imagenes. Esto resulta especialmente Util si desea guardar una imagen en formato de imagen
que no admite informacion de mdscara y le interesa mantener copias de las mascaras utilizadas para la edicién de dicha imagen. Una
mascara de color también puede guardarse en disco como un archivo independiente. Si desea obtener mas informacién sobre las mascaras
de color, consulte la seccién"Definir dreas editables utilizando la informacién de color" en la pagina 277.
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Para guardar la mascara actual en un canal alpha de una imagen
1 Haga clicen Mascara P Guardar » Guardar como canal.

2 Escriba el nombre de un canal alpha nuevo o existente en el cuadro Como.

Para guardar una mascara en disco

1 Haga clicen Mascara P Guardar » Guardar méascara en disco.

2 Elija la carpeta en la que desee almacenar la mascara.

3 Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.

4 Seleccione un tipo de archivo en el cuadro de lista Guardar como tipo.
5

Haga clic en Guardar.

Para guardar un canal alpha en disco
1 Enlaventana acoplable Canales, haga clic en un canal alpha.

Si la ventana acoplable Canales no se ha abierto, haga clic en Las ventanas acoplables los » de ventana o Imagen P Canales.

2 Haga clic en el botén Menu lateral } y, después, en Guardar como.

3 En el cuadro de didlogoGuardar un canal Alpha en el disco, elija la carpeta en la que desee guardar el canal alpha.
4 Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.

5 Seleccione un tipo de archivo en el cuadro de lista Guardar como tipo.

6 Haga clic en Guardar.

Para guardar una mascara de color en disco

1 Haga clic en Méascara » Mascara de color.

Cree una maéscara de color.

Haga clic en el botén del mend lateral, y después en Guardar mascara de color.
Elija la carpeta en la que desee guardar la mascara de color.

Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.

S b W N

Haga clic en Guardar.

Cargar mascaras y canales alpha
Es posible modificar la méscara actual de una imagen si se carga una mascara guardada en un canal alpha.

Cuando se carga una mascara guardada en un canal alpha, es posible elegir el modo de méascara para aplicarla. Seguiin el modo de méscara
elegido, la méascara guardada sustituye a la mascara actual o se combina con ella.

También puede cargar una mascara o mascara de color guardada en disco y reemplazar la mascara actual. Puede aplicar la mascara a un
area especifica de la imagen o a toda la imagen.

Cuando se carga un canal alpha guardado en disco, es posible aplicar la mé&scara guardada en el canal alpha a la imagen actual.

Para cargar una mascara desde un canal alpha
1 En la caja de herramientas, haga clic en una herramienta de mascara.
2 Enlaventana acoplable Canales, elija un canal alpha en la lista Canales.

Si la ventana acoplable Canales no se ha abierto, haga clic en Las ventanas acoplables P de ventana Canales o Imagen » Canales.
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3 Enla barra de propiedades, haga clic en uno de los siguientes botones:

* Modo normal \

* Modo aditivo i

4 Haga clicen Méascara P Crear P Mascara a partir de canal.

Para cargar una mascara guardada en disco

1 Haga clicen Mascara P Cargar P Cargar mascara desde disco.

2 Haga clic en el nombre del archivo deseado.
Puede ver una miniatura de la mascara.

Haga clic en Abrir.

Arrastre el raton en la ventana de imagen para definir el &rea en la que se va a aplicar la mascara.

s
N
N
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Es posible aplicar la mascara a toda la imagen si hace clic en la ventana de imagen. Si el tamafo de la imagen en la que se ha creado
la méscara es diferente del tamafno de la imagen activa, la mascara se estirard o comprimird para encajar en la imagen activa.

Para cargar una mascara de color guardada en disco

1 Haga clic en Mascara P Méscara de color.

2 Haga clic en el botén del mend lateral, y después en Abrir mascara de color.

3 En el cuadro de didlogoAbrir, elija la carpeta en la que estd almacenada la mascara de color.

4 Haga doble clic en el nombre del archivo.

|;]l

Si carga una méscara de color sin guardar primero la mascara de color actual, ésta se pierde.

Para cargar un canal alpha guardado en disco

1 En la ventana acoplable Canales, haga clic en el botén del menu lateral y, a continuacion, en Abrir.
Si la ventana acoplable Canales no se ha abierto, haga clic en Las ventanas acoplables P de ventana Canales o Imagen P Canales.
En el cuadro de didlogoCargar un canal Alpha del disco, elija la carpeta en la que se encuentra almacenado el canal alpha.

Haga doble clic en el nombre del archivo.

=

Si se carga una mascara creada en una imagen de un tamano diferente, se estirard o comprimird automaticamente para cubrir toda
la imagen activa, aunque quizé cambie su proporcién.

Administrar canales alpha

Puede especificar los canales alpha que aparecerdn y como lo haran. Por ejemplo, es posible mostrar un solo canal alpha en la ventana de
imagen o bien mostrarlo en combinacién con otros canales alpha o canales de color. Si se muestra un Unico canal alpha, se representa
como una imagen en escala de grises. En cambio, si se muestra con uno o varios canales de color, las 4reas protegidas del canal alpha se
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cubren con una superposicién de mascara tintada con diversos grados de opacidad. Solo existe la posibilidad de visualizar la superposicion
de méscaras cuando el canal alpha se muestra junto con un canal de color.

Cuando un canal alpha ya no es necesario, es posible borrarlo para reducir el tamafio del archivo de imagen. Es posible modificar las
propiedades de un canal alpha. Por ejemplo, puede cambiar el nombre, el color y la opacidad de la superposicion de mascaras y la
posibilidad de que la superposicion de mascaras cubra las areas protegidas o las areas editables de la mascara.

Para mostrar un canal alpha
* Enlaventana acoplable Canales, haga clic en la casilla situada junto a un canal alpha.

Si la ventana acoplable Canales no se ha abierto, haga clic en Las ventanas acoplables P de ventana Canales o Imagen P Canales.

=4

Si desea cambiar el orden de un canal alpha en la lista, arrastrelo hasta la posicién que desee.

Para eliminar un canal alpha
1 Enlaventana acoplable Canales, elija un canal alpha en la lista Canales.

Si la ventana acoplable Canales no se ha abierto, haga clic en Las ventanas acoplables P de ventana Canales o Imagen P Canales.

. 7 . . ——]
2 Haga clic en el botén Eliminar canal actual m

Para cambiar las propiedades de un canal alpha
1 En la ventana acoplable Canales, elija un canal alpha en la lista Canales.

Si la ventana acoplable Canales no se ha abierto, haga clic en Las ventanas acoplables P de ventana Canales o Imagen » Canales.
2 Haga clic en el botén del mend lateral y, a continuacién, en Propiedades de canal.

3 En el cuadro de didlogo Propiedades de canal, cambie las propiedades que desee.
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Pintura y efectos especiales
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Dibujo y pintura

Corel PHOTO-PAINT permite crear imagenes o modificar las existentes mediante una variedad de herramientas de forma y pintura.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* '"Formasy lineas" (pagina 315)

* 'Pinceladas" (pagina 319)

* "Diseminar imagenes" (pagina 322)

* '"Patrones simétricos y 6rbitas" (pagina 325)

» 'Repetir pinceladas" (pagina 327)

* "Pinceladas personalizadas" (pagina 328)

* '"Uso de dispositivos y plumas sensibles a la presion" (pagina 330)
* "Modos de fusion" (pagina 334)

Formas y lineas

Es posible afadir formas a las imagenes, como cuadrados, rectdngulos, circulos, elipses y poligonos. También puede afadir rectangulos

y cuadrados con esquinas redondeadas, festoneadas o biseladas. De manera predeterminada, las formas se afaden a las imagenes como
objetos nuevos. Es posible aplicar contorno o relleno a las formas o representarlas como objetos aislados y editables. Si desea obtener mas
informacién sobre los objetos, consulte la seccion "Crear objetos" en la pagina 398.

También es posible afadir lineas a las imagenes. Al afadir lineas, puede especificar su anchura y transparencia, asi como el tipo de unién de
los segmentos de linea. El color de primer plano actual determina el color de la linea.

Para dibujar un cuadrado o un rectangulo

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Rectangulo l:'

2 Enla barra de propiedades, haga clic en uno de los siguientes botones:

* Relleno uniforme .

* Relleno degradado ‘
Relleno de mapa de bits ﬁ

° Relleno de textura
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3 Escoja un relleno del selector de relleno.

Si desea editar el relleno, haga clic en el botén Editar relleno 5 de la barra de propiedades.
4 Arrastre el cursor en la ventana de imagen hasta que el rectangulo tenga el tamafo que desee.

Si desea dibujar un cuadrado, mantenga pulsada la tecla Ctrl mientras arrastra el cursor.

También es posible
Desactivar el relleno Haga clic en el botén Sin relleno de la barra de propiedades.

Aplicar un contorno Escriba un valor en el cuadro Anchura de contorno de la barra de
propiedades para especificar la anchura del contorno en pixeles.

Cambiar el color de contorno Haga clic en el botén Color del contorno n de la barra de
propiedades.

Cambiar la transparencia Escriba un valor en el cuadro Transparencia en la barra de
propiedades.

=&

El relleno actual se muestra en el &rea de control de color de la caja de herramientas. Si desea obtener informacién sobre los rellenos,
consulte la seccion "Rellenos" en la pagina 241.

Para dibujar un rectangulo o un cuadrado con esquinas redondeadas, festoneadas o biseladas
T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Rectangulo |:|
2 Enla barra de propiedades, haga clic en una de las siguientes opciones:

* Esquina redondeada Cl: crea una esquina redondeada.
. A .
* Esquina festoneada d: reemplaza una esquina por un borde con una muesca curva.

. . y .
* Esquina biselada CI: reemplaza una esquina por un borde plano.

3 Enla barra de propiedades, escriba un valor en el cuadro Radio de esquina.

4 Arrastre el cursor en la ventana de imagen hasta que el rectdngulo tenga el tamafio que desee.

Si desea dibujar un cuadrado, mantenga pulsada la tecla Ctrl mientras arrastra el cursor.

Para dibujar una elipse o un circulo

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Elipse O

2 Enla barra de propiedades, haga clic en uno de los siguientes botones:

* Relleno uniforme .

* Relleno degradado ‘

* Relleno de mapa de bits g
()

* Relleno de textura
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3 Escoja un relleno del selector de relleno.

Si desea editar el relleno, haga clic en el botén Editar relleno @ de la barra de propiedades.
4 Arrastre el ratén en la ventana de imagen hasta que el rectdngulo o la elipse adquieran el tamafo adecuado.

Si desea dibujar un circulo, mantenga pulsada la tecla Ctrl mientras arrastra el cursor.

También es posible
Desactivar el relleno Haga clic en el botén Sin relleno de la barra de propiedades.

Aplicar un contorno Escriba un valor en el cuadro Anchura de contorno de la barra de
propiedades para especificar la anchura del contorno en pixeles.

Cambiar el color de contorno Haga clic en el botén Color del contorno n de la barra de
propiedades.

Cambiar la transparencia Escriba un valor en el cuadro Transparencia en la barra de
propiedades.

=&

El relleno actual se muestra en el &rea de control de color de la caja de herramientas. Si desea obtener informacién sobre los rellenos,
consulte la seccion "Rellenos" en la pagina 241.

s
N
N

ua)

Puede dibujar un circulo con la herramienta Elipse manteniendo pulsada la tecla Ctrl mientras arrastra el cursor.

Para dibujar un poligono
T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Poligono O
2 Enla barra de propiedades, haga clic en uno de los siguientes botones:

* Relleno uniforme .

* Relleno degradado ‘

* Relleno de mapa de bits 9

(d
* Relleno de textura

3 Escoja un relleno del selector de relleno.

Si desea editar el relleno, haga clic en el botén Editar relleno 5 de la barra de propiedades.

4 Haga clic en la posicién donde quiere definir los puntos de anclaje del poligono y haga doble clic para establecer el Gltimo punto de
anclaje.

También es posible

Desactivar el relleno Haga clic en el botén Sin relleno de la barra de propiedades.
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También es posible

Aplicar contorno a un poligono
Cambiar el color de contorno
Cambiar el tipo de unién de los segmentos de contorno

Cambiar la transparencia

C=

Escriba un valor en el cuadro Anchura de contorno de la barra de
propiedades para especificar la anchura del contorno en pixeles.

Haga clic en el botén Color del contorno de la barra de
propiedades.

Elija un tipo de unién en el cuadro de lista Uniones de la forma de
la barra de propiedades.

Escriba un valor en el cuadro Transparencia en la barra de
propiedades.

Puede crear angulos de 45 grados si mantiene presionada la tecla Ctrl mientras arrastra la herramienta Poligono O

Para dibujar una linea
1

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Linea G

Escriba un valor en el cuadro Anchura de contorno de la barra de propiedades.

Haga clic en el botén Color de linea de la barra de propiedades y elija un color.

En la barra de propiedades, haga clic en uno de los siguientes botones:

* Esquinas en punta II- crea esquinas en punta en el lugar de unién de los segmentos de linea.

° . o , .
Esquinas redondeadas "- crea lineas con esquinas redondeadas.

A .
* Esquinas biseladas “— crea lineas con esquinas aplanadas.

!
* Esquinas con tope IT‘I-: crea lineas con esquinas perfiladas con tope

5 Arrastre el ratdn en la ventana de imagen para dibujar un segmento de una linea.

También es posible

Dibujar una linea de varios segmentos

Cambiar la transparencia
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En la ventana de imagen, haga clic en el punto donde desee iniciar
y finalizar cada segmento y haga doble clic para finalizar la linea.

Escriba un valor en el cuadro Transparencia en la barra de
propiedades.



1944

Puede especificar el tipo de unién de las lineas: Esquinas con tope,
Esquinas biseladas, Esquinas redondeadas o Esquinas en punta.

Pinceladas

Las herramientas de pintura permiten imitar una variedad de medios de pintura y dibujo. Por ejemplo, es posible aplicar pinceladas que
imiten acuarelas, pasteles, rotuladores y plumas. De manera predeterminada, las pinceladas se anaden al objeto activo o al fondo. Las
pinceladas también pueden representarse como objetos aislados. Si desea obtener informacion sobre objetos, consulte la seccion "Crear
objetos" en la pagina 398.

Pincel preestablecido Pintura de una imagen

/'f.
-
Aerégrafo El aerégrafo se utiliza para realizar el
sombreado.
— : e
Aerosol Se han salpicado colores para anadir

textura.
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Pincel de pelo de camello Se ha creado un efecto decorativo
mediante un pincel de pelo de
camello.

Elecciéon de pinceles preestablecidos

La herramienta de pintura y el tipo de pincel elegidos determinan el aspecto de la pincelada en la imagen. Cuando se pinta con un pincel
preestablecido, los atributos de pincel de la herramienta de pintura estan predeterminados. Puede seleccionar un pincel preestablecido en
el selector Pincel, que muestra todas las categorias de pinceles y los pinceles preestablecidos. Ademas, el selector Pincel proporciona una
previsualizaciéon de la pincelada y plumilla. Asimismo, muestra los cinco pinceles usados mas recientemente.

| Gosbisc | (® ~shipe @ S0 I §|m

Porcwdin reciemles

I Fincel de am=m &  Ganabats ‘
Caregorias de _’. B Rerdgralo Sulv by ‘ Pinceles
pinceles B Aerasal TR R— preestablecidi

by Lipi Suave grande 5

# Bobgrale *  Duro peguehs

b Pluma cabgratica @ Durs meds

l Rcdulador Sino . Durg grande

§  rosulador Cubrw cargado

i Resakador Cubrw grande y s

= Tiza Cubir madhina y s

E Cara Cubre seca

i ceboncilc Cubrr superfing

N Feae Cuibrs bagesa

‘ Acuarsla Trafe aprocmads

4 Ao Payas medianay fingy

Rayas Snas

Traze ligero cunso

Previsualizacion _—h
o e | — .

del pingel

El selector Pincel permite ver una previsualizacién y seleccionar
pinceles preestablecidos, que se organizan en categorias de pinceles.

Después de seleccionar un pincel preestablecido, puede cambiar su tamafo, forma, transparencia y fundido para adaptarlo a sus
necesidades. Si usa una pluma o un lapiz grafico, puede emplear su presién, inclinacién, orientacién y rotacién para modificar el aspecto de
la pincelada. Si desea obtener més informacion, consulte la seccién "Uso de dispositivos y plumas sensibles a la presién” en la pagina 330.

Aplicacion de pintura en colores y rellenos

El color de la pincelada depende del color de primer plano actual, que aparece en el area de control de color. Puede seleccionar un color de
primer plano haciendo clic en una muestra de color de una paleta de colores. Si desea obtener mas informacién sobre cdmo elegir colores,
consulte la seccion "Color" en la pagina 195.
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Ademés de pintar con color, puede aplicar imagenes y texturas pintando con relleno. También puede aplicar una pincelada a un trayecto. Si
desea obtener mas informacion, consulte la seccién "Aplicar pinceladas a trayectos" en la pagina 304.

Mezcla de colores

Los modos de fusion controlan la manera en que los colores de primer plano se mezclan con los colores de base. Los modos de fusién
permiten combinar dichos colores de varias maneras para crear nuevos colores y efectos. Si desea obtener més informacion sobre los modos
de fusion, consulte la seccion "Modos de fusion" en la pagina 334.

Para pintar con un pincel preestablecido

1 4

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Pintar H

2 Abra el selector Pincel de la barra de propiedades, seleccione una categoria de pincel y, a continuacién, elija un pincel.
Para obtener una previsualizacion de un pincel, haga clic en él.

3 En el drea de control de color de la caja de herramientas, haga doble clic en la muestra de color de Primer plano y seleccione un color.

Desplacese por la ventana de imagen.

Si quiere limitar el pincel a una linea recta horizontal o vertical, mantenga presionada la tecla Ctrl mientras arrastra el ratén y presione la
tecla Mayus para cambiar la direccion.

También es posible

Seleccionar el pincel preestablecido predeterminado en una Haga doble clic en una categoria de pincel.
categoria de pincel

Cambiar la forma del pincel Elija una forma de pincel en el selector Forma de la plumilla de la
barra de propiedades.

Cambiar el tamafo del pincel Escriba un valor en el cuadro Tamano de la plumilla de la barra de
propiedades.

Cambiar la transparencia Escriba un valor en el cuadro Transparencia en la barra de
propiedades.

Para ajustar de forma interactiva la transparencia de la pincelada,
mantenga presionada la tecla Alt y haga clic en la ventana de
imagen sin soltar el botén principal del ratén para que se muestre
el deslizador de transparencia.

Cambiar el fundido Escriba un valor en el cuadro Fundido de la barra de propiedades.

Para cambiar de forma interactiva el fundido, mantenga presionada
las teclas Ctrl + Alt, y haga clic en la ventana de imagen sin soltar
el botén principal del ratdén para que se muestre el deslizador de
fundido.

La Barra de propiedades proporciona opciones para cambiar los atributos de un pincel preestablecido. Tras cambiar un atributo, el
nombre del pincel cambia a Pincel de artista personalizado. Si desea obtener mas informacion sobre los pinceles personalizados,
consulte la seccion "Pinceladas personalizadas" en la pagina 328.
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También puede elegir un pincel preestablecido haciendo clic en una muestra de pincelada en la ventana acoplable Medios artisticos.
Si la ventana acoplable Medios artisticos no se ha abierto, haga clic en Ventana » Ventanas acoplables » Medios artisticos.

Puede seleccionar rdpidamente una forma redonda o cuadrada para el pincel haciendo clic en el boton Plumilla redonda ‘ o}

Plumilla cuadrada . de la barra de propiedades.

Para pintar con una muestra de color de una imagen

1 Haga clic en la herramienta Cuentagotas /

Haga clic en un color en la ventana de imagen.
En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Clonar .‘\ 'y
[}

4 Abra el selector Pincel de la barra de propiedades, seleccione la categoria de pincel Clonar desde relleno y, a continuacién, elija un
pincel.

5 Desplacese por la ventana de imagen.

Para pintar con relleno

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Relleno Q

/|
2 En la barra de propiedades, elija un tipo de relleno.

w

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Clonar “\ 3.
H

IN

Abra el selector Pincel de la barra de propiedades, seleccione una categoria de pincel y, a continuacion, elija un pincel.

(6]

Desplacese por la ventana de imagen.

)

s
-
N

Es posible pintar con cualquier tipo de relleno. Si desea obtener informacién sobre los rellenos, consulte la seccion "Rellenos" en la
pagina 241.

Para cambiar el modo de fusion
1 En la caja de herramientas, haga clic en una herramienta de pintura.

2 Elija un modo de fusién en el cuadro de lista Modo de fusion de la barra de propiedades.

2
N
N

u)

Si desea obtener méas informacién sobre los modos de fusién, consulte la seccién "Modos de fusion" en la pagina 334.

Diseminar imagenes

En lugar de utilizar pincel, puede pintar con mapas de bits de peguena escala a todo color. Por ejemplo, puede mejorar las imagenes de
paisajes diseminando nubes sobre el cielo o vegetacion en el suelo.

Corel PHOTO-PAINT incluye varias imagenes que pueden usarse para crear listas de diseminadores. Es posible cargar una lista de diseminador
preestablecida, editar una lista preestablecida o crear una lista de diseminador guardando imagenes en una lista de imagenes. Puede editar
las imé&genes origen en cualquier momento.
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En este ejemplo, se han diseminado mariposas alrededor de la rosa.

Para diseminar imagenes
1

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Diseminador de imagenes ﬁﬁ.

Elija una lista de imagenes preestablecida en el cuadro de lista Tipo de pincel de la barra de propiedades.

Escriba un valor en el cuadro Tamano de la barra de propiedades.

4 Desplacese por la ventana de imagen.

También es posible

Elegir la secuencia de iméagenes en la lista de diseminador

Cambiar la transparencia de las imagenes de la lista de diseminador

Especificar el nimero de imagenes diseminadas con cada aplicacion
del pincel

Especificar la distancia entre pinceladas a lo largo de un trazo de
pincel

Especificar la distancia entre pinceladas a lo largo de la anchura de
una pincelada

Elija una opcion en el cuadro de lista Secuencia de imagenes de la
barra de propiedades.

Escriba un valor en el cuadro Transparencia en la barra de
propiedades.

Para ajustar de forma interactiva la transparencia de la pincelada,
mantenga presionada la tecla Alt y haga clic en la ventana de
imagen sin soltar el botén principal del ratdén para que se muestre
el deslizador de transparencia.

Escriba un valor en el cuadro Iméagenes por pincelada de la barra
de propiedades.

Escriba un valor en el cuadro Espaciado de la imagen de la barra
de propiedades.

Escriba un valor en el cuadro Extension de la barra de propiedades.
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También es posible

Cambiar la velocidad a la que se desvanece la pintura en una Escriba un valor en el cuadro Fundir en la barra de propiedades.
pincelada Los valores negativos hacen que la pintura aparezca gradualmente,
mientras que los negativos hacen que se desvanezca.

Para cargar una lista de imagenes

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Diseminador de imagenes Iﬁa.

2 Haga clic en el botén Explorar D de la barra de propiedades.

3 Elija la carpeta en la que esté almacenada la lista de imagenes.
Haga clic en el nombre del archivo deseado.

Haga clic en Importar.

Para crear una lista de diseminador

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Diseminador de imagenes Iﬁa.
2 Elija una lista de imagenes preestablecida en el cuadro de lista Tipo de pincel de la barra de propiedades.
3

Haga clic en el botén Crear lista de diseminador ﬁ en la barra de propiedades.

4 En el cuadro de didlogo Crear lista de diseminador, especifique el contenido de la lista de diseminador.

Para crear una lista de imagenes a partir de objetos seleccionados

T Utilice la herramienta Seleccién \ para seleccionar los objetos que desee utilizar como imagenes origen.

2 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Diseminador de imagenes Iﬁa.

3 Enla barra de propiedades, haga clic en el botéon Guardar como lista de imagenes y haga clic en Guardar objetos como lista de
imagenes.
4 Elija la carpeta en la que desee almacenar la lista de imagenes.

5 Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.

Para crear una lista de imagenes a partir de una imagen

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Diseminador de imagenes ﬁ"%_

2 Enla barra de propiedades, haga clic en el botéon Guardar como lista de imagenes y en Guardar documento como lista de imagenes.

Escriba valores en los cuadros apropiados:
* Imagenes por fila: permite especificar el nUmero de mosaicos horizontales de la lista de im&genes.
* Imagenes por columna: permite especificar el nimero de mosaicos verticales de la lista de imagenes.
* Numero de imagenes: permite especificar el nimero de imagenes que desea incluir en la lista.
4 Haga clic en Aceptar.
Elija la carpeta en la que desee almacenar la lista de imagenes.

6 Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.

Para editar una imagen origen

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Diseminador de imagenes ﬁa.
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2 Enlaventana acoplable Configuracién de pincel, haga clic en el botén de menu lateral > y, a continuacion, en Editar lista de
imagenes actual.

Si la ventana acoplable Configuracion de pincel no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Configuracion de
pincel.

3 Edite la imagen origen.

Si desea sobrescribir la Gltima versién de la lista de imagenes, haga clic en Archivo » Guardar como y después en Guardar en el cuadro
de didlogo Guardar una imagen en el disco.

=¢

Si edita una lista de imé&genes, debe volver a cargarla en la herramienta Diseminador de imagenes para activar los cambios.

Patrones simétricos y 6rbitas
Corel PHOTO-PAINT ofrece herramientas para crear patrones simétricos y orbitas.

Cémo pintar patrones simétricos

Es posible pintar patrones simétricos en una imagen utilizando el modo de simetria de pincel radial o de reflejo. Cuando pinta en modo
radial, varias plumillas satélite, lamadas puntos satélite, crean pinceladas alrededor de un punto central. En modo de reflejo, se crea una
pincelada idéntica en el plano horizontal, en el vertical o en los dos.

Puede usar las siguientes herramientas para pintar patrones simétricos:

Herramientas de pincel Herramientas de efectos liquidos

'y Herramienta Pintar E} Herramienta Difuminar
n »
% Herramienta Diseminador de Herramienta Espiral
Iﬁ imagenes
d -5 Herramienta Pincel deshacer D'D Herramienta Atraer
'Y ‘." Herramienta Pincel de . Herramienta Rechazar
[ reemplazar color D
Herramientas de retoque Otras herramientas
d x Herramienta Clonar W Herramienta Efecto
[ [

.‘& Herramienta Clon corrector a Herramienta Borrador
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Cémo pintar con érbitas

Es posible crear efectos en espiral pintando imagenes con 6érbitas. Las érbitas son trayectos circulares que giran alrededor de un punto
central. Con las 6rbitas se pueden pintar espirales, ranuras y anillos. Por ejemplo, es posible dibujar una sola espiral y ajustar el tamafio
y la cercania de las espiras. También puede cambiar el tamafio de las espiras para crear segmentos redondeados denominados ranuras o
aumentar el nimero de 6rbitas para generar anillos.

Para pintar patrones simétricos

1 [

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Pintar 1

Abra el selector Pincel de la barra de propiedades, seleccione una categoria de pincel y, a continuacién, elija un pincel.
Haga clic en Ventana P Barras de herramientas P Barra Simetria.

4 En la barra Simetria, haga clic en uno de los siguientes botones:

* Simetria radial @: permite afadir puntos satélite en intervalos a lo largo del radio de una plumilla de pincel. Escriba un valor en el
cuadro Puntos radiales para especificar el nimero de puntos satélite.

* Reflejar simetria 88 permite crear una pincelada idéntica en el plano horizontal o vertical de una imagen. Haga clic en el botén

Reflejo horizontal O|O, en el botén Reflejo vertical % o en los dos.

Ul

Haga clic en el botén Establecer centro de simetria @ y después en la imagen, para situar el punto central de la simetria.
Desplacese por la ventana de imagen.

Z
N
N

i °

Haga clic en el botén Sin simetria gg de la barra Simetria para desactivar el modo de simetria de pincel.

Para pintar con 6rbitas

1 [

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Pintar 1
2 Abra el selector Pincel de la barra de propiedades, seleccione una categoria de pincel y, a continuacién, elija un pincel.
Haga clic en el botén Orbitas % de la barra de propiedades.

4 Haga clic en la barra Orbitas de la ventana acoplable Configuracién de pincel.

Si la ventana acoplable Configuracion de pincel no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Configuracion de
pincel.

5 Escriba un valor en uno de los cuadros siguientes:

* Numero de 6Orbitas: permite especificar el nimero de 6rbitas que se distribuyen alrededor del centro de una pincelada. Utilice un valor
entre 1y 128. Utilice los valores mas bajos para las espirales y los mas altos para los anillos.

* Radio: permite especificar la distancia entre el centro de la pincelada y las érbitas. Utilice un valor entre 1y 999. Una plumilla mas
pequeia requiere valores mas altos.

* Velocidad de rotacion: permite especificar la velocidad con la que las érbitas giran alrededor de la pincelada. Utilice un valor entre O y
100. Los valores mas altos reducen la distancia entre las espiras.

* Velocidad de aumento: permite especificar la velocidad con la que las érbitas se desplazan hacia el centro de la pincelada. Utilice un
valor entre 0 y 100. Los valores mas altos aumentan la frecuencia de la variacién de tamafio.

* Cantidad de aumento: permite especificar la distancia que recorren las érbitas cuando giran hacia el centro de la pincelada. Utilice un
valor entre 0y 100. Los valores més altos aumentan la variacién de tamafio y crean burbujas encadenadas.

6 Desplacese por la ventana de imagen.
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Puede ocultar o mostrar el punto alrededor del cual giran las orbitas si hace clic en el botén Incluir centro @ de la barra Orbitas,

en la ventana acoplable Configuracién de pincel.

Repetir pinceladas

Es posible guardar una pincelada y después volver a aplicarla a la misma imagen o a otras. También puede repetir una pincelada a lo largo
del borde de un trayecto o de una mascara. Si desea obtener méas informacion sobre la aplicacién de pinceladas a un trayecto, consulte la
seccion "Aplicar pinceladas a trayectos" en la pagina 304.

Es posible editar una pincelada guardada para crear efectos nuevos mediante el ajuste de atributos como tamafo, nimero, angulo y color
de la pincelada.

Para guardar una pincelada

1 ]

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Pintar 1

Abra el selector Pincel de la barra de propiedades, seleccione una categoria de pincel y, a continuacion, elija un pincel.
Haga clic en Editar P Repetir pincelada.
En el cuadro de didlogo Repetir trazo, haga clic en la flecha de mend lateral Trazo y después en Afadir trazo de Ultima herramienta.

Elija la carpeta en la que desea guardar la pincelada.

o U b~ W N

Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.

Para aplicar una pincelada guardada

1 (]

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Pintar 1

Abra el selector Pincel de la barra de propiedades, seleccione una categoria de pincel y, a continuacion, elija un pincel.
Haga clic en Editar P Repetir pincelada.
Si aparecen dos opciones de menu llamadas Repetir pincelada, haga clic en la segunda.

4  Elija una macro en el cuadro de lista Trazo.

5 Haga clic en la ventana de imagen para aplicar la pincelada.

Si quiere aplicar mas de una pincelada, continte haciendo clic.

Para editar una busqueda guardada

1 (]

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Pintar 1

Abra el selector Pincel de la barra de propiedades, seleccione una categoria de pincel y, a continuacion, elija un pincel.
Haga clic en Editar P Repetir pincelada.
Si aparecen dos opciones de menu llamadas Repetir pincelada, haga clic en la segunda.
4 En el cuadro de didlogo Repetir trazo, elija una pincelada guardada en el cuadro de lista Trazo.
En el cuadro de didlogo Repetir trazo, modifique los atributos que desee.

6 Haga clic en la ventana de imagen para aplicar la pincelada.
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Pinceladas personalizadas

Es posible crear un pincel personalizado mediante la modificacion de sus atributos. Una vez creado el pincel personalizado, puede guardarlo
y volver a utilizarlo.

Propiedades de plumilla

La forma de un pincel la determina la plumilla de pincel. Puede modificar las formas de plumilla preestablecidas o crear una plumilla a partir
de un area editable y después guardarla. Los atributos de plumilla que puede ajustar son:
» Transparencia: permite especificar el grado de transparencia de la plumilla.

* Rotacion/Direccién: le permite especificar el angulo de rotacién de la plumilla. Puede usar un valor entre 0 y 360. Si activa la orientacion
de la pluma, este valor determina el inicio del angulo de rotacion. A medida que gire la pluma o el lapiz grafico, se iran anadiendo
valores al 4ngulo de inicio de rotacién a fin de determinar la rotacién total de la plumilla del pincel.

* Suavidad: le permite especificar en qué medida se aplana la plumilla. El valor predeterminado de 0 no aplana la plumilla del pincel. Si
activa la inclinacién de la pluma, el valor de suavidad determina la suavidad de inicio de la plumilla. A medida que inclina la pluma, la
suavidad de la plumilla varia.

* Alargamiento: le permite alargar la plumilla del pincel. Puede usar un valor entre 1y 999 para la distancia de alargamiento. Con el valor
predeterminado de 0, el alargamiento esta desactivado. La direccién en la que se alarga la plumilla del pincel se determina mediante el
valor del cuadro Rotacion/Direccién, asi como por la orientacion y la rotacion del lapiz gréfico. Por ejemplo, un valor de 0 en el cuadro
Rotacién/Direcciéon alarga la plumilla del pincel completamente en vertical. Solo es posible usar el alargamiento o solo la suavidad, pero
no ambos valores al mismo tiempo.

* Suavizar borde: permite especificar la transparencia y la anchura de los bordes de la plumilla.

Atributos de trazo

Los atributos de trazo que puede ajustar son:

* Suavizado: permite especificar un valor para suavizar el trazo cuando el raton se desplaza con rapidez. Cuanto mas alto sea el valor, méas
redonda serd la curva.

e Fundir: le permite especificar la intensidad del efecto de desvanecimiento de la pincelada. Cuanto mas alto sea el valor, méas corta sera la
pincelada, es decir, antes se quedara sin pintura. Un valor negativo produce el efecto de aparicién gradual.

Atributos de pincelada

Los atributos de pincelada que puede ajustar son:
* Numero de pinceladas: le permite especificar el nUmero de toques de pincelada.

* Espaciado: le permite especificar la cantidad de espacio que debe existir entre toques de pincelada. Un valor de 1 produce una linea
continua. Un valor superior separa las pinceladas del trazo.

* Extension: permite especificar la distancia que debe existir entre pinceladas a lo largo de la anchura del trazo del pincel. Cuanto més alto
sea el valor, mas gruesa sera la pincelada.

* Matiz: permite especificar la variacion de matiz de la pincelada.
* Saturacion: permite especificar la variacion de saturacion de la pincelada.
* Luminosidad: permite especificar la variacién de luminosidad de la pincelada.

Textura de pincel

Con la carga de una textura de pincel preestablecida se tiene acceso a opciones de disefio adicionales. Los atributos de textura que puede
ajustar son:
» Textura de pincel: le permite especificar cuanta textura se aplica a la pincelada.

* Textura de borde: permite especificar en qué medida se aplica la textura a los bordes de la pincelada. El cuadro Textura de borde solo
estd disponible si la plumilla tiene un borde suave.

* Sangria: permite especificar en qué medida se diluyen las pinceladas en todo el trazo. Si se especifica un valor en Mantener color,
guedan trazos de pintura en toda la pincelada.

* Mantener color: permite especificar en qué medida aparecen trazos del color de pintura en una pincelada que tenga un valor de sangria
especificado.
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Variacién de color

Los atributos de color que puede ajustar son:

Rango de matiz: permite especificar el grado de variacién de matiz de la pincelada.

Velocidad de matiz: permite especificar la rapidez con que cambia el valor de matiz.

Rango de saturacion: permite especificar el grado de variacion de saturaciéon de la pincelada.
Velocidad de saturacion: permite especificar la rapidez con que cambia el valor de saturacién.
Rango de luminosidad: permite especificar el grado de variacién de luminosidad de la pincelada.
Velocidad de luminosidad: permite especificar la rapidez con que cambia el valor de luminosidad.

Para crear un pincel personalizado

1

2

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Pintar "\ .

Abra el selector Pincel de la barra de propiedades, seleccione una categoria de pincel y, a continuacién, elija un pincel.
Elija un pincel preestablecido en el cuadro de lista Tipo de pincel de la barra de propiedades.
En la ventana acoplable Configuracién de pincel, desplace el deslizador Tamano.

Si la ventana acoplable Configuracién de pincel no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Configuracién de
pincel.

En la ventana acoplable Configuracién de pincel, haga clic en la flecha abajo de cualquiera de las barras siguientes y especifique valores
para los atributos que desee:

* Propiedades de plumilla
* Atributos de trazo

* Atributos de pincelada
* Textura de pincel

* Variacién de color

También es posible

Afadir una plumilla personalizada al selector Forma de la plumilla

Guardar un pincel personalizado

Haga clic en el botén Opciones de plumilla /ﬁ' de la barra

Propiedades de plumilla y después en Anadir plumilla actual.

Haga clic en la flecha de menu lateral > de la ventana acoplable

Configuracién de pincel y haga clic en Guardar pincel. Escriba un
nombre de archivo en el cuadro de didlogo Guardar pincel.

Para crear una plumilla de pincel a partir de un area editable

1
2

Defina un area editable.
En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Pintar .‘\ .
Abra el selector Pincel de la barra de propiedades, seleccione una categoria de pincel y, a continuacién, elija un pincel.

En la ventana acoplable Configuracién de pincel, haga clic en el botén Opciones de plumilla /Q' en la barra Propiedades de
plumilla.

Si la ventana acoplable Configuracion de pincel no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Configuracién de
pincel.

Haga clic en Crear a partir del contenido de la mascara.

Escriba un valor en el cuadro Tamano de plumilla.
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Para cargar una textura de pincel preestablecida

1 4

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Pintar 1
Abra el selector Pincel de la barra de propiedades, seleccione una categoria de pincel y, a continuacion, elija un pincel.

En la ventana acoplable Configuracién de pincel, haga clic en el botén Cargar textura D de la barra Textura de pincel.

Si la ventana acoplable Configuracién de pincel no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Configuracién de
pincel.

4 Seleccione una textura o haga clic en Mas para localizar el archivo de textura que desee usar.

5 Haga doble clic en el nombre del archivo.

6 En la ventana acoplable Configuracién de pincel, haga clic en la flecha abajo de la barra Textura de pincel y escriba un valor
comprendido entre 0 y 100 en cualquiera de los cuadros siguientes:

* Textura de pincel: permite ajustar la cantidad de textura aplicada a una pincelada.
* Textura de borde: permite ajustar la cantidad de textura aplicada al borde de una pincelada.

Uso de dispositivos y plumas sensibles a la presién

Las siguientes herramientas de Corel PHOTO-PAINT le permiten utilizar la presién, la inclinacion, la orientacién y la rotacion de su pluma
sensible a la presion o el lapiz grafico: efectos, retoque, pintura y la herramienta Borrador. Tenga presente que solo podra usar la inclinacion
y la orientacion de la pluma si esta o el lapiz grafico admiten esas funciones.

Asimismo, las herramientas liquidas de Corel PHOTO-PAINT admiten la presién de la pluma.
Configuraciéon de presion y de pluma
La presién que se aplica con el lapiz gréfico en la tableta determina el tamafio, la opacidad y otros atributos del trazo.

Si utiliza una tableta o lapices graficos sensibles a la presién, la cantidad de presion que ejerza determinaré el grosor de sus trazos. Cada
persona emplea una fuerza o presién diferentes en cada trazo y puede definir la aplicacién para que reconozca su trazo; para ello, ajuste la
configuracién de la pluma. Una configuracién de la pluma adecuada resulta muy Util, sobre todo si ejerce poca presién. Si un trazo ligero no
deja ninguna marca, ajuste la configuracion de la pluma para aumentar la sensibilidad de herramientas especificas. Si hay cambios bruscos
en el grosor de sus pinceladas, tiene que ajustar la configuracién de la pluma en la pagina Configuraciéon de pluma del cuadro de didlogo
Opciones. Puede guardar la configuracion de pluma como ajustes preestablecidos para utilizarlos posteriormente.
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Puede ajustar la configuracién de la pluma para que reconozca su trazo.

Inclinacidn, orientacién y rotacién

La inclinacion de la pluma puede ayudarle a variar la suavidad de la plumilla y otros atributos del pincel. La orientacion de la pluma le
permite usar la direccion en la que se inclina el lapiz para variar la rotacion de la plumilla y otros atributos del pincel. La rotaciéon de la pluma
le permite usar la orientacion del 1apiz en su eje longitudinal para variar la rotacion de la plumilla y otros atributos del pincel.

Lapiz en tiempo real (RTS) y WinTab

Puede beneficiarse de todas las ventajas de presién e inclinacién de su dispositivo o tableta y lapiz grafico compatible con RTS para controlar
sus pinceladas. Corel PHOTO-PAINT es compatible con la interfaz RTS, que se lanzé con Windows 7. Si cuenta con un dispositivo o tableta
gréfica compatible con Wacom, puede seguir utilizando la interfaz WinTab para obtener resultados 6ptimos.

Asignacion de herramientas a plumas

Es posible asignar una herramienta diferente a cada pluma sensible a la presion y borrador disponibles con la tableta y lapiz graficos.
También puede establecer atributos de la pluma, como el rango de presidn, la transparencia, el matiz, la saturacién, la luminosidad, la
sangria, etc. Algunos atributos de la pluma sensible a la presidn se establecen en porcentajes y otros en dngulos; el tamafio se define en
pixeles. Los valores positivos incrementan el atributo de la herramienta de pincel al aumentar la presién de la pluma, lo que produce un
efecto mas pronunciado. Los valores negativos hacen que el atributo de pincel sea menos pronunciado al afadir presién.

Los atributos de la pluma sensible a la presién pueden guardarse para uso futuro al guardar un pincel personalizado. Si desea obtener mas
informacién sobre los pinceles personalizados, consulte la seccién "Pinceladas personalizadas" en la pagina 328.

Activacion y desactivacion de las caracteristicas de la pluma

Cuando se desactivan la presién, la inclinacién, la orientacion y la rotacion de la pluma o del lapiz gréfico, estas funciones no tienen efecto
sobre el aspecto de las pinceladas En su lugar, la aplicacién utiliza valores fijos para establecer los atributos del pincel.

&8 & 8
Controles de izquierda a derecha: presién, inclinacién, orientacion y rotacion de la pluma. Puede acceder a los controles
de la pluma desde la barra de propiedades cuando use una herramienta de pincel que admita estas funciones.
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Para ajustar la configuracion de pluma

1
2
3

Haga clic en Herramientas » Opciones P Corel PHOTO-PAINT.
Haga clic en Configuracién de pluma.

Realice tres trazos aplicando distintos niveles de presién.

Para guardar los ajustes como predeterminados, haga clic en Guardar.

Para asignar una herramienta a una pluma sensible a la presién, active la casilla de verificacidon Guardar ultima herramienta utilizada
para cada lapiz grafico. Haga clic en Aceptar y, a continuacion, haga clic en una herramienta de pintura con la pluma sensible a la
presién. (La casilla de verificacion Guardar dltima herramienta utilizada para cada lapiz grafico solo esta disponible con la opcién de
tableta WinTab).

=4

Corel PHOTO-PAINT configura de forma automatica numerosos lapices graficos sensibles a la presion.

Cémo seleccionar una interfaz para tableta y lapiz grafico

1

2
3

Haga clic en Herramientas » Opciones » Corel PHOTO-PAINT.

Haga clic en Configuracién de pluma.

Elija una de las siguientes opciones de la tableta:

* WinTab: se recomienda para tabletas y lapices gréficos o dispositivos compatibles con Wacom.

* Lapiz en tiempo real: se recomienda para tabletas y lapices graficos o dispositivos que utilizan la interfaz RTS de Windows 7 u 8.

Para asignar una herramienta al borrador de la pluma sensible a la presion

1

En la ventana acoplable Configuracién de pincel, haga clic en el botén Opciones de borrador ﬁﬁ' de la barra Configuracion de
pluma.

Si la ventana acoplable Configuracién de pincel no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Configuracién de
pincel.

Haga clic en una herramienta.

Para establecer los atributos de una pluma o un lapiz gréfico sensible a la presién

1

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Pintar :\ .

Abra el selector Pincel de la barra de propiedades, seleccione una categoria de pincel y, a continuacién, elija un pincel.
En la ventana acoplable Configuracién de pincel, haga clic en la flecha del mend lateral de la barra Configuracién de pluma.

Si la ventana acoplable Configuracién de pincel no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Configuracién de
pincel.

Escriba valores en los cuadros apropiados:
* Rango de presién: permite especificar la presion. Utilice un valor entre -999 y 999.

* Opacidad: permite ajustar la transparencia de la pincelada. Los valores positivos o negativos no tienen efecto si la transparencia de la
herramienta esta definida en 0 o en el maximo valor. Utilice un valor entre -99 y 100.

* Suavizar borde: permite especificar la anchura del borde transparente a lo largo de una pincelada. Utilice un valor entre -99 y 100.
* Matiz: permite cambiar el matiz del color de pintura en el espectro de colores hasta el grado especificado.

* Saturacion: representa la variacion maxima de la saturacion del color de pintura. Utilice un valor entre -100 y 100.

* Luminosidad: representa la variacién maxima de la luminosidad del color de pintura. Utilice un valor entre -100 y 100.

* Textura: permite especificar la cantidad de textura visible de la herramienta de pintura actual. Utilice un valor entre -100 y 100.

* Sangria: permite especificar la velocidad con la que una pincelada se queda sin pintura. Utilice un valor entre -100 y 100.
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* Mantener color: funciona conjuntamente con el valor de sangria y permite ajustar los restos de pintura que quedan en toda la
pincelada. Utilice un valor entre -100 y 100.

5 Arrastre la pluma variando la cantidad de presién aplicada a la tableta para comprobar los atributos.

=¢

Si el lapiz gréfico o la pluma admiten la inclinacién, la orientacion y la rotacién, estas funciones también pueden contribuir a variar
los atributos del pincel.

Para activar o desactivar la presion del lapiz grafico

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta de pincel.

2 Haga clic en el botén Presion del lapiz grafico éé de la barra de propiedades.

=¢

Si esta activada, la presiéon de la pluma varia el tamafo de la plumilla del pincel. El tamafio maximo se establece en el cuadro Tamano
de la plumilla de la barra de propiedades.

Para activar o desactivar la inclinacién de la pluma

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta de pincel.

2 Haga clic en el boton Inclinacion del lapiz grafico éa en la barra de propiedades.

=

Si estd activada, la inclinacién de la pluma varfa la suavidad de la plumilla del pincel. Puede especificar un valor de suavidad de inicio
en la seccion Propiedades de plumilla de la ventana acoplable Configuracién de pincel. Si desea obtener mas informacién, consulte
la seccién "Propiedades de plumilla” en la pagina 328.

Para activar o desactivar la orientacion de la pluma

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta de pincel.

2 Haga clic en el botén Orientacién del lapiz grafico él?" de la barra de propiedades.

=

Si estd activada, la orientacién de la pluma varia la rotacion de la plumilla del pincel. Puede especificar un dngulo de rotacién inicial
en la seccion Propiedades de plumilla de la ventana acoplable Configuracién de pincel. Si desea obtener mas informacién, consulte
la seccién "Propiedades de plumilla” en la pagina 328.

Para activar o desactivar la rotacién de la pluma

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta de pincel.

2 Haga clic en el botén Rotacién de la pluma é‘S de la barra de propiedades.

=

Si estd activada, la rotacién de la pluma varia la rotacion de la plumilla del pincel. Puede especificar el &ngulo de rotacién inicial en la
seccion Propiedades de plumilla de la ventana acoplable Configuracién de pincel. Si desea obtener mas informacion, consulte la
seccion "Propiedades de plumilla”" en la pagina 328.
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Modos de fusidon

En los equipos informaticos los colores tienen valores numéricos; los modos de fusién permiten ejecutar calculos matematicos con dichos
valores de color. Los modos de fusién combinan un color origen con un color base en la imagen para generar un nuevo color o efecto,
llamado color resultante. En algunos programas, los modos de fusién se llaman “modos de mezcla”.

En el caso de las herramientas de pintura, los modos de fusién alteran la manera de combinar pinceladas con la imagen. En el caso de
los objetos, los modos de fusién alteran la manera en que los colores de un objeto se combinan con el fondo del objeto o con objetos

subyacentes.

Modo de fusién

o,
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Normal: sustituye el color base por el color origen. Es el modo de
fusién predeterminado.

AnRadir: suma los valores de los colores origen y base.

Sustraer: suma los valores de los colores origen y base y resta 255
al resultado. Dado que este modo de fusién trata los canales de
color como sustractivos el color resultante nunca es mas claro

que el color base. Por ejemplo, al pintar con azul sobre blanco se
obtiene azul y al pintar con azul sobre negro se obtiene negro.

Diferencia: resta el valor del color origen al del color base y aplica
el valor absoluto del resultado. Si el valor del color origen actual es
0, el color base no cambia.

Multiplicar: multiplica los valores de los colores origen y base
y divide el resultado por 255. A menos que pinte con blanco,
el resultado serd siempre mas oscuro que el color base original.
Multiplicar el negro por cualquier color produce negro. La
multiplicacion de blanco por cualquier otro color deja el color
intacto.

Dividir: divide el valor del color base entre el valor del color origen 'y
asegura un resultado inferior o igual a 255.

Si mas claro: sustituye el color base por el color origen cuando éste
es mas claro que el color base.

Si mas oscuro: aplica el color origen al color base cuando el
primero es mas oscuro que el segundo.



Modo de fusién

Texturizar: convierte el color origen en escala de grises y multiplica
el valor de escala de grises por el valor del color base.

Color: utiliza los valores de matiz y saturacién del color origen 'y

el valor de luminosidad del color base para crear el resultado. Este
modo de fusion produce el efecto contrario al que se consigue con
el de Luminosidad.

Matiz: utiliza el valor de matiz del color origen y los valores
de saturacion y luminosidad del color base para crear el color
resultante.

Saturacion: utiliza el valor de saturacién del color origen y los
valores de luminosidad y matiz del color base para crear el color
resultante.

Luminosidad: utiliza el valor de luminosidad del color origen 'y
los valores de matiz y saturacion del color base para crear el color
resultante. Este modo de fusién produce el efecto contrario al que
se consigue con el de Color.

Invertir: crea un color resultante utilizando el color complementario
del color origen. Este modo invierte el valor del color origen actual
y lo aplica al color base. Si el valor del color origen es 127, el color
no cambia, ya que este valor corresponde al centro del espectro de
colores.

AND légico: aplica la formula algebraica booleana AND a los
valores de los colores origen y base.

R EE0R DN

OR légico: aplica la férmula algebraica booleana OR a los valores
de los colores origen y base.

XOR légico: aplica la férmula algebraica booleana XOR, o de
exclusién, a los valores de los colores origen y base.

Detras: aplica el color origen a las areas de imagen transparentes.
El efecto es similar a mirar a través de las areas claras y sin plata de
un negativo de 35 mm.
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Modo de fusién
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Pantalla: invierte los valores de los colores origen y base, los
multiplica y a continuacién invierte el resultado. El color resultante
siempre es mas claro que el color base.

Superposicién: multiplica o filtra el color origen en funcién del
valor del color base.

Luz suave: aplica una luz suave y difusa al color base.

Luz fuerte: aplica una luz intensa y directa al color base.

Aclarar color: simula una técnica fotogréfica llamada
subexposicion, que aclara las dreas de imagen al reducir la
exposicion.

Oscurecer color: simula una técnica fotografica llamada
sobreexposicion, gue oscurece las dreas de imagen al aumentar la
exposicion.

Rojo: aplica el color origen al canal rojo de una imagen RGB. Este
modo de fusion solo esté disponible cuando la imagen activa es
RGB.

Verde: aplica el color origen al canal verde de una imagen RGB.
Este modo de fusién solo esté disponible cuando la imagen activa
es RGB.

Azul: aplica el color origen al canal azul de una imagen RGB. Este
modo de fusion solo esté disponible cuando la imagen activa es
RGB.

Cian: aplica el color origen al canal cian de una imagen CMYK. Este
modo de fusion solo esté disponible cuando la imagen activa es
CMYK.

Magenta: aplica el color origen al canal magenta de una imagen
CMYK. Este modo de fusion solo estéa disponible cuando la imagen
activa es CMYK.



Modo de fusién

Amarillo: aplica el color origen al canal amarillo de una imagen
CMYK. Este modo de fusién solo esta disponible cuando la imagen
activa es CMYK.

Negro: aplica el color origen al canal negro de una imagen CMYK.
Este modo de fusidn solo esté disponible cuando la imagen activa
es CMYK.

Ademas, el modo de fusiéon Cruzar esta disponible para objetos agrupados. El modo de fusién Cruzar permite que los modos de fusion de

objetos individuales de un grupo afecten al modo en que su colores se mezclan con objetos subyacentes. Si desea obtener mas informacion,
consulte la seccion "Modos de fusién para objetos agrupados" en la pagina 413.
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Aplicar efectos especiales

Corel PHOTO-PAINT proporciona filtros de efectos especiales que permiten aplicar una gran variedad de transformaciones a las imagenes.
Por ejemplo, es posible transformar las imagenes para simular dibujos, pinturas, aguafuertes o arte abstracto.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* "Operaciones con efectos especiales" (pagina 339)
» 'Estilos preestablecidos" (pagina 341)

* "Colory efectos de tono" (pagina 342)

» 'Efectos bisel" (pagina 342)

» 'Efecto Desenfoque Bokeh" (pagina 343)

* 'Efectos Mancha luminosa" (pagina 344)

» 'Efectos de iluminacion" (pagina 344)

* "Marcos de fotos" (pagina 345)

* "Administrar filtros de conexién" (pagina 346)

Operaciones con efectos especiales

Los efectos especiales de Corel PHOTO-PAINT permiten cambiar el aspecto de una imagen. Es posible aplicar un efecto especial a toda la
imagen o utilizar una mascara o una lente para transformar Unicamente parte de ella.

Aplicacion de efectos especiales

A continuacién se indican todas las categorias de efectos especiales disponibles; cada una de ellas incluye a su vez diversos efectos
diferentes: Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Categorias de efectos especiales" en la pagina 349.

* Efectos 3D * Transformacion de color » Distorsionar
* Trazos artisticos * Silueta * Ruido

* Desenfoque * (Creativo * Textura

* (Cadmara * Personalizado

Cuando se aplica un efecto especial, es posible ajustar su configuracién para controlar el modo en que transforma la imagen. Por ejemplo,
si utiliza un efecto de vifieta para enmarcar una imagen, puede aumentar el valor de descentrado y reducir el de fundido para disminuir el
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tamano y la opacidad del marco. Con un efecto de acuarela, puede reducir el tamafo del pincel para que la imagen se muestre con mas
detalle o aumentarlo para conseguir un efecto abstracto.

Aplicacion de efectos especiales a parte de una imagen

Para aplicar efectos especiales a parte de una imagen, es preciso definir un drea editable. Si desea obtener mas informacién sobre areas
editables, consulte la seccion "Méscaras" en la pagina 271.

Para aplicar un efecto especial a una parte de la imagen, también es posible utilizar una lente. Los siguientes filtros de efectos especiales se
consideran tipos de lentes preestablecidos:

*  Motear * Dispersién * Invertir

e Suavizar e Pixelizar e Posterizar
e Suavizar e Afadir ruido e Umbral

e Psicodélico e Quitar ruido e Solarizar
e Perfilar

Cuando se utiliza una lente, los cambios no se aplican a la imagen, sino que pueden verse en pantalla a través de la lente. Si desea obtener
mas informacién sobre lentes, consulte la seccion "Lentes" en la pagina 179.

Repeticion y fundido de efectos especiales

Los efectos especiales pueden repetirse para intensificar el resultado. También es posible fundir un efecto para disminuir su intensidad, asf
como definir el modo en que el efecto debe fusionarse con la imagen. Si desea obtener informacién sobre cémo repetir y fundir un efecto
especial que se ha aplicado, consulte la seccion "Deshacer, rehacer, repetir y fundir acciones" en la pagina 87. Si desea obtener informacion
sobre los modos de fusién, consulte la seccién "Modos de fusion' en la pagina 334.

Para aplicar un efecto especial
1 Haga clic en Efectos, elija una categoria de efectos especiales y haga clic en un efecto.

2 Ajuste la configuracion del filtro del efecto especial.

=¢

Si la imagen contiene uno o varios objetos, el efecto especial solo se aplica al fondo o al objeto seleccionado.

C=

Al previsualizar el efecto especial en la ventana de imagen, mantenga presionada la tecla F2 para ocultar el cuadro de didlogo de
dicho efecto.

Algunos efectos especiales pueden afectar a la forma del objeto al que se aplican. Para conservar el contorno de la forma original
de un objeto, active el boton Bloquear transparencia de objeto E!? en la ventana acoplable Objetos. Las areas que quedan entre

el contorno de la forma original y la nueva forma del objeto se rellenan de negro. Si la ventana acoplable Objetos no se ha abierto,
haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Objetos.

Para aplicar un efecto especial a un area editable
1 Defina un érea editable.
2 Haga clic en Efectos, elija una categoria de efectos especiales y haga clic en un efecto.

3 Ajuste la configuracion en el cuadro de didlogo.
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Para repetir un efecto especial

Haga clic en Efectos P Repetir y, a continuacién, haga clic en una de las siguientes opciones:

* Repetir [Ultimo efecto]: aplica el Ultimo efecto aplicado.

« [Ultimo efecto] a todo lo visible: aplica el Ultimo efecto aplicado a todos los elementos visibles de la imagen.

+ [Ultimo efecto] a todo lo seleccionado: aplica el tltimo efecto aplicado a todos los objetos seleccionados de la imagen.

Estilos preestablecidos

Algunos efectos especiales incluyen estilos preestablecidos. Es posible aplicar diferentes estilos preestablecidos y modificar su configuracién
para obtener el efecto deseado. Cuando el efecto logrado es satisfactorio, la configuracién personalizada puede guardarse como estilo
preestablecido para su uso posterior con otras imagenes. Los estilos preestablecidos pueden eliminarse cuando dejan de ser necesarios.

Los efectos especiales que incluyen estilos preestablecidos son los siguientes:

* Repujado * Vidrio * Malla
* Mancha luminosa * Marco * Remolino de agua
* Efectos de iluminacion * Mapa de protuberancias * Efecto bisel

¢ Filtro de foco

Para aplicar un estilo preestablecido
1 Haga clic en Efectos, elija una categoria de efectos especiales y haga clic en un efecto que incluya estilos preestablecidos.

2 Elija un estilo preestablecido en el cuadro de lista Estilo o Preestablecidos.

Para crear un estilo preestablecido personalizado
1 Haga clic en Efectos, elija una categoria de efectos especiales y haga clic en un efecto que incluya estilos preestablecidos.

Si desea basar el estilo preestablecido personalizado en un estilo preestablecido existente, elija éste en el cuadro de lista Estilo o
Preestablecidos.

2 Ajuste la configuracion del efecto especial.
Haga clic en el botén ARadir preestablecido +

4 Escriba un nombre en el cuadro de diadlogo.

Para eliminar un estilo preestablecido personalizado
1 Haga clic en Efectos, elija una categoria de efectos especiales y haga clic en un efecto que incluya estilos preestablecidos.
2 Elija un estilo preestablecido en el cuadro de lista Estilo o Preestablecidos.

3 Haga clic en el botén Eliminar preestablecido s,

=

No es posible eliminar el estilo preestablecido predeterminado ni el Gltimo que se ha utilizado.
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Color y efectos de tono

Es posible transformar el color y el tono de una imagen para producir un efecto especial. Por ejemplo, puede crear una imagen que parezca
un negativo fotografico o allanar el aspecto de la imagen.

Para aplicar efectos de color y tono

* Haga clic en Imagen P Transformar y, a continuacién, en uno de los siguientes efectos:
* Invertir: permite invertir los colores de una imagen. Invertir una imagen sirve para obtener un aspecto de negativo fotogréafico.

* Posterizar: permite reducir el nimero de valores tonales de una imagen para eliminar degradados y crear dreas mas extensas de color
plano.

* Umbral: permite especificar un valor de brillo como umbral. Los pixeles con valores de brillo superiores o inferiores al umbral se
muestran en blanco o negro, segun la opcién de umbral especificada.

Si aparece un cuadro de didlogo, ajuste la configuracion del efecto.

=

El efecto Desentrelazar es un efecto de transformacion que le permite quitar lineas de las imagenes. Si desea obtener informacion
sobre el efecto Desentrelazar, consulte la seccién "Mejorar imagenes escaneadas" en la pagina 147.

Efectos bisel

Los efectos de bisel permiten crear la ilusion de una superficie elevada al aplicar un borde inclinado a lo largo de un érea editable. Por
ejemplo, pueden utilizarse efectos de bisel para afadir profundidad a un texto o crear botones 3D para la Web. Es posible cambiar

el dngulo, la direccion y el color de la iluminacién, asi como aplicar una textura a lo largo del borde biselado. Puede utilizar un estilo
preestablecido o personalizar un estilo preestablecido y guardarlo en la lista de preestablecidos.

Para aplicar un bisel

1 Seleccione un area editable.

2 Haga clic en Efectos P Efectos 3D P Efecto bisel.

3 Haga clic en la ficha Bisel y ajuste los deslizadores siguientes:
* Anchura: permite especificar la anchura del bisel en pixeles
* Altura: permite especificar la profundidad del bisel. La configuracion de anchura y altura determina el 4ngulo del bisel.
* Suavizado: permite especificar la redondez del borde biselado. Los valores altos crean bordes méas redondeados.

4 Haga clic en la ficha lluminacién y especifique la configuracion que desee.

También es posible

Cambiar el color de la luz Abra el selector Color y haga clic en un color.
Aplicar una textura al borde biselado Abra el selector Textura y haga clic en una textura.
Aplicar una configuracién de iluminacion y textura al area interior Desactive la casilla de seleccion Conservar interior.
del bisel
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Efecto Desenfoque Bokeh

El efecto Desenfoque Bokeh permite controlar la cantidad de desenfoque aplicada a la parte exterior de un area editable, asi como ajustar la
transicion entre el drea enfocada y el area desenfocada. También puede elegir entre formas de apertura circulares y hexagonales. La forma
de apertura puede afectar a los patrones de luz que aparecen en las dreas desenfocadas. Este efecto serd mas perceptible en los pequefios
puntos de luz sobre un fondo oscuro. Por ejemplo, puede utilizarse para simular la forma en que la lente de la cdmara trata las luces del area
desenfocada.

Este efecto también puede utilizarse de forma eficaz en combinacién con la herramienta Mascara planar. Si desea obtener mas informacién,
consulte la seccion "Areas editables definidas por medio de la herramienta Méascara planar" en la pagina 274.

El efecto Desenfoque Bokeh se ha utilizado para definir un area en el centro y se ha dejado el resto de la foto desenfocada.

Para aplicar el efecto Desenfoque Bokeh
1 Seleccione el drea de la imagen que desee mantener enfocada con la herramienta Méscara.
2 Haga clic en Efectos P Desenfocar P Desenfoque Bokeh.

3 En el cuadro de didlogo Desenfoque Bokeh, realice una tarea de la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente
Invertir el drea seleccionada Active la casilla de verificacién Invertir mascara.
Ajustar la cantidad de desenfoque en el 4rea desenfocada Mueva el deslizador Cantidad de desenfoque.

Al mover el deslizador a la derecha se aumentaré el desenfoque; si
se mueve a la izquierda, disminuira.

Especificar la forma de apertura del drea desenfocada Active una de las siguientes opciones en el &rea Forma de
apertura:
e Circular
* Hexagonal
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Para Realice lo siguiente

Ajustar la transicion entre el area de enfoque y el drea desenfocada ~ Mueva el deslizador Borde del fundido.

Al mover el deslizador a la derecha se aumentara el fundido; si se
mueve a la izquierda, disminuira.

Ajustar el tamafo del drea de enfoque Mueva el deslizador Rango de foco a la izquierda para reducir el
area de enfoque, o bien muévalo a la derecha para aumentarla
hasta el borde de la seleccion.

)
A

Aplique una seleccién ligeramente mayor que el area que desea mantener enfocada y, a continuacion, ajuste el borde de la seleccién
mediante el deslizador Rango de foco.

Efectos Mancha luminosa

Es posible afadir anillos luminosos a una imagen RGB para simular el destello que aparece en una fotografia cuando la cdmara enfoca una
luz brillante directamente. Por ejemplo, puede obtener la ilusidon de un rayo de sol reflejado en una superficie o crear una escena del espacio
con nebulosas y galaxias. Es posible controlar muchos elementos de un efecto de mancha luminosa:

* Destello: la parte més brillante de la luz reflejada.

* Halo: el anillo de luz que aparece alrededor de un destello.

* Estela de reflejo: la serie de circulos pequenos que se alejan del destello.

* Rayos: las lineas de luz que irradian del destello.

* Luz anamérfica: el rayo de luz que atraviesa el destello.

Es posible definir la posicién, el tamafio, el brillo y el color de estos elementos, asi como anadir ruido para crear un efecto visual mas natural.

Para aplicar una mancha luminosa
1 Seleccione una imagen, un area editable o un objeto.
2 Haga clic en Efectos P Camara P Mancha luminosa.

3 Haga clic en la ficha Destellos y especifique las propiedades que desee.

Si desea modificar el halo o la estela de reflejo, elija Halo o Estela de reflejo en el cuadro de lista y modifique la configuracién que
desee.

4 Haga clic en la ficha Rayos y especifique las propiedades que desee.

Si desea modificar la luz anamorfica, elija Luz anamorfica en el cuadro de lista y modifique la configuracion que desee.

Efectos de iluminacion

Es posible anadir fuentes de luz a una imagen RGB o de escala de grises para crear la ilusién de focos de luz, de un reflector o de la luz solar.
Es posible especificar el tipo, el nimero, la intensidad y el color de las fuentes de luz. También pueden crearse relieves si se aplica un valor
preestablecido o se modifica informacién sobre un canal de color. Ademas, puede utilizar un estilo preestablecido del luz o textura, asi como
personalizar un estilo preestablecido y guardarlo en la lista de preestablecidos.

Para aplicar un efecto de iluminacién

1 Haga clic en Efectos » Camara P Efectos de iluminacion.
2 Haga clic en la ficha Fuente de luz.

344 | Corel PHOTO-PAINT 2019 Guia del usuario



3 Active la opcién Foco en el area Tipo.

En la ventana de previsualizacion, arrastre el selector Fuente de luz G\ para definir la posicién y la direccion de la luz.
)

Escriba un valor en el cuadro Angulo para establecer el 4ngulo de la luz con respecto a la imagen.
6 Mueva cualquiera de los deslizadores siguientes:
* Brillo: permite definir la intensidad de la fuente de luz.
* Tamano de cono: permite definir la anchura del haz de luz. Los valores altos generan un haz de luz mas ancho y difuso.
* Borde: permite definir la difusion de la luz a lo largo del borde del haz.
* Opacidad: permite definir la densidad de la luz.

7 Haga clic en la ficha Atmdsfera y mueva el deslizador Brillo para ajustar el nivel de brillo de toda la imagen.

También es posible

Cambiar el color de la luz Haga clic en el selector Color y elija una muestra de color.
Afadir luz con las mismas propiedades de la Ultima luz aplicada Haga clic en el botén Aradir luz g+_

Eliminar la dltima luz aplicada . , .
Haga clic en el botén Eliminar luz | s |.

: , ®
Ocultar/revelar el selector Fuente de luz Haga dlic en el botén Ocultar/revelar fuente de luz (.

Afadir texturas tridimensionales utilizando un preestablecido Haga clic en la ficha Preestablecidos, elija un preestablecido que
anada textura a la imagen y haga clic en la ficha Textura de la
imagen para establecer las propiedades que desee.

Afadir texturas tridimensionales utilizando canales de color Haga clic en la ficha Textura de la imagen, elija un canal de color
en el cuadro de lista Canal y modifique la configuracién que desee.

Marcos de fotos
Puede enmarcar fotos y otras imagenes afiadiendo marcos de fotos preestablecidos.

Puede superponer dos 0 mas marcos en una imagen. Asimismo, puede personalizar los marcos preestablecidos cambiando el color, la
opacidad, los bordes y la alineacién. Los marcos de fotos personalizados pueden guardarse como preestablecidos para utilizarlos méas
adelante. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion "Para crear un estilo preestablecido personalizado” en la pagina 341.

Para afadir marcos de fotos

1 Haga clic en Efectos P Creativo P Fotograma.
2 En el cuadro de didlogo Fotograma, abra el selector de fotogramas y elija uno.

El nombre de archivo del marco de fotos y su ubicaciéon aparecen en el cuadro Ver y seleccionar marco situado junto al selector de
marcos.
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También es posible

Acceder a mas marcos de fotos En el cuadro de didlogo Marco, abra el selector de marcos y haga
clicen Mas.
Personalizar marcos de fotos En el cuadro de didlogo Fotogramas, haga clic en la ficha

Modificar y elija la configuracion que desee.

Superponer marcos Haga clic en una fila vacia del cuadro Ver y seleccionar marco y
elija un marco en el selector de marcos.

Mostrar u ocultar marcos Haga clic en el icono Ojo.

Quitar marcos del cuadro Ver y seleccionar marco Haga clic en un marco y, a continuacion, en el botén Eliminar.

Administrar filtros de conexion

Los filtros de conexion afaden caracteristicas y efectos para editar imagenes en Corel PHOTO-PAINT. Estos filtros de efectos especiales
procesan la informacion de la imagen y la modifican en funcién de las especificaciones preestablecidas.

Al inicio, Corel PHOTO-PAINT detecta y carga automaticamente los filtros de conexion situados en la carpeta de filtros de conexion. Puede
anadir més filtros a la carpeta de filtros o anadir filtros instalados en otras carpetas. Los filtros de otros fabricantes se deben instalar en una
capeta para la cual posea permiso de lectura y escritura. Los filtros de conexion que no utiliza se pueden desactivar.

Para instalar un filtro de conexién de otra ubicaciéon
1 Haga clic en Herramientas P Opciones » Corel PHOTO-PAINT.
2 Haga clic en Plugins.
3 Haga clic en Ahadir.
4 Elija la carpeta en la que esté almacenado el filtro de conexién.
5 Reinicie la aplicacion.
El filtro de conexién aparece en el menu Efectos.

Para desactivar un filtro de conexion

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Corel PHOTO-PAINT.

2 Haga clic en Plugins.

3 Desactive la casilla de seleccion contigua al filtro de conexion que desee desactivar.

=¢

Si sus filtros estan instalados en la carpeta CorelDRAW Graphics Suite 2019\Filtros de conexién, debe afiadir filtros individuales a la
lista en la pagina de filtros y desactivar la primera casilla de verificacién de la lista (carpeta CorelDRAW Graphics Suite 2019\Filtros de
conexién) antes de poder desactivar los filtros de conexion individuales. Para anadir filtros de conexién de forma individual a la lista,
consulte la seccién "Para instalar un filtro de conexion de otra ubicacion” en la pagina 346.
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Para desactivar un filtro de conexiéon y eliminarlo de la lista, también puede hacer clic sobre él para resaltarlo y después hacer clic en el
boton Quitar.
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Categorias de efectos especiales

En este capitulo, encontrara descripciones de los efectos especiales que estan disponibles en la aplicacion, asi como iméagenes de ejemplo
que ilustran cada efecto. Los efectos especiales se organizan en las siguientes categorias:
* "3-D"(pagina 349)

* '"Trazos artisticos" (pagina 354)

* '"Desenfoque" (pagina 360)

* "Cémara" (pagina 364)

* '"Transformacion de color" (pagina 368)

* 'Silueta" (pagina 370)

* "Creativo" (pagina 372)

* 'Personalizada" (pagina 376)

» 'Distorsionar" (pagina 377)

* "Ruido" (pagina 382)

* 'Perfilar' (pagina 386)

e 'Textura" (pagina 388)

Si desea obtener informacién sobre los efectos especiales de perfilado, consulte la seccién "Perfilar imagenes" en la pagina 155. Si desea
obtener informacién sobre los efectos de ruido Quitar muaré y Quitar ruido, consulte la seccion "Mejorar imagenes escaneadas" en la pagina
147.

Si desea obtener informacién sobre cémo aplicar efectos especiales, consulte la seccion "Para aplicar un efecto especial” en la pagina 340.

3-D

Es posible aplicar efectos especiales tridimensionales a una imagen para crear la ilusién de profundidad.

Rotacién 3D

El efecto Rotacidn 3D (Efectos P Efectos 3D P Rotacidn 3D) le permite girar una imagen mediante el ajuste de un modelo interactivo
tridimensional. Haga clic y arrastre el modelo interactivo tridimensional en el cuadro de didlogo Rotacién 3D para girar y posicionar la
imagen. Mantenga pulsada la tecla Ctrl y haga clic en un plano diferente en el modelo tridimensional para asignar la cara de la imagen a
dicho plano. Active la casilla de verificacion Mejor ajuste para garantizar que la imagen permanece dentro de los limites de la ventana de
imagen.
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Original Rotacién 3D

Efecto bisel

El efecto Bisel (Efectos P Efectos 3D P Efecto bisel) le permite crear el aspecto de una superficie elevada mediante la aplicacién de un
borde inclinado a lo largo de un &rea editable. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Efectos bisel" en la pagina 342.

Original

Cilindro

El efecto Cilindro (Efectos P Efectos 3D P Cilindro) asigna a la imagen la forma de un cilindro.

Original Cilindro
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Relieve

El efecto Relieve (Efectos P Efectos 3D P Relieve) transforma la imagen en un relieve cuyos detalles parecen zonas elevadas y valles sobre
una superficie plana. Es posible elegir el color y la profundidad del relieve, ademas de la direccion de la fuente de luz. El efecto funciona
mejor en imagenes con contraste entre medio y alto. Profundidad ajusta la profundidad de las zonas elevadas y hendiduras en el relieve.
Nivel establece la intensidad del efecto. El Dial de direccién permite especificar la direccion de la fuente de luz. Color original aplica relieve
a la imagen con sus colores originales. Gris aplica relieve a la imagen en gris con resaltes con relieve moderados. Negro aplica relieve a la
imagen en negro con resaltes con relieve de un elevado contraste. Otro aplica relieve a la imagen con un color que seleccione del selector de
color Otro.

Original Relieve

Vidrio

El efecto Vidrio (Efectos P Efectos 3D P Vidrio) coloca una superficie tridimensional con aspecto de vidrio sobre un &rea editable. Es posible
especificar la anchura del bisel, el &rea que se inclina para generar la ilusién tridimensional y el perfilado de los bordes del bisel, asi como el
angulo de refraccién de la luz en los bordes. También puede especificarse el brillo, la direccién y el dngulo de la luz que incide en el bisel. El
efecto Vidrio permite aplicar estilos preestablecidos y crear estilos preestablecidos personalizados.

Original Vidrio

Plegado de esquina

El efecto Plegado de esquina (Efectos P Efectos 3D P Plegado de esquina) provoca que una de las esquinas de la imagen se pliegue sobre
si misma. Es posible seleccionar la esquina y establecer la orientacién, la transparencia y el tamafo del pliegue. También puede elegirse el

color del pliegue y del fondo expuesto cuando la imagen se dobla sobre si misma. Haga clic en una miniatura para especificar la posicion

del plegado de esquina. Elija una direccion vertical u horizontal para el plegado de esquina. La opcién Opaco crea un plegado con un color
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uniforme y la opcién Transparente muestra la imagen subyacente a través del plegado. El selector de color Plegado permite seleccionar el
color del plegado. El selector de color Fondo permite seleccionar un color para el fondo expuesto cuando la imagen se dobla sobre si misma.
Los deslizadores % de anchura y % de altura permiten definir el tamafio del plegado.

Original Plegado de esquina
Apretar/Golpear

El efecto Apretar/Golpear (Efectos P Efectos 3D P Apretar/Golpear) distorsiona la imagen con el efecto de apretarla y acercarla, o bien de
golpearla y alejarla. Para situar el efecto puede establecerse un punto central.

Original Apretar/Golpear

Esfera

El efecto Esfera (Efectos P Efectos 3D P Esfera) envuelve la imagen alrededor del interior o del exterior de una esfera. Es posible establecer
el punto central por el que se va a envolver la imagen y controlar esta operacion. Los valores positivos expanden los pixeles centrales hacia

los bordes de la imagen, con lo que se genera una forma convexa. Los valores negativos comprimen los pixeles hacia el centro de la imagen,
con lo que se genera una forma céncava.
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Original Esfera

Repujado

El efecto Repujado (Efectos P Efectos 3D P Repujado) eleva el drea de la imagen que recorre los bordes de una méscara. Es posible
especificar la anchura, altura y suavidad del borde elevado, asi como el brillo, perfilado, direcciéon y dngulo de las fuentes de luz. Este efecto
permite aplicar estilos preestablecidos y crear estilos preestablecidos personalizados.

Original Repujado

Zig zag

El efecto Zigzag (Efectos P Efectos 3D P Zigzag) crea ondas de lineas rectas y 4ngulos que tuercen la imagen hacia fuera desde un punto
central ajustable. Es posible elegir el tipo de ondas y especificar el nimero y la intensidad de éstas.

Original Zigzag
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Trazos artisticos

Con los efectos especiales de trazos artisticos, las imagenes parecen pintadas a mano. Estos efectos pueden utilizarse para que las imagenes
parezcan dibujos al pastel, pinturas con esponja y acuarelas, o para crear fondos con textura.

Carboncillo

El efecto Carboncillo (Efectos P Trazos artisticos » Carboncillo) confiere a la imagen el aspecto de un dibujo a carboncillo en blanco y
negro.

L

Original Carboncillo

Cera Conté

El efecto Cera Conté (Efectos P Trazos artisticos » Cera Conté) simula las texturas producidas con cera Conté. Es posible elegir varios
colores de ceras, especificar la presiéon con que se aplican y personalizar el granulado de la textura.

Original Cera Conté

Cera

El efecto Cera (Efectos P Trazos artisticos P Cera) confiere a la imagen el aspecto de un dibujo a la cera. Es posible especificar la presion de
la cera y crear contornos oscuros alrededor de los elementos de la imagen.
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Original Cera

Cubista

El efecto Cubista (Efectos P Trazos artisticos P Cubista) agrupa a los pixeles de color similar en cuadrados para crear una imagen con el
aspecto de una pintura cubista. Es posible especificar el tamafio de los cuadrados, la cantidad de luz y el color del papel.

Original Cubista

Pinceladas

El efecto Pinceladas (Efectos P Trazos artisticos P Pinceladas) convierte los pixeles de la imagen en pinceladas. Es posible elegir entre varias
pinceladas y especificar su tamano.

Original Pinceladas
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Impresionista

El efecto Impresionista (Efectos P Trazos artisticos P Impresionista) confiere a la imagen el aspecto de una pintura impresionista. Puede
personalizar las pinceladas de color o las de la pintura y especificar la cantidad de luz de la imagen.

Original Impresionista

Espatula

El efecto Espatula (Efectos P Trazos artisticos » Espétula) crea la impresion de que la imagen se ha hecho esparciendo pintura sobre un
lienzo con una espétula. Es posible especificar la cantidad de manchas y el tamafio y direccion de las pinceladas.

Original Espétula

Pasteles

El efecto Pasteles (Efectos P Trazos artisticos P Pasteles) confiere a la imagen el aspecto de un dibujo al pastel. Es posible especificar el
tamafo y la variacién de color de las pinceladas.
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Original Pasteles

Plumay tinta

El efecto Pluma y tinta (Efectos P Trazos artisticos » Pluma y tinta) confiere a la imagen el aspecto de un dibujo a pluma y tinta creado
mediante técnicas de rayado o cruces.

Original Pluma y tinta

Puntillista

El efecto Puntillista (Efectos P Trazos artisticos P Puntillista) analiza los colores principales de la imagen y los convierte en puntos
pequenos. Es posible especificar el tamafo de los puntos y la cantidad de luz de la imagen.

Original Puntillista
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Raspador

El efecto Raspador (Efectos P Trazos artisticos P Raspador) raspa una superficie negra para descubrir el blanco u otro color y, de esta
forma, crear un dibujo esquematico de la imagen. Es posible especificar la densidad de la pintura y el tamafo de la pincelada.

Original Raspador

Tableta de esbozo

El efecto Tableta de esbozo (Efectos P Trazos artisticos P Tableta de esbozo) confiere a la imagen el aspecto de un esbozo a lapiz.

Original Tableta de esbozo

Acuarela
El efecto Acuarela (Efectos P Trazos artisticos » Acuarela) confiere a la imagen el aspecto de una pintura con acuarela. Es posible

especificar el tamafo del pincel, el nivel de granulado y el brillo de la imagen. También puede especificarse la intensidad de los colores y la
proporcién en la que éstos se mezclan.
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Original Acuarela

Marcador de agua

El efecto Marcador de agua (Efectos P Trazos artisticos » Marcador de agua) confiere a la imagen el aspecto de un esbozo abstracto
creado con marcadores de color. La seleccion de modos diferentes permite cambiar las pinceladas. También puede especificar el tamafo y la

variacién de color de las pinceladas.

Original Marcador de agua

Papel ondulado

El efecto Papel ondulado (Efectos P Trazos artisticos » Papel ondulado) confiere a la imagen el aspecto de una pintura creada sobre papel
de textura ondulada. Es posible crear una pintura en blanco y negro o conservar el color original de la imagen.

Original Papel ondulado
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Desenfoque

Los efectos especiales de desenfoque cambian los pixeles de la imagen con el fin de suavizarla, alisar sus bordes, mezclarla o crear efectos de
movimiento.

Ajustar Desenfoque

El efecto Ajustar Desenfoque (Efectos P Desenfocar P Ajustar Desenfoque) permite aplicar a la imagen cualquiera de los cuatro efectos
de desenfoque, representados por miniaturas. Mientras se edita una imagen, es posible ajustar el efecto de desenfoque y previsualizarla con
mayor o menor enfoque. El filtro Ajustar Desenfoque permite mejorar la calidad de la imagen y crear efectos visuales sorprendentes.

Original Ajustar Desenfoque

Suavizado direccional

El efecto Suavizado direccional (Efectos P Desenfocar P Suavizado direccional) suaviza las regiones de la imagen que cambian de forma
gradual y conserva el detalle de los bordes y la textura. Puede utilizar este filtro para desenfocar sutilmente los bordes y superficies de las
imagenes sin distorsionar el foco.

Original Suavizado
direccional

Desenfoque gaussiano

El efecto Desenfoque gaussiano (Efectos P Desenfocar P Desenfoque gaussiano) produce un efecto nebuloso que altera el foco de la
imagen en funcién de la distribucién gaussiana, que dispersa la informacion de pixeles hacia fuera en curvas acampanadas. El efecto puede
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mejorar la calidad de los mapas de bits con bordes perfilados. Desplace el deslizador Radio para ajustar la intensidad del efecto. El efecto
Desenfoque gaussiano es compatible con todos los modos de color, excepto los modos Con paleta y Blanco y negro.

; LS

Original Desenfoque
gaussiano

Motear

El efecto Motear (Efectos P Desenfocar » Motear) dispersa los colores en la imagen y, de esta forma, crea un efecto suavemente
desenfocado con la minima distorsién. Resulta muy eficaz para eliminar los bordes dentados que pueden aparecer en el dibujo lineal o en
imagenes de alto contraste. El efecto Motear también es un tipo de lente preestablecido.

Original Motear
Paso bajo

El efecto Paso bajo (Efectos P Desenfocar P Paso bajo) permite quitar los bordes perfilados y el detalle de una imagen, y deja degradados
uniformados y areas de baja frecuencia. Cuanto mas altos sean los valores especificados, mayor es el nivel de detalle que se borra.
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Original Paso bajo
Desenfoque de movimiento

El efecto Desenfoque de movimiento (Efectos P Desenfocar P Desenfoque de movimiento) crea la ilusion de movimiento en la imagen.
Es posible especificar la direccién del movimiento.

iy A ™ - s

P .'

Original Desenfoque de
movimiento
Desenfoque radial

El efecto Desenfoque radial (Efectos P Desenfocar P Desenfoque radial) crea un efecto de desenfoque que gira o se extiende hacia fuera
radialmente a partir del punto central especificado.

Original Desenfoque radlial
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Desenfoque Bokeh

El efecto Desenfoque Bokeh (Efectos P Desenfocar P Desenfoque Bokeh) permite controlar la cantidad de desenfoque aplicada a la parte
exterior de un area editable, asi como ajustar la transicion entre el area enfocada y el area desenfocada. Si desea obtener més informacion,
consulte la seccién "Efecto Desenfoque Bokeh" en la pagina 343.

Original Desenfoque Bokeh

Uniforme

El efecto Uniforme (Efectos P Desenfocar P Uniforme) reduce las diferencias entre pixeles adyacentes para uniformar la imagen sin que
se pierda el detalle. Es muy Util para quitar el tramado que se crea al convertir una imagen del modo Con paleta al modo RGB. El efecto
Suavizar produce un efecto més pronunciado que el efecto Apagar. El efecto Suavizar también es un tipo de lente preestablecido.

Original Suavizar

Apagar

El efecto Apagar (Efectos P Desenfocar P Apagar) uniforma y reduce el tono de los bordes abruptos de la imagen sin que se pierdan
detalles significativos. Aunque la diferencia entre los efectos Suavizar y Apagar es sutil, puede apreciarse cuando las imagenes se visualizan
con altas resoluciones. El efecto Apagar también es un tipo de lente preestablecido.
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Original Suavizar

Zoom

El efecto Zoom (Efectos P Desenfocar P Zoom) desenfoca los pixeles hacia el exterior a partir de un punto central. Los pixeles mas cercanos
al punto central son los menos desenfocados.

Original Zoom

Camara

Los efectos especiales de cdmara permiten simular el efecto producido por los filtros fotogréficos, como los filtros de foco y de difusién.
También sirven para anadir efectos de iluminacion, como destellos de sol o focos.

Colorear

El efecto Colorear (Efectos P Camara P Colorear) permite reemplazar todos los colores de una imagen con un solo color o matiz con el fin
de crear una imagen de duotono. A continuacién, podré ajustar la saturacion o la viveza del color. Un color con el 100 % de saturaciéon no
contendré blanco. Un color con el 0 % de saturacion corresponde a un matiz de gris. Gracias a este efecto, podra crear varias imagenes de
un solo color. Por ejemplo, un matiz de marrén podré crear un efecto sepia, lo que simulara el color de las fotografias antiguas.
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Original Colorear

Ruido difuso

El efecto Ruido difuso (Efectos P Camara P Ruido difuso) suaviza las imagenes distribuyendo sus pixeles para rellenar los espacios vacios
y quitar el ruido. El resultado simula el enfoque suave del filtro de difusién de un fotdgrafo. Este efecto puede configurarse para dar un

aspecto suave o desenfocado.

Original Ruido difuso

Mancha luminosa

El efecto Mancha luminosa (Efectos » Camara » Mancha luminosa) produce anillos luminosos en una imagen RGB, que simulan el
destello que aparece en una fotografia cuando la cdmara enfoca directamente a una luz brillante. Si desea obtener més informacion,
consulte la seccion "Efectos Mancha luminosa” en la pagina 344.
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Original Mancha luminosa

Efectos de iluminaciéon

Efectos de iluminacién (Efectos P Camara P Efectos de iluminacién) permiten afiadir fuentes de luz a una imagen RGB o de escala
de grises para crear la ilusién de focos de luz, reflectores o de la luz solar. También permiten aplicar texturas para crear relieves. Ademas,
es posible emplear un estilo preestablecido del luz o textura, asi como personalizar un estilo preestablecido y guardarlo en la lista de
preestablecidos. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Efectos de iluminacién" en la pagina 344.

Original Efectos de
iluminacién
Filtro fotografico

El efecto Filtro fotografico (Efectos P Camara P Filtro fotografico) permite simular el efecto de colocar un filtro de color delante de la
lente de una cdmara. Puede elegir el color del filtro y, a continuacién, ajustar la densidad y la luminosidad del color.

Original Filtro fotogréfico

Tono sepia
El efecto Tono sepia (Efectos » Camara P Tono sepia) simula el aspecto que se produce cuando realiza una foto con una pelicula sepia. Las

imagenes con tono sepia son similares a las fotos en blanco y negro (también denominadas “fotos en escala de grises”), solo que los tonos
son marrones en lugar de grises.
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Original Tono sepia

Filtro de foco

El efecto Filtro de foco (Efectos » Camara P Filtro de foco) permite controlar el drea de enfoque de una imagen y restar énfasis al rea
circundante al aplicar un desenfoque gaussiano para imitar la profundidad de campo de un fotégrafo. Es posible definir la posicion y el
radio del area enfocada, controlar los bordes y el grado de desenfoque y reducir la luz de las &reas circundantes. Puede utilizar un estilo
preestablecido o personalizar un estilo preestablecido y guardarlo en la lista de preestablecidos.

Original Filtro de foco

Maquina del tiempo

El efecto Maquina del tiempo (Efectos P Camara P Maquina del tiempo) permite aplicar a las imagenes el aspecto que tenfan
determinados estilos fotograficos populares del pasado. Puede seleccionar varios, desde el afio 1839 hasta la década de los sesenta del siglo
XX.
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Original Méquina del tiempo

El efecto Méquina del tiempo recrea estilos fotogréaficos del pasado.

Transformacion de color

Los efectos especiales de transformacion de color permiten crear efectos sorprendentes al cambiar el color de una imagen.

Planos de bits
El efecto Planos de bits (Efectos P Transformacién del color P Planos de bits) reduce la imagen a los componentes bésicos de los colores

RGB y muestra los cambios tonales mediante colores uniformes. Es posible ajustar los valores tonales de cada componente de color por
separado o en grupo.
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Original Planos de bits

Medios tonos

El efecto Medios tonos (Efectos P Transformacién del color P Medios tonos) confiere a la imagen el aspecto de medios tonos de

color. Los medios tonos de color se obtienen al convertir una imagen de tonos continuos en una serie de puntos de distinto tamafo que
representan los distintos tonos de ésta. Puede especificar el tamafio del punto mas grande y modificar el patrén de color. Desplace el
deslizador Radio de puntos maximo para ajustar el radio madximo de un punto de medio tono. Los deslizadores Cian, Magenta, Amarillo y
Negro especifican los angulos de las pantallas de color cian, magenta, amarillo y negro.

Original Medios tonos

Psicodélico

El efecto Psicodélico (Efectos P Transformacién del color » Psicodélico) cambia los colores de la imagen en colores eléctricos brillantes,
como naranja, rosa calido, cian o verde lima. El efecto Psicodélico también es un tipo de lente preestablecido.

Categorias de efectos especiales | 369



Original Psicodélico

Solarizar

El efecto Solarizar (Efectos P Transformacién del color P Solarizar) transforma los colores de la imagen mediante la inversién de los tonos.
El efecto Solarizar también es un tipo de lente preestablecido.

Original Solarizar

Silueta

Los efectos especiales de silueta detectan y acentlan los bordes de los objetos, elementos y areas editables de una imagen. Es posible ajustar
el nivel de deteccion de bordes, el tipo de bordes que se va a detectar y su color.

Detectar bordes

El efecto Detectar bordes (Efectos P Silueta » Detectar bordes) detecta los bordes de la imagen y los convierte en lineas sobre un fondo
de un solo color. Es posible personalizar este efecto especificando la intensidad del contorno y el color del fondo. El botén Blanco, Negro u
Otro permiten seleccionar el color blanco, negro u otro color para el fondo, respectivamente. El deslizador Sensibilidad le permite ajustar la
intensidad del efecto.
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Original Detectar bordes

Buscar bordes

El efecto Buscar bordes (Efectos P Silueta P Buscar bordes) busca los bordes de la imagen y los convierte en lineas suaves o sélidas. Al
convertir los bordes en lineas suaves, se crea un contorno suavemente desenfocado. Al convertirlos en lineas sélidas, se crea un contorno
nitido. El filtro Buscar bordes es muy Util con im&genes de alto contraste, como las que incluyen texto.

Original Buscar bordes

Trazar silueta

El efecto Trazar silueta (Efectos P Silueta P Trazar silueta) resalta los bordes de los elementos de la imagen utilizando una paleta de 16
colores. Permite especificar los pixeles del borde que se van a resaltar.

o~

Original Vectorizar silueta
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Creativo

Los efectos especiales creativos utilizan una variedad de formas y texturas para transformar imagenes en arte abstracto. Emplean cristales,
telas, cristal, marcos o torbellinos como base para crear efectos novedosos.

Cristalizar

El efecto Cristalizar (Efectos » Creativo P Cristalizar) confiere a la imagen el aspecto de estar hecha de cristales. Es posible controlar este
efecto especificando las dimensiones de los cristales. Los valores bajos crean cristales pequefios, lo cual produce menos distorsion. Los
valores altos crean cristales grandes, por lo que el efecto es méas abstracto.

Original Cristalizar

Tela

El efecto Tela (Efectos P Creativo P Tela) confiere a la imagen el aspecto de haber sido creada con tejidos de punto, telar, colcha, arpillera,
lazos y collage. Es posible especificar el tamafio y el angulo de las telas, asi como su brillo.

Original

Marco

El efecto Marco (Efectos P Creativo P Marco) permite enmarcar una imagen con un marco preestablecido, otra imagen o un érea definida
por una mascara. Es posible cambiar el color, la opacidad, la orientacién y la alineacion de los marcos, y guardar una configuracién
personalizada como estilo preestablecido. También puede actualizar, cargar y eliminar la configuracién de los marcos preestablecidos.

Para personalizar un marco, haga clic en la ficha Modificar. Opacidad establece la opacidad del marco. Desenfocar/Fundido desenfoca
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o funde el borde del marco con el contenido. Horizontal y Vertical establecen el tamafo del marco horizontal y vertical. El dial Girar le
permite especificar hasta qué punto desea girar el marco. Reflejar horizontalmente y Reflejar verticalmente reflejan el marco horizontal
y verticalmente, respectivamente. Alinear le permite seleccionar un punto central para el marco del mapa de bits. Volver a centrar centra
el marco en el mapa de bits. Si desea cambiar el color de un marco y seleccionar una configuracién de mezcla, debe fusionar todos los
objetos con el fondo. El boton Guardar preestablecidos le permite guardar la configuracién personalizada del marco como configuracion
preestablecida.

Original Marco

Bloque de cristal

El efecto Bloque de cristal (Efectos P Creativo P Bloque de cristal) provoca el aspecto de una imagen vista a través de bloques gruesos de
cristal. Es posible controlar este efecto especificando las dimensiones de los bloques de cristal.

Original Bloque de cristal

Azulejo

El efecto Azulejo (Efectos P Creativo P Azulejo) rompe una imagen en pequefas piezas elipticas para obtener el aspecto de un mosaico. Es
posible especificar el tamafno de las piezas y el color de fondo. Los azulejos también pueden enmarcarse.
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Original Azulejo

Dispersién

El efecto Dispersién (Efectos P Creativo P Dispersion) distorsiona la imagen mediante la dispersién de los pixeles. Es posible especificar la
direccion de la dispersion. El efecto Dispersion también es un tipo de lente preestablecido.

Original Dispersion

Cristal ahumado

El efecto Cristal ahumado (Efectos P Creativo P Cristal ahumado) aplica una tinta transparente con color a la imagen. Es posible
especificar el color del cristal ahumado, la opacidad de la tinta y la cantidad de desenfoque.

Original Cristal ahumado
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Vidriera

El efecto Vidriera (Efectos P Creativo P Vidriera) transforma la imagen en una vidriera. Es posible controlar el tamafio de las piezas de
cristal y crear una unién entre ellas.

Original Vidriera

Vineta

El efecto Vifieta (Efectos P Creativo P Vifieta) permite afadir un marco eliptico, circular, rectangular o cuadrado a la imagen. Es posible

especificar el color y el porcentaje de fundido del efecto. Desplace el deslizador Fundir para definir la transicién entre el marco y el mapa de
bits. El descentrado es la distancia desde el centro de la imagen hasta el borde interior del marco. Cuanto mayor sea el descentrado (es decir,
cuanto mayor sea la distancia desde el centro de la imagen), mas delgado sera el marco.

Original Vineta

Voértice

El efecto Vértice (Efectos P Creativo P Vértice) crea un remolino alrededor de un punto central especificado en la imagen. Es posible
especificar la direccion de los pixeles interiores y exteriores del remolino.
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Original Vértice

Personalizada

Los efectos especiales personalizados ofrecen una gran variedad de efectos para transformar una imagen. Es posible crear una pintura de
medios artisticos, superponer una imagen personalizada en otra imagen o utilizar varios efectos de desenfoque, perfilado y deteccién de
bordes.

Paso de banda

El efecto Paso de banda (Efectos P Personalizar P Paso de banda) ajusta las areas perfiladas o uniformes de la imagen. Las zonas
perfiladas son las que presentan cambios abruptos (por ejemplo, en colores, bordes, ruido). Las areas suaves de una imagen son las que
muestran cambios de forma gradual.

Original (izquierda), efecto Paso de banda (derecha)

Mapa de protuberancias

El efecto Mapa de protuberancias (Efectos P Personalizar » Mapa de protuberancias) afiade a la imagen textura y patrones mediante la
incorporacion de un relieve basado en los valores de pixel de una imagen de mapa de protuberancias en la superficie. Los valores de pixel de
la imagen de mapa de protuberancias representan elevaciones en la superficie. Es posible usar un mapa de protuberancias preestablecido o
cargar una imagen de mapa de protuberancias personalizada. También pueden especificarse las propiedades de superficie e iluminacién del
efecto.
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Original (izquierda), efecto Mapa de protuberancias (derecha)

Definido por el usuario

Definido por el usuario (Efectos P Personalizar P Definido por el usuario) permite crear efectos especiales de desenfoque, perfilado o
deteccién de bordes al definir un nuevo valor de color para cada pixel en funcién de los valores de color de los pixeles adyacentes. El valor
del pixel seleccionado se define numéricamente al escribir valores en una cuadricula. El cuadro central de la cuadricula representa el pixel
seleccionado y los circundantes representan los pixeles adyacentes. El valor que se escribe en el cuadro central de la cuadricula se multiplica
por el valor de color original del pixel seleccionado. El nimero resultante (el nuevo valor de color del pixel seleccionado) puede modificarse
alin mas si se elige en qué medida se ve afectado por los valores de los pixeles adyacentes, que pueden sumarse o restarse del valor del
pixel seleccionado. Por ejemplo, si escribe 0 en todos los cuadros que rodean el pixel central, el valor del pixel no se vera afectado por los
pixeles adyacentes, sino solo por el nimero que indique el cuadro central. Todos los valores que se escriban en la cuadricula se multiplican
por los valores de pixel correspondientes y después se suman a fin de crear un nuevo valor para el pixel. El nuevo valor del pixel se divide a
continuacion por el valor divisor elegido. Si el divisor es igual al nUmero del cuadro central, se cancelan entre si, por lo que el nuevo valor
del pixel depende Unicamente de los valores de los pixeles adyacentes. El resultado de todas las operaciones numéricas de la cuadricula
representa el valor de color final del pixel (entre 1y 255).

Distorsionar

Los efectos especiales de distorsién transforman el aspecto de las imagenes sin afiadir profundidad.

Bloques

El efecto Bloques (Efectos P Distorsién P Bloques) divide la imagen en piezas en bloque mezcladas. Es posible especificar el tamafio de los

bloques, la distancia entre ellos y el color del fondo (expuesto cuando se aplica el efecto).
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Original Bloques

Desplazar

El efecto Desplazar (Efectos P Distorsion P Desplazar) cambia la imagen activa segun los valores de una imagen secundaria denominada
“mapa de desplazamiento”. Los valores del mapa de desplazamiento pueden aparecer como formas, colores y patrones de malla en la

imagen.

Original Desplazar

Malla

El efecto Malla (Efectos P Distorsion P Malla) permite distorsionar una imagen al cambiar de posicién los nodos de una cuadricula
superpuesta. Puede aumentar el nimero de nodos de la cuadricula incrementando el nimero de lineas de cuadricula a un méaximo de 10.
Al aumentar el nUmero de nodos de la cuadricula, se podra controlar mejor los pequefos detalles de la imagen. Es posible utilizar cualquier

estilo de malla preestablecido o crear y guardar estilos de malla personalizados.
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Original Malla

Descentrar

El efecto Descentrar (Efectos P Distorsion P Descentrar) cambia la posicidn de la imagen desplazandola segun los pardmetros
especificados. Cuando se descentra una imagen, aparecen éreas vacias donde estaba colocada anteriormente. Las dreas vacias se rellenan

disponiendo la imagen en mosaico, estirandola o aplicando color.

Fia
Original Descentrar

Pixelar

El efecto Pixelar (Efectos P Distorsion P Pixelar) divide la imagen en celdas cuadradas, rectangulares o circulares. El efecto Pixelar también

es un tipo de lente preestablecido.

Original Pixelizar
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Rizado

El efecto Rizado (Efectos P Distorsién P Rizado) distorsiona la imagen con una o més ondas. Es posible especificar la fuerza de la onda
principal a fin de establecer la distorsion de la imagen o afadir una onda perpendicular para incrementar la distorsion.

Original

Abultamiento

El efecto Abultamiento (Efectos P Distorsion P Abultamiento) asigna la forma de la imagen a la de un segmento de linea.

-
Original Abultar

Remolino

El efecto Remolino (Efectos P Distorsion P Remolino) crea un remolino que cruza la imagen siguiendo la direccién, el nimero de
rotaciones completas y el angulo que se haya especificado.
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Original Remolino

Mosaico

El efecto Mosaico (Efectos P Distorsién P Mosaico) reduce el tamafo de la imagen y la reproduce como una serie de mosaicos sobre
una cuadricula. Este efecto puede utilizarse en combinacion con rellenos de flujo para crear un fondo o un efecto de papel pintado en las
paginas web.

Original Mosaico

Pintura himeda

El efecto Pintura himeda (Efectos P Distorsién P Pintura himeda) crea la ilusién de pintura hiimeda en la imagen. Es posible especificar
el tamafio del goteo y la gama de colores de la imagen a los que afecta el efecto.

Original Pintura himeda
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Torbellino

El efecto Torbellino (Efectos P Distorsion P Torbellino) aplica un patrén de remolino continuado que cruza la imagen. Es posible utilizar un
estilo de torbellino preestablecido o crear estilos personalizados estableciendo la longitud, el espaciado, la torsién y el detalle de este efecto.
Los estilos personalizados pueden guardarse.

Original Remolino de agua

Viento

El efecto Viento (Efectos P Distorsion P Viento) desenfoca la imagen en una determinada direccion de forma que crea el efecto de viento
que la cruza. Es posible especificar la fuerza y la direccién del desenfoque, asi como la transparencia del efecto.

Original Viento

Ruido

En la edicién de mapas de bits, el ruido se define como los pixeles aleatorios que cruzan la imagen y que se asemejan a la electricidad
estatica de una pantalla de television. Los efectos especiales de ruido permiten crear, controlar y eliminar ruido.

Anadir ruido

El efecto Ahadir ruido (Efectos P Ruido » Afadir ruido) crea un efecto de granulado que afiade textura a las imagenes con mezcla plana o
excesivamente mezcladas. Es posible especificar el tipo y la cantidad de ruido que se afiade a la imagen. El efecto ARadir ruido también es
un tipo de lente preestablecido.
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Original Anadir ruido

Ruido estéreo en 3D

El efecto Ruido estéreo en 3D (Efectos » Ruido P Ruido estéreo en 3D) crea un patrén de ruido tramado, lo que proporciona a la imagen
una profundidad tridimensional cuando se visualiza de una determinada manera. Este efecto es especialmente idéneo para dibujos lineales
de alto contraste e imagenes de escala de grises. Puede resultar dificil de percibir.

Original Ruido estéreo en 3D

Maximum

El efecto Maximo (Efectos » Ruido P Maximo) quita ruido al ajustar el valor de color de un pixel a partir de los valores de color maximos de
los pixeles adyacentes. Este efecto también produce un suave desenfoque cuando se aplica mas de una vez.

i

Original Maéximo
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Medio

El efecto Medio (Efectos » Ruido P Medio) quita ruido y detalle al ajustar el valor de color de un pixel a partir del valor de color medio de
los pixeles adyacentes.

Original

Minimo

Este efecto (Efectos P Ruido » Minimo) quita ruido al ajustar el valor de color de un pixel a partir de los valores de color minimos de los
pixeles adyacentes.

Original Minimo
Ajustar Ruido

El efecto Ajustar Ruido (Efectos » Ruido P Ajustar Ruido) sirve para aplicar cualquiera de los nueve efectos de ruido. Cada efecto est
representado por una miniatura que permite previsualizar la imagen a medida que se aplica el efecto correspondiente.
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Original Ajustar ruido

Quitar ruido

El efecto Quitar ruido (Efectos » Ruido P Quitar ruido) permite quitar el ruido de imagenes escaneadas. Ruido es el efecto de manchas que
se genera al escanear o capturar video.

Original Quitar ruido

Quitar muaré

El efecto Quitar muaré (Efectos P Ruido P Quitar muaré) permite quitar el muaré de las imagenes. Muaré es el patron de onda que se
genera cuando se superponen en la misma imagen pantallas de medios tonos de dos frecuencias distintas.

Original Quitar muaré
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Perfilar

Es posible perfilar imagenes para aumentar el contraste, mejorar los bordes de la imagen o reducir el sombreado. El perfilado se realiza
normalmente después de ajustar el color y el tono de la imagen, y tras volver a muestrearla o cambiar su tamafo. Si desea obtener mas
informacién sobre los efectos especiales de perfilado, consulte la seccion "Perfilar imagenes' en la pagina 155.

Desperfilado adaptable

El efecto Desperfilado adaptable (Efectos P Perfilar P Desperfilado adaptable) permite acentuar el detalle de los bordes al analizar los
valores de los pixeles adyacentes. Aunque este filtro permite conservar el detalle en casi todas las imagenes, su efecto se aprecia mejor en
imagenes de alta resolucion.

Original Desperfilado
adaptable
Perfilado direccional

El efecto Perfilado direccional (Efectos P Perfilar P Perfilado direccional) permite mejorar los bordes de una imagen sin crear un efecto
granulado.

e 4 | ‘r’!_:i"::_ i i -‘_-

B i
Lk : Sl o S
Original Perfilado direccional

Paso alto

El efecto Paso alto (Efectos P Perfilar » Paso alto) permite quitar sombras y detalle a la imagen para darle un aspecto brillante al enfatizar
los resaltes y las areas luminosas. Sin embargo, también puede afectar al color y al tono de la imagen.
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Original Paso alto

Perfilar

El efecto Perfilar (Efectos P Perfilar P Perfilar) permite acentuar los bordes de la imagen mediante el enfoque de las &reas menos nitidas
y el aumento del contraste entre los pixeles adyacentes. Desplace el deslizador Nivel de borde (%) para establecer hasta qué punto se
acentdan los detalles del borde. Umbral define lo lejos que deben estar los valores de tono adyacentes para que se aplique el efecto. Esto
es importante para evitar que las zonas suaves se manchen. Los valores bajos producen un efecto de perfilado mas exagerado porque se
excluyen menos areas. Los valores de umbral superiores excluyen &reas de menor contraste. Para evitar cambios drasticos del matiz, active
Conservar colores.

Original

Desperfilar mascara

El efecto Desperfilar mascara (Efectos P Perfilar » Desperfilar mascara) permite acentuar el detalle de los bordes y dar nitidez a las 4reas
desenfocadas de la imagen sin quitar las reas de baja frecuencia. Porcentaje establece la intensidad del efecto de perfilado. Radio define la
cantidad de pixeles que se evaltan a la vez. Umbral define el nimero de pixeles que se veran afectados.

Categorias de efectos especiales | 387



Original Desperfilar méscara

Textura

Los efectos especiales de textura permiten afadir textura a una imagen con varias formas y superficies. Es posible utilizar ladrillos, burbujas,
un lienzo, piel de elefante, plastico y piedras, o crear aguafuertes y pinturas subyacentes. Estos efectos también sirven para que la imagen
parezca pintada sobre una pared de yeso o visualizada a través de un mosquitero.

Pared de ladrillos

El efecto Pared de ladrillos (Efectos P Textura P Pared de ladrillos) agrupa los pixeles en una serie de celdas entrelazadas para dar a la
imagen el aspecto de una pintura en una pared de ladrillos. Es posible especificar el tamafo de los ladrillos y la densidad del patrén de
ladrillos.

Burbujas

El efecto Burbujas (Efectos P Textura » Burbujas) crea una espuma llena de burbujas sobre la imagen. Es posible especificar el tamafio de
las burbujas y la cantidad de imagen que éstas van a cubrir.
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Original Burbujas

Lienzo

El efecto Lienzo (Efectos P Textura P Lienzo) aplica una superficie con textura a la imagen al permitir utilizar otra imagen como lienzo. Es
posible elegir mapas de lienzo preestablecidos o cargar imagenes como mapa de lienzo. Para obtener los mejores resultados, elija imagenes
con un contraste entre medio y alto.

Original Lienzo

Adoquin

El efecto Adoquin (Efectos P Textura » Adoquin) confiere a la imagen el aspecto de estar hecha de adoquines. Es posible especificar el
tamano, el espaciado y el granulado de los adoquines.

Original Adoquin
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Piel de elefante

El efecto Piel de elefante (Efectos P Textura P Piel de elefante) da a la imagen un aspecto arrugado mediante la superposicién de lineas
onduladas. Es posible especificar el color y la edad de la piel de elefante (hasta 100 afos).

b

EE R

,.Di.el de elefante

Original
Aguafuerte

El efecto Aguafuerte (Efectos P Textura P Aguafuerte) transforma la imagen en un aguafuerte. Es posible controlar la profundidad del
aguafuerte, la cantidad de detalle, la direccion de la luz y el color de la superficie metélica.

i

Original Aguafuerte

Plastico

El efecto Plastico (Efectos P Textura P Plastico) confiere a la imagen el aspecto de estar hecha de pléstico. Es posible especificar la
profundidad de la imagen, asi como el color y el angulo de la luz que se refleja en el plastico. También puede personalizar el dngulo de la
luz. Resalte establece el brillo de los detalles de la imagen. Profundidad establece la profundidad del sombreado de pléstico. Suavizado
establece la cantidad de detalle de la imagen. El dial Direccidn de la luz le permite establecer la direccién de la luz. El selector de color le
permite seleccionar un color para la luz.
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Original Plastico

Pared de yeso

El efecto Pared de yeso (Efectos P Textura P Pared de yeso) redistribuye los pixeles para crear la ilusién de que la imagen se ha pintado
sobre una pared de yeso.

Origina

Escultura en relieve

El efecto Escultura en relieve (Efectos P Textura P Escultura en relieve) transforma la imagen en una escultura en relieve. Es posible
establecer el suavizado del relieve, la cantidad de detalle que contiene, la direccién de la luz y el color de la superficie.

Original Escultura en relieve
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Mosquitero

El efecto Mosquitero (Efectos P Textura P Mosquitero) provoca el aspecto de una imagen vista a través de un mosquitero. Es posible
especificar el brillo y el detalle de la malla, el apagado de la imagen y si la imagen se veré en color o en blanco y negro.

Original

Piedra

El efecto Piedra (Efectos P Textura P Piedra) confiere a la imagen la textura de una piedra. Es posible especificar la cantidad de detalle, la
densidad del patréon y el dangulo de la luz que incide en la imagen. Asimismo, es posible aplicar estilos de piedra preestablecidos y guardar
estilos personalizados como preestablecidos.

-

Curhy 3 q
Piedra

Original
Pintura subyacente

El efecto Pintura subyacente (Efectos P Textura P Pintura subyacente) confiere a la imagen el aspecto de una pintura sobre lienzo que
posteriormente se cubre con otras capas de pintura. Es posible especificar hasta qué punto la imagen original se pinta por encima y ajustar
el brillo de la imagen.
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Original Pintura de base
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PHOTO-PAINT

Operaciones con objetos

Es posible aumentar las posibilidades de edicién de imagenes mediante los objetos, que son elementos separados de la imagen y flotan
sobre el fondo. Los objetos son capas transparentes que se acumulan unas sobre otras. El fondo forma la capa inferior; al crearse nuevos
objetos se afaden a la parte superior de la pila. Por ejemplo, al abrir una foto, se convierte en fondo. Encima de la foto es posible anadir
formas, pinceladas, imégenes diseminadas y otros objetos.
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Los objetos son como capas que se superponen unas sobre otras. Esta imagen esté formada por el fondo y dos objetos de foto.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* 'Crear objetos" (pagina 398)

* "Cambiary ver propiedades de objetos" (pagina 399)
* "Seleccionar objetos" (pagina 400)

* 'Desplazar, copiar y eliminar objetos" (pagina 402)

* 'Visualizar y organizar objetos" (pagina 404)

» "Alinear y distribuir objetos" (pdgina 406)

* 'Guias de alineacién" (pagina 407)

* '"Bloquear objetos" (pagina 410)

» "Agrupary combinar objetos" (pagina 411)

* "Modos de fusién para objetos agrupados" (pagina 413)
» "Operaciones con grupos de recorte" (pagina 413)
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Crear objetos

En Corel PHOTO-PAINT, puede crear objetos a partir de
* pinceladas

e formas

* fondo

* dreas editables

Es posible crear objetos desde cero mediante la aplicacién de pinceladas o la generacién de formas, o bien afiadiendo pinceladas y formas a
un objeto existente. Si desea obtener mas informacién sobre la aplicaciéon de pinceladas y la creacion de formas, consulte la seccién "Dibujo y
pintura" en la pagina 315.

También puede crear un objeto con todo el fondo de una imagen. El fondo no puede editarse ni moverse en el orden de apilamiento a
menos que se convierta en objeto.

Otra manera de crear un objeto es definir un area editable en un fondo de imagen o en otro objeto. Al generar un objeto a partir de un érea
editable, sélo pueden incluirse los elementos visibles en el drea. Si un objeto esta oscurecido por otros y no es visible, no se incluird en el area
editable. Si desea obtener mas informacién sobre la definicion de las &reas editables, consulte la seccién "Méscaras" en la pagina 271.

Puede crear un objeto utilizando parte de un fondo de imagen. En este caso,
se define un érea editable y a continuacion se copia y se mueve la seleccién.

Todos los objetos de una imagen poseen su misma resolucion y modo de color. Al afadir objetos a un archivo, aumentan el tamafio del
archivo y la utilizacién de memoria. Para reducir el tamafio del archivo puede allanar la imagen mediante la combinacién de objetos. Si
desea obtener mas informacion sobre la combinacion de objetos, consulte la seccion "Agrupar y combinar objetos" en la pagina 411.

Para conservar objetos al guardar una imagen, tendrd que almacenarla con el formato de archivo nativo de Corel PHOTO-PAINT (CPT). Si
desea obtener mas informacién sobre el almacenamiento de imégenes, consulte la seccién "Almacenar y cerrar' en la pagina 93.

Para crear un objeto con una herramienta de pincel

1 Haga clic en Objeto P Crear » Nuevo objeto.
2 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Pintar .‘\ .

3 Especifique los atributos en la Barra de propiedades.

4 Arrastre el ratén en la ventana de imagen para crear una pincelada.
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Cuando esté activado el comando Mostrar recuadro de objeto en el mend Objeto, se mostrara un contorno discontinuo
denominado recuadro alrededor del objeto nuevo.

De forma predeterminada, todas las pinceladas e imagenes diseminadas se afiaden al objeto activo.

)
A

Para crear un objeto, también puede hacer clic en el botén Nuevo objeto D de la ventana acoplable Objetos. Si la ventana

acoplable Objetos no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Objetos.

Para crear un objeto con una herramienta de forma
1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Forma.
2 Especifique los atributos en la Barra de propiedades.

3 Desplacese por la ventana de imagen mediante el método de arrastre para crear una forma.

=4

Cuando estd activado el comando Mostrar recuadro de objeto en el mend Objeto, se mostrard un contorno discontinuo
denominado recuadro alrededor del objeto nuevo.

Para afadir una forma al objeto activo sin crear un objeto nuevo, desactive el botén Nuevo objeto I:l de la barra de propiedades.

Para crear un objeto utilizando todo el fondo de la imagen

* Haga clic en Objeto P Crear P Desde fondo.

Para crear un objeto utilizando un area editable
1 En la ventana acoplable Objetos, haga clic en la miniatura del fondo o de un objeto.

Si la ventana acoplable Objetos no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Objetos.

N

Defina un area editable.

w

Haga clic en Objeto » Crear P Copiar desde mascara.

ua)

/
J
Para quitar el 4rea editable de una imagen al crear un objeto, haga clic en Objeto P Crear P Cortar desde mascara.

Para crear un objeto utilizando todos los elementos visibles de un area editable

1 Defina un area editable.
2 Haga clic en Editar » Copiar visible.
3 Haga clic en Editar P Pegar.

Cambiar y ver propiedades de objetos

Es posible cambiar el nombre de un objeto y sus propiedades. Al crear un objeto, se le asignard un nombre predeterminado, como “Objeto
2". Si no especifica valores de configuracion, se aplican los predeterminados al objeto. En algunos programas, las propiedades de objeto se
conocen también como opciones de capa.
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Para cambiar la opacidad de un objeto, elija un modo de fusién y cambie la manera en que se fusiona un objeto con los objetos subyacentes
o con la imagen de fondo. Si desea obtener mas informacién sobre los modos de fusiéon, consulte la seccién "Modos de fusion" en la pagina
334.

Puede ver la informacién acerca de un objeto, como su nombre, opacidad, tamafo y modo de fusién sefialando el objeto en la ventana de
imagen.

Para cambiar las propiedades de un objeto

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Seleccién k .

2 Seleccione un objeto en la ventana de imagen.

3 Haga clic derecho en un objeto y elija Propiedades de objeto.
4 Haga clic en la ficha General.
5

Escriba un nuevo nombre en el cuadro Nombre.

También es posible

Cambiar la opacidad de un objeto Desplace el deslizador Opacidad.
Elegir un modo de fusion Elija un modo de fusién en el cuadro de lista Modo fusién.
Cambiar la manera en que un objeto se mezcla con los objetos Modifique los valores de la seccion Mezcla.

subyacentes o con el fondo

=4

El nombre de un objeto no puede superar los 39 caracteres.
/.
Cs
Para cambiar el nombre de un objeto, también puede hacer doble clic en su nombre, en la ventana acoplable Objetos.

Puede elegir un modo de fusion para un grupo de objetos en el cuadro de lista Modo fusién de la ventana acoplable Objetos.

Para ver la informacion sobre un objeto
* Seleccione un objeto en la ventana de imagen.

Si no aparece una sugerencia con informacién, haga clic en Ver » Sugerencias de objeto para activar el comando.

Seleccionar objetos

Para poder modificar los objetos, es necesario seleccionarlos. Es posible seleccionar un objeto, objetos cubiertos, varios objetos, todos
los objetos o varios grupos de objetos. Cuando se selecciona un solo objeto, lo rodea un cuadro de resaltado con ocho tiradores de
transformacién. Si selecciona varios objetos, el cuadro de resaltado se amplia para rodearlos a todos.

Es posible seleccionar varios objetos, pero sélo uno estara activo. El objeto activo aparece con un contorno discontinuo denominado
recuadro. Para modificar un objeto activo también puede rellenarlo y aplicarle efectos especiales.

Una vez realizados los cambios necesarios en los objetos seleccionados, puede anular su seleccién.

400 | Corel PHOTO-PAINT 2019 Guia del usuario



-
- . - -
- - i .Hdrmdﬂurn.un.mlm‘n:lwuu
Se selecciona un objeto en la imagen de la izquierda. En la derecha, el cuadro de resaltado indica que ambos
objetos estan seleccionados. El recuadro de objeto aparece alrededor del lagarto, que es el objeto activo.

Para seleccionar objetos
Para seleccionar Realice lo siguiente

Un objeto En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Seleccién

\ y haga clic en un objeto.

Todos los objetos de una imagen Haga clic en Objetos P Seleccionar todos los objetos.

Un objeto cubierto por otro En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Seleccién
\ . Mantenga presionada la tecla Alt y haga clic hasta que

aparezca el cuadro de resaltado de un objeto cubierto. Esta tecla
de acceso directo permite desplazarse por los objetos situados en
capas.

Varios objetos En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Seleccién
k . Haga clic en un objeto, mantenga presionada la tecla Mayus

y haga clic en los demas objetos.

Varios grupos de objetos En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Seleccién
k . Haga clic en el objeto de un grupo, mantenga presionada

la tecla Mayus y haga clic en un objeto de cada grupo que desee
seleccionar.

Cuando esté activado el comando Mostrar recuadro de objeto del menlu Objeto, se mostrara un contorno discontinuo denominado
“recuadro” alrededor del objeto activo.

Si se selecciona el fondo antes de hacer clic en Objetos P Seleccionar todos los objetos, este se afiade a la seleccién y todos los
objetos y el fondo quedan seleccionados. Si se selecciona un objeto antes de hacer clic en Objetos P Seleccionar todos los objetos,
el fondo no se incluira en la seleccién.
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Para seleccionar un objeto, puede hacer clic en una miniatura en la ventana acoplable Objetos. Si la ventana acoplable Objetos no se
ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Objetos.

También puede seleccionar objetos en el orden de apilamiento de la ventana acoplable Objetos mediante las siguientes teclas

de acceso directo: presione las teclas Mayus + N para seleccionar el objeto situado encima del objeto actual; Mayus + P para
seleccionar el objeto situado debajo del objeto actual; Mayus + T para seleccionar el objeto superior del orden de apilamiento, y
Mayus + B para seleccionar el objeto de fondo o el objeto inferior del orden de apilamiento.

Para anular la seleccion de objetos

Para anular la seleccién de Realice lo siguiente

Un objeto En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Seleccién
k . Haga clic en cualquier punto situado fuera del recuadro de

resaltado del objeto.

Varios objetos Haga clic en la herramienta Seleccién k , mantenga presionada

la tecla Mayus y, a continuacién, haga clic en cada objeto de la
ventana de imagen cuya seleccién desee anular.

Todos los objetos Haga clic en la herramienta Seleccion \ y en el fondo.

=¢

Al anular la seleccién de un objeto activo, éste permanece activo.

Si el fondo es parte de la seleccidn, al hacer clic en el fondo en la ventana de imagen no se anula la seleccién de todos los objetos.

Desplazar, copiar y eliminar objetos

Corel PHOTO-PAINT permite mover un objeto o parte de un objeto a otra posicién en la misma ventana de imagen o a otra ventana de
imagen. También puede copiar un objeto o parte de un objeto y pegarlo en una imagen. Para copiar y pegar entre las ventanas de imagen,
puede arrastrar y soltar un objeto de una ventana a otra.

Para mover o copiar parte de una imagen, primero debe definir un area editable en la parte correspondiente de la imagen. También puede
mover o copiar un objeto a un &rea editable. Si desea obtener mas informacién sobre la definicion de areas editables, consulte la seccion
"Definir dreas editables" en la pagina 273.

Cuando un objeto deja de ser necesario, puede eliminarse.
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El objeto de foto seleccionado se mueve del angulo superior izquierdo al dngulo inferior derecho.

Para mover un objeto

Para mover Realice lo siguiente

Un objeto dentro de una ventana de imagen o a otra ventana de Seleccione el objeto y arrastrelo a una posicion nueva.
imagen

Un objeto mediante desplazamiento en incrementos Seleccione un objeto y presione una tecla de flecha.

preestablecidos

Un objeto a una posicién precisa respecto a la ventana de imagen Seleccione un objeto. Haga clic en el botén Posicién y tamaio
«-l-» de la barra de propiedades, escriba valores en los cuadros

Posicion y haga clic en Aplicar.

Si desea obtener informacion sobre la definicién del valor de desplazamiento, consulte la seccion "Configuracién” en la pagina 61.

Para mover parte de un objeto
1 Seleccione un objeto.
Defina un area editable en el objeto.

2
3 Haga clic en Editar P Cortar.
4 Haga clic en Editar P Pegar.

Para copiar un objeto
1 Seleccione un objeto.
2 Haga clic en Editar » Copiar.
3 Haga clic en Editar P Pegar.

=<

Si pega el objeto en la misma ventana, la copia se coloca encima del objeto original.
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También puede copiar y pegar un objeto utilizando las teclas Ctrl+ C para copiar y Ctrl+ V para pegar.

Para copiar un objeto seleccionado dentro de la misma ventana de imagen, haga clic en Editar » Duplicar.

Para copiar o trasladar un objeto a un area editable
1 Seleccione un objeto.
2 Haga clic en Edicién y después en una de estas opciones:
* Copiar
* Cortar

3 Defina un area editable.

I

Haga clic en Editar P Pegado especial » En méascara.

Para eliminar un objeto

1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en Editar P Eliminar.

/.
N
N

)

el
Para eliminar un objeto seleccionado, también puede hacer clic en el botén Eliminar m de la ventana acoplable Objetos. Si la

ventana acoplable Objetos no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Objetos.

Visualizar y organizar objetos
Puede ocultar un objeto y cambiar el orden de apilamiento de los objetos.

Visualizacién y ocultacién de objetos

De manera predeterminada, todos los objetos se visualizan en la ventana de imagen. Sin embargo, es posible ocultar un objeto para que sea
temporalmente invisible.

Cambio de orden de objetos

Cuando se crean varios objetos en una imagen, se apilan unos encima de otros en el orden en el que se han creado. El Ultimo objeto creado
es el primero de la pila y el fondo de la imagen esta abajo. Puede mover un objeto en la ventana de imagen para cubrir otro que esta por
debajo en el orden de apilamiento. Sin embargo, siempre aparece un objeto detras de los objetos que se encuentran méas arriba en el orden
de apilamiento. Si se cambia el orden de apilamiento de los objetos, los objetos ocultos pueden quedar visibles o los que estadn encima
pueden colocarse detras de otros objetos.
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Al cambiar el orden de apilamiento el triciclo aparece detrads de las cajas.

Para ocultar o visualizar un objeto

En la ventana acoplable Objetos, haga clic en el icono Ocultar/Mostrar (@) situado junto a una miniatura de un objeto.

Si la ventana acoplable Objetos no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Objetos.

=¢

Cuando un objeto est4 oculto, no aparece el icono Ocultar/Mostrar (@.

)
p7\S

Cuando se oculta el fondo, aparece una cuadricula de transparencia a cuadros. Para personalizar la cuadricula de transparencia,

haga clic en Herramientas P Opciones P Corel PHOTO-PAINT. Haga clic en Visualizacién y modifique cualquier atributo en el 4rea
Cuadricula de transparencia.

Para cambiar el orden de los objetos

1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en Objeto P Orden y en una de las siguientes opciones:
* Hacia adelante: coloca el objeto seleccionado delante de los demés objetos de la imagen.
* Hacia atras: coloca el objeto seleccionado detras de los demés objetos de la imagen.
* Avanzar uno: coloca el objeto seleccionado delante del objeto del que se encuentra detras.
* Retroceder uno: coloca el objeto seleccionado detras del objeto del que se encuentra delante.

* Orden inverso: invierte el orden de apilamiento de los objetos seleccionados. Este comando sélo esta disponible cuando se
seleccionan varios objetos.

El fondo de la imagen siempre se coloca en la Ultima posicion del orden de apilamiento y no se puede situar ningln objeto detras.

Si los objetos estdn agrupados, se considera que estan en el mismo nivel del orden de apilamiento. Por tanto, no es posible colocar
un objeto entre los objetos individuales de un grupo.
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Si desea cambiar el orden de apilamiento de un objeto, arrastre su miniatura a una posicién distinta en la ventana acoplable Objetos.
Si la ventana acoplable Objetos no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Objetos.

También puede cambiar el orden de los objetos utilizando las teclas de acceso directo. Para mover un objeto a la parte superior de la
pila, presione Mayus + Re Pag; para moverlo a la parte inferior de la pila, pero encima del fondo, presione Mayus + Av Pag; para
gue suba un paso en el orden de apilamiento, presione Ctrl+ Re Pag y para bajarlo un paso, presione Ctrl+ Av Pag.

Alinear y distribuir objetos
Puede alinear un objeto con los elementos de la imagen o distribuir objetos por toda la imagen.

Los objetos pueden alinearse unos con otros, con el centro de la imagen, con el borde de la imagen, con la cuadricula y las lineas gufa. Si
desea obtener informacién sobre cémo alinear los objetos con la cuadricula y las lineas gufa, consulte la secciéon "Lineas guia, cuadriculay
reglas" en la pagina 79.

También puede alinear objetos de forma interactiva mediante las gufas de alineacién. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién
"Gufas de alineacion" en la pagina 407.

Los objetos pueden distribuirse dejando el mismo espacio entre ellos. Es posible distribuir los objetos en sentido vertical, horizontal o en
ambos. La distribucion se basa en la distancia entre el centro de los objetos seleccionados o en el espacio entre los bordes adyacentes de los
objetos.

Puede acceder a alguno de los comandos de alineacién directamente desde el ment Objeto P Alinear y distribuir, y puede acceder a

todas las opciones de alineacion y distribucion desde la ventana acoplable Alinear y distribuir (Objeto P Alinear y distribuir » Alineary
distribuir).

Para alinear objetos, haga lo siguiente:
1 Seleccione los objetos.
2 Haga clic en Objeto P Alinear y distribuir » Alinear y distribuir.

3 Enel drea Alinear de la ventana acoplable, haga clic en uno de los siguientes botones para usar el borde o el centro de un objeto para la
alineacién.

* Alinear borde izquierdo i alinea los bordes izquierdos de los objetos.
* Alinear centro horizontalmente Etj:' alinea los centros de los objetos a lo largo de un eje vertical.

* Alinear borde derecho E=:: alinea los bordes derechos de los objetos.

* Alinear borde superior [ll] : alinea los bordes superiores de los objetos.

* Alinear centro verticalmente D: alinea los centros de los objetos a lo largo de un eje horizontal.

* Alinear borde inferior |:||] : alinea los bordes inferiores de los objetos.

4 En el drea Alinear objetos con, lleve a cabo una de las siguientes tareas.

Para Realice lo siguiente

Alinear un objeto con un objeto determinado Haga clic en el botén Objetos activos @

Si selecciona los objetos de uno en uno, el Ultimo objeto
seleccionado es la referencia para alinear los demas. Si selecciona
los objetos con un recuadro, el objeto que esté colocado en
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Para Realice lo siguiente

la esquina superior izquierda de la seleccion se utilizard como

referencia.
Alinear un objeto con el borde del documento Haga clic en el boton Borde de documento E:H
Alinear un objeto con el centro del documento Haga clic en el botn Centro de documento E:}
Alinear un objeto con la cuadricula mas cercana Haga clic en el boton Cuadricula @

Para distribuir objetos, lleve a cabo los siguientes pasos:
1 Seleccione los objetos.
2 Haga clic en Objeto P Alinear y distribuir » Alinear y distribuir.

3 Para distribuir objetos horizontalmente, haga clic en uno de los siguientes botones:

* Distribuir borde izquierdo ;’3 espacia los bordes izquierdos de los objetos uniformemente.

Distribuir centro horizontalmente 0 g espacia los puntos centrales de los objetos a lo largo de un eje horizontal uniformemente.

* Distribuir borde derecho D:E espacia los bordes derechos de los objetos uniformemente.

. . . . . . - e . . . . .
Distribuir espacio horizontalmente o 0: coloca intervalos iguales entre los objetos a lo largo de un eje horizontal.
4  Para distribuir objetos verticalmente, haga clic en uno de los siguientes botones:

* Distribuir borde superior L‘I‘lﬁi espacia los bordes superiores de los objetos uniformemente.
* Distribuir centro verticalmente ;I espacia los puntos centrales de los objetos a lo largo de un eje vertical uniformemente.

* Distribuir borde inferior D'ni espacia los bordes inferiores de los objetos uniformemente.

* Distribuir espacio verticalmente n,n: coloca intervalos iguales entre los objetos a lo largo de un eje vertical.

5 Para seleccionar el &rea sobre la que se distribuiran los objetos, haga clic en uno de los siguientes botones del drea Distribuir objetos
segun:

* Toda la seleccion «—» distribuye los objetos por el drea de la caja delimitadora que los rodea al completo.
* Todo el documento B: distribuye los objetos por todo el documento.

* Segun espaciado de objeto iz distribuye los objetos horizontal y verticalmente segun la distancia especificada en los cuadros

Espaciado.

=

Para distribuir objetos es necesario haber seleccionado uno o mas objetos.

Guias de alineacion

Puede alinear objetos de forma interactiva mediante las guias de alineacion. Las guias de alineacion son lineas guia temporales que ayudan a
alinear los objetos a medida que los crea, cambia de tamafio o mueve con respecto a otros objetos cercanos.
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Las guias de alineacién ayudan a alinear el borde de un objeto con el borde de otro (borde con borde). Asimismo, puede alinear el borde de
un objeto con el centro de otro (borde con centro).

Las guias de alineacién aparecen a medida que se mueve un objeto.

Si desea alinear un objeto a una distancia establecida desde el borde de otro objeto, puede establecer margenes para las guias de alineacion.
Después de especificar los margenes, puede elegir el modo en el que apareceran las guias de los bordes: pueden seguir los margenes o bien
tanto los margenes como los bordes del objeto. Ademas, puede usar las gufas de alineacién del margen que le permiten insertar y separar
un objeto en relacién con otro.

Las gufas de alineacion estdn desactivadas de forma predeterminada. Puede activar o desactivar facilmente las guias de alineacién o
modificar su configuracion predeterminada. Puede elegir si las guias de alineacién apareceran para los objetos individuales de un grupo o
para la caja delimitadora del grupo en su conjunto.

Para activar o desactivar las guias de alineacién
* Haga clicen Ver P Guias de alineacion.

=

Una marca situada junto al comando Guias de alineacién indica que las gufas de alineaciéon estan activadas.
/.
¢
También puede activar las guias de alineacién presionando la combinacion de teclas Mayus + Alt + A.

Para modificar la configuracion de las guias de alineacion

1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables P Guias interactivas.

2 Realice una de las siguientes acciones.

Para Realice lo siguiente

Activar o desactivar las gufas de alineacién Activar o desactivar la casilla de verificacion Activar guias de
alineacion.

Cambiar el color de las guias de alineacion Abra el selector Color de linea y elija un color.

Cambiar el estilo de linea de las guias de alineacion Abra el selector Estilo de linea y elija un estilo.

Establecer las gufas para alinear el borde de un objeto con el borde

Haga clic en el botén Bordes de los objetos ’Eﬁ:l
de otro :
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Establecer las guias para alinear el borde de un objeto con el centro

de otro

Establecer las guias para alinear con objetos individuales de un
grupo

Para ahadir guias de alineacién del margen

Realice lo siguiente

Haga clic en el botén Centros de los objetos .

Haga clic en el botén Objetos individuales de un grupo (ﬁ

1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables P Guias interactivas.

2 Realice una de las siguientes acciones.

Para

Afadir guias de alineacién de margenes

Cambiar el color de linea de los margenes

Cambiar el estilo de linea de los margenes

Establecer margenes horizontales

Establecer margenes verticales

Bloquear la proporcion entre los margenes verticales y horizontales

Ver solo las guias de alineacion del margen

Realice lo siguiente

Active la casilla de verificaciéon Margenes.

Abra el selector Color de linea del margen vy elija un color.
Abra el selector Estilo de linea del margen vy elija un estilo.

Escriba un valor en el cuadro Margen horizontal, haga clic en el
botén Margen horizontal y elija una de las opciones siguientes:

* Descentrado horizontal |:| crea un margen de la distancia
especificada alrededor de un 6bjeto.

* Insercién horizontal EE]: crea un margen de la distancia
especificada dentro de un objeto.

* Descentrado e insercién horizontales I:%]D: crea margenes de la
distancia especificada alrededor de un objeto y dentro de él.

Escriba un valor en el cuadro Margen vertical, haga clic en el
botén Margen vertical y elija una de las opciones siguientes:
* Descentrado vertical |:| crea un margen de la distancia
especificada alrededor de un objeto.
* Insercion vertical E: crea un margen de la distancia
especificada dentro de un objeto.
* Descentrado e insercidn verticales Dﬂ crea margenes de la

distancia especificada alrededor de un objeto y dentro de él.

Haga clic en el botén Bloquear proporcién ﬂ

Desactive los botones Bordes de los objetos ’Dﬂ y Centros de los

objetos .
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Para Realice lo siguiente

Desactivar los margenes horizontales Haga clic en el botén Margen horizontal y seleccione Sin margen
horizontal | QI:'
Desactivar los margenes verticales Haga clic en el botén Margen vertical y seleccione Sin margen

vertical r_le

Puede separar (izquierda) e insertar (derecha) guias de alineacion del margen.

Bloquear objetos

Si se bloquea un objeto, esto impide que éste se mueva, cambie su tamano, se transforme, se rellene, se seleccione o cambie de algun
modo de manera accidental. Puede bloguear un objeto, o varios, u objetos agrupados. Para modificar un objeto bloqueado, primero debe
desbloquearlo. Puede desbloquear los objetos uno a uno, o todos los objetos bloqueados a la vez.

Para bloquear un objeto

1 Seleccione un objeto con la herramienta Seleccién.

2 Haga clic en Objeto P Bloquear.

También es posible

Bloquear varios objetos Con la herramienta Seleccién, mantenga presionada la tecla
Mayus y haga clic en varios objetos. Haga clic en Objeto P
Bloquear.

Bloquear un grupo de objetos Con la herramienta Seleccién, haga clic en un grupo de objetos y, a

continuacién, haga clic en Objeto P Bloquear.

/
<
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También puede bloguear un objeto haciendo clic en el icono de Bloqueo n junto a la miniatura de un objeto en la ventana

acoplable Objetos.

410 | Corel PHOTO-PAINT 2019 Guia del usuario



Cuando un objeto esté oculto, no aparece el icono Bloquear n

Para desbloquear un objeto
1 En la ventana acoplable Objetos, haga clic en un objeto o grupo de objetos bloqueado.

Si la ventana acoplable Objetos no se muestra, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Objetos.

2 Haga clic en el icono de Bloqueo ﬂ junto a la miniatura del objeto o grupo de objetos.

Agrupar y combinar objetos

Es posible agrupar objetos para que se comporten como una unidad. Los objetos agrupados pueden moverse, eliminarse o transformarse
como una sola entidad. Incluso los objetos ocultos en un grupo se transforman junto con los objetos visibles.

Puede anadir objetos a un grupo ya existente o sacar objetos de él. También puede anidar un grupo de objetos, lo que permite agrupar
objetos dentro de un grupo ya existente. También puede desagrupar los objetos para modificarlos de manera individual.

Los objetos agrupados se pueden mover o transformar juntos. En este ejemplo,
la pelota y las cajas estan agrupadas y se ha modificado su tamaho como grupo.

La combinacién de objetos permite agruparlos de forma permanente. Puede combinar varios objetos en un solo objeto o combinar los
objetos con el fondo. Al combinar objetos se pierde la opcién de modificar los objetos por separado. La combinacién de objetos también
permite reducir el tamafo de archivo de una imagen.

Para agrupar objetos

1 Seleccione los objetos en la ventana de imagen.

2 Haga clic en Objeto P Agrupar P Agrupar.

2
N
N
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También puede agrupar objetos en la ventana acoplable Objetos manteniendo presionada la tecla Ctrl, seleccionando los objetos que

desee agrupar y haciendo clic en el botén Nuevo grupo .

Para anadir un objeto a un grupo
1 Seleccione el objeto de un grupo en la ventana de imagen.
2 Mantenga presionada la tecla Mayus y haga clic en el objeto que desee anadir.

3 Haga clic en Objeto P Agrupar P Agrupar.
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Ademas, puede afadir un objeto a los grupos existentes mediante la ventana acoplable Objetos, seleccionando el objetoy
arrastrdndolo hacia el grupo en el que desea afadirlo.

Para quitar un objeto de un grupo de objetos
1 Abra la ventana acoplable Objetos.

Si la ventana acoplable Objetos no se muestra, haga clic en Ventana » Ventanas acoplables P Objetos.
2 Haga clic en el botén de flecha del grupo para ampliar la lista del grupo.

Seleccione el objeto de la lista del grupo.

4 Arréstrelo fuera del grupo.

Para anidar un grupo de objetos
1 En la ventana acoplable Objetos, haga clic en el botén de flecha del grupo para expandir la lista de grupos.
Si la ventana acoplable Objetos no se muestra, haga clic en Ventana » Ventanas acoplables P Objetos.

2 Mantenga presionada la tecla Ctrly seleccione los objetos del grupo que desee anidar.

Haga clic en el botén Nuevo grupo .

Para desagrupar objetos

1 Enlaventana de imagen, haga clic en un grupo de objetos.

2 Haga clic en Objeto P Agrupar P Desagrupar.

Para combinar objetos

Para combinar Realice lo siguiente

Varios objetos en un objeto Seleccione los objetos y haga clic en Objeto » Combinar »
Combinar objetos juntos.

Uno o varios objetos con el fondo Seleccione uno o varios objetos y haga clic en Objeto » Combinar
P Combinar objetos con el fondo.

Todos los objetos con el fondo Haga clic en Objeto » Combinar » Combinar todos los objetos
con el fondo.

=4

Cuando los objetos se combinan con el fondo pasan a formar parte de la capa de fondo y ya no pueden modificarse por separado.
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También puede combinar objetos en la ventana acoplable Objetos manteniendo presionada la tecla Ctrl, seleccionando los objetos
que desee combinar y haciendo clic en el botén Combinar objetos seleccionados %

También es posible especificar un modo de fusion y un nivel de transparencia antes de combinar los objetos mediante la modificacién
de los valores del cuadro de lista Modo fusién y el cuadro Opacidad de la ventana acoplable Objetos. Si la ventana acoplable

Objetos no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Objetos.

Modos de fusion para objetos agrupados

Al agrupar objetos, el modo de fusién Cruzar se asigna automaticamente al nuevo grupo. Con el modo de fusién Cruzar, el grupo carece de
propiedades de fusion propias. En su lugar, los modos de fusién del grupo afectan al aspecto de los colores del objeto en el grupo, asi como
cualquier objeto subyacente. Si una lente de ajuste u otro efecto se aplican al grupo, esta afectard a los colores de los objetos subyacentes o
del fondo.

Puede cambiar el modo de fusién del grupo para crear varios efectos de mezcla. Si desea obtener mas informacién sobre los modos de
fusion, consulte la seccion "Modos de fusion" en la pagina 334.

.
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La imagen original (izquierda) contiene objetos agrupados. Un efecto de lente se aplicé al grupo (derecha). El
modo de fusion Cruzar se aplicé al grupo para que la lente cambiase al fondo gris detras del grupo también.

Para elegir un modo de fusién para un grupo
1 En la ventana acoplable Objetos, haga clic en un grupo.
Si la ventana acoplable Objetos no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Objetos.

Elija un modo de fusién en el cuadro de lista Modo fusion.

Z
N
N

ano M

También puede seleccionar un modo de fusién para los objetos agrupados y ajustar la opacidad en el cuadro de didlogo Propiedades
de grupo.

Operaciones con grupos de recorte

Los grupos de recorte permiten combinar las caracteristicas de los objetos mediante la colocacién de los elementos de imagen de uno o
més objetos en la forma de otro; las caracteristicas de los objetos secundarios se insertan en la forma del objeto principal. Por ejemplo, si el
objeto principal es un texto y el objeto secundario es una imagen del cielo, el resultado serd un texto con el color y la textura del cielo. Un
objeto es el principal de los objetos situados sobre él en el orden de apilamiento; un objeto secundario no puede estar situado debajo del
principal.
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Los grupos de recorte permiten usar las caracteristicas de un objeto para aplicarlas en otro. En
este efemplo, el texto (objeto principal) tiene el color y la textura del cielo (objeto secundario).

Ademas, puede convertir la imagen de fondo en un objeto para crear un grupo de recorte que incluya el fondo. Es posible deshacer un
grupo de recorte en cualquier momento.

Para crear un grupo de recorte
1 En la ventana acoplable Objetos, arrastre el objeto secundario sobre el objeto principal de la lista.
En la ventana de imagen, seleccione el objeto secundario y arrastrelo sobre el objeto principal.

2
3 Haga clic en el objeto secundario de la lista.
4

Haga clic en el botén Crear grupo de recorte .

=¢

Solo son visibles las dreas del objeto secundario que estan dentro de los limites del objeto principal. Solo el recuadro de objeto del
objeto secundario es visible en las areas que se encuentran fuera de los limites del objeto principal.

Para crear un grupo de recorte que incluya la imagen de fondo

1 Enla ventana acoplable Objetos, haga clic en el fondo.

2 Haga clic en Objeto P Crear P Desde fondo.
El fondo aparecera como un objeto en la ventana acoplable Objetos.

En la ventana acoplable Objetos, arrastre el objeto de fondo, que se convertird en objeto secundario, sobre el objeto principal de la lista.

4 Haga clic en el objeto de fondo en la lista de la ventana acoplable Objetos.

Haga clic en el botén Crear grupo de recorte .

Para deshacer un grupo de recorte

1 En la ventana acoplable Objetos, haga clic sobre el objeto secundario incluido en el grupo de recorte.
Si el objeto pertenece a un grupo de recorte, se mostrara el simbolo de grupo de recorte a la izquierda del nombre del objeto.

2 Haga clic en el botén Crear grupo de recorte para deshacer el grupo de recorte.
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Modificar objetos

Los objetos son elementos de imagen independientes que pueden apilarse unos sobre otros. Puede transformar objetos, cambiar sus bordes
o afadir sombras. Los objetos pueden modificarse sin afectar a los demaés objetos, o al fondo, de una imagen.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* '"Transformar objetos" (pagina 415)

» 'Recortar objetos" (pagina 420)

* "Cambiar bordes de objetos" (pagina 420)

* "ARadir sombras" (pagina 422)

» '"Utilizar mascaras de corte" (pagina 425)

* 'Proteger el drea que rodea a un objeto" (pagina 427)

Transformar objetos

Es posible cambiar el aspecto de los objetos mediante las siguientes transformaciones.

Transformacién Descripcion

cambio de tamafo Permite cambiar la anchura y la altura de un objeto.

Aplicacion de escala Permite asignar a un objeto un porcentaje de su tamafo original.
Rotacion Permite girar un objeto en torno a su centro de rotacion.

Rotacion (reflejo) Permite crear una imagen reflejo horizontal o vertical de un objeto.
Inclinacion Permite inclinar un objeto hacia un lado.

Distorsion Permite estirar un objeto sin mantener las proporciones.
Aplicacién de perspectiva Permite dar la impresién de profundidad a un objeto.
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Es posible aplicar transformaciones a mano alzada en la ventana de imagen o ajustar los valores manualmente para obtener resultados mas
precisos.

Las transformaciones pueden aplicarse a un solo objeto o a varios objetos al mismo tiempo.

Transformacién Aplicada a los objetos de una imagen
Asignacién de tamano y aplicacion de Se ha reducido el objeto de foto para
escala encajarlo en la imagen de fondo.

Se ha invertido el objeto para crear un

inversion
reflejo.
Rotacién
Inclinacién Se ha inclinado el reflejo para crear un

angulo realista.

416 | Corel PHOTO-PAINT 2019 Guia del usuario



]

Distorsién La sombra esta distorsionada para
indlicar la direccién de una fuente de
luz.

Perspectiva Se ha anadido y modificado una

segunda sombra.

Para cambiar el tamafo de un objeto
1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en el botén Posicion y tamafio c-}-» de la barra de propiedades.

w

Arrastre cualquiera de los tiradores de la caja delimitadora.
Si desea cancelar la transformacion, haga doble clic fuera del objeto.

4 Haga clic en Aplicar en la barra de propiedades.
/.
¢
Para cambiar el tamafio de un objeto desde el centro, presione la tecla Mayus mientras arrastra uno de los tiradores.

También puede cambiar el tamafio de un objeto seleccionado si escribe valores en los cuadros Tamano y hace clic en Aplicar, situado
en la barra de propiedades.

Para aplicar escala a un objeto
1 Seleccione un objeto.
2

Haga clic en el botén Escala El Ede la barra de propiedades.

3 Arrastre un tirador de esquina en la caja delimitadora.
Si desea cancelar la transformacion, haga doble clic fuera del objeto.
4 Haga clic en Aplicar en la barra de propiedades.

También es posible

Aplicar escala a un objeto con precisién En la barra de propiedades, escriba valores porcentuales en los
cuadros Escala y haga clic en Aplicar.
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También es posible

Escalar un objeto mientras se conserva la proporcién de anchura'y Haga clic en el botén Mantener proporcion ﬂ de la barra de

altura )
propiedades.

Aplicar escala a un objeto a partir del centro Mantenga presionada la tecla Mayus mientras arrastra un tirador
de esquina.

=9

Cuando se escala, inclina o gira un objeto, sus bordes pueden parecer dentados. Por este motivo, estos modos de transformacion
tienen la opcién Alisado activada de forma predeterminada.

Para girar un objeto
1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en el boton Girar G de la barra de propiedades.

3 Arrastre un tirador de esquina en la caja delimitadora.
Si desea cancelar la transformacion, haga doble clic fuera del objeto.

4 Haga clic en Aplicar en la barra de propiedades.

También es posible

Girar un objeto a partir de un dngulo especifico Escriba un valor en el cuadro Angulo de rotacién de la barra de
propiedades y, a continuacién, Aplicar.

Limitar la rotaciéon a incrementos de 15 grados Mantenga presionada la tecla mientras arrastra un tirador de
esquina.

Cambiar el punto de pivote Arrastre el centro de rotacién de un objeto a una nueva ubicacion
o escriba un valor en el cuadro Centro de rotacion de la barra de
propiedades.

=<

Cuando se escala, inclina o gira un objeto, sus bordes pueden parecer dentados. Por este motivo, estos modos de transformacion
tienen la opcién Alisado activada de forma predeterminada.

También puede cambiar al modo de rotacion haciendo doble clic en un objeto. Al cambiar de un modo de transformacién a otro, los
tiradores que rodean al objeto cambian para indicar el modo activo.

Para reflejar un objeto
1 Seleccione un objeto.

2 Mantenga presionada la tecla Ctrl y arrastre un tirador intermedio del cuadro de resaltado a lo ancho del objeto, superando al tirador
intermedio del lado opuesto.
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Si desea cancelar la transformacion, haga doble clic fuera del objeto.

3 Haga clic en Aplicar en la barra de propiedades.
/.

C=
Es posible reflejar el objeto seleccionado de forma no proporcional si no se mantiene presionada la tecla Ctrl mientras se arrastra un
tirador intermedio del cuadro de resaltado sobre el tirador intermedio del lado opuesto.

Objeto P Reflejar P horizontalmente u Objeto P Reflejar P verticalmente.

Para inclinar un objeto

1 Seleccione un objeto.
2 Haga clic en el botén Inclinar U— de la barra de propiedades.

3 Arrastre un tirador de inclinacién en la caja delimitadora.
Si desea cancelar la transformacion, haga doble clic fuera del objeto.

4 Haga clic en Aplicar en la barra de propiedades.

=

Cuando se escala, inclina o gira un objeto, sus bordes pueden parecer dentados. Por este motivo, estos modos de transformacion
tienen la opcién Alisado activada de forma predeterminada.

Puede asimismo inclinar un objeto escribiendo valores en los cuadros Angulo de inclinacion de la barra de propiedades y haciendo
clic en Aplicar.

Para distorsionar un objeto

1 Seleccione un objeto.
2 Haga clic en el botén Distorsionar |Z|’ de la barra de propiedades.
3 Arrastre un tirador de distorsién en la caja delimitadora.

Si desea cancelar la transformacion, haga doble clic fuera del objeto.

2
N
N
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También puede cambiar al modo de distorsion haciendo clic dos veces en un objeto. Al cambiar de un modo de transformacién a
otro, los tiradores que rodean al objeto cambian para indicar el modo activo.

Para aplicar perspectiva a un objeto
1 Seleccione un objeto.
2 Haga clic en el botén Perspectiva D? de la barra de propiedades.
3 Arrastre un tirador de perspectiva en la caja delimitadora.

Si desea cancelar la transformacion, haga doble clic fuera del objeto.

2
N
N

)

También puede cambiar al modo de perspectiva haciendo clic tres veces en un objeto. Al cambiar de un modo de transformacién a
otro, los tiradores que rodean al objeto cambian para indicar el modo activo.
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Recortar objetos

Es posible recortar un objeto para quitar areas no deseadas o cambiar su forma. Puede utilizar la herramienta Mascara para seleccionar el
area editable del objeto que desea conservar y, después, puede desechar el resto. Si desea obtener méas informacién, consulte la seccién
"Definir areas editables" en la pagina 273.

Para recortar un objeto
1 Enlaventana acoplable Objetos, haga clic en la miniatura del fondo o de un objeto.
Si la ventana acoplable Objetos no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Objetos.

Defina un area editable para el objeto seleccionado.

3 Haga clic en Objeto P Recortar por mascara.

Cambiar bordes de objetos

Puede ajustar el aspecto de un objeto modificando las caracteristicas de sus bordes. Es posible mezclar los bordes de un objeto con el fondo
mediante la aplicacién de fundido y reducciéon de bordes y eliminando los bordes blancos y negros. Para destacar un determinado objeto de
la imagen, puede perfilar sus bordes. También es posible personalizar el recuadro del objeto.

Fundido

El fundido suaviza los bordes de un objeto aumentando gradualmente la transparencia de los pixeles situados en los bordes. Puede
especificar la anchura de la seccion fundida del objeto y el grado de transparencia que desee utilizar.

Se ha fundido el objeto situado a la derecha para suavizar sus bordes.

Reduccion de bordes

En ciertos casos, los objetos creados a partir de un drea editable incluyen pixeles dispersos a lo largo de sus bordes. Esto resulta més evidente
si el rea editable esta rodeada de pixeles de brillo o color diferentes. La reduccion de bordes reemplaza el color de los pixeles dispersos por
un color del objeto para que éste no destaque tanto con respecto al fondo.

Eliminacién de bordes negros o blancos
Es posible eliminar los bordes negros o blancos de un objeto fundido afadiendo transparencia u opacidad a los pixeles de los bordes.
Perfilado

El perfilado resalta y destaca los bordes de un objeto. Para ello, puede especificar el umbral de escala de grises de los pixeles situados en los
bordes del objeto. El perfilado de los bordes aumenta al hacerse transparentes los pixeles situados debajo del umbral y al volverse opacos los
bordes situados dentro del umbral.
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Se ha perfilado el objeto situado a la derecha para definir sus bordes y destacarlos mas.

Cambio del aspecto del recuadro del objeto

Es posible personalizar el aspecto del recuadro de un objeto cambiando sus valores de color y de umbral. Al cambiar el valor de umbral del
recuadro se modifica la posicién del limite visual del objeto activo. También es posible cambiar el color del recuadro del objeto para que sea
mas visible respecto al fondo de la imagen.

Asimismo, es posible ocultar el recuadro del objeto.

Para fundir los bordes de un objeto

1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en Objeto P Fundido.
3 Escriba un valor en el cuadro Anchura.
4 En el cuadro de lista Borde, elija una de las opciones siguientes:
* Lineal: cambia la transparencia de borde en incrementos uniformes desde el principio hasta el final de la seccién de fundido.
* Curvo: crea pequefos incrementos de transparencia al principio del borde fundido, incrementos mas grandes en el medio e
incrementos pequenos al final.
Si desea ver el efecto en la ventana de imagen, haga clic en Previsualizacién .
Z
3

También puede fundir los bordes de un area editable haciendo clic en el botén Mascara de fundido (F de la barra de propiedades.

Para reducir los bordes de un objeto
1 Seleccione un objeto.
2 Haga clic en Objeto » Mate » Reducir bordes.

3 Escriba un valor en el cuadro Anchura.

Los valores altos crean una transicion mas gradual entre los bordes del objeto y el fondo.

Para quitar los bordes negros o blancos de un objeto

1 Seleccione un objeto.

2 Haga clic en Objeto P Mate y, a continuacion, en una de las siguientes opciones:
* Quitar mate negro: afade transparencia a los pixeles de borde.
* Quitar mate blanco: afade opacidad a los pixeles de borde.
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Para perfilar los bordes de un objeto
1 Seleccione un objeto.
2 Haga clic en Objeto » Mate » Umbral.

3 Escriba un valor entre 1y 255 en el cuadro Nivel.

Los valores altos incluyen menos pixeles semitransparentes.

Para cambiar el recuadro del objeto
1 Haga clic en Herramientas P Opciones » Corel PHOTO-PAINT.
2 Haga clic en Visualizacion.

3 Escriba un valor entre 1y 255 en el cuadro Umbral de objeto.
Los valores inferiores incluyen mayor cantidad de pixeles de objeto.

4 Abra el selector de color Recuadro de objeto y haga clic en un color.

=¢

Al cambiar el valor de umbral del recuadro de objeto, se modifica el area rodeada por el recuadro, pero no el objeto. Los pixeles que
no sean completamente opacos pueden quedar fuera del recuadro, aunque sigan formando parte del objeto.

Para ocultar el recuadro del objeto

* Haga clicen Objeto » Recuadro de objeto.
/.
Cs

También puede ocultar o mostrar el recuadro del objeto haciendo clic en el botdn Recuadro de objeto de | ®I la barra de

herramientas estandar. Si la barra de herramientas estdndar no aparece, haga clic en Ventana P Barras de herramientas P Estandar.

Anadir sombras

Existen tres tipos de sombras: resplandor, plana y perspectiva. Las sombras de resplandor afiaden silueta a los objetos y se centran horizontal
y verticalmente; simulan una fuente de luz que brilla directamente sobre el objeto. Las sombras planas simulan el efecto de luz direccional,
por lo que las sombras quedan descentradas. Las sombras de perspectiva crean profundidad tridimensional. Es posible anadir sombra a
cualquier objeto, incluido texto.

El objeto de la izquierda tiene una sombra plana, en tanto que el de la derecha tiene sombra en perspectiva.
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Es posible crear y ajustar sombras en la ventana de imagen. También puede cambiar el color, la posicion, la direccién y la transparencia de
una sombra directamente en la ventana de imagen.

Es posible aplicar sombras preestablecidas. Cuando se aplica una sombra preestablecida, puede modificarse para generar una personalizada.
Por ejemplo, puede cambiar su direccion y su distancia respecto a un objeto, su color y su opacidad. De manera predeterminada, los bordes
de las sombras presentan un fundido cuadrado. Puede elegir otro tipo de fundido, como el desenfoque gaussiano, que crea una sombra de
aspecto real. También es posible copiar una sombra personalizada o guardarla como sombra preestablecida.

Al cambiar la forma o la transparencia de un objeto con sombra, ésta cambia también de manera automatica.

Es posible quitar una sombra en cualquier momento.

Para afadir una sombra plana o en perspectiva
T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Sombra gl

2 Seleccione un objeto.
Si desea crear una sombra plana, arrastre desde el centro del objeto.

Si desea crear una sombra en perspectiva, arrastre desde el borde del objeto.
También es posible

Cambiar el color de la sombra Arrastre una muestra de color de la paleta de colores al nodo final
de la flecha de sombra.

Mover la sombra Arrastre el nodo final de la flecha de sombra.

Reflejar una sombra plana o una sombra de perspectiva desde el Arrastre el nodo inicial de la flecha de sombra.
centro del objeto hasta el borde del objeto.

Cambiar la direccion de la sombra o descentrarla Arrastre la punta de la flecha de sombra.

Ajustar la opacidad de la sombra Arrastre el tirador triangular de Transparencia de la flecha de
sombra.

Ajustar el fundido de borde Arrastre el tirador triangular de Fundido de la flecha de sombra. Se

utiliza el fundido cuadrado de manera predeterminada, pero puede
elegir otro tipo en el selector Borde de fundido Dlérl de la barra

de propiedades. Por ejemplo, el desenfoque gaussiano crea una
sombra de aspecto real.

Para afnadir una sombra brillante

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Sombra gl

Seleccione un objeto.

En la barra de propiedades, elija uno de los siguientes preestablecidos del cuadro de lista Preestablecidos:
* Brillo grande

* Brillo mediano

* Brillo pequeiio
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También es posible

Cambiar el color de la sombra Arrastre una muestra de color de la paleta de colores al nodo final

de la flecha de sombra.

Ajustar la opacidad de la sombra Arrastre el tirador triangular de Transparencia de la flecha de

sombra.

Ajustar el fundido de borde Arrastre el tirador triangular de Fundido de la flecha de sombra. Se

utiliza el fundido cuadrado de manera predeterminada, pero puede
elegir otro tipo en el selector Borde de fundido DIJA-I de la barra

de propiedades. Por ejemplo, el desenfoque gaussiano crea una
sombra de aspecto real.

Para anadir una sombra preestablecida o personalizada

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Sombra gl

2 Seleccione un objeto.
Elija un valor preestablecido en el cuadro de lista Preestablecidos de la barra de propiedades.

Si modifica el preestablecido cambiando cualquiera de los valores de la barra de propiedades, el nombre del preestablecido se convertira
en Personalizado en el cuadro de lista Preestablecido.

4 Abra el selector Color de la sombra de la barra de propiedades y haga clic en un color.
5 Escriba valores en los siguientes cuadros de la Barra de propiedades:
* Direcciéon de sombra: permite especificar el angulo de la sombra con respecto al objeto.
* Descentrado de sombra: permite especificar la distancia de la sombra respecto al punto de origen del objeto.
* Degradado de sombra: permite especificar el porcentaje de degradado de la sombra de perspectiva a medida que se aleja del objeto.
* Valor para estirar sombra: permite especificar la longitud de una sombra de perspectiva.
* Transparencia de sombra: permite especificar la transparencia de la sombra.

* Fundido de la sombra: permite especificar el nimero de pixeles que se funden en el borde de la sombra para crear un efecto de
suavidad. Se utiliza el fundido cuadrado de manera predeterminada, pero puede elegir otro tipo en el selector Borde de fundido

Dlérl de la barra de propiedades. Por ejemplo, si desea crear una sombra de aspecto real, elija Desenfoque gaussiano. También puede

especificar una direccion para los pixeles del fundido en el selector Direccién del fundido .
También es posible

Guardar una sombra personalizada como preestablecida Haga clic en el botén ARadir preestablecido + de la barra de

propiedades y escriba un nombre para la sombra en el cuadro
Guardar preestablecido como.

Especificar el descentrado y la anchura de fundido del descentrado
como un porcentaje del tamafio de sombra
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Después de elegir un valor preestablecido, puede modificar muchos de los atributos de sombra mediante el ajuste de los nodos y los
tiradores de tridangulo en la flecha de sombra.

Para copiar una sombra

1 Seleccione el objeto al que desee aplicar una sombra.

2 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Sombra gl

3 Haga clic en el botén Copiar propiedades de sombra E de la barra de propiedades.

4 Haga clic en el objeto cuyas propiedades de sombra quiere copiar.

Para quitar una sombra

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Sombra gl

2 Seleccione un objeto con sombra.

3 Presione la tecla Supr.

2
N
N

u)

También puede eliminar una sombra si elige Ninguna en el cuadro de lista Preestablecidos de la barra de propiedades.

Utilizar mascaras de corte

Una méscara de corte es una capa flotante sobre un objeto, lo que le permite realizar cambios en la transparencia del objeto sin modificarlo
de manera permanente. Puede crear una mascara de corte que muestre el objeto, de modo que pueda aplicar transparencia a determinadas
&reas del objeto. Por ejemplo, si desea revelar la imagen de fondo a través del objeto. Del mismo modo, puede crear una mascara de

corte que oculte el objeto, de modo que pueda aplicar transparencia para revelar gradualmente solo determinadas partes del objeto.
También puede convertir una transparencia de objeto en una mascara de corte. De esta manera puede modificar o eliminar el efecto de
transparencia.

El objeto de escala de grises (izquierda) fue apilado sobre el objeto coloreado (centro) y una mascara
de corte fue creada a partir del objeto de escala de grises (izquierda). Con la mascara de corte
seleccionada, se utilizé la herramienta Pintar para revelar el color en las alas de la mariposa (derecha).

Ademés, si define un érea editable para crear una mascara de corte, puede quitar, de manera condicional, las partes que no necesite de un
objeto. Si desea obtener méas informacion sobre areas editables, consulte la seccién "Méscaras" en la pagina 271.

Si esté satisfecho con los resultados de la mascara de corte, puede aplicar el cambio al objeto de manera permanente. Para ello, combine la
mascara de recorte con el objeto.

Igualmente, para mostrar el objeto puede desactivar una méscara de corte y conservarla al mismo tiempo. También puede eliminar la
méscara de corte.

También puede aplicar una mascara de corte a un grupo de objetos.
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Para modificar la transparencia de un objeto o grupo de objetos mediante una mascara de corte
1 Seleccione un objeto o grupo de objetos.
2 Haga clic en Objeto P Mascara de corte P Crear y, a continuacién, en una de las siguientes opciones:
* Para mostrar todo: crea una mascara de corte que revela todo el objeto o grupo de objetos.
* Para ocultar todo: crea una mascara de corte que hace que el objeto o grupo de objetos aparezca totalmente transparente.

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Pintar I

4 Haga clic en un color de la paleta.

Elija un color mas claro, como el gris claro, para aplicar menos transparencia. Elija un color mas oscuro, como el negro, para aplicar mas
transparencia.

5 Desplacese por la ventana de imagen.

=4

Sélo es posible modificar la mascara de corte activa. La miniatura de la mascara de corte activa aparece con un borde rojo en la
ventana acoplable Objetos.

u)
A

También puede crear una mascara de corte que revele todo el objeto o grupo de objetos desde la ventana acoplable Objetos
haciendo clic en el botén Crear mascara de corte ||.

Al aplicar una mascara de corte a un grupo de objetos, puede modificar la vista de los objetos individuales en el &rea de mascara
cortada selecciondndolos en la ventana acoplable Objetos y moviéndolos alrededor.

Para crear una mascara de corte a partir de una transparencia de objeto

1 Seleccione un objeto o grupo de objetos que tenga una transparencia.

2 Haga clic en Objeto P Mascara de corte P Crear P Desde transparencia de objeto.

Para quitar areas editables mediante una mascara de corte
1 Seleccione un objeto o grupo de objetos.
En la caja de herramientas, seleccione una herramienta de méscara.

En la ventana de imagen, defina un area editable.

A W N

Haga clic en Objeto » Méascara de corte P Crear y, a continuacién, en una de las siguientes opciones:
* Desde mascara: oculta el drea que rodea el area editable
* Desde mascara invertida: oculta el 4rea editable a medida que muestra Unicamente el area que la rodea

2
N
N

)

También puede crear una mascara de corte que revele todo el objeto o grupo de objetos desde la ventana acoplable Objetos
haciendo clic en el botén Crear mascara de corte ||.

Para combinar una mascara de corte con un objeto o grupo de objetos

1 Seleccione un objeto o grupo de objetos que tenga una mascara de corte.

2 Haga clic en Objeto P Mascara de corte » Combinar.
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Para desactivar una mascara de corte

1 Seleccione un objeto o grupo de objetos que tenga una mascara de corte.

2 Haga clic en Objeto P Mascara de corte P Desactivar.

Para eliminar una mascara de corte

1 Seleccione un objeto o grupo de objetos que tenga una mascara de corte.

2 Haga clic en Objeto P Mascara de corte P Quitar.

Proteger el area que rodea a un objeto

Puede proteger el drea que rodea a un objeto, de modo que es posible aislar los cambios realizados Unicamente en el objeto seleccionado.
Por ejemplo, puede aplicar pinceladas a un objeto sin aplicar pinceladas no intencionadas fuera del borde del objeto.

El drea que rodea al circulo azul esta protegida. Como resultado, las
pinceladas de la burbuja blanca no se aplicaran a los circulos rojos y verdes.

Para proteger el drea que rodea a un objeto

1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables P Objetos.

2 Enlaventana acoplable Objetos, haga clic sobre un objeto.

3 Haga clic en el botén Bloquear transparencia E
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Enlazar e incorporar objetos

Enlace e incorporacién de objetos (OLE) es un método de intercambio de informacién entre aplicaciones. Gracias al método OLE, puede
trasladar los objetos seleccionados o archivos completos de una aplicacion, denominada aplicacion de origen, a otra, denominada aplicacion
de destino.

Puede mover estos objetos y archivos libremente entre las aplicaciones siempre que éstas sean compatibles con OLE. Al enlazar objetos

se produciran archivos de mayor tamafo, aunque resulta de utilidad cuando se desea utilizar un objeto o archivo en varios archivos. Para
cambiar todas las copias del objeto o archivo, basta con cambiar el objeto en la aplicacién de origen. El enlace también resulta Util cuando
la aplicacion de destino no es directamente compatible con los archivos creados en la aplicacién de origen. La incorporacién es Gtil cuando
se desea incluir todos los objetos en un solo archivo. Los objetos incorporados no se encuentran enlazados al archivo de origen y, como
resultado, el resultado es un tamafio de archivo menor en la aplicacion de destino.

Esta seccidén contiene los temas siguientes:
* 'Insertar objetos enlazados o incorporados en otra aplicacion" (pagina 429)
» 'Editar objetos enlazados o incorporados" (pagina 430)

Insertar objetos enlazados o incorporados en otra aplicacion

Corel PHOTO-PAINT permite crear objetos OLE que se pueden insertar en otras aplicaciones. Puede enlazar un objeto copiandolo de Corel
PHOTO-PAINT y pegandolo en otra aplicacion. También puede incorporar un objeto de Corel PHOTO-PAINT en otra aplicacién como un
objeto OLE.

Para insertar un objeto enlazado

1 En Corel PHOTO-PAINT, seleccione un objeto.
Asegurese primero de haber guardado el archivo.

2 Haga clic en Editar P Copiar.
3 Haga clic en Editar » Pegado especial en la aplicacién de destino.

4 Active la opcion Pegar enlace.
Para insertar un objeto incorporado

1 En Corel PHOTO-PAINT, seleccione un objeto.

2 Arrastre el objeto seleccionado a la ventana de la aplicacién de destino.
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Cuando inserta un objeto incorporado arrastrandolo, es necesario que estén visibles la ventana de Corel PHOTO-PAINT y la ventana de
la aplicacion de destino.

Al arrastrar un objeto de una aplicacion a otra se elimina de la aplicacién de origen y se coloca en la de destino. Si desea dejar una
copia del objeto en Corel PHOTO-PAINT, mantenga presionada las teclas Ctrl + Mayds mientras arrastra el objeto.

Editar objetos enlazados o incorporados

Puede editar un objeto enlazado o incorporado creado en Corel PHOTO-PAINT que se haya insertado en otra aplicacién como un objeto OLE.
Puede editar un objeto enlazado editando su archivo de origen en Corel PHOTO-PAINT. Los cambios que realice en el archivo de origen se
aplicaran automéaticamente al objeto enlazado.

Para editar un objeto enlazado o incorporado

1 Haga doble clic en el objeto enlazado o incorporado para iniciar Corel PHOTO-PAINT.
Edite el objeto.

Guarde los cambios.

Cierre Corel PHOTO-PAINT.

Vuelva a la ventana de la aplicacién activa para revisar los cambios.

u A W N

/.
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También puede editar objetos enlazados o incorporados iniciando Corel PHOTO-PAINT y abriendo el archivo directamente.
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Crear y asignar formato al texto

En Corel PHOTO-PAINT puede anadir texto a las imagenes y crear efectos de texto sorprendentes. También es posible mover el texto, editarlo
y asignarle formato. La adaptacion de texto a un trayecto permite situar el texto a lo largo de una linea irregular. Puede incluso capturar una
fuente de cualquier origen e identificarla, para que pueda volver a utilizarla en su propia obra. Si utiliza un sistema operativo en idiomas
asiaticos, podra aprovechar las ventajas de las funciones de asignacion de formato a texto oriental que ofrece Corel PHOTO-PAINT. Si desea
obtener informacion, consulte la seccién "Texto en lenguas asiaticas y de Oriente Medio" en la pagina 462.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* "Afadir y seleccionar texto" (pagina 433)

* "ARadir color al texto" (pagina 435)

* "Formatear texto" (pagina 436)

* "Funciones de OpenType" (pagina 438)

* 'Insertar caracteres especiales, simbolos y glifos" (pagina 442)

* "Espaciado manual, desplazamiento y rotacién del texto" (pagina 446)
* "Alinear texto" (pagina 447)

* "Ajustar el interlineado, el espaciado entre caracteres y el espaciado entre palabras" (pagina 447)
* 'Texto alisado" (pagina 448)

» "Adaptar texto a un trayecto" (pagina 448)

* 'Texto de version anterior' (pagina 450)

Anadir y seleccionar texto

La adicién de texto permite mejorar las imagenes. Puede especificar la fuente, el tamafio y la alineacién del texto, asi como el espaciado
entre caracteres y el interlineado.
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Lorem Ipsum

—_ .

El texto se ha creado con la herramienta Texto.

De forma predeterminada, el texto se crea como objeto, por lo que es posible moverlo, cambiarle el tamafo, asignarle escala, girarlo,
reflejarlo, inclinarlo, distorsionarlo y aplicarle perspectiva. No obstante, los efectos de distorsién y perspectiva se pierden si se afiaden, quitan
o editan caracteres de texto. Si desea obtener mas informacion sobre operaciones con objetos, consulte la seccion "Operaciones con objetos"
en la pagina 397. El texto también puede representarse como area editable de una méscara. Si desea obtener mas informacién sobre la
creacion de areas editables, consulte la seccion "Méscaras" en la pagina 271.

También puede cambiar el color del texto rellendndolo o pintdndolo. Asimismo, puede rellenar texto con patrones y texturas.

También puede espaciar manualmente el texto, desplazarlo o girarlo. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Espaciado
manual, desplazamiento y rotacion del texto" en la pagina 446.

Para afadir texto
1 Haga clic en la herramienta Texto A

Escoja una fuente en el cuadro de Lista de fuentes de la barra de propiedades.
Elija un tamano de fuente en el cuadro de lista Tamano de fuente de la barra de propiedades.

Haga clic en la ventana de imagen y escriba el texto.

s
-
N

Q)

Puede representar el texto como un area editable seleccionandolo con la herramienta Texto A y haciendo clic en el botén Crear

de la barra de propiedades. De este modo se genera un area editable con forma de texto a la que se puede aplicar

mascara

efectos.

Para seleccionar texto para modificarlo
1 Haga clic en la herramienta Texto A

2 Sefale el texto con el puntero hasta que éste se convierta en cursor.

3 Seleccione el texto.
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Anadir color al texto

Puede cambiar rapidamente el color de relleno y de contorno del texto. Puede cambiar el color de relleno, contorno y fondo del texto.
Asimismo, puede cambiar el aspecto del texto pintandolo. Esto le permite afadir distintos efectos al texto.

Lorem lpsum

Puede rellenar texto con patrones y texturas.

Para cambiar el color del texto
1 Haga clic en la herramienta Texto A

2 Sefale el texto con el puntero hasta que éste se convierta en cursor.

3 Seleccione el texto.

4 En el 4rea de control de color, haga doble clic en la muestra Principal @ y elija un color.
v

Para pintar texto

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Seleccién \ .
Seleccione el objeto de texto.
Haga clic en Objeto » Texto P Representar como objeto.
4 En el 4rea de control de color, haga doble clic en la muestra Principal @ y elija un color.
> Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Pintar l‘\ .
Especifique las configuraciones de herramienta precisas en la Barra de propiedades.
Desplacese por el texto utilizando el método de arrastre.
=&

Asegurese de que el texto es correcto antes de pintarlo, pues los efectos de pintura se pierden si afade, quita o edita caracteres de
texto.

Para aplicar relleno al texto

—_

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Seleccion k .
Seleccione el objeto de texto.
En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Relleno Q

/|
4 Especifique las configuraciones de herramienta precisas en la Barra de propiedades.

5 Haga clic en cada uno de los caracteres de texto a los que desee aplicar relleno.

Debe hacer clic directamente en un caracter; de otra manera, el relleno se aplica a toda la imagen. Para deshacer un relleno, haga clic en
Editar P Deshacer relleno de flujo.
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Asegurese de que el texto es correcto antes de pintarlo, pues los efectos de pintura se pierden si anade, quita o edita caracteres de
texto.

Para aumentar rapidamente un caracter de texto haciendo clic en la herramienta Zoom Q en la caja de herramientas y arrastrando

la imagen para envolver el caracter de texto.

Puede representar el texto como un area editable seleccionando el objeto de texto con la herramienta Texto A y después haciendo

clic en el boton Crear mascara en la barra de propiedades. De este modo se genera un area editable con forma de texto a la

gue se puede aplicar rellenos.

Formatear texto

Corel PHOTO-PAINT permite mejorar la presentacién del texto mediante la asignacion de formato. Puede cambiar los atributos de las
fuentes, como el estilo y el tamafo, y puede subrayar, tachar y sobrerrayar texto. También puede cambiar la posicién y el aspecto de los
caracteres para que aparezcan como subindice o superindice, lo que resulta Util en dibujos con anotaciones cientificas. Asimismo, puede
cambiar las mayusculas y minusculas del texto.

Si selecciona una fuente OpenType que admita subindice, superindice o mayuUsculas y mindsculas, puede aplicar la funcion OpenType. No
obstante, si selecciona una fuente (incluida una fuente OpenType) que no sea compatible con estas funciones, puede aplicar una version
sintetizada del caracter, que Corel PHOTO-PAINT produce alterando las funciones del caracter de la fuente predeterminada. Si desea obtener
maés informacién, consulte la seccién "Funciones de OpenType" en la pagina 438.

También puede afadir subrayado, lineas tachadas y sobrerrayado a los caracteres seleccionados.

Para cambiar los atributos de fuente
1 Con la herramienta Texto A seleccione el texto.

2 Haga clic en Objeto P Texto P Texto.
3 Enlaventana acoplable Propiedades del texto, realice una tarea de la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente

Elegir el tipo de letra Seleccione un tipo de letra en el cuadro de lista Fuente.
Establecer el tamafio de fuente Escriba un valor en el cuadro Tamano de fuente.

Cambiar el estilo de fuente Seleccione una opcién en el cuadro de lista Estilo de fuente.

/
C=
También puede seleccionar un tipo de letra en el cuadro de lista Fuente de la barra de propiedades.

Para cambiar el estilo de fuente del texto seleccionado, también puede hacer clic en los botones Negrita B o Cursiva I dela

barra de propiedades.
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Para subrayar, tachar y sobrerrayar texto
1" Con la herramienta Texto A seleccione el texto.
2 Haga clic en Objeto P Texto P Texto.

3 Enlaventana acoplable Texto, haga clic en la flecha de avance para que se muestren opciones adicionales.

4 Realice una accién de la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente

Subrayar el texto Haga clic en el botén Subrayar y seleccione una opcion de la lista.

Anadir una linea que cruce el texto Seleccione una opcién en el cuadro de lista Tachado de caracteres.

Afadir una linea por debajo del texto Seleccione un opcién en el cuadro de lista Sobrerrayado de
caracteres.

C=

Para afadir un subrayado sencillo al texto seleccionado, puede hacer clic en el botén Subrayado U de la barra de propiedades.

Para anadir texto de superindice o subindice

T Con la herramienta Texto A seleccione el texto.

2 Haga clic en Objeto P Texto P Texto.
3 Enlaventana acoplable Texto, haga clic en el botén Posicién y seleccione una de las siguientes opciones:
* Ninguna: desactiva todas las funciones de la lista.

* Superindice (auto): aplica la funcién OpenType si la fuente es compatible con ella o aplica una versién sintetizada si la fuente no
admite superindice.

* Subindice (auto): aplica la funcién OpenType si la fuente es compatible con ella o aplica una versién sintetizada si la fuente no admite
subindice.

* Superindice (sintetizado): aplica una versién sintetizada de la funcién de superindice, que parece la misma que en las versiones
anteriores de Corel PHOTO-PAINT.

* Subindice (sintetizado): aplica una versién sintetizada de la funcién de subindice, que parece la misma que en las versiones anteriores
de Corel PHOTO-PAINT.

Algunas fuentes OpenType pueden parecer que son compatibles con funciones incompatibles. Por ejemplo, las opciones de
superindice y subindice pueden parecer que se encuentran disponibles cuando en realidad no lo estan. Si aplica una de estas fuentes
OpenType, Corel PHOTO-PAINT no podra proporcionar una version sintetizada de superindice y subindice.

Para cambiar las mayusculas y minusculas del texto

1 Con la herramienta Texto A seleccione el texto.

2 Haga clic en Objeto P Texto P Texto.
3 Enlaventana acoplable Texto, haga clic en el botéon Mayusculas y seleccione una de las siguientes opciones.
* Ninguna: desactiva todas las funciones de la lista.
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* Todo mayusculas: sustituye los caracteres en minUscula por mayusculas.

* Mayusculas tipo titulo: aplica la version OpenType de la funcién si la fuente lo admite.

* Versalita (auto): aplica la versién OpenType de la funcién si la fuente lo admite.

* Todo en versalitas: sustituye caracteres por una version a menor escala de los caracteres en mayuscula.
* Versalitas a partir de mayusculas: aplica la versién OpenType de la funcién si la fuente lo admite.

* Versalita (sintetizado): aplica una version sintetizada de Versalita, que parece la misma que en las versiones anteriores de Corel
PHOTO-PAINT.

Si la fuente seleccionada no es una fuente OpenType compatible con estilos de mayusculas, Corel PHOTO-PAINT ofrece una version
sintetizada de las versalitas.

Algunas fuentes OpenType pueden parecer que son compatibles con funciones incompatibles.

Funciones de OpenType

Corel PHOTO-PAINT admite fuentes OpenType de modo que pueda aprovechar sus funciones tipograficas avanzadas. Las funciones
OpenType le permiten elegir un aspecto alternativo de un caracter individual (también denominado glifo) o de una secuencia de caracteres.
Por ejemplo, puede elegir glifos alternativos para juegos de nimeros, fracciones o ligaduras.

Puede acceder a comandos y opciones OpenType en la ventana acoplable Texto. También puede permitir que Corel PHOTO-PAINT indique
qué funciones OpenType puede aplicar activando la opcion OpenType interactivo. Al seleccionar texto, aparece una flecha indicadora debajo
del texto cuando hay una funciéon OpenType disponible. Puede hacer clic en el indicador para acceder a una lista con las funciones OpenType
mas utilizadas que estén disponibles para el texto seleccionado.

- Lorem ipsum dolor sit amet. -
L J
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vk 5t 5 -

‘Lorem ipsum dolor sit amet.
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| Lovent Lpsum (foﬁ;r sit ainet.
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Al hacer clic en la flecha indicadora de OpenType interactivo (1), se despliega una lista con
las funciones OpenType mas utilizadas que estén disponibles para el texto seleccionado.

La especificacion de la fuente OpenType la crearon conjuntamente Adobe y Microsoft. Basdndose en texto Unicode, las fuentes OpenType
amplian las capacidades de las tecnologias de fuente méas antiguas. Las ventajas mas destacables de las fuentes OpenType son:

* Compatibilidad con varias plataformas (Windows y MacOS)

* juegos de caracteres extendidos que ofrecen una mejor compatibilidad de idioma y funciones tipograficas avanzadas.

* Coexistencia con las fuentes Type 1 (PostScript) y TrueType

* compatibilidad con un mayor limite de glifo (64k).
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funciones de OpenType

En la siguiente tabla, se describen las funciones OpenType que puede aplicar en Corel PHOTO-PAINT, siempre que la funcién esté incluida en
la fuente.

Asimismo, Corel PHOTO-PAINT ofrece versiones sintetizadas de algunas funciones OpenType de Mayusculas y Posicidn. Por ejemplo, si una
fuente no admite una funcién, como Versalitas, Corel PHOTO-PAINT produce su propia version del glifo aplicando una escala a la fuente.

Funciéon OpenType

Mayusculas

Posicién

Estilos de niimeros

Estilos de niimeros: nimeros alineados

proporcionales

Estilos de nimeros: nimeros alineados
tabulares

Estilos de nimeros: ndmeros antiguos
proporcionales

Estilos de nimeros: ndmeros antiguos
tabulares

Fraccion

Descripcion Ejemplo

LOREM
Lore™

Cambia las mayusculas y minusculas del
texto, lo que resultar Util para insertar
titulos y siglas o acronimos.

Muestra caracteres como superindice o
subindice, lo que resulta Util para insertar
notas al pie o simbolos matematicos. Si
selecciona una fuente OpenType que no
admita subindice y superindice o una fuente
gue no sea OpenType, puede aplicar un
glifo sintetizado.

Incluye funciones para controlar el aspecto
de los nUmeros

Consulte los ejemplos que figuran a
continuacion:

123

Muestra nimeros de distintas anchuras,

lo que resulta mas adecuado a la hora de
insertar numeros en texto del cuerpo del
mensaje. Sin embargo, los ndmeros tienen
una altura fija, que suele coincidir con la
altura de las mayusculas.

Muestra nimeros con la misma anchura,
espaciado y altura, lo que resulta util a la
hora de alinear texto y mostrarlo en una
tabla.

123
123

Muestra nimeros de distinta anchura y
altura. El estilo es mas adecuado para
mezclar nUmeros con mayusculas y
minUsculas mezcladas en el texto.

Muestra nimeros con la misma anchura,
pero con distinta altura.

123

Consulte los ejemplos que figuran a
continuacion:

Muestra nimeros separados por una barra
inclinada como fracciones. El nimero de
fracciones disponibles varia de una fuente
a otra. Aplique esta funcién solo a los
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Funciéon OpenType

Fraccién: numerador

Fraccion: denominador

Fraccién: fraccion

Fraccidn: fraccidon alternativa

Ordinales

Cero tachado diagonalmente

Adornos
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Descripcion Ejemplo

ndmeros que desee que aparezcan como
fracciones.

Muestra un numerador (por ejemplo, 456/),
como un glifo de fraccién. Esto resulta Gtil
cuando se muestren fracciones que no son
estandares (por ejemplo, 456/789), como
fracciones. Utilice la funcién Numerador
junto con la funcién Denominador para
que se muestren fracciones que no sean
estandares como fracciones.

/100

Muestra un denominador (por

ejemplo, /789), como un glifo de fraccion.
Esto resulta Util cuando se muestren
fracciones que no son estandares (por
ejemplo, 456/789), como fracciones. Utilice
la funciéon Denominador junto con la
funcidon Numerador para que se muestren
fracciones que no sean estdndares como
fracciones.

99/100

Muestra fracciones estdndares como glifos
de fraccion.

*%100

Muestra una fraccién con una linea divisoria
horizontal en lugar de una barra inclinada.

Muestra nimeros ordinales mediante
un nimero y un sufijo en superindice.
Por ejemplo, puede hacer que aparezca

1St

o
"primero" como "1. " o0 "segundo" como
ol

I
"2. . Aplique esta funcién solo al texto que
desee que aparezca como un ordinal.

Muestra ceros con una barra diagonal, lo
que hace que se distingan més facilmente
de la letra O. Esta funcién resulta Gtil
cuando aparecen nimeros en informes
financieros.

Sustituye un caracter por un ornamento
que creo el disenador de la fuente para que
coincidiese con el motivo de la fuente.



Funciéon OpenType

Alternativas estilisticas

Conjuntos estilisticos

Variantes con florituras

Alternativas contextuales

Formularios que distinguen entre
mayusculas y minusculas

Ligaduras estandares

Ligaduras discrecionales

Ligaduras contextuales

Descripciéon

Aplica un disefo alternativo a los caracteres.

Aplica un disefio alternativo a una seleccion
de texto.

Inserta caracteres decorativos de tipo
caligréafico.

Le permiten ajustar texto con precisién
aplicando un disefio alternativo a un solo
caracter o a una secuencia de caracteres,
en funcion de los caracteres circundantes.
Por ejemplo, puede aplicar esta funcién a
texto basado en caligrafias para que fluya
de forma més natural.

Desplaza la posicién de las marcas de
puntuacion de modo que se correspondan
con texto en mayusculas o nimeros
alineados.

Sustituye un par de letras (o una secuencia
de letras) por un glifo, que se denomina
"ligadura". Muchas fuentes OpenType
incluyen ligaduras estandares para fi, fl, ff,
ffiy ffl. Su objetivo es mejorar la legibilidad
del texto.

Reemplaza una combinaciéon de letras no
estandar por una ligadura. Las ligaduras
discrecionales disefiadas para decorar son
incompatibles con la mayoria de las fuentes
OpenType.

Inserta el glifo que mejor se adapte a los
caracteres circundantes. Las ligaduras
contextuales estan disefiadas para aumentar
la legibilidad mejorando el comportamiento
de unién entre los caracteres de una
ligadura.

Ejemplo

rer
Lor ‘Lor

KK

No disponible

No disponible

ff ff

st st

No disponible
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Funciéon OpenType Descripciéon Ejemplo

Ligaduras histéricas Sustituye un par de letras (o una secuencia No disponible
de letras) por una ligadura basada en usos
historicos. Las ligaduras histdricas estan
disefadas para decorar y son incompatibles
con la mayoria de las fuentes OpenType. La
mayoria de las ligaduras histéricas utilizadas
habitualmente son las letras combinadas
con otro caracter, como sh, si, sl, ssy st.

Formularios histéricos Sustituye caracteres modernos por No disponible
caracteres que se utilizaban habitualmente
en documentos histéricos. Los formularios
historicos son Utiles para recrear texto
histérico.

Para aplicar una funcién OpenType al texto

1 Con la herramienta Texto A seleccione un solo caracter o una secuencia de caracteres.

2 Haga clic en Objeto P Texto P Texto.
3 Enlaventana acoplable Texto, haga clic en un botén de funcién OpenType y, si es posible, seleccione una funciéon de la lista.

=¢

Algunas fuentes OpenType pueden parecer que son compatibles con funciones incompatibles.

Para activar el indicador de funcién OpenType en pantalla
Haga clic en la herramienta Texto A de la caja de herramientas y, a continuacién, en el botéon OpenType interactivo O de la barra
de propiedades.
Si hay una funcién OpenType disponible para el texto seleccionado, aparece una flecha WF debajo del texto.

También es posible

Ver una lista con las funciones OpenType més utilizadas en pantalla  Haga clic en la flecha WF que aparece debajo del texto.

Aplicar una funcién OpenType a una seleccién de texto Pase el cursor por encima de las opciones de la lista de funciones
OpenType y haga clic en una de ellas.

Insertar caracteres especiales, simbolos y glifos

Mediante el uso de la ventana acoplable Glifos, puede buscar e insertar caracteres especiales, simbolos y glifos (variaciones de caracteres
individuales o combinaciones de caracteres) de fuentes OpenType.
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Filtro

Todos los caracteres y glifos incluidos en una fuente se muestran de forma predeterminada; sin embargo, puede filtrar subconjuntos
de caracteres para que solamente se muestren los caracteres que desee. Por ejemplo, puede mostrar solamente nimeros o simbolos de
moneda, o bien puede mostrar solo simbolos y caracteres cirilicos.

Los caracteres incluidos en una fuente se organizan en las siguientes categorias:

* Comun: incluye todos los simbolos mateméticos, monedas, flechas, nimeros, signos de puntuacién y separadores, asi como los signos
de puntuacién y simbolos CJK (utilizados en la caligrafia asiatica).

* Caligrafia: incluye las caligrafias que admita la fuente seleccionada, como la latina, griega, cirilica, Hiragana y Katakana, Han o hebrea.

* OpenType: incluye las funciones OpenType que se proporcionan con la fuente seleccionada, como ligaduras estandares, ligaduras
discrecionales, fracciones, formas de anotacién alternativas, etc. Si desea obtener méas informacién sobre las funciones OpenType,
consulte la seccion "Funciones de OpenType" en la pagina 438.

Fuentes OpenType

La ventana acoplable Glifos es perfecta para ver y aplicar las funciones OpenType que se proporcionan con las fuentes OpenType. La vista
predeterminada muestra una lista de caracteres en las que los glifos de caracteres individuales aparecen agrupados. También se puede
mostrar una lista mas amplia en la que pueda ver de un vistazo os glifos disponibles.

Visualizacién de la posicién de caracteres

Cada caracter seleccionado se mostrara con un conjunto de lineas azules que le permitird obtener una previsualizacién de su posicién con
respecto a la linea base de texto.

D
1) Linea de base de texto 3) Altura de la x de la fuente

2) Linea de asta ascendente 4) Linea de asta descendente

Caracteres especiales usados mas recientemente

Puede utilizar la lista de caracteres especiales usados mas recientemente para copiar los que utilice mas a menudo. La lista conservara los
atributos de fuente de los caracteres usados mas recientemente y cualquier funcién OpenType que haya aplicado. Puede administrar la lista
quitando aquellos caracteres que no vaya a utilizar mas.

Para afadir caracteres especiales, simbolos o glifos

T Utilice la herramienta Texto A y haga clic en el lugar donde desee afadir el caracter especial.

2 Haga clic en Objeto P Texto P Glifos.
3 Enlaventana acoplable Glifos, seleccione una fuente del cuadro de lista Lista de fuentes.

4 Haga doble clic en un caracter de la lista de caracteres y glifos.
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Si no puede encontrar el caracter que desea, abra el cuadro de lista Filtro de caracteres y active la casilla de verificacién Toda la fuente.

También es posible

Arrastrar un caracter Arrastre un caracter a la ventana de documento con la herramienta
Seleccion k .
Copiar un caracter Haga clic en un caracter de la lista de caracteres y glifos y

seleccione Copiar.

Ver la informacion de un carécter seleccionada Haga clic en el botén de flecha v en la parte inferior de la

lista de caracteres y glifos para ver cualquiera de los siguientes
atributos que son aplicables: el nombre del caracter, el ID, el
numero de Unicode, el acceso directo del teclado para insertar el
caracter, el nombre de la funcién OpenType y el idioma de los glifos
gue se pueden mostrar correctamente solo en un idioma concreto.

Aumentar y reducir Mueva el deslizador Cambiar tamano.

Para aumentar y reducir la vista en incrementos preestablecidos,
haga clic en los botones de zoom que se encuentran a la derecha e
izquierda del deslizador Cambiar tamafo.

Acceder a un caracter especial utilizando un cédigo Alt Haga clic en la lista de caracteres y glifos, mantenga presionada la
tecla Alt y escriba el cddigo Alt para el caracter que desee.

Acceder a un caracter Presione la tecla correspondiente del teclado.

Para filtrar caracteres especiales, simbolos y glifos

1 Haga clicen Objeto P Texto P Glifos.

2 Enlaventana acoplable Glifos, seleccione una fuente del cuadro de lista Lista de fuentes.

3 Abra el cuadro de lista Filtro de cajas y active las casillas de verificacion de los subconjuntos de caracteres que desee aplicar.

4 Haga clic en Cerrar.

Para ver glifos de funciones OpenType
1 Haga clicen Objeto P Texto P Glifos.
2 Enlaventana acoplable Glifos, seleccione una fuente OpenType del cuadro Lista de fuentes.

3 Abra el cuadro de lista Filtro de caracteres y, en el 4&rea OpenType, active cualquier casilla de verificacién correspondiente a las funciones
OpenType disponibles.

4 Opte por uno de los siguientes métodos:

* Para mostrar una lista que incluya los glifos agrupados, asegurese de que el botén Mostrar todos los glifos aOCI no se muestre

activado. Para ver todos los glifos de un grupo, haga clic en un caracter y, a continuacién, en el indicador de una funcién OpenType.
Haga clic en un glifo para que se muestre en la lista de caracteres y glifos.

* Para mostrar una lista expandida que incluya todos los glifos, haga clic en el botén Mostrar todos los glifos

®
aa
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Izquierda: Las flechas grises situadas debajo de los caracteres muestran que hay mas glifos disponibles. Derecha:
Cuando se hace clic en el botén Mostrar todos los glifos (1), podré ver de un vistazo los glifos disponibles.

Visualizacién de glifos agrupados

El botdon Mostrar todos los glifos no estara disponible para las fuentes que no admitan funciones OpenType.

Algunos de los glifos que se proporcionan con las funciones OpenType variaran en funcién del contexto en el que aparezcan; ademas,
no se podran mostrar en la ventana acoplable Glifos. Podré ver e insertar estos glifos en la ventana de documento mediante la
opcién OpenType interactivo. Si desea obtener mas informacién, "Para activar el indicador de funcién OpenType en pantalla” en la
pagina 442.

Para utilizar la lista de los caracteres especiales usados mas recientemente

1 Haga clicen Objeto P Texto P Glifos.

2 Enlalista de caracteres especiales usados mas recientemente, realice una tarea de la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente

Ver la fuente y los atributos OpenType de un caracter Seleccione el caracter.

Copiar un caracter de la lista Haga clic derecho en el caracter y con el botdn principal en Copiar.
Quitar caracteres de la lista Haga clic derecho en el caracter y con el botdn principal en Quitar

o Quitar todo.
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Espaciado manual, desplazamiento y rotacién del texto

Puede espaciar el texto manualmente, lo que le permite ajustar el espacio entre los caracteres individuales en un rango de texto
seleccionado. El espaciado consiste en cambiar la posicion de dos caracteres para equilibrar el espacio visual existente entre ellos. Por
ejemplo, el espaciado manual suele utilizarse para disminuir el espacio de los pares de caracteres como AW, WA, VA o TA. Dichos pares
de caracteres reciben el nombre de “parejas de espaciado”. Este espaciado facilita la lectura y las letras se muestran equilibradas y
proporcionales, especialmente con tamafos grandes.

Puede modificar el aspecto del texto desplazando los caracteres vertical u horizontalmente, lo que cambia la posicion de los caracteres
seleccionados con respecto a los caracteres circundantes. También puede girar caracteres especificando un angulo de rotacion.

Para espaciar el texto manualmente

T Con la herramienta Texto A seleccione el texto.

2 Haga clic en Objeto P Texto P Texto.

3 Enlaventana acoplable Texto, escriba un valor en el cuadro Rango de espaciado manual.

Para desplazar caracteres

1 Con la herramienta Texto A seleccione el texto.

2 Haga clic en Objeto P Texto P Texto.

3 Enlaventana acoplable Texto, haga clic en el botén de la flecha v para que se muestren opciones de caracter adicionales.

4 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente

Desplazar caracteres horizontalmente Escriba un valor en el cuadro Desplazamiento horizontal de
caracteres.

Desplazar caracteres verticalmente Escriba un valor en el cuadro Desplazamiento vertical de
caracteres.

=<

Los valores horizontales positivos desplazan los caracteres hacia la derecha, mientras que los negativos lo desplazan hacia la
izquierda. Los valores verticales positivos desplazan los caracteres hacia arriba, mientras que los valores negativos lo desplazan hacia
abajo.

Para girar texto
T Con la herramienta Texto A seleccione el texto.
2 Haga clic en Objeto P Texto P Texto.

3 Enlaventana acoplable Texto, haga clic en el botén de la flecha v para que se muestren opciones de caracter adicionales.

4 Escriba un valor en el cuadro Angulo de caracteres.

446 | Corel PHOTO-PAINT 2019 Guia del usuario



Alinear texto

Puede alinear un objeto de texto horizontalmente, lo que alineara el texto con respecto a su caja delimitadora. Si los caracteres no se han
desplazado horizontalmente, al no aplicar ninguna alineacién se producird el mismo resultado que si se alinean a la izquierda.

Para modificar la alineacion del texto

1 Con la herramienta Texto A seleccione el texto.

2 Haga clic en el botén Alineacién horizontal de la barra de propiedades y elija una de las siguientes opciones:
* Ninguna: aplica la configuracién de alineacion predeterminada.
* Izquierda: alinea el texto con el lado izquierdo del marco de texto o de la caja delimitadora del texto artistico.
» Centro: centra el texto en el marco de texto.

* Derecha: alinea el texto con el lado derecho del marco de texto y de la caja delimitadora del texto artistico.

Justificar completamente: alinea texto, a excepcién de la Ultima linea, con los lados izquierdo y derecho del marco de texto.

Forzar justificacion: alinea el texto, incluida la Ultima linea, con los lados izquierdo y derecho del marco de texto.

)
A

También puede alinear el texto haciendo clic en un botén de alineacién de la ventana acoplable Texto.

Ajustar el interlineado, el espaciado entre caracteres y el espaciado entre palabras

Puede cambiar el espaciado entre las lineas del texto, lo que también se conoce como “interlineado”. Al cambiar el interlineado del texto
artistico, este solo se aplicar a las lineas de texto separadas por un retorno duro.

Puede cambiar el espaciado entre caracteres (también conocido como “espaciado entre letras”) en un bloque de texto. Por ejemplo, justificar
completamente la alineacién de un bloque de texto puede insertar demasiado espacio entre los caracteres, lo que crea un desequilibrio
visual. Para mejorar la legibilidad, puede reducir el espaciado entre caracteres. También puede ajustar el espaciado entre las palabras.

Para ajustar el interlineado
1 Con la herramienta Texto A seleccione el texto.

2 Haga clic en Objeto P Texto P Texto.

3 Enlaventana acoplable Texto, seleccione una de las siguientes opciones de unidades de medida en el cuadro de lista Unidades de
espaciado vertical:

* % de altura de caracter: permite utilizar un valor porcentual segun la altura de los caracteres.
* Puntos: permite utilizar puntos.

* % de tamano de punto: permite utilizar un valor porcentual segun el tamafio de los puntos de los caracteres.

4 Escriba un valor en el cuadro Interlineado.

Para ajustar el espaciado entre caracteres
1 Con la herramienta Texto A seleccione el texto.

2 Haga clic en Objeto P Texto P Texto.

3 Enlaventana acoplable Texto, escriba un valor en el cuadro Espaciado entre caracteres.
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Para ajustar el espaciado entre palabras

1" Con la herramienta Texto A seleccione el texto.

2 Haga clic en Objeto P Texto P Texto.

3 Enlaventana acoplable Texto, escriba un valor en el cuadro Espaciado entre palabras.

Texto alisado

Puede usar la opcién de alisado para suavizar el aspecto del texto. El alisado puede mejorar la legibilidad del texto en pantalla, especialmente
si el texto usa fuentes pequefas. Al incorporar texto a una imagen, el alisado se aplica de forma predeterminada. Puede no obstante quitar
el efecto de alisado del texto.

Para aplicar alisado al texto

1 Seleccione el texto con la herramienta Texto A

2 Elija una de las siguientes opciones del cuadro de lista Alisado de texto en la barra de propiedades:
* Suave: produce texto de apariencia mas suave, pero se mantiene fiel a la forma de la fuente
* Duro: produce texto muy claro y nitido

Para quitar el efecto de alisado del texto

1 Seleccione el texto con la herramienta Texto A

2 Elija Ninguno en el cuadro de lista Alisado de texto en la barra de propiedades.

Adaptar texto a un trayecto

Después de crear un trayecto, es posible adaptar texto en él para que recorra una linea o una forma. Una vez que ha adaptado el texto a un
trayecto, puede ajustar la posicién del texto con relacién a dicho trayecto. Por ejemplo, el texto puede colocarse dentro o fuera del trayecto y
también a la distancia que se especifique.

El texto puede representarse como un objeto para separarlo del trayecto, pero conserva la forma del trayecto al que estaba adaptado. Para
separar el texto del trayecto sin que conserve la forma de éste, enderece el texto. Si desea obtener mas informacién sobre la creacién de
trayectos, consulte la seccion "Crear trayectos" en la pagina 295.

Para adaptar texto a un trayecto

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Seleccién k .

2 Seleccione el texto.
3 Haga clic en Objeto P Texto P Adaptar texto a trayecto.

4 Haga clic en el punto del trayecto donde desee que empiece el texto.

2
N
N

a0

También puede adaptar texto a un trayecto haciendo clic en la herramienta Texto A moviendo el cursor sobre el trayecto y

haciendo clic donde quiera que comience el texto. Cuando mueve el puntero sobre el trayecto, el puntero cambia. Este cambio indica
gue ya es posible hacer clic y escribir.
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Es posible crear texto a lo largo de un trayecto.

Para ajustar la posicién del texto adaptado a un trayecto

T Seleccione el texto con la herramienta Texto A

2 Enla Barra de propiedades, elija un valor en cualquiera de los cuadros de lista siguientes:
* Orientacién del texto: establece la orientacion del texto.
* Posicion vertical: establece la posicion vertical del texto.
* Posicion del texto: establece la posicion del texto.
* Distancia al trayecto: establece la distancia entre el texto y el trayecto.
* Descentrar: establece la posicion horizontal del texto.

Si desea trasladar el texto hasta el lado opuesto del trayecto, haga clic en el botén Lado contrario A de la barra de propiedades.
—n

/.
N

u)

Puede asimismo ajustar texto seleccionando el texto con la herramienta Seleccién \ , eligiendo un modo de la barra de

propiedades y arrastrando los tiradores de seleccién en la ventana de imagen.

Para representar el texto como un objeto
T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Seleccién \ .
2 Seleccione el texto.

3 Haga clic en Objeto P Texto P Representar como objeto.

/
<

u)

Puede representar el texto como un area editable seleccionando el objeto de texto con la herramienta Texto A y después haciendo

clic en el botén Crear méscara . de la barra de propiedades. Esto produce un area editable con forma de texto que se puede

modificar.
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Para enderezar el texto

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Seleccién \ .

2 Seleccione el texto.

3 Haga clic en Objeto P Texto P Enderezar texto.

Texto de versidn anterior

Si abre un documento con texto que se haya creado en una versién anterior de Corel PHOTO-PAINT, como Corel PHOTO-PAINT X5, debera
actualizar el texto de la versidn anterior para poder utilizar las funciones de texto OpenType. Si desea obtener mas informacion, consulte la
seccion "Funciones de OpenType" en la pagina 438.

Para actualizar texto de versiones anteriores
1 Abra el documento con texto de versiones anteriores.

Aparecerd una barra de herramientas Actualizar en la parte superior de la ventana de imagen.
2 Haga clic en Actualizar.

Para deshacer la actualizacién, haga clic en Deshacer en la barra de herramientas Actualizar. Sin embargo, una vez realizados los
cambios en el texto actualizado, esta opcion dejara de estar disponible.

=

También puede actualizar el texto de versiones anteriores haciendo clic en el boton Actualizar de la ventana acoplable Texto.
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PHOTO-PAINT

Administrar fuentes

Corel PHOTO-PAINT le permite administrar y previsualizar fuentes.

Esta seccién contiene los temas siguientes:
* '"Visualizar fuentes" (pagina 451)

* 'Filtrar fuentes" (pagina 453)

e '"Buscar fuentes" (pagina 454)

* "Adquirir otras fuentes" (pagina 456)

* 'Elegir fuentes" (pagina 456)

* '"Corel Font Manager" (pagina 458)

Visualizar fuentes

Puede personalizar la lista de fuentes del cuadro de lista Fuente para facilitar la busqueda de fuentes. Por ejemplo, puede cambiar el tamafio
de los nombres de fuentes que se muestran en el cuadro de lista Fuente. Puede mostrar las fuentes agrupadas por familias o como una lista
sencilla. Si tiene instaladas fuentes no latinas, también puede ver sus nombres en el alfabeto latino o en su idioma original. Ademas, puede
mostrar u ocultar las fuentes utilizadas recientemente en la parte superior de la lista de fuentes, asi como especificar cudntas fuentes usadas
recientemente desea mostrar.

De forma predeterminada, los nombres de las fuentes utilizan las fuentes correspondientes, pero puede mostrar todos los nombres de
fuentes utilizando la misma fuente.

Corel PHOTO-PAINT permite previsualizar las fuentes en el &rea Previsualizaciéon, situada en la parte inferior del cuadro de lista Fuente, o en
la ventana de dibujo. Puede asimismo previsualizar una fuente en todos los estilos disponibles, como en negrita o cursiva.

Puede cambiar el tamafo del &rea de la lista Fuente ajustando su altura y anchura u ocultando el drea de previsualizacion.

Cémo personalizar la lista de fuentes
1 Haga clic en la herramienta Texto en la caja de herramientas y abra el cuadro Lista de fuentes en la barra de propiedades.

2 Para cambiar el tamafio de los nombres de las fuentes, desplace el deslizador Cambiar tamano.

3 Haga clic en el botén Opciones de fuente 0 y realice una tarea de la siguiente tabla.
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Para Realice lo siguiente

Ver la lista de fuentes agrupadas por familia o como una lista Haga clic en Agrupar por familia para activar o desactivar el
sencilla comando.

Ver los nombres de las fuentes no latinas con caracteres latinos o Haga clic en Mostrar nombres latinos para activar o desactivar el
en el idioma original comando.

Esta opcién resulta Gtil cuando se trabaja con fuentes cirilicas,
arabes y asiaticas.

Ver los nombres de las fuentes utilizando la misma fuente Haga clic en Utilizar fuente para mostrar el nombre de la fuente
para desactivar el comando.

Mostrar u ocultar las fuentes utilizadas recientemente Haga clic en Mostrar fuentes usadas recientemente para activar o
desactivar el comando.

Especificar el nimero de fuentes utilizadas recientemente que Haga clic en Lista de fuente Opciones, y en la pagina Fuentes
desee mostrar del cuadro de didlogo que aparece, escriba un valor en el cuadro
Numero de fuentes mostradas usadas con mayor frecuencia.

El nimero maximo de fuentes utilizadas recientemente que puede
aparecer en la lista es 20.

Para previsualizar una fuente
T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Texto A

Si desea previsualizar una fuente en la ventana de documento, seleccione el texto que quiera.

2 Enla barra de propiedades, haga clic en el cuadro Lista de fuentes.
El nombre de la fuente aparece en la fuente en cuestion.

Para previsualizar el texto seleccionado con una fuente especifica aplicada, sitde el cursor sobre el nombre de la fuente en el cuadro Lista
de fuentes.

=

Los nombres de las fuentes de simbolos se muestran en la fuente predeterminada de la interfaz de usuario, con ejemplos de la fuente
de simbolos a la derecha de su nombre y en el drea de previsualizacién.

Si una fuente tiene otros estilos, como negrita o cursiva, los puede previsualizar haciendo clic en la flecha de menu lateral P junto al
nombre de la fuente.

Coémo cambiar el tamano del area de la lista Fuente
1 Haga clic en la herramienta Texto en la caja de herramientas y abra el cuadro de lista Fuente de la barra de propiedades.
2 Opte por uno de los siguientes métodos:

. . . oy . . - . (O]
Para ocultar el &rea de previsualizacion, haga clic en el botén Ocultar vista previa /_\

* Para ajustar la anchura del area de la lista Fuente, sitte el cursor en el drea de arrastre vertical (borde derecho) y arrastre cuando
aparezca la flecha con dos puntas.
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* Para ajustar la altura, sitUe el cursor en el drea de arrastre horizontal (por debajo del deslizador Cambiar tamafo) y arrastre cuando

aparezca la flecha con dos puntas.

Filtrar fuentes

El filtrado permite ver Unicamente aquellas fuentes que cumplen con determinados requisitos. Por ejemplo, puede mostrar solo las fuentes
utilizadas en el documento o Unicamente los simbolos. Puede filtrar las fuentes seguin la tecnologia de fuente, el grosor, la anchura, el estilo,
los idiomas admitidos, las funciones OpenType y muchas més opciones. Ademas, puede aplicar uno o mas filtros a la vez.

En la tabla siguiente se enumeran todas las categorias de filtros de fuente y los filtros disponibles.

Categoria de filtro de fuentes

Mis colecciones

Fuentes del documento

Estado de la fuente

Derechos de incorporacién

Tecnologia de fuente

Grosor

Anchura

Estilo

Rango de caracteres

Descripcion

Permite visualizar Unicamente las fuentes descargadas del
Intercambio de contenido

Le permite mostrar solo las fuentes utilizadas en el documento.

Le permite filtrar las fuentes segun su estado: Instaladas, No
instaladas y Fuentes protegidas del sistema.

Le permiten filtrar las fuentes segun los permisos de incorporacién
como, por ejemplo, si las fuentes se pueden incorporar, instalar

y previsualizar. Entre los filtros disponibles se incluyen: Editable,
Instalable, Sin incorporacion, y Vista previa e Impresién.

Si las fuentes con un permiso especifico no estan disponibles,
el filtro correspondiente no se muestra. Por ejemplo, si todas
las fuentes se pueden incorporar en un documento, el filtro Sin
incorporacién no se mostrara.

Permite filtrar las fuentes basadas en tecnologia de fuente como
OpenType-TrueType, OpenType-PostScript, TrueType y Type 1.

Si una tecnologia de fuente no estd disponible en el PC, no aparece
en la lista de filtros.

Le permite mostrar las fuentes segun su grosor, como Delgado,
Normal o Negrita.

Le permite mostrar las fuentes segun su anchura, como
Condensada, Normal y Expandida.

Le permite mostrar las fuentes segun su estilo, como Decorativa,
Pantalla, Monoespaciada, Sans Serif, Guion, Serif y Simbolo.

Le permite filtrar las fuentes en funcién de su idioma o guion. Los
filtros de este grupo incluyen: Arabe, Chino simplificado, Chino
tradicional, Cirilico, Devanagari, Griego, Hebreo, Japonés, Coreano,
Latin y Turco.
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Categoria de filtro de fuentes Descripciéon

OpenType Le permite mostrar las fuentes con caracteristicas OpenType
especificas, como Espaciado de mayusculas, Formas que distinguen
mayusculas de minusculas, etc.

Como filtrar fuentes

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Texto A

2 Abra el cuadro de lista Fuente de la barra de propiedades y haga clic en el botén Mostrar filtros Y

3 Active cualquiera de las casillas de filtro.

También es posible

Borrar todos los filtros Haga clic en Borrar filtros.

Cerrar la lista de filtros Haga clic en el botén Ocultar filtros Y

2.
«
Q\

Puede filtrar solo las fuentes que estan instaladas en su ordenador.

Buscar fuentes

El servicio de fuentes de Corel es una funcién que comprueba qué fuentes estén instaladas en su ordenador y que genera una base de datos
de fuentes con palabras clave. Estas palabras clave incluyen los nombres de las fuentes, la tecnologia de fuentes y otros metadatos incluidos
en las fuentes y se pueden utilizar para buscar fuentes locales en el cuadro de lista Fuente.

Cuando comienza a escribir el nombre de una fuente u otra palabra clave, aparece una lista relevante de fuentes. La lista se actualiza
automaticamente a medida que escribe. Para precisar la bdsqueda, puede introducir dos o0 mas palabras clave. Por ejemplo, para encontrar
todas las fuentes Arial disponibles en negrita, puede escribir Arial negrita en el cuadro de lista Fuente.

Cémo buscar fuentes mediante palabras clave

T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Texto A

2 Abra el cuadro de lista Fuente de la barra de propiedades.
Haga doble clic en el cuadro de lista Fuente e introduzca una palabra clave, como el nombre de la fuente o la tecnologia de la fuente.

Para precisar la busqueda, pulse la barra espaciadora después de escribir la primera palabra clave y, a continuacién, escriba otra palabra
clave.

=

En la tabla siguiente se indican las palabras clave de busqueda que puede utilizar organizadas por categorias.

Categoria Palabras clave

Fuentes del documento Fuentes del documento
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Categoria

Tecnologia de fuente

Grosor

Anchura

Estilo

Rango de caracteres

Fabricante

Derechos de incorporacién

OpenType

Palabras clave
OpenType-TrueType, OpenType-PostScript, TrueType, Type 1

Fino, Extradelgado, Delgado, Normal, Medio, Seminegrita, Negrita,
Extranegrita, Negrita

Ultracondensada, Extracondensada, Condensada, Semicondensada,
Normal, Semiexpandida, Expandida, Extraexpandida,
Ultraexpandida

Decorativa, Pantalla, Monoespaciada, Sans Serif, Guion, Serif,
Simbolo

Arabe, Armenio, Chino simplificado, Chino tradicional, Copto,
Cirilico, Devanagari, Dhivehi, Georgiano, Griego, Gujarati, Hebreo,
Hiragana, Japonés, Kannada, Katakana, Coreano, Latino, Ruso,
Sirio, Tamil, Telugu, Tailandés, Turco, Vietnamita

Ale/Paul, Bitstream, Cultivated/Mind, DynaComware, Font Fabric,
Fontlab, Fontographer, ITC, Linotype, Mark Simonson, Monotype,
Typodermic, RW+ +

Editable, Instalable, Sin incorporacién, Vista previa e Impresion,
Restringido

Mayusculas pequefas, Formas de anotacién alternativa, Anchuras
medias alternativas, Medias métricas verticales alternativas,
Meétricas verticales alternativas, Fracciones alternativas, Espaciado
de mayuscula, Formas que distingue mayuUsculas y minusculas,
Puntuacién CJK centrada, Variantes de caracteres, Alternativas
contextuales, Ligaduras contextuales, Denominadores, Ligaduras
discrecionales, Formas de expertos, Fracciones, Anchuras

medias, Formas histéricas, Ligaduras histoéricas, Formas Hojo
Kanji, Alternativas kana horizontal, Formas JIS2004, Formas
JIS78, Formas JIS83, Formas JIS90, Espaciado manual, Cifras de
numeros alineados, Formas localizadas, NLC Kanji, Numeradores,
Ordinales, Ornamentos, Kana proporcional, Nimeros alineados
proporcionales, NUmeros antiguos proporcionales, Anchuras
proporcionales, Anchuras de cuarto, Inferiores cientificos, Formas
simplificadas, MayuUsculas con tachado diagonal, Mayusculas
peguenas de mayusculas, Ligaduras estdndares, Alternativas
estilisticas, Conjuntos estilisticos, Subindice, Superindice, Variantes
con florituras, Tabulares, NUmeros antiguos tabulares, Anchuras
de tercios, Tipo titulo, Formas tradicionales, Formas de nombres
tradicionales, Alternativas verticales y Rotacion
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Adquirir otras fuentes

Puede descargar fuentes adicionales desde el cuadro Lista de fuentes en Corel PHOTO-PAINT y Corel Font Manager. Estas fuentes suelen
estar agrupadas en paquetes. Algunos paquetes de fuentes son gratuitos, mientras que otros se pueden comprar. Es posible acceder a la
informacién sobre los paquetes de fuentes y comprobar las fuentes que incluyen, ademas de ver muestras.

Puede cambiar la ubicacién predeterminada en la que se guardan las fuentes. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion
"Modificar las ubicaciones de contenido" en la pagina 101.

Para adquirir un paquete de fuentes
T Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Texto A
2 Abra el cuadro de lista Fuente de la barra de propiedades.

Haga clic en el boton Obtener mas i

4 En el cuadro de didlogo Obtener mas, haga clic en un paquete de fuentes.

5 Opte por uno de los siguientes métodos:
* Haga clic en Comprar y siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para adquirir el paquete de fuentes.
* Haga clic en Descargar si el paquete de fuentes es gratuito.

Puede acceder al paquete de fuentes descargado desde el cuadro de lista Fuente. También aparecen en la lista Filtros de Mis
colecciones.

Elegir fuentes

El muestreador de fuentes permite ver la misma muestra de texto con diferentes fuentes y tamafios a fin de ayudarlo a seleccionar las
fuentes para su proyecto.

Puede previsualizar las muestras de texto preestablecidas, o bien escribir o pegar texto. Asimismo, puede ver muestras de texto con una
Unica linea o varias, ademéas de como lineas de texto Unicas con tamanos de fuentes que van en aumento.

Cuando una muestra de texto utiliza una fuente OpenType, puede ver las funciones OpenType disponibles y aplicarlas a dicha muestra.
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Eos accusam v... FEos accusam Bme———
veniamea DI
Eos accusam ve... ipsum. .
Eos accusam venia. ..
Fos accusam ve...
i Eos accusam Egg accusa...
Eos accusam venia... | Vveniam ea ipsum.

EOS - | o, oA

Eos accusam
veniam ea ipsum.

Eos accusam veniam
ea ipsum.

Vistas de izquierda a derecha: linea Gnica, varias lineas y cascada

Lorem ipsum dolor sit
amet. Ullamcorper
dolor labore dolore

Lovem ipsum dolor sit amet,
Lorem (psum dolor sit amel. Indicador de funciones
U”-.nncm]:-ﬂ' dolor labore v -] OpenType

U“umrm]u"r dolor labore

:]-.*L'm'

dolore
s = - 3 I 3
Loveni il:syn'*t J::rﬁ'-r sit amel.
1.‘: Ll - ] ¥ ||\. r
Ullamcorper dolor labore

dolore

Si las muestras de texto utilizan fuentes OpenType, puede seleccionar el texto para que muestre el indicador de
funcién OpenType y aplicar una de ellas. En este ejemplo, se aplicé un conjunto estilistico al texto seleccionado.

Para ver una muestra de texto en contexto, puede pegarla donde desee dentro de la ventana de dibujo.

Para previsualizar fuentes con Muestreador de fuentes

1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables » Muestreador de fuentes.

2 Para cambiar la fuente de una muestra, haga clic en la muestra y elija una fuente del cuadro Lista de fuentes.

Administrar fuentes | 457



Si desea cambiar el texto de todas las muestras, haga doble clic en una muestra, presione las teclas Ctrl + Apara seleccionar el texto y, a
continuacién, escriba el texto nuevo.

3 Para seleccionar una opcién de visualizacién, haga clic en cualquiera de los siguientes botones:

° Linea Unica =.... exhibe las muestras como lineas de texto Unicas.

. o, — ) -
Varias lineas ====: exhibe las muestras como texto de varias lineas.
—

* Cascada == : exhibe la muestra seleccionada como lineas de texto Unicas con tamafios que van aumentando.

4 Para cambiar el tamafo de la muestra de texto, desplace el deslizador Zoom.

Si desea cambiar el tamafio de texto en incrementos preestablecidos, haga clic en los botones Zoom, que se encuentran junto al
deslizador Zoom.

También es posible

Afadir una muestra de texto Haga clic en Anadir otra muestra y seleccione una fuente del
cuadro Lista de fuentes.

Pegar una muestra de texto en un documento Haga clic en una muestra de texto y, a continuacién, en Copiar.
Con la herramienta Texto A haga clic derecho donde desee

colocar la muestra de texto y haga clic en Pegar.

Puede asimismo arrastrar una muestra de texto a la ventana de

documento.

Eliminar una muestra de texto Haga clic en una muestra de texto y, a continuacién, en el botén
Cerrar, que se encuentra en la esquina superior derecha de la
muestra.

Pegar texto en una muestra de texto Haga clic en una muestra de texto y, a continuacién, pulse Ctrl +
V.

Cambiar el orden de las muestras de texto Arrastre la muestra de texto hasta una nueva posicion en la lista.

Corel Font Manager

Corel Font Manager es una aplicacién independiente de administracion de fuentes incluida en CorelDRAW Graphics Suite. Corel Font
Manager le permite gestionar, organizar y explorar facilmente el tipo de letra y las colecciones de fuentes, ya que aporta herramientas para
controlar todos los aspectos del flujo de trabajo tipogréfico. Puede buscar fuentes locales, asi como previsualizarlas, instalar y desinstalar
fuentes, y eliminar aquellas que ya no necesite. Para obtener mas informacién, consulte la Ayuda en Corel Font Manager.

Para iniciar Corel Font Manager

* Haga clic en el botdn Iniciar aplicacién en la barra de herramientas estandar y, a continuacién, haga clic en Corel Font Manager.
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Para acceder a la Corel Font Manager Ayuda

* En Corel Font Manager, haga clic en el botén Ayuda de la barra de titulo.
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Texto en diferentes idiomas

En Corel PHOTO-PAINT, puede trabajar con texto en diferentes idiomas. Por ejemplo, si utiliza un sistema operativo en lengua asiatica, puede
aprovechar las ventajas de las funciones adicionales de asignacién de formato a texto que estan disponibles con Corel PHOTO-PAINT.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* "Modificar la configuracién de codificacion" (pagina 461)

* 'Texto en lenguas asiaticas y de Oriente Medio" (pagina 462)
* "Compatibilidad OpenType para texto asiatico" (pagina 463)

Modificar la configuracién de codificacion

En Corel PHOTO-PAINT, todo el texto que se afiade a un documento se codifica con Unicode, lo que determina el conjunto de caracteres
del texto. Cuando abra o importe una imagen que contenga texto, Corel PHOTO-PAINT convertird el sistema de codificacion utilizado en
el archivo al sistema Unicode. Por ejemplo, si importa un documento mas antiguo que incluya texto ANSI de 8 bits que utilice una pagina
de codigos especifica (por ejemplo, 949 ANSI/OEM - Coreano), Corel PHOTO-PAINT convertira la pagina de cédigos 949 a Unicode. Sin
embargo, si la pagina de cddigos no se especifica al abrir la imagen, Corel PHOTO-PAINT utilizard una pagina de cédigos predeterminada
para convertir el texto, lo que puede hacer que parte del texto no se muestre correctamente. Puede hacer que el texto se muestre
correctamente seleccionédndolo y reconvirtiéndolo a Unicode mediante la pagina de cédigos adecuada.

La configuracion de la codificacion no afectard a la visualizacién del texto fuera de la ventana de dibujo, como las palabras clave, los
nombres de archivo y las entradas de texto de las ventanas acoplables Objetos y Administrador de datos del objeto. Para estos tipos de texto,
deberd utilizar la configuracién de paginas de cédigos de los cuadros de didlogo Abrir o Importar para establecer los caracteres adecuados.
Si desea obtener informaciéon sobre cémo utilizar la configuracién de cédigos de pagina, consulte "Abrir imégenes" en la pagina 63.

Para visualizar correctamente texto en cualquier idioma
1 Seleccione el texto.

2 Haga clic en Objeto P Texto P Codificar.
3 En el cuadro de didlogo Codificacién de texto, elija la opcidon Otra codificacién.
4

En el cuadro de lista Otra codificacién, elija un valor de codificacion con el que se pueda leer el texto.

La ventana de previsualizacién muestra el texto de acuerdo con el valor de codificacién actual.
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Texto en lenguas asiaticas y de Oriente Medio

Puede escribir texto en lenguas asiaticas o de Oriente Medio si utiliza un sistema operativo que sea compatible con tales idiomas o si dispone
de un Editor de método de entrada (IME). Puede cambiar las propiedades de las fuentes del texto en lenguas asiaticas o de Oriente Medio.
Para limitar los cambios Unicamente al texto en lenguas asidticas y de Oriente Medio, puede elegir el tipo de caligrafia adecuado. Por
ejemplo, para cambiar el tamafio de fuente de un texto en japonés incluido en un documento que incluye texto en inglés y en japonés,

elija el tipo de caligrafia asidtica y, a continuacion, haga los cambios que desee. Esto aplicara un nuevo tamafo de fuente solo al texto en
japonés; el tamafo del texto en inglés seguira siendo el mismo.

Asimismo, puede mezclar texto en lenguas asiaticas con texto en lenguas latinas en un objeto de texto y establecer el espaciado los dos
idiomas. Por ejemplo, puede especificar el espaciado entre el texto en japonés y el texto en inglés que aparezca en un objeto de texto.
También puede cambiar la orientacién del texto si utiliza un sistema operativo en lengua asidtica o un sistema operativo compatible con las
lenguas asiaticas.

Para cambiar las propiedades de las fuentes y el idioma del texto

T Con la herramienta Texto A seleccione el texto.

2 Haga clic en Objeto P Texto P Texto.
3 Enlaventana acoplable Texto, especifique los atributos de las fuentes.
4 Elija una de las opciones siguientes en el cuadro de lista Guion:

* Todos los guiones

* Latin

* Asiatico

* Oriente Medio

Para especificar el espaciado entre el texto latino y el asiatico

T Con la herramienta Texto A seleccione el texto que combine lenguas latinas y asiaticas.

2 Enlaventana acoplable Texto, escriba los valores en el cuadro Espaciado entre idiomas.

=

El valor del espaciado entre idiomas se basa en el porcentaje de un espacio estandar entre las palabras. Por ejemplo, dos espacios se
representan escribiendo el valor 200.

Para cambiar la orientacion de texto oriental
T Con la herramienta Texto A seleccione el texto.
2 Haga clic en uno de los botones siguientes de la barra de propiedades:

* Orientacion vertical del texto 'ﬁ” cambia la orientacion del texto seleccionado por orientacién vertical.

. ., . - . . ., . .
* Orientacion horizontal del texto A_—:: cambia la orientacion del texto seleccionado a horizontal.

—_

—¢

Los objetos de texto solo pueden tener una orientacién. Si cambia la orientacion del texto mientras escribe, modificara la orientacién
del objeto de texto completo.

La orientacién predeterminada para el texto asiatico es la horizontal.
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Compatibilidad OpenType para texto asiatico

Puede aplicar las funciones de tipografia OpenType a texto asiatico. Puede acceder a las funciones OpenType desde la ventana acoplable

Texto (Objeto P Texto P Texto). La siguiente tabla enumera las funciones de OpenType que puede usar con texto asiatico siempre y cuando
dichas funciones estén incluidas en la fuente.

Funciéon OpenType Descripcion

Ancho de texto asiatico Cambia la anchura dejando un espacio entre los glifos o
reemplazandolos.

La funcién Puntuaciéon CJK centrada centra las marcas de
puntuacién horizontal y verticalmente.

Formas de texto asiatico Reemplaza los caracteres seleccionados con una forma de glifo
distinta. Las formas no pueden combinarse.

Métricas verticales de texto asidtico La funcién Métricas verticales alternativas centra los caracteres mas
cortos con respecto a los de altura completa. Esta funciéon también
se aplica a los glifos latinos de anchura completa.

La funcién Medias métricas verticales alternativas centra los
caracteres verticalmente con respecto a los caracteres de media

altura.
Alternativas kana horizontal Sustituye el glifo de kana estandar con un glifo de kana horizontal.
Alternativas kana vertical Sustituye el glifo de kana estandar con un glifo de kana vertical.
Rotacién y alternativas verticales Sustituye los caracteres con formas adaptables al texto vertical, a

menudo, mediante su rotacién a 90 grados.

Formas de anotacién alternativa Aplica una forma de anotacién a los caracteres seleccionados. Esta
funcién de OpenType se aplica tanto a texto latino como asiatico.

Si desea obtener mas informacion sobre cémo trabajar con las funciones de OpenType, consulte los siguientes temas:
* "Funciones de OpenType" en la pagina 438
* "Para aplicar una funcién OpenType al texto" en la pagina 442
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Imagenes Web y peliculas

Crear Y EAITAr PEIICUIAS. .. . e e e 467
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Crear y editar peliculas

Con Corel PHOTO-PAINT, puede realizar peliculas. Las peliculas contienen series de imagenes, denominadas fotogramas. Al cambiar la
posicién de los objetos en fotogramas sucesivos, dichos objetos dan la sensacién de movimiento.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

e "Abriry reproducir peliculas" (pagina 467)

* 'Crear peliculas" (pagina 468)

* "Modificar secuencias de fotograma y tiempo de visualizacién" (pagina 470)
* "Almacenar peliculas" (pagina 473)

Abrir y reproducir peliculas

Se puede abrir una pelicula completa o una parte de la misma. Los rangos de pelicula, o peliculas parciales, se abren y reproducen con mas
rapidez porque la cantidad de datos que se deben procesar es menor.

Los controles de pelicula permiten reproducir una pelicula, rebobinarla hasta el principio, avanzar rapidamente hasta el final o detenerse en
cualquiera de los fotogramas. También puede avanzar o retroceder por la pelicula fotograma a fotograma.

Para abrir una pelicula
1 Haga clic en Archivo P Abrir.
2 Elija la carpeta en la que esté almacenada la pelicula.
3 Haga clic en el nombre del archivo.
4 En el cuadro de lista situado junto al boton Cancelar, elija una de las opciones siguientes:
* Carga parcial
* Abrir
* Volver a muestrear y cargar
* Recortar y cargar

Si elige Carga parcial, en el cuadro de didlogo Cargar rango de pelicula escriba en los cuadros De y A los valores del rango de
fotogramas que desee abrir.

Para utilizar los controles de reproduccion de pelicula

1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables P Pelicula.
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2 Realice una accién de la siguiente tabla.

Para Opte por uno de los siguientes métodos:
Reproducir una pelicula Haga clic en el botén Reproducir >
Detener una pelicula Haga clic en el botén Detener .

Rebobinar hasta el principio de una pelicula Haga clic en el boton Primer fotograma I<

Avanzar un fotograma Haga clic en el botén Fotograma siguiente .

Retroceder un fotograma Haga clic en el botén Fotograma anterior <

Cs

Para ir a un fotograma determinado, también puede hacer doble clic en la miniatura del mismo en la ventana acoplable Pelicula.

Crear peliculas

Las peliculas contienen fondo y objetos en el primer plano.

I EEESESE SN EEEEDEEEESNE
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Una pelicula se compone de una serie de imagenes denominadas fotogramas. Los elementos
esenciales son el fondo y los objetos mdviles. El fondo es el primer fotograma de una pelicula.

Creacién del fondo

Al crear el fondo de una pelicula, puede elegir el color, el tamafo, la resolucion y el modo de color de la misma. También puede crearlo
utilizando una imagen existente. Este fondo se convierte automaticamente en el primer y Unico fotograma del nuevo archivo de pelicula.
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Puede anadir un fotograma utilizando una imagen existente como fondo. Si desea obtener méas informacion sobre la adicién de fotogramas,
consulte la seccidon "Para insertar fotogramas en una pelicula" en la pagina 471.

Creacion de objetos moviles

En las peliculas se puede animar objetos desplazandolos en pequefos incrementos desde un fotograma al siguiente. En cada fotograma
aparece un objeto, salvo si se convierte en parte permanente del fotograma actual al combinarlo con el fondo. Si desea obtener mas
informacién sobre la creacion y combinacién de objetos, consulte la seccidon "Operaciones con objetos" en la pagina 397.

Para facilitar la colocacién de un objeto de un fotograma en otro, es posible ver varios fotogramas a la vez. Los fotogramas adyacentes se
superponen al actual para facilitar la colocacién del objeto mévil respecto al anterior y al siguiente.

Para crear el fondo de una pelicula

1 Haga clic en Archivo » Nuevo.

2 Elija un modo de color del cuadro de lista Modo de color.

3 Abra el selector Color de fondo y haga clic en un color de fondo.

4  Elija un tamano de fotograma en el cuadro de lista Tamafo.
Si desea utilizar otra unidad de medida, elijala en el cuadro de lista situado junto al cuadro Anchura.
Elija un valor en el cuadro de lista Resolucion.

6 En el cuadro Nimero de fotogramas, escriba un valor entre 1y 1000 para especificar el nimero de fotogramas de la pelicula.

—¢

Para crear un GIF animado para una pagina web, elija el modo de color Con paleta de 8 bits en el cuadro de lista Modo de color.
Asi el archivo serd més pequeno y facil de descargar. Si desea obtener mas informacién sobre el modo de color Con paleta, consulte
la seccién "Cambiar el modo de color" en la pagina 215.

La resolucién méxima que puede mostrar un monitor en color es de 96 ppp (puntos por pulgada). Una resolucién mayor reduce la
velocidad o la calidad de reproduccién de la pelicula.

Para crear el fondo de una pelicula a partir de una imagen existente
1 Haga clicen Ventana P Barras de herramientas P Pelicula.

2 Haga clic en Archivo P Abrir.

3 Elija la carpeta donde esta almacenado el archivo.
4 Haga doble clic en el nombre del archivo.
5

En la barra de herramientas Pelicula, haga clic en el botén Crear pelicula.

La imagen es el fondo del primer fotograma.

Para ainadir un fotograma utilizando una imagen existente como fondo
1 En la ventana acoplable Pelicula, haga doble clic en la miniatura del fotograma anterior al fotograma en el que desee afadir el fondo.

Si la ventana acoplable Pelicula no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Pelicula.
2 Enla ventana acoplable Pelicula, haga clic en el botén Insertar desde archivo r .
3 Haga doble clic en el nombre de archivo de la imagen.

4 En el cuadro de didlogo Insertar archivo, active la opcién Después.

Para crear un objeto movil

T Seleccione un objeto con la herramienta Seleccién k .

2 Haga clic en Editar » Copiar.
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Haga clic en Objeto » Combinar » Combinar objetos con el fondo.

4 Haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Pelicula.
En la ventana acoplable Pelicula, haga clic en el botén Fotograma siguiente >
Si desea anadir un fotograma, haga clic en el botén Insertar fotograma + en la ventana acoplable Pelicula.

6 Haga clic en Editar P Pegar.

SitUe el objeto en el fotograma actual.

Haga clic en Objeto » Combinar » Combinar objetos con el fondo.

Para colocar con precision un objeto en el fotograma actual, superponga el fotograma
actual a los fotogramas adyacentes. Los fotogramas adyacentes aparecen semitransparentes.

Para situar un objeto moévil respecto a otros fotogramas

1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables P Pelicula.

2 Active la casilla de verificacién Superposicién de la ventana acoplable Pelicula.

3 Desplace el deslizador rojo Superposicién de fotograma para especificar los fotogramas que desee ver.
4 Desplace el deslizador Superponer para cambiar la opacidad de los objetos superpuestos.

> Seleccione un objeto del fotograma actual con la herramienta Selecciéon \ .

6 Sitle el objeto en el fotograma actual.

Haga clic en Objeto » Combinar » Combinar objetos con el fondo.

/.
<

)

Para cambiar la posicion del deslizador rojo Superposicién de fotograma haga doble clic en la miniatura del fotograma al que desea
desplazarlo.

Modificar secuencias de fotograma y tiempo de visualizacién

Las peliculas se pueden modificar reorganizando y personalizando la secuencia de sus fotogramas. Es posible insertar fotogramas vacios
o archivos de peliculas. También es posible mover fotogramas y archivos de pelicula o imagen completos. Existe también la posibilidad de
borrar fotogramas para reducir el tiempo de reproduccién de la pelicula.

La velocidad de fotograma determina el tiempo que se visualiza cada fotograma en la pantalla. Mediante el cambio de la velocidad de
fotogramas se controla la velocidad de los objetos mdviles. Es posible ajustar la velocidad de uno o de varios fotogramas.
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Para cambiar el orden de los fotogramas de una pelicula

1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables P Pelicula.

2 En el cuadro de la ventana acoplable Pelicula, arrastre el fotograma a una nueva posicién dentro de la lista.

Dl
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En la ventana acoplable Pelicula, un contorno rojo en la miniatura de un fotograma indica que es el fotograma activo. Este es el
fotograma que aparece en la ventana de imagen. Es posible modificar los fotogramas activos. Sélo puede haber un fotograma activo
alavez.

Los fotogramas seleccionados aparecen con resaltado azul. Es posible mover, borrar y cambiar la velocidad de los fotogramas
seleccionados. Puede haber mas de un fotograma seleccionado a la vez.

Puede asimismo cambiar el orden de fotogramas de una pelicula si hace clic en el botén Mover fotograma de la barra de
herramientas Pelicula.

Para insertar fotogramas en una pelicula

1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables P Pelicula.

2

En la ventana acoplable Pelicula, haga clic en el botén Insertar fotograma +

3 Escriba un valor en el cuadro Insertar para especificar el nimero de fotogramas que se afadiran.

4 Active una de las opciones siguientes:

* Antes: inserta los fotogramas antes del fotograma especificado en el cuadro Fotograma.

* Después: inserta los fotogramas después del fotograma especificado en el cuadro Fotograma.

Escriba un valor en el cuadro Fotograma para especificar la posicién de los nuevos fotogramas.

6 Active una de las opciones siguientes:

* Copiar fotograma actual: afade fotogramas usando una copia del fotograma actual.

* Usar color de fondo: afiade fotogramas vacios con el color de fondo actual.

)
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Si inserta fotogramas en una pelicula cargada parcialmente, utilice la ventana acoplable Pelicula para determinar dénde situar los
nuevos fotogramas. La ventana acoplable Pelicula presenta los nimeros de fotograma reales de toda la pelicula. La barra de estado
de la pelicula, situada en la parte inferior de la ventana de imagen, muestra solo el nimero total de fotogramas de la pelicula cargada
parcialmente, no los nimeros de fotograma.

En la ventana acoplable Pelicula, un contorno rojo en la miniatura de un fotograma indica que es el fotograma activo. Este es el
fotograma que aparece en la ventana de imagen. Es posible modificar los fotogramas activos. Sélo puede haber un fotograma activo
a la vez.

Los fotogramas seleccionados aparecen con resaltado azul. Es posible mover, borrar y cambiar la velocidad de los fotogramas
seleccionados. Puede haber mas de un fotograma seleccionado a la vez.

Es posible insertar un maximo de 100 fotogramas al mismo tiempo en una pelicula.

También puede insertar fotogramas en una pelicula haciendo clic en el botén Insertar fotograma de la + barra de herramientas

Pelicula.
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Para insertar archivos en una pelicula

1 Enla ventana acoplable Pelicula, haga clic en el botén Insertar desde archivo r .

Si la ventana acoplable Pelicula no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Pelicula.

u A W N

Elija la carpeta donde estd almacenado el archivo.
Haga clic en el nombre del archivo.
Haga clic en Abrir.

Active una de las opciones siguientes:

* Antes: inserta los archivos antes del fotograma especificado en el cuadro Fotograma.

* Después: inserta los archivos después del fotograma especificado en el cuadro Fotograma.

6 Escriba un valor en el cuadro Fotograma para especificar la posicién del archivo en la pelicula.

=4
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Si la pelicula actual y el archivo insertado tienen tamanos distintos, el archivo insertado se adapta a las dimensiones de imagen de la
pelicula.

En la ventana acoplable Pelicula, un contorno rojo en la miniatura de un fotograma indica que es el fotograma activo. Este es el
fotograma que aparece en la ventana de imagen. Es posible modificar los fotogramas activos. Sélo puede haber un fotograma activo
ala vez.

Los fotogramas seleccionados aparecen con resaltado azul. Es posible mover, borrar y cambiar la velocidad de los fotogramas
seleccionados. Puede haber més de un fotograma seleccionado a la vez.

Para insertar archivos en una pelicula, también puede hacer clic en Ventana P Barras de herramientas » Pelicula y, a continuacion,
en el botén Insertar desde archivo r .

Para eliminar fotogramas de una pelicula

1 En la ventana acoplable Pelicula, haga clic en la miniatura del fotograma que desea eliminar.

Si la ventana acoplable Pelicula no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Pelicula.

2 Enlaventana acoplable Pelicula, haga clic en el botén Eliminar fotogramas m

=¢
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En la ventana acoplable Pelicula, un contorno rojo en la miniatura de un fotograma indica que es el fotograma activo. Este es el
fotograma que aparece en la ventana de imagen. Es posible modificar los fotogramas activos. Sélo puede haber un fotograma activo
ala vez.

Los fotogramas seleccionados aparecen con resaltado azul. Es posible mover, borrar y cambiar la velocidad de los fotogramas
seleccionados. Puede haber més de un fotograma seleccionado a la vez.

También puede eliminar fotogramas si navega al que desee eliminar y hace clic en el botén Eliminar fotogramas de la | °| barra

de herramientas Pelicula. Si la barra de herramientas Pelicula no esta abierta, haga clic en Ventana P Barras de herramientas »
Pelicula.

Para cambiar la velocidad de un fotograma

1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables P Pelicula.
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2 Haga clic en la miniatura de un fotograma de la ventana acoplable Pelicula.

3 Escriba un valor en el cuadro Demora de fotogramas situado junto a la miniatura.

Si desea probar el efecto del cambio de velocidad de la pelicula, haga clic en el botén Reproducir }

=4

En la ventana acoplable Pelicula, un contorno rojo en la miniatura de un fotograma indica que es el fotograma activo. Este es el
fotograma que aparece en la ventana de imagen. Es posible modificar los fotogramas activos. Sélo puede haber un fotograma activo
ala vez.

Los fotogramas seleccionados aparecen con resaltado azul. Es posible mover, borrar y cambiar la velocidad de los fotogramas
seleccionados. Puede haber més de un fotograma seleccionado a la vez.

)
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Para cambiar la velocidad de varios fotogramas al mismo tiempo, mantenga presionada la tecla Ctrl mientras los selecciona y escriba
un valor en el cuadro Demora de fotogramas.

Almacenar peliculas

Puede guardar una pelicula antes o después de afiadir el fondo y los objetos; sin embargo, cuando la guarde con el formato GIF animado o
AVI, los objetos se combinaran automaticamente con el fondo en todos los fotogramas y ya no se podran editar.

Siva a utilizar la pelicula en una péagina web, guérdela con el formato de archivo GIF animado. Al guardar una pelicula con este formato,
debe convertirla a una paleta de 8 bits, de 256 colores. Si desea obtener mas informacion sobre cémo convertir una imagen de 24 bits al
modo de color Con paleta de 8 bits, consulte la seccién "Modo de color blanco y negro" en la pagina 217.

Al guardar una pelicula con formato GIF animado, puede aplicar transparencia a un color, lo cual permite ver el fondo de la pagina web a
través de la pelicula. También puede especificar el niUmero de veces que se reproducira la pelicula.

Para guardar una pelicula

1 Haga clic en Archivo » Guardar como.
2 Elija la carpeta en la que desea guardar el archivo.
3 En el cuadro de lista Guardar como tipo, elija un formato de archivo.

4 Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo y haga clic en Guardar.

Para guardar una pelicula como archivo GIF animado

1 Haga clic en Archivo » Guardar como.

Elija la carpeta en la que desea guardar el archivo.

Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.

Elija GIF - Animacion GIF en el cuadro de lista Guardar como tipo y haga clic en Guardar.
Ajuste los valores en el cuadro de didlogo Convertir a imagen con paleta y haga clic en Aceptar.

En el cuadro de didlogo Opciones de animacién GIF 89, haga clic en la ficha Configuracién de fotograma.

N o b WN

Active una de las siguientes opciones en el drea Paleta:

* Usar global: utiliza la misma paleta de colores en todos los fotogramas.

* Usar local: utiliza una paleta de colores distinta para cada fotograma.

8 Escriba un valor en el cuadro Demora de fotogramas para especificar el tiempo de visualizacion entre fotogramas.

9 Haga clic en uno de los botones siguientes:
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* Aplicar s6lo cambios: aplica solo la configuracién de fotograma que se haya modificado.

* Aplicar todo: aplica toda la configuracién de fotogramas.

También es posible

Elegir un color que sea transparente en la pelicula

Actualizar la imagen después de cargar cada fotograma

Especificar el nimero de pixeles de descentrado de un fotograma

Especificar cémo desaparece el fotograma anterior

Reproducir la animacién repetidamente

Especificar el tamafo de péagina

Guardar solo los pixeles que varien respecto al primer fotograma

=¢

Active la opcién Color de imagen y haga clic en Seleccionar color.
En el cuadro de didlogo Seleccionar color, elija un color y haga clic
en Aceptar.

Active la casilla de seleccién Entrelazar filas.

Escriba valores en los cuadros X e Y para descentrar el fotograma
actual respecto al angulo superior izquierdo de la pagina. Escriba
valores en los cuadros dX y dY para descentrar cada fotograma
sucesivo respecto al anterior.

Elija una opcién en el cuadro de lista Disposicion. Para crear un
fondo transparente, elija Reemplazar con fondo.

Haga clic en la ficha Configuracion de archivo, active la casilla de
seleccion Bucle de fotogramas y seleccione una opcién en el area
Repeticion de fotogramas.

Active la casilla de seleccibn Automatico o escriba valores en los
cuadros Anchura y Altura para establecer el tamano de fondo
manualmente.

Active la casilla de verificacion Guardar sélo la diferencia entre
fotogramas.

Los cambios se aplican solo a los fotogramas seleccionados. Si desea aplicar cambios a todos los fotogramas, selecciénelos todos en

la ventana de la izquierda.

Al guardar una pelicula como GIF animado, los objetos se combinan automaticamente con el fondo de cada fotograma. Esto implica

que ya no podra modificarlos por separado en la imagen.
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Creacion de imagenes para Internet

Corel PHOTO-PAINT proporciona las herramientas necesarias para crear imagenes para Internet.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* 'Exportar imagenes para Internet" (pagina 475)

* 'Exportary cargar mapas de bits a WordPress" (pagina 481)

* "Almacenary aplicar preestablecidos para Internet' (pédgina 482)

* 'Crear imagenes basadas en plantillas con colores y fondos transparentes" (pagina 482)
* '"Segmentar imagenes" (pagina 483)

* "Creary editar imdgenes cambiantes" (pagina 487)

* "Enviar imagenes por correo electrénico" (pagina 490)

Exportar imagenes para Internet
Corel PHOTO-PAINT le permite exportar los siguientes formatos de archivo compatibles con Internet: GIF, PNG y JPEG.

Durante la configuracion de opciones de exportacién, puede previsualizar las imagenes con cuatro configuraciones diferentes. Esta
posibilidad permite comparar distintos formatos de archivo, la configuracién predeterminada, la velocidad de descarga, la compresion, el
tamafio de archivo, la calidad de imagen y el rango de color. Ademas, en las ventanas de previsualizacién se puede examinar la imagen
previsualizada mediante la aplicacién de zoom y la visualizacion panorédmica.
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Componente

1. Ventana de previsualizacion

2. Modos de previsualizacién

3. Herramientas de zoom y visualizacién panordmica

4. Cuadro de lista de preestablecidos

5. Configuracién de exportacion

6. Informacion de formato

7. Cuadro de lista Velocidad de conexidon
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Descripcion

Muestra una presentacién preliminar del documento.

Le permiten previsualizar los ajustes en un marco normal o dividido.

Le permite aplicar zoom para aumentar y reducir una imagen en
la ventana de previsualizacion, desplazarse en una imagen a un
nivel de zoom mayor de 100% y ajustar una imagen a la ventana
de previsualizacion.

Le permite elegir configuraciones de preestablecidos para un
formato de archivo.

Le permite personalizar la configuracién de exportaciéon, como el
color, las opciones de visualizaciéon y el tamafio.

Le permite visualizar informacién de formato del archivo, disponible
para todos los marcos de previsualizacion.

Le permite elegir una velocidad de Internet para guardar el archivo.



Puede exportar archivos compatibles con Internet utilizando opciones de configuracién preestablecidas. De esta forma podra optimizar el
archivo sin necesidad de modificar opciones de configuraciéon individuales. También puede personalizar la configuracién para producir un
resultado especifico. Puede por ejemplo ajustar el color, la calidad de visualizacién y el tamafo de archivo.

Eleccion de un formato de archivo compatible con Internet

La tabla siguiente le resultara de gran utilidad a la hora de elegir un formato de archivo compatible con Internet.

Formato de archivo Idéneo para

GIF Dibujos de lineas, texto, imagenes con pocos colores o bordes
marcados, como imagenes escaneadas en blanco y negro o
logotipos.

El formato GIF ofrece varias opciones graficas avanzadas, como
fondos transparentes, imagenes entrelazadas y animaciones.
También le permite crear paletas personalizadas para la imagen.

PNG Varios tipos de imagenes, como fotos y dibujos de linea.

El formato de archivo PNG (a diferencia de los formatos GIF y
JPEG) es compatible con el canal alpha. Esto le permitira guardar
imagenes transparentes con resultados éptimos.

JPEG Fotos e imagenes escaneadas.

Los archivos JPEG son archivos comprimidos que almacenan una
aproximacion de una imagen, dando como resultado una pequena
pérdida de datos, aunque en la mayoria de los casos la calidad de
las fotografias no se ve afectada. Es posible elegir la calidad de la
imagen al guardarla: cuanto més alta sea la calidad, mayor seré el
tamafo del archivo.

Exportacidon de imagenes basadas en paletas

Las imagenes basadas en paletas, como GIF o archivos PNG de 8 bits con paletas, posibilitan que los pixeles conserven su valor de color
exacto. Le permiten por lo tanto controlar la visualizacién de colores en el archivo exportado. Las imagenes basadas en paletas también
le permiten afadir transparencia a un archivo eligiendo un color en la imagen y haciéndolo transparente. Si desea obtener informacién,
consulte la seccion "Crear imagenes basadas en plantillas con colores y fondos transparentes” en la pagina 482.

Para ajustar la previsualizacién de la exportacién de imagenes
1 Haga clic en Archivo P Exportar para » Web.

2 Realice una o mas acciones de la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente
Visualizar el objeto en un marco de previsualizacion Gnico Haga clic en el boton Previsualizacién a pantalla completa D
Visualizar dos versiones del objeto en dos marcos adyacentes Haga clic en el botén Dos previsualizaciones verticales m
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Para Realice lo siguiente

Visualizar las dos versiones del objeto en dos marcos superpuestos

) Haga clic en el botén Dos previsualizaciones horizontales E
verticalmente

Visualizar cuatro versiones del objeto en marcos diferentes Haga clic en el botn Cuatro vistas previas E

Mostrar un objeto ajustado a la ventana de previsualizacion Haga clic en el botén Zoom para encajar @

Mostrar cada pixel de los datos de imagen en un pixel en la Haga clic en el boton Ampliar pixel 1:1 @
pantalla B
Desplazarse a un area diferente del objeto Utilizando la herramienta Mano @ arrastre la imagen hasta que

quede visible el drea que le interese.

Mostrar un objeto a tamafio real Haga clic en el botén 100% (100 .

Aumentar y reducir Haga clic en la ventana de previsualizacién con las herramientas
Aumentar @ o Reducir Q

Cambiar las opciones de visualizacién del objeto en un marco de Haga clic en un marco y seleccione las opciones de configuracién

previsualizacién de exportacion deseadas.

Para exportar una imagen compatible con Internet

1 Haga clic en Archivo P Exportar para » Web.

2 Enla esquina superior derecha del cuadro de didlogo Exportar para Web, elija la configuracién preestablecida deseada en el cuadro de
lista Preestablecido.

3 En el drea Configuracion, elija una paleta de colores en el cuadro de lista Paletas de colores.
Esta opcidn no esta disponible para el formato de archivo GIF.

4 En el &rea Avanzado, active la casilla Incorporar perfil de color.
Haga clic en Guardar como.
6 Elija la unidad y la carpeta en la que desea guardar el archivo, escriba un nombre en el cuadro Nombre de archivo y haga clic en

Guardar.

Z
N
N

u)

Puede elegir una velocidad de conexion Internet del cuadro de lista Velocidad en la parte inferior del cuadro de didlogo.

Para exportar a un formato compatible con Internet, también puede hacer clic en Archivo P Exportar y elegir un formato de archivo
del cuadro de lista Guardar como tipo.

Para cambiar el tamafo de una imagen al exportar una imagen compatible con Internet

* En el drea Transformacion del cuadro de didlogo Exportar para web, realice una o mas tareas de la tabla siguiente.
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Para

Elegir una unidad de medida para el objeto

Especificar las dimensiones de un objeto

Cambiar el tamafio de un objeto a un porcentaje de su tamafio
original

Conservar la proporcién entre altura y anchura de la imagen para
evitar la distorsion

Especificar la resolucion de un objeto

Mantener el tamano del archivo almacenado en el disco duro
cuando al cambiar la resolucién de un objeto

Realice lo siguiente

Elija una unidad de medida en el cuadro de lista Unidades.

Escriba valores en los cuadros de control Altura y Anchura.

Escriba valores en los cuadros de control Anchura % y Altura %.

Active la casilla Mantener proporcion.

Escriba un valor en el cuadro Resolucién.

Active la casilla de seleccion Mantener tamanio.

Para personalizar las opciones de exportacion a mapa de bits JPEG

1 En el cuadro de didlogo Exportar para Web, seleccione JPEG en el cuadro de lista Formato.

2 Realice una o mas acciones de la siguiente tabla.

Para

Controlar la calidad de imagen

Elegir una configuracion de codificacion

Desenfocar la transicion entre pixeles adyacentes de color diferente

Cargar la imagen JPEG de forma gradual en ciertos exploradores
Web para que se muestren partes de la imagen antes de que se
cargue por completo

Utilizar el método de codificacion 6ptimo para generar el tamafio
de archivo JPEG mas pequefo posible

También es posible

Aplicar la configuracién de color del documento

Realice lo siguiente

En el &rea Configuracién, elija una opcién de calidad del cuadro de
lista Calidad o escriba un valor de porcentaje.

Elija una opcién en el cuadro de lista Subformato del drea
Configuracion.

En el &rea Configuracién, escriba un valor en el cuadro
Desenfoque.

En el &rea Avanzado, active la casilla Progresivo.

En el drea Avanzado, active la casilla Optimizar.

En el 4rea Avanzado, active la opcién Usar configuracién de color
del documento.
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También es posible

Aplicar la configuracién de prueba de color al documento En el &rea Avanzado, active la opcién Usar configuracion de
prueba de color.

Activar la sobreimpresién de negro al exportar a CMYK En el &rea Configuracién, active la casilla Sobreimprimir negro.
Aplicar un color mate al fondo del objeto para que los bordes de En el 4rea Configuracién, abra el selector de color Mate y haga clic
objetos alisados se mezclen mas facilmente en un color.

Para especificar las opciones de calidad de visualizacion para la exportacion de imagenes compatibles con Internet

* En el cuadro de didlogo Exportar para Web, realice una o varias tareas de la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente

Aplicar un color mate al fondo del objeto para que los bordes de En el 4rea Configuracién, abra el selector de color Mate y haga clic
objetos alisados se mezclen mas facilmente en un color.

Suavizar los bordes del objeto En el area Avanzado, active la casilla Alisado.

Cargar el archivo de forma gradual en ciertos exploradores Web En el 4rea Avanzado, active la casilla Entrelazado.

para que solo se muestren partes de la imagen antes de que se
cargue por completo

Para especificar la configuracion de color para la exportacién de imagenes basadas en paletas compatibles con Internet

* En el cuadro de didlogo Exportar para Web, realice una o varias tareas de la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente

Elegir un modo de color Elija un modo de color en el cuadro de lista Modo de color del
area Configuracioén.

Esta opcidn no esta disponible para el formato de archivo GIF.

Elegir una paleta de colores Elija una paleta de colores en el cuadro de lista Paleta de colores
del 4rea Configuracion.

Especificar una configuracion y cantidad de tramado En el &rea Configuracién, elija una opcién de tramado del cuadro
de lista Tramado y escriba un valor en el cuadro.

Incorporar el perfil de color En el 4rea Avanzado, active la casilla Incorporar perfil de color.
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También es posible

Cargar una paleta de colores Haga clic en la flecha junto al cuadro de lista Paleta de colores del
4rea Configuracién y, a continuacion, haga clic en Cargar paleta.

Muestrear un color y afadirlo a una paleta de colores Haga clic en Cuentagotas en la barra de herramientasy, a
continuacion, haga clic en la imagen para elegir un color. En el drea
Configuracién, haga clic en el botén Anadir el color muestreado
1]

a la paleta

Afadir o modificar colores En la paleta de colores, haga doble clic en una muestra de color.

Elegir el nimero de colores que desea mostrar Elija un valor en el cuadro de lista Numero de colores del area
Configuracion.

Eliminar un color de la paleta de colores En el &rea Configuracién, haga clic en un color de la paleta de
colores y en el botén Borrar el color seleccionado.

—¢

También puede afadir transparencia a un documento basado en paletas eligiendo un color de la imagen y haciéndolo transparente.
Si desea obtener informacién, consulte la seccién "Crear imagenes basadas en plantillas con colores y fondos transparentes' en la
pagina 482.

Exportar y cargar mapas de bits a WordPress

Con Corel PHOTO-PAINT, puede exportar sus proyectos a imagenes de mapa de bits adecuadas para WordPress y, a continuacién, cargarlas
en su cuenta de WordPress sin salir de la aplicacion.

Después de elegir el formato de archivo y las opciones que desee, puede cargar la imagen a su cuenta de WordPress. Si dispone de varios
sitios de WordPress, puede seleccionar en qué sitio cargar el mapa de bits. El mapa de bits exportado se afiade a la biblioteca multimedia del
sitio seleccionado.

Cuando carga un mapa de bits en WordPress por primera vez, debe autenticar su cuenta de WordPress e iniciar sesion. Si tiene mas de una
cuenta de WordPress, puede cambiar las cuentas en cualquier momento.

Para exportar y cargar un mapa de bits en WordPress

1 Haga clic en Archivo P Exportar para » WordPress.

2 En el cuadro de didlogo Exportar para WordPress, seleccione el formato de archivo que desee del cuadro de lista Formato vy ajuste la
configuracién de exportacion.

El cuadro de didlogo Exportar para WordPress le permite acceder a las mismas opciones de exportacion que estan disponibles en
el cuadro de didlogo Exportar para Web. Si desea obtener mas informacion sobre las opciones de exportacién, consulte la seccidn
"Exportar imagenes para Internet" en la pagina 475.

3 Haga clic en Cargar.
4 En el cuadro de didlogo Cargar en WordPress, realice una o varias tareas de la siguiente tabla.

Creacion de imagenes para Internet | 481



Para Realice lo siguiente...

Autenticar su cuenta de WordPress e iniciar sesién Haga clic en Autenticar su cuenta de WordPress.
Seleccionar un sitio de WordPress Seleccione un sitio en el cuadro Sitio.

Cargar el mapa de bits Haga clic en Cargar.

Iniciar sesion en otra cuenta de WordPress Haga clic en Cerrar sesiéon o cambiar de cuenta.
=

El mapa de bits exportado se guarda en un archivo temporal, que se elimina después de cargar la imagen en WordPress.

Almacenar y aplicar preestablecidos para Internet

Los preestablecidos para Internet le permiten guardar una configuracién personalizada para la exportacién de formatos de archivo
compatibles con Web.

Para guardar un preestablecido para la exportaciéon de imagenes compatibles con Internet

En el cuadro de didlogo Exportar para Web, seleccione un formato de archivo en el cuadro de lista Formato.
Elija la configuracién que desea almacenar como un preestablecido.

Haga clic en la flecha junto al cuadro de lista Preestablecido y después en Guardar preestablecido.

Escriba un nombre para el preestablecido en el cuadro Nombre de archivo.

u A W N

Haga clic en Guardar.

2
-
N

a0

Para eliminar un preestablecido guardado, elija un preestablecido del cuadro de lista Preestablecido, haga clic en la flecha junto al
cuadro de lista Preestablecido y en Eliminar preestablecido.

Para aplicar un preestablecido para la exportacién de imagenes compatibles con Internet

1 En el cuadro de didlogo Exportar para Web, haga clic en la flecha situada junto al cuadro de lista Preestablecido y haga clic en Cargar
preestablecido.

2 Haga clic en el nombre del archivo.

3 Haga clicen Abrir.

Crear imagenes basadas en plantillas con colores y fondos transparentes

Corel PHOTO-PAINT le permite exportar imagenes basadas en paletas, como archivos GIF o PNG de 8 bits con paleta, con colores y fondos
transparentes. Estas imagenes, como botones y logotipos, suelen utilizarse en paginas web con fondo de color o fondos de patrén.

Cuando en una pagina web se coloca una imagen de fondo opaco, el color de fondo de la imagen aparece en la pagina como un
rectangulo. Si se confiere transparencia al fondo de la imagen, éste se mezcla con la pagina. Un fondo de imagen transparente también
permite cambiar el color o el patrén del fondo de la pagina web sin tener que cambiar el fondo de las imagenes para que concuerde.
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El color de fondo debe ser un color Unico y uniforme que no se utilice en ningun otro lugar de la imagen. También las areas editables y
las areas protegidas pueden convertirse en transparentes. Si desea obtener mas informacion sobre la definicién de estas areas, consulte la
seccion "Méscaras" en la pagina 271.

Es posible crear una imagen con fondo transparente para utilizarla en una pagina web.

También puede crear fondos transparentes en imagenes que tengan otro formato de archivo. Si desea obtener informacién, consulte la
seccion "Recortar imagenes' en la pagina 291.

Para exportar una imagen basada en paleta con un fondo transparente

1 En el cuadro de didlogo Exportar para Web, seleccione un formato de archivo con paleta, como GIF o PNG de 8 bits, en el cuadro de
lista Formato.

2 Realice una o més acciones de la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente
Hacer transparente el fondo del objeto En el drea Configuracién, active la casilla Transparencia.
Convertir en transparente un color seleccionado Haga clic en Cuentagotas en la barra de herramientasy, a

continuacion, haga clic en la imagen para elegir un color. En el area
Configuracién, haga clic en el botén Convertir en transparente el

color seleccionado ﬁ

Aplicar un color mate al fondo del objeto para que los bordes de En el 4rea Configuracién, abra el selector de color Mate y haga clic
objetos alisados se mezclen mas facilmente en un color.
=

Para obtener resultados éptimos, seleccione Ninguno en el cuadro de lista Tramado del &rea Configuracion.

Segmentar imagenes

La segmentacion de imagenes permite cargar por partes una imagen grande en una pagina web al dividirla en varios archivos mas
peguenos. Los archivos o segmentos resultantes pueden destinarse Unicamente a su visualizacién o utilizarse como area de clic (con
hiperenlaces).

Los segmentos solo pueden ser rectangulares. Para crear areas de clic con otras formas, utilice imédgenes cambiantes. Si desea obtener mas
informacién sobre las imagenes cambiantes, consulte la seccion "Crear y editar imagenes cambiantes" en la pagina 487.

Creacion de cuadriculas de segmentos

Para segmentar una imagen, primero es necesario crear una cuadricula de segmentos colocando lineas de segmentos horizontales y
verticales sobre la imagen. La cuadricula puede crearse automaticamente a partir de la colocacién de los objetos de la imagen. Los
segmentos también pueden ser de igual tamafo si se crean a partir de un nimero especificado de columnas y filas. Ademaés, es posible
importar o exportar cuadriculas de segmentos.
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La cuadricula de segmentos se superpone a la ventana de imagen. Mientras se trabaja con una imagen segmentada es posible seguir
accediendo a otras caracteristicas. La superposicion y la cuadricula de segmentos pueden ocultarse.

Asignacion de nombre a segmentos y su exportacién

Podra especificar el nombre de archivo de las imégenes después de haberlas segmentado. Los segmentos pueden exportarse a formatos

de archivo distintos y optimizarse por separado. La configuracion predeterminada se aplica a cualquier segmento que no tenga asignadas
propiedades especificas. Los segmentos que carecen de nombre reciben automaticamente uno en funcién de su posicién en las filas y
columnas de la cuadricula de segmentos. Por ejemplo, en una imagen segmentada denominada “anuncio”, el segmento de la primera filay
la primera columna se denomina “anuncio _f1c1”.

Un segmento de una imagen también puede ser una imagen cambiante. Si desea obtener mas informacion sobre la creacién y la edicién de
imagenes cambiantes, consulte la seccion "Crear y editar imdgenes cambiantes" en la pagina 487.

Lorem Ipsum

Esta imagen segmentada contiene botones de imagen cambiante y segmentos con
texto optimizados por separado. Las lineas verdes indican la cuadricula de segmentos.

Eliminacién de segmentos

Una vez afadidas las lineas de segmento, es posible moverlas o borrarlas. Para quitar parte de una linea de segmento, puede seleccionar y
fusionar segmentos adyacentes. También puede quitar toda la cuadricula de segmentos de una vez. Cuando se borra una linea de segmento,
se crea un segmento a partir de varios. Como resultado se pierde la configuracién aplicada a cada uno de ellos; el nuevo segmento, de
mayor tamafo, adopta la configuracién predeterminada.

Exportacion de imagenes segmentadas

Una vez segmentada la imagen, es preciso exportarla. Durante la exportacion Corel PHOTO-PAINT crea una carpeta que incluye los
segmentos de la imagen.

Si'ya ha exportado una imagen segmentada y la ha vuelto a abrir para modificarla, puede optar por exportar Unicamente los segmentos de
la imagen.

Optimizacion de imagenes segmentadas

Desde la ventana acoplable Segmentacién es posible optimizar una imagen segmentada. También puede hacerlo al exportar la imagen.
En este punto ya no es posible especificar configuracion para cada segmento por separado. También puede optar por optimizar la imagen
entera y omitir los segmentos y su configuracién. Si desea obtener mas informacién sobre la optimizacién de imégenes para Internet,
consulte la seccion "Exportar imagenes para Internet" en la pagina 475.

Para segmentar una imagen
1 Haga clic en la herramienta Segmentacién de imagen mn.

2 Enla Barra de propiedades, haga clic en uno de los siguientes botones para crear una cuadricula de segmentos:
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* Botén Segmento vertical mtt permite afadir una sola linea de segmento vertical al hacer clic en la imagen.
hnd . ~ . ’ . . .
* Botén Segmento horizontal mu: permite afadir una sola linea de segmento horizontal al hacer clic en la imagen.
* Botén Segmentar automaticamente mé permite segmentar una imagen completa en funcién de la colocacién de los objetos.

* Botén Segmentos iguales ma permite dividir la imagen en segmentos de igual tamafio mediante la especificacion del nimero de

filas y columnas.
Haga clic en el botén Seleccionar de segmento m R de la barra de propiedades.

Si desea mover una linea de segmento, arrastrela a otro lugar de la imagen.
Haga clic en un segmento de la imagen.
En la ventana acoplable Segmentacion, escriba la siguiente informacién sobre los segmentos seleccionados:

* Nombre: especifica el nombre de archivo del segmento. Si no especifica ninglin nombre, se asignard uno predeterminado basado en
el nombre de archivo de la imagen original y en la posicién del segmento en las filas y columnas.

* URL: permite insertar un hiperenlace.

En el 4rea Formato, elija un formato de archivo para el segmento en el cuadro de lista.

Si no elige ningun formato, el segmento de imagen se guarda automaticamente con el formato de archivo predeterminado.

Si desea obtener informacion sobre cémo exportar una imagen segmentada, consulte la seccion "Para exportar una imagen segmentada
en la pagina 486.

También es posible

Optimizar un segmento Seleccione un segmento y, en la ventana acoplable Segmentacion,

Importar una cuadricula de segmentos

Exportar una cuadricula de segmentos para utilizarla con otra
imagen

Guardar la configuracion especificada de formato de archivo como
preestablecida

@

haga clic en Avanzadas y ajuste la configuracion del formato de
archivo.

Haga clic en la flecha de menu lateral > y después en Importar

cuadricula.

Haga clic en la flecha de men lateral > y después en Exportar

cuadricula.

Haga clic en la flecha de menu lateral } y después en Guardar

preestablecido.

s
N
N

Si desea seleccionar varios segmentos, mantenga presionada la tecla Mayus y haga clic en ellos.

Para alternar entre los botones Segmento horizontal y Segmento vertical, presione la tecla Mayus.

Para mostrar u ocultar la superposicion y la cuadricula de segmentos

Haga clic en Ver P Cuadricula de segmentos.
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Si'la herramienta Segmentacion de imagen mn esta seleccionada, no es posible mostrar ni ocultar la cuadricula de segmentos.

Cuando la herramienta de segmentacién esta seleccionada, la cuadricula de segmentos se muestra siempre.

Para borrar una linea de segmento de una imagen

1 Haga clic en la herramienta Segmentacién de imagen mn.

e

2 Haga clic en el botén Borrar linea T de la barra de propiedades.

3 Haga clic en una linea para borrarla.

Si desea borrar todos los segmentos, haga clic en el botdén Borrar linea Ij;—.l de la barra de propiedades.

=4

Cuando se borra una linea de segmento, el nuevo segmento combinado adopta la configuracién predeterminada. La configuracion
aplicada a cada segmento por separado se pierde.

Para exportar una imagen segmentada

1 Haga clic en Archivo P Exportar para P Web.

2 Enla esquina superior derecha del cuadro de didlogo Exportar para Web, elija la configuracion preestablecida deseada en el cuadro de
lista Preestablecido.

En el &rea HTML y segmentos, seleccione la opcion Imagen y HTML en el cuadro de lista Exportar.
Active la casilla de verificacién Incluir segmentos.
Haga clic en Guardar como.

Elija la unidad y la carpeta donde desea guardar los archivos, escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo y haga clic
en Guardar.

o Ul AW

También es posible

Sustituir segmentos de imagen existentes En el d&rea HTML y segmentos, active la opcion Sobrescribir
archivos existentes.

Previsualizar la imagen segmentada en un explorador Active la casilla de verificacién Mostrar en explorador para iniciar
el explorador predeterminado y previsualizar el archivo con la
configuracién actual.

Si la opcién Segmentos no estd activada, no se aplicaran a la imagen exportada los segmentos ni ninguno de los valores asignados
en la ventana acoplable Segmentacion. Si decide no aplicar los segmentos ni la configuracién, puede elegir un formato de archivo
para aplicar a toda la imagen en el cuadro de lista Guardar como tipo.

Si no utiliza un nombre de archivo compatible con Internet, el formato se corrige automaticamente durante la exportacion. Si ha
duplicado inadvertidamente el nombre de un archivo, el nombre también se corregird automaticamente.

)
7\

Si sélo desea exportar los segmentos de la imagen, active la opcién Sélo imagen.
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Crear y editar imagenes cambiantes

Las imagenes cambiantes son imagenes interactivas que cambian de aspecto al hacer clic en ellas o sefalarlas. Por ejemplo, puede especificar
que un botén cambie de color al hacer clic en él y que aparezca texto al pasar el puntero del ratén sobre el mismo. Las imagenes cambiantes
se utilizan con frecuencia en paginas web como botones de desplazamiento.

Creacidn de imagenes cambiantes

Las imagenes cambiantes se crean con objetos, como formas, pinceladas y texto. Puede utilizarse un solo objeto o un grupo de objetos,
como una elipse con texto en su interior. Las im&genes cambiantes pueden tener los siguientes estados:

* Normal: muestra el estado predeterminado.

* Bajo cursor: se activa cuando se sefala la imagen.

* Presionado: se activa cuando se hace clic sobre la imagen.

Cada estado consta de uno o de varios objetos.

Los tres estados de una imagen cambiante: no presionado, bajo cursor y presionado.

Edicién de objetos de imagen cambiante

Es posible editar los estados de una imagen cambiante afladiendo, modificando y quitando objetos de cada estado. Cuando se crea una
imagen cambiante, los objetos originales se copian en los estados No presionado, Presionado y Bajo cursor. Cuando se afiade un objeto a
un estado de una imagen cambiante, el objeto se aflade a todos los estados. Sin embargo, los cambios realizados en un objeto se aplican
Unicamente al estado actual. También puede quitar objetos del estado actual.

Si desea crear una imagen cambiante con un area editable o con el fondo, primero debe convertirlos en objetos. Si desea obtener mas
informacion sobre la definicion de areas editables, consulte la seccién "Mascaras" en la pagina 271.

Cuando se crea una imagen cambiante, la imagen se segmenta y la imagen cambiante se convierte en un segmento. Si desea obtener mas
informacién sobre operaciones con segmentos de imagen, asf como sobre la optimizacién de imagenes segmentadas, consulte la seccion
"Segmentar imagenes" en la pagina 483..

Para crear una imagen cambiante

1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables P Iméagenes cambiantes.
2 Seleccione un objeto.

3 Enlaventana acoplable Imagenes cambiantes, haga clic en el botén Crear imagen cambiante a partir de objeto Q

4 En el cuadro de lista Estados, elija uno de los siguientes estados de imagen cambiante:
* No presionado
* Bajo cursor
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* Presionado

Modifique el estado seleccionado de la imagen cambiante afadiendo, eliminando o modificando objetos.

Haga clic en el botén Aplicar cambios Q‘/.

Cada estado conserva sus objetos componentes, lo que permite seguir editando la imagen cambiante.

También es posible

Eliminar una imagen cambiante En la ventana acoplable Imagenes cambiantes, haga clic en el

il
botén Eliminar imagen cambiante m

Modificar una imagen cambiante ya existente En la ventana acoplable Imagenes cambiantes, haga clic en el

u)

botén Editar imagen cambiante Q’.

En la ventana acoplable Objetos, los objetos de imagen cambiante aparecen resaltados y agrupados; ademas, muestran un icono de
Objeto de imagen cambiante .junto al nombre. El icono de objeto de texto de imagen cambiante A indica que el objeto
de imagen cambiante es texto.

Las imagenes cambiantes superpuestas no pueden exportarse. Es preciso mover la imagen cambiante para que deje de superponerse
a otro objeto de imagen cambiante.

7\

Para empezar puede seleccionar un solo objeto y después, si desea cambiar el aspecto de la imagen cambiante, afadir otros objetos.

Para editar una imagen cambiante

1

En la ventana acoplable Objetos, seleccione una imagen cambiante.

Los objetos de imagen cambiante muestran un icono de Objeto de imagen cambiante .junto al nombre.

En la ventana acoplable Imdgenes cambiantes, haga clic en la flecha junto a Configuracién de imagen cambiante y seleccione Editar
imagen cambiante.

En el cuadro de lista Estados, seleccione uno de los siguientes estados de imagen cambiante:

* No presionado

* Bajo cursor

* Presionado

Modifique el estado de la imagen cambiante afadiendo, eliminando o modificando objetos.

Haga clic en la flecha junto a Configuracién de imagen cambiante y seleccione Finalizar la edicion de imagen cambiante.

También es posible

Recuperar el estado No presionado para empezar otra vez En la ventana acoplable Imagenes cambiantes, haga clic en

Restablecer.

Devolver todos los estados de una imagen cambiante al estado de Haga clic en la flecha junto a Configuracién de imagen
objetos sueltos cambiante y seleccione Extraer objetos de imagen cambiante.
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Cuando se extrae una imagen cambiante para convertirla en objetos sueltos, éstos reciben nombre automaticamente.

No es posible editar dos imagenes cambiantes a la vez.

Para editar una imagen cambiante, haga clic en ella en la ventana de imagen.

También puede editar una imagen cambiante si hace clic en el botén Editar imagen cambiante C{ en la ventana acoplable

Iméagenes cambiantes.

Para anadir un objeto a una imagen cambiante

1 En la ventana acoplable Imagenes cambiantes, elija uno de los siguientes estados de imagen cambiante en el cuadro de lista Estados:
* No presionado

* Bajo cursor

¢ Presionado

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Forma.

Desplacese por la ventana de imagen mediante el método de arrastre para crear una forma.

El objeto se aflade a todos los estados de la imagen cambiante.

También es posible

Afadir pinceladas

Anadir texto

u)
A

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Pintar

1 4

y arrastre en la ventana de imagen para crear una pincelada.

Haga clic en la herramienta Texto A y en la ventana de imagen

y, a continuacién, escriba el texto.

Si desea obtener més informacién acerca de la aplicacion de sombras y pinceladas, consulte la seccién "Operaciones con objetos" en
la pagina 397. Si desea obtener mas informacion acerca de la incorporacién de texto a imagenes, consulte la seccion "Crear y asignar
formato al texto" en la pagina 433.

También puede crear objetos a partir del fondo y de las dreas editables de la imagen. Si desea obtener informacién, consulte la
seccion "Operaciones con objetos" en la pagina 397.

De forma predeterminada, todas las pinceladas se anaden al objeto activo. Para crear un objeto, también puede hacer clic en el botén

Nuevo objeto I:l de la ventana acoplable Objetos. Si la ventana acoplable Objetos no se ha abierto, haga clic en Ventana »

Ventanas acoplables P Objetos.

Para modificar un objeto del estado actual de la imagen cambiante

1 Enlaventana acoplable Imagenes cambiantes, elija uno de los siguientes estados de imagen cambiante en el cuadro de lista Estados:
* No presionado

* Bajo cursor
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* Presionado
2 Enlaventana acoplable Objetos, seleccione el objeto que desee modificar.

Si la ventana acoplable Objetos no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Objetos.
3 Modifique el objeto.

Los cambios sélo se aplican al objeto en el estado actual.

=4

Si desea obtener més informacién sobre la modificacién de objetos, consulte las secciones "Operaciones con objetos" en la pagina
397 y "Modificar objetos" en la pagina 415.

También es posible pintar texto y cambiar su color, relleno y formato. Si desea obtener mas informacion sobre la modificacién de
texto, consulte la seccidn "Crear y asignar formato al texto" en la pagina 433.

)
A

Una imagen cambiante puede mostrar texto diferente en cada uno de los estados No presionado, Presionado y Bajo cursor. Para
editar el texto de una imagen cambiante, haga clic en la herramienta Texto A sefale el texto hasta que el puntero se convierta en

cursor y seleccione el texto. Escriba texto nuevo para reemplazar al actual.

Para quitar un objeto del estado actual de la imagen cambiante

1 En la ventana acoplable Imagenes cambiantes, elija uno de los siguientes estados de imagen cambiante en el cuadro de lista Estados:
* No presionado
* Bajo cursor
* Presionado

2 Enlaventana acoplable Objetos, seleccione el objeto que desee eliminar.

Haga doble clic en la herramienta Borrador a .

El objeto desaparece Unicamente del estado actual.

=¢

Si elimina un objeto con la tecla Supr, el objeto se borra de todos los estados de la imagen cambiante.

Enviar imagenes por correo electrénico

Después de crear o abrir una imagen en Corel PHOTO-PAINT, es posible enviarla por correo electrénico como anexo utilizando un programa
de correo electrénico. Si la imagen no se guardd, no obstante, aparecerd un aviso para que guarde la imagen antes de enviarla por correo
electrénico. Ademas, debe tener una aplicacién de correo electrdnico instalada. Si no la tiene, se iniciara la conexion a Internet o el asistente
de configuracién de correo electrénico.

Para enviar una imagen por correo electrénico

* Haga clic en Archivo P Enviar.
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PHOTO-PAINT

Conceptos basicos de impresion

Corel PHOTO-PAINT proporciona mas opciones para imprimir trabajos.

Esta seccién incluye los siguientes temas:

"Imprimir proyectos" (pagina 493)

"Disefar trabajos de impresion" (pagina 494)
"Vista previa de impresién" (pagina 495)
"Estilos de impresiéon" (pagina 496)

"Ajustar los trabajos de impresiéon" (pagina 497)
"Impresién precisa de los colores" (pagina 498)
"Imprimir en una impresora PostScript" (pagina 500)

"Resimenes de comprobaciones previas" (pagina 501)

Imprimir proyectos

Con Corel PHOTO-PAINT puede imprimir una o varias copias de la misma imagen. Puede elegir si desea imprimir la imagen actual o un grupo
de imagenes especificas. Antes de imprimir una imagen, se pueden especificar ciertas propiedades de la impresora, como las opciones de
tamafio del papel y de dispositivo.

Para definir las propiedades de la impresora

1

Haga clic en Archivo » Imprimir.
Haga clic en la ficha General.

En el drea Destino, elija una impresora del cuadro de lista Impresora.
Haga clic en el botén Preferencias de impresora 0

Defina las propiedades apropiadas en el cuadro de didlogo.

Para imprimir trabajos

1

2
3

Haga clic en Archivo » Imprimir.
Haga clic en la ficha General.

En el &rea Destino, elija una impresora de lista Impresora.
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4 En el &rea Destino, elija un tamafo de pagina y una opcién de orientacién de lista.
5 Enel area Copias, escriba un valor en el cuadro Nimero de copias.

Si desea imprimir las copias intercaladas, active la casilla Intercalar.
6 En el drea Rango de impresion, active una de las opciones siguientes:

* Documento actual: imprime el dibujo activo

* Pagina actual: imprime la pagina activa

* Paginas: imprime las paginas especificadas.

* Documentos: imprime los documentos especificados.

* Seleccién: imprime los objetos seleccionados

Si activa la opcién Paginas, puede elegir si desea imprimir un rango de paginas, solo las paginas pares, solo las paginas impares o tanto
paginas pares como impares.

También es posible

Hacer coincidir la orientacion de la impresora con la del documento  En el &rea Destino, elija la opcién Coincidir orientaciéon del cuadro
automaticamente de lista Orientacion.

Aplicar el tamafo de pagina predeterminado de la impresora En el &rea Destino, elija la opcién Usar predeterminado de la
impresora del cuadro de lista Orientacion.

=¢

Es necesario seleccionar objetos antes de imprimir una seleccion.

Disenar trabajos de impresién

Es posible disefar trabajos de impresién mediante la especificacién de su tamafo, posicién y escala. La disposicién en mosaico de un trabajo
de impresion imprime partes de cada pagina en hojas de papel distintas que pueden ensamblarse en una sola hoja. Esta opcion servirfa por
ejemplo para disponer en mosaico un trabajo de impresién cuyo tamafo es superior al del papel de la impresora.

Para especificar el tamafo y la posicion de un trabajo de impresién
1 Haga clic en Archivo » Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Disefo.
3 En el drea Posicién y tamano de imagen, active una de las opciones siguientes:
* Como en el documento: conserva el tamafo de la imagen como aparece en el documento.
* Encajar en pagina: cambia el tamafo y posiciona el trabajo de impresién para que quepa en una pagina impresa.
* Cambiar artwork a: permite que el usuario elija una posicién en el cuadro de lista para ajustar la posicion del trabajo de impresion.

=

La activaciéon de la opcion Cambiar artwork a permite especificar el tamano, la posicion y la escala en los cuadros correspondientes.

También puede elegir un disefio de imposicién, tal como 2 x 2 (4-up) o 2 x 3 (6-up), en el cuadro de lista Disefo de imposicion. Si
desea obtener mas informacion, consulte la seccion "Disefios de imposicion” en la pagina 504.
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Para disponer un trabajo de impresidon en mosaico

1 Haga clic en Archivo » Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Disefo.
3 Active la casilla de verificacién Paginas en mosaico.
4 Escriba valores en los cuadros siguientes:
* Mosaico superpuesto: permite especificar la cantidad por la que se superpondran los mosaicos.
* % anchura de pagina: permite definir el porcentaje de anchura de la pagina que van a ocupar los mosaicos.

/.
N
N

)

Para incluir marcas de alineacion en mosaico, active la casilla Incluir marcas de mosaico.

Vista previa de impresion

Es posible ver una presentacién preliminar del trabajo para comprobar la posicion y el tamafo del trabajo de impresion en papel. Si desea
obtener una vista detallada, puede aplicar el zoom en la vista de un area. Se puede ver cdmo van a aparecer las separaciones de color al
imprimirse.

Antes de imprimir un trabajo, podré ver un resumen de las dificultades del trabajo para detectar posibles problemas de impresién. Por
ejemplo, se puede comprobar si el trabajo actual presenta errores de impresion, posibles problemas de impresion y las sugerencias para
resolverlos.

Para previsualizar un trabajo de impresién

Haga clic en Archivo P Vista previa de impresion.

Para cerrar la presentacion preliminar, haga clic en Archivo P Cerrar presentacion preliminar.

2
N
N

u)

Para ver rapidamente una presentacién preliminar del trabajo de impresién en el cuadro de didlogo Imprimir, haga clic en Archivo P

Imprimir y haciendo clic en Mini vista de previa botén v

Para aumentar la pagina de previsualizacién

1 Haga clic en Archivo P Vista previa de impresién.

2 Haga clic en la herramienta Zoom Q de la caja de herramientas y seleccione con recuadro un area.

Para previsualizar separaciones de color

1 Haga clic en Archivo » Imprimir Presentacién preliminar.

2 Enla barra de propiedades, haga clic en el botén Activar separaciones de color %

2
-
N

a0

Para previsualizar una imagen compuesta, haga clic en Ver P Previsualizar separaciones » Compuesta.

Para ver las separaciones de color individuales, haga clic en las fichas que se muestran en la parte inferior de la ventana de aplicacion.
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Para ver un resumen de los problemas de un trabajo de impresién

1 Haga clic en Archivo » Imprimir.
2 Haga clicen la ficha Comprobaciones previas.

Si no se detecta ningln problema de impresion, el nombre de la ficha serd “Sin problemas”. Si se detectan problemas, el nombre de la
ficha mostrara el nimero de problemas encontrados.

Si desea excluir determinados problemas de la funcién de comprobaciones previas, haga clic en el botén Configuracion {:} haga doble
clic en Impresion y desactive las casillas de verificacién correspondientes a dichos problemas.

a0

2
-
N

Para guardar la configuracion, haga clic en el botén Anadir configuracion de comprobaciones previas + y escriba un nombre en

el cuadro Guardar estilo de comprobaciones previas como.

Estilos de impresién

Un estilo de impresidn es una serie de opciones de impresién guardadas. Cada estilo de impresién es un archivo individual. Esto le permite
mover un estilo de impresién de un equipo a otro, hacer copias de seguridad del mismo y guardar estilos de impresion especificos de un
documento en el mismo directorio del archivo.

Puede seleccionar un estilo de impresidn existente, crear uno nuevo o editar uno existente y guardar los cambios. También puede eliminar un
estilo de impresion si lo desea.

Para elegir un estilo de impresion

1 Haga clic en Archivo » Imprimir.

2 Haga clic en la ficha General.

3 En el cuadro de lista Estilo de impresién, elija una de las opciones siguientes:
* Corel PHOTO-PAINT predeterminado
* Explorar

Para crear un estilo de impresién

1 Haga clic en Archivo » Imprimir.

Haga clic en la ficha General.

Defina las opciones de impresion.

Click Save as.

Elija la carpeta en la que desee guardar el estilo de impresién.

S b~ W N

Escriba un nombre para el estilo en el cuadro File name.

s
N
N

u)

Puede también guardar un estilo de impresién si hace clic en Archivo P Presentacion preliminar y, a continuacién, en el botén

Guardar estilo de impresion como +

Para editar un estilo de impresién

1 Haga clic en Archivo » Imprimir Presentacién preliminar.

2 Elija un estilo de impresion en el cuadro de lista Estilo de impresién.
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Modifique las opciones de impresién apropiadas.
Click Save as.

3
4
5 Elija la carpeta donde esta guardado el estilo de impresion.
6 Haga clic en el nombre del archivo.

7

Haga clic en Guardar.

=¢

Para no perder la configuracion modificada, debe guardarla como un estilo de impresién o aplicar los cambios antes de cancelar la
operacion.

Para eliminar un estilo de impresion
1 Haga clic en Archivo » Imprimir Presentacién preliminar.

2 Seleccione un estilo de impresion.

3 Haga clic en el botén Eliminar estilo de impresion .

Ajustar los trabajos de impresién

Puede reducir el tiempo de impresion especificando la compatibilidad del controlador con los dispositivos de impresion que no son
PostScript. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion "Impresién precisa de los colores' en la pagina 498.

Si un dispositivo de impresién tiene dificultades para procesar grandes mapas de bits, puede dividir un mapa de bits en porciones méas
peguenas y manejables mediante la especificacién de un umbral de salida. Si aparece alguna linea cuando el dispositivo imprime porciones
del mapa de bits, puede establecer un valor de superposicién para producir una imagen perfecta.

Para reducir el tamafo de archivo, puede hacer un submuestreo de las imagenes. Como las imagenes se componen de pixeles, cuando hace
un submuestreo de una imagen, el nimero de pixeles por linea se reduce, lo cual disminuye a su vez el tamafo del archivo.

Para especificar la configuracion de compatibilidad de controlador

1 Haga clic en Herramientas P Opciones » Global.

2 Haga clic en Impresion y seleccione Compatibilidad de controladores.

3 Elija un dispositivo de impresién no PostScript en el cuadro de lista Impresora.

4 Active las casillas correspondientes a las opciones de configuracion que desee utilizar.

Para elegir un umbral y una superposicién de porciones

1 Haga clic en Herramientas P Opciones » Global.

2 Haga clicen Imprimir.

3 En el drea Configuracion especial, elija los valores en los siguientes cuadros de lista:
* Umbral de salida de mapa de bits (K)
* Superposicion en porciones de mapas de bits

Para submuestrear imagenes

1 Haga clic en Archivo » Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Preimpresion.

3 En el drea Submuestreo de mapa de bits, active cualquiera de las casillas siguientes y escriba un valor en el cuadro correspondiente:
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* Colory escala de grises
* Monocromo

Impresion precisa de los colores

Corel PHOTO-PAINT permite administrar los colores al imprimir para garantizar una reproduccién precisa de los colores. Puede imprimir el
documento con su configuracién de color intacta o elegir una configuracién de color alternativa solo para la impresién. También puede
imprimir un documento utilizando la configuracion de prueba de colores especificada previamente en la ventana acoplable Prueba de color.

Ademas, puede elegir una representacion para interpretar de forma eficaz los colores fuera de gama al imprimir. La representacién adecuada
dependerd del contenido gréfico del documento.

Si desea obtener informacion sobre la seleccion de los perfiles de color para dispositivos de impresion, consulte la seccion "Administracion
del color" en la pagina 223.

Notas para impresoras GDI

Las impresoras GDI solo son compatibles con dos espacios de color: RGB y Escala de grises. Si el documento contiene colores procedentes de
varios espacios de color, como por ejemplo RGB, CMYK 'y colores directos, debera convertir todos los colores a RGB o a escala de grises antes
de imprimir.

=

Puede determinar si una impresora es GDI haciendo clic en Archivo P Imprimir y eligiendo una impresa del cuadro de lista
Impresora. Si la ficha PostScript no aparece en la parte superior del cuadro de didlogo, esto quiere decir que la impresora
seleccionada es una impresora GDI.

La tabla siguiente describe varios métodos para administrar el color cuando se utiliza una impresora GDI.

Procedimiento En el cuadro de didlogo Imprimir

Imprimir el documento y conservar los colores RGB o de escala de Haga clic en la ficha Color y elija el modo de color apropiado en el
grises cuadro de lista Salida de colores.

Imprimir el documento con sus colores originales Haga clic en la ficha Color y elija el perfil de color del documento

en el &rea Perfil del documento del cuadro de lista Perfil de color.

Imprimir el documento y convertir los colores del mismo a colores Elija el perfil de color de la impresora en el cuadro de lista Perfil de
de la impresora color.

Notas para impresoras PostScript

La mayoria de impresoras PostScript son compatibles con el uso de varios espacios de color en un documento. Por ejemplo, un documento
podria contener colores provenientes de varios espacios de color, como RGB, CMYKy Escala de grises.

La tabla siguiente describe varios métodos para administrar el color cuando se utiliza una impresora PostScript.

Procedimiento En el cuadro de didlogo Imprimir
Imprimir el documento con sus colores originales Haga clic en la ficha Color y elija Nativo en el cuadro de lista Salida
de colores.
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Procedimiento En el cuadro de dialogo Imprimir

Imprimir un documento que contiene varios modos de color Haga clic en la ficha Color y elija un modo de color del cuadro de
utilizando un solo modo de color lista Salida de colores.

Si la impresora solo es compatible con un modo de color, puede
controlar la conversién de color en Corel PHOTO-PAINT.

Imprimir un documento que contiene un solo modo de color Haga clic en la ficha Color y elija el perfil de color en los cuadros de

lista Salida de colores como vy Perfil de color:.

Para especificar la configuracién de color para la impresién

1

2
3

Haga clic en Archivo » Imprimir.

Haga clic en la ficha Color.

Active la opcién Color del documento.

Si ha seleccionado una impresora PostScript, puede elegir una de las opciones siguientes del cuadro de lista Conversiones del color:
* Corel PHOTO-PAINT: permite que la aplicacion realice la conversion del color.

* (impresora seleccionada): deja que la impresora seleccionada realice la conversion del color (Esta opcién solo esta disponible si la
impresora seleccionada es PostScript.)

Elija un modelo de color en el cuadro de lista Salida de colores.
Este procedimiento le permite fusionar todos los colores del documento en un modelo de color especifico al imprimir.

También es posible

Convertir los colores directos en cuatricromia Active la casilla Convertir colores directos a.

Si selecciond la opcién Nativo en el cuadro de lista Salida de
colores, debera seleccionar un modo de color del cuadro de lista.

Elegir un perfil de color para la correccién de colores al imprimir en  Elija un perfil de color en el cuadro de lista de Perfiles de color.
una impresora determinada

Esta opcién solo esta disponible para algunos modelos de color.

Conservar los valores de color asociados con el modelo de color Active la casilla Conservar nimeros (de modelo de color).
seleccionado

Para imprimir utilizando opciones de configuracién de prueba de color

1

2
3

Haga clic en Archivo » Imprimir.
Haga clic en la ficha Color.

Active la opcién Prueba de color para aplicar las opciones de configuracion de color seleccionadas en la ventana acoplable Prueba de
color.

Si desea corregir los colores de prueba, puede elegir un perfil de color del cuadro de lista Perfil de color.

Haga clic en Imprimir.

Para especificar una representacion para la impresion

1
2

Haga clic en Archivo » Imprimir.
Haga clic en la ficha Color.
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3 En el cuadro de lista Representar, elija una de las siguientes opciones:
* Colorimétrico relativo: ideal para producir pruebas en impresoras sin conservar el punto blanco.
* Colorimétrico absoluto: para conservar el punto blanco y realizar pruebas.
* Perceptual: para diversas imagenes, especialmente mapas de bits y fotografias.

* Saturacion: para gréaficos vectoriales y para conservar colores muy saturados (lineas, texto y objetos de colores uniformes como
diagramas).

Imprimir en una impresora PostScript

PostScript es un lenguaje de descripcién de paginas que envia instrucciones de impresion a un dispositivo PostScript. Todos los elementos
de un trabajo de impresion (por ejemplo, curvas y texto) se representan mediante lineas de cédigo PostScript que la impresora interpreta
para producir el documento. Para una compatibilidad éptima, puede elegir una opcién PostScript independiente de dispositivo. También
puede seleccionar un archivo de descripcién de impresora PostScript (PPD). Los archivos de descripcién de impresora PostScript describen las
capacidades y funciones de la impresora PostScript y se obtienen del fabricante de la impresora.

Puede que un trabajo de impresion que contenga demasiadas fuentes no se imprima correctamente. Por otro lado, un trabajo de impresién
que contenga demasiados colores directos aumenta el tamafo del archivo. Puede especificar las opciones PostScript para que se le avise
cuando un trabajo de impresion contiene méas fuentes o colores directos que un grupo especificado. Puede especificar el nUmero maximo de
fuentes de mapa de bits que pueda contener un trabajo de impresién.

Para seleccionar un archivo de descripcién de impresora PostScript (PPD)
1 Haga clic en Archivo » Imprimir.

Haga clic en la ficha General.

En el drea Destino, elija una impresora PostScript del cuadro de lista Impresora.
Active la casilla Usar PPD.

Elija la carpeta donde estd almacenado el archivo.

S b~ W N

Haga doble clic en el nombre del archivo.

Para imprimir en un dispositivo PostScript

1 Haga clic en Archivo P Imprimir.

2 Haga clic en la ficha General.

3 En el drea Destino, elija una impresora PostScript del cuadro de lista Impresora.

4 Haga clic en la ficha PostScript.

5 En el cuadro de lista del area Compatibilidad, elija el nivel PostScript que corresponda a la impresora.

Si desea imprimir comprimiendo los mapas de bits, elija una opcién del cuadro de lista Tipo de compresién en el drea Mapas de bits. Si
elige la compresion JPEG, puede mover el deslizador Calidad JPEG para ajustar la compresién.

=

La configuracion de compresién de mapas de bits se puede guardar en archivos PS o PRN (PostScript Interpreted) al imprimir un
archivo con un controlador PostScript. Si desea obtener informacién sobre la impresiéon en un archivo, consulte la seccién "Para
imprimir en un archivo" en la pagina 503.

Para poner a prueba rellenos degradados para impresion de bandas

1 Haga clic en Archivo » Imprimir.
2 Haga clicen la ficha Comprobaciones previas.

Si no se detecta ningln problema de impresion, el nombre de la ficha serd “Sin problemas”. Si se detectan problemas, el nombre de la
ficha mostrara el nimero de problemas encontrados.
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Haga clic en Configuracion.

4 Haga doble clic en Impresion.

5

Active la casilla Rellenos degradados con bandas.

—¢

Solo se pueden poner a prueba para impresion de bandas rellenos degradados lineales.

Para establecer opciones de advertencia de separaciones de color y fuentes

1

2
3

Haga clic en Herramientas P Opciones P Global.

En el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece, haga clic en Impresién.

Haga clic en la pestafia Estilo de impresién.

En el cuadro de lista Advertencia de separaciones de color directo, elija una de las opciones siguientes:
* Si se utilizan algunos de los colores directos

* Si se utiliza mas de 1 color directo

* Si se utilizan mas de 2 colores directos

* Si se utilizan mas de 3 colores directos

En el cuadro de lista Muchas fuentes (comprobacién previa), seleccione un nimero.

Resimenes de comprobaciones previas

Las comprobaciones previas verifican el estado de su archivo antes de que decida imprimirlo y ofrecen un resumen de incidencias y
problemas potenciales, asi como sugerencias para resolverlos. Es posible especificar los problemas que debe comprobar la funcién
Comprobaciones previas. También es posible guardar la configuracién de Comprobaciones previas. Si desea obtener mas informacion sobre
configuraciones especificas de la funcién Comprobaciones previas, consulte alguno de los recursos siguientes:

Si desea comprobar problemas relacionados con la impresion de un archivo, consulte la seccién "Para ver un resumen de los problemas
de un trabajo de impresién" en la pagina 496.

Si desea comprobar problemas relacionados con la publicacion de un archivo PDF, consulte la seccién "Para ver el resumen de
comprobaciones previas de un archivo PDF" en la pagina 524.
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Corel”

PHOTO-PAINT

Preparar archivos para proveedores de servicios de
Impresion

Con Corel PHOTO-PAINT, puede preparar trabajos de impresién para su envio a un proveedor de servicios de impresion.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* '"Preparacion para un proveedor de servicios de impresion" (pagina 503)
» 'Disefios de imposicion" (pagina 504)

* "Marcas de impresora" (pagina 506)

* "Separaciones de color" (pagina 508)

* "Sobreimpresion de color" (pagina 510)

* "Imprimir compuestos" (pagina 510)

e "Imprimir en pelicula" (pagina 511)

* 'Impresion de lienzo" (pagina 511)

* "Operaciones con un proveedor de servicios de impresion" (pagina 512)

Preparacion para un proveedor de servicios de impresiéon

Puede imprimir un dibujo en un archivo, lo que permite al proveedor de servicios de impresién enviar el archivo directamente a un
dispositivo de salida. Si no sabe con seguridad las opciones que debe elegir, péngase en contacto con el proveedor de servicios de impresion.

Si desea obtener méas informacion sobre impresién comercial, consulte la seccion "Operaciones con un proveedor de servicios de impresion"
en la pagina 512.

Para imprimir en un archivo

1 Haga clic en Archivo » Imprimir.

2 Haga clic en la ficha General.

3 En el drea Destino, active la casilla Imprimir en un archivo y seleccione una de las siguientes opciones del cuadro de lista:
* Archivo Unico: imprime todas las paginas de un documento en un solo archivo.
* Paginas en archivos diferentes: imprime cada pégina en un archivo distinto.
* Planchas en archivos diferentes: imprime cada plancha en un archivo distinto.

4 Haga clic en Imprimir.

5 Seleccione una de las siguientes opciones en el cuadro de lista Guardar como tipo:
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* Archivo de impresién: guarda el archivo como un archivo PRN.
* Archivo PostScript: guarda el archivo como un archivo PS.
6 Elija la carpeta en la que desea guardar el archivo.

Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.

8 Haga clic en Guardar.

=

Si prefiere no preparar archivos PostScript, los proveedores de servicios de impresiéon que posean la aplicaciéon utilizada para crear
el trabajo pueden aceptar los archivos originales (por ejemplo, archivos CoreIDRAW) y aplicar la configuracién de preimpresion
necesaria.

Disenos de imposicién

Los disefios de imposicion permiten imprimir varias paginas de un documento en una misma hoja de papel. Se puede elegir un disefio de
imposicion preestablecido para crear documentos como revistas y libros que se van a imprimir en una imprenta comercial; crear documentos
que impliquen cortar o plegar, como etiquetas de correo, tarjetas de visita, folletos o tarjetas de felicitacion; o imprimir varias miniaturas de
un documento en una misma pagina. También es posible editar disefios de imposicién preestablecidos para crear disefios propios.

Hay disponibles tres métodos de encuadernacién preestablecidos para elegir, pero también se pueden personalizar. Al elegir un método de
encuadernacion preestablecido, todas las signaturas excepto la primera se ordenardn automaticamente.

Es posible ordenar las paginas de una signatura manual o automaticamente. Cuando se ordenan automaticamente las paginas, se puede
elegir el angulo de la imagen. Si tiene mas de una pagina de izquierda a derecha o de arriba a abajo, puede especificar el tamafo de los
medianiles entre las paginas; por ejemplo, puede utilizar la opcién de espaciado de medianil automético, que ajusta el tamano de los
medianiles de manera que las paginas del documento rellenen todo el espacio disponible en el disefio.

Si imprime en una impresora de escritorio, puede ajustar los margenes para acomodar el drea no imprimible de una pagina. Si el margen es
mas pequeno que el drea no imprimible, es posible que la impresora corte los bordes de algunas paginas o algunas marcas de impresora.

Para elegir un disefo de imposicidn preestablecido
1 Haga clic en Archivo » Imprimir.
2 Haga clic en la pestafa Disefio.

3 Elija un disefio de imposicidn en el cuadro de lista Disefio de imposicion.

=

El disefo que elija no afecta al documento original, solo al modo en que se imprime.

Para editar un disefio de imposicién

1 Haga clic en Archivo P Imprimir.

Haga clic en la pestafia Disefo.

Elija un disefio de imposicién en el cuadro de lista Disefio de imposicion.
Haga clic en Modificar.

Modifique la configuracion que desee del disefio de imposicion.

Haga clic en Archivo » Guardar disefio de imposicion.

N oo ol A WN

Escriba un nombre para el disefo de imposicién en el cuadro Guardar como.
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When editing an imposition layout, you should save it with a new name; otherwise the settings for a preset imposition layout will be
overwritten.

Para seleccionar un método de encuadernacion

1 Haga clic en Archivo P Vista previa de impresién.

2 Haga clic en la herramienta Disefio de imposicién M

3 Enla barra de propiedades, elija Editar configuracion basica en el cuadro de lista Elemento que se editara.

Escriba valores en los cuadros Paginas transversales/abajo.
Si desea que la pagina se imprima a doble cara, haga clic en el botén Una/Dos caras @

5 Seleccione uno de los métodos de encuadernacion siguientes en el cuadro de lista Modo de encuadernacién:
* Encuadernacion sin costura: separa las paginas para pegarlas por el lomo.
* Encuadernacién a caballete: pliega las paginas y las entrelaza entre si.
* Intercalar y cortar: intercala y apila todas las signaturas juntas.
* Encuadernacién personalizada: le permite organizar las paginas impresas en cada signatura.

Si elige Encuadernacién a caballete o Encuadernacién personalizada, escriba un valor en el cuadro correspondiente.

Si hace clic en el botén Una/Dos caras para imprimir a doble cara y el dispositivo en el que va a imprimir no es ddplex, un asistente le
proporcionarad automaticamente instrucciones sobre el modo en que debe insertar el papel en la impresora, para que pueda imprimir
en ambas caras de la péagina.

Para ordenar las paginas

1 Haga clic en Archivo P Vista previa de impresién.

2 Haga clic en la herramienta Disefio de imposicion M

3 Enla barra de propiedades, elija Editar ubicaciones de pagina en el cuadro de lista Elemento que se editara.
Haga clic en uno de los botones siguientes:

* Orden automético inteligente 11‘/: ordena las paginas de una signatura automaticamente.

° J oo . ;. . . . .
Orden automatico secuencial : ordena las paginas de izquierda a derecha y de arriba abajo

v
123
* Orden automatico clonado iﬁ sitla la pagina de trabajo en cada marco de la pagina que se puede imprimir

Si desea ordenar manualmente la numeracion de las paginas, haga clic en la pagina y especifique el niUmero de pagina en el cuadro
Pagina numero de secuencia.

5 Seleccione un angulo en el cuadro de lista Rotacion de pagina.

Para editar medianiles

1 Haga clic en Archivo P Vista previa de impresién.

2 Haga clic en la herramienta Disefio de imposicién M

3 Enla barra de propiedades, elija Editar medianiles y acabado en el cuadro de lista Elemento que se editara.

Haga clic en uno de los botones siguientes:
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* Espaciado automatico de medianiles |ﬁ|": ajusta el tamano de los medianiles para que las paginas del documento rellenen todo el

espacio disponible en el disefio
* Medianiles iguales E_—:I " permite establecer medianiles horizontales y verticales del mismo tamafo.
5 Haga clic en uno de los botones siguientes:

* Ubicacién de corte %: coloca marcas de corte entre las paginas.

L] . .y . . z H
Ubicacién de pliegue : coloca marcas de pliegue entre las paginas.

=¢

Si hace clic en el botén Medianiles iguales, deberd especificar un valor en el cuadro Tamafo de medianil.

Los medianiles se pueden modificar solo si se ha seleccionado un disefio de imposicidon con dos o méas paginas transversales y hacia
abajo.

Para ajustar margenes

1 Haga clic en Archivo P Vista previa de impresién.

2 Haga clic en la herramienta Disefio de imposicién m

3 Enla barra de propiedades, elija Editar margenes en el cuadro de lista Elemento que se editara.

4 Haga clic en uno de los botones siguientes:
. - » . "
* Margenes automaticos |:__:| : establece los margenes automaticamente.

* Margenes iguales I:—_:I " le permite igualar los méargenes derecho e izquierdo y los margenes superior e inferior.

=¢

Si hace clic en el botén Margenes iguales, deberé especificar valores en los cuadros Margenes superior/izquierdo.

Cuando se prepara un trabajo para una imprenta comercial, el proveedor de servicios de impresién puede solicitar tamafios minimos
de los mérgenes, por ejemplo, para las marcas de impresora.

Marcas de impresora

Las marcas de impresora proporcionan informaciéon en una pagina sobre cémo deberfa imprimirse un documento. También se puede
especificar la posicion de las marcas de impresora en la pagina.

Las marcas de impresora disponibles son las siguientes:

* Marcas de corte/plegado: representan el tamafio del papel y se imprimen en las esquinas de la pagina. Pueden imprimirse marcas de
corte/plegado para utilizarlas como guias al recortar el papel. Si imprime varias paginas por hoja (por ejemplo, 2 filas por 2 columnas)
puede elegir entre imprimir las marcas de corte/plegado en el borde externo de la pagina para quitarlas después del proceso de corte, o
anadir marcas de corte alrededor de cada fila y columna. Las marcas de corte/plegado garantizan la aparicion de dichas marcas en todas
las planchas de un archivo CMYK independiente.

* Limite de sangria: determina cuanto puede sobrepasar una imagen las marcas de corte. Cuando se utiliza una sangria para extender el
trabajo de impresion hasta el borde de la pagina, se debe definir un limite de sangria. La sangria requiere que el tamafo del papel en el
gue se imprima sea superior al tamano del papel final que se desea, y el trabajo de impresién debe sobrepasar el borde del tamafo del
papel final.

* Marcas de registro: son necesarias con objeto de alinear la pelicula para pruebas o las planchas de impresiéon en una imprenta de color.
Estas marcas se imprimen en cada hoja de una separacién de color.

* Barras de calibracién de color: se trata de escalas de colores que se imprimen en cada hoja de una separacién de color y aseguran la
reproduccién exacta de los colores. Para ver las barras de calibracion, asegurese de que el tamafio de pagina del trabajo de impresién es
mayor que el del trabajo que se vaya a imprimir.
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* Escalas de densitometro: se trata de una serie de cuadros grises que van de claro a oscuro. Estos cuadros son necesarios para probar la
densidad de las imagenes de medios tonos. La escala de densitometro se puede colocar en cualquier lugar de la pagina. También puede
personalizar los niveles de gris que aparecen en cada uno de los siete cuadrados de la escala de densitémetro.

* Numeros de pagina: ayudan a organizar las paginas de una imagen que no incluye nimeros de pagina, o bien cuando los nimeros de
pagina no corresponden a las paginas reales.

* Informacién del archivo: imprime informacién sobre el archivo, como el perfil de color; la configuracién de medios tonos; el nombre, la
fecha y la hora en que se cred la imagen; el nimero de plancha y el nombre del trabajo.

Para imprimir marcas de corte y plegado

1 Haga clic en Archivo » Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Preimpresion.

3 En el drea Marcas de acabado, active la casilla de verificacion Marcas de corte/plegado.

Si desea imprimir todas las marcas de corte/plegado, desactive la casilla S6lo exteriores.

=4

Para imprimir marcas de corte y plegado, asegurese de que el papel en el que se imprime es 1,3 cm mayor en todos los lados que el
tamano de pagina de la imagen que vaya a imprimirse.

/
<

u)

Para establecer marcas de corte, consulte la seccién "Para editar medianiles" en la pagina 505.

Para imprimir marcas de corte y plegado compuestas
1 Haga clic en Herramientas » Opciones P Global.

2 Haga clic en Imprimir.

3 Haga clic en la pestafia Estilo de impresion.

4 En el cuadro de lista Marcas de corte compuestas (PS), seleccione Salida en todas las planchas.

Para definir un limite de sangrado
1 Haga clic en Archivo » Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Diseno.

3 Active la casilla Limite de sangria.

4 Escriba un valor en el cuadro Limite de sangria.

=4

Normalmente, un limite de sangria entre 3,2 y 6,35 mm es suficiente. Cualquier objeto que se extienda mas alléd consume
innecesariamente memoria y puede provocar problemas cuando se impriman varias paginas con sangrias en una sola hoja de papel.

Para imprimir marcas de registro
1 Haga clic en Archivo » Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Preimpresion.
3 En el 4rea Marcas de registro, active la casilla Imprimir marcas de registro.

4 Elija un estilo de marca de registro en el selector Estilo.
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Para imprimir marcas de registro, asegurese de que el papel en el que se imprime es 1,3 cm mayor en todos los lados que el tamafio
de pagina de la imagen que vaya a imprimirse.

Para imprimir barras de calibracién de color y escalas de densitémetro

1 Haga clic en Archivo P Imprimir.

2 Haga clic en la ficha Preimpresién.

3 En el drea Barras de calibracién, active las casillas apropiadas:
* Barra de calibracion de color
* Escalas de densitémetro

Si desea personalizar los niveles de gris en uno de los cuadrados de la escala de densitémetro, elija un nimero de la lista Densidades
(valores mas bajos representan cuadrados mas claros) y escriba una nueva densidad para ese cuadro.

Para imprimir nUmeros de pagina
1 Haga clic en Archivo » Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Preimpresion.

3 En el area Informacién de archivo, active la casilla Imprimir nGmeros de pégina.

Si desea colocar el nimero dentro de la pagina, active la casilla Posicidon dentro de la pagina.

Para imprimir la informaciéon de archivo

1 Haga clic en Archivo » Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Preimpresion.
3 En el drea Informacién de archivo, active la casilla Imprimir informacién de archivo.

4 Escriba un nombre para el trabajo en el cuadro Imprimir informacién de archivo.

Si desea colocar la informacién del archivo dentro de la pagina, active la casilla Posiciéon dentro de la pagina.

Para colocar las marcas de impresora

1 Haga clic en Archivo P Vista previa de impresién.

2 Haga clic en la herramienta Ubicacién de marcas '?\'
n
3 . . . ., . - ; |
Haga clic en la barra de propiedades y, a continuacién, en el botén Colocar automaticamente rectdngulo de marcas —H;e/-.
4 Escriba valores en los cuadros Rectangulo de alineacion de marcas.

/.
N
N

u)

También puede cambiar la posicidn de las marcas de impresora haciendo clic en el icono de una marca de impresora de la ventana de
presentacién preliminar y arrastrando la caja delimitadora.

Separaciones de color

Si va a enviar un trabajo en color a un proveedor de servicios de impresién o a una imprenta, debera crear las separaciones de color o dejar
que lo haga dicho proveedor. Las separaciones de color son necesarias porque una imprenta normal solo aplica un color de tinta a una hoja
de papel cada vez. Se puede especificar la impresion de las separaciones de color, incluido el orden en que se imprimen.
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Las imprentas producen el color utilizando color de cuatricromia, color directo o ambos. En el momento de la impresién se pueden convertir
los colores directos a colores de cuatricromia. Si desea obtener méas informacion sobre los colores directos y de cuatricromia, consulte la
seccion "Elegir colores" en la pagina 198.

Al configurar pantallas de medios tonos para imprimir separaciones de color, se recomienda que utilice la configuracién predeterminada;
de lo contrario, puede que las pantallas se configuren de forma incorrecta y produzcan patrones muaré indeseables y una reproduccién de
color deficiente. No obstante, si esta utilizando una unidad de fotocomposicién, es necesario que la tecnologia de pantalla coincida con

la unidad de fotocomposicién utilizada por el proveedor de servicios de impresion. Antes de personalizar una pantalla de medios tonos,
pdéngase en contacto con el proveedor de servicios de impresion para determinar la configuraciéon correcta.

Para imprimir separaciones de color

1 Haga clic en Archivo » Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Color.

3 Active la opcidn Separaciones.

Si desea imprimir separaciones de color concretas, haga clic en la ficha Separaciones y active la casilla correspondiente en la lista de
separaciones de color.

s
N
N

)

Puede cambiar el orden en el que se imprimen las separaciones de color haciendo clic en Avanzado en el &rea Opciones. En la lista
de separaciones que aparece en la parte inferior del cuadro de didlogo, haga clic en la columna Orden que hay junto a la separacion
de color que desea cambiar. Elija un nuevo valor de orden en el cuadro de lista.

Si desea imprimir separaciones con un perfil de color diferente del perfil del color de documento, puede hacer clic en la ficha Color y
elegir un perfil de color en el cuadro de lista Perfil de color:.

Para convertir colores directos en colores de cuatricromia

1 Haga clic en Archivo » Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Color.
3 Active la opcidn Separaciones.

4 Active la casilla Convertir colores directos a.

—¢

Si se cambian los colores directos en colores de cuatricromia, no repercutira en el archivo original de Corel PHOTO-PAINT, sino al
modo en que los colores se envian a la impresora.

Para personalizar una pantalla de medios tonos

1 Haga clic en Archivo » Imprimir.
Haga clic en la ficha Color.

Active la opcién Separaciones.
Haga clic en la ficha Separaciones.

En el area Opciones, haga clic en Avanzado.

o A W N

Cambie las opciones de configuraciéon apropiadas:
* Tecnologia de pantalla

* Resolucién

* Pantalla basica

* Tipo de medios tonos
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Es posible establecer la frecuencia de barrido, el &ngulo de pantalla y las opciones de sobreimpresién de colores directos y de
cuatricromia. Por ejemplo, si tiene un relleno degradado compuesto de dos colores directos, puede definir que uno se imprima a 45
grados y el otro a 90 grados.

Sobreimpresién de color

Cuando se sobreimprimen los colores, se solapan intencionadamente de modo que no se noten las faltas de alineacion de las separaciones
de impresion. En la sobreimpresion de colores manual, un color ha de sobreimprimir el otro. Se consigue una sobreimpresion cuando se
imprime un color sobre otro. La sobreimpresion funciona mejor cuando el color superior es mucho més oscuro que el subyacente; de lo
contrario, podria producirse un tercer color no deseado (por ejemplo, cian sobre amarillo produce un objeto verde).

Cuando esté listo para imprimir, puede conservar la configuracién de sobreimpresion seleccionando la sobreimpresién de separaciones de
color concretas, asi como especificar el orden de impresion y si se van a sobreimprimir los graficos, el texto o ambos.

Para sobreimprimir separaciones de color seleccionadas
1 Haga clic en Archivo » Imprimir.

Haga clic en la ficha Color.

Active la opcidon Separaciones.

Haga clic en la ficha Separaciones.

En el &rea Opciones, haga clic en Avanzado.

Elija un separacion de color del cuadro de lista Tecnologia de pantalla.

N oo b WN

En la columna Sobreimpresion, haga clic en uno de los iconos siguientes, o en ambos:

* Sobreimprimir gréficos QD
* Sobreimprimir texto A

=

Los iconos se muestran mas oscuros si se define la separacién para sobreimprimirla.
/
¢

Si desea cambiar el orden de impresién de las separaciones de color, seleccione una separacién de color y elija un orden en el cuadro
de lista Orden.

Imprimir compuestos

Puede imprimir una imagen compuesta combinando todos los colores, texto y objetos en una sola hoja para realizar pruebas. En una
imagen compuesta, el tono continuo se simula mediante puntos de medios tonos impresos en lineas. Al seleccionar un nimero mayor de
lineas por pulgada (Ipp), se reduce el tamafio de los puntos de medios tonos y el espacio entre ellos, con lo que se consigue un resultado de
mayor precision.

Para imprimir una imagen compuesta

1 Haga clic en Archivo P Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Color.
3 Active la opcion Compuesta.
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4 Active una de las opciones siguientes:
* Prueba de color: aplica la configuracién de prueba de color al documento.
* Color del documento: aplica la configuracién de color del documento.
Si ha seleccionado una impresora PostScript, puede elegir una de las opciones siguientes del cuadro de lista Conversién del color:
* Corel PHOTO-PAINT: permite que la aplicacion realice la conversion del color.

* (impresora seleccionada): deja que la impresora seleccionada realice la conversion del color (esta opcién solo esta disponible si la
impresora seleccionada es PostScript).

5 Elija un modelo de color en el cuadro de lista Salida de colores.
Este procedimiento le permite fusionar todos los colores del documento en un modelo de color especifico al imprimir.

6 Seleccione un perfil de color para la correcciéon de colores al imprimir en una impresora determinada desde el cuadro de lista Perfil de
color.

7 Seleccione el efecto de representacién que corresponde a la impresién final de la imagen desde el cuadro de lista Efecto de
representacion.

Si desea obtener mas informacion sobre los efectos de representacion, consulte la seccion "¢En qué consiste una representacion?” en la
pagina 226.

8 Haga clic en la ficha Compuesta.
9 Seleccione una regla de linea-barrido desde el cuadro de lista Frecuencia de barrido.

10 Haga clic en Aplicar.

Imprimir en pelicula

Es posible configurar los trabajos de impresién para producir imagenes en negativo. Las unidades de fotocomposiciéon producen imagenes
en pelicula que es posible que deban convertirse en negativos segun el dispositivo de impresién que vaya a utilizarse. Péngase en contacto
con su proveedor de servicios de impresion para determinar si es posible producir imagenes en pelicula.

Se puede especificar que se imprima con la emulsién en el reverso. La impresidén con la emulsion en el reverso genera las imagenes al revés
en impresoras de escritorio.

Para imprimir un negativo
1 Haga clic en Archivo » Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Preimpresion.

3 En el drea Configuracién de papel/pelicula, active la casilla Invertir.

No elija la pelicula en negativo si va a imprimir en una impresora de escritorio.

Para especificar la pelicula con la emulsién en el reverso

1 Haga clic en Archivo » Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Preimpresién.

3 En el drea Configuracién de papel/pelicula, active la casilla de verificacion Reflejar.

Impresion de lienzo

La ventana acoplable Preparar lienzo le permite preparar fotografias e imagenes para la impresién de lienzos en tres pasos. Puede lograr la
composicién perfecta para su mural cambiando el tamafo de la imagen, o ajustdndola y estirandola.
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En primer lugar, especifique el tamafio de impresién cambiando el tamafio de la imagen proporcionalmente. Para conseguir los mejores
resultados, especifique primero la dimension menor. Por ejemplo, si quiere que la impresién final tenga 8 x 10 pulgadas y orientacion
horizontal, ajuste la altura en 8. Deje el valor de anchura tal cual.

A continuacién, ajuste el tamafio de impresidn recortando la imagen proporcionalmente. Puede especificar el valor exacto de la altura o la
anchura y después ajustar el tamafo en la ventana de la imagen. Para la impresion de lienzos y el montaje en un perfil, la imagen recortada
constituird la cara del mural.

En tercer lugar, especifique el valor de estiramiento para que la imagen pueda imprimirse en lienzo y montarse en un perfil sin perder
detalles importantes. Al estirar se copian los pixeles de los bordes de la imagen y se afladen alrededor de ella. Puede estirar una imagen
estirando o reflejando sus bordes. Las areas estiradas aparecen ajustadas alrededor del perfil en el resultado final.

ey
TEe

Estiramiento (izquierda) y reflejo (derecha) de los bordes de la imagen. Las areas estiradas, que se sitian fuera
del rectangulo, apareceran ajustadas alrededor del perfil en el resultado final. (llustracion de Dmitri Demidenko)

Para preparar una imagen para impresién de lienzos

1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables P Prep. lienzo.
2 Haga clic en el botén Cambiar tamano de imagen de forma proporcional.

3 En el drea Cambiar tamano de forma proporcional, introduzca el valor que desee en los cuadros Anchura o Altura y haga clic en
Cambiar tamafo.

Los valores del resto de cuadros se ajustan automéaticamente y las nuevas dimensiones aparecen en el drea Imagen actual.

4 Haga clic en el botdn Recortar imagen e introduzca los valores exactos que desee en los cuadros Anchura y Altura. Aparece una
superposicién de color rojo en las areas que se recortaran.

Si fuera necesario, haga clic en el botén Ajustar imagen y mueva el rectdngulo de recorte para que incluya los elementos de la imagen
que quiera mantener.

Haga clic en Recortar.

6 Haga clic en el botén Estirar imagen vy, a continuacion, en el &rea Estirar, haga clic en uno de los siguientes botones:
* Estirar borde de imagen para que los bordes de la imagen aparezcan estirados
* Reflejar imagenes en todas las direcciones para pegar un reflejo de los bordes de la imagen alrededor de la misma

7 Escriba un valor en el cuadro Profundidad y haga clic en Aplicar.

Operaciones con un proveedor de servicios de impresion
Al enviar un archivo a un proveedor de servicios de impresion, el proveedor convierte el archivo proporcionado en pelicula o en planchas.

Cuando prepare un trabajo para su impresién, puede enviar la salida en papel especial para filmacién, o el trabajo en disco. Si envia el
trabajo en disco, el proveedor de servicios de impresién necesitara un archivo PostScript o un archivo nativo de la aplicacién que ha utilizado.
Si piensa crear un archivo para enviarlo a una unidad de fotocomposicién o una reproductora de planchas, péngase primero en contacto
con el proveedor de servicios de impresidn para que le proporcione informacion sobre el formato de archivo y configuracion del dispositivo
de impresién idéneos. Proporcione siempre una impresion final del trabajo al proveedor de servicios de impresién, aunque solo sea una
representacion en blanco y negro; asi les ayudara a identificar y evaluar posibles problemas.
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Antes de imprimir un dibujo, es necesario que seleccione y configure correctamente el controlador del dispositivo de impresiéon adecuado.
Consulte las instrucciones del fabricante del dispositivo de impresién, o péngase en contacto con el proveedor de servicios de impresién o la
imprenta que imprimira el trabajo, para dar con la mejor forma de configurar el controlador del dispositivo de impresién.
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Formatos de archivo
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Exportar a PDF

PDF es un formato de archivo que permite conservar las caracteristicas de formato, fuentes, imagenes y gréficos de archivos de aplicaciones
originales. También se pueden guardar varias imagenes en un Unico archivo PDF para crear y enviar a otros usuarios un adlbum de fotos
compacto.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* 'Exportar a PDF" (pagina 517)

* 'PDF, hiperenlaces, marcadores y miniaturas" (pagina 519)

* '"Reduccion de tamano de PDF' (pagina 520)

* 'Codificar de archivos PDF" (pagina 521)

* "Opciones de administracion de color en PDF" (pagina 521)

* "Opciones de seguridad de PDF" (pagina 522)

* "Optimizar archivos PDF" (pagina 523)

* 'PDF: resimenes de comprobaciones previas" (pagina 524)

* '"Preparar archivos PDF para un proveedor de servicios de impresién" (pagina 524)

Exportar a PDF

Puede exportar documentos como archivos PDF. Los archivos PDF se pueden ver, compartir e imprimir en cualquier plataforma siempre que
los usuarios tengan instalado Adobe Acrobat, Adobe Reader o un lector de PDF compatible en sus PC. Ademaés, los archivos PDF se pueden
cargar en redes Intranet o en Internet.

Cuando se exporta un documento como archivo PDF, se puede elegir entre varios estilos de PDF preestablecidos, que utilizan una
configuracién especifica. Por ejemplo, con el ajuste preestablecido Web, puede crear un PDF apto para visualizarse en Internet.

También se pueden crear estilos de PDF preestablecidos nuevos o editar los ya existentes. La configuracién de seguridad de los archivos
PDF no se guarda con los estilos preestablecidos de PDF. Para obtener més informacion sobre las opciones de seguridad de PDF, consulte la
seccion "Opciones de seguridad de PDF" en la pagina 522.

Para exportar documentos como archivos PDF

1 Haga clic en Archivo P Publicar como PDF.

2 Localice la carpeta en la que desea almacenar el archivo.

3 Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.

4 Elija una de las siguientes opciones en el cuadro de lista de ajustes preestablecidos de PDF:
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Archivado (CMYK): crea un archivo PDF/A-1b, que resulta idoneo para tareas de archivado. En comparacién con los archivos PDF, los
archivos PDF/A-1b son mas adecuados para la conservacion de documentos a largo plazo porque son mas completos e independientes
del dispositivo. Los archivos PDF/A-1b contienen color independiente del dispositivo y su propia descripcién como metadatos XMP.
Este estilo de PDF conserva cualquier color directo o colores Lab que contenga el documento original, pero convierte todos los demés
colores, tales como escala de grises y RGB al modo de color CMYK. Ademaés, este estilo incorpora un perfil de color para especificar
cdmo se deben interpretar los colores CMYK en el dispositivo de representacién.

Archivado (RGB): similar al estilo anterior, crea un archivo PDF/A-1b, que conserva cualquier color directo y colores Lab. Todos los
otros colores se convierten al modo de color RGB.

Configuracion de prueba actual: aplica el perfil de color de prueba al archivo PDF.

Distribuciéon de documentos: crea un archivo PDF que puede imprimirse en una impresora laser o de escritorio; resulta adecuado
para la distribucion de documentos genéricos. Este estilo activa la compresién de imégenes de mapa de bits en formato JPEG y puede
incluir marcadores e hiperenlaces.

Edicion: activa la compresion LZW e incluye hiperenlaces, marcadores y miniaturas. Este estilo muestra el archivo PDF con la maxima
resolucién en todas las imagenes y los hiperenlaces, para que se pueda editar el archivo mas adelante.

PDF/X-1a: activa la compresion de imégenes de mapa de bits en formato ZIP y convierte todos los objetos al espacio de color de
destino CMYK.

PDF/X-3: este estilo es un superconjunto de PDF/X-1a. Admite datos CMYK'y no CMYK (como datos Lab o de escala de grises) en el
archivo PDF.

Preimpresién: activa la compresion de imagenes de mapa de bits en formato ZIP y conserva las opciones de color directo mejor
disenadas para una impresién de alta calidad y excelente acabado. Antes de preparar un archivo PDF para su impresién, se recomienda
consultar a su proveedor de impresiones y averiguar qué configuracion se recomienda.

Web: crea un archivo PDF para visualizarse en linea, como un archivo PDF para distribuir por correo electrénico o publicar en la Web.
Este estilo activa una visualizacién mas rapida del archivo y permite utilizar compresién de imégenes de mapa de bits en formato JPEG
e hiperenlaces.

Haga clic en Configuracién.

Apareceré el cuadro de didlogo Configuracién de PDF.

En el drea Exportar rango, habilite una de las opciones siguientes:
* Documento actual: exporta el documento actual

* Documentos: exporta los documentos que se especifiquen.

* Selecciéon: exporta los objetos seleccionados.

* Fotograma actual: exporta el fotograma seleccionado.

* Fotogramas: exporta solo los fotogramas que especifique.

Haga clic en Aceptar.

Haga clic en Guardar.

Para exportar varios documentos como un Unico archivo PDF

1
2

0 N o un

Haga clic en Archivo » Publicar como PDF.

Localice la carpeta en la que desea almacenar el archivo.

Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.

Haga clic en Configuracién.

Aparecerd el cuadro de didlogo Configuracién de PDF.

En la ficha General, active la opcion Documentos que se encuentra en el drea Exportar rango.
Active las casillas de seleccién de los documentos que desee guardar.

Haga clic en Aceptar.

Haga clic en Guardar.

Para crear un ajuste preestablecido de PDF

1

Haga clic en Archivo » Publicar como PDF.

2 Localice la carpeta en la que desea almacenar el archivo.
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Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.
Haga clic en Configuracién.
En el cuadro de didlogo Configuracién de PDF, especifique una configuracion.

Haga clic en la ficha General.

N o 1o bW

Haga clic en el botén ARadir preestablecido de PDF +junto al cuadro de lista Preestablecido de PDF.

8 Escriba un nombre para el estilo en el cuadro de lista Guardar preestablecido de PDF como.
9 Haga clic en Aceptar.

10 Haga clic en Guardar.
/
Cs

Si desea eliminar un estilo PDF, seleccione dicho estilo y haga clic en el botén de eliminacién de ajuste preestablecido de PDF s

situado junto al cuadro de lista Preestablecido de PDF.

Para editar un ajuste preestablecido de PDF

1 Haga clic en Archivo P Publicar como PDF.

Localice la carpeta en la que desea almacenar el archivo.

Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.

Haga clic en Configuracién.

En el cuadro de didlogo Configuracién de PDF, especifique una configuracion.

Haga clic en la ficha General.

N o ol WN

Haga clic en el botén Anadir preestablecido de PDF +junto al cuadro de lista Preestablecido de PDF.

8 Elija el estilo que desea editar en el cuadro de lista Guardar preestablecido de PDF como.
9 Haga clic en Aceptar.

10 Haga clic en Guardar.

=¢

Si se guardan cambios realizados en la configuracién de preestablecidos, se sobrescribira la configuracién original. Para evitarlo,
deben guardarse los cambios en la configuracién de preestablecidos con un nuevo nombre.

PDF, hiperenlaces, marcadores y miniaturas

Es posible incluir hiperenlaces, marcadores y miniaturas en los archivos PDF. Los hiperenlaces son Utiles para afiadir saltos a paginas web o
direcciones URL de Internet. Los marcadores permiten enlazar con areas concretas de un archivo PDF. Se puede especificar si se van a mostrar
los marcadores o las miniaturas cuando se abra por primera vez el archivo PDF en Adobe Acrobat o Acrobat Reader.

Para incluir hiperenlaces, marcadores y miniaturas en un archivo PDF

1 Haga clic en Archivo P Publicar como PDF.
2 Localice la carpeta en la que desea almacenar el archivo.
3 Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.

4 Haga clic en Configuracion.
Aparecerd el cuadro de didlogo Configuracién de PDF.

5 Haga clic en la ficha Documento.

6 En el drea Marcadores, active cualquiera de las siguientes casilla de verificacion:
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* Incluir hiperenlaces

* Generar marcadores

* Generar miniaturas

Si desea que se muestren los marcadores o las miniaturas al iniciar, active el botén Marcadores o Miniaturas en el area Al iniciar.
Haga clic en Aceptar.

Haga clic en Guardar.

Reduccién de tamano de PDF

Puede comprimir imagenes de mapa de bits para reducir el tamafio de un archivo PDF. Entre las opciones de compresién de mapas de bits
se incluyen JPEG, LZW y ZIP. La calidad de las imagenes de mapa de bits con la compresién JPEG varia en una escala entre 2 (calidad alta,
menor compresién) y 255 (calidad baja, mayor compresién). Cuanto mayor sea la calidad de imagen, mayor sera el tamafo del archivo.

El submuestreo de imagenes de mapa de bits en color, escala de grises 0 monocromaticas también reduce el tamafo de los archivos.

Para establecer la compresién de mapas de bits en un archivo PDF

1 Haga clic en Archivo » Publicar como PDF.
2 Localice la carpeta en la que desea almacenar el archivo.
3 Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.
4 Haga clic en Configuracion.
Apareceré el cuadro de didlogo Configuracién de PDF.
Haga clic en la ficha Objetos.
6 En el cuadro de lista Tipo de compresion, elija una de las opciones siguientes:
* Ninguna
* LZW
* JPEG
* ZIP
* JP2
Haga clic en Aceptar.

8 Haga clic en Guardar.

=4

La opcion JP2 (JPEG 2000) esta disponible solamente para Adobe Acrobat 6.0, Adobe Acrobat 8.0 y Adobe Acrobat 9.0.

Si elige la compresion JPEG, puede mover el deslizador Calidad JPEG para ajustar la calidad de compresion.

Para submuestrear imagenes de mapa de bits en un archivo PDF
1 Haga clic en Archivo P Publicar como PDF.
2 Localice la carpeta en la que desea almacenar el archivo.
3 Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.
4 Haga clic en Configuracion.
Aparecera el cuadro de didlogo Configuracion de PDF.
Haga clic en la ficha Objetos.

6 Active cualquiera de las casillas de seleccidn siguientes y escriba un valor en el cuadro correspondiente:
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* Color

* Escala de grises

* Monocromo

Haga clic en Aceptar.

Haga clic en Guardar.

=¢

El submuestreo de imégenes de mapas de bits en color, escala de grises 0 monocromas resulta eficaz solo cuando su resolucién es
superior a la especificada en el 4rea Submuestreo.

Codificar de archivos PDF

ASCll y binario son formatos de codificacién para documentos. Al publicar archivos como PDF, se puede elegir entre exportar archivos ASCII
o binarios. El formato ASCII crea archivos totalmente exportables a todas las plataformas. El formato binario crea archivos més pequenos,
pero son menos exportables, ya que algunas plataformas no pueden gestionar este formato de archivo.

Para especificar un formato de codificacién de un archivo PDF

1 Haga clic en Archivo » Publicar como PDF.
2 Localice la carpeta en la que desea almacenar el archivo.
3 Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.
4 Haga clic en Configuracion.
Apareceré el cuadro de didlogo Configuracién de PDF.
5 Haga clic en la ficha Documento.
6 Active una de las opciones siguientes:
* ASCII 85
* Binaria
Haga clic en Aceptar.

Haga clic en Guardar.

Opciones de administracion de color en PDF

Puede especificar las opciones de administracién de color para exportar archivos a PDF. Puede elegir un perfil de color o dejar los objetos en
su espacio de color original. También puede incorporar el perfil de color en el PDF.

Si tiene un archivo con colores directos, puede optar por conservarlos o convertirlos a colores de cuatricromia, de modo que el archivo
produzca cuatro planchas para la salida CMYK.

Si quiere exportar en PDF con el objetivo de revisar el documento en pantalla, puede aplicar la configuracion de las pruebas de color
del documento. Ademas, puede seleccionar opciones de revision en pantalla adicionales, como la conservacién de sobreimpresiones del
documento y la sobreimpresién en negro.

Para especificar las opciones de administracién de color para exportar archivos PDF

1 Haga clic en Archivo » Publicar como PDF.
2 Localice la carpeta en la que desea almacenar el archivo.
3 Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.
4 Haga clic en Configuracion.
Apareceré el cuadro de didlogo Configuracién de PDF.
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Haga clic en la ficha Color.

Active la opcién Usar configuracién de color del documento.
7 Elija un perfil de color del cuadro de lista Color de salida:

* RGB

* CMYK

* Escala de grises

* Nativo

Haga clic en Aceptar.

Haga clic en Guardar.

También es posible

Aplicar un perfil de prueba de color al archivo PDF Active la opcién Usar configuracién de prueba de color.

Convertir todos los colores directos aplicados en el documento al Active la casilla Convertir colores directos a.
perfil de color seleccionado

Incorporar el perfil de color al archivo PDF Active la casilla Incorporar perfil de color.

Opciones de seguridad de PDF

Puede establecer opciones de seguridad para proteger los archivos PDF que cree. Las opciones de seguridad le permiten controlar si, y hasta
qué punto, se puede tener acceso, editar y reproducir un archivo PDF cuando se visualiza en Adobe Reader.

El nivel de seguridad disponible también se determina segln la versién de Adobe Reader empleada para crear el archivo PDF. Los niveles

de cifrado ofrecidos por Adobe Reader han ido aumentando con el paso del tiempo. Por ejemplo, si guarda los archivos en la versién 6 o
inferior de Adobe Reader, la codificacién empleada serd estandar. La versidn 8 incluye codificacién de 128 bits y la version 9, codificacién de
256 bits. Si desea obtener mas informacién sobre como elegir una version, consulte la seccién "Optimizar archivos PDF" en la pagina 523.

Las opciones de seguridad se controlan mediante dos contrasefias: la contrasefia de autorizacién y la contrasefia de apertura.

La contrasefa de autorizacién es la contrasefia principal que le permite controlar si un archivo puede imprimirse, editarse o copiarse. Por
ejemplo, como propietario del archivo, puede proteger la integridad de sus contenidos seleccionando una configuracion de autorizacién que
no permita ediciones.

Puede asimismo elegir una contrasefia de apertura que le permita controlar quién puede tener acceso al archivo. Por ejemplo, si el archivo
contiene informacién confidencial, y quiere limitar qué usuarios pueden visualizarlo, puede establecer una contrasefa de apertura. No es
recomendable establecer una contrasefa de apertura sin establecer una contrasena de autorizacion, ya que entonces los usuarios tendrian
acceso sin restricciones al archivo PDF, incluyendo la posibilidad de establecer una nueva contrasefa.

Las opciones de seguridad se aplican cuando guarda el archivo PDF. Esta configuracién puede visualizarse cuando se abre un archivo PDF en
Adobe Acrobat.

Para establecer autorizaciones en archivos PDF

1 Haga clic en Archivo P Publicar como PDF.

2 Localice la carpeta en la que desea almacenar el archivo.

3 Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.

4 Haga clic en Configuracion.
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Apareceré el cuadro de didlogo Configuracién de PDF.
5 Haga clic en la ficha Seguridad.
6 Active la casilla Contrasena de autorizacion.
7 Escriba una contrasefa en el cuadro Contrasefa.
8 Vuelva a escribir la contrasefa en el cuadro Confirmar contraseia.
9 En lalista Autorizacién de impresion, elija una de las opciones siguientes:
* Ninguna: les permite a los usuarios visualizar el PDF en pantalla pero no imprimir el mismo.

* Baja resolucion: le permite a los usuarios imprimir una version de baja resolucion del archivo PDF. Esta opcidn estd disponible para los
archivos PDF compatibles con Adobe Acrobat 5 o posteriores.

* Alta resolucién: le permite a los usuarios imprimir una version de alta resolucién del archivo PDF
10 En la lista Autorizacidn de edicién, elija una de las opciones siguientes:
* Ninguna: impide a los usuarios editar el archivo PDF.

* Insertar, eliminar y girar paginas: permite a los usuarios insertar, eliminar y girar paginas al editar el archivo PDF. Esta opcion esté
disponible para los archivos PDF compatibles con Adobe Acrobat 5 o posteriores.

* Cualquiera, menos extraer paginas: le permite a los usuarios editar el archivo PDF pero impide que eliminen paginas del mismo.
Si quiere permitir que se copie contenido del archivo PDF a otros documentos, active la casilla Activar copia de contenido.

11 Haga clic en Aceptar.

12 Haga clic en Guardar.

=

La contrasefia de autorizacion es la contrasefa principal del documento. El propietario del archivo puede utilizarla para establecer
autorizaciones, o para abrir el archivo si se establece una contrasena de apertura.

Algunas opciones de compatibilidad con PDF, tales como PDF/X-3 y PDF/A-1b, no permiten configurar autorizaciones de archivo
PDF. Si elige una de estas opciones de compatibilidad, todos los controles en la pagina Seguridad aparecen desactivados. Si desea
cambiar la compatibilidad, consulte sobre "Para seleccionar una opcién de compatibilidad" en la pagina 524.

Para establecer una contrasefa de usuario para un archivo PDF

1 Haga clic en Archivo P Publicar como PDF.

2 Localice la carpeta en la que desea almacenar el archivo.

3 Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.
4 Haga clic en Configuracién.

Aparecerd el cuadro de didlogo Configuracién de PDF.

Haga clic en la ficha Seguridad.

Active la casilla Contrasefa de apertura.

Escriba una contrasefia en el cuadro Contrasefa.

Vuelva a escribir la contrasena en el cuadro Confirmar contrasefa.

© 00 N o un

Haga clic en Aceptar.

10 Haga clic en Guardar.

=¢

Si establece una contrasefa de apertura, se recomienda que establezca asimismo una contrasefia de autorizacion.

Optimizar archivos PDF

Puede optimizar archivos PDF para diferentes versiones de Adobe Acrobat o Acrobat Reader mediante la eleccion de una opcién de
compatibilidad que coincida con el tipo de visor utilizado por los receptores del archivos PDF. En Corel PHOTO-PAINT, puede seleccionar una
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de las siguientes opciones compatibles: Acrobat 4.0, Acrobat 5.0, Acrobat 6.0, Acrobat 8.0, Acrobat 9.0, PDF/X-1a, PDF/X-3 o PDF/A-1b.
Los controles disponibles seran diferentes seguin la opcién de compatibilidad que seleccione. Si va a publicar un archivo PDF para distribuirlo
ampliamente, es mejor elegir una opcién de compatibilidad anterior, tal como Acrobat 8.0 0 9.0 para asegurar que el archivo se pueda ver
en versiones anteriores de Acrobat. Sin embargo, si la seguridad es una cuestién importante, le convendria seleccionar una versién mas
reciente, puesto que los niveles de cifrado son superiores. Si desea obtener méas informacién, consulte la seccién "Opciones de seguridad de
PDF" en la pagina 522.

Para seleccionar una opcién de compatibilidad

1 Haga clic en Archivo P Publicar como PDF.
2 Localice la carpeta en la que desea almacenar el archivo.
3 Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.
4 Haga clic en Configuracion.
Aparecerd el cuadro de didlogo Configuracién de PDF.
Haga clic en la ficha General.

6 En el cuadro de lista Compatibilidad, elija una opcién de compatibilidad.

PDF: resumenes de comprobaciones previas

Antes de guardar un documento como archivo PDF, puede comprobarlo previamente para detectar posibles problemas. La comprobacion
previa realiza una comprobaciéon y muestra un resumen de errores, posibles problemas y sugerencias para resolverlos. La opcién
predeterminada es que durante las comprobaciones previas se comprueben diferentes aspectos del PDF, pero puede desactivar aquellos
aspectos que no desee comprobar.

Para ver el resumen de comprobaciones previas de un archivo PDF

1 Haga clic en Archivo P Publicar como PDF.

2 Localice la carpeta en la que desea almacenar el archivo.

3 Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.

4 Haga clic en Configuracion.
Aparecerd el cuadro de didlogo Configuracién de PDF.

5 Haga clic en la ficha Comprobaciones previas.
Si no se detecta ningun problema de impresion, el nombre de la ficha serd “Sin problemas”. Si se detectan problemas, el nombre de la
ficha mostrara el nimero de problemas encontrados.

Puede limitar los aspectos que desea comprobar durante la comprobacion previa haciendo clic en la pestafia Comprobacién previa,
haciendo clic en el botéon Configuracién {:} y, en el cuadro de didlogo Configuracidon de comprobaciones previas, desactivando las
casillas de verificacion situadas junto a los aspectos que desee omitir durante la comprobacién.

Z
N
N
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Para guardar la configuracion, haga clic en el botén AAadir configuracion de comprobaciones previas + y escriba un nombre en

el cuadro Guardar estilo de comprobaciones previas como.

Preparar archivos PDF para un proveedor de servicios de impresién

Las marcas de impresora proporcionan informacién al proveedor de servicios de impresion sobre cémo se debe imprimir el trabajo. Es
posible especificar las marcas de impresora que se van a incluir en la pagina. Las marcas de impresora disponibles son las siguientes:

* Marcas de corte: representan el tamafo del papel y aparecen en las esquinas de la pagina. Es posible afiadir marcas de corte para
utilizarlas como guias al recortar el papel. Si imprime varias paginas por hoja (por ejemplo, 2 filas por 2 columnas) puede afadir las
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marcas de corte en el borde externo de la pagina para quitarlas después del proceso de corte, o puede afiadirlas alrededor de cada filay
columna. Una sangria determina cudnto puede sobrepasar una imagen las marcas de corte. Cuando se utiliza una sangria para extender
el trabajo de impresién hasta el borde de la pagina, se debe definir un limite de sangria.La sangria requiere que el tamafo del papel en el
que se imprima sea superior al tamafo del papel final que se desea, asi como que el drea de imagen sobrepase el borde del tamafio del
papel final.

Marcas de registro: son necesarias para alinear la pelicula para pruebas o las planchas de impresién en una imprenta de color. Las
marcas de registro se imprimen en cada hoja de una separacién de color.

Escala de densitometro: se trata de una serie de cuadros grises que van de claro a oscuro. Estos cuadros son necesarios para probar la
densidad de las imagenes de medios tonos. La escala de densitometro se puede colocar en cualquier lugar de la pagina. También puede
personalizar los niveles de gris que aparecen en cada uno de los siete cuadrados de la escala de densitémetro.

Informacién de archivo: puede imprimirse, ademas del perfil de color, la configuracién de medios tonos; el nombre, la fecha y la hora

de creacién de la imagen; el nimero de plancha y el nombre del trabajo.

Para incluir marcas de impresora en un archivo PDF

1

Haga clic en Archivo » Publicar como PDF.

Localice la carpeta en la que desea almacenar el archivo.
Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.
Haga clic en Configuracién.

Aparecerd el cuadro de didlogo Configuracién de PDF.
Haga clic en la ficha Preimpresion.

Active las casillas apropiadas:

* Marcas de corte

* Informacién de archivo

* Marcas de registro

* Escalas de densitdmetro

Si desea incluir una sangria, active la casilla Limite de sangria y escriba un limite de sangria en el cuadro correspondiente.

=4

Normalmente, un limite de sangria entre 3,2 y 6,35 mm es suficiente. Cualquier objeto que se extienda mas de esta cantidad usa
espacio innecesariamente y puede provocar problemas cuando se impriman varias paginas con sangrias en una sola hoja de papel.

Exportar a PDF | 525



526 | Corel PHOTO-PAINT 2019 Guia del usuario



Corel”

PHOTO-PAINT

Operaciones con aplicaciones de productividad de
oficina

Corel PHOTO-PAINT es altamente compatible con aplicaciones de productividad de oficina como Microsoft Office y WordPerfect. Por
ejemplo, puede importar y exportar archivos entre aplicaciones, asi como copiar, mover o insertar objetos de Corel PHOTO-PAINT en otros
documentos de productividad de oficina.

Esta seccién contiene los temas siguientes:
* '"Exportar archivos a aplicaciones de productividad de oficina" (pagina 527)
* "Afadir objetos a documentos" (pagina 527)

Exportar archivos a aplicaciones de productividad de oficina

Es posible exportar archivos a fin de optimizarlos para su utilizacién con aplicaciones de productividad de oficina como Microsoft Word o
WordPerfect. Si desea obtener mas informacién sobre la exportacion de archivos de Corel PHOTO-PAINT, consulte la seccion "Para exportar
una imagen a Microsoft Office o Corel WordPerfect Office" en la pagina 96.

Anadir objetos a documentos

Corel PHOTO-PAINT le permite copiar un objeto y pegarlo en una imagen. También es posible copiar un objeto y colocarlo en un documento
de productividad de oficina, como uno proveniente de Microsoft Word o WordPerfect. Si desea obtener méas informacion sobre la copia de
objetos, consulte la seccién "Desplazar, copiar y eliminar objetos" en la pagina 402.

Puede insertar un objeto en un documento de productividad de oficina. Si desea obtener informacién sobre cémo insertar objetos en
documentos de productividad de oficina, consulte la seccién "Insertar objetos enlazados o incorporados en otra aplicacién" en la pagina 429,
o bien consulte la Ayuda de la aplicacién de productividad de oficina.
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Archivos de camara RAW

Puede importar y procesar archivos en formato RAW en Corel PHOTO-PAINT

Esta seccién contiene los temas siguientes:

e "Usar archivos RAW" (pagina 529)

* 'Importar archivos de camara RAW en Corel PHOTO-PAINT" (pagina 530)
"Ajustar el color y el tono de archivos RAW" (pagina 532)

* 'Perfilar archivos de cdmara RAW y reducir ruido" (pagina 535)

* "Previsualizar archivos RAW y obtener informacién de imagen" (pagina 536)

También puede descargar AfterShot 3 HDR para editar y procesar archivos RAW. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion
"AfterShot 3 HDR" en la pagina 101.

Usar archivos RAW

Los archivos RAW contienen datos de imagen capturados por el sensor de imagenes de una cdmara digital. Estos archivos se denominan
RAW (del inglés “crudo”) porque, a diferencia de los archivos JPEG y TIFF, apenas se procesan dentro de la cdmara y necesitan editarse y
prepararse para su impresién en una aplicacién de edicién de imagenes.

Con los archivos RAW, puede controlar el procesamiento de los datos de la imagen, en lugar de dejar que la cdmara realice ajustes y
conversiones de color automaticas. Puede ajustar el equilibrio de blanco, el rango tonal, contraste, saturacion del color y el perfilado de
una imagen RAW sin perder calidad de imagen. Ademas, puede volver a procesar imagenes RAW en cualquier momento para conseguir los
resultados que desee. En este sentido, los archivos RAW se pueden comparar con una pelicula expuesta, pero sin revelar.

Para aprovechar las ventajas de los archivos RAW, debe configurar su cdmara para que guarde archivos en su propio formato RAW. Corel
PHOTO-PAINT permite abrir e importar archivos RAW de modelos de cdmara compatibles. Algunos de los modelos de cdmara compatibles
son los siguientes:

* Canon EOS-1D X, Canon EOS 650D, Canon 5D Mark Ill, Canon G1-X, Canon ID-X, Canon EOS 6D, Canon A3300, Canon EOS C500 y
Canon EOS SX50

* Casio EX-ZR100

*  Fuji X-Pro1, Fuji X-S1, Fuji XS50, Fuji X20, Fuji X100S, Fuji SL1000, Fuji X-E1 y Fuji XF1
*  Olympus XZ-10

*  Pentax K-5 Il (s)

* Samsung EX2F, Samsung NX300, Samsung NX1000 y Samsung NX20
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* Sigma SD1, Sigma SD15, cdmaras Sigma DP
* Sony RX100

Ademas, ahora también es compatible con el formato de archivos de negativo digital (DNG, del inglés Digital Negative) con pérdida de
calidad de Adobe y el formato Imacon Flexframe 3f.

Si desea obtener mas informacion sobre los modelos de cdmara compatibles, visite la Base de conocimientos de Corel.

Importar archivos de camara RAW en Corel PHOTO-PAINT

Cuando abre uno o varios archivos RAW en Corel PHOTO-PAINT, las imagenes se muestran primero en el Laboratorio de archivos RAW. Puede
utilizar los controles en el Laboratorio de archivos RAW para ajustar el color y el tono de las imagenes RAW. Si esta satisfecho con los ajustes
aplicados a un archivo, puede aplicar los mismos ajustes al resto de los archivos.

Después de procesar archivos RAW, puede seguir editdndolos mediante las herramientas y los efectos disponibles en Corel PHOTO-PAINT.
A continuacién, puede guardar los archivos RAW en formato TIFF o JPEG, o bien puede guardarlos en cualquier otro formato de archivo
compatible con Corel PHOTO-PAINT.

Tenga en cuenta que, como el formato RAW cambia de un modelo de cdmara a otro, no todos los archivos RAW se pueden guardar en
un formato de archivo RAW en Corel PHOTO-PAINT. Cualquier cambio realizado en los archivos RAW en el Laboratorio de archivos RAW se
pierde a menos que guarde los archivos en un formato de archivo compatible.

Procesamiento de archivos RAW

El Laboratorio de archivos RAW incluye controles que estan organizados en un orden légico para la correccion de color y otros ajustes de
imagenes RAW. Se recomienda recomendable comenzar por la parte superior de la pagina Color y desplazarse hacia abajo. Una vez que
termine de corregir el color y el tono de su imagen, puede hacerla mas nitida y quitar ruido mediante los controles en la pagina Detalle.
Si desea obtener informacién sobre las opciones de la pagina Color, consulte la seccién "Ajustar el color y el tono de archivos RAW" en la
pagina 532. Si desea obtener informacion sobre las opciones de la pagina Detalle, consulte la seccion "Perfilar archivos de cdmara RAW y
reducir ruido" en la pagina 535.
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Laboratorio de archivos RAW: los nimeros con un circulo corresponden a los nimeros
de la tabla siguiente, que describe los componentes principales del laboratorio.

Componente Descripcion
1. Herramientas de rotacién Le permiten girar la imagen 90 grados a la derecha o a la izquierda.
2. Herramientas de zoom y visualizacién panoramica Le permiten aplicar zoom para aumentar y reducir una imagen en

la ventana de previsualizacion, desplazarse en una imagen a un
nivel de zoom superior al 100% y ajustar una imagen a la ventana
de previsualizacién.

3. Modos y ventana de previsualizacion Le permiten previsualizar los ajustes realizados en una imagen RAW
en una ventana normal o dividida en dos partes. Para comparar la
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Componente

4. P4gina Color

5. Pagina Detalle

6. P4gina Propiedades

7. Botones Deshacer y Rehacer

8. Boton Restablecer original

9. Crear instantanea

10. Histograma

Para importar un archivo RAW

1 Haga clic en Archivo » Importar.

Descripciéon

imagen original y la imagen editada, puede verlas una al lado de la
otra.

Contiene los controles que le permiten ajustar el color y el tono
de imagenes RAW para quitar matices de color y mostrar detalles
ocultos.

Contiene controles que le permiten quitar ruido de las imagenes
RAW.

Contiene controles que le permiten ver informacion acerca de la
imagen RAW, como tamafio, modo de color y configuracion de la
camara.

Le permiten deshacer y rehacer la Gltima accion realizada.

Le permite borrar todas las correcciones y empezar por la imagen
RAW original.

Le permite capturar la version corregida de una imagen en una
“instantanea” en cualquier momento. Las miniaturas de las
instantaneas aparecen en una ventana bajo la imagen.

Le permite previsualizar el rango tonal de la imagen.

2 Seleccione uno o varios archivos RAW y haga clic en Abrir o Importar.

3 En el Laboratorio de archivos RAW, ajuste el color y el tono de la imagen RAW. Si es necesario, puede aumentar el perfilado de la imagen

y reducir la cantidad de ruido.

Si ha seleccionado varios archivos RAW y quiere aplicar los mismos ajustes a todos ellos, active la casilla de verificaciéon Aplicar a todos

los archivos restantes.

2
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Puede recortar o submuestrear una imagen RAW antes de procesarla en el Laboratorio de archivos RAW. Si desea obtener mds
informacién, consulte las secciones "Para recortar una imagen al importarla" en la pagina 67 y "Para volver a muestrear una imagen al

importarla" en la pagina 66.

Puede girar la imagen haciendo clic en los botones Girar a la izquierda O o Girar a la derecha O

Ajustar el color y el tono de archivos RAW

Puede ajustar el color y el tono de una imagen mediante los siguientes controles.
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Profundidad de color

La profundidad de color se refiere al nimero de colores que puede contener una imagen. Una de las ventajas de usar archivos RAW es que
contienen més colores que las fotos guardadas como archivos JPEG o TIFF. Este mayor nimero de colores facilita reproducir los colores con
precision, revelar detalle en sombras y ajustar los niveles de brillo.

El Laboratorio de archivos RAW le permite procesar este tipo de archivos como iméagenes de 48 o 24 bits. Las imagenes de 48 bits ofrecen
una representacion del color mas precisa e impiden la pérdida de calidad de imagen durante el retoque fotogréfico. Algunos de los efectos
especiales de Corel PHOTO-PAINT no se pueden aplicar a imégenes de 48 bits.

Equilibrio de blanco

El equilibrio de blanco es el proceso de quitar matices de color poco naturales de las imagenes para que los colores se parezcan mas a los de
la vida real. El equilibrio de blanco tiene en cuenta las condiciones de iluminacién en las que se tomé una foto y configura el equilibrio de
blanco para producir colores realistas en la imagen.

De forma predeterminada, cuando se importa un archivo RAW en Corel PHOTO-PAINT, el programa reflejara la configuracion de camara
para efectuar el equilibrio de blanco. Esta configuracion aparece como efecto preestablecido Como se tomé en el cuadro de lista Equilibrio
de blanco. Si no estd satisfecho con esta configuracién, puede ajustar el equilibrio de blanco automaticamente eligiendo el efecto
preestablecido Automatico. También puede aplicar cualquiera de los siguientes efectos preestablecidos: Luz del dia, Nublado, Sombra,
Tungsteno, Fluorescente o Flash. Los efectos preestablecidos le permiten simular diferentes condiciones de iluminacién.

Imagen RAW con equilibrio de blanco incorrecto (izquierda); la misma imagen con el equilibrio de blanco ajustado (derecha).

Ademas, puede usar la herramienta Cuentagotas para ajustar automaticamente el contraste en una imagen en funcion del punto blanco o
gris que tome de muestra en la ventana de previsualizacién.

Si las opciones de Equilibrio de blanco no producen los resultados que desea, puede usar los siguientes controles para quitar matices de

color:

* Deslizador Temperatura: le permite corregir matices de color mediante el ajuste del color de una imagen para compensar por las
condiciones de iluminacion existentes cuando se tomé la foto. Por ejemplo, para corregir un matiz de color amarillento causado por
tomar una foto en el interior con una fuente de luz incandescente tenue, se puede mover el deslizador hacia la izquierda. Del mismo
modo, para corregir un matiz de color azul producido por condiciones de luz intensa, puede mover el deslizador hacia la derecha.

e Deslizador Tono: le permite corregir matices de colores mediante el ajuste de verde o magenta en la imagen. Puede afadir verde
moviendo el deslizador hacia la derecha, y magenta moviendo el deslizador hacia la izquierda. Si mueve el deslizador Tono después de
utilizar el deslizador Temperatura, puede ajustar con precisién una imagen.

Ajustes de tonalidad

Puede utilizar los siguientes controles para ajustar el tono de archivos RAW.

* Deslizador Saturacion: le permite ajustar la viveza de los colores. Por ejemplo, si mueve el deslizador hacia la derecha, puede aumentar la
viveza del cielo azul de una imagen. Si mueve el deslizador hacia la izquierda, puede reducir la viveza de los colores.

* Deslizador Exposicidn: le permite compensar condiciones de iluminaciéon en el momento que se tomé la foto. La exposicién es la
cantidad de luz que se deja caer en el sensor de una cdmara digital. Los valores altos de exposicién dan como resultado areas que son
completamente blancas (sin detalle); los valores bajos resultan en un aumento de sombras. Los valores de exposicién (EV, del inglés,
Exposure values) oscilan entre -3.0 y +3.0.
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* Deslizador Brillo: le permite aclarar u oscurecer toda la imagen. Si solo desea oscurecer las areas mas oscuras de una imagen, debe

utilizar el deslizador Sombra.

* Deslizador Sombra: le permite ajustar el brillo de las dreas més oscuras de una imagen sin afectar las areas claras. Por ejemplo, una luz
intensa detrés del sujeto de la foto (iluminacién posterior) puede hacer que éste aparezca sombreado. Puede corregir la foto moviendo el
deslizador Sombras hacia la derecha para iluminar las areas oscuras y revelar mas detalles.

Uso del histograma

Mientras aplica ajustes en la imagen, puede ver el rango tonal de la misma en el histograma para comprobar si se ha producido algun

recorte de areas de sombra o de resalte. El recorte (del inglés, clipping) en fotografia digital es el desplazamiento de pixeles de la imagen a
blanco (recorte de resaltes) o a negro (recorte de sombras). Las areas de recorte de resaltes aparecen completamente blancas y no contienen
detalle; las areas de recorte de sombras aparecen completamente negras y no contienen detalle.

El botén en el lado izquierdo del histograma muestra un aviso si la imagen contiene recorte de sombras. El boton en el lado derecho del
histograma muestra un aviso si la imagen contiene recorte de resaltes. También puede aplicar sombra al &rea de recorte en la ventana de

previsualizacién.

Para ajustar el color y el tono de un archivo RAW

1 Haga clic en Archivo » Importar.

2 Seleccione uno o varios archivos RAW y haga clic en Abrir o Importar.

3 Para quitar un matiz de color, seleccione la opcién Automatico en el cuadro de lista Equilibrio de blanco.

Si no esta satisfecho con el resultado, puede configurar el punto blanco con mas precisiéon mediante la herramienta Cuentagotas /

para tomar una muestra del color blanco o gris en su imagen.

4 Realice una 0 mas acciones de la siguiente tabla.

Para

Simular diferentes condiciones de iluminacion

Corregir el color de la imagen

Hacer que los colores sean més o menos vividos

Ajustar la exposicion

Aclarar u oscurecer una imagen

Ajustar el brillo en las dreas mas oscuras de una imagen sin cambiar
las &reas mas claras

Mostrar areas de sombras recortadas

Mostrar areas de resaltes recortadas
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Realice lo siguiente

Seleccione una opcién en el cuadro de lista Equilibrio de blanco.

Ajuste el deslizador Temperatura y luego perfeccione la correccion
de color mediante el ajuste del deslizador Tono.

Mueva el deslizador Saturacién hacia la derecha para aumentar la
cantidad de color de la imagen o hacia la izquierda para reducirla.

Mueva el deslizador Exposicion hacia la izquierda para compensar
por valores de exposicidn altos en la cdmara o hacia la derecha para
compensar por valores de exposicion bajos.

Mueva el deslizador Brillo hacia la derecha para aclarar la imagen o
hacia la izquierda para oscurecerla.

Mueva el deslizador Sombra.

Haga clic en el botén a la izquierda del histograma.

Haga clic en el botén a la derecha del histograma.
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Puede capturar la versién actual de la imagen haciendo clic en el botén Crear instantanea. Las miniaturas de las instantaneas
aparecen en una ventana bajo la imagen. A cada instantanea se le asigna un nimero consecutivo y puede eliminarse haciendo clic en
el boton de cierre de ventana en la esquina superior derecha de la barra de titulo de la instanténea.

Para cambiar el valor de color o tono en incrementos, puede hacer clic en el cuadro a la derecha de cada deslizador y presionar las
teclas de flecha Arriba o Abajo.

Puede deshacer o rehacer la Gltima correccién realizada haciendo clic en el botéon Deshacer o Rehacer. Para deshacer todas las
correcciones, haga clic en el boton Restablecer original.

Perfilar archivos de cdmara RAW y reducir ruido
Puede perfilar archivos RAW para mejorar los bordes de la imagen.

Los archivos RAW pueden contener ruido luminoso (escala de grises) y ruido de color (croma) que es especialmente evidente en las areas
maés oscuras de la imagen. El ruido luminoso es similar a un efecto de “nieve blanca”, el ruido de color se muestra como pixeles aleatorios de
diferentes colores esparcidos en areas de la imagen. Puede reducir el ruido en archivos RAW para mejorar la calidad de imagen.

Antes (izquierda) y después (derecha) de reducir la cantidad de ruido en una imagen RAW.

Para perfilar un archivo RAW

1 Haga clic en Archivo » Importar.

2 Seleccione uno o varios archivos RAW y haga clic en Abrir o Importar.
3 En el Laboratorio de archivos RAW, haga clic en la ficha Detalle.

4 Mueva el deslizador Nitidez para mejorar la definicién de una imagen.

Para reducir el ruido en un archivo RAW
1 En el Laboratorio de archivos RAW, haga clic en la ficha Detalle.
2 Mueva cualquiera de los deslizadores siguientes hacia la derecha:
* Ruido de luminancia: para reducir la cantidad de ruido de luminancia.
* Ruido de color: para reducir la cantidad de ruido de color. Los valores altos pueden reducir la precisiéon del color en una imagen.

s
J

)

El ajuste de la configuracion de ambos valores, Ruido de luminancia y Ruido de color, produce mejores resultados.
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Previsualizar archivos RAW y obtener informaciéon de imagen

Al previsualizar archivos RAW de varias maneras, puede evaluar los ajustes de color y tono que realice. Por ejemplo, puede girar imagenes,
aplicar panordmica a una nueva area, aumentar o reducir la imagen, y seleccionar el modo de visualizacién de la imagen procesada en la
ventana de previsualizacion.

Puede obtener informacién acerca del modo de color, tamafio y resoluciéon del archivo RAW. Ademas, puede obtener informacién acerca de
la cdmara y de la configuracién de cdmara utilizada cuando se tomé la foto.

Para previsualizar archivos RAW

1 Haga clic en Archivo P Importar.

2 Seleccione uno o varios archivos RAW y haga clic en Abrir o Importar.

3 En el Laboratorio de archivos RAW, realice una de las tareas que aparecen en la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente
Desplazarse a un area diferente de la imagen Utilizando la herramienta Mano @ arrastre la imagen hasta que

quede visible el &rea que le interese.

Aumentar y reducir Haga clic en la ventana de previsualizacién con las herramientas

Aumentar @ o Reducir Q

También puede aumentar (acercar) o reducir (alejar) la imagen
usando el deslizador Zoom.

Mostrar una imagen ajustada a la ventana de previsualizacion Haga clic en el boton Zoom para encajar @

Visualizar una imagen a tamafo real Haga clic en el botén 100% (100

Ver la imagen corregida en una Unica ventana de previsualizacion Haga clic en el botén Previsualizacién a pantalla completa D

Ver la imagen corregida en una ventana y la original en otra Haga clic en el boton Antes y después a pantalla completa m

Vgr !a imagen en una ventana con un separador entre la version Haga clic en el boton Antes y después a pantalla dividida _
original y la corregida ) o )
Mueva el cursor sobre la linea de divisién discontinua y arrastre

para mover el separador a otra area de la imagen.

Para obtener informacioén acerca de un archivo RAW

* En Laboratorio de archivos RAW, haga clic en la ficha Propiedades. Podra ver cualquiera de las propiedades disponibles para el archivo
RAW seleccionado, tales como el espacio de color, el fabricante y el modelo de la cdmara, la distancia focal, el tiempo de exposicién y la
velocidad ISO.
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Formatos de archivo admitidos

El formato de archivo define el modo en que una aplicaciéon almacena informacién en un archivo. Si quiere usar un archivo creado en una
aplicacion diferente de la que esté utilizando, debe importarlo. De modo contrario, si genera un archivo en una aplicacién y desea utilizarlo
en otra, tiene que exportarlo a un formato de archivo distinto.

Cuando se le asigna nombre a un archivo, la aplicacién le afade automaticamente una extension que suele constar de tres caracteres (por
ejemplo, .cdr, .bmp, .tif o .eps). Esta extensién de nombre de archivo permite al usuario y al sistema diferenciar entre archivos de distinto
formato.

La siguiente lista incluye todos los formatos de archivo utilizados en esta aplicaciéon. No todos los filtros de formato de archivo se instalan
de forma predeterminada. Si no puede exportar o importar un archivo de la lista, necesita actualizar su instalaciéon de CorelDRAW Graphics
Suite. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Modificar y reparar instalaciones" en la pagina 20.

* "Adobe lllustrator (Al)" (padgina 538)

*  "Mapa de bits de Windows (BMP)" (pagina 538)

* "Mapa de bits 0S/2 (BMP)" (pagina 539)

* "Metarchivo de gréaficos de PC (CGM)" (pagina 539)

» 'CorelDRAW (CDR)" (p4gina 540)

* 'Intercambio de presentacion de Corel (CMX)" (pagina 540)

e "Corel PHOTO-PAINT (CPT)" (pagina 541)

* "Recurso de cursor (CUR)" (pagina 541)

* "Formato Drawing Database de AutoCAD (DWG) y formato de intercambio de dibujos AutoCAD (DXF)" (pagina 541)
* "PostScript encapsulado (EPS)" (pagina 542)

* "PostScript (PS o PRN)" (pagina 544)

* "GIF" (pagina 545)

* '"JPEG (JPG)" (pagina 546)

* "JPEG 2000 (JP2)" (pagina 547)

* "Imagen Kodak Photo CD (PCD)" (pagina 548)

* 'PICT (PCT)" (pagina 549)

e "PaintBrush (PCX)" (pagina 550)

* "Archivo de trazador JPG (PLT)" (pagina 551)

* 'Portable Network Graphics (PNG)" (pagina 552)

* "Adobe Photoshop (PSD)" (p4gina 553)

* "Corel Painter (RIF)" (pagina 555)

* 'TARGA (TGA)" (pagina 555)

« 'TIFF" (pagina 556)
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» "Corel Paint Shop Pro (PSP)" (pagina 557)

* 'Gréafico de WordPerfect (WPG)" (pagina 557)

* '"Formatos de archivo RAW" (pagina 558)

* "Mapa de bits Wavelet comprimido (WI)" (pagina 558)

* "Otros formatos de archivo" (pagina 558)

* "Formatos recomendados para la importacion de graficos" (pagina 559)
* '"Formatos recomendados para la exportacién de graficos" (pagina 559)

Adobe lllustrator (Al)

El formato de archivo Adobe lllustrator (Al) fue desarrollado por Adobe Systems, Incorporated para las plataformas Windows y Macintosh.
Es principalmente vectorial, aunque las Ultimas versiones admiten informacién de mapa de bits.

Para importar un archivo Adobe lIllustrator

1 Haga clic en Archivo » Importar.

Elija la carpeta en la que esta almacenado el archivo.
Haga clic en el nombre del archivo.

Haga clic en Importar.

Haga clic en la ventana de imagen en la que desea importar el archivo.

S U b W N

En el cuadro de didlogo Convertir a mapa de bits, ajuste la anchura, altura, resolucién, modo de color o cualquiera de las otras
especificaciones.

Notas técnicas sobre Adobe Illustrator (Al)

Importacion de un archivo Al
* Puede importar formatos de archivo Al hasta Adobe Illustrator CS4, esta Ultima inclusive.
* Todos los objetos de tablas artisticas se colocan en una pagina debido a que Corel PHOTO-PAINT no admite varias paginas.

Mapa de bits de Windows (BMP)

El formato de archivo de mapa de bits de Windows (BMP) fue desarrollado como estandar para representar las imagenes graficas como
mapas de bits en el sistema operativo Windows.

Para importar un mapa de bits

1 Haga clic en Archivo P Importar.

2 Elija la carpeta en la que estd almacenado el archivo.

3 Seleccione BMP - Mapa de bits de Windows (*.bmp; *.dib; *.rle) en el cuadro de lista situado junto al cuadro Nombre de archivo.
4 Haga clic en el nombre del archivo.
5

Haga clic en Importar.

Para guardar un archivo con formato de mapa de bits

1 Haga clic en Archivo » Guardar como.

2 Localice la carpeta en la que desea almacenar el archivo.

3 Elija BMP - Mapa de bits Windows en el cuadro de lista Guardar como tipo.
4 Escriba un nombre de archivo en el cuadro de lista Nombre de archivo.
5

Haga clic en Guardar.
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Notas técnicas sobre el formato BMP (mapa de bits de Windows)

Importaciéon de un archivo BMP
* Puede importar archivos .BMP que cumplan las especificaciones BMP de Windows y OS/2.

* Los archivos BMP de Windows pueden ser en blanco y negro, 16 colores, en escala de grises, con paleta o color RGB (24 bits), y se
imprimen segun la profundidad de color seleccionada, en funcién de la impresora.

* Puede utilizarse la compresién RLE (Run-length encoding) en todos los mapas de bits, excepto los de color RGB (24 bits), y los mapas de
bits en blanco y negro.

* laresolucion varia entre 72 y 300 ppp y aumenta si se usan ajustes personalizados.
* El tamafio maximo de imagen es de 64 535 x 64 53%ixeles.

Exportacién de un archivo BMP

* Debido a que las imagenes raster como los mapas de bits se asignan a la pagina pixel a pixel, la resolucién no aumenta. En lugar de eso,
el mapa de bits tiene un aspecto dentado, con una aparente pérdida de resolucion.

Mapa de bits OS/2 (BMP)

Este tipo de archivo de mapa de bits estd diselado para el sistema operativo OS/2. El tamafio de imagen maximo que puede utilizarse en el
formato de archivo de mapa de bits OS/2 es de 64 535 x 64 535 pixeles. 0S/2 utiliza compresién Run-length encoding (RLE).

Notas técnicas sobre mapas de bits 0S/2 (BMP)

* Las aplicaciones Corel admiten la versién estandar 1.3y la versién mejorada 2.0 o posteriores del formato de archivo de mapa de bits
05/2.

* Las aplicaciones de Corel admiten las siguientes profundidades de color al importar y exportar archivos BMP: blanco y negro de 1 bit,
escala de 256 tonos de gris (8 bits), paleta de 16 colores (4 bits) y 256 colores (8 bits), y RGB de 24 bits.

Metarchivo de graficos de PC (CGM)

CGM (Metarchivo de graficos de PC) es un formato de metarchivo abierto e independiente de plataformas que se utiliza para almacenar
e intercambiar graficos bidimensionales. Admite color RGB. Los archivos CGM pueden contener graficos vectoriales y mapas de bits, pero
generalmente contienen uno de los dos tipos de gréfico, y raramente ambos.

Para importar un archivo CGM

1 Haga clic en Archivo P Importar.

Elija la carpeta en la que esta almacenado el archivo.

Seleccione CGM - Metarchivo de graficos de PC (*.cgm) en el cuadro de lista situado junto al cuadro Nombre de archivo.
Haga clic en el nombre del archivo.

Haga clic en Importar.

o b~ W N

En el cuadro de didlogo Convertir a mapa de bits, ajuste la profundidad, la altura, la resolucién, el modo de color o cualquiera de las
otras configuraciones.

Notas técnicas sobre el formato CGM (metarchivo de graficos de PC)
* Se pueden importar archivos con formato de las versiones 1, 3 y 4 de CGM.
* El filtro CGM solo acepta marcadores admitidos por el formato de archivo CGM estandar. Se omiten los marcadores de uso privado.

* Siel archivo CGM contiene una fuente que no esté en el sistema del usuario, el cuadro de didlogo Concordancia de fuentes Panose
permite sustituirla con una disponible.
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CorelDRAW (CDR)

Los archivos CoreIDRAW (CDR) son principalmente dibujos de graficos vectoriales. Los vectores definen una imagen como una lista de
primitivas graficas (rectdngulos, lineas, texto, arcos y elipses). Los vectores se colocan punto por punto en la pagina, de forma que si se
amplia o reduce el tamafo de un grafico de vector, la imagen original no se distorsiona.

Se pueden crear y editar graficos vectoriales en aplicaciones de disefio grafico, tales como CorelDRAW, pero también se pueden editar este
tipo de gréficos en aplicaciones de edicion de imagenes, como Corel PHOTO-PAINT. En los programas de autoediciéon pueden utilizarse
imagenes de vectores de varios formatos.

Para importar un archivo de CoreDRAW

1 Haga clic en Archivo » Importar.

Elija la carpeta en la que estad almacenado el archivo.

Seleccione CDR - CorelDRAW (*.cdr) en el cuadro de lista situado al lado del cuadro Nombre de archivo.
Haga clic en el nombre del archivo.

Haga clic en Importar.

Haga clic en la ventana de imagen.
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En el cuadro de didlogo Convertir a mapa de bits, ajuste la anchura, altura, resoluciéon, modo de color o cualquiera de las otras
especificaciones.

Notas técnicas sobre CorelDRAW (CDR)
* Los archivos CoreIDRAW importados se rasterizan.
¢ Los simbolos enlazados se convierten en simbolos internos.

Intercambio de presentacién de Corel (CMX)

El formato de intercambio de presentacion de Corel (CMX) es un formato de metarchivo que admite informacién de mapa de bits y de
vectores, asf como la gama completa de colores PANTONE, RGB y CMYK. Los archivos guardados en formato CMX pueden abrirse y editarse
en otras aplicaciones de Corel.

Para importar un archivo de intercambio de presentacién de Corel

1 Haga clic en Archivo P Importar.
2 Elija la carpeta en la que estad almacenado el archivo.
3 Elija una de las opciones siguientes en el cuadro de lista junto a la lista Nombre de archivo:
* CMX (Intercambio de presentacién Corel): para archivos creados en Corel Presentations X6 o versiones posteriores

* CMX (Intercambio de presentacién Corel de versiones anteriores): para archivos creados en Corel Presentations X5 o versiones
anteriores

Haga clic en el nombre del archivo.
Haga clic en Importar.

Haga clic en la ventana de imagen.

N o u &

En el cuadro de didlogo Convertir a mapa de bits, ajuste la anchura, altura, resoluciéon, modo de color o cualquiera de las otras
especificaciones.

Notas técnicas sobre el formato de Intercambio de presentacion Corel (CMX)
* Admite las siguientes versiones: 5, 6, 7, 8,9, 10, 11, 12, X3, X4, X5 y X6.
* Los archivos de Intercambio de presentacion Corel (CMX) se importan como mapas de bits en Corel PHOTO-PAINT.
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Corel PHOTO-PAINT (CPT)

Los archivos guardados en formato de archivo CPT (Corel PHOTO-PAINT) son mapas de bits que representan las formas como pixeles
distribuidos para formar una imagen. Cuando se guarda un gréfico en el formatoCorel PHOTO-PAINT, las méascaras, los objetos flotantes y las
lentes se guardan junto con la imagen.

Para exportar Corel PHOTO-PAINT un archivo

1 Haga clic en Archivo P Exportar.

2 Localice la carpeta en la que desea almacenar el archivo.

3 Seleccione CPT - Corel PHOTO-PAINT image en el cuadro de lista Guardar como tipo.
4 Escriba un nombre de archivo en el cuadro de lista Nombre de archivo.
5

Haga clic en Exportar.

Notas técnicas sobre Corel PHOTO-PAINT (CPT)
* Este filtro se encuentra disponible en CorelDRAW, Corel PHOTO-PAINT y Corel DESIGNER.

* Los archivos de Corel PHOTO-PAINT pueden ser imagenes en blanco y negro, escala de grises, con paleta, color CMYK (32 bits), color
RGB (24 bits) o Lab.

Recurso de cursor (CUR)

El formato de archivo CUR (Recurso de cursor de Windows 3.x/NT) se utiliza para crear cursores para interfaces Windows 3.1, Windows NT
y Windows 95. Admite elementos gréficos de cursor que se unan en punteros de Windows. Puede seleccionar un color para las mascaras
transparentes e invertidas.

El tamafo de imagen maximo que puede utilizarse en el formato de archivo de recurso de cursor de Windows 3.x/NT es de 32 x 32 pixeles.

Notas técnicas sobre CUR (Recurso de cursor)

* las aplicaciones Corel admiten las siguientes profundidades de color al importar archivos .cur: blanco y negro de 1 bit, 16 colores con
paleta (4 bits) y 256 colores con paleta (8 bits).

Formato Drawing Database de AutoCAD (DWG) y formato de intercambio de dibujos AutoCAD
(DXF)

Los archivos AutoCAD Drawing Database (DWG) son archivos de vectores que se usan como formato nativo en los dibujos de AutoCAD.

El formato de intercambio de dibujos (DXF) es una representacién de datos etiquetada de la informacién que contiene un archivo de dibujo
de AutoCAD. El formato de intercambio de dibujos es un formato de archivo nativo de AutoCAD. Se ha convertido en un estdndar para el
intercambio de dibujos CAD y puede usarse en muchas aplicaciones CAD. El formato de intercambio de dibujos estd basado en vectores 'y
acepta hasta 256 colores.

Para importar un archivo de Formato Drawing Database de AutoCAD (DWG) o Formato de intercambio de dibujos
AutoCAD (DXF)

1 Haga clic en Archivo » Importar.

2 Elija la carpeta en la que estad almacenado el archivo.

3 Seleccione DWG - AutoCAD (*.dwg) o DXF - AutoCAD (*.dxf) en el cuadro de lista situado junto al cuadro Nombre de archivo.
4 Haga clic en el nombre del archivo.
5

Haga clic en Importar.
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6 Haga clic en la ventana de imagen.

7 En el cuadro de didlogo Convertir a mapa de bits, ajuste la anchura, altura, resolucién, modo de color o cualquiera de las otras
especificaciones.

=4

Si su sistema no tiene una fuente que esté incluida en el archivo que vaya a importar, aparecera el cuadro de didlogo Concordancia
de fuentes PANOSE, que le permitira sustituir esa fuente por una similar.

Notas técnicas sobre el formato DXF (Data Inter chafhe Format) de AutoCAD
* El programa admite archivos AutoCAD desde la versién R2.5 hasta la version de 2018.

Importacién de un archivo AutoCAD DXF

* Las paginas del espacio modelo se importan como péaginas maestras.
* las entidades solidas y de trazado se rellenan.

* Los puntos se importan como elipses de tamafio minimo.

* Los archivos exportados como “Solo entidades” pueden mostrarse de un modo inesperado en la aplicacion de Corel debido a que no
tienen informacién de cabecera.

* Lajustificacién de entradas de texto quizas no se conserven, especialmente si se sustituyen las fuentes en los archivos importados. Para
obtener los mejores resultados, evite la justificacion de texto.

* S el archivo DXF contiene una fuente que no esta en el sistema del usuario, el cuadro de didlogo Concordancia de fuentes PANOSE
permite sustituirla con una disponible.

Notas técnicas sobre el formato DWG (Drawing Database) de AutoCAD
* Corel PHOTO-PAINT puede importar AutoCAD desde la version R2.5 hasta la de 2018.

* Sjel archivo DWG contiene una fuente que no esta en el PC del usuario, el cuadro de didlogo Concordancia de fuentes PANOSE
permitirad sustituirla con una disponible.

PostScript encapsulado (EPS)

Los archivos EPS pueden contener texto, gréaficos vectoriales y mapas de bits, y estan disefiados para estar incluidos (encapsulados) en otros
documentos. Al contrario de lo que ocurre con otros archivos PostScript, que pueden constar de varias paginas, un archivo EPS consta
siempre de una sola pagina.

Los archivos EPS normalmente contienen una previsualizacién de imagen (encabezado) que le permite ver el contenido del archivo sin
necesidad de utilizar un intérprete PostScript. Los archivos EPS que no tengan previsualizacién de imagen se muestran como una casilla gris
en las aplicaciones de Corel.

Durante la instalacién de CorelDRAW Graphics Suite, tiene la posibilidad de instalar Ghostscript, una aplicacién que interpreta el formato
de archivo PostScript. Ghostscript permite importar archivos PostScript de nivel 3. Si no instalé Ghostscript durante la instalacién inicial del
producto, puede hacerlo ahora.

Para importar un archivo PostScript encapsulado
1 Haga clic en Archivo » Importar.

El comando Archivo P Importar permite colocar el archivo como un objeto en la imagen activa. Si desea abrir un archivo EPS como una
imagen, haga clic en Archivo » Abrir.

Elija la carpeta en la que estd almacenado el archivo.
Seleccione PS, EPS, PRN - PostScript (*.sp; *.eps; *.prn) en el cuadro de lista situado junto al cuadro Nombre de archivo.
Haga clic en el nombre del archivo.

Haga clic en Importar.
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Haga clic en Aceptar.
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7 Haga clic en la ventana de imagen.

8 En el cuadro de didlogo Convertir a mapa de bits, ajuste la anchura, altura, resoluciéon, modo de color o cualquiera de las otras
especificaciones.

Para guardar un archivo con formato PostScript encapsulado

1 Haga clic en Archivo P Exportar.

Localice la carpeta en la que desea almacenar el archivo.

Seleccione EPS - PostScript encapsulado en el cuadro de lista Guardar como tipo.
Escriba un nombre de archivo en el cuadro de lista Nombre de archivo.

Haga clic en Exportar.

S b W N

Ajuste las opciones que desee del cuadro de didlogo Exportar EPS.

Para definir opciones generales de exportaciéon

* En el cuadro de didlogo Exportar EPS, realice una o varias tareas de la siguiente tabla:

Para Realice lo siguiente

Convertir colores directos En el area Administracién del color, marque la casilla Convertir
colores directos a y seleccione una opcién del cuadro de lista.

Elegir un formato de archivo para previsualizar la imagen PostScript ~ En el &rea Previsualizar imagen, seleccione una de las siguientes
opciones del cuadro de lista Tipo:
*Ninguna
« TIFF
* WMF

Si selecciona el formato TIFF, elija también un modo de color y una
resolucion.

Elegir una opciéon de compatibilidad En el cuadro de lista Compatibilidad, seleccione un nivel PostScript
que sea compatible con la impresora o la aplicacién con la que vaya
a imprimir o reproducir el archivo.

)
A

Si opta por el formato TIFF de 8 bits para previsualizar las imagenes, puede hacer el fondo del mapa de bits transparente activando la
casilla de verificacién Fondo transparente del area Previsualizar imagen.

Para especificar opciones de recorte
1 En el &rea Corte del cuadro de didlogo Exportar EPS, active la casilla de seleccion Recortar segun.
2 Active cualquiera de las opciones siguientes:
* Mascara: permite guardar el contenido del &rea enmascarada en un archivo EPS.
* Trayecto de recorte: permite guardar el contenido del trayecto activo o uno de los trayectos que aparecen en el cuadro de lista MRU.
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3 En el cuadro Suavidad, escriba un valor para controlar la precisiéon con la que se representan los segmentos de trayecto curvos en un
dispositivo de salida, como una impresora.

Active la casilla de seleccidon Descartar datos de imagen fuera de la zona de recorte para quitar de forma permanente las secciones de
la imagen que se encuentran fuera de la méascara o el trayecto.

Para instalar Ghostscript

Cierre todos los programas que tenga abiertos.

En la barra de tareas de Windows, haga clic en Inicio P Panel de control.

Haga clic en Desinstalar un programa.

Haga doble clic en CorelDRAW Graphics Suite 2019 desde la pagina Desinstalar o cambiar un programa.
Active la opcién Modificar.

En la pagina Funciones, marque la casilla GPL Ghostscript.

N oo 1 A WN =

Siga las instrucciones del asistente de instalacion.

Notas técnicas sobre el formato PostScript encapsulado (EPS)

Importacion de un archivo EPS
* En Corel PHOTO-PAINT, los archivos EPS se importan como mapas de bits.

* lainformacion duotono se conserva Unicamente en los archivos EPS creados con Corel PHOTO-PAINT. Cuando importa un archivo EPS
duotono creado con CorelDRAW, éste se convierte a escala de grises.

Exportar un archivo EPS

* Enlas impresoras PostScript, los gréaficos exportados al formato Encapsulated PostScript (EPS) se imprimirdn desde otros programas
exactamente igual que desde un programa de Corel.

* Una cabecera puede guardarse en formato de archivo TIFF (Tagged Image File Format) o con formato de metarchivo de Windows (WMF)
en blanco y negro, escala de grises o color de 4 bits, y escala de grises o color de 8 bits. Puede definir la resolucién de la cabecera entre 1
y 300 puntos por pulgada (ppp); la resolucién predeterminada de la cabecera es 72 ppp. Si el programa en que va a importar el archivo
EPS tiene un limite en cuanto al tamafo de cabecera de la imagen, puede recibir un mensaje de error que indique que el archivo es
demasiado grande. Para reducir el tamafo del archivo, elija Blanco y negro en el cuadro Modo del cuadro de didlogo Exportar EPS y
reduzca la resoluciéon de la cabecera antes de exportarlo. La configuracion sélo determina la resolucién de cabecera y no tiene ningln
efecto en la calidad de impresion del dibujo. Las cabeceras en color son Utiles para visualizar archivos EPS. Si el programa en el que va a
utilizar el archivo no admite cabeceras en color, pruebe a realizar la exportacién con una cabecera monocroma. También puede exportar
un archivo EPS sin cabecera.

* Ademas del grafico, los archivos EPS exportados contienen un nombre de archivo, un nombre de programa y la fecha.

PostScript (PS o PRN)

Los archivos PostScript (PS) utilizan el lenguaje PostScript para describir el disefio de texto, graficos vectoriales o mapas de bits para la
impresion y visualizacién. Pueden constar de varias paginas.

Los archivos PostScript por lo general tienen la extensién de nombre de archivo .sp, pero también se pueden importar archivos PostScript
que tengan la extensién .prn. Los archivos que tienen una extension de nombre de archivo .prn, generalmente conocidos como archivos
de impresora (PRN), contienen instrucciones sobre como deberia imprimirse un archivo. Estos archivos le permiten volver a imprimir un
documento incluso si la aplicacién con la que se cred el mismo no estd instalada en su sistema.

Durante la instalacién de CorelDRAW Graphics Suite, tiene la posibilidad de instalar Ghostscript, una aplicacién que interpreta el formato
de archivo PostScript. Ghostscript es Gtil para el proceso de importacién de archivos. Si no ha instalado Ghostscript durante la instalacién,
consulte la seccidon "Para instalar Ghostscript" en la pagina 544.

Puede asimismo importar archivos PostScript (EPS) encapsulados. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion "PostScript
encapsulado (EPS)" en la pagina 542.
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Para importar un archivo PostScript (PS o PRN)

1 Haga clic en Archivo P Importar.

El comando Archivo P Importar le permite colocar el archivo como un objeto en la imagen activa. Si desea abrir un archivo PostScript
como una imagen, haga clic en Archivo P Abrir.

Elija la carpeta en la que estd almacenado el archivo.

Seleccione PS, EPS, PRN - PostScript (*.sp; *.eps; *.prn) en el cuadro de lista situado junto al cuadro Nombre de archivo.
Haga clic en el nombre del archivo, y a continuacién en Importar.

Haga clic en Aceptar.

Haga clic en la ventana de imagen.
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En el cuadro de didlogo Convertir a mapa de bits, ajuste la anchura, altura, resoluciéon, modo de color o cualquiera de las otras
especificaciones.

Notas técnicas sobre PostScript (PS o PRN)

* No se pueden importar los archivos PostScript que contengan rellenos de malla con colores directos o las imagenes DeviceN. La
instalacién de Ghostscript resuelve este problema.

* Los archivos PostScript se importan como mapas de bits.
* El texto de un archivo PostScript importado no es editable.
+ Unicamente se admiten los archivos de impresora (PRN), archivos PS y archivos EPS con formato PostScript.

GIF

GIF es un formato basado en mapas de bits disefado para su uso en Internet. Se trata de un formato altamente comprimido que permite
minimizar el tiempo de transferencia de los archivos y que admite imagenes con un méximo de 256 colores. El formato GIF permite un
tamafio maximo de imagen de 30 000 x 30 00(ixeles y utiliza la compresién LZW.

Con el formato GIF es posible almacenar varios mapas de bits en un archivo. Cuando se muestran rapidamente varias imagenes sucesivas, se
trata de un archivo GIF animado. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Almacenar peliculas' en la pagina 473.

Las imagenes GIF con fondos transparente se usan a menudo en Internet. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Crear
imagenes basadas en plantillas con colores y fondos transparentes" en la pagina 482.

Cuando se van a utilizar en Internet, también es posible guardar las imagenes en formato JPEG y PNG. Si desea publicar una imagen en
Internet y no esta seguro qué formato usar, consulte la secciéon "Eleccion de un formato de archivo compatible con Internet" en la pagina
477.

Para importar un archivo GIF

1 Haga clic en Archivo P Importar.

El comando Archivo » Importar le permite colocar el archivo como un objeto en la imagen activa. Si desea abrir un archivo GIF como
una imagen, haga clic en Archivo » Abrir.

Elija la carpeta en la que esta almacenado el archivo.
Seleccione GIF - CompuServe Bitmap (*.gif) en el cuadro de lista situado junto al cuadro Nombre de archivo.
Haga clic en el nombre del archivo.

Haga clic en Importar.
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Haga clic en la ventana de imagen.
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También es posible

Volver a muestrear un gréfico durante la importacién Si desea obtener méas informacion, consulte la seccién "Para volver a
muestrear una imagen al importarla" en la pagina 66.

Recortar un grafico durante la importacion Si desea obtener més informacion, consulte la seccién "Para recortar
una imagen al importarla" en la pagina 67.

Para abrir un archivo GIF animado
1 Haga clic en Archivo P Abrir.
Elija la carpeta en la que estd almacenado el archivo.
Seleccione GIF - Animacion GIF (*.gif) en el cuadro de lista situado junto al cuadro Nombre de archivo.

2

3

4 Haga clic en el nombre del archivo.

5 Elija Imagen completa en el cuadro de lista situado debajo de la ventana de lista.
6

Haga clic en Abrir.

=4

Si desea obtener mas informacion sobre la apertura y reproduccion de peliculas, consulte la seccion "Abrir y reproducir peliculas” en la
pagina 467.

Para abrir parte de una pelicula, también puede elegir Carga parcial y escribir valores en los cuadros De y A del cuadro de didlogo
Cargar rango de pelicula para especificar el rango de fotogramas.

Notas técnicas sobre el formato GIF

* Los programas de Corel permiten importar las versiones 87A y 89A del formato de archivo GIF, pero sélo exportan a la versién 89A. La
versién 87A admite caracteristicas basicas y el entrelazado. La version mas reciente, 89A, contiene todas las caracteristicas de 87A mas la
capacidad para utilizar colores transparentes e incluir comentarios y otros datos del archivo de imagen.

* Los programas de Corel admiten las siguientes profundidades de color al importar archivos GIF animados: blanco y negro (1 bit), 16
colores, escala de grises (8 bits) y paleta de 256 colores (8 bits).

JPEG (JPG)

JPEG es un formato estdndar desarrollado por el Joint Photographic Experts Group. Por medio de técnicas de compresidn superiores, este
formato permite transferir archivos entre un amplio abanico de plataformas. El formato JPEG admite modos de color de escala de grises de 8
bits, RGB de 24 bits y CMYK de 32 bits.

El formato JPEG se usa con mucha frecuencia en Internet. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion "Elecciéon de un formato de
archivo compatible con Internet" en la pagina 477.

Para importar un archivo JPEG
1 Haga clic en Archivo P Importar.

El comando Archivo P Importar le permite colocar el archivo como un objeto en la imagen activa. Si desea abrir un archivo JPEG como
una imagen, haga clic en Archivo » Abrir.

Elija la carpeta en la que estd almacenado el archivo.
Seleccione JPG - Mapas de bits JPEG (*.jpg; *.jtf; *.jff; *.jpeg) en el cuadro de lista situado junto al cuadro Nombre de archivo.
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4 Haga clic en el nombre del archivo.
5 Haga clic en Importar.

6 Haga clic en la ventana de imagen.
También es posible

Volver a muestrear un grafico durante la importacién Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Para volver a
muestrear una imagen al importarla" en la pagina 66.

Recortar un gréfico durante la importacién Si desea obtener méas informacion, consulte la seccion "Para recortar
una imagen al importarla" en la pagina 67.

C=

Puede arrastrar el cursor en la ventana de imagen para modificar el tamafo de la imagen.

Notas técnicas sobre el formato JPEG
* Los archivos JPEG pueden contener datos EXIF. Estos datos pueden afectar a la manera en la que se abren los archivos JPEG.

JPEG 2000 (JP2)

El formato de archivo JPEG 2000 (JP2) es una imagen JPEG con un sistema avanzado de compresion y funciones de datos de archivo. Los
archivos JPEG 2000 standard pueden guardar mas datos de archivo descriptivos (o metadatos), tales como dimensiones, escala de tono,
espacio de color y derechos de propiedad intelectual, que los archivos JPEG 2000 codestream. Los archivos codestream estan optimizados
para transmision de red, al resistir errores de bits que pueden causar pérdida de datos en canales de bajo ancho de banda.

No todos los exploradores Web admiten los formatos JPEG 2000. Es posible que sea necesario instalar un filtro de conexién (plugin) para ver
estos archivos.

Puede crear una mascara de un area de una imagen JP2 para definir una regién de interés (ROI). Si aplica un valor de compresién bajo a esta
region, puede mejorar la calidad de imagen del area.

Cuando se exporta una imagen a un archivo JP2 puede verse el progreso de la descarga por resolucion, calidad y posicién.

Para importar un archivo JPEG 2000

1 Haga clic en Archivo P Importar.

El comando Archivo P Importar le permite colocar el archivo como un objeto en la imagen activa. Si desea abrir el archivo como una
imagen, haga clic en Archivo P Abrir.

Elija la carpeta en la que estd almacenado el archivo.
Seleccione JP2 - Mapas de bits JPEG 2000 (*.jp2; *.j2k) en el cuadro de lista situado junto al cuadro Nombre de archivo.
Haga clic en el nombre del archivo.

Haga clic en Importar.
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Haga clic en la ventana de imagen.

Para exportar un mapa de bits JPEG 2000

1 Haga clic en Archivo » Exportar.
2 Elija JPG - Mapas de bits JPEG 2000 en el cuadro de lista Guardar como tipo.

3 Escriba un nombre en el cuadro Nombre de archivo.
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4 Haga clic en Exportar.

5 Elija un preestablecido JPEG 2000 del cuadro de lista Lista de preestablecidos situada en la esquina superior derecha del cuadro de

didlogo.

Si desea modificar la configuracién preestablecida, puede hacerlo utilizando las opciones de exportacién del cuadro de didlogo.

6 Haga clic en Aceptar.

También es posible

Elegir un modo de color

Incorporar el perfil de color

Controlar la calidad de imagen

Definir la descarga de JPEG 2000 de una resolucién baja a una
elevada, de modo que aumente el tamafio de toda la imagen

Definir la descarga de JPEG 2000 desde la esquina superior
izquierda de la imagen hasta la esquina inferior derecha

Definir la descarga de JPEG 2000 desde la esquina superior
izquierda de la imagen hasta la esquina inferior derecha

Definir la descarga de JPEG 2000 de manera progresiva segun el
canal de color

Permitir archivos JPEG 2000 codestream

Notas técnicas sobre el formato JPEG 2000 (JP2)

Elija un modo de color en el cuadro de lista Modo de color del
area Configuracion.

En el area Avanzado, active la casilla Incorporar perfil de color.

En el drea Configuracidn, seleccione una opcién de calidad en el
cuadro de lista Calidad o escriba un valor.

En el 4rea Avanzadas, seleccione Resolucion\Calidad en el cuadro
de lista Progresion.

En el &rea Avanzadas, seleccione Resolucion\Posicion en el cuadro
de lista Progresion.

En el &rea Avanzadas, seleccione Posicién en el cuadro de lista
Progresion.

En el &rea Avanzadas, seleccione Canales en el cuadro de lista
Progresion.

En el 4rea Avanzadas, habilite la casilla de verificacién
Codestream.

* Corel PHOTO-PAINT puede importar archivos en formato JP2 o JPC, pero solamente puede guardarlos en formato JP2.

Imagen Kodak Photo CD (PCD)

Un archivo de imagen de Kodak Photo CD es un formato raster desarrollado por Eastman Kodak para escanear imégenes fotograficas en
CD. Las imagenes PCD se derivan de negativos de pelicula de 35 mm o diapositivas, convertidos a formato digital y almacenados en un CD.
Photo CD permite almacenar y manipular imagenes fotograficas con una alta calidad digital. El formato PCD lo suelen utilizar los servicios de

fotoacabado y filmacion que ofrecen el servicio de fotografia en CD.

Este formato de archivo no es compatible con la versién de 64 bits de la aplicacién.

Para importar un archivo de imagen Kodak Photo CD

1 Haga clic en Archivo P Importar.
2 Elija la carpeta en la que estd almacenado el archivo.

3 Seleccione PCD - Imagen Kodak Photo-CD (*.pcd) en el cuadro de lista situado junto al cuadro Nombre de archivo.
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Haga clic en el nombre del archivo.

Haga clic en Importar.

Mueva cualquiera de los deslizadores siguientes del cuadro de didlogo Importar PCD.
* Brillo: permite establecer la cantidad de luz.

» Contraste: permite especificar el contraste entre los pixeles de la imagen.
* Saturacion: permite especificar la pureza de un color.

* Rojo: permite especificar la cantidad de rojo de la imagen.

* Verde: permite especificar la cantidad de verde de la imagen.

* Azul: permite especificar la cantidad de azul de la imagen.

En el cuadro de lista Resolucidn, elija un tamafio de imagen.

En el cuadro de lista Tipo de imagen, elija un modo de color.

Coloque el cursor de inicio de importacion en la ventana de imagen y haga clic.

También es posible

Volver a muestrear un grafico durante la importacién Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Para volver a

muestrear una imagen al importarla" en la pagina 66.

Recortar un gréfico durante la importacién Si desea obtener méas informacion, consulte la seccion "Para recortar

una imagen al importarla" en la pagina 67.

c=

Puede quitar los ajustes realizados por el servicio de fotoacabado en el momento en el que se escaneé la imagen original y se colocd
en el disco de Photo CD. Para ello, active la casilla de verificacién Quitar equilibrio de escena.

Puede identificar las areas que estan fuera de la gama de la imagen activando la casilla de seleccion Mostrar colores fuera de gama,
gue muestra como rojo puro o azul puro los pixeles que estan fuera de gama.

Notas técnicas sobre imagenes Kodak Photo CD (PCD)

Las imagenes Kodak Photo CD (PCD) pueden estar sujetas a derechos de autor. El programa de Corel no muestra ninglin mensaje de
advertencia al respecto.

Otras aplicaciones compatibles con Kodak podrian instalar el archivo pcdlib.dll de Kodak en la carpeta Windows, en lugar de en la
carpeta Windows\System. Esta diferencia en las carpetas genera un mensaje de error.

Cuando importa archivos Photo CD, aparece un cuadro de didlogo pidiendo que introduzca la resolucién de archivo y el color que desee.
La resolucion cuenta con un limite de 72 ppp y el tamafio maximo de imagen es de 3072 x 2048 pixeles.

Es posible importar los siguientes modos de color: RGB (de 24 bits), con paleta (de 8 bits) y de escala de grises (de 8 bits).

PICT (PCT)

El formato de archivo Macintosh PICT ha sido desarrollado para la plataforma macOS por Apple Computer Inc. It es un formato de archivo
nativo de QuickDraw y puede contener vectores y mapas de bits. El formato de archivo PICT de Macintosh se usa con frecuencia en las
aplicaciones de Macintosh.

Para importar un archivo PICT

1

Haga clic en Archivo » Importar.

El comando Archivo P Importar le permite colocar el archivo como un objeto en la imagen activa. Si desea abrir un archivo PICT como
una imagen, haga clic en Archivo » Abrir.

Elija la carpeta en la que estd almacenado el archivo.
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Seleccione PCT - Macintosh PICT (*.pct; *.pict) en el cuadro de lista situado al lado del cuadro Nombre de archivo.
Haga clic en el nombre del archivo.

Haga clic en Importar.

Haga clic en la ventana de imagen.

En el cuadro de didlogo Convertir a mapa de bits, ajuste la anchura, altura, resoluciéon, modo de color o cualquiera de las otras
especificaciones.

Notas técnicas sobre el formato PICT (PCT)

Las aplicaciones graficas de Corel pueden importar dibujos vectoriales y mapas de bits contenidos en archivos PICT (PCT).

Los objetos que contengan un relleno y contorno se abren como un grupo de dos objetos. Un objeto es el contorno y el otro el relleno.
Los rellenos PICT suelen ser patrones de mapa de bits que la aplicacion Corel intenta mantener como patrones de mapa de bits.

Los contornos de patrén se convierten en un color sélido.

El texto de los archivos PICT se abre como texto editable. Si un tipo de letra utilizado en el archivo importado no estd disponible en su PC,
se convertird a la fuente/tipo de letra méas parecida.

La alineacién de texto puede no conservarse en el archivo original. Esto se debe a las diferencias entre los programas en cuanto al
tamanfio de las fuentes/tipos de letra y al espaciado entre caracteres y entre las palabras. Se puede corregir facilmente cualquier error de
alineacién con la configuracion de formato de texto del programa.

PaintBrush (PCX)

El formato de archivo PaintBrush (PCX) es un formato de mapa de bits originariamente desarrollado por ZSoft Corporation para el programa
Paintbrush para PC.

Para importar un archivo PaintBrush

1
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Haga clic en Archivo » Importar.

El comando Archivo P Importar le permite colocar el archivo como un objeto en la imagen activa. Si desea abrir un archivo PCX como
una imagen, haga clic en Archivo » Abrir.

Elija la carpeta en la que esta almacenado el archivo.

Seleccione PCX - PaintBrush (*.pcx) en el cuadro de lista situado junto al cuadro Nombre de archivo.
Haga clic en el nombre del archivo.

Haga clic en Importar.

Haga clic en la ventana de imagen.

Para exportar un archivo PaintBrush

1

2
3
4
5

Haga clic en Archivo P Exportar.

Localice la carpeta en la que desea almacenar el archivo.

Seleccione PCX - PaintBrush en el cuadro de lista Guardar como tipo.
Escriba un nombre en el cuadro de lista Nombre de archivo.

Haga clic en Exportar.

Notas técnicas para PaintBrush (PCX)

Exportacion de un archivo PCX

Los mapas de bits pueden ser en blanco y negro, 16 colores, escala de grises (8 bits), Con paleta (8 bits) o color RGB (24 bits).
Se admite la compresion RLE (Run-length encoding) y el tamafo de imagen maximo es de 64 535 x 64 535 pixeles.

Estos archivos pueden contener uno, dos o cuatro planos de color.

Este formato de archivo es compatible con CoreIDRAW y Corel PHOTO-PAINT.
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Importacion de un archivo PCX

* Los archivos PCX se pueden importar si cumplen las siguientes especificaciones de PCX: 2.5, 2.8 y 3.0.

* Los mapas de bits pueden ser en blanco y negro, 16 colores, escala de grises (8 bits), Con paleta (8 bits) o color RGB (24 bits).

* Se admite la compresion RLE y el tamafo de imagen maximo es de 64 535 x 64 535 pixeles.

* Estos archivos pueden contener uno, dos o cuatro planos de color. Los archivos con tres o mas de cuatro planos de color no pueden
importarse.

Formato Adobe Portable Document (PDF)

Adobe Portable Document Format (PDF) es un formato de archivo que permite conservar las caracteristicas de formato, fuentes/tipos de
letra, imagenes y graficos de un archivo original. Con Adobe Reader y Adobe Acrobat, los usuarios de macOS, Windows y UNIX pueden ver,
compartir e imprimir archivos PDF.

Puede guardar un archivo en formato PDF. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Exportar a PDF" en la pagina 517.

Notas técnicas sobre el formato Adobe Portable Document Format (PDF)

Publicacion de un archivo PDF

* Los modelos 3D incorporados se exportan como objetos 3D interactivos incorporados. Si un documento contiene un modelo 3D, haga
clic en Configuracion en el cuadro de didlogo Publicar como PDF y seleccione Acrobat 9.0 o una versién posterior del cuadro de lista
Compatibilidad para asegurarse de que el modelo 3D es interactivo en lectores de PDF.

* Los canales de color creados en Corel PHOTO-PAINT se conservan.

* La transparencia aplicada al texto y a los gréficos se conserva.

* Los atributos de caracter de texto, entre ellos las funciones de OpenType, se conservan.

* Los espacios de color DeviceN pueden convertirse en colores de cuatricromia RGB o CMYK en el archivo importado, dependiendo de los
contenidos del archivo.

* las capas en archivos creados con Adobe Acrobat 6 o posterior se conservan.
* Los objetos Xform, encabezados y pies de pagina se convierten en simbolos.

* Los simbolos se conservan cuando los archivos PDF creados con las versiones 1.3 o posteriores se ven sometidos a round-tripping (sin
pérdida de informacion).

Archivo de trazador JPG (PLT)

El formato de archivo de trazador JPG (PLT), desarrollado por Hewlett-Packard, es vectorial. Se utiliza en programas como AutoCAD para
imprimir dibujos en trazadores. Otras aplicaciones Corel pueden interpretar un subconjunto del conjunto de comandos JPG y JPG/2. Este
formato utiliza un factor de escala de 1.016 unidades de trazador por 1 pulgada.

Para importar un archivo de trazador JPG

1 Haga clic en Archivo P Importar.

El comando Archivo » Importar le permite colocar el archivo como un objeto en la imagen activa. Si desea abrir un archivo PLT como
una imagen, haga clic en Archivo » Abrir.

Elija la carpeta en la que esta almacenado el archivo.

Seleccione PLT - Archivo de trazador JPG (*.plt; *.hgl) en el cuadro de lista situado junto al cuadro Nombre de archivo.
Haga clic en el nombre del archivo.

Haga clic en Importar.

Ajuste las opciones que desee del cuadro de didlogo Opciones JPG.
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Haga clic en Aceptar.
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Notas técnicas sobre el formato de archivo trazador JPG (PLT)

Importaciéon de un archivo PLT

* Llas aplicaciones Corel admiten las versiones 1y 2 de los formatos de archivo PLT, pero algunas funciones de la versién 2 no pueden
utilizarse.

* Para importar imagenes gue tengan un tamafo de pagina mayor que el maximo permitido en las aplicaciones Corel, active la opcion
Escala en el cuadro de didlogo Opciones JPG, que permite cambiar el tamafo de la imagen importada.

* El factor de resolucién de curvas puede ajustarse en un valor entre 0,0001 y 25,40 mm. El valor especificado puede ser muy preciso, ya
gue se aceptan hasta ocho cifras decimales. Un ajuste de 0,0001 produce la maxima resolucién, pero aumenta considerablemente el
tamanfo del archivo. Se recomienda una resoluciéon curva de 0,102 mm.

* El formato de archivo PLT no contiene informaciéon de color. En lugar de esta informacién, se asocia niUmeros de pluma a los distintos
objetos del archivo PLT. Al importar el archivo en un programa de Corel, a cada nimero de pluma se le asigna un color determinado. Para
gue los colores coincidan con los colores originales del grafico, puede especificar el color que se asignara a una determinada pluma.

* Aunqgue la lista Seleccidon de pluma contiene 256 plumas, no es posible asignarlas todas. Para cambiar las asignaciones de color, puede
elegir la pluma y otro color en el cuadro de lista Color de la pluma. Al elegir Colores personalizados aparece un cuadro de didlogo de
definicion de color que permite definir un color personalizado de acuerdo con valores RGB.

* Para cambiar la anchura asignada a la pluma, elija la pluma y seleccione una anchura diferente en el cuadro de lista Anchura.

* Es posible asignar una pluma definida a la opcién Sin usar. También puede sustituir la configuracién actual de pluma de la biblioteca de
plumas por la configuracién guardada con anterioridad.

* Las aplicaciones de Corel admiten varios tipos de lineas de puntos, discontinuas y continuas del formato de archivo PLT. El nimero de
patrén de una linea incluida en un archivo PLT se transforma en un patrén de tipo de linea.

* Siel archivo PLT contiene una fuente que no esta en el sistema del usuario, el cuadro de didlogo Concordancia de fuentes PANOSE
permite sustituirla con una disponible.

Portable Network Graphics (PNG)

El formato de archivo Portable Network Graphics (PNG) es un formato idéneo para el almacenamiento comprimido, compatible y sin
pérdidas de mapas de bits. Ocupa un espacio en disco muy reducido y puede leerse e intercambiarse con facilidad entre sistemas. El formato
Portable Network Graphics es un sustituto del formato GIF y también puede reemplazar muchos de los usos mas habituales del formato TIFF.

El formato PNG estd disefiado para operar de forma eficaz en visualizacién en linea; es decir, en Internet, y funciona de forma totalmente
fluida con una opcién de presentacién progresiva. Algunos exploradores Web no admiten todos los formatos y funciones. Exporte las
imagenes a formato Portable Network Graphics si desea utilizar fondos transparentes, entrelazado de imagenes, mapas de imagen o
animacion en paginas web.

Los gréficos exportados a formato Portable Network Graphics se convierten en mapas de bits que pueden emplearse en programas de
autoedicion y aplicaciones de Microsoft Office. También es posible editar gréficos PNG en programas de edicion de imégenes, como Corel
PHOTO-PAINT y Adobe Photoshop.

Se puede asimismo guardar imagenes en formato GIF y JPEG, para asi poder utilizarlas en Internet. Si desea publicar una imagen en Internet,
pero no esta seguro por qué formato decantarse, consulte la seccién "Eleccion de un formato de archivo compatible con Internet" en la
pagina 477.

Para importar un archivo Portable Network Graphics

1 Haga clic en Archivo P Importar.

El comando Archivo P Importar le permite colocar el archivo como un objeto en la imagen activa. Si desea abrir un archivo PNG como
una imagen, haga clic en Archivo » Abrir.

2 Elija la carpeta en la que estd almacenado el archivo.
Seleccione PNG - Portable Network Graphics (*.png) en el cuadro de lista situado junto al cuadro Nombre de archiva.

Haga clic en el nombre del archivo.
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Haga clic en Importar.

Haga clic en la ventana de imagen.

También es posible

Volver a muestrear un grafico durante la importacion Si desea obtener mas informacion, consulte la seccién "Para volver a

muestrear una imagen al importarla" en la pagina 66.

Recortar un grafico durante la importacion Si desea obtener més informacion, consulte la seccién "Para recortar

una imagen al importarla" en la pagina 67.

C=

Puede arrastrar en la ventana de imagen para cambiar el tamafio de la imagen.

Notas técnicas sobre Portable Network Graphics (PNG)

Puede importar archivos PNG (Portable Networks Graphics) en blanco y negro de 1 bit y a color de 24 bits. No se admiten los archivos en
color de 48 bits.

Se permite el uso de méscaras y color indexado, escala de grises e imagenes de color verdadero. No obstante, las mascaras no pueden
almacenarse en archivos en blanco y negro de 1 bit o con paleta de 8 bits.

Se admite la compresion LZ77 y el tamaio de imagen méaximo es de 30 000 x 30 000 pixeles. Las profundidades de muestreo pueden
variar entre 1y 16 bits.

El formato de archivo PNG también comprueba la integridad de todo el archivo y detecta los errores de transmisién comunes. El formato
de archivo PNG puede almacenar datos de gamma y de cromaticidad para una mejor concordancia del color en distintas plataformas.

Adobe Photoshop (PSD)

El formato de archivo Adobe Photoshop (PSD) es el formato de mapa de bits nativo de Adobe Photoshop.

Para importar un archivo Adobe Photoshop

1
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Haga clic en Archivo » Importar.

El comando Archivo P Importar le permite colocar el archivo como un objeto en la imagen activa. Si desea abrir un archivo PSD como
una imagen, haga clic en Archivo » Abrir.

Elija la carpeta en la que estd almacenado el archivo.

Seleccione PSD - Adobe Photoshop (*.psd; *.pdd) en el cuadro de lista situado junto al cuadro Nombre de archivo.
Haga clic en el nombre del archivo.

Haga clic en Importar.

Haga clic en la ventana de imagen.

También es posible

Volver a muestrear un gréfico durante la importacién Si desea obtener més informacion, consulte la seccién "Para volver a

muestrear una imagen al importarla" en la pagina 66.

Recortar un grafico durante la importacion Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion "Para recortar

una imagen al importarla" en la pagina 67.
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Para exportar un archivo Adobe Photoshop

1 Haga clic en Archivo P Exportar.

2 Localice la carpeta en la que desea almacenar el archivo.

3 Seleccione PSD - Adobe Photoshop en el cuadro de lista Guardar como tipo.
4 Escriba un nombre de archivo en el cuadro de lista Nombre de archivo.

5 Haga clic en Exportar.

=

Los objetos de Corel PHOTO-PAINT pueden conservarse como capas en formato de archivo PSD.

Si va a exportar un archivo en escala de grises de 16 bits o en RGB de 48 bits para usar en versiones CS o anteriores de Adobe
Photoshop, elija Sin comprimir en el cuadro de lista Tipo de compresidn. Las versiones CS o anteriores de Adobe Photoshop no
admiten archivos en escala de grises de 16 bits o en el modo de color RGB de 48 bits.

Notas técnicas para Adobe Photoshop (PSD)

Importacién de un archivo PSD

* El texto se importa como un objeto de texto, de modo que permanece editable.

* Se admiten las imagenes monocromas, escala de grises, duotono, RGB de 48 bits y CMYK de hasta 32 bits.

* Algunos efectos de capas no se pueden importar. (la capa de ajuste de mapa de gradiente se importa sin ruido, opacidad y tramado.)

* Las capas importadas que usan los modos de mezcla Color mas oscuro y Color més claro se asignan a los modos de mezcla Si mas
oscuro y Si mas claro, respectivamente. Si desea obtener mas informacién acerca de las operaciones con modos de mezcla en Corel
PHOTO-PAINT, consulte la seccion "Modos de fusién” en la pagina 334.

* Los efectos de Filtro inteligente se importan como un objeto base apilado con efectos de filtro separados.
* la capa de ajuste Factor de brillo se asigna a la lente Factor de brillo.

* La capa de ajuste Blanco y negro se asigna a la lente Escala de grises.

* la capa de ajuste Mezclador de canales se asigna a las lente Mezclador de canales.

* la capa de ajuste de Mapa de gradiente se asigna a la lente Mapa de gradiente; sin embargo, no se admiten los ajustes de opacidad,
tramado y ruido.

* La capa de ajuste Filtro fotogréfico se asigna a la lente Filtro fotogréfico.
* Se conservan los canales de color directo. No se admiten canales alfa con canales de color directo aplicados.

* Una mascara de capa a la que se le ha aplicado densidad se importa como una méscara de corte con la transparencia ajustada. Sin
embargo, no puede modificar los ajustes de densidad de Corel PHOTO-PAINT.

* Una méscara de capa a la que se le ha aplicado fundido se importa como una méascara de corte con el fundido aplicado. Sin embargo,
no puede modificar los ajustes de fundido de Corel PHOTO-PAINT.

Exportacién de un archivo PSD
* El texto se exporta como un objeto de texto, de modo que continla siendo editable.

* Este formato admite imagenes en blanco y negro de 1 bit, imagenes duotono, imégenes en escala de grises de 48 bits e imagenes en
color CMYK de hasta 32 bits.

* Se admiten los objetos.

* Los canales de color de coma flotante de 32 bits se asignan a canales de 16 bits, los cuales no se pueden exportar como imagenes HDR
(High Dynamic Range) de 32 bits.

* Los efectos de Filtro inteligente no se conservan al importar y no sustituyen al exportar.
* Se conserva la informacién del canal de color directo en el archivo exportado.
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Corel Painter (RIF)

Los archivos Corel Painter (RIF) importados conservan informacion como objetos flotantes, lo que hace que el archivo sea mucho mayor que
unos archivos GIF o JPEG. Se pueden importar archivos de Corel Painter para ajustar y cambiar el tamafio de objetos flotantes.

Para importar un archivo Corel Painter

1 Haga clic en Archivo P Importar.

El comando Archivo » Importar le permite colocar el archivo como un objeto en la imagen activa. Si desea abrir un archivo RIF como
una imagen, haga clic en Archivo » Abrir.

Elija la carpeta en la que esta almacenado el archivo.
Seleccione RIFF - Painter (*.rif) en el cuadro de lista situado junto al cuadro Nombre de archivo.
Haga clic en el nombre del archivo.

Haga clic en Importar.

S b W N

Haga clic en la ventana de imagen.
También es posible

Volver a muestrear un grafico durante la importacién Si desea obtener més informacion, consulte la seccion "Para volver a
muestrear una imagen al importarla" en la pagina 66.

Recortar un gréfico durante la importacién Si desea obtener méas informacion, consulte la seccion "Para recortar
una imagen al importarla" en la pagina 67.

Notas técnicas sobre Corel Painter (RIF)

* Se conserva el perfil de color incorporado, pero puede modificarse tras importar el archivo.

* Silaimagen de Corel Painter incluye un fondo transparente, que en esta aplicacién se denomina “lienzo”, este se conserva.
* Las formas vectoriales no se conservan en el archivo importado.

* Eltextoy las anotaciones no se conservan.

* Las capas de mapas de bits se importan como objetos.

* las capas de mascara se conservan con mascaras de recorte.

* las capas de tinta liquida, acuarela digital y capas de complementos se importan como objetos RGB.

* Los mosaicos y teselados se importan como objetos RGB.

* lasegmentacién de imagen no se mantiene.

TARGA (TGA)

El formato grafico TARGA (TGA) se utiliza para guardar mapas de bits. Admite varios sistemas de compresién y puede representar mapas de
bits desde blanco y negro hasta color RGB. Puede abrir, importar o exportar archivos TGA en Corel PHOTO-PAINT.

Si desea obtener més informacion acerca de la apertura o importacién de archivos, consulte las secciones "Abrir imagenes" en la pagina 63 o
"Importar archivos" en la pagina 65.

Para importar un archivo TARGA
1 Haga clic en Archivo » Importar.

El comando Archivo P Importar le permite colocar el archivo como un objeto en la imagen activa. Si desea abrir un archivo TARGA
como una imagen, haga clic en Archivo P Abrir.
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Elija la carpeta en la que esta almacenado el archivo.
Seleccione TGA - mapa de bits Targa en el cuadro de lista situado junto al cuadro Nombre de archivo.
Haga clic en el nombre del archivo.

Haga clic en Importar.
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Haga clic en la ventana de imagen.

Para exportar un archivo TARGA

1 Haga clic en Archivo P Exportar.

2 Localice la carpeta en la que desea almacenar el archivo.

3 Elija TGA - Mapa de bits Targa en el cuadro de lista Guardar como tipo.

4  Escriba un nombre de archivo en el cuadro de listaNombre de archivo.
Para comprimir una imagen en la exportacion, seleccione un tipo de compresion en el cuadro de lista Tipo de compresion.
Haga clic en Exportar.

6 En el cuadro de didlogo Convertir a mapa de bits, ajuste la anchura, altura, resolucién, modo de color o cualquiera de las otras
especificaciones y haga clic en Aceptar.

7 Active una de las opciones siguientes del cuadro de didlogo Exportar TGA:
* No presionado
* Mejorada

—¢

Las imagenes en blanco y negro no pueden guardarse como archivos TARGA.

Notas técnicas sobre el formato TARGA (TGA)

* Se admiten las siguientes caracteristicas: imagenes de mapa de bits no comprimidas, imagenes RGB no comprimidas, imagenes de
mapa de bits comprimidas con RLE (Run-length encoding), imagenes RGB comprimidas con RLE (tipos 1, 2, 9y 10 segun definicién del
Electronic Photography and Imaging Center de AT&T) y mascaras.

* El tipo de archivo que se genera depende del nimero de colores exportado. Por ejemplo, los archivos TARGA (TGA) en color de 24 bits se
exportan como imagenes de mapa de bits RGB comprimidas con RLE.

* Puede importar desde archivos TGA en escala de grises de 8 bits hasta archivos en color RGB de 24 bits.
* Las mascaras no se guardan en los archivos en blanco y negro de 1 bit ni en los archivos con paleta de 8 bits.
* Se admite la compresion RLE y el tamafio de imagen maximo es de 64 535 x 64 535 pixeles.

TIFF

El formato de archivo Tagged Image File (TIFF) es un formato raster disefiado como estandar. Casi todas las aplicaciones gréficas pueden leer
y escribir archivos TIFF. TIFF admite varios modos de color y diferentes profundidades de bits.

Puede abrir o importar un archivos TIFF en Corel PHOTO-PAINT. Si desea obtener mas informacién acerca de la apertura o importacion de
archivos, consulte las secciones "Abrir imagenes" en la pagina 63 o "Importar archivos" en la pagina 65.

Para exportar un archivo TIFF

1 Haga clic en Archivo » Exportar.

2 Localice la carpeta en la que desea almacenar el archivo.

3 Elija TIF - Mapa de bits TIFF en el cuadro de lista Guardar como tipo.
4 Escriba un nombre de archivo en el cuadro de lista Nombre de archivo.
5

Haga clic en Exportar.
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Notas técnicas sobre TIFF
* Al importar un archivo TIFF que contiene varias paginas, puede seleccionar las paginas individuales que desea importar.

* las mascaras no se exportan en los archivos en blanco y negro de 1 bit, en los de escala de grises de 16 bits ni en los de color RGB de 48
bits.

* Se pueden importar y exportar los archivos TIFF en blanco y negro, en color y en escala de grises que cumplan hasta la especificacion 6.0
inclusive.

* Los archivos TIFF comprimidos con compresion JPEG, ZIP, CCITT, Packbits 32773 o LZW también se pueden importar. Sin embargo, puede
observar que el tiempo de carga aumenta con estos archivos porque la aplicacién debe descodificar la compresién.

Corel Paint Shop Pro (PSP)

El formato de archivo .PspImage es el formato nativo de Corel Paint Shop Pro. Puede importar archivos .Pspimage de las versiones 9y 10 en
modo de color RGB (de 24 o 48 bits).

Este formato de archivo no es compatible con la versién de 64 bits de CorelDRAW Graphics Suite.

Para importar un archivo PSP

1 Haga clic en Archivo » Importar.

El comando Archivo P Importar le permite colocar el archivo como un objeto en la imagen activa. Si desea abrir el archivo como una
imagen, haga clic en Archivo P Abrir.

Elija la carpeta en la que esta almacenado el archivo.
Seleccione PSP - Corel Paint Shop Pro (*.pspimage) en el cuadro de lista situado junto al cuadro Nombre de archivo.
Haga clic en el nombre del archivo.

Haga clic en Importar.
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Haga clic en la ventana de imagen.

Notas técnicas sobre Corel Paint Shop Pro (PSP)
* Solamente puede importar archivos de Corel Paint Shop Pro con extensién de nombre de archivo .Psplmage.
* Eltextoy las capas se fusionan con el fondo en el archivo importado.

Grafico de WordPerfect (WPG)

El formato gréfico de Corel WordPerfect (WPG) es principalmente un formato de gréficos vectoriales, pero puede almacenar datos de mapas
de bits y de vectores. Los archivos WPG pueden contener hasta 256 colores seleccionados en una paleta de mas de 1 millén de colores.

Para importar un archivo grafico de WordPerfect

1 Haga clic en Archivo P Importar.

El comando Archivo P Importar le permite colocar el archivo como un objeto en la imagen activa. Si desea abrir el archivo como una
imagen, haga clic en Archivo P Abrir.

Elija la carpeta en la que esta almacenado el archivo.

Seleccione WPG - Gréfico de Corel WordPerfect (*.wpg) en el cuadro de lista situado junto al cuadro Nombre de archivo.
Haga clic en el nombre del archivo.

Haga clic en Importar.
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Haga clic en la ventana de imagen.
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Notas técnicas sobre el formato de grafico de WordPerfect (WPG)
* No se admite el formato de texto de gréficos de tipo 2.

Formatos de archivo RAW

Un archivo RAW es un archivo de datos capturados por el sensor de imagen de una cdmara digital de Ultima generacién. Los archivos RAW
contienen minimo procesamiento incorporado en la cdmara, como zoom digital, y ofrecen un control total sobre la nitidez, contraste y
saturacion de las imagenes. Existen diferentes formatos de archivo RAW, asf que este tipo de imdgenes puede tener diferentes extensiones de
archivo, tales como .nef, .crw, .dcr, .orf o .mrw.

Puede importar archivos RAW directamente en Corel PHOTO-PAINT. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccién "Archivos de
camara RAW" en la pagina 529.

Mapa de bits Wavelet comprimido (WI)
Este formato de archivo no es compatible con la version de 64 bits del conjunto de aplicaciones.

Importacién de un archivo WI

* Las aplicaciones Corel admiten las siguientes profundidades de color al importar archivos de Mapa de bits Wavelet comprimido (.wi):
escala de grises de 256 tonos (8 bits) y RGB de 24 bits.

Formato de metarchivo de Windows (WMF)

Desarrollado por Microsoft Corporation, este formato de archivo almacena informacion de vectores y mapas de bits. Se desarrollé como el
formato de archivo interno para Microsoft Windows 3. Admite colores RGB de 24 bits y puede utilizarse en la mayoria de las aplicaciones de
Windows.

Notas técnicas sobre el formato de metarchivo de Windows (WMF)

Importacién de un archivo WMF
* No se admiten las siguientes caracteristicas: concordancia de fuentes/tipos PANOSE y rotacién e inclinacion de mapas de bits.

Otros formatos de archivo

Corel PHOTO-PAINT también admite los formatos de archivo siguientes:

* Audio Video Interleaved (AVI): el formato AVI (Audio video interleaved, audio video entrelazado) constituye un formato multimedia de
Microsoft en el que los elementos de audio y los de video se almacenan en segmentos alternos.

*  Mapa de bits comprimido CALS (CAL): CALS Raster (CAL) consiste en un formato de mapa de bits utilizado principalmente para el
almacenamiento de documentos con programas CAD de alta gama. Admite una profundidad de color monocromo (1 bit) y se utiliza
como formato de intercambio de gréficos de datos para disefo asistido por PC y aplicaciones de disefo industrial, gréficos técnicos y
procesamiento de imagenes.

* Corel ArtShow 5 (CPX): representa el formato nativo de los archivos Corel ArtShow 5. Puede incluir vectores y mapas de bits.
* CorelDRAW Compressed (CDX): el formato de archivo CDX consiste en un archivo de CorelDRAW comprimido.

* PostScript encapsulado (Desktop Color Separation): el formato de archivo DCS, desarrollado por QuarkXPress, constituye una extension
del formato de archivo PostScript encapsulado (EPS) estandar. Por lo general, el formato de archivo DCS se compone de cinco archivos.
Cuatro de los cinco archivos contienen informacién sobre el color de alta resolucion. Esta informacion se expresa en el formato CMYK
(cian, magenta, amarillo y negro). El quinto archivo, considerado el archivo maestro, contiene una previsualizaciéon PICT del archivo DCS.
El formato DCS admite canales de color directo.

* EXE: el formato EXE es un formato de recurso de mapa de bits de Windows 3.x/NT y puede almacenar un archivo ICO como un recurso
de icono de Windows 3.x/NT.
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* FPX: el formato de archivo FlashPIX almacena imagenes con diferentes resoluciones en un Unico archivo. Este formato de archivo no es
compatible con la versién de 64 bits del conjunto de aplicaciones.

¢ Frame Vector Metafile (FMV): formato de los archivos Frame Vector Metafile.

*  GEM Paint (IMG): GEM Paint (IMG) es el formato de mapa de bits nativo del entorno GEM. Los archivos IMG admiten color con paleta de
1y 4 bits y se comprimen con un método RLE. En sus comienzos, IMG fue un formato de autoedicion muy utilizado.

¢ Archivo GEM (GEM): formato de los archivos GEM.

*  GIMP (XCF): XCF es el formato nativo de GIMP. Admite el uso de capas y otra informacion especifica de GIMP.

* |CO: el formato ICO es un formato de recurso de icono de Windows 3.x/NT.

¢ Lotus PIC (PIC): formato de los archivos PIC de Lotus.

* Mapa de bits MacPaint (MAQ): consiste en un formato de mapa de bits que utiliza las extensiones de nombre de archivo MAC, PCT, PNT
y PIX. Representa el formato que utiliza el programa MacPaint incluido en el Macintosh 128. Solo admite dos colores y una paleta de
patrones. Se utiliza principalmente con aplicaciones graficas Macintosh para almacenar graficos y clipart en blanco y negro. El tamafio
maximo de imagenes MAC es de 720 x 576 pixeles.

* Metarchivo MET (MET): formato de los metarchivos MET.

* Micrografx Picture Publisher 4 y 5 (PP4 y PP5): PP4 constituye el formato de archivo nativo de Micrographx Picture Publisher 4. Por su
parte, PP5 representa el formato de archivo nativo de Micrographx Picture Publisher 5. Este formato de archivo no es compatible con la
versién de 64 bits del conjunto de aplicaciones.

* Picture Publisher File (PPF): formato de archivo nativo de Micrografx Picture Publisher 6, 7, 8, 9y 10. Este formato de archivo no es
compatible con la versién de 64 bits del conjunto de aplicaciones.

* Metarchivo NAP (NAP): formato de los metarchivos NAP.

* Archivo de relleno (FILL): se utiliza para guardar rellenos personalizados en Corel PHOTO-PAINT.

* PostScript interpretado (PS o PRN): PRN PostScript (PS o PRN) constituye un formato de metarchivo para impresoras PostScript. Esta
escrito en texto ANSI. El filtro de importacién PostScript interpretado puede importar archivos PS, PRN y EPS.

*  Mapa de bits SCITEX CT (SCT): el formato de archivo SCT se utiliza para importar imagenes en color de 32 bits y en escala de grises
SCITEX. Los mapas de bits SCITEX se crean desde escaneres de gama alta. A continuacion, los mapas de bits se procesan mediante
registradoras fotogréficas o programas de disefio de paginas de alto nivel para obtener un resultado final.

* Imagen XPixMap (XPM): el formato XPM se utiliza para los archivos de imagenes XPixMap.

Formatos recomendados para la importacion de graficos

La siguiente tabla muestra qué formato de archivo utilizar cuando pretenda importar gréficos de otras aplicaciones de graficos o de otras
fuentes.

Aplicacion/Origen Formato de importacion recomendado
Adobe Photoshop PSD

Paint Shop Pro PSP

Corel Painter RIF

Picture Publisher PPF

Camaras digitales archivos RAW

Formatos recomendados para la exportacién de graficos

La siguiente tabla muestra los formatos de archivo recomendados para exportar a otras aplicaciones de graficos o para Internet.
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Aplicacion /Salida. Formato recomendado

Adobe Photoshop PSD, TIF

Internet JPG, GIF, PNG
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Personalizacion y automatizacién

Personalizar Corel PHOT O -PAINT ... e, 563

Usar macros y guiones para la automatizacion e tarEaS........c..iiiiiiii it 579
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Corel”

PHOTO-PAINT

Personalizar Corel PHOTO-PAINT

Puede personalizar la aplicacién creando comandos y barras de comandos adaptadas a sus necesidades y modificando el color de los bordes
de las ventanas. Las barras de comandos incluyen menus, barras de herramientas, la barra de propiedades, la caja de herramientas y la barra
de estado. También puede personalizar los filtros y las asociaciones de archivos.

Los temas de la Ayuda estan basados en la configuracién predeterminada de la aplicacién. Cuando se personalizan las barras de comandos,
los comandos y los botones, los temas de Ayuda asociados no reflejan los cambios.

Esta seccidén contiene los temas siguientes:

* "Seleccione opciones" (pagina 563)

* "Cambiary restaurar valores predeterminados" (pagina 564)
* "Crear espacios de trabajo" (pagina 564)

* 'Importar y exportar espacios de trabajo" (pagina 565)

* '"Personalizar el aspecto del espacio de trabajo" (pagina 566)
* "Personalizar accesos directos de teclado" (pagina 568)

* 'Personalizar menus" (pagina 569)

* '"Personalizacién de barras de herramientas" (pagina 571)

* "Personalizar la caja de herramientas" (pagina 574)

* 'Personalizar la barra de propiedades" (pagina 574)

* '"Personalizar la barra de estado" (pagina 575)

* '"Personalizar filtros" (pagina 577)

Seleccione opciones

Hay disponibles los siguientes tipos de opciones para ayudarle a adaptar la configuracion a su flujo de trabajo.

* Las Opciones de aplicacién (Herramientas P Opciones » Corel PHOTO-PAINT) son especificas de Corel PHOTO-PAINT. Puede
seleccionar el comportamiento de la aplicacion en el arranque, personalizar los colores de la pantalla y ajustar la configuracion de
guardado automatico y copias de seguridad. Otras opciones de la aplicacién se pueden aplicar al texto, a su boligrafo digital, a las
advertencias y a los plugins.

Las opciones de personalizaciéon (Herramientas » Opciones P Personalizacion) le permiten ajustar el tamafio de otros elementos
de la interfaz del usuario (IU), seleccionar un tema de la Ul y ajustar el borde de la ventana y los colores del escritorio. Ademas, puede
organizar las barras de comandos y los controles y puede crear barras de herramientas para los controles que mas utiliza. Si desea
obtener mas informacion, consulte las secciones "Personalizar el aspecto del espacio de trabajo" en la pagina 566, "Personalizar menus"
en la pagina 569, "Personalizacion de barras de herramientas" en la pagina 571, "Personalizar la barra de propiedades" en la pagina
574 y "Personalizar la barra de estado" en la pagina 575.
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* Las opciones globales (Herramientas » Opciones P Global) afectan a toda la suite. Puede escoger el idioma de la interfaz del usuario,
ajustar la configuracién de impresién y cambiar la ubicacién para guardar contenidos como rellenos, fuentes y paletas de colores.
También puede personalizar la lista de filtros de archivo activos.

* Las opciones de documento (Imagen » Documento Opciones) se aplican al documento activo. Estos incluyen la configuracion del
tamafio de pégina, el disefio, la cuadricula, la regla y las lineas guia.

Ademés, puede acceder a las opciones de administracion de color para administrar los colores para pantalla e impresion. Si desea obtener
mas informacién, consulte la seccién "Procedimientos iniciales con la administracion de color" en la pagina 228.

Cambiar y restaurar valores predeterminados

Puede cambiar muchas de las opciones del espacio de trabajo predeterminado en los cuadros de didlogo Opciones. Por ejemplo, es posible
cambiar el tema de colores o el nivel de escala, o bien se puede modificar la unidad de medida predeterminada.

Si cree que la configuracién cambiada ya no le resulta Util o no puede encontrar los controles facilmente, puede restaurar la configuracion
predeterminada restaurando el espacio de trabajo actual.

Para restablecer el espacio de trabajo actual
1 Salga de la aplicacién.

2 Reinicie la aplicacién al mismo tiempo que mantiene presionada la tecla F8.

=¢

Al restaurar el espacio de trabajo se restauran las opciones de aplicacién, documento y herramientas predeterminadas. Las opciones
globales no se restauran porque no se almacenan en el espacio de trabajo.

Las personalizaciones realizadas a la apariencia del espacio de trabajo y las barras de comandos se pierden.

Crear espacios de trabajo

Es posible crear espacios de trabajo para poder acceder con mas facilidad a las herramientas que use con mas frecuencia. Por ejemplo,
puede abrir ventanas acoplables o afadir herramientas a las barras de herramientas. También podra eliminar los espacios de trabajo
personalizados que haya creado.

Puede cambiar la ubicacién predeterminada en la que se guardan los espacios de trabajo. Si desea obtener mas informacion, consulte la
seccion "Modificar las ubicaciones de contenido" en la pagina 101.

Antes de crear espacios de trabajo, podra probar los que se incluyen con la aplicaciéon. Estos espacios de trabajo estan optimizados para
numerosos flujos de trabajo comunes. Si desea obtener més informacién, consulte la seccién "Elija un espacio de trabajo" en la pagina 44.

Para crear un espacio de trabajo

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Espacios de trabajo.
2 Haga clic en Duplicar.

3 En el cuadro de didlogo Duplicar espacio de trabajo, escriba el nombre del espacio de trabajo en el cuadro Nombre.
Si desea incluir una descripcion del espacio de trabajo, escribala en el cuadro Descripcion.

Si no desea utilizar el nuevo espacio de trabajo inmediatamente, desactive la casilla Establecer como actual.

Para eliminar un espacio de trabajo

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Espacios de trabajo.
2 Elija un espacio de trabajo en la lista Espacio de trabajo.

3 Haga clicen Eliminar.
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No es posible eliminar el espacio de trabajo predeterminado.

Importar y exportar espacios de trabajo

Puede importar espacios de trabajo personalizados creados en otros PC o en otras versiones de la aplicacién (a partir de la version

X6). Cuando importe un espacio de trabajos, puede seleccionar los elementos que desea importar. Por ejemplo, es posible importar la
configuracién y la posicién de la ventana acoplable y, al mismo tiempo, descartar otros ajustes de la aplicacion como las opciones de inicio.
También puede importar los elementos seleccionados del espacio de trabajo en el espacio de trabajo actual o en uno nuevo. El nuevo
espacio de trabajo se puede basar en uno de los disponibles y se le puede asignar un nombre y una descripcién.

Asimismo, puede exportar los espacios de trabajo que cree para compartirlos con otros usuarios.

Para importar un espacio de trabajo

1 Haga clic en Ventana P Espacio de trabajo » Importar.
2 En el cuadro de didlogo Abrir, localice el archivo de espacio de trabajo que desea importar y haga clic en Abrir.

3 En el cuadro de didlogo Importar espacio de trabajo, seleccione los elementos del espacio de trabajo que desea importar. De manera
predeterminada, se seleccionan todos los elementos del espacio de trabajo.

4 Active una de las opciones siguientes:

* Espacio de trabajo actual: para reemplazar los elementos del espacio de trabajo actual por los importados. Por ejemplo, si decide
importar todas las barras de herramientas, las barras de herramientas del espacio de trabajo actual se reemplazan por las que importe.

* Nuevo espacio de trabajo: crea un espacio de trabajo que incluye los elementos del espacio de trabajo importados.

También es posible
Especificar el nombre del nuevo espacio de trabajo Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre.

Basar el nuevo espacio de trabajo en uno existente Elija un espacio de trabajo en el cuadro de lista Basar en.

Los elementos del espacio de trabajo importados se combinaran con
el espacio de trabajo base.

Afadir una descripcion del espacio de trabajo Escriba una descripcién en el cuadro Descripcion.

=

Todas las funciones nuevas que no estaban disponibles cuando se creé el espacio de trabajo se afiladiran al espacio de trabajo
importado. Puede que las funciones nuevas no se muestren en la misma ubicacion que en el espacio de trabajo predeterminado.

La escala de los iconos personalizados podria no ajustarse correctamente en los espacio de trabajo importados creados en las
versiones X6 y X7.

Para exportar un espacio de trabajo

1 Haga clic en Ventana » Espacio de trabajo » Exportar.

2 En el cuadro de didlogo Exportar espacio de trabajo, active las casillas de seleccion situadas junto a los elementos del espacio de trabajo
gue desee exportar.

3 Haga clic en Exportar.
Elija la carpeta en la que desea guardar el archivo.

5 Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.
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6 Haga clic en Guardar.

—¢

Los elementos del espacio de trabajo disponibles que se pueden exportar son las ventanas acoplables, las barras de herramientas
(incluidas la barra de propiedades y la caja de herramientas), los menus y las teclas de acceso directo.

Los espacios de trabajo se exportan como archivos .cdws.

Personalizar el aspecto del espacio de trabajo

Puede personalizar el tamafio de los elementos de la interfaz de usuario, escoger un tema y cambiar el color del escritorio y los bordes de la
ventana.

Centrar cuadros de didlogo

Por defecto, todos los cuadros de didlogo aparecen centrados en la ventana de la aplicaciéon. Sin embargo, puede colocar un cuadro de
didlogo donde quiera que aparezcan todos los cuadros de didlogo y después desactivar la configuracion de Centrar cuadros de didlogo. La
siguiente vez que abra un cuadro de didlogo, este aparecerd en su ubicacion preferida de la pantalla.

Aplicacion de escala

Puede cambiar el tamafio de los elementos de la interfaz de usuario modificando el nivel de escala. El nivel de escala depende del nivel

de escala del sistema operativo. De manera predeterminada, su valor serd del 100 %, lo que significa que los elementos de la interfaz de
usuario de la aplicacién tienen el mismo tamafo que otros elementos de la interfaz de usuario similares del sistema operativo. Por ejemplo,
una escala al 200 % hace que los elementos de la interfaz de usuario de la aplicacién tengan un tamafo el doble de grande que el de los
elementos del sistema operativo.

Tema

Para que un espacio de trabajo sea mas oscuro o mas claro, puede seleccionar uno de los siguientes temas: Brillante, medio, oscuro o negro.
Color del borde de las ventanas

Puede personalizar la ventana y los cuadros de didlogo de la aplicacion cambiando el color de los bordes.

Color del escritorio

Puede cambiar el color del escritorio, el area que rodea la imagen, para que se ajuste a sus documentos. Por ejemplo, si el documento
contiene colores oscuros, puede cambiar el color del escritorio de blanco a gris para reducir el contraste.

Elecciéon de colores

Para seleccionar el color que desea aplicar a los bordes de la ventana y al escritorio, puede muestrear rapidamente cualquier color que se
muestre en la pantalla, o bien usar los deslizadores de color, los visualizadores de color o las paletas de colores.
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Hay disponibles varias herramientas que le ayudaran a cambiar el color del escritorio o de los bordes de las ventanas.

Para cambiar la apariencia del espacio de trabajo

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Personalizacion.

2 Haga clic en Apariencia.

3 Cambie las configuraciones que desee.

Para especificar un color de ventana o escritorio utilizando varias herramientas de colores

* Enel area Color, abra el selector de color Escritorio o Borde de la ventana y realice una tarea de las que figuran en la siguiente tabla.

Para

Muestrear un color

Usar deslizadores de color

Usar un visualizador de color

Seleccionar un color de la paleta de colores

Realice lo siguiente

Haga clic en la herramienta Cuentagotas de color / y, a

continuacion, haga clic en un color de la pantalla.

. , . —(=
Haga clic en el botén Mostrar deslizadores de color =p==,

-
seleccione un modo de color del cuadro de lista y mueva los
deslizadores.

Haga clic en el botén Mostrar visualizadores de color .

seleccione un modo de color del cuadro de lista y haga clic en un
color del visualizador de color.

. P [=]=]=] .
Haga clic en el botén Mostrar paletas de colores , seleccione

una paleta de colores de Bibliotecas de paletas y haga clic en un
color.
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Para Realice lo siguiente

Acceder a mas opciones de color Haga clic en el botén Més opciones de color mmmy seleccione una

opcion. Las opciones dependen del método seleccionado, como
muestreo o uso de un visualizador de color, de los deslizadores de
color o de una paleta de colores.

Personalizar accesos directos de teclado

Aunque la aplicacién incluye accesos directos de teclado preestablecidos, puede cambiarlos o afiadir otros nuevos que se ajusten
a su estilo de trabajo. Puede asignar accesos directos de teclado a los comandos que utilice con mas frecuencia, asi como eliminar accesos
directos de teclado.

Puede imprimir un listado de los accesos directos de teclado. También es posible exportar un listado de accesos directos de teclado al
formato de archivo CSV, un formato delimitado por comas que se abre facilmente con procesadores de textos u hojas de célculo.

Al modificar los accesos directos de teclado, los cambios se almacenan en un archivo que recibe el nombre de tabla de teclas rapidas. La
aplicacién incluye las siguientes tablas de teclas rapidas que puede personalizar para adaptarlas a su estilo de trabajo:

* Tabla principal: contiene todos los accesos directos que no estén relacionados con el texto.

* Presentacion preliminar: contiene teclas de acceso directo para las opciones de presentacion preliminar.

* Tabla de edicién de texto: contiene todos los accesos directos relacionados con el texto.

Para asignar un acceso directo de teclado a un comando

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Personalizacion.

En el panel izquierdo del cuadro de didlogo Personalizacién, haga clic en Comandos.

Haga clic en la ficha Teclas de acceso directo.

Elija una tabla de teclas de acceso directo en el cuadro de lista Tabla de teclas de acceso directo.

Elija una categoria de comandos en el cuadro de lista superior.

o A W N

Elija un comando de la lista Comandos.

El cuadro Teclas de acceso directo actuales muestra las teclas de acceso directo que estan asignadas al comando seleccionado.
7 Haga clic en el cuadro Nueva tecla de acceso directo y presione una combinacion de teclas.

Si la combinacion ya estd asignada a otro comando, éste se muestra en el cuadro Actualmente asignada a.

8 Haga clic en Asignar.

=4

Si el mismo acceso directo de teclado ya estd asignado a otro comando, la segunda asignacion sustituye a la primera. Activando
la casilla de selecciéon Ir al conflicto de asignacién, puede desplazarse automaticamente al comando cuyo acceso directo ha
reasignado, para que pueda asignarle otro nuevo.

2
N
N

a0

Es posible visualizar todos los accesos directos existentes haciendo clic en Ver todas.

Para eliminar un acceso directo de teclado

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Personalizacién.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo Personalizacién, haga clic en Comandos.

3 Haga clic en la ficha Teclas de acceso directo.
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Elija una tabla de teclas de acceso directo en el cuadro de lista Tabla de teclas de acceso directo.
Elija una categoria de comandos en el cuadro de lista superior.
Elija un comando de la lista Comandos.

En el cuadro Teclas de acceso directo actuales, haga clic en una tecla de acceso directo.

0 N o vl b

Haga clic en Eliminar.

Para imprimir accesos directos de teclado

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Personalizacion.

2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo Personalizacién, haga clic en Comandos.
3 Haga clic en la ficha Teclas de acceso directo.

4 Haga clic en Ver todas.
5

Haga clic en Imprimir.

Para exportar una lista de accesos directos de teclado

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Personalizacion.

En el panel izquierdo del cuadro de didlogo Personalizacién, haga clic en Comandos.
Haga clic en la ficha Teclas de acceso directo.

Haga clic en Ver todas.

Haga clic en Exportar a CSV.

Elija la carpeta en la que desea guardar el archivo.

Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.

0 N o U1 A W N

Haga clic en Guardar.

Personalizar menus

Las funciones de personalizacién de Corel permiten modificar la barra de menus y su contenido. Puede cambiar el orden de los menus y los
comandos de menu; afadir y quitar menuds y comandos de menu, asi como cambiar su nombre. Puede buscar un comando de menu si no
recuerda el menu al que pertenece. También es posible restablecer la configuracion predeterminada de los mendus.

Las opciones de personalizacion son aplicables a los menus de la barra de menus y a los menus de acceso directo a los que se accede
haciendo clic con el botén derecho.

Los temas de la Ayuda estan basados en la configuracion predeterminada de la aplicacion. Si se personalizan los menus y los comandos de
mend, los temas de Ayuda asociados no reflejan los cambios realizados por el usuario.

Para cambiar el orden de los menus y los comandos de menu

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Personalizacién.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo Personalizacién, haga clic en Comandos.

3 Enlaventana de aplicaciones, arrastre un menu de la barra de menus hacia la izquierda o la derecha.

Si desea cambiar el orden de los comandos de menu, haga clic en un mend de la barra de menus, haga clic en un comando de ment y
arrastrelo hacia arriba o hacia abajo.

Si desea cambiar el orden de los comandos de un menu contextual, haga clic con el botdn derecho en la ventana de la aplicacion para
mostrar el mend contextual y arrastre un comando de menu a otra posicién.

Para cambiar el nombre de un menu o un comando de menu

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Personalizacion.
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En el panel izquierdo del cuadro de didlogo Personalizacion, haga clic en Comandos.

Elija una categoria de comandos en el cuadro de lista superior.

2
3
4 Haga clic en un menl o un comando de la lista.
5 Haga clic en la ficha Aspecto.

6

Escriba un nombre de archivo en el cuadro Informacion.

—¢

Un simbolo (&) delante de una letra en el cuadro Informacién indica un acceso directo, también conocido como tecla rapida. Los
menus se muestran presionando Alt + esa letra. Los comandos se ejecutan presionando la letra subrayada cuando el menu esta
abierto.

2
-
N
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Para restablecer el nombre predeterminado, haga clic en Restaurar predeterminado.

Para afadir o quitar un menu de la barra de menus

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Personalizacién.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo Personalizacién, haga clic en Comandos.
Si desea quitar un menu, arrastrelo fuera de la barra de mends.

3 Elija una categoria de comandos en el cuadro de lista superior.

4 Arrastre un elemento a la barra de mendus.

Para afadir o quitar un comando de un menu

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Personalizacién.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo Personalizacién, haga clic en Comandos.

Si desea quitar un comando de un menu, haga clic en el nombre del menu y, cuando se muestre éste, arrastre el comando fuera del
menu.

Elija una categoria de comandos en el cuadro de lista superior.

4 Arrastre un comando a un menu en la ventana de imagen.

Para encontrar un comando de menu rapidamente
1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Personalizacion.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo Personalizacién, haga clic en Comandos.

3 Haga clic en el botén Buscar M

4 En el cuadro de didlogo Buscar texto, escriba el comando de mend en la casilla Buscar.

5 Haga clic en Buscar siguiente.

Para restablecer la configuraciéon predeterminada de los menus

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Personalizacién.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo Personalizacién, haga clic en Barras de comandos.
3 Elija Barra de menus en la lista.

4 Haga clic en Restablecer.
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Personalizacion de barras de herramientas

Es posible personalizar la posicién y la presentacién de las barras de herramientas. Por ejemplo, puede mover una barra de herramientas o
cambiar su tamano, asi como decidir si se muestra o no.

Las barras de herramientas pueden estar acopladas o flotantes. Al acoplar una barra de herramientas, ésta se fija al borde de la ventana de
aplicacion. Al desacoplar una barra de herramientas, ésta se separa de dicho borde, por lo que flota y puede desplazarse con facilidad. Las
barras de herramientas personalizadas se pueden crear, cambiar de nombre y eliminar. Para personalizarlas, puede afadir, quitar y organizar
los elementos que contienen. Respecto a su aspecto, puede cambiar el tamafio de los botones, asi como mostrar imagenes, titulos o ambos
elementos. También es posible editar las imagenes de los botones de las barras de herramientas.

Para mover, acoplar y desacoplar una barra de herramientas, se utiliza el area de arrastre de la misma.

En una El area de arrastre

Barra de tareas desacoplada y desbloqueada  Se identifica mediante una linea discontinua
en el borde superior o izquierdo de la barra
de herramientas.

Barra de herramientas flotante Es la barra de titulo. Si el titulo no se
muestra, el 4rea de arrastre se identifica
mediante una linea discontinua en el
borde superior o izquierdo de la barra de
herramientas.

Si no quiere mover las barras de herramientas acopladas por error, puede blogquearlas. Las barras de herramientas bloqueadas no tienen
ninguna linea de puntos a lo largo de su borde izquierdo.

Una barra de herramientas bloqueada
Para personalizar la posicién y visualizacion de las barras de herramientas
Para Realice lo siguiente

Mover una barra de herramientas Desbloquee la barra de herramientas, haga clic en su drea de
arrastre y arrastrela hasta la nueva posicion.

Acoplar una barra de herramientas Haga clic en el &rea de arrastre de la barra de herramientas y
arrastrela hasta cualquier borde de la ventana de aplicacién.

Desacoplar una barra de herramientas Desbloquee la barra de herramientas, haga clic en su drea de
arrastre y arrastrela separandola del borde de la ventana de
aplicacion.

Cambiar el tamafio de una barra de herramientas flotante SitUe el cursor sobre el borde de la barra de herramientas y

arrastrelo con ayuda de las flechas de direccion.
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Para Realice lo siguiente

Ocultar o mostrar una barra de herramientas Haga clic en Herramientas P Opciones P Personalizacion.

Haga clic en Barras de comando y desactive o active la casilla de
seleccién situada junto al nombre de la barra de herramientas.

Restablecer la configuracion predeterminada de una barra de Haga clic en Herramientas » Opciones P Personalizacién. Haga
herramientas clic en Barras de comandos, seleccione una barra de herramientas

y después en Restablecer.

=4

Las barras de herramientas acopladas no pueden moverse cuando estan bloqueadas. Si desea obtener informacién sobre como
desbloquear las barras de herramientas, consulte la seccién "Para bloquear o desbloquear barras de herramientas" en la pagina 574.

Para anadir, eliminar o cambiar de nombre una barra de herramientas personalizada

Para Realice lo siguiente

Anadir una barra de herramientas personalizada Haga clic en Herramientas P Opciones P Personalizacion.

Haga clic en Barras de comandos, haga clic enNueva y escriba
un nombre en la lista Barras de comandos. Cierre el cuadro
de didlogo. Con las teclas Alt + Ctrl presionadas, arrastre una
herramienta o un botén en la ventana de la aplicacion hasta la
nueva barra de herramientas.

También puede arrastrar comandos de la lista Comandos en el
cuadro de didlogo Personalizacion.

Eliminar una barra de herramientas personalizada Haga clic en Herramientas P Opciones P Personalizacion. Haga

clic en Barras de comandos, seleccione una barra de herramientas
y después en Eliminar.

Cambiar el nombre de una barra de herramientas personalizada Haga clic en Herramientas » Opciones P Personalizacién. Haga

clic en Barras de comandos, haga clic dos veces en una barra de
herramientas y escriba un nuevo nombre.

Para anadir o quitar un elemento de una barra de herramientas

1

2
3

Haga clic en Herramientas » Opciones P Personalizacion.
En el panel izquierdo del cuadro de didlogo Personalizacion, haga clic en Comandos.
Elija una categoria de comandos en el cuadro de lista superior.

Arrastre un elemento desde la lista hasta una barra de herramientas en la ventana de aplicacién.

Si desea quitar un elemento de una barra de herramientas, arrastrelo fuera de la barra.

Para organizar los elementos de una barra de herramientas

1
2

Haga clic en Herramientas » Opciones P Personalizacion.

En el panel izquierdo del cuadro de didlogo Personalizacién, haga clic en Comandos.
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3 Enlaventana de aplicacién, arrastre el elemento hasta otra posicion de la barra de herramientas.
Si desea mover un elemento desde una barra de herramientas a otra, arrastre el icono del elemento desde una barra a la otra.

2
N
N
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Para copiar un elemento de una barra de herramientas en otra, mantenga presionada la tecla Ctrl mientras lo arrastra. Si el cuadro de
didlogo Opciones no esta abierto, debe mantener presionadas las teclas Alt + Ctrl.

Para modificar el aspecto de una barra de herramientas

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Personalizacién.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo Personalizacién, haga clic en Barras de comandos.
3 Haga clic en el nombre de una barra de herramientas de la lista.

Si desea elegir varias barras de herramientas, mantenga presionada la tecla Ctrl y haga clic en los demés nombres de barras de
herramientas.

4  Elija un tamafo en el cuadro de lista Boton.

5 En el cuadro de lista Aspecto predeterminado del botén, elija una de las opciones siguientes:
* Solo titulo
* Titulo a la derecha de la imagen
* Default
* Solo imagen

Si desea ocultar el titulo en la barra de herramientas flotante, desactive la casilla Mostrar titulo en barra de herramientas flotante.

s
-
N

)

Para restablecer la configuracion predeterminada de una barra de herramientas incorporada, haga clic en Restablecer.

Para editar la imagen de un botén de una barra de herramientas

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Personalizacion.
En el panel izquierdo del cuadro de didlogo Personalizacién, haga clic en Comandos.
Elija una categoria de comandos en el cuadro de lista superior.

2
3
4 Haga clic en un comando de la barra de herramientas.
5 Haga clic en la ficha Aspecto.

6

Edite la imagen del boton mediante las opciones del drea Imagen.

=

Si elige Pequeiio 0 Mediano en el cuadro de lista Tamano, puede editar la versiéon pequefia o mediana de la imagen de un botén
en concreto. Sin embargo, no es posible editar la versiéon grande de una imagen de botén. Si desea obtener informacién sobre como
mostrar todos los botones con los tamafos pequefio, mediano o grande, consulte la seccidn "Para modificar el aspecto de una barra
de herramientas" en la pagina 573.

)
A

Es posible restablecer la configuracion predeterminada de las imégenes de los botones de una barra de herramientas haciendo clic en
Restaurar predeterminado.
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Para bloquear o desbloquear barras de herramientas

* Haga clic en Ventanas P Barras de herramientas P Bloquear barras de herramientas.

El comando Bloquear barras de herramientas se activa cuando aparece junto a él una marca de verificacion. Cuando inicie la aplicacién
por primera vez, las barras de tareas se bloquearan de forma predeterminada.

=

Las barras de herramientas flotantes no pueden ser bloqueadas.
/.
C=

También puede bloquear o desbloquear barras de herramientas haciendo clic con el botén derecho del ratén sobre una barra de
herramientas y seleccionando Bloquear barras de herramientas.

Personalizar la caja de herramientas

Puede anadir o quitar herramientas de la caja de herramientas. Si modifica la caja de herramientas, podréa restablecer en cualquier momento
la configuracion predeterminada.

Para personalizar la caja de herramientas
T Enla caja de herramientas, haga clic en el botén Personalizacion rapida +

2 Active o desactive cualquier casilla de verificacion.

También es posible

Restablecer la caja de herramientas Haga clic en el botén Restablecer barra de herramientas.

Personalizar la caja de herramientas Haga clic en el botén Personalizar.

Personalizar la barra de propiedades

El usuario tiene control sobre la ubicacién y el contenido de la Barra de propiedades. Esta se puede desplazar a cualquier parte de la
pantalla. Si se coloca en la ventana de aplicacién, se crea una Barra de propiedades flotante. Si se incluye en uno de los cuatro lados de la
ventana de aplicacién, se acopla y pasa a formar parte del borde de la ventana.

Para mover, acoplar y desacoplar la barra de propiedades, se utiliza su &rea de arrastre, que es la misma gque en una barra de herramientas.
Si desea obtener més informacion sobre el drea de arrastre, consulte la seccién "Personalizacion de barras de herramientas" en la pagina
571.

También puede personalizar la barra de propiedades afadiendo o eliminando herramientas. Esto permite variar el contenido de la barra
segun la herramienta que se seleccione. Por ejemplo, puede definir que, cuando la herramienta Texto se encuentre activa, la barra de
propiedades muestre mas comandos para tareas relacionadas con texto, como aumentar o disminuir el tamafo de la fuente o cambiar entre
mayusculas y minusculas. También puede restablecer la configuracién predeterminada de la barra de propiedades.

Para colocar la barra de propiedades
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Para Realice lo siguiente

Mover la barra de propiedades Desbloquee la barra de propiedades, haga clic en el drea de arrastre
de la barra de propiedades y arrastrela hasta la nueva posicién.

Desacoplar la Barra de propiedades Haga clic en el drea de arrastre de la barra de propiedades y
arrastrela separandola del borde de la ventana de aplicacion.

Acoplar la barra de propiedades Haga clic en el drea de arrastre de la Barra de propiedades y
arrastrela a cualquier borde de la ventana de aplicacion.

Para anadir o quitar un elemento de la barra de herramientas en la barra de propiedades
T Enlabarra de propiedades, haga clic en el botén Personalizacién rapida +

2 Active o desactive la casilla de verificacion situada junto a los elementos que desea anadir o quitar.

También es posible

Restablecer la caja de herramientas Haga clic en el botén Restablecer barra de herramientas.
Personalizar la caja de herramientas Haga clic en el botén Personalizar.
=<

El nuevo elemento se muestra en la Barra de propiedades para la herramienta o tarea activa. Cuando cambia el contenido de la Barra
de propiedades, el elemento no se muestra. El nuevo elemento vuelve a mostrarse cuando se activa la herramienta o tarea pertinente.

)
7\

También puede personalizar la barra de propiedades haciendo clic en Herramientas P Opciones P Personalizacién. En el panel
izquierdo del cuadro de didlogo Personalizacion, haga clic en Comandos, seleccione una categoria de comandos del cuadro de lista
superior y, a continuacion, arrastre un elemento de la barra de herramientas desde la lista hasta la barra de propiedades. Si desea
quitar un elemento de la Barra de propiedades, arrastre el icono del elemento fuera de la barra.

Para reorganizar elementos de la barra de herramientas en la barra de propiedades
1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Personalizacion.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo Personalizacién, haga clic en Comandos.

3 Arrastre el icono del elemento hasta la nueva posicion en la Barra de propiedades.

Personalizar la barra de estado

La barra de estado muestra informacion como el tamafo de archivo, la herramienta actual, las dimensiones del documento y la memoria.
Ademads, muestra informacion de color del documento, como el perfil de color del documento y el estado de la prueba de color. Puede
personalizar la barra de estado modificando la informacién que aparece en ella y cambiando su tamafo. También es posible personalizarla
anadiendo y quitando elementos, y cambiando el tamafio de los elementos que contiene. Ademas, también puede restaurar la barra de
estado a su configuracién predeterminada. También puede colocar la barra de estado en la parte superior de la ventana de la aplicacién para
ver la informacion que se muestra de forma mucho mas sencilla.
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Para cambiar la informacién que muestra la barra de estado

En la barra de estado, haga clic en el botéon } del menU lateral que se encuentra junto a la informacién mostrada y elija una de las
siguientes opciones:

* Tamafo de archivo

* Consejos de herramientas

* Dimensiones del documento

* Configuracién de color del documento

* Memoria

Para cambiar el tamano de la barra de estado

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Personalizacion.
2 Haga clic en Barras de comandos.

3 Haga clic en Barra de estado y active la casilla de seleccion.

4 Escriba 1 0 2 en el cuadro Numero de lineas al acoplarse.

Para afadir o quitar un elemento de la barra de herramientas en la barra de estado

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Personalizacién.
2 Haga clicen Comandos.
3 Elija una categoria de comandos en el cuadro de lista superior.

4 Arrastre un elemento de barra de herramientas desde la lista hasta la barra de estado.

Si desea quitar un elemento de la barra de estado, arrastrelo fuera de la barra.

Para cambiar el tamano de los elementos de la barra de herramientas en la barra de estado

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Personalizacion.
2 Haga clic en Barras de comandos.
3 Haga clic en Barra de estado y active la casilla de seleccion.
4 Elija una de las opciones siguientes en el cuadro de lista Botén:
* Pequefa
* Media
* Grande

=¢

El cambio de tamafio solo afecta a los elementos anadidos por el usuario en la barra de estado. El tamano de los iconos
predeterminados no varia.

Para cambiar la posicion de la barra de estado

Haga clic con el botén derecho en la barra de estado y en Personalizar P Barra de estado P Posicién. A continuacién, haga clic en
Superior o Inferior.

Para restaurar la configuracion predeterminada de la barra de estado

Haga clic con el botdn derecho en la barra de estado y haga clic en Personalizar P Barra de estado P Restablecer predeterminado.

576 | Corel PHOTO-PAINT 2019 Guia del usuario



Personalizar filtros

El uso de filtros permite convertir archivos de un formato a otro. Los filtros se clasifican en cuatro tipos: raster, vector, animacion y texto.
La configuracién de los filtros se puede personalizar afiadiendo o quitando filtros, de forma que se carguen solo los necesarios. También se

puede cambiar el orden de la lista de filtros y restablecer la configuracion predeterminada de los filtros.

Para anadir un filtro

1

2
3
4
5

Haga clic en Herramientas » Opciones P Global.
Haga clic en Formatos de archivo.

Haga clic en un tipo de filtro de la lista Tipos de archivo disponibles.

Haga clic en un filtro.

Haga clic en Anadir.

Para quitar un filtro

1
2
3
4

Haga clic en Herramientas » Opciones P Global.
Haga clic en Formatos de archivo.
Haga clic en un filtro en la lista de Filtros activos.

Haga clic en Quitar.

Para cambiar el orden de la lista de filtros

1

u)

Haga clic en Herramientas P Opciones » Global.

Haga clic en Formatos de archivo.

Haga clic en un filtro en la lista de Filtros activos.

Haga clic en una de las opciones siguientes:

* Subir: coloca el filtro en una posicion anterior de la lista.
* Bajar: coloca el filtro en una posicién posterior de la lista.

Z
N
N

Puede restablecer la lista de Filtros activos a la configuracion predeterminada haciendo clic en Restablecer predeterminado.
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Corel”

PHOTO-PAINT

Usar macros y guiones para la automatizacion de
tareas

Las macros y los guiones le permiten acelerar tareas repetitivas, combinar varias acciones o acciones complejas y hacer mas accesible una
opcién que utilice a menudo. Las macros se pueden crear mediante las funciones incorporadas para Visual Basic for Applications (VBA)
o Visual Studio Tools for Applications (VSTA); por otra parte, los guiones se crean usando las funciones incorporadas de JavaScript o el
lenguaje de programacién Corel SCRIPT.

El uso de una macro (o guion) es similar al uso de una funciéon de marcado rapido en un teléfono. En muchos teléfonos es posible asignar
un ndimero marcado frecuentemente a botén de marcado rapido; esto le permite marcar ese nimero presionando el botén de marcado
rapido para asi ahorrar tiempo. Una macro se comporta de forma similar; le permite establecer las acciones que desea repetir y reproducir la
macro cada vez que tenga que realizar esas acciones para ahorrar tiempo.

Una macro es la opcién adecuada si desea escribir el cddigo necesario para llevar a cabo la tarea (mediante VBA o VSTA), mientras que un
guién es preferible si desea grabar los pasos necesarios para llevar a cabo la tarea (mediante Corel SCRIPT).

Esta seccidn incluye los siguientes temas:
* "Macros" (pagina 579)

* '"Guiones de JavaScript" (pagina 584)
* '"Guiones de Corel" (pagina 585)

Macros

Las macros le permiten ahorrar tiempo mediante la automatizacién de series de tareas repetitivas. Usando una macro podra especificar una
secuencia de acciones y repetirlas répidamente més tarde.

Para utilizar macros no es necesario tener conocimientos de programacién. De hecho, las herramientas bdsicas estan disponibles dentro
de la ventana principal de la aplicacion. No obstante, si desea tener mas control sobre las macros, puede utilizar los siguientes entornos de
programacién incorporados:

* Microsoft Visual Studio Tools for Applications (VSTA): el sucesor de VBA y una opcién excelente para desarrolladores y otros expertos en
programacion. VSTA proporciona las herramientas y funciones necesarias para crear proyectos de macro mucho mas avanzados.
* Microsoft Visual Basic for Applications (VBA): un subconjunto del entorno de programacién Microsoft Visual Basic (VB) y una opcion

excelente para principiantes. Puede utilizar VBA para crear macros bésicas para uso personal, aunque también para crear proyectos de
macro mas avanzados.
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Para obtener informacién detallada acerca de las diferencias entre VBA y VSTA, consulte el Manual de Programacién del &rea para
desarrolladores en el sitio web de la comunidad de CorelDRAW.

Procedimientos iniciales con macros

Las funciones de macro para VBA'y VSTA se instalan con el software de forma predeterminada pero también puede instalarlas manualmente
si lo desea. Puede especificar opciones para la funcién VBA.
=<

Para utilizar las funciones de macro de VSTA con Corel PHOTO-PAINT, se debe tener instalado Microsoft Visual Studio 2017. Para
utilizar el editor VSTA, primero debe instalar Microsoft Visual Studio 2017 Community, Professional, Premium, Ultimate o Enterprise
Edition; después, vuelva a instalar Microsoft Visual Studio Tools for Applications 2017 desde microsoft.com.

Si se instala Microsoft Visual Studio tras instalar CorelDRAW Graphics Suite, debe volver a instalar las funciones de macro de VSTA;
para ello, modifique su instalacién de CorelDRAW Graphics Suite. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccién "Para instalar
las funciones de macro manualmente" en la pagina 581.

Las funciones de macro proporcionan varias herramientas para trabajar con macros en la ventana principal de la aplicacion:
* Barra de herramientas Macros: proporciona facil acceso a las funciones comunes de macros.

* Ventana acoplable Guiones: proporciona facil acceso a todos los proyectos de macro disponibles para VBA, y a las funciones bésicas para
trabajar con esos proyectos.

* Editor de Guiones (antes denominado Editor Visual Basic): proporciona funciones avanzadas para la creacién de proyectos de macro
basados en VBA.

 Editor Visual Studio: proporciona funciones avanzadas para la creacién de proyectos de macro basados en VSTA. El Editor VSTA solo se
encuentra accesible si dispone de Microsoft Visual Studio 2017 instalado.

Creacién de macros

Las macros se almacenan en médulos (también conocidos como “mddulos de cédigo”), que a su vez se almacenan en proyectos de macro.
La ventana acoplable Guiones le permite visualizar y administrar todos los proyectos y médulos de macro, asi como las macros disponibles.

Puede utilizar la ventana acoplable Guiones para crear proyectos de macro como archivos Global Macro Storage (GMS) o proyectos de
Corel VSTA (CGSaddon). El uso de tales archivos representa una forma excelente de combinar los componentes de su proyecto de macro
para compartirlo con otras personas. Puede utilizar la ventana acoplable Guiones para abrir (0 “cargar”) los proyectos de macro que cree,
asi como aquellos que se instalan con el software o que de alguna otra forma estan a su disposicion. También puede utilizar la ventana
acoplable Guiones para cambiar el nombre de proyectos de macro, asi como copiar y cerrar (o “descargar”) proyectos de macro basados en
GMS y de VSTA.

=

Algunos proyectos de macro estan bloqueados y no pueden modificarse.
/
C=

Al crear un documento, automaticamente se afiade un proyecto de macro para ese documento en la ventana acoplable Guiones.
Aunque es posible almacenar macros dentro del proyecto de macro para un documento, para crear por ejemplo una plantilla “todo
en uno”, es preferible utilizar los archivos GMS para almacenar los proyectos de macro.

Cada proyecto de macro contiene un médulo como minimo. Puede utilizar la ventana acoplable Guiones para afiadir un médulo a un
proyecto de macro basado en VBA, o bien con el objetivo de abrir médulos existentes a fin de editarlos. También puede utilizar la ventana
acoplable Guiones para eliminar o cambiar el nombre de médulos VBA.

=4

La funcién de edicién no est4 disponible para algunos moédulos.
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Por ultimo, puede utilizar la ventana acoplable Guiones para crear macros dentro de los médulos disponibles. No es necesario tener
conocimientos de programacion para crear macros, aunque si los tiene y desea editar macros VBA, puede hacerlo utilizando el Editor de
Guiones. También puede utilizar la ventana acoplable Guiones para eliminar y cambiar el nombre de macros VBA.

Ejecucion de macros

Para realizar la acciones asociadas con una macro, ejecute la macro.

Otras acciones disponibles con las macros

El drea para desarrolladores del sitio web de la comunidad de CorelDRAW puede ayudarle gracias a su enorme cantidad de recursos, entre
los que encontrard un Manual de Programacion, documentacion detallada de referencia de modelos de objetos con ejemplos de cédigo y
articulos completos sobre programacién.

La documentacion de referencia de modelos de objetos, también denominada “documentacién de API”, incluye ayuda sobre cada una de las
funciones que pueden automatizarse en las aplicaciones. (De forma conjunta, estas funciones reciben el nombre de “modelo de objetos”).
Puede acceder facilmente a la documentacién relevante desde el Editor de Guiones.

El diagrama de modelos de objetos proporciona una representacion jerarquica de las funciones que pueden automatizarse en CorelDRAW,
Corel PHOTO-PAINT y Corel DESIGNER.

C=

Para obtener informacién mas detallada sobre VBA 'y su entorno de programacién, consulte la Ayuda de Microsoft Visual Basic desde
el mend Ayuda del Editor de Guiones.

Para obtener informacién mas detallada sobre VSTA y su entorno de programacién, consulte el mend Ayuda del Editor VSTA.

Para instalar las funciones de macro manualmente

1 En el Panel de control de Windows, haga clic en Desinstalar un programa.

2 Haga doble clic en CoreIDRAW Graphics Suite 2019 en la pagina Desinstalar o cambiar un programa.

3 Active la opcidon Modificar en el asistente que se mostrard y siga las instrucciones.

4 Enla pagina Funciones del asistente de instalacién, active las siguientes casillas de verificacién del cuadro de lista Utilidades:
* Visual Basic para aplicaciones
* Visual Studio Tools for Applications

=

Las funciones de macro para VBA y VSTA se instalan de forma predeterminada con el software.

Para especificar opciones VBA

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Corel PHOTO-PAINT.
2 Hagaclicen VBA.

3 En el drea Seguridad, especifique como desea controlar el riesgo de ejecucién de macros malintencionadas haciendo clic en Opciones
de seguridad.

Si desea ignorar esta funcién de seguridad, active la casilla Confiar en todos los médulos GMS instalados y continte con el paso 6.
4 Enla pagina Nivel de seguridad del cuadro de didlogo Seguridad, active una de las opciones siguientes:

* Muy alto: solo permite ejecutar macros instaladas en carpetas de confianza. Todas las demas macros firmadas y sin firmar se
desactivan.

* Alto: solo permite ejecutar macros firmadas de fuentes de confianza. Las macros sin firmar se desactivan automaticamente.
* Medio: le permite elegir qué macros desea ejecutar, aunque sean potencialmente dafinas.

* Bajo (no recomendado): permite ejecutar todas las macros potencialmente peligrosas. Active esta opcion solo si tiene software
antivirus instalado o si verifica la seguridad de todos los documentos que abre.
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5 Enla pagina Editores de confianza del cuadro de didlogo Seguridad, revise los editores de macros que son de confianza. Haga clic en
Ver para mostrar detalles sobre el editor de la macro seleccionada o en Eliminar si desea eliminar el editor de macros de la lista.

Si lo desea puede activar o desactivar la casilla Confiar en el acceso a proyectos de Visual Basic para el editor de macros seleccionado.

6 Desactive la casilla Demorar carga de VBA si desea cargar la funcion VBA en el inicio.

Para acceder a las herramientas de macros

Para

Visualizar la barra de herramientas Macros

Mostrar la ventana acoplable Guiones

Visualizar el Editor de Guiones

Mostrar el Editor Visual Studio

Para crear un proyecto de macro

Realice lo siguiente

Haga clic en Ventana P Barras de herramientas » Macros.

Una marca de verificacién junto al comando indica que la barra de
herramientas esta visible.

Haga clic en Herramientas » Guiones » Guiones.

Opte por uno de los siguientes métodos:
* Haga clic en Herramientas P Guiones P Editor de Guiones.

*Haga clic en el botén Editor de Guiones ' de la barra de

herramientas Macros.

* Haga clic con el botén derecho en Visual Basic for Applications
en la ventana acoplable Administrador de Guiones y después
haga clic en Mostrar IDE.

Haga clic en Herramientas » Guiones P Editor Visual Studio.
(VSTA debe estar instalado en su PC).

* Enlaventana acoplable Guiones, opte por uno de los siguientes métodos:

* Haga clic en Visual Studio Tools for Applications en la lista, a continuacién, en Nuevo vy, por Ultimo, en Nuevo proyecto de macro.

* Haga clic en Visual Basic for Applications en la lista, a continuacion en Nuevo y por Ultimo en Nuevo proyecto de macro.

También es posible

Abrir (o “cargar”) un proyecto de macro

Cambiar el nombre de un proyecto de macro

Copiar un proyecto de macro basado en GMS
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Opte por uno de los siguientes métodos:
* Haga clic en Visual Studio Tools for Applications en la lista,
después en Cargar y por ultimo elija el proyecto deseado.
* Haga clic en Visual Basic for Applications en la lista, después en
Cargar y por ultimo elija el proyecto deseado.

Haga clic con el botdn derecho en el proyecto deseado de la lista y
después haga clic en Cambiar nombre.

Haga clic con el botén derecho en el proyecto deseado de la lista,
haga clic en Copiar en y después elija la ubicacion de destino para
el proyecto copiado.

NOTA: Los proyectos de macro basados en un documento no
se pueden copiar. Estos proyectos se almacenan dentro de un



También es posible

documento y no se pueden administrar independientemente del
documento al que pertenecen.

Mostrar u ocultar todos los médulos de la lista Haga clic en el botén Modo sencillo Elﬂ

Afadir un mddulo a un proyecto de macro de VBA Opte por uno de los siguientes métodos:
* Haga clic en el proyecto deseado de la lista, después en Nuevo y
por ultimo en Nuevo médulo.
* Haga clic con el botén derecho en el proyecto deseado de la lista
y después haga clic en Nuevo médulo.

Editar un médulo de un proyecto de macro de VBA Opte por uno de los siguientes métodos:
* Haga clic en el médulo deseado de la lista y después en el botén

Editar '
* Haga clic con el botén derecho en el médulo deseado de la lista 'y
después haga clic en Editar.

Cambiar el nombre de un médulo de un proyecto de macro Haga clic con el botén derecho en el médulo deseado de la lista y
después haga clic en Cambiar nombre.

Eliminar un médulo de un proyecto de macro Opte por uno de los siguientes métodos:
* Haga clic en el médulo deseado de la lista y después en el botén

Eliminar

* Haga clic con el botdn derecho en el médulo deseado de la lista y
después haga clic en Eliminar.

Cerrar (o "descargar”) un proyecto de macro basado en GMS Haga clic con el botdn derecho en el proyecto de macro deseado
de la lista y después haga clic en Descargar proyecto de macro.

NOTA: Solo podré cerrar un proyecto de macro basado en un
documento cerrando el documento del que forma parte.

Algunos proyectos de macro estan bloqueados y no pueden modificarse.

Para crear una macro

* Enlaventana acoplable Guiones, opte por uno de los siguientes métodos:
* Haga clic en el contenedor en el que desee incluir la macro, después en Nuevo y, por Ultimo, en Nueva macro.
* Haga clic con el botén derecho en el mddulo donde desea incluir la macro y después haga clic en Nueva macro.

También es posible

Editar una macro Opte por uno de los siguientes métodos:

* Haga clic en la macro deseada de la lista y después en el boton

Editar [7,.
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También es posible

* Haga clic con el botén derecho en la macro deseada de la lista y
después haga clic en Editar.

Eliminar una macro Opte por uno de los siguientes métodos:
*Haga clic en la macro deseada de la lista y después en el botdn

Eliminar

* Haga clic con el botén derecho en la macro deseada de la lista y
después haga clic en Eliminar.

Algunos proyectos de macro estan bloqueados y no pueden modificarse.

Para ejecutar una macro

*  Opte por uno de los siguientes métodos:

Haga clic en Herramientas » Guiones P Ejecutar guion o en el botén Ejecutar macro > de la barra de herramientas Guiones. En

el cuadro de lista Macros en, elija el proyecto o archivo en el que se encuentra almacenada la macro. En la lista Nombre de macro,
elija la macro deseada. Haga clic en Ejecutar.

* En la ventana acoplable Guiones, haga doble clic en la macro deseada de la lista.
En la ventana acoplable Guiones, haga clic en la macro deseada de la lista y después en el boton Ejecutar }

* En la ventana acoplable Guiones, haga clic con el botén derecho en la macro deseada de la lista y después haga clic en Ejecutar.

Para obtener acceso a la documentacién de referencia de los modelos de objetos desde el Editor de Guiones
1 En Microsoft Visual Basic for Applications, presione la tecla F2 para mostrar el Navegador de objetos.

El Navegador de objetos muestra todas las funciones que pueden automatizarse en el Editor de Guiones.
2 Elija PHOTOPAINT en el cuadro de lista Biblioteca.

El Navegador de objetos se actualizard para mostrar solo las funciones de Corel PHOTO-PAINT que pueden automatizarse en el Editor de
macros. De forma conjunta, estas funciones reciben el nombre de “modelo de objetos”.

Haga clic en un elemento del Navegador de objetos y presione F1.

un v

Z
N
N

También puede mostrar la informacién de cualquier elemento de la ventana Cédigo del Editor de Guiones haciendo clic en ese
elemento y presionando la tecla F1.

Guiones de JavaScript
Los guiones de JavaScript le permiten ahorrar tiempo mediante la automatizacién de series de tareas repetitivas.

La ventana acoplable Guiones (Herramientas » Guiones P Guiones) facilita el acceso a los guiones. Los guiones se organizan en médulos.
Puede utilizar la ventana acoplable Guiones para cargar, reproducir, eliminar y cambiar el nombre de guiones.

Para realizar la acciones asociadas con un guion, ejecttelo.

Para cargar un guion

* Enelinspector Guiones, haga clic en Cargar y seleccione un guion
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Para reproducir un guion

En la ventana acoplable Guiones, haga clic en el guion deseado de la lista y después en el botén Ejecutar } .

Para editar un guion

En la ventana acoplable Guiones, haga clic en el guion deseado de la lista y después en el botén Editar

Para cambiar el nombre de un guion

* Enlaventana acoplable Guiones, haga clic en el nombre del guion dos veces y escriba el nuevo nombre.

Para eliminar un guion

]
En la ventana acoplable Guiones, haga clic en el guion deseado de la lista y después en el botén Eliminar m .

Guiones de Corel

Los guiones de Corel son pequefios programas que utilizan el lenguaje de programacién Corel SCRIPT para automatizar tareas simples. Por
ejemplo, si tiene una serie de imagenes que estan subexpuestas, puede grabar los ajustes de correccion mientras los aplica a la primera
fotografia. Luego puede reproducir la secuencia grabada en todas las demas fotografias para corregirlas simultdneamente.

Puede utilizar la ventana acoplable Grabadora para crear grabaciones, que podra guardar como guiones para su uso posterior. También
puede utilizar la ventana acoplable Grabadora para abrir, editar y ejecutar grabaciones y guiones.

Crear grabaciones y guiones

Puede grabar una secuencia de la mayoria de las operaciones de teclado, barra de herramientas, caja de herramientas, menu y raton. A
medida que graba el guion, las operaciones se convierten en comandos que aparecen en orden cronoldgico en una lista de comandos. Cada
comando consiste en una palabra basada en el nombre de un menu y en el del comando apropiado de ese menu.

Algunas operaciones se convierten en parametros incorporados al comando. Los pardmetros se graban pero no se muestran en la lista de
comandos. Por ejemplo, si elige un color de pintura y aplica una pincelada a la imagen, la seleccion de color no se muestra en la lista de
comandos grabados; en su lugar, se graba como un pardmetro del comando de herramienta de pintura.

Las siguientes operaciones y comandos no se pueden grabar en Corel PHOTO-PAINT:
* Personalizacion de barra de herramientas, teclado y menu

* Personalizacion de regla, cuadricula y lineas gufa

* Comandos de Windows y del mend Ayuda

* (dlculos de imagen y ensamblado de imagenes

* Operaciones de visualizacion, tales como la aplicacién de zoom

Para que una grabacién esté accesible en Corel PHOTO-PAINT una sesion posterior, debe guardarla como un guién. Los guiones que crea se
pueden cargar y ejecutar en cualquier momento.

También puede guardar una lista de acciones de Deshacer como guion. Por ejemplo, si no grabd las acciones de un efecto que desea
reproducir, puede guardar esas operaciones como guién utilizando la lista de Deshacer. Un guion creado a partir de la lista de Deshacer
incluye todas las operaciones que realiza en una imagen; por esa razén, puede que necesite editar el guion para seleccionar los comandos
apropiados.

Editar grabaciones y guiones

Puede editar una grabacion o un guién insertando nuevos comandos, grabando sobre los existentes o eliminando comandos que ya no le
interesan en el guién.
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Reproducir grabaciones y guiones

Cuando ejecuta una grabacion o un guién, los comandos grabados se aplican a la imagen activa. Solo puede ejecutar una grabacién en la
sesion actual de Corel PHOTO-PAINT. Si desea utilizar la grabacidn en otras sesiones de trabajo, debe guardarla como un guién. Antes de
ejecutar una grabacién o guién, asegurese de que la imagen activa contiene todos los componentes necesarios para la ejecucién correcta de
los comandos grabados. Por ejemplo, si su guidbn comprende comandos especificos para objetos, no se podra aplicar a una imagen que no
tenga objetos.

Es posible aplicar un solo comando de una grabacién o guién a una imagen. Esta funcién es Util cuando desea evaluar el resultado de un
comando en particular antes de aplicar el resto de comandos en la grabacion o guién a la imagen.

Puede excluir algunos comandos temporalmente de una secuencia antes de ejecutar una grabacién o guién. Puede activar comandos
desactivados sin tener que recrear la grabacion o el guion.

Puede aplicar uno 0 mas guiones a una 0 mas imagenes simultaneamente, lo cual se conoce como proceso en lote. Esta funcion le permite
aplicar ajustes generales a varias imagenes, sin tener que abrir cada imagen y ejecutar cada guién por separado. Después del proceso en
lote, las imagenes se pueden guardar en su formato de archivo original o en un formato de archivo diferente.

Para mostrar la ventana acoplable Grabadora

* Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables » Grabadora.

Para crear una grabacién o un guién

1 Haga clic en el botén Nuevo El en la ventana acoplable Grabadora.

2 Haga clic en el botén Grabar .

3 Realice las acciones que desee grabar.

IN

Haga clic en el botén Detener .

La grabacion se ha completado y puede ejecutar el guion en la sesion actual.

Para guardar la grabaciéon como un guién y poder utilizarla en el futuro, haga clic en el botén Guardar ﬂ elija la unidad y la carpeta

donde desea guardar el guién y escriba el nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.

Z
N
N
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Si el primer comando en una grabacién es guardar un documento, podra restaurar la imagen original volviendo al primer comando
de la grabacién.

Para guardar la lista de Deshacer como un guién

1 Haga clic en Ventanas P Ventanas acoplables P Historial.
2 Haga clic en el botéon Guardar archivo de guién como ﬂ en la ventana acoplable Historial.

En el cuadro de didlogo Guardar la grabacioén, elija la unidad y la carpeta donde desea guardar el guion.

4 Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.

Para abrir un guién
1 Haga clic en el botén Abrir D en la ventana acoplable Grabadora.

2 Elija la unidad y la carpeta donde esta almacenado el guion.

3 Haga doble clic en el nombre del archivo de guién.
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Para insertar comandos en una grabacién o guién

1 Cree una grabacion o abra un guién en la ventana acoplable Grabadora.
2 . . =k
Haga clic en el botén Insertar nuevo comando .

3 Haga doble clic en el comando que desea que preceda a los comandos que va a insertar.
El indicador de posicion aparecera al lado del comando seleccionado.

4 Haga clic en el boton Grabar .
Realice las acciones que desee insertar.

6 Haga clic en el boton Detener .

Para reemplazar comandos en una grabacién o guion
1 Cree una grabacion o abra un guion.

2 Enlaventana acoplable Grabadora, haga doble clic en el primer comando de la secuencia de comandos que desea reemplazar.
El indicador de posicién aparecerd al lado del comando seleccionado.

Haga clic en el botén Insertar nuevo comando El para desactivarlo.

4 Haga clic en el boton Grabar .
Realice las nuevas operaciones.

6 Haga clic en el boton Detener .

Para eliminar comandos de una grabacién o guion
1 Cree una grabacién o abra un guion.

2 Enlaventana acoplable Grabadora, mantenga presionada la tecla Ctrl y haga clic en los comandos.

3 Haga clic en el botén Eliminar comando(s) seleccionado(s) -Iii

=

Si elimina comandos de un guion, debe guardar el guion antes de cerrarlo para guardar los cambios.

Para ejecutar una grabacidon o un guién

1 Cree una grabacion o abra un guion.

2 Haga clic en el botén Reproducir > en la ventana acoplable Grabadora.

También es posible

Ejecutar un solo comando Haga doble clic en el nombre del comando que desea reproducir.
(El indicador de posicién se muestra al lado del comando que haya

elegido.) Haga clic en el botén Avanzar >

Desactivar o activar un comando Desactivar o activar la casilla de verificacion a la izquierda del
nombre del comando.
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También es posible

El nombre de los comandos desactivados aparece atenuado.

Desplazarse al primer comando Haga clic en el botén Rebobinar I<

Desplazarse al Gltimo comando Haga clic en el botén Avance rapido }I

Para ejecutar guiones en varias imagenes
1 Haga clic en Archivo » Proceso en lote.
2 Haga clic en AAadir archivo.

3 En el cuadro de didlogo Cargar imagenes para reproduccion en lote, elija la unidad y la carpeta donde estan almacenadas las

imagenes.
4 Manteniendo presionada la tecla Ctrl, haga clic en las imagenes que desea editar y en Abrir.
5 En el cuadro de didlogo Proceso en lote, haga clic en ARadir guién.
6 En el cuadro de didlogo Cargar guion, elija la unidad y la carpeta donde se encuentran almacenados los guiones.
7 Haga clic en el guion que desea reproducir y haga clic en Abrir. Repita este paso para afiadir mas guiones.
8 Elija una opcién del cuadro de lista Al terminar.
Para guardar los archivos en una carpeta especifica, haga clic en Examinar y busque la carpeta apropiada.
9 Haga clic en Reproducir.

Z
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Si elige No guardar en el cuadro de lista Al terminar, podra ver los resultados antes de sobrescribir la imagen original.
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Corel PHOTO-PAINT para usuarios de Adobe
Photoshop

Adobe Photoshop y Corel PHOTO-PAINT tienen muchas similitudes, lo cual le facilita pasar de una aplicacién a la otra. Aungue comparten
las capacidades basicas de disefio y dibujo, Adobe Photoshop y Corel PHOTO-PAINT se diferencian en cuanto a la terminologia utilizada y las
herramientas. El conocimiento de estas diferencias le facilitara la transicion a Corel PHOTO-PAINT.

En esta seccion se familiarizard con lo siguiente:
* "Comparar la terminologia" (pagina 591)
* "Comparar las herramientas" (pagina 592)

Comparar la terminologia

Los términos y conceptos de Adobe Photoshop y Corel PHOTO-PAINT son diferentes en algunas funciones. A continuacion, se incluye una
lista con los términos de Adobe Photoshop y sus equivalentes en Corel PHOTO-PAINT.

Término de Adobe Photoshop Término de Corel PHOTO-PAINT
Acciones Guiones/macros

Capas de ajuste Lente

Animaciones Peliculas

Modo de mapa de bits Modo de color blanco y negro
Modos de mezcla Modos de fusién

Lienzo Tamano del papel

Filtro extraer Laboratorio de Recortar/extraer
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Término de Adobe Photoshop
Gufas

Modo de color indexado

Capas de maéscara

Capas

Opciones de capa

Mascaras

Paneles

Fusion de imagen

Selecciones

Instantaneas

Comparar las herramientas

Término de Corel PHOTO-PAINT
Lineas guia

Modo de color con paleta
Mascaras de corte

Objetos

Propiedades de objeto

Areas protegidas de una mascara
Ventanas acoplables

Ensamblado de imagenes

Areas editable de una méscara

Puntos de verificacion

En la tabla siguiente se enumeran las herramientas de Adobe Photoshop y las correspondientes de Corel PHOTO-PAINT. Muchas de las
herramientas permiten obtener el mismo resultado pero funcionan de forma diferente.

Herramienta de Adobe Photoshop

Panel Acciones

Herramienta Desenfoque

Herramienta Oscurecer

Herramienta Sello de clonar
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Ventana acoplable Grabadora. Consulte la secciéon "Para cargar un
guion" en la pagina 584.

Efectos especiales de desenfoque. Consulte la seccién
"Desenfoque" en la pagina 360.

Herramienta Efecto W Consulte la seccion "Para difuminar,
manchar o mezclar los colores de una imagen" en la pagina 159.
Herramienta Aclarar/Oscurecer : . Consulte la seccién "Para

ajustar el color y el tono de la imagen mediante efectos de
pincelada" en la pagina 169.

Herramienta Clonar "\ &. Consulte la seccion "Para clonar un
H

objeto o un area de la imagen" en la pagina 153.



Herramienta de Adobe Photoshop

Herramienta Aclarar

Herramienta Seleccion eliptica

Galerfa de filtros

Herramienta Pluma libre

Herramienta Gradiente

Herramienta Pincel de mejora

Panel Historial

Herramienta Lazo

Herramienta Varita magica

Herramienta Lazo magnético

Herramienta Mover

Herramienta de Corel PHOTO-PAINT
Herramienta Aclarar/Oscurecer = . Consulte la seccion "Para

ajustar el color y el tono de la imagen mediante efectos de
pincelada" en la pagina 169.

-~

. L, . 77N, ., S
Herramienta Mascara elipse ¢ . Consulte la seccién "Para definir
’

~

-

un area editable rectangular o eliptica" en la pagina 274.

MenU Efectos. Consulte la seccién "Operaciones con efectos
especiales" en la pagina 339.

Herramienta Trazado '{‘. Consulte la seccién "Para dibujar un

trayecto a mano alzada" en la pagina 297.

Herramienta Relleno interactivo @A Consulte la seccidn "Para

aplicar un relleno degradado de forma interactiva" en la pagina
246.

Herramienta Pincel de retoque "\E Consulte la seccion "Para

quitar las imperfecciones de una imagen mezclando la textura y el
color" en la pagina 151.

Ventana acoplable Historial. Consulte la seccién "Para deshacer o
rehacer acciones" en la pagina 88.

Herramienta Méascara de mano alzada i .7, . Consulte la seccion

-+

"Para definir un &rea editable por medio de la herramienta Méscara
mano alzada" en la pagina 275.

. , . L, . s, .,
Herramienta Mascara varita magica _'ﬁ‘_' Consulte la seccién

"Para definir un &rea editable de color uniforme" en la pagina 278.

Herramienta Mascara magnética ¢ -*. Consulte la seccion "Para

definir un area editable rodeada de un color uniforme" en la pagina
279.

Herramienta Seleccion \ Consulte la seccién "Para seleccionar

objetos" en la pagina 401.
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Herramienta de Adobe Photoshop

Panel Explorador

Herramienta Bote de pintura

Herramienta Sello de motivo

Herramienta Pluma

Herramienta Lazo poligonal

Herramienta Seleccion rectangular

Herramienta Seleccién de una columna

Herramienta Seleccion de una fila

Herramienta Texto
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Ventana emergente Explorador @ Consulte la seccion

"Visualizar imagenes" en la pagina 73.

Herramienta Relleno Q Consulte la seccién "Para aplicar un

relleno uniforme" en la pagina 241.

Herramienta Diseminador de imagenes ﬁ%. Consulte la seccién

"Para diseminar imagenes" en la pagina 323.

Herramienta Trazado '{‘. Consulte la seccién "Crear trayectos" en

la pagina 295.

Herramienta Mascara de mano alzada i__. . Consulte la seccién

"Para definir un area editable por medio de la herramienta Mascara
mano alzada" en la pagina 275.

Herramienta Trazado '{‘. Consulte la seccién "Para dibujar un

trayecto Bézier" en la pagina 296.

definir un area editable rectangular o eliptica" en la pagina 274.

Herramienta Texto A Consulte la seccidén "Para anadir texto" en

la pagina 434.
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A
ajuste (trayecto)

Control disponible al crear un trayecto a partir de un recuadro de méscara. Los valores de ajuste estdn comprendidos entre 1y 10, y
determinan la similitud de la forma del trayecto con la del recuadro. Cuanto mas alto sea el valor, mayor similitud tendra el nuevo trayecto
con el recuadro y més nodos tendrd que un trayecto con un valor de ajuste menor.

alisado

Método para suavizar los bordes curvos y diagonales de las imagenes. Los pixeles intermedios de estos bordes se rellenan para suavizar la
transicion entre los bordes y la zona circundante.

archivo de animacion
Archivo que admite imagenes en movimiento; por ejemplo, GIF animado y QuickTime (MOV).
area de arrastre

Area de una barra de comandos que puede arrastrarse. Arrastrar dicha area desplaza la barra, mientras que arrastrar cualquier otra parte de
la barra no tiene efecto alguno. La situacién del drea de arrastre depende del sistema operativo utilizado, de la orientacién de la barra y de si
ésta estd acoplada o no. Las barras de comandos con dreas de arrastre incluyen las barras de herramientas, la caja de herramientas y la Barra
de propiedades.

area editable flotante

Area editable que "flota" sobre una imagen y que puede moverse y modificarse sin afectar a los pixeles que queden debajo.
area editable

Area editable (seleccién) que permite aplicar pintura y efectos a pixeles subyacentes.

Véase también area protegida y mascara.

area protegida

Area que impide aplicar pintura y efectos a los pixeles subyacentes.

Véase también mascara y drea editable.

areas de baja frecuencia

Areas uniformes de una imagen en las que se producen cambios de forma gradual. Es decir, areas donde no hay bordes ni ruido.
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B
brillo

Cantidad de luz transmitida o reflejada por un pixel dado. En el modo de color HSB, el brillo es una medida de la cantidad de blanco en un
color determinado. Por ejemplo, un valor de brillo de 0 crea negro (o sombra en las fotografias) y un valor de brillo de 255 crea blanco (o
resalte en las fotografias).

C

caja delimitadora

Recuadro invisible senalado por los ocho tiradores de seleccidon que rodean un objeto seleccionado.
calado

Término del campo de la impresién que denota un area de la que se han eliminado los colores subyacentes para imprimir Gnicamente los
colores superiores. Por ejemplo, si imprime un circulo pequefo sobre un circulo grande, el drea bajo el circulo pequefio no se imprime. Esto
asegura que el color utilizado para el circulo pequefio sea fiel al original, en lugar de solaparse y mezclarse con el color utilizado para el
circulo grande.

canal alpha

Almacenamiento temporal para las méscaras. Si guarda una mascara en un canal alpha, puede volver a acceder a ella y utilizarla en la
imagen tantas veces como quiera. Puede guardar los canales alpha en archivos o cargar un canal previamente guardado en la imagen activa.

canal de color

Version de 8 bits en escala de grises de una imagen. Cada canal representa un nivel de color de la imagen; por ejemplo, RGB tiene tres
canales de color, mientras que CMYK tiene cuatro. Cuando se imprimen conjuntamente todos los canales, se produce el rango de colores
completo de la imagen.

Véase también RGB y CMYK.
canal

Imagen en escala de grises de 8 bits que almacena informacién de color o de mascara para otra imagen. Existen dos tipos de canales:
color y mascara. Las imagenes cuentan con un canal de color por cada componente del modelo de color en que se basan. Ademas algunas
imagenes utilizan canales de color directo. draw/ravetexto artistico Los canales de mascara (alpha) almacenan mascaras creadas para las
imagenes y se pueden guardar con estas en formatos que admiten informacién de mascara, como Corel PHOTO-PAINT (CPT).

capa
Plano transparente en el que se pueden situar objetos en un dibujo.
CERN

CERN (Conseil Europeén pour la Recherche Nucléaire) es el laboratorio cientifico en el que se desarrollé la World Wide Web. CERN también
es uno de los sistemas de servidores de World Wide Web. Péngase en contacto con el administrador del servidor para comprobar qué
sistema utiliza su servidor.

clipart

Imagenes ya preparadas que pueden importarse en las aplicaciones Corel y editarse si asi se desea.

MY

Modelo de color compuesto de cian (C), magenta (M) y amarillo (Y). Este modo se utiliza en la impresion de tres colores.
CMYK

Modelo de color compuesto de cian (C), magenta (M), amarillo (Y) y negro (K). La impresion CMYK produce negros totales y un amplio
rango tonal. En el modo de color CMYK, los valores de color se expresan como porcentajes; por lo tanto, un valor de 100 para una tinta
significa que se aplica totalmente saturada.

codificaciéon

Determina el juego de caracteres de texto, lo que permite visualizar un texto correctamente en el idioma adecuado.
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color de cuatricromia

En impresién comercial, aquellos colores que se producen a partir de una mezcla de cian, magenta, amarillo y negro. Es un concepto
diferente al de color directo, que es un color de tinta uniforme, impreso de forma separada (se requiere una plancha de impresién para cada
color directo).

color directo
En la impresion comercial, color sélido de tinta que se imprime de forma individual, con una plancha por cada color directo.
color inicial

Color del primer pixel sobre el que se hace clic al definir dreas editables y mascaras con las herramientas de méascara Lazo y Varita magica.
Este color lo utiliza el valor de tolerancia para definir la sensibilidad de la deteccién de color en las mascaras de color.

color verdadero

Término que se refiere al color digital RGB compuesto de 24 bits o de 16,7 millones de colores.

colores de cuatricromia PANTONE

Colores disponibles a través del sistema de colores de cuatricromia PANTONE, que se basa en el modelo de color CMYK.
con pérdida de calidad

Tipo de compresion de archivo que produce una degradacién notable de la calidad de imagen.

concordancia de fuentes PANOSE

Funcién que permite elegir fuentes/tipos de letra de sustitucion si se abre un archivo que contiene fuentes/tipos no disponibles en un
sistema. La sustitucion se puede aplicar sélo a la sesién actual o que sea permanente para que cuando guarde y vuelva a abrir el archivo, la
nueva fuente se muestre automaticamente.

contraste

Diferencia de tono existente entre las areas claras y oscuras de una imagen. Los valores de contraste altos indican una mayor diferencia entre
dichas areas, lo que significa que existe menos gradacion entre ellas.

cuadricula

Series de lineas en los sentidos horizontal y vertical y con espaciado regular que se emplean para facilitar el dibujo y la organizacién de los
objetos.

cuadro de resaltado

Rectdngulo con ocho tiradores que engloba una seleccién en una imagen.

cuadro de seleccién

Rectangulo invisible con ocho tiradores visibles que aparece alrededor de cualquier objeto que seleccione con la herramienta Seleccién.
cubista

Estilo de dibujo abstracto que enfatiza diversos aspectos del mismo objeto de forma simultanea y, generalmente, mediante cuadrados o
cubos.

cursor de forma

Utiliza como cursor la forma y el tamafio de la plumilla de la herramienta actual.
D

desplazamiento

Mover un objeto en incrementos.

Véase también microdesplazamiento y superdesplazamiento.
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destino
Marco o ventana del explorador Web en que se muestra una nueva pagina web.
DeviceN

Tipo de espacio de color y modelo de color de dispositivos. Este espacio de color consta de varios componentes, lo que permite definir el
color con estandares distintos a tres (RGB) y cuatro (CMYK) componentes de color.

disco de intercambio

Espacio de la unidad de disco duro utilizado por las aplicaciones para incrementar artificialmente la cantidad de memoria disponible en el
sistema.

duotono

Una imagen en el modo de color Duotono es una imagen de 8 bits en escala de grises que se ha mejorado mediante la utilizaciéon de uno a
cuatro colores adicionales.

E
enlazar

Proceso de colocacion de un objeto creado en una aplicacion en un documento creado en otra aplicacién. Un objeto enlazado permanece
conectado con el archivo de origen correspondiente. Si desea cambiar un objeto enlazado en un archivo, deberd modificar el archivo de
origen.

entrelazado

n las imagenes GIF, método que permite mostrar una imagen para Internet en pantalla con una resolucién baja, de aspecto cuadriculado. A
medida que se cargan los datos de la imagen, la calidad de la misma aumenta.

escala de grises

Modo de color que muestra imagenes empleando 256 tonos de gris. Cada color se define como un valor entre 0 y 255, donde 0 representa
el color més oscuro (negro) y 255, el mas claro (blanco). Las imagenes de escala de grises, especialmente las fotografias, se suelen llamar
imagenes “en blanco y negro”.

escaner

Dispositivo que convierte las imagenes de un papel, transparencia o pelicula en informacién digital. Los escédneres producen mapas de bits o
imagenes rasterizadas.

espaciado manual

Espacio entre los caracteres y el ajuste de dicho espacio. El espaciado manual suele utilizarse para acercar dos caracteres mas de lo habitual,
por ejemplo, WA, AW, TA o VA. Este espaciado facilita la lectura y las letras se muestran equilibradas y proporcionales, especialmente con
tamafios grandes.

espacio de color

En la administracién electronica del color, representacion virtual de un dispositivo o gama de colores de un modelo de color. Los limites y
bordes del espacio de color del dispositivo se asignan mediante software de administracion de color.

Véase también gama de color.
etapas de degradado

Tonalidades de color que crean el aspecto de un relleno degradado. Cuantas mas etapas contenga un relleno, mas suave sera la transicion
desde el color inicial al color final.

EXIF (Exchangeable Image File, archivo de imagen intercambiable)

Formato de archivo que incorpora la informacion de camaras digitales, como la fecha y hora en que se tomé una foto, la velocidad de
obturacion y el enfoque en iméagenes JPEG.

exposicion

Término del campo de la fotografia que se refiere a la cantidad de luz utilizada para crear una imagen. Si no se permite que una cantidad de
luz suficiente interactle con el sensor (en el caso de las cdmaras digitales) o la pelicula (en el de las camaras tradicionales), la imagen se vera
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demasiado oscura (subexpuesta). Si se permite que demasiada luz interactle con el sensor o la pelicula, la imagen se verd demasiado clara
(sobrexpuesta).

extension

En la impresion comercial, tipo de recorte creado extendiendo el objeto de primer plano hacia el objeto de fondo.

F
filtro

Aplicacion que convierte informacion digital de un formato en otro.
fractal

Forma irregular generada por un patrén repetido. Los fractales pueden utilizarse para generar matematicamente una imagen irregular y
compleja siguiendo un patrén y sin tener que definir todos los componentes individuales de la imagen.

fuente

Juego de caracteres con un solo estilo (como cursiva), grosor (como negrita) y tamafio (como 10 puntos) de un disefio de letra Unico, como
puede ser Times Roman.

fundido

Nivel de nitidez en los bordes de una sombra.

G
gama de color

Rango de colores que un dispositivo puede producir o detectar. Por ejemplo, un monitor muestra una gama de color distinta a la de una
impresora, por lo que es necesario administrar los colores desde las imagenes originales hasta el resultado final.

gaussiano
Tipo de distribucién de pixeles que extiende la informacién de pixel hacia fuera utilizando curvas campaniformes en lugar de lineas rectas.
GIF

Formato de archivos gréficos disefado para ocupar un espacio muy reducido en disco y facilitar su intercambio entre sistemas. Este formato
se suele emplear para la publicaciéon de imagenes de 256 colores o menos en Internet.

glifo (tipografico)
Un glifo tipogréfico se corresponde con un solo carécter de un tipo de letra.
grafico vectorial

Imagen generada a partir de descripciones matematicas que determinan la posicién y longitud de las lineas, asi como la direccién en la que
se dibujan. Los graficos vectoriales se crean como conjuntos de lineas y no como patrones de puntos o pixeles individuales.

Véase también mapa de bits.
grupo

Conjunto de objetos que se comportan como una sola unidad. Las operaciones que se efectian en un grupo se aplican por igual a cada uno
de sus objetos.

H

hiperenlace

Enlace electrénico que proporciona acceso directo desde un punto de un documento a otro punto de ese u otro documento.
histograma

El histograma es un diagrama de barras horizontales que registra los valores de brillo de los pixeles de la imagen de mapa de bits en una
escala de 0 (oscuro) a 255 (claro). La parte izquierda del histograma representa las sombras de una imagen, la central representa los medios
tonos y la parte derecha representa los resaltes. La altura de los valores indica el niUmero de pixeles que hay en cada nivel de brillo. Por
ejemplo, un gran nimero de pixeles en sombra (parte izquierda del histograma) indica la presencia de detalle en las areas oscuras de una
imagen.
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HSB (matiz, saturacion, brillo)

Un modelo de color que define tres componentes: matiz, saturacion y brillo. El matiz determina el color (amarillo, naranja, rojo, etc.), el
brillo indica la intensidad percibida (color mas claro o mas oscuro) y la saturacién define la profundidad del color (de apagado a intenso).

HTML

Lenguaje estandar para la creacion de paginas en World Wide Web que se compone de etiquetas de marcado que definen la estructura 'y
los componentes de un documento. Las etiquetas permiten marcar texto e integrar recursos (como imégenes, sonido, video y animacion) al
crear una pagina web.

|

imagen allanada

Imagen en que los objetos se combinan con el fondo y ya no pueden editarse como objetos individuales.
imagen cambiante

Objeto o grupo de objetos interactivos que cambian de aspecto al hacer clic o situar el cursor sobre los mismos.
imagen de video entrelazado

Las imagenes de video entrelazado barren la pantalla en dos pasadas, dibujando las lineas de forma alternativa en cada pasada. Esto puede
producir el parpadeo de la imagen.

imagen en escala de grises

Imagen que utiliza el modo de color Escala de grises y que puede mostrar hasta 256 tonos de gris, desde el blanco al negro. Las imagenes
de escala de grises, especialmente las fotografias, se suelen llamar imagenes “en blanco y negro”.

imagen rasterizada
Imagen constituida por pixeles. Al convertir los archivos de gréficos vectoriales en archivos de mapa de bits, se crean imagenes rasterizadas.
intensidad

La intensidad es una medida del brillo de los pixeles mas luminosos de un mapa de bits en comparacion con los medios tonos mas oscuros y
los pixeles oscuros. Un aumento de la intensidad eleva la viveza de los blancos sin que los tonos oscuros dejen de tener esa naturaleza.

interlineado

Espacio entre lineas de texto. El espaciado tiene importancia en la legibilidad y el aspecto.

J

JavaScript

Lenguaje de programacién utilizado en Internet para afadir funciones interactivas a las paginas HTML.
JPEG 2000

Version mejorada del formato de archivo JPEG que incorpora una mejor compresion y permite asociar informacion a la imagen asf como
asignar una tasa de compresion distinta a una zona de la imagen.

JPEG

Formato de las imagenes fotogréficas comprimidas que ofrece compresién con alguna pérdida de calidad. Debido a su compresién (hasta de
20 a 1)y al pequefio tamafo de los archivos, las imagenes JPEG se emplean con gran profusién para la publicacién en Internet.

L

Lab

Modelo de color que contiene un componente de luminancia (o claridad) (L) y dos componentes cromaticos: el “a” (de verde a rojo) y el
“b" (de azul a amarillo).

lapiz gréfico
Dispositivo de pluma que se utiliza junto con una tableta y que permite dibujar pinceladas. Un lapiz grafico sensible a la presion permite
variar las pinceladas con cambios sutiles en la presion aplicada.
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lente

Objeto que protege una imagen total o parcialmente al realizar correcciones de color y tonales. Es posible visualizar el efecto de una
correccién a través de una lente sin que ello afecte a los pixeles subyacentes. Al mover una lente, la correccién se aplica a los pixeles de la
nueva ubicacién.

linea guia

Linea horizontal, vertical o inclinada que puede situarse en cualquier punto de la ventana de dibujo para facilitar la colocacién de objetos.
luz ambiental

lluminacién de una habitacién, incluidas las fuentes de luz natural y artificiales.

LzZW

Técnica de compresion de archivos sin pérdida que da como resultado un tamafo de archivo més pequeio y mayor rapidez de
procesamiento. La compresion LZW se utiliza habitualmente en archivos GIF y TIFF.

M

mapa de bits

Imagen formada por cuadriculas de pixeles o puntos.
Véase también gréfico vectorial.

mapa de imagen cliente/servidor

Tipo de mapa de imagen de uso poco frecuente que incluye cédigo para mapas de imagen de tipo cliente y tipo servidor. Este tipo de mapa
de imagen encomienda automaticamente al explorador Web del usuario el procesamiento del mapa de imagen. Si el explorador no admite
el uso de mapas de imagen, el servidor utiliza el archivo de mapa externo para procesar la informacién. En la actualidad, la mayoria de
exploradores Web admite su uso, por lo que son mas frecuentes los mapas de imagen tipo cliente.

mapa de imagen de tipo servidor

Tipo de mapa de imagen de uso escaso que depende de un servidor para procesar la informacién del mapa de imagen. Requiere un archivo
de mapa (*.map) aparte para el servidor web. En la actualidad, la mayoria de los exploradores Web puede procesar los mapas de imagen,
por lo que son mas frecuentes los de tipo cliente.

mapa de imagen tipo cliente
Este tipo habitual de mapa de imagen no depende del servidor para procesar la informacién del mapa.
mapa de imagen

Gréfico incluido en un documento HTML que contiene areas con enlaces a lugares de la World Wide Web, a otros documentos HTML o a
graficos.

marca al agua

Pequena cantidad de ruido aleatorio afiadido al componente de luminancia de los pixeles que contiene informacién acerca de la imagen.
Esta informacién no se altera con la edicién, impresion y escaneo normales.

mascara de corte

Mascara que permite editar los niveles de transparencia de un objeto sin que ello afecte a sus pixeles. Puede cambiar los niveles de
transparencia directamente en el objeto y, después, afadir la mascara de corte, o bien, afiadir la mascara de corte antes de realizar los
cambios.

mascara
Una maéscara se aplica a una imagen durante la edicién para definir areas protegidas y areas editables.
matiz de color

Matiz de color que a menudo se da en las fotografias como resultado de las condiciones de iluminacion u otros factores. Por ejemplo, si se
toma una fotografia en un interior con luz incandescente tenue puede dar como resultado un matiz de color amarillento, mientras que, si se
toma una fotografia en el exterior con luz del sol, puede dar como resultado un matiz de color azulado.
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matiz

Propiedad de un color que permite clasificarlo por su nombre. Azul, verde y rojo, por ejemplo, son distintos matices.
medios tonos

Imagen de tonos continuos convertida en una serie de puntos de diversos tamafios que representan distintos tonos.
microdesplazamiento

Mover un objeto en pequefios incrementos.

Véase también desplazamiento y superdesplazamiento.

miniatura

Version pequefia y a baja resolucion de una imagen o ilustracion.

modelo de color sustractivo

Modelo de color como, por ejemplo, CMYK, en el que el color se crea al sustraer longitudes de onda de la luz reflejada en un objeto. Por
ejemplo, una tinta de color aparece como azul si absorbe todos los colores excepto el azul.

modelo de color

Diagrama de color sencillo que define el rango de colores visualizado en un modo de color. RGB (rojo, verde, azul), CMY (cian, magenta,
amarillo), CMYK (cian, magenta, amarillo, negro), HSB (matiz, saturacién, brillo), HLS (matiz, luminosidad, saturacién) y CIE L*a*b (Lab) son
ejemplos de modelos de color.

modo de color blanco y negro

Modo de color de 1 bit que almacena las imagenes como dos colores uniformes, blanco y negro, sin degradados. Es un modo apropiado
para dibujos lineales y graficos sencillos. Para crear un efecto de fotografia en blanco y negro, puede utilizar el modo de color escala de
grises.

Consulte también escala de grises.
modo de color con paleta

Modo de color de 8 bits que muestra las imagenes de un maximo de 256 colores. Puede convertir una imagen compleja al modo de color
con paleta para reducir el tamafo del archivo y obtener un control mas preciso sobre los colores utilizados en el proceso de conversion.

modo de color

Sistema que define el nimero y tipo de colores que forman una imagen. Blanco y negro, escala de grises, RGB, CMYK'y con paleta son
ejemplos de modos de color.

modo de fusién
Método de edicion por el que la pintura, objeto o color de relleno seleccionado se combina con otros colores de la imagen.
modos de mascara

Modos de funcionamiento de las herramientas de mascara que es preciso elegir para poder crear o ajustar una mascara y su area editable.
Existen cuatro modos de méascara: Normal, Aditivo, Sustractivo y XOR. El modo Normal (predeterminado) es el utilizado para seleccionar un
area en una imagen. El modo Aditivo permite ampliar las zonas modificables mediante la seleccién de varias areas dentro de la imagen. El
modo Sustractivo permite reducir estas zonas eliminando areas de una seleccién. Con el modo XOR pueden seleccionarse varias areas en una
imagen. Las zonas que queden superpuestas se excluyen de la zona editable y se afiaden al &rea protegida.

mosaico
llustracion decorativa realizada mediante la distribucion de pequefas piezas de distintos colores para formar dibujos o patrones.
mosaico

Técnica consistente en la repeticion de una imagen pequefa sobre una superficie mayor. Los mosaicos se utilizan con frecuencia para crear
un fondo de patrén destinado a paginas web.

muestra de color

Cuadrado de color sélido en una paleta de colores.
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muestra

Uno de los elementos de color uniforme que se utilizan como muestra a la hora de seleccionar un color. Un folleto impreso de muestras se
llama muestrario. Muestra hace también referencia a los colores de la paleta de colores.

multicanal

Modo de color que muestra imagenes empleando varios canales de color, cada uno con 256 matices de gris. Por ejemplo, si cambia una
imagen de color RGB al modo de color Multicanal, los canales de color rojo [R], verde [G] y azul [B] se convierten en informacion de escala
de grises que refleja los valores de colores de los pixeles en cada canal.

multitarea

Opcidn que puede mejorar el rendimiento de una aplicacién optimizando el modo en que la CPU ejecuta las tareas.

N
NCSA (National Center for Supercomputing Applications)

NCSA es un sistema de servidor. Si crea un mapa de imagen para mostrarlo en Internet, necesita saber el sistema utilizado por el servidor,
ya que los codigos de mapa de imagen pueden ser diferentes. Pdngase en contacto con el administrador del servidor para comprobar qué
sistema utiliza su servidor.

nodo de degradado

Punto cuadrado que representa cada color en la flecha de degradado de un relleno degradado y que sirve para cambiar los puntos inicial y
final, los colores y los valores de transparencia del relleno.

nodos

Puntos cuadrados situados en el extremo de una linea o un segmento curvo. Puede alterar la forma de una linea o curva arrastrando uno o
més de sus nodos.

NTSC (National Television Standards Committee)
Filtro de color de video que se utiliza normalmente para definir la gama de color admitida por los televisores de Norteamérica.
nuevo muestreo

Proceso para cambiar la resolucion y las dimensiones de un mapa de bits. Al aumentar la resolucién, se aumenta el tamafo de la imagen, y
al reducirla, se disminuye el tamano. La repeticién del muestreo con resolucién fija permite mantener la resolucién de la imagen anadiendo
o sustrayendo pixeles al tiempo que se varia el tamafio de la imagen. La repeticidon del muestreo con resolucion variable mantiene el mismo
numero de pixeles pero cambia el tamafo de la imagen, por lo que reduce o aumenta la resolucién con respecto a la imagen original.

(0]
objeto (Corel PHOTO-PAINT)

Mapa de bits independiente que ocupa una capa sobre la imagen de fondo. Los cambios aplicados a los objetos no afectan a la imagen
situada debajo.

objeto activo (Corel PHOTO-PAINT)

Objeto cuya miniatura tiene un borde rojo alrededor en la ventana acoplable Administrador de objetos.

objeto flotante

Mapa de bits que carece de fondo. Los objetos flotantes también se denominan objetos de foto o imagenes de recorte.
objeto principal

Objeto cuya forma se combina con los elementos de imagen de otro objeto, llamado objeto secundario. El conjunto de objeto secundario y
objeto principal se denomina grupo de recorte. El objeto principal debe encontrarse en una capa inferior al objeto secundario.

objeto secundario

Objeto cuyos elementos de imagen se insertan en la forma de otro objeto, denominado objeto principal. El conjunto de objeto secundario y
objeto principal se denomina grupo de recorte. El objeto secundario debe encontrarse en una capa superior al objeto principal.
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opacidad

Cualidad de un objeto que dificulta ver a través de él. Si un objeto es opaco al 100 por ciento, no es posible ver nada a través del mismo. Los
niveles de opacidad inferiores al 100 por ciento aumentan la transparencia de los objetos.

Véase también transparencia.
orden de apilamiento

Secuencia en la que se crean los objetos en la ventana de imagen. Este orden define la relacion entre los objetos y, por tanto, el aspecto de la
imagen. El primer objeto creado aparece al fondo y el dltimo en primer plano.

P
pagina de cédigos

Tabla del sistema operativo DOS o Windows que define el juego de caracteres ASCIl o ANSI que debe utilizarse para mostrar texto. Para los
distintos idiomas se utilizan distintos juegos de caracteres.

pagina de dibujo

Parte de la ventana de dibujo enmarcada por un rectdngulo con una sombra.

PAL

Filtro de color de video que se utiliza normalmente para definir la gama de color admitida por los televisores de Europa y Asia.
paleta de colores

Conjunto de colores soélidos entre los que puede elegir para rellenos y contornos.

panoramica (Corel PHOTO-PAINT)

Funcién que permite mover la imagen dentro de la ventana de imagen, normalmente cuando aquélla es mayor que su ventana. El cambio de
panoramica afecta a la vista de la imagen de la misma forma que las barras de desplazamiento mueven la imagen hacia arriba, hacia abajo,
hacia la izquierda o hacia la derecha en la ventana de imagen. Al trabajar con niveles elevados de ampliacion en que no se muestra toda la
imagen, es posible desplazar rapidamente la panordmica para ver partes de la imagen antes ocultas.

patron muaré

Efecto visual de curvas irradiadas que se crea por la superposicion de dos patrones regulares. Por ejemplo, un patrén muaré puede ser
consecuencia de solapar dos pantallas de medios tonos que varian en dngulo, espaciado de puntos y tamafo de punto. Los patrones muaré
son el resultado no deseable de volver a tramar una imagen con una pantalla de medios tonos diferente o con la misma pero con un angulo
diferente al de la pantalla original.

perfil de color

Descripcion de las capacidades y caracteristicas de administracién de los colores que posee un dispositivo.
pixel

Punto de color que constituye la parte mas pequefia de un mapa de bits.

Véase también resolucion.

pixelacion

Tipo de distorsiéon por la que los pixeles individuales se pueden distinguir a simple vista, o por la que grupos de pixeles se muestran como
bloques de colores. Las causas de la pixelacidon pueden ser una resolucion inapropiada o unas dimensiones incorrectas de la imagen, o la
aplicacion intencionada de un efecto especial.

pluma sensible a la presidon

Lapiz gréfico que puede utilizarse para acceder a comandos y dibujar imagenes. Para utilizarla con Corel PHOTO-PAINT, es preciso instalar la
pluma sensible a la presién junto con una tableta sensible a la presion y sus correspondientes controladores.

PNG (Portable Network Graphics)

Formato de archivos graficos disenado para la visualizacién en linea. Este formato permite importar gréaficos de color de 24 bits.

604 | Corel PHOTO-PAINT 2019 Guia del usuario



Portapapeles

Area que se utiliza para almacenar temporalmente informacién cortada o copiada. Esa informacion se almacena hasta que la sustituya otra
que se corte o se copie al Portapapeles.

ppp (puntos por pulgada)

Medida de la resoluciéon de una impresora en puntos por pulgada. Las impresoras laser de sobremesa suelen imprimir a 600 ppp. Las
filmadoras imprimen a 1270 o 2540 ppp. Las impresoras que ofrecen mayor nimero de puntos por pulgada producen resultados mas
uniformes y nitidos. El término ppp también se utiliza para medir la resoluciéon de un escaner y para indicar la resolucién de un mapa de bits.

profundidad de bits

NUmero de bits binarios que define la tonalidad o color de cada uno de los pixeles que componen un mapa de bits. Por ejemplo, un pixel

de una imagen en blanco y negro tiene una profundidad de 1 bit, ya que sélo puede ser blanco o negro. El nimero de valores de color que
puede producir una profundidad de bits determinada es igual a 2 elevado a la profundidad de bits. Por ejemplo, una profundidad de bits de
1 bit produce dos valores de color (2 L =2), y una profundidad de bits de 2 bits, produce valores de 4 colores (2 2_ 4).
La profundidad de bits oscila entre 1y 64 bits por pixel (bpp) y determina la profundidad de color de una imagen.
profundidad de color

El nimero maximo de colores que puede contener una imagen. La profundidad de color se determina por la profundidad de bits de una
imagen y el monitor de la pantalla. Por ejemplo, una imagen GIF de 8 bits puede contener hasta 256 colores, mientras que una imagen JPEG
de 24 bits puede contener unos 16 millones de colores. Una imagen GIF es un ejemplo de una imagen de 8 bits; una imagen JPEG es un
ejemplo de una imagen de 24 bits.

progresivo

En imagenes JPEG, método con el que las imagenes aparecen en pantalla en su totalidad, pero con una resolucién baja, de aspecto
cuadriculado. A medida que se cargan los datos de la imagen, la calidad de la misma aumenta progresivamente.

proporcion

Relaciéon entre la anchura y la altura de una imagen (que se expresa matematicamente como x:y). Por ejemplo, la proporcién de una imagen
de 640 x 480 pixeles es de 4:3.

punto blanco
Medida del blanco en un monitor en color que influye en cdmo se muestran los resaltes y el contraste.

En la correccion de imagenes, el punto blanco determina el valor de brillo que se considera blanco en una imagen de mapa de bits. En Corel
PHOTO-PAINT, puede establecer el punto blanco para mejorar el contraste de una imagen. Por ejemplo, si en el histograma de una imagen
con una escala de brillos de 0 (oscura) a 255 (clara) se establece el punto blanco en 250, todos los pixeles con un valor superior a 250 se
convierten a blanco.

punto negro

Un valor de brillo que se considera negro en una imagen de mapa de bits. En Corel PHOTO-PAINT, puede establecer el punto negro para
mejorar el contraste de una imagen. Por ejemplo, si en el histograma de una imagen con una escala de brillos de 0 (oscura) a 255 (clara) se
establece el punto negro en 5, todos los pixeles con un valor superior a 5 se convierten a negro.

puntos de control (Corel PHOTO-PAINT)

Puntos que se extienden desde un nodo a lo largo de una curva que se estd modificando con la herramienta Forma. Estos puntos
determinan el angulo en el que la curva corta el nodo.

R
radio

Si se aplica a érbitas, establece la distancia entre el centro de la pincelada y las plumillas que se encuentran alrededor del centro de la
pincelada al pintar con érbitas. Al aumentar su valor, se incrementa el tamano de la pincelada.

Si se aplica al filtro Polvo y arafazos, establece el niUmero de pixeles alrededor del &rea dafiada que se utilizan para aplicar el filtro.
rango de corte

Porcentaje del rango de valores que no se muestra en la parte superior del eje vertical del histograma.
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rango tonal

Distribucién de pixeles de una imagen de mapa de bits, desde oscuros (un valor de cero, que indica que no hay claridad) a claros (un valor
de 255, que indica un brillo total). Los pixeles situados en el primer tercio del rango se consideran sombras, los del medio se consideran
medios tonos, y los pixeles del Ultimo tercio se consideran resaltes. Lo ideal es que los pixeles de una imagen estén distribuidos a lo largo de
todo el rango tonal. Un histograma es una excelente herramienta para visualizar y evaluar el rango tonal de las imagenes.

recorte
Eliminar dreas no deseadas de una imagen sin afectar a la resolucién de la parte que permanece.
recuadro

Contorno punteado que rodea un area editable o un objeto de una imagen. De forma predeterminada, los recuadros de objetos son azules y
los recuadros de mdscara son negros.

regla

Barra horizontal o vertical graduada utilizada para determinar el tamafio y la posicién de los objetos. De forma predeterminada, las reglas se
muestran a la izquierda, en la parte superior de la ventana de la aplicacién; sin embargo, es posible ocultarlas o moverlas.

regulador

En la impresion comercial, forma de recorte en la que se extiende el objeto de fondo hacia el objeto en el primer plano.
relleno de mapa de bits

Relleno creado a partir de cualquier mapa de bits.

relleno de patrén

Un relleno consiste en una serie de imagenes u objetos vectoriales que se repiten.

relleno de textura

Relleno generado fractalmente que, de forma predeterminada, rellena un objeto o un area con una Unica imagen en lugar de con una serie
de imagenes repetidas.

relleno degradado

Progresién suave entre dos o més colores aplicados a un area de una imagen que siguen un trayecto lineal, radial, cénico o cuadrado. Los
rellenos degradados de dos colores tienen una progresién directa de un color a otro, mientras que los personalizados pueden tener una
progresion de muchos colores.

relleno uniforme

Tipo de relleno utilizado para aplicar un Unico color uniforme a una imagen.

Véase también relleno.

relleno

Color, mapa de bits, gradacién de colores o patrén que se aplica a un &rea de una imagen.
representacion

Capturar una imagen bidimensional a partir de un modelo tridimensional.

resalte, sombra y medios tonos

Términos utilizados para describir el brillo de los pixeles en una imagen de mapa de bits. Los valores de brillo van de 0 (oscuro) a 255 (claro).
Los pixeles situados en el primer tercio del rango se consideran sombras, los del medio se consideran medios tonos, y los pixeles del ultimo
tercio se consideran resaltes. Puede aclarar u oscurecer areas especificas de una imagen ajustando los resaltes, sombras o medios tonos. Un
histograma es una excelente herramienta para visualizar y evaluar los resaltes, sombras y medios tonos de las imagenes.

resolucién

Cantidad de detalle que contiene un archivo de imagen o que puede producir un dispositivo de entrada, de salida o de visualizacion. La
resolucion se mide en puntos por pulgada (ppp). Las resoluciones bajas pueden producir un aspecto granulado; las altas pueden generar
imagenes de mejor calidad pero los archivos son mas grandes.
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RGB

Modo de color que combina los tres colores de luz (rojo, verde y azul) en diversas intensidades para producir todos los demas colores. A
cada canal de rojo, verde y azul se asigna un valor entre 0 y 255. Los monitores, los escaneres y el ojo humano utilizan RGB para producir o
detectar el color.

round-tripping

Conversion de un documento guardado en un formato de archivo como Portable Document Format (PDF) en otro formato como Corel
DESIGNER (DES) y guardado otra vez en el formato original.

ruido

En la edicién de mapas de bits, el ruido hace referencia a la presencia de pixeles aleatorios en la superficie de un mapa de bits que recuerdan
a las interferencias en un televisor.

S
sangria

Parte de la imagen impresa que sobrepasa el borde de la pagina. La sangrfa garantiza que la imagen final se sitla correctamente en el borde
del papel después de recortar y encuadernar.

saturacién

La pureza o viveza de un color expresada como ausencia de blanco. Un color con un 100 por ciento de saturacién no contiene blanco. Un
color con 0 por ciento de saturacion es un tono de gris.

segmento (trayecto)

Seccién de un trayecto entre dos nodos consecutivos. Un trayecto es una serie de segmentos.
segmento

Linea o curva entre dos nodos de un objeto de curvas.

seleccién con recuadro

Método de seleccién de objetos o nodos arrastrando la herramienta Seleccion o Forma y rodeandolos con un recuadro (el contorno de
puntos que aparece al arrastrar en sentido diagonal).

seleccion

Zona de una imagen, también llamada area editable, que no esta protegida por una mascara y que, por lo tanto, esta disponible para su
modificacion. La seleccion se puede modificar utilizando las herramientas de pintura y edicion, efectos especiales y comandos.

sensibilidad del rango

Opcién del modo de color con paleta que permite especificar un color que actlia como color destino de la conversién. Puede ajustar el color
y su importancia en la conversion.

separaciones de color

En impresion comercial, es el proceso de division de los colores de una imagen compuesta para la producciéon de un cierto nimero de
imagenes distintas en escala de grises, una por cada color primario presente en la imagen original. Para las imadgenes CMYK, se deben
realizar cuatro separaciones (una por cada uno de los colores cian, magenta, amarillo y negro).

simbolo

Objeto o grupo de objetos reutilizables. Un simbolo se define una vez y se puede hacer referencia a él muchas veces en una imagen.
sin pérdida de calidad

Tipo de compresion de archivo que mantiene la calidad de una imagen que ha sido comprimida y descomprimida.

sobreimpresion de color

Un término del campo de la impresion, utilizado para describir un método de solapamiento de colores para compensar por separaciones de
color mal alineadas (error de registro). Este método evita las astillas blancas que aparecen entre colores contiguos en una pagina blanca.

Véase también extension, regulador y sobreimpresion.
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sobreimpresién

Se consigue una sobreimpresiéon cuando se imprime un color sobre otro. Dependiendo de los colores que seleccione, los colores
sobreimpresos se mezclan y crean un nuevo color, o el color superior cubre al inferior. La sobreimpresion de un color oscuro sobre uno claro
se utiliza a menudo para evitar problemas de registro, que ocurren cuando las separaciones de colores no estan alineadas de manera precisa.

Véase también sobreimpresién de color, regulador y extension.
subtrayecto (Corel PHOTO-PAINT)

Segmento que no esta unido al trayecto principal.
superdesplazamiento

Desplazamiento de un objeto en grandes incrementos presionando Mayus y una tecla de flecha. El valor de superdesplazamiento se
multiplica por el de desplazamiento para obtener la distancia que se mueve el objeto.

Véase también desplazamiento y microdesplazamiento.
superposicion

Hoja transparente de color rojo que es posible superponer a las dreas protegidas de una imagen. La superposicidon de mascara facilita la
diferenciacion entre las areas editables y las enmascaradas (protegidas) de la imagen. Cuando se aplica la superposicién, las areas con
mascara se visualizan con distintas intensidades de rojo (en funcién de su grado de transparencia). Cuanto mayor sea el grado de saturacién
del color rojo, mayor seré el nivel de proteccion.

Véase también éarea editable y drea protegida.

T
tabla de aceleradores

Archivo que contiene una lista de las teclas de acceso directo. Puede haber activas diferentes tablas dependiendo de la tarea que se esté
realizando.

temperatura

Modo de describir la luz en términos de grados Kelvin. Los valores mas bajos corresponden a condiciones de iluminacion tenues que causan
un matiz anaranjado, como la luz de una vela o de una bombilla incandescente. Los valores mas altos corresponden a condiciones de mucha
luz, como la luz del sol, que pueden causar que aparezca un matiz azulado.

tinta

En la edicién de fotografias, tinta a menudo se refiere a un color semitransparente aplicado sobre una imagen. También se denomina matiz
de color.

En el campo de la impresién, tinta se refiere a un matiz mas claro de un color creado con pantalla de medios tonos, como por ejemplo un
color directo.

Véase también medios tonos.

tiradores de distorsion

Flechas de dos puntas situadas en cada esquina del cuadro de resaltado.

tiradores de inclinacién

Flechas rectas de dos puntas situadas en el centro de cada lado del cuadro de resaltado.
tiradores de perspectiva

Circulos vacios situados en las esquinas del cuadro de resaltado.

tiradores de rotaciéon

Flechas curvas dobles situadas en las esquinas del cuadro de resaltado.

tiradores

Conjunto integrado por ocho cuadros negros que aparecen en las esquinas y a los lados de un objeto cuando se encuentra seleccionado. Al
arrastrar los tiradores de forma individual, podra escalar, reflejar o cambiar el tamafo de los objetos. Si hace clic en un objeto seleccionado,
la forma de los tiradores cambia a flechas para que pueda girar e inclinar el objeto.
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tolerancia al color

Valor que determina el rango de color o sensibilidad de las herramientas Méscara lazo, Mascara varita magica y Relleno. La tolerancia se
utiliza también en el cuadro de didlogo Méscara de color para determinar los pixeles que se protegeran al crear una méscara de color. Un
pixel se incluye en el rango de color especificado si su valor de escala de grises estd comprendido dentro de la tolerancia definida.

tono

Las variaciones de un color o de la gama de grises entre blanco y negro.

tramado

Proceso utilizado para simular un nimero mayor de colores cuando sélo hay disponible un ndmero limitado de colores.
transparencia

Cualidad de un objeto que facilita ver a través de él. Al definir niveles bajos de transparencia se establecen niveles altos de opacidad y una
menor visibilidad de los elementos o de la imagen que quedan por debajo.

Véase también opacidad.

trayecto

Serie de segmentos de linea o de curva conectados por extremos cuadrados denominados nodos.
TWAIN

Mediante el controlador TWAIN proporcionado por el fabricante del hardware, las aplicaciones graficas Corel pueden capturar imagenes
directamente desde una camara digital o un escaner.

U
umbral (trayecto)

Control disponible al crear un trayecto a partir de una mascara. Los valores de umbral pueden estar comprendidos entre 1y 10, y
determinan el tamafo del dngulo necesario entre dos secciones de una mdscara para crear un nodo ahi. Un valor bajo produce mas nodos
asimétricos y, por lo tanto, mas nodos en el trayecto resultante.

umbral
Nivel de tolerancia para las variaciones de tono en un mapa de bits.
Unicode

Estandar de codificacion de caracteres que define los juegos de caracteres de todos los idiomas escritos del mundo mediante la utilizacién de
un juego de codigos de 16 bits y mas de 65.000 caracteres. Unicode permite manejar textos de manera eficaz, sin tener en cuenta el idioma
del texto, el sistema operativo o la aplicacion que se utilice.

unidad de fotocomposicion

Dispositivo de alta resolucion que produce fotolitos o copias en papel fotografico y que se utiliza en la produccién de planchas para
impresion.

URL (localizador uniforme de recurso)

Direccién exclusiva que define donde puede encontrar una determinada pagina web en Internet.
W
Windows Image Acquisition (WIA)

Interfaz y controlador estandar, creado por Microsoft, para cargar imagenes desde dispositivos periféricos, como escaneres y cdmaras
digitales.

z
ZIP

Técnica de compresién de archivos sin pérdida que da como resultado un tamafo de archivo mas pequefio y mayor rapidez de
procesamiento.
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zona interactiva
Area de un objeto en la que se puede hacer clic para ir a la direccién especificada por un URL.

zoom

Funcién que permite reducir o ampliar la vista de un dibujo. Puede ampliar para ver mas detalles o reducir para obtener una vista mas
general.
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