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Corel

PHOTO-PAINT:

Instalace sady CorelDRAW Graphics Suite

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

» ,Pozadavky na systém” (strané 17)

+ Priprava k instalaci” (strané 18)

+ ,Instalace aplikaci sady CoreIDRAW Graphics Suite” (strané 18)

* ,ZpUsob instalace” (strané 18)

+ ,Zmény a opravy instalace” (strané 20)

« ,Postup pfi odinstalaci sady CoreIDRAW Graphics Suite” (strané 20)
+ NejCastéjsi dotazy” (strané 21)

Pozadavky na systém

Nasledujici seznam obsahuje minimalni pozadavky na systém. Upozorfiujeme, Ze pro optimalni vykon budete potfebovat vice paméti
RAM a mista na pevném disku, nez je uvedeno v seznamu.

*  Windows 10, Windows 8.1 nebo Windows 7 v 32bitové nebo 64bitové verzi, vSe s nejnovéjSimi aktualizacemi a servisnimi bali¢ky
Software CorelDRAW Graphics Suite 2020 podporuje systém Windows 10 verze 1903 a 1909 a nové&jsi verze vydané bé&éhem
zivotniho cyklu sady.

* Intel Core i3/5/7/9 nebo AMD Ryzen 3/5/7/9, Threadripper, EPYC
» Graficka karta podporujici OpenCL 2.2 (doporuceno)

« 4 GBRAM

» Prostor na disku 4 GB pro soubory aplikace

Elektronické stahovani softwaru vyZzaduje vice mista, nebot je zapotfebi misto pro stazené soubory, nekomprimované instala¢ni
soubory a vlastni instalaci, ktera rovnéz zahrnuje kopie zdrojovych souboru.

+ Mys, tablet nebo dotykova obrazovka
* Rozli$eni displeje
. Rozliseni obrazovky 1280 x 720 pfi 100 % (96 dpi)
. 1920 % 1080 pfi 150 %
. 2560 x 1440 pfi 200%
» Jednotka DVD (nutna pro instalaci krabicové verze softwaru)
* Microsoft Internet Explorer 11 nebo novéjsi

+ Instalace a ovéfeni sady CorelDRAW Graphics Suite, pfijem aktualizaci vykonu a stability a pouzivani online funkci, jako jsou
napriklad kédy QR, vyZaduje pfipojeni k internetu.

Instalace sady CoreIDRAW Graphics Suite | 17
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Néktereé funkce vyzaduji Microsoft NET Framework 4.7.2 (napf. prohlize€ CONNECT nebo panel Zasobnik).
Funkce vyuZzivajici umélou inteligenci (Al) jsou podporovany pouze v 64bitové verzi softwaru CoreDRAW Graphics Suite.

Variabilni pisma jsou podporovana pouze v systému Windows 10 verze 1803 a novéjsi.

Priprava k instalaci

+ Ujistéte se, zda ma vas systém spravné nastaveno datum a ¢as.

« Ujistéte, Ze v systému jsou nainstalovany nejnovéjsi aktualizace.

« Zaviete vSechny aplikace, véetné antivirovych programu a aplikaci, které jsou otevieny v hlavnim panelu nebo v panelu nastrojl
systému Windows. Pokud tak neucinite, tyto programy mohou narusit instalaci nebo muize instalace trvat déle.

» Prihlaste se jako uzivatel s opravnénim ke spravé.

« Ujistéte se, Zze mate dostatek volného mista na disku, na ktery chcete aplikaci nainstalovat.

+ Odstrante obsah do€asnych sloZek systému, aby se zabranilo konfliktdm soubord a paméti. Chcete-li pfejit do docasné slozky,
zadejte fetézec %temp% do pole Hledat v nabidce Start systému Windows 7 SP1 &i Windows 10 nebo na ploSe systému
Windows 8.

» Zkontrolujte, zda je vas systém pfipojen k internetu.

* Nainstalujte sadu CoreDRAW® Graphics Suite do samostatné slozky, abyste zabranili konfliktu s pfedchozimi verzemi.

Instalace aplikaci sady CorelDRAW Graphics Suite

Instalaci aplikaci a komponent sady CorelDRAW Graphics Suite usnadnuje pravodce instalaci. Sadu muzete nainstalovat rychle
vyb&rem moznosti obvyklé instalace, nebo si mlzete instalaci pfizpisobit vybérem dalSich moznosti.

Instalace aplikaci sady CoreIDRAW Graphics Suite

1 Ukoncete vSechny aplikace véetné vSech antivirovych programa.

Aby instalace probéhla bez problém(, doporucujeme systém Windows restartovat. Tim zajistite, Ze nejnovéjsi aktualizace systému
nebudou vyZadovat restart a nevzniknou zadné problémy s paméti.

Stahnéte si produkt pomoci odkazu uvedeného v potvrzeni jeji objednavky.
3 Postupuijte podle pokyn( privodce instalaci a dokonCete instalaci softwaru.

Zpusob instalace

MUzete volit z nasledujicich typl instalace:

» Typicka instalace — automaticky nainstaluje hlavni programy a nastroje sady do vychoziho umisténi ve slozce Program Files.
Budete-li pozdéji potfebovat nékterou soucéast, ktera neni nainstalovana, muzete instalaci upravit.

» Vlastni instalace — umozriuje zvolit dalsi funkce, vylou€it nékteré soucasti, které nepotrebujete, a urcit, kam chcete sadu
nainstalovat.

» Instalace — k dispozici pouze pro vicemistné nakupy. Diky této moZnosti mizete vytvofit bitovou kopii na serveru pro instalaci
softwaru na jednotlivé pracovni stanice. DalSi informace naleznete v tématu Pfirucka pro sitovou instalaci sady CoreDRAW
Graphics Suite 2020.

Programy

V nasledujici tabulce jsou uvedeny programy, které jsou nainstalovany ve vychozim nastaveni. Chcete-li néktery program vylougit z
instalace, musite zvolit vlastni instalaci.
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Program

CorelDRAW® 2020

Corel PHOTO-PAINT™ 2020

Corel CAPTURE™ 2020

Spravce pisma Corel™ 2020

Funkce a nastroje programu

Popis

VSestranna a intuitivni graficka aplikace uréena k vytvareni
vysoce kvalitnich vektorovych ilustraci, navrhii logotypt a

vzhledU stranek.

Kompletni aplikace pro Upravu obrazkd, ktera umozriuje
retuSovat a upravovat fotografie a vytvaret originalni rastrové

ilustrace a malby.

Snadno pouzitelna aplikace pro zachycovani obrazkd z monitoru

pocitace.

Aplikace pro vyhledavani, organizovani a spravu pisem.

V nasledujici tabulce jsou uvedeny funkce programu, které Ize instalovat. Ne vS§echny soucasti jsou k dispozici ve vSech verzich

softwaru.

Funkce nebo nastroj

Microsoft Visual Basic for Applications 7.1

Microsoft Visual Studio Tools for
Applications (VSTA)

Windows Shell Extension

GPL Ghostscript

Popis

PodmnozZina programovaciho prostfedi
Microsoft Visual Basic (VB), ktera je
vhodna pro zacatec€niky.

Vestavéné programovaci prostfedi, které
umozfiuje vyvojafim a jinym zkusenym
programatorim pouzivat VSTA k vytvareni
nejpokrocilejSich maker.

Umozfiuje zobrazit miniatury nativnich
souborud spoleénosti Corel, jako je
CorelDRAW (CDR), Corel PHOTO-PAINT
(CPT), soubory vzorovych vyplni (FILL) a
dalSi nativni soubory.

Dlirazné doporuc€ujeme provést instalaci,
pokud do svych dokument( importujete
soubory EPS a PDF. Tato funkce

Poznamky

Pomoci jazyka VBA mUzete vytvaret
zakladni makra pro osobni pouziti,
ale muzete jej pouzit také k vytvoreni

Chcete-li pouzit jazyk VSTA se sadou
CorelDRAW Graphics Suite, musite mit
nainstalovanu vlastni kopii prostredi
Microsoft Visual Studio 2019.

Pokud nainstalujete Microsoft Visual
Studio po nainstalovani sady CorelDRAW
Graphics Suite, je nutné znovu
nainstalovat funkce VSTA tim, Ze zménite
instalaci sady CorelDRAW Graphics
Suite. DalSi informace naleznete v tématu
»Zména nebo oprava instalace sady ” na
strané 20.CorelDRAW Graphics Suite

Pokud jiz mate sadu CoreDRAW
Graphics Suite nebo

CorelDRAW Technical Suite
nainstalovanu, tato moznost se v pravodci
instalaci nezobrazi.

Soucast typické instalace

Instalace sady CoreIDRAW Graphics Suite | 19



Funkce nebo nastroj Popis Poznamky

umoznuje izolovat a pouzivat jednotlivé
prvky importovanych soubort EPS,
nikoliv pouze obrazky zahlavi. ZlepSuje
také import soubort PDF vytvofenych
aplikacemi tretich stran.

Jazyky produktu Umozniuji pouzivat programy a napovédu  Tato moznost je dostupna pouze u
ve dvou nebo vice jazycich. vicejazy€nych verzi softwaru a vyzaduje
vlastni instalaci.

Vytvorfeni zastupce na plose PFida ikony produktu na plochu pro Soucast typické instalace
shadny pfistup.

Kopirovani instalaénich soubor( Umoznuje udrzbu a aktualizaci softwaru Soucast typické instalace
bez pouziti instalacniho disku.

Zmény a opravy instalace

S pouzitim priivodce instalaci také mizete:

« zménit stavajici instalaci pfidanim nebo odebranim souéasti (programd, jazykd apod.),

» opravit stavajici instalaci odstranénim chyb, jako jsou chybéjici ¢ poSkozené soubory nebo nepfesnosti zastupcl a polozZek registru,
Oprava instalace je uzite€na, kdyz zjistite problémy pfi pouziti aplikace nebo pokud mate podezieni, Ze je instalace chybna.

=<

Pfed opravou instalace se pokuste nejprve obnovit vychozi nastaveni pracovni plochy podrzenim klavesy F8 pfi spusténi
aplikace. Upozorfiujeme, Ze pfi obnoveni pracovni plochy jsou ztraceny vSechny pfedvolby pracovni plochy.

Zména nebo oprava instalace sady CoreIDRAW Graphics Suite

1 Zavfete vSechny aplikace.

2 V Ovladacich panelech systému Windows kliknéte na polozku Odinstalovat program.

3 Dvakrat kliknéte na nazev sady na strance Odinstalovat nebo zménit program.

4 '\ zobrazeném privodci vyberte moznost Zménit nebo Opravit a postupujte podle pokyna.

—¢

Soucasti a nastroje, které jsou jiz nainstalovany, se v pravodci nezobrazi nebo jsou jejich zaskrtavaci policka neaktivni.
Jazyk Ize zvolit na posledni strance pravodce.

Nékteré funkce, napfiklad Kopirovani instalaénich soubort, nelze pfidat zménou instalace.

Postup pfri odinstalaci sady CoreIDRAW Graphics Suite

Sadu CoreIDRAW Graphics Suite muzete odinstalovat z ovladacich paneld. Chcete-li produkt odinstalovat a se stejnym sériovym
Cislem opét nainstalovat na jiny pocitag, ujistéte se, ze jste béhem odinstalace pfipojeni k internetu. Obnovi se tak pocet pocitacu, na
které jste opravnéni produkt instalovat.
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Postup pfi odinstalaci sady CorelDRAW Graphics Suite
1 V Ovladacich panelech systému Windows kliknéte na polozku Odinstalovat program.
2 Dvakrat kliknéte na nazev sady na strance Odinstalovat nebo zménit program.

3V pruvodci, ktery se zobrazi, vyberte moznost Odebrat a postupujte podle pokyna.
Chcete-li zcela odinstalovat produkt a odebrat uzivatelské soubory, jako jsou pracovni plochy, pfedvolby, uzivatelem vytvofené
vyplné nebo pfizplsobené soubory, zaskrtnéte policko Odebrat uzivatelské soubory.

=

Veskeré dalsi komponenty a aplikace, které jste nainstalovali spole¢né se sadou, napfiklad Corel Graphics — rozs$ifeni prostredi
Windows, GPL Ghostscript nebo Microsoft Visual Studio Tools for Applications (VSTA) je nutné odinstalovat samostatné.

Nejcastéjsi dotazy

Pokud svUj dotaz nenaleznete v nize uvedeném seznamu nejCastéjSich dotaz(i, navstivte sluzby podpory spole¢nosti Corel® a hledejte
v databazi Corel® Knowledge Base.

+ ,Provadim upgrade své verze softwaru. Musim odinstalovat pfedchozi verzi?” (strané 21)

« Jaky je rozdil mezi aktualizaci a upgradem?” (strané 21)

+ ,Co kdyZ jsem ztratil své sériové Cislo a potfebuji software pfeinstalovat?” (strané 21)

« ,Jaky je rozdil mezi typickou a vlastni instalaci? Ktery typ instalace je pro mé vhodny?” (strané 21)

» ,Pro¢ musim aktualizovat opera¢ni systém s nejnovéjSimi sadami Service Pack a dulezitymi aktualizacemi?” (strané 21)

+ Jak mohu sadu ” (strané 22)CorelDRAW Graphics Suite, nainstalovat do firemni sité?” (strané 22)

» Jak zménim jazyk uzivatelského rozhrani a napovédy?” (strané 22)

Provadim upgrade své verze softwaru. Musim odinstalovat predchozi verzi?

Nikoli, pfedchozi verzi neni nutné odinstalovat. Ve vychozim nastaveni je nova verze nainstalovana do samostatné slozky, a tim je
zajisténo, Ze muzete pracovat s obéma verzemi. Nemérite instala¢ni slozku tak, aby byl upgrade nainstalovan do stejné slozky jako
predchozi verze.

Jaky je rozdil mezi aktualizaci a upgradem?

Upgrade umozriuje nainstalovat nejnovéjsi hlavni verzi softwaru. Po uvolnéni hlavni verze obvykle nasleduji aktualizace, které
zajistuji opravu chyb a zlepSeni stability a vykonu. Aktualizace maji stejny nazev jako hlavni verze s pfipojenym Cislem —
napfiklad ,.1%. Aplikace v mnoha pfipadech instaluje potfebné aktualizace na pozadi, nicméné dostupnost aktualizaci také mizete
zkontrolovat kliknutim na polozku Napovéda P Aktualizace.

Co kdyz jsem ztratil své sériové Cislo a potiebuji software preinstalovat?

Provedte jednu z nasledujicich akci:
» U verzi ke stazeni zkontrolujte e-mail, ktery jste od spole€nosti Corel obdrzeli pfi zakoupeni produktu .
+ Prihlaste se na adrese corel.com a otevrete stranku Vas ucet.
» Pokud jste zakoupili fyzické baleni, podivejte se na obal instalaéniho disku.

Jaky je rozdil mezi typickou a vlastni instalaci? Ktery typ instalace je pro mé vhodny?
Viz ,Zpusob instalace” na strané 18.

Pro¢ musim aktualizovat operacni systém s nejnovéjSimi sadami Service Pack a duilezitymi aktualizacemi?
Nainstalovat nejnovéjsi sady Service Pack a dllezité aktualizace byste méli proto, protoZze pomahaji:
+ chranit pocita¢ pfed Skodlivym softwarem,
+ vyfesit problémy a vady systému Windows,
+ zajistit plynuly chod operacéniho systému a softwaru Corel,
+ splnit minimalni pozadavky na systém,
« zrychlit proces instalace,

Instalace sady CoreIDRAW Graphics Suite | 21
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* snizit pravdépodobnost nutného restartu operaéniho systému,
« zajistit, aby ovladace systému byly aktualni a optimalizované pro sadu.

Jak mohu sadu CorelDRAW Graphics Suite nainstalovat do firemni sité?
Pokud jste zakoupili vice licenci sady CorelDRAW Graphics Suite, mate moznost tuto sadu aplikaci nainstalovat do firemni sité.

V prirucce pro sitovou instalaci sady CoreDRAW Graphics Suite 2020 najdete dalSi informace o sitové instalaci. Chcete-li zakoupit
multilicenci k softwaru a ziskat instalacni pfiru¢ku, kontaktujte sluzby podpory ®spolec¢nosti Corel.

Jak zménim jazyk uzivatelského rozhrani a napovédy?

Jazyk uzivatelského rozhrani a napovédy muzete zménit pouze tehdy, jestlize jste zakoupili a nainstalovali vicejazy¢nou verzi sady.
Dalsi informace naleznete v tématu ,Postup pfi zméné jazyka uzivatelského rozhrani a napovédy” na strané 40.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Uéty a sluzby Corel

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

» ,Ovéfit CoreDRAW Graphics Suite” (strané 23)

« Nastaveni uctu” (strané 24)

« Aktualizace” (strané 24)

» ,Zména uzivatelskych pfihlasovacich udajd” (strané 24)
+ ,Sluzby podpory spole¢nosti Corel” (strané 25)

Ovérit CorelDRAW Graphics Suite

Ovéreni umoznuje pfistup k online funkcim a obsahu, které jsou soucasti vaseho softwaru. Aplikaci CorelDRAW Graphics Suite muzete
ovefit po instalaci sady, pred spusténim aplikace nebo béhem pouzivani aplikace.

Chcete-li oveéfit CorelDRAW Graphics Suite, musite se pfihlasit prostfednictvim Gétu Corel.com. Touto akci pfidruzite produkt k Gétu.
Nemate-li ucet Corel.com nebo chcete-li produkt pfidruzit k novému Gétu, musite pred pfihlaSenim vytvofit ucet.

Po nainstalovani a ovéreni aplikace CorelDRAW Graphics Suite se produkt zobrazi na strance Vas Géet na webu corel.com. Chcete-li
produkt pFidruzit k jinému G¢tu, musite zménit uzivatelské pfihlasovaci Udaje. Dal$i informace naleznete v tématu ,Zména uzivatelskych
pfihlaSovacich udaju” na strané 24.

Postup pfi ovéreni sady CorelDRAW Graphics Suite

1 Kliknéte na tlacitko PFihlasit v pravém hornim rohu okna aplikace.

2 V noveé otevieném dialogovém okné provedte nékterou z nasledujicich akci:
» Prihlaste se pomoci e-mailové adresy a hesla pfidruzeného k uctu Corel.com.
» Podle pokynu vytvorte Gcet a pfihlaste se.

=4

Nyni mate pristup k online funkcim za pfedpokladu, Ze jste pfipojeni k internetu.
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Nastaveni uctu

Nastaveni uétu mizete zkontrolovat na strance Vas ucet, kterou otevrete v aplikaci. Na strance Vas ucet najdete dalsi informace
o produktech pfidruzenych k vaSemu Uc¢tu a o pfistupu k podpofe a mizete zde také nastavit komunikaéni pfedvolby.

Nastane-li vzacny pfipad, kdy nastaveni vaseho Uétu neodpovida posledni provedené transakci, mazete v aplikaci u¢et obnovit.

Kontrola uc¢tu na webu corel.com

*  Kliknéte na moznost Napovéda P Nastaveni Gétu.

Aktualizace

Aktualizace produktu, dfive znamé jako bali€ky Service Pack, obsahuji zlepSeni stability a vykonu, aby se vam s produktem Iépe
pracovalo. Ve vychozim nastaveni budete automaticky upozornéni, jakmile budou aktualizace nebo novinky k dispozici. Nastaveni
aktualizace a zasilani zprav muzete zménit. Mate napfiklad moznost zvolit frekvenci zasilani novinek a nabidek na hlavnim panelu:
denné, tydné, mésicné nebo viibec.

s
C=
Informace v aktualizacich produktu ziskate v nabidce Napovéda » Aktualizace.

Chcete-li upravit nastaveni aktualizaci a zasilani zprav, kliknéte na pfikaz Napovéda. P Nastaveni zprav.

Zména uzivatelskych prihlaSovacich udaju

Jako uzivatel a vlastnik aplikace CoreDRAW Graphics Suite musite znat své pfihlasovaci udaje:

« sériove Cislo produktu, které umozZriuje instalaci a opé&tovnou instalaci produktu. Sériové €islo je jedine¢ny identifikator licence
produktu.

* E-mailova adresa pfidruzena k uctu Corel.com. Kazdy ucet Corel.com musi mit vlastni e-mailovou adresu a heslo. Pfi ovéfeni
produktu pro pfistup k online funkcim a obsahu se pfihlasujte prostfednictvim urcitého uctu Corel.com, ¢imz pfidruzite produkt k
tomuto uctu a e-mailové adrese.

Toto téma popisuje dva typické pfiklady, kdy je nutné zménit nastaveni U¢tu a aktualizovat uzivatelské pfihladovaci udaje u
nainstalovaného produktu tak, aby odpovidaly nastaveni nového uétu. Diky aktualizaci uZivatelskych pfihlasovacich udaji neni nutné
produkt odinstalovat a znovu nainstalovat.

Chcete slougit predplatna dvou produktu, ktera jste koupili na jeden téet Corel.com v riiznych datech, tak, aby obé predplatna
méla stejné datum obnovy.

V tomto pfipadé jsou jednotliva pfedplatna pfidruzena k rdznym sériovym Cislim. Nejprve musite prejit na stranku Vas ucet a potom

pridruzit obé pfedplatna k jednomu ze sériovych Cisel. Poté musite upravit uZivatelské pfihlaSovaci udaje produktu, jehoZ sériové Cislo
je nyni zastaralé.

Krok 1: Pfejdéte na stranku Vas acet prihlasenim na webu corel.com a potom v oblasti Stav produktu kliknéte na polozku Sloucit. Na
strance Predplatna vyberte pfedplatna, ktera chcete sloucit. Pokracujte na stranku Potvrdit vybér a vyberte sériové Cislo, které chcete
zachovat.

Krok 2: Spustte verzi aplikace CoreDRAW nebo Corel PHOTO-PAINT, jejiz sériové &islo je nyni zastaralé. Kliknéte na poloZku

Nastroje » Moznosti P Globalni. V levém podokné dialogového okna kliknéte na moznost ID uzivatele. Déle kliknéte na poloZku
Upravit pfihlasovaci udaje a do dialogového okna zadejte sériové Cislo, které jste vybrali v kroku 1.
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Mate dva ucty Corel.com pridruzené ke dvéma riznym e-mailovym adresam a chcete tyto dva ucty slouéit.

Zaprvé musite kontaktovat sluzby podpory spolec¢nosti Corel a pozadat o slouceni uctli a potom musite v produktu aktualizovat svou e-
mailovou adresu.

Krok 1: Kontaktujte sluzby podpory spolecnosti Corel s pozadavkem na slouceni dvou U¢td. Budete vyzvani, abyste uvedli aktivni e-
mailovou adresu pro slou¢eny Ucet. Mate-li u obou Uc¢tu prfedplatné nebo programy Upgrade, jsou pfidruzeny k rliznym sériovym ¢&islim,
takze si musite jedno z nich vybrat.

Krok 2: Spustte verzi aplikace CoreDRAW nebo Corel PHOTO-PAINT, ktera je nyni pfidruzena k zastaralému Uc¢tu a e-mailové adrese.

Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti » Globalni. V levém podokné dialogového okna kliknéte na moznost ID uzivatele. Kliknéte
na polozku Upravit prihlaSovaci udaje a do nové zobrazeného dialogového okna vyplrite e-mailovou adresu, kterou jste pro slouc¢eny
ucet vybrali. Napiste heslo. V pfipadé potfeby zadejte sériové Cislo, které jste vybrali v kroku 1.

Sluzby podpory spole¢nosti Corel

Sluzby podpory spole¢nosti Corel poskytuji rychlé a pfesné informace tykajici se funkci produktd, specifikaci, cen, dostupnosti, sluzeb
a technické podpory. Nejnovéjsi informace o sluzbach zékaznické podpory, které jsou k dispozici pro produkty Corel, naleznete na
adrese www.corel.com/support.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Co je nového v sadé CorelIDRAW Graphics
Suite?

Nové a vylep$ené funkce sady CorelDRAW Graphics Suite 2020 jsou popsany v nasledujicich tématech:
« ,Strojové uceni” (strané 27)

*  ,Spoluprace” (strané 29)

« Vykon” (strané 29)

» ,Typografie” (strané 30)

* VylepSeni inspirovana uzivateli” (strané 30)

Strojové uceni

Software CoreIDRAW Graphics Suite 2020 nabizi Sirokou paletu funkci, které vyuzivaji k rozSifeni moznosti navrhovani a urychleni
pracovnich postupt modely strojového u¢eni a umélou inteligenci (Al).

Vylepsené! Corel PowerTRACE

Nové funkce podporované umélou inteligenci v nastroji Corel PowerTRACE nabizeji nejlepSi vysledky trasovani z rastru na vektor na
dnesnim trhu. Nyni mate k dispozici SpiCkové nastroje pro optimalizaci obrazu, které pomahaji zlepsit kvalitu rastru pfi jeho trasovani.

Nové! Moznosti prevzorkovani na vyssi rozliSeni

Nové moznosti pfevzorkovani na vyssi rozliSeni na bazi umélé inteligence umozniuji zvétsit obraz beze ztraty detaild, protoze vyuzivaji
lepsi postupy prevzorkovani a kvalitnéj$i metody trasovani. Strojové nauc¢ené modely umozniuji zachovat Cisté hrany, ostrost a jemné
detaily v pfevzorkovaném obrazu. Dal$i informace naleznete v tématu ,Pfevzorkovani obrazki” na strané 128.
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(vlevo) Originalni fotografie (vpravo) Fotografie po trojnasobném zvétseni oproti plivodnim rozmérdm.

Nové! Odstranéni artefaktti JPEG

Nové Spickové techniky strojového uceni, které odstranuji artefakty po kompresi a obnovuji barevné detaily obrazu, vam umoznuji
dostat ze starSich obrazk( maximum, aniz by to obnaselo zdlouhavé rué¢ni Upravy. Tyto techniky navic umoznuji dosahnout znatelné
lepsSi vysledky trasovani. Dal$i informace naleznete v tématu ,Odstranéni artefaktti a Sumu z obrazk( ve formatu JPEG” na strané

R P ———

(vlevo) Obrazek se zfetelnymi pruhy vzniklymi posterizaci a degradaci barev; (vpravo) Techniky
na bazi umélé inteligence omezuji vyskyt artefakt(i a zachovavaji detaily a barvy v obrazku.
Nové! FX efekt Umélecky styl

Nové efekty typu uméleckého stylu vyuzivaji k Upravam obrazku nebo objektu umélou inteligenci, diky které mohou vygenerovat
stylizovanou verzi obrazku a zaroven zachovat jeho plvodni obsah. Na vybér mate ze Siroké palety pfedvoleb umélé inteligence na
zéakladé technik riiznych umélcd a zanrd.

Nové! Rastrové efekty s pouzitim ¢ocky

Diky umélé inteligenci umozriuje software CoreIDRAW 2020 pouzivat rastrové efekty ve formé ¢ocek. Pfesunem nebo manipulaci
s ¢ockou mUzete rastrovy efekt libovolné, a pfitom pfesné, umistit v ramci navrhu. Rastrové efekty Ize pouzivat formou ¢ocek i
v softwaru Corel PHOTO-PAINT.

Nové! Vektorové prolnuti

Novy efekt Prolnuti postupné zvySuje prahlednost na okrajich vektorovych i rastrovych objektu, aby mohly dokonale splynout
s navrhem. Efekt si mdzete pfizpusobit zadanim Sifky prolnuti a pradhlednosti pfechodu.
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Nové! Lokalni zasahy

Se vSemi strojové nauc¢enymi modely v softwaru CoreIDRAW Graphics Suite 2020 muzete pracovat s vyuzitim hardwaru svého
pocitace, takze nepotfebujete internetové pfipojeni.

Spoluprace
Software CoreIDRAW 2020 nabizi integrované ¢asoveé usporné funkce, které urychluji tymovou spolupraci na projektech.
Nové! Pracovni postup pfi spolupraci

Novy pracovni postup usnadnuje spolupraci s kolegy i zakazniky vice nez kdy dfive. Diky novym funkcim pro spolupraci v softwaru
CorelDRAW 2020 v kombinaci s aplikacemi CoreIDRAW.app a Corel Cloud mohou tymy snadno provadét korektury navrha a rychleji
odesilat zpétnou vazbu.

Nové! Nastroje pro popisy

Nové nastroje pro popisy v softwaru CorelDRAW 2020 usnadfiuji tymovou spolupraci a pomahaji vSem zucastnénym pfi kolektivni
praci. S jejich pomoci mizete do navrhu pfidat ikonu poznamky a znacky v podobé Sipky, obdéIniku nebo elips a dale rovnych a
volnych ¢ar. Ke kazdé znacce pak muizete pfidat objasriujici komentar.

Nové! Ukotvitelny panel Komentare

Novy ukotvitelny panel Komentare v softwaru CoreDRAW 2020 funguje jako centrum spoluprace, kde si mlzete prohlizet, reagovat
a vyfizovat zpétnou vazbu a zaroven vkladat vlastni popisy a poznamky. Takze uz zadné soubory PDF nebo obrazkové soubory se
znacCkami, abyste méli vice ¢asu a mista na obrazovce.

Nové! Moznosti prihlaseni ke spolupraci.

KdyZ provadite korekturu vykresu, mlzete se pfihlasit pomoci U¢tu G Suite nebo Office 365 a tim svoje komentare autorizovat. MlzZete
se také pfihlasit jako host a zasilat tak zpétnou vazbu pod uzivatelskym jménem, které si sami zvolite.

Vykon

RUzna vylepSeni softwaru CoreIDRAW Graphics Suite 2020 vam umozniuji pracovat efektivnéji a dosahovat znatelné rychleji lepSich
vysledk(; pomohou vam k tomu riizné propracované aplikace.

Vylepsené! Interakce s textem

Software CorelDRAW 2020 vam nabizi jednodussi interakce s textem, coz plati zejména pfi praci se styly nebo zvyraziovani
odstavcového textu.

Vylepsené! PowerClip, objekty

Vylep$eni vykonu v softwaru CoreDRAW 2020 umoznuje rychlejSi praci s vykresy, které obsahuji velké mnozstvi objektd PowerClip.

VylepsSené! LepSi prace s cockami

Prace s ¢ockami v rozsahlych rastrech v softwaru CorelDRAW 2020 byla dale vylepSena, aby nedochazelo k problémim
s obnovovanim obrazu. Kromé toho muzete rychle manipulovat s rastry, v nichz jsou pouzity ¢ocky.

Vylepsené! Efekt perspektivy a kruhového rozostreni

Efekty Kruhové rozostfeni a Perspektiva v softwaru CorelDRAW 2020 a Corel PHOTO-PAINT 2020 umozhuji hladSi a citlivéjsi praci.
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VylepsSené! Doba spousténi

Prvni, ¢eho si povS§imnete, je rychlejsi nabihani softwaru CorelDRAW Graphics Suite 2020. Vy$Si rychlost zaznamenate i pfi otevirani,
zavirani, ukladani, tisku a exportu i téch nejslozitéjSich dokumentu.

VylepsSené! Prace se stétcem

Software Corel PHOTO-PAINT 2020 byl optimalizovan, aby umoZiioval lepsi chovani $tétce. Nastroje Stétec, Retugovaci klonovani a
Guma nabizeji mnohem plynulejsi praci zejména pfi pouziti velkého hrotu Stétce.

Typografie
Software CorelDRAW Graphics Suite 2020 rozSifi vaSe moznosti navrhu o nové typografické funkce.
Nové! Podpora variabilnich pisem

Diky softwaru CoreIDRAW Graphics Suite 2020 mate k dispozici flexibilitu variabilnich pisem OpenType, které umozniuji interaktivné
doladit konkrétni vzhled pisma. V jediném souboru variabilniho pisma mate po ruce Sirokou paletu vzhledd, ktera dfiv vyZadovala vice
rdznych pisem — a vysledkem je mensi velikost souboru. Dal$i informace naleznete v tématu ,Variabilni pisma” na strané 444.

Lorem Ipsum

Lorem Ipsum
Lorem Ipsum

Lorem Ipsum
Lorem Ipsum

Lorem Ipsum

Ruzné instance variabilniho pisma Gingham.

VylepSené! Seznamy

Software CorelDRAW 2020 nyni podporuje pfizplUsobitelné vicetroviiové odrazkové a &islované seznamy v odstavcovém textu. Diky
moznosti vkladat do odrazkovych a &islovanych seznam( dil€i rovné muzete ve vykresu nebo navrhu prehledné uvést vSechny
potfebné informace.

VylepSené! Zpracovani textu

Software CoreIDRAW 2020 a CorelDRAW.app nabizi systematicky pracovni postup pro praci s textem, ktery eliminuje veskeré rozpory
mezi zobrazenim navrhu na pracovni plose nebo ve webové aplikaci.

Vylepseni inspirovana uzivateli
Nové! Nastroj Vnitini stin

Software CoreIDRAW 2020 umozriuje pfidavat k prvkdm navrhu vnitfni stiny, které jim dodavaji 3D hloubku. Novy nastroj Vnitfni stin
umoznuje jednim kliknutim simulovat svétlo dopadaijici na objekt a poté stin upravit pomoci intuitivnich ovladacich prvkd na panelu
vlastnosti.
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Vylepsené! Najit a nahradit

Nové upraveny ukotvitelny panel Najit a nahradit v softwaru CoreIDRAW 2020 nabizi rozSifeny rozsah vyhledavani, takze nemusite
tentyz soubor prochazet vicekrat. K dispozici dale mate nové vykonné moznosti pro Usporu ¢asu, které umozriuji sou¢asné hledat a
nahrazovat barvu nebo barevny model obrysu nebo vypIng, a to véetné sitovych vypini.

Vylep$ené! RozloZeni objektu

V softwaru CorelDRAW 2020 je nyni snazsi nez kdy dfive dosahnout pfesného rozlozeni stranky a rozvrzeni. Nova moznost Rozlozit
podle rozte€e zjednoduSuje nastaveni urcité vzdalenosti mezi rozlozenymi objekty.

Nové! Nedestruktivni efekty v softwaru Corel PHOTO-PAINT

Novy ukotvitelny panel Efekty v softwaru Corel PHOTO-PAINT 2020 usnadriuje pouziti, Upravy a experimentovani s efekty, aniz by
doslo ke zméné zdrojového objektu. Pouzitim vice efektd, zménou jejich pofadi v seznamu nebo jejich vypinanim/zapinanim mizete
rdzné ménit vysledny vzhled. DalSi informace naleznete v tématu ,Prace s nedestruktivnimi efekty” na strané 343.

VylepsSené! Podpora PDF

V softwaru CoreDRAW 2020 Ize nyni doladit soubor PDF jesté pred exportem a je to snadné diky novému varovani, které pomuze
pfi presné identifikaci a feSeni problému. K dispozici je také nové nastaveni, které zmensi velikost souboru PDF tim, Ze ofizne vse, co
nelezi na strance kresby.

Vylepsené! Masky

Novy néstroj Maska inteligentniho vybéru v softwaru Corel PHOTO-PAINT 2020 umoZhuje vybirat oblasti obrazku s pouzitim algoritmu,
ktery inteligentné rozsifuje vybér pomoci vyhledavani okraju. Dale byl vylepSen nastroj Transformace masky, takze transformaci Ize
nyni provadét na urovni rastrll v masce. DalSi informace naleznete v tématech ,Urceni upravitelné oblasti definované okrajem tvaru
nebo oblasti” na strané 275 a ,Zahrnuti pixell v upravitelné oblasti do transformace” na strané 285.

Upravitelna oblast definovana okrajem tvaru nebo oblasti vytvofena pomoci nastroje Maska inteligentniho vybéru.

Vylepsené! Nahrazeni barev
Diky vylepsenim softwaru Corel PHOTO-PAINT 2020 Ize nyni rychleji a pfesnéji vybirat a nahrazovat barvy v obrazku.
VylepsSené! Prochazeni moznosti

Nyni Ize rychleji a snaze nez kdykoli dfive upravit prostfedi softwaru pfesné podle vasich potfeb. Jedinym kliknutim mizete pfepinat
mezi moznostmi pro celou sadu, pro aktivni aplikaci nebo pro aktualni dokument a téz mezi nastavenim vychoziho chovani bézné
pouzivanych nastroji. Dal$i informace naleznete v tématu ,Volba moznosti” na strané 563.
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Vylepsené! Okna uzivatelského rozhrani

Okna v celé sadé byla na zakladé zpétné vazby od uZivatel(l upravena tak, aby byla konzistentn&ji. Casto pouzivana nastaveni a
ovladaci prvky Ize snaze vyhledat, abyste mohli pracovat rychleji.

Co bylo nového v minulych verzich

Funkce, které byly zlepSeny nebo uvedeny jako nové oproti minulé verzi sady CorelDRAW Graphics Suite, kterou jste pouzivali, snadno
poznate.

Postup pfi zjisténi, co bylo nového v minulych verzich sady CoreIDRAW Graphics Suite

Kliknéte na pfikaz Napovéda P Zvyraznit novinky a poté kliknéte na jeden z nasledujicich pfikazii:

» Od verze 2019 - zvyrazni pfikazy nabidky a nastroje funkci pfedstavenych nebo vylepSenych v této verzi

» Od verze 2018 — zvyrazni pfikazy nabidky a nastroje funkci pfedstavenych nebo vylepSenych ve verzi 2018 a 2019
* Bez zvyraznéni — odebere zvyraznéni u pfikazd nabidek a nastroju v okné nastrojl
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Corel

PHOTO-PAINT:

Vyukove zdroje

Existuji rizné zplsoby, jak se mizete naucit produkt pouzivat: pre€tenim Struéného navodu k pouZziti; prostfednictvim napovédy, rad, a
popisu tlacitek, zhlédnutim videokurzd a prozkoumavanim zdroji na webu spole¢nosti Corel (www.corel.com). Na webu jsou k dispozici
rady a dal$i kurzy. MUzete si rovnéz precist soubor Readme (readme.html), ktery se nainstaluje spole¢né se softwarem.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

o Ziskani napovédy” (strané 33)

+ ,Napovéda a popisky tlacitek” (strané 34)
+ ,Rady” (strané 36)

» ,Uvitaci obrazovka” (strané 36)

« ,Struény navod k pouziti” (strané 36)

* Video zdroje” (strané 37)

* ,Webové stranky pro vyvojare” (strané 37)
« PFirucka pro sitovou instalaci” (strané 37)
*  ,Webové zdroje” (strané 37)

Ziskani napovédy
K dispozici jsou rizné vyukové zdroje. Nasledujici tabulka vam miiZe pomoci s vybérem vhodnych vyukovych zdroju v pfipadé, Ze
budete potfebovat pomoc. DalSi informace o nékterych zdrojich ziskate kliknutim na pfislusné odkazy.

Akce Viz

Zaciname s aplikacemi ,Video zdroje” na strané 37

»Struény navod k pouziti” na strané 36
Informace o novych a vylepSenych funkcich ,Video zdroje” na strané 37

Ziskani dalSich informaci o funkcich a nastrojich produktu .,Napovéda a popisky tlaitek” na strané 34
,Webové zdroje” na strané 37

.Rady” na strané 36
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Akce

Stazeni seznamu klavesovych zkratek

ZlepSeni znalosti o této sadé diky zkuSenostem odborniki na
graficky design

Informace o automatizaci tkold pomoci maker (nebo skript()

Informace o nasazeni této sady v siti

Konkrétni informace o nejnovéjsi verzi sady

Konvence dokumentace

Viz

CorelDRAW Graphics Suite Stru¢na referencni prirucka

Vysvétleni od odbornikd je fada vyukovych kurzud pfipravenych
profesionaly grafického designu, ktefi pouzivaji sadu
CorelDRAW Graphics Suite pfi své kazdodenni praci. K témto
online kurzim jako jednotlivym soubordm PDF mate také pfistup
pfimo z webu spolecnosti Corel.

.Webové zdroje” na strané 37

Komunitni web pro vyvojare

Pfirucka pro sitovou instalaci sady CoreIDRAW Graphics Suite
2020

Soubor Readme (readme.html), ktery je instalovan spolu se
softwarem. Chcete-li jej najit, pfejdéte do slozky, ve které
je produkt nainstalovan, oteviete slozku Jazyky a sloZzku
pozadovaného jazyka.

Nasledujici tabulka popisuje dulezité standardy pouzité v dokumentaci.

Konvence Popis Priklady

Nabidka P Pfikaz nabidky Nabidka a pfikaz nabidky, na které je Kliknéte na ptikaz Soubor P Oteviit.
tfeba kliknout v uvedeném poradi

=4

p— Poznamka obsahuje dulezité informace SlozZeny pfechod, ktery nelze kopirovat ani

pro pfedchazejici kroky. MzZe popisovat klonovat.
podminky, za kterych Ize dany postup

Pokud kliknete na tlacitko Stejné, musite

provést. . . . .
zadat hodnoty do poli Horni a levy okraj.
Ca
= Tip obsahuje navrhy k provedeni Ofiznuti objektu midze zmensit velikost
predchazejicich krokt. Maze obsahovat souboru kresby.

alternativni kroky nebo popisovat dalSi

vyhody nebo moznosti vyuziti daného

postupu.

Napovéda a popisky tlacitek

Pocet vzorkl v mfizce Ize zménit pomoci
jezdce Velikost.

Napovéda poskytuje komplexni informace o funkcich produktu pfimo v aplikaci.

K pfistupu k napovédé je nutné aktivni pfipojeni k internetu. Napovéda je k dispozici také online ve formatu PDF, ktery si mizete
vytisknout. Pokud €asto pracujete offline, mizete si stahnout Uzivatelskou pfirucku k aplikaci Corel PHOTO-PAINT.
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Mate mozZnost prochazet cely seznam témat nebo vyhledavat urcita slova. Z okna Napovéda miZete také ziskat pfistup k databazi
Knowledge Base spole¢nosti Corel na webu spoleénosti Corel a k dal$im online zdrojim, jako jsou napfiklad videa.

Nazvy tlacitek poskytuji uzite€né informace o ovladdacich prvcich aplikace, kdyz na né umistite ukazatel mysi. Toto plati pro ikony,
tlacitka a dalSi prvky rozhrani. Dale muZzete skryt vSechny nazvy tlagitek a podle potfeby si je znovu zobrazit.

Pouziti napovédy
1 Kliknéte na polozku Napovéda » Napovéda produktu.
2 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce

Prochazeni tématy napovédy

Vyhledani urcitého slova nebo slovniho spojeni v celém textu
napovédy

Vytisténi konkrétniho tématu napovédy

C=

Napovédu zobrazite také stisknutim klavesy F1.

Postup

Kliknéte na kartu Obsah. Chcete-li otevfit téma, kliknéte
na nadpis tématu v levém podokné.

Kliknéte na kartu Hledat a zadejte slovo nebo slovni spojeni do
textového pole.

Hledate-li napfiklad informace o rezimu barev RGB, muzete
prisluSna témata zobrazit zadanim fetézce ,RGB". Chcete-
li vyhledat slovni spojeni, zadejte jej v uvozovkach (napf.
»dynamické vodici linky“ nebo ,barevny rezim").

Vyberte téma ze zobrazeného seznamu.

Tip: Pokud vysledky hledani neobsahuji Zadné relevantni
témata, zkontrolujte, zda jste slovo nebo slovni spojeni zadali
spravné. PovSimnéte si, Ze anglickd napovéda pouziva americky
pravopis (napfiklad ,color®, ,favorite®, ,center” a ,rasterize®),
takze se pfi hledani slov s britskym pravopisem (,colour,
Lfavourite®, ,centre a ,rasterise”) nezobrazi zadné vysledky.

Otevrete stranku, kterou chcete vytisknout, a v horni ¢asti okna
napovedy kliknéte na tlacitko Tisk.

Mistni napovédu muzete zobrazit z dialogového okna kliknutim na tlacitko Napovéda v dialogovém okné.

Pristup k uzivatelské priruéce k aplikaci Corel PHOTO-PAINT 2020

*  Kliknéte na moznost Napovéda P Uzivatelska pFiruéka.
=<

K pfistupu k uzivatelské pfirucce je nutné aktivni pfipojeni k internetu. Pracujete-li asto offline, stahnéte si uzivatelskou pfirucku

z webu product.corel.com.

Skryti a zobrazeni nazvu tlacitek

1 Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » Corel PHOTO-PAINT.
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2 Kliknéte na moznost Obecné.
3 V ¢asti Vzhled zaskrtnéte nebo zruste zaskrinuti policka Zobrazovat nazvy tlacitek.

Rady

Rady poskytuji informace o nastrojich v okné nastroja pfimo z aplikace. Kdyz kliknete na nastroj, na pravé strané okna aplikace se
v ukotvitelném panelu Rady zobrazi rada ohledné toho, jak mate nastroj pouzivat. DalSi informace o jednotlivych nastrojich naleznete
v pFislusnych vyukovych zdrojich, jako je pFislusné téma Napovédy, video nebo pisemny kurz. Rady mizete kdykoli skryt.

Postup pfi pouzivani rad

Akce Postup

Zobrazeni nebo skryti Rad Kliknéte na pfikaz Napovéda P Rady.

Kdyz je pfikaz Rady povoleny, zobrazi se ukotvitelny panel
Rady s informacemi o aktivnim nastroji v okné nastroju.

Zobrazeni informaci o nastroji Kliknéte na nastroj nebo provedte akci nastrojem, ktery uz je
aktivni.
Ziskani dalSich informaci o aktivnim nastroji V ¢asti DalSi informace kliknéte na odkaz na pfislusné téma

Napovédy, video nebo pisemny kurz.

Vyhledani pfedchozich zobrazenych témat Kliknéte na tlacitka Zpét a Vpred v dolni ¢asti ukotvitelného
panelu Rady.

Uvitaci obrazovka

Uvitaci obrazovka se zobrazi pfi spusténi aplikace. Na Uvodni obrazovce miiZete rychle spustit nebo otevfit dokument, vybrat pracovni
plochu podle vasich potfeb, ziskat pfistup k vyukovym online videim a dal§im studijnim materialdm nebo hledat inspiraci v galerii
originalnich uméleckych dél vytvofenych v aplikaci Corel PHOTO-PAINT.. Soubory aplikace Discovery jsou také uzite¢né jako rychly
uvod do prace s aplikaci.

Postup pfi zobrazeni uvitaci obrazovky

Kliknéte na moznost Napovéda P Uvitaci obrazovka.

C=

Uvitaci obrazovku mizete také zptistupnit kliknutim na tlacitko Uvitaci obrazovka na panelu karet.

Struény navod k pouziti

Stru¢ny navod k pouziti dostupny ve formatu PDF vam muize pomoci rychle zacit pouzivat sadu tim, Ze vam predstavi uzite¢né nastroje
a funkce.

Postup pfi zobrazeni Struéného navodu k pouziti

* Kliknéte na polozku Napovéda P Struény navod k pouziti.
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K pFistupu ke Stru¢nému navodu k pouziti je nutné aktivni pfipojeni k internetu. Pracujete-li ¢asto offline, stahnéte si Stru¢ny
navod k pouziti z webu product.corel.comproduct.corel.com.

Video zdroje
K vyukovym video zdrojim mate pfistup z uvitaci obrazovky a také z nabidky Napovéda.

Videokurzy ukazuji provadéni zakladnich operaci jako kresleni, zmény tvar(i nebo vybarvovani objektd v aplikaci CoreDRAW nebo
maskovani a ofezavani v softwaru Corel PHOTO-PAINT, ¢imz vam pomohou dostat maximum z funkci jako je symetrie, sprava pisem,
vypIné, prahlednost, nastroje pro zarovnani, kédy QR, rastrové a vektorové efekty atd. Néktera videa jsou bez zvuku, ale obsahuji
titulky, které poskytuji uzite€né tipy a pomahaji pochopit zobrazované funkce. At jste novy, nebo pokrocily uzivatel, najdete zde
uzite€na dema a tipy na zvySeni produktivity a rozSifeni zkuSenosti.

Postup otevreni videa

Kliknéte na pfikaz Napovéda P Videokurzy.

Webové stranky pro vyvojare

Bez ohledu na to, zda své ulohy automatizujete pomoci maker nebo skriptll, vytvafite vlastni nastroje nebo vyvijite komeréni feseni,
ktera Ize integrovat do softwaru CoreIDRAW Graphics Suite, webové stranky pro komunitu vyvojard vam pomohou s fadou uziteénych
zdrojl: privodce programovanim, podrobna dokumentace Object Model Reference a ptiklady kédl a podrobné &lanky a kurzy

0 programovani.

K vytvareni maker a pfizpusobenych feseni pro aplikace CoreDRAW a Corel PHOTO-PAINT, muzete pouzit programovaci jazyk
Microsoft Visual Basic for Applications (VBA) nebo Microsoft Visual Studio Tools for Applications (VSTA).

Prirucka pro sitovou instalaci

PFiru¢ka pro sitovou instalaci sady CoreIDRAW Graphics Suite 2020 popisuje krok za krokem sitovou instalaci sady CoreDRAW
Graphics Suite 2020. Tuto pfiru¢ku poskytujeme zakaznikdm, ktefi pro svou organizaci zakoupi multilicenci (,vicemistnou® licenci)
sady CorelDRAW Graphics Suite 2020. Chcete-li zakoupit multilicenci softwaru a ziskat instalaéni pfiru¢ku, kontaktujte sluzby podpory
spolecnosti Corel.

Webové zdroje

Nasledujici webové zdroje umozniuji maximalni vyuziti aplikace CoreIDRAW Graphics Suite:

» Databaze Corel Knowledge Base — fada ¢lankd, jejichz autorem je tym sluzeb technické podpory spole¢nosti Corel a které reaguji
na otazky uzivatell

« Community.CoreIDRAW.com — online prostfedi ke sdileni zkuSenosti s produktem, kladeni otazek a ziskavani napovédy a rad od
ostatnich uzivatell

» Kurzy na webu spole¢nosti Corel — podrobné kurzy, ve kterych experti na sadu CorelDRAW Graphics Suite sdili své znalosti a
techniky

K pfistupu k webovym zdrojum je nutné aktivni pfipojeni k internetu.
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PHOTO-PAINT:

Spusténi a nastaveni

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

* ,Spusténi a ukonceni aplikace Corel PHOTO-PAINT” (strané 39)
+ ,Zména jazyka” (strané 39)

* ,Nastaveni spusténi” (strané 40)

Spusténi a ukonceni aplikace Corel PHOTO-PAINT
Aplikaci Corel PHOTO-PAINT mUzete spustit z hlavniho panelu systému Windows. Spusténou relaci aplikace Corel PHOTO-PAINT

muzete ukonéit z okna aplikace.

Postup pfi spusténi a ukonceni aplikace Corel PHOTO-PAINT

Akce Postup

Spusténi aplikace Corel PHOTO-PAINT Provedte jednu z nasledujicich akci:
. (Windows 7 a Windows 10) Na hlavnim panelu
systému Windows kliknéte na nabidku Start »

Programy P CorelDRAW Graphics Suite 2020 »
Corel PHOTO-PAINT.

. (Windows 8) Kliknéte na dlazdici Corel PHOTO-PAINT
2020 na pracovni ploSe.

Ukonceni aplikace Corel PHOTO-PAINT Kliknéte na moznosti Soubor » Konec.

Zmeéna jazyka

Pokud byla aplikace nainstalovana ve vice nez jednom jazyce, mlzete jazyk uZivatelského rozhrani a napovédy kdykoli zménit.
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Postup pfi zméné jazyka uzivatelského rozhrani a napovédy

1

2
3

Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti P Globalni.
Kliknéte na moznost Obecné.
Vyberte jazyk v seznamu Jazyk uzivatelského rozhrani.

Chcete-li zménit jazyk uzivatelského rozhrani a napovédy pfi spusténi aplikace, zasSkrtnéte policko Zobrazit dotaz pri pfristim
spusténi aplikace.

Restartujte aplikaci.

=¢

Pokud je v seznamu Jazyk uzivatelského rozhrani k dispozici pouze jeden jazyk, je nejprve nutné nainstalovat dodate¢né
jazyky, které chcete pouzivat. DalSi informace naleznete v tématu ,Zména nebo oprava instalace sady ” na strané
20.CorelDRAW Graphics Suite

Nastaveni spusténi

Pro aplikaci Corel PHOTO-PAINT mUzete rovnéz zadat nastaveni pfi spusténi, ktera urcuiji, jak se aplikace po otevieni zobrazi.
Napfiklad mazete aplikaci spustit s otevienou uvitaci obrazovkou nebo novym prazdnym dokumentem.

Postup pfi zméné nastaveni pfi spusténi

1

2
3

Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » Corel PHOTO-PAINT.
Kliknéte na moznost Obecné.

V oblasti Zaéiname vyberte moznost ze seznamu P¥i spusténi aplikace PHOTO-PAINT.

Chcete-li skryt dialogové okno Vytvofrit novy obrazek pfi vytvareni novych obrazkd, zruste zaskrtnuti policka Zobrazovat
dialogové okno Novy obrazek.
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PHOTO-PAINT:

Seznameni s pracovni plochou aplikace Corel
PHOTO-PAINT

Seznameni se s terminologii a pracovni plochou aplikace Corel PHOTO-PAINT vam pomuze lépe porozumét koncepcim a postupim
uvedenym v uZivatelské pfiru¢ce a napovédé.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

» ,Terminy aplikace Corel PHOTO-PAINT” (strané 41)
« ,Okno aplikace” (strané 42)

* ,Vybér pracovni plochy” (strané 44)

» ,Panely nastroji” (strané 45)

» ,0Okno nastroju” (strané 47)

+ ,Panel vlastnosti” (strané 56)

+ ,Ukotvitelné panely” (strané 57)

+ Paleta barev” (strané 59)

« Stavovy rfadek” (strané 59)

Terminy aplikace Corel PHOTO-PAINT
Nez se pustite do prace s aplikaci Corel PHOTO-PAINT, méli byste se seznamit s nasledujici pojmy.

Termin Popis

Kanal 8bitovy obrazek ve stupnich Sedé, ve kterém jsou ulozeny
informace o barvé & masce obrazku.

Upravitelna oblast Upravitelna oblast masky umozriuje malovat a pfidavat efekty do
vybrané oblasti obrazku.

Obrazek Soubor, ktery oteviete nebo vytvorite v aplikaci Corel PHOTO-
PAINT.
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Termin

Cocka

Maska

Objekt

Osnova

Miniatury

DalSi terminy a definice najdete v €asti ,Slovni¢ek” na strané 595.

Okno aplikace

Popis

Vrstva objektu chranici €ast nebo cely obrazek, provadite-li
zmény barev nebo tond.

Masku Ize béhem Upravy obrazku pouzit k definovani
chranénych oblasti a upravitelnych oblasti.

Nezavisly rastr, ktery je navrstven na obrazku pozadi.

Série useckovych a kfivkovych segmentt spojenych
nastavitelnymi koncovymi body nazyvanymi uzly.

ZmensSené verze obrazku s nizkym rozlisenim.

Okno aplikace Corel PHOTO-PAINT obsahuje prvky usnadriujici pfistup k nastrojim a pfikaztim, které potfebujete k zobrazovani a
Upravam obrazku. Ptikazy aplikace jsou pfistupné prostfednictvim pruhu nabidky, okna nastrojli, panelu viastnosti, panel( nastrojl

nebo ukotvitelnych panel(.

Okno aplikace je zobrazeno nize.
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Kliknutim na objekt jo vyberete
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Zakrouzkovana Cisla odpovidaji ¢islum v nasledujici tabulce, ktera obsahuje
popis hlavnich komponent okna aplikace. Autor: Tomasz Mrozinski.

Popis

Obsahuje nastroje pro Upravy, vytvareni a prohlizeni obrazkl a
také ovladaci prvky pro vybér barev a vypini.

Umozriuje vam rychle se pfesunovat mezi dokumenty.
Zobrazuje nazev aktualné vybraného dokumentu.
Obsahuje pfikazy, které souvisi s aktivnhim nastrojem.

Obsahuje rozbalovaci nabidky s pfikazy ve skupinach podle
kategorii.

Obsahuje zastupce nabidek a dalSich zakladnich pfikazl, jako
napfiklad otevreni, ulozeni nebo tisk.
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Cast Popis

7. Okno obrazku Okno, ve kterém se zobrazuje obrazek. Pfestoze Ize najednou
otevfit vice oken obrazku, pfikazy lze pouzivat vzdy pouze v
aktivnim okné obrazku.

8. Stavovy fadek Zobrazuje informace o obrazku, systémové informace a tipy.

9. Navigator Zobrazuje miniaturu celého obrazku, takze se mlzete pohybovat
po obrazku, aniz byste se museli posouvat koleCkem mySi nebo
posunovat po obrazku. Navigéator je dostupny, pouze pokud v
okné obrazku nelze zobrazit cely obrazek.

10. Ukotvitelny panel Poskytuje pfistup k dalSim pfikaziim a informacim o obrazku.
Nékteré ukotvitelné panely poskytuji vizualni zobrazovaci oblast.

11. Paleta barev Obsahuje vzorky barev.

Mnohé z prvkil Ize v okné aplikace pFizpUsobit tak, aby odpovidaly vasim poZzadavkim. Dalsi informace o pfizplsobeni aplikace Corel
PHOTO-PAINT naleznete v tématu ,Prizpisobeni Corel PHOTO-PAINT” na strané 563.

Vybér pracovni plochy

Aplikace Corel PHOTO-PAINT obsahuje kolekci pracovnich ploch navrzenych tak, aby vam pomohly zvysit produktivitu. Pracovni
plocha je konfigurace nastaveni, ktera upfesniuje, jak jsou pfi otevieni aplikace usporadany rlizné panely pfikaz(, pfikazy a tlagitka.
Jejich uc¢elem je usnadnit pfistup k nastrojim, které pouzivate nejéastéji. Pracovni plochu muazete zvolit z uvitaci obrazovky nebo
muzete v ramci aplikace pfepnout na jinou pracovni plochu.

Nasledujici tabulka popisuje dostupné pracovni plochy.
Pracovni plocha Popis

Lite Tato pracovni plocha usnadriuje pfistup k nejcastéji pouzivanym
nastrojum a funkcim aplikace Corel PHOTO-PAINT. Pokud jste
novymi uzivateli aplikace Corel PHOTO-PAINT, pracovni plocha
Lite je pro zacatek idealni.

Vychozi Tato pracovni plocha byla pfepracovana tak, aby poskytla
intuitivnéj$i umisténi nastroji a ovladacich prvk{l. Pokud mate
zkusenosti s pouzivanim aplikace Corel PHOTO-PAINT nebo
jiné aplikace pro Upravy fotografii, vychozi pracovni plocha je
dobrou volbou.

Témata ndpoveédy jsou zaloZena na vychozi pracovni ploSe.

Dotykova funkce Dotykové pracovni plocha je optimalizovana pro dotykova
zafizeni, a tim je idedlni pro praci v terénu a skicovani.
Dokoncujte své ukoly pomoci dotykovych nebo otoénych
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Pracovni plocha Popis

ovladacich prvkd, pfipadné stylusu, bez nutnosti pouzivat
klavesnici nebo mys.

Aplikace Adobe Photoshop Simuluje pracovni plochu aplikace Adobe Photoshop tim, Ze
umistuje funkce aplikace Corel PHOTO-PAINT tam, kde byste
nalezli ekvivalentni funkce v aplikaci Adobe Photoshop. Tato
pracovni plocha je uzite€na, pokud jste nedavno presli z aplikace
Adobe Photoshop na aplikaci Corel PHOTO-PAINT a nejste
obeznameni s pracovni plochou aplikace Corel PHOTO-PAINT.

Pokud pouzivate specificky pracovni postup, mlzete si vytvofit viastni pracovni plochu optimalizovanou pro vase konkrétni potieby.
DalSi informace naleznete v tématu ,Vytvareni pracovnich ploch” na strané 564.

Postup pfi vybéru pracovni plochy

* Kliknéte na pfikaz Okno P Pracovni plocha a vyberte jednu z dostupnych pracovnich ploch.
/.
C=

Pracovni plochu miZete také vybrat z uvitaci obrazovky nebo v okné Moznosti (Nastroje » Moznosti P Pracovni plochy).

Panely nastrojt

Na panelech nastroju se nachazeji tlacitka, ktera funguji jako zkratky k pfikazm nabidky. Standardni panel nastroji obsahuje bézné
pouzivané prikazy. Nasledujici tabulka popisuje jednotliva tlacitka na standardnim panelu nastrojd.

Stisknéte toto tlacitko Akce

EI Zahajeni nového obrazku

Otevreni obrazku
Ulozeni obrazku

Tisk obrazku

-~ B O

Vyjmuti vybranych objektt do schranky

il

Kopirovani vybranych objektt do schranky

o
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Stisknéte toto tlacitko Akce

-z VlozZeni obsahu schranky do obrazku
4> Vraceni posledni akce zpét
‘\
C Zopakovani posledni akce

,l

Zobrazeni ukotvitelného panelu Connect k nalezeni obsahu,

A napfiklad klipartl, fotografii, pisem a dal$iho obsahu
_l_ Import obrazku
'1' Export obrazku

Zména méfitka zobrazeni

100% bd
r-'l Zobrazeni nahledu na celé obrazovce
L
5 @ Zobrazeni nebo skryti pravitek
TIT )
H O Zobrazeni nebo skryti vodicich linek
m@ Zobrazeni nebo skryti mfizky pro fezani obrazku
O Zobrazeni nebo skryti obrys(i masky
]:G) Zobrazeni nebo skryti obrys( objektu

E Invertovani masky

46 | Corel PHOTO-PAINT 2020 Pfirucka



Stisknéte toto tlacitko Akce

e Smazani masky

O Otevreni riznych dialogovych oken Moznosti
Spusténi aplikaci Corel

E Spustit - P P

Kromé standardniho panelu nastroji ma aplikace Corel PHOTO-PAINT panely nastroji pro specifické ulohy. Jestlize napfiklad ¢asto
pracujete s maskami, mdzete si zobrazit panel nastroji Maska/Objekt. Na rozdil od pfikazd na panelu vlastnosti, ktery se méni
dynamicky na zakladé vybraného nastroje, zUstavaji pfikazy na panelu nastroju stejné.

Dalsi informace o pfesouvani a zméné velikosti panell nastroju a zméné toho, které panely nastroju se zobrazi ve vychozim nastaveni,
naleznete v tématu ,Postup pfi pfizpUsobeni umisténi a zobrazeni panelu nastroji” na strané 571.. MGzZete rovnéz vytvorit viastni

panel nastroju, ktery bude obsahovat vase nej¢astéji pouzivané nastroje a pfikazy. Dal$i informace o vytvareni vlastnich panell
nastroju naleznete v tématu ,Pfizplsobeni panell nastroju a dalSich panell pfikaz(” na strané 570..

Postup pfi zobrazovani nebo skryvani panelu nastroju

Kliknéte na pfikaz Okno P Panely nastroja a potom kliknéte na poZadovany panel nastroj(.

Zaskrtnuti vedle nazvu panelu nastroji informuje o tom, Ze je dany panel nastroji zobrazen v okné aplikace.

Okno nastroju

Okno nastroji obsahuje nastroje pro Upravu, vytvareni a zobrazovani obrazkd. Souvisejici nastroje jsou seskupeny v plovoucich
nabidkach.

Mala Sipka v pravém dolnim rohu tlacitka v okné nastroji oznacuje plovouci nabidku. V okné nastroju se zobrazuje naposledy pouzity
nastroj z plovouci nabidky. K nastrojum v plovouci nabidce mlzZete ziskat pfistup tak, Ze kliknete na malou ¢ernou Sipku v pravém
dolnim rohu tlacitka v okné nastroj.

Sipka plovouci
nabidky

Klonovat C

l,o

%

Odstranéni cervenych odi

(¥4

]

i
Fd

- Opravy stétcem

Okno nastroji ———» ¢

/’,F{Eﬂau klonovani 0
Plovouci nabidka A

¥

Kliknutim na Sipku plovouci nabidky v nastroji Klonovat mizZete otevrit plovouci nabidku nastrojii Opravy.

Kromé nastroji se v okné nastroji zobrazuje také oblast nastaveni barev. Oblast nastaveni barev umoZziiuje vybirat barvy a vypiné.
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Postup pfi zobrazeni nebo skryti okna nastroju

*  Kliknéte na moznost Okno P Panely nastrojii » Okno nastroja.

Postup pfi skryvani nebo zobrazovani nastroji v okné nastroju
Kliknéte na tlacitko Rychlé pfizpasobeni + a zaskrtnéte nebo zruste zaskrtnuti pfislusnych policek.
Dalsi informace naleznete v tématu ,Prizplsobeni okna nastroji” na strané 573.

Nasledujici tabulka obsahuje popis nastroji a oblast nastaveni barev.

Nastroje

Nastroj Vybér
Nastroj Vybér umoznuje vybirat objekty,
ménit jejich umisténi a transformovat je.

Nastroje Maska

H Nastroj Maska — Obdélnik slouzi k

E_ _____ : definovani obdélnikovych upravitelnych
oblasti.

TN Nastroj Maska — Elipsa slouZzi k

\__,' definovani eliptickych upravitelnych
oblasti.

_s'olz_ Nastroj Maska — Kouzelna hiilka

m umoznuje definovat nepravidelné

tvarované upravitelné oblasti, které
zahrnuji pixel, na ktery jste kliknuli, a
vSechny sousedici pixely podobné barvy.
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: . Nastroj Maska — Laso umozZriuje

=- o definovat upravitelné oblasti

' nepravidelnych tvard obklopené pixely
podobnych barev.

S Nastroj Maska — magneticka umozZiiuje
n- prichytit rame&ek masky k okrajim oblasti,
které jsou barevné kontrastni vici svému
okoli.

S Nastroj Maska — Ruéni rezim slouzi

: + k definovani upravitelnych oblasti
nepravidelného nebo mnohouhelnikového
tvaru.

. Nastroj Maska — Stétec umoZfiuje
'\""' definovat upravitelnou oblast pomoci taht
Stétcem jako pfi malovani.

—_Q— Nastroj Planarni maska umoznuje
—0— vytvaret prolnuté masky, které jsou
definovany rovnobé&znymi linkami.

- Nastroj Maska inteligentniho vybéru
l\_'Q' umoziiuje malovanim definovat

upravitelnou oblast ur€enou okrajem tvaru
nebo oblasti.
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Nastroj Transformace masky

: Nastroj Transformace masky umozriuje
- "I" ménit umisténi, velikost upravitelnych
oblasti a transformovat je.

——8 ——a F— -8 —-3

e
-

=== = ==

Nastroje Oriznout

_|_I Nastroj Ofiznout umozhuje ofezavat a
|-|- narovnavat obrazky.

Nastroj Narovnani umoziuje narovnavat
- zakFivené obrazky a objekty tak, ze
pfiloZite narovnavaci listu k prvku

v obrazku.

Nastroj Korekce perspektivy umozruje
upravovat deformovanou perspektivu na
fotografiich.

| Nastroj Rezani obrazkii umozfiuje velky
obrazek rozfezat na mensi ¢asti, které Ize
Iépe pouzit pro webové stranky.

Nastroje Lupa
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Nastroj Lupa slouzi ke zméné urovné
zvétSeni v okné obrazku.

Nastroj Posun umozZfiuje posunout
oblasti obrazku tak, aby byly vidét, kdyz je
obrazek vétsi nez obrazek okno.

Nastroje Opravy

d T Nastroj Klonovat umozriuje duplikovat

l\ : Cast obrazku a pouzit jej v jiné ¢asti téhoz
obrazku nebo v jiném obrazku.

‘@ Nastroj Odstranéni ¢ervenych o¢i

'\ umozfiuje na fotografiich odstranit efekt
Cervenych odi.

d E Nastroj Opravy Stétcem umozriuje

odstranit nedokonalosti v obrazcich,
jako jsou diry, Skrdbance &i zadhyby, a to
prolnutim okolnich textur a barev.

l‘& Nastroj Retusovaci klonovani umoznuje
opravit nedokonalosti fotografii hladce
tim, Ze kreslite nabranou texturou, ktera
odpovida barvé okolni oblasti.
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Nastroje Kapalina

Nastroj Rozmazani umozriuje vytvorit
> efekt podobny pfetazeni €erstvou barvou.

Nastroj Vir umoznuje vytvaret viry z
konkrétnich oblasti obrazku.

oblasti obrazku pfitahovanim pixelQ
smérem ke stfedu Stétce.

D_D Nastroj Pritazeni umozfiuje ménit tvar

oblasti obrazku vytlaGovanim pixelu
smérem od stfedu Stétce.

B S Nastroj Odpuzeni umoznuje ménit tvar

Nastroj Efekt

Nastroj Efekt umozuje provadét mistni
korekce barev a odstin(i v obrazku.

Nastroj Text
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Nastroj Text umozfiuje pfidat do obrazku
text a upravovat stavajici text.

Nastroje z plovouci nabidky Stétec

d Nastroj Malba umoznuje malovat v
‘\ obrazku za pouziti hlavni barvy.

% Nastroj Nanaseni obrazkd umozriuje
Iﬂ nacist jeden nebo vice obrazkl a nanést

je na vas obrazek.

9 Nastrojem Zpét tah stétce muzete
obnovit oblasti obrazku do stavu pfed
poslednim tahem Stétcem.

1 4

e Nastroj Stétec nahrazeni barvy
umozfiuje nahradit hlavni barvu v obrazku
sekundarni barvou.

1 4

Nastroje z plovouci nabidky Tvar
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Nastroj Obdélnik slouzi ke kresleni
obdélnikl a ¢tvercu.

Nastroj Elipsa slouzi ke kresleni kruznic a
elips.

Nastroj Mnohouhelnik slouzi ke kresleni
mnohouhelnikd.

Nastroj Cara umoziiuje kreslit jednotlivé
nebo propojené &arové segmenty za
pouziti hlavni barvy.

Nastroj Osnova slouzi ke kresleni a
» Upravam osnov.

Nastroj Guma

Casti obrazku nebo objektu, aby se objevil
jiny objekt nebo pozadi pod nimi.

G Nastroj Guma umoznuje vymazat urcité
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Nastroj Stin

Nastroj Stin umozriuje pfidavat k

_I objektim stiny.

Nastroje Prahlednost

postupné zeslabovat barvy objektl a
odhalit oblasti obrazku pod nimi.

E Nastroj Prithlednost objektu umoziiuje

“E Nastroj Prihlednost barvy umozriuje

HH zpruhlednit v objektu pixely urcité barevné
hodnoty.

d E Nastroj Stétec prahlednosti objektu

umozfiuje pomoci tahl $tétcem zvySovat
prihlednost ploch objektu.

Nastroj Kapatko

Nastroj Kapatko umozriuje vybirat barvy z
obrazku.

Nastroje Vypln
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&

Oblast nastaveni barev

.*\

®

Panel viastnosti

Nastroj Vypli umozhuje vyplfiovat plochy
jednim ze ¢tyf typl vyplné: jednotnou
vyplni, pfechodovou vyplni, rastrovou
vyplni nebo texturovou vyplini.

Nastroj Interaktivni vypln umoziuje
pouzit gradientovou vyplr na cely
obrazek, objekt nebo vybér.

Vzorek Hlavni barva zobrazuje stavajici
barvu vypIné, ktera je pouzita pro vSechny
nastroje malovani, tvaru, vypiné a textu.

Vzorek Sekundarni barva znazorriuje
aktualni sekundarni barvu.

Pomoci Sipky mlzete prohodit hlavni a
sekundarni barvu.

Hlavni a sekundarni barvu mizete zménit
dvojitym kliknutim na pfislusny vzorek
barvy.

lkona Obnovit barvy umozniuje vratit se
k vychozim barvam — €erna jako hlavni
barva a bila jako sekundarni barva.

q. ﬁ

e

Hlavni
barva \A
d\
Sekundarn
i barva

:

Obnovit barvy

Na panelu vlastnosti jsou zobrazeny pfikazy, které souvisi s aktivnim nastrojem. Napfiklad pfi pouZiti nastroje Text se obsah panelu
vlastnosti zméni a zobrazi se v ném nastaveni tykajici se textu, jako je typ pisma, velikost pisma a zarovnani.

u)
A

BIU K - ako I o

0| Tt - O As

Chcete-li skryt nebo zobrazit nastroje v panelu vlastnosti, kliknéte na tlacitko Rychlé ptizplisobeni I a zaskrtnéte nebo
zruste zaskrtnuti pfisluSnych poli¢ek. Dal$i informace naleznete v tématu ,Pfizplsobeni panelu vlastnosti” na strane 574.
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Ukotvitelné panely

Na ukotvitelnych panelech se zobrazuji ovlddaci prvky stejného typu jako v dialogovych oknech, napfiklad pfikazova tlacitka, mozZnosti
a seznamy. Na rozdil od vétSiny dialogovych oken Ize ukotvitelné panely ponechat pfi praci s dokumentem oteviené, takze mate
snadny pfistup k pfikazim a mlzete experimentovat s rGznymi moznostmi. Ukotvitelné panely maji podobné vlastnosti jako palety v
jinych grafickych programech.

Ukotvitelné panely mohou byt plovouci nebo mohou byt ukotveny. Ukotveny ukotvitelny panel je pfipevnén k okraji okna aplikace,
panelu nastroji nebo paleté. Plovouci ukotvitelny panel neni pfipevnén k Zadnému prvku pracovni plochy. Otevrete-li nékolik
ukotvitelnych panell, zobrazi se obvykle vnofené a pouze jeden panel se zobrazi cely. Ukotvitelny panel, ktery neni vidét, Ize zobrazit
kliknutim na kartu ukotvitelného panelu.

Ukotvitelné panely mizete presouvat a miiZzete je sbalit, abyste uSetfili misto na obrazovce.
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Tlacitko sbaleni Tlacitko zavieni viech
ukotvitelného panelu ukotvitelnych paneld (X)

zahlavi
Objekty
Hiedat l’?
3
Normalni = 100 | |=
@ Inverze Cocka 9 zalozka aktivniho
B objext7 o ukotvitelného
P =.e  Seskupit g panelu
B objex
Pozadi U -
zalozka skrytého
g ukotvitelného
= anelu
3 p
& £ (1]
&S |

Prikladem ukotvitelného panelu je panel Objekty. Na ukotvitelném panelu Objekty se zobrazuji miniatury pozadi
obréazku a jednotlivych vrstev objektt spolu s pfikazovymi tlacitky a moznostmi, které s objekty souviseji.
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Postup pfi otevieni a zavieni ukotvitelného panelu

* Kliknéte na prikaz Okno P Ukotvitelné panely a kliknéte na pozadovany ukotvitelny panel.
/
C=
Chcete-li otevfit nebo zavfit ukotvitelny panel, muZete také kliknout na tlacitko Rychlé pfizpasobeni + na pravé strané
ukotvitelného panelu a zaskrtnout nebo zrusit zaskrtnuti pFisluSnych policek.

Ukotvitelny panel mGzete zavfit také kliknutim na tlagitko X v zahlavi. Kliknutim na tlac¢itko X v zahlavi zavrete vSechny vnofené
ukotvitelné panely ve skupiné. Chcete-li zavfit pouze jeden konkrétni ukotvitelny panel, kliknéte na tlacitko X na zaloZce daného
ukotvitelného panelu.

Postup presouvani ukotvitelnych panelt

Presouvani Postup

Ukotvitelny panel Pfetahnéte zalozku ukotvitelného panelu na nové misto.

Vice vnorfenych ukotvitelnych paneld Pfetahnéte zahlavi aktivniho ukotvitelného panelu na nové
misto.

Postup pfi ukotveni plovouciho ukotvitelného panelu

+ Pretdhnéte zdhlavi nebo zalozku ukotvitelného panelu k okraji okna kresby a umistéte ukazatel podél okraje. Jakmile se zobrazi
Sedy nahled polohy ukotvitelného panelu, uvolnéte tlagitko mysi.

Postup pfi sbaleni ukotvitelného panelu
*  Kliknéte na tlacitko Sbalit ukotvitelny panel P v zahlavi ukotvitelného panelu.

C=

Chcete-li rozbalit sbaleny ukotvitelny panel, kliknéte na jeho zalozku.

Paleta barev

Paleta barev je sada vzork( barev. Hlavni a sekundarni barvy miZete vybirat pomoci vychozi palety barev obsahujici barvy RGB. DalSi
informace o vybirani barev naleznete v ¢asti ,Volba barev” na strané 196.

Stavovy radek

Ve stavovem fadku se zobrazuji informace o obrazku, systémové paméti a aktivnim nastroji. Zobrazi se zde rovnéz informace o barvé
dokumentu a o stavu natisku barev. Typ zobrazovanych informaci mizete zménit podle toho, jakou Ulohu pravé provadite. Jestlize
napfiklad pracujete s obrazky, které maji nestejné rozméry, mizete zobrazit rozméry aktualniho obrazku.

Stavovy fadek také miZete pfizpUsobit pfidanim pfikazovych tlagitek. Dal$i informace o pfizplsobeni stavového fadku naleznete v
tématu ,Pfizpusobeni stavového fadku” na strané 575.f
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Postup pfi zméné typu informaci zobrazenych ve stavovém radku

Kliknéte na tlaCitko Vlastnosti dokumentu 0 ve stavovém fadku a poté kliknéte na nékterou z nasledujicich moznosti:

* Velikost souboru

¢ Tipy k nastrojim

* Rozméry dokumentu

* Nastaveni barev dokumentu
¢ Pamét’
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Corel

PHOTO-PAINT:

Nastaveni

V aplikaci Corel PHOTO-PAINT muzete zménit celou fadu nastaveni podle viastnich pozadavk.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:
* ,Moznosti pracovni plochy” (strané 61)
,Vypnuti upozornéni” (strané 62)

Moznosti pracovni plochy
V aplikaci Corel PHOTO-PAINT muzete zménit vychozi nastaveni pracovni plochy podle vlastnich potfeb.

Existuji dva typy nastaveni pracovni plochy — vSeobecné mozZnosti a moznosti zobrazeni. V8eobecné moznosti umoziuji zadat takova
nastaveni jako napfiklad mérné jednotky, odsazeni duplikatu nebo nastaveni spusténi.

Také miZete nastavit velikost posunu a nasobného posunu. Hodnota posunu definuje vzdalenost (v pixelech), o kterou mlzZete stiskem
kurzorové klavesy posunout objekt, upravitelnou oblast nebo vodici linku. Nasobny posun je nasobkem hodnoty posunu.

Moznosti zobrazeni umoziiuji urcit takova nastaveni jako barvu osnov, odstin masek, barvu vodicich linek, format mfizky pruhlednosti,
jakoZ i prahové hodnoty obrys masek a objekt(.

Postup pfi nastaveni vSeobecnych moznosti
1 Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » Corel PHOTO-PAINT.
2 Kliknéte na moznost Obecné.

3 Zadejte pozadovana nastaveni.

Postup pfi nastaveni moznosti zobrazeni

1 Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » Corel PHOTO-PAINT.
2 Kliknéte na moznost Zobrazeni.

3 Zadejte pozadovana nastaveni.
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Vypnuti upozornéni

PFi praci v aplikaci Corel PHOTO-PAINT se mohou zobrazovat rizna upozornéni. Tato upozornéni vysvétluji dusledky akce, kterou se
chystate provést, a varuji pfed nevratnymi zménami, které mohou v disledku dané akce vzniknout. Pfestoze jsou tyto zpravy uzite¢né,
muZete je vypnout, abyste je nemuseli Cist i poté, co se timto softwarem dikladné seznamite. Upozornéni nevypinejte, dokud jste se s
aplikaci dostate¢né neszili a dokud nebudete dobfe znat vysledky pfikazu, které pouzivate.

Postup pfi vypnuti upozornéni

1 Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » Corel PHOTO-PAINT.
2 Kliknéte na moznost Varovani.

3 Vypnéte jedno nebo vice zakrtavacich poli¢ek.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Pfeneseni obrazku do aplikace Corel PHOTO-
PAINT

Obrazky muzete do aplikace Corel PHOTO-PAINT pfenést nékolika zplsoby.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

» ,Otevirani obrazk(” (strané 63)

« ,Import soubortd” (strané 65)

+ ,Skenovani obrazku” (strané 67)

» Vytvareni obrazk(” (strané 68)

+ Prace s vice obrazky” (strané 70)

+ Prace s vektorovou grafikou” (strané 70)

Informace o pfeneseni souborll RAW do aplikace Corel PHOTO-PAINT naleznete v tématu ,Import souborti RAW v aplikaci Corel
PHOTO-PAINT” na strané 530.

Otevirani obrazku

V aplikaci Corel PHOTO-PAINT mUzete otevirat vétSinu rastrovych (bitmapovych) obrazk(i. Kazdy obrazek, ktery otevrete, se zobrazi
ve vlastnim okné obrazku.

Otevirate-li dokumenty v aplikaci Corel PHOTO-PAINT, zobrazi se ve vychozim nastaveni v podobé zalozek. Aplikaci si mlzete
prizplUsobit tak, aby se dokumenty oteviraly v plovoucich oknech.

Muzete také importovat obrazky. Importovani vam umoznuje pfidat do aktivniho okna obrazku novy obrazek. DalSi informace naleznete
v tématu ,Import soubord” na strané 65.

MuUzete pouzivat klipart a fotografie, které jsou dodavany na disku s aplikaci. Obrazky Ize hledat podle rGznych kritérii, napfiklad podle
nazvu souboru, popisku, pfedmétu, klic¢ovych slov, komentafe, textu uvnitf souboru a dalSich vlastnosti spojenych s danym souborem.
DalSi informace o vyhledavani souborl naleznete v napovédé systému Windows. DalSi informace naleznete v tématu ,Hledani klipartt
a dal$ich obrazkl v ukotvitelném panelu Obsah CONNECT” na strané 103.

Otevirani predchozich verzi vicejazyénych soubort

Muzete otevfit nebo importovat obrazek z verze 11 nebo starsi aplikace Corel PHOTO-PAINT, ktery obsahuje text v jazyce odliSném od
jazyka vaseho operacniho systému. K tomu slouzi nastaveni znakoveé stranky, ktera zaijisti, aby se nazvy objektl a poznamky ukladané
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spolu s obrazkem spravné zobrazovaly v ukotvitelném panelu Objekty. Chcete-li, aby se spravné zobrazoval text v okné obrazku,
musite pouzit nastaveni kddovani. Dal$i informace naleznete v tématu ,Zména nastaveni kédovani” na strané 463.

Postup pfi otevieni obrazku

1 Kliknéte na pfikaz Soubor P Otevfit.
2 Vyhledejte slozku, v niz je soubor ulozen.
3 Kliknéte na nazev souboru.

V pfipadé potfeby mizete vyhledat obrazek pomoci vyhledavaciho pole.

4 Kliknéte na tlacitko Otevrit.
Dal$i moznosti

Zjistovani vodoznaku Zaskrtnéte policko Kontrolovat vodoznak.

Tato moznost neni k dispozici pro vSechny formaty soubora.

Odstranéni nezadoucich oblasti z obrazku pfi jeho otevieni V seznamu Otevrit kliknéte na polozku OFiznout a naéist.
ZmensSeni rozmérl obrazku pfi otevieni V seznamu Otevrit kliknéte na polozku Prevzorkovat a nacist.
Hledat obrazek Do pole hledani zadejte slovo nebo frazi.

Pole hledani slouzi pouze k hledani soubor( v aktualni sloZce a
podslozkach. Chcete-li obrazek hledat v jiném umisténi, je nutné
nejprve prejit do sloZky, kde je obrazek ulozen.

Pristup k pfedchozi verzi souboru Kliknéte na soubor pravym tla¢itkem mysi a kliknéte na pfikaz
Obnovit predchozi verze.

Pfredchozi verze souboru je k dispozici pouze v pfipadé, ze je
zapnuta funkce Ochrana systému.

Podrobné informace o ziskani pfistupu k pfedchozim verzim
souborl naleznete v napovédeé k systému Windows.

Spravné zobrazovani poznamek a nazvud objektd v obrazku, Zvolte odpovidajici moznost v seznamu Vybrat znakovou
ktery byl vytvofen v pfedchozi verzi aplikace Corel PHOTO- stranku.
PAINT

Tato moznost neni k dispozici pro vSechny formaty soubor(.

C=

Chcete-li otevfit soubor, na kterém jste nedavno pracovali, kliknéte na pfikaz Soubor P Oteviit naposledy pouzity a kliknéte
na pozadovany nazev souboru. Chcete-li vymazat seznam nedavno otevienych soubord, kliknéte na nabidku Soubor P Otevfit
naposledy pouzity » Vymazat.

Otevfit obrazek Ize také kliknutim na tlacitko Otevrit D na standardnim panelu nastroji. Pokud neni standardni panel nastroja

zobrazen, kliknéte na pfikaz Okno » Panely nastroji » Standardni.
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Postup pfi otevirani dokumenti v plovoucich oknech
1 Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » Corel PHOTO-PAINT.

2 Kliknéte na moznost Obecné.
3 Povolte zaskrtavaci pole Otevirat dokumenty v plovoucich oknech.

Postup pfi vlozeni souboru do aktivniho obrazku

» Pretahnéte obrazek nebo zvukovy soubor do okna obrazku.
/
C=

Soubor také muzete otevfit v novém okné obrazku tak, Ze jej pfetahnete do okna aplikace.

Import soubort

Aplikace Corel PHOTO-PAINT poskytuje filtry, které pfi importu pfevadéji soubory z jednoho formatu na jiny. Soubor muZete importovat
a vlozit jej do aktivniho okna aplikace jako objekt. Importovany soubor se stane soucasti aktivniho obrazku.

PFi importu rastrového obrazku jej mlzete prevzorkovat, aby se zménil pocet pixell, odstranily se zbyte¢né podrobnosti a zmensila se
velikost souboru. Také muzete rastr ofiznout a vybrat tak pouze presné tu oblast a velikost obrazku, kterou chcete importovat.

Obrazky Ize hledat podle raznych kritérii, napfiklad podle nazvu souboru, popisku, pfedmétu, autora, kliCovych slov, komentare, textu
uvnitf souboru a dalSich vlastnosti spojenych s danym souborem. DalSi informace o vyhledavani soubor( naleznete v napoveédé
systému Windows.

Obrazky z aplikace Corel PHOTO-PAINT také mlzete exportovat do mnoha riiznych formatd souboru. Format souboru, ktery zvolite,
zavisi na tom, jak chcete obrazek v budoucnu pouzivat. Dal$i informace o exportu souborl najdete v ¢asti ,Export obrazkd” na strané
95.

Informace o konkrétnich formatech soubort najdete v €asti ,Podporované formaty soubor(” na strané 537.

Postup pfi importu souboru do aktivnhiho obrazku

1 Kliknéte na ptikaz Soubor P Importovat.
2 Vyhledejte slozku, v niz je soubor ulozen.
3 Ze seznamu vedle pole Nazev souboru vyberte format souboru.
Pokud si formatem souboru, ktery chcete importovat, nejste jisti, zvolte moznost V§echny formaty soubort.

4 Kliknéte na nazev souboru.

Pokud soubor obsahuje text v jazyce odliSném od jazyka vadeho operaéniho systému, vyberte odpovidajici volbu ze seznamu
Znakova stranka, aby se spravné zobrazovaly poznamky a nazvy objektl. Tato moznost neni k dispozici pro vSechny formaty
soubord.

Kliknéte na pfikaz Importovat.

Kliknéte do okna obrazku.
Dal$i moznosti

Vybér stranky pro import u vicestrankovych dokumentt TIFF V dialogovém okné Importovat soubor TIFF vyberte
pozadovanou moznost v ¢asti Vyberte stranky, které chcete
importovat.
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Dalsi moznosti

V aplikaci Corel PHOTO-PAINT muzete najednou otevfit pouze
jednu stranku vicestrankového souboru TIFF.

Hledat obrazek Do pole hledani zadejte slovo nebo frazi.

Pole hledani slouzi pouze k hledani soubort v aktualni sloZce a
podslozkach. Chcete-li obrazek hledat v jiném umisténi, je nutné
nejprve prejit do slozky, kde je obrazek ulozen.

V dialogovém okné Importovat obrazek z disku se zobrazi velikost souboru, ktery chcete importovat, a vSechny poznamky
spojené se souborem.

Postup pfi prevzorkovani obrazku béhem importu

1 Kliknéte na pfikaz Soubor » Importovat.
2 \/yberte slozku, v nizZ je soubor ulozen.

V pfipadé potfeby mizete vyhledat obrazek pomoci vyhledavaciho pole. Hledat mizete napfiklad podle nazvu souboru, titulku,
predmétu, autora, kliC¢ového slova, komentare, nazvu bitmapy nebo nazvu objektu atd.

3 Ze seznamu vedle pole Nazev souboru vyberte format souboru.

Pokud si nejste jisti, formatem souboru, zvolte moZnost V§echny formaty soubort.

Kliknéte na nazev souboru.

Kliknéte na polozku Importovat a na moznost Pfevzorkovat a nacist.

V dialogovém okné Prevzorkovat obrazek zadejte hodnoty do libovolného z nasledujicich poli:

« Siika — urduje $itku grafiky ve zvolenych mérnych jednotkach nebo v procentech pavodni Sitky.

» Vyska — urCuje vySku grafiky ve zvolenych mérnych jednotkach nebo v procentech pavodni vysky.
7 V Casti RozliSeni zadejte hodnoty do libovolného z nasledujicich poli:

» Vodorovné — umozriuje urcit vodorovné rozliseni grafiky v pixelech nebo bodech na palec (dpi).

+ Svisle — umozriuje urcit svislé rozliSeni grafiky v pixelech nebo bodech na palec (dpi, dots per inch).
8 Kliknéte do okna obrazku.

DalSi moznosti
Zachovani poméru Sifky k vySce obrazku Zaskrtnéte policko Zachovat pomér stran.
Zména mérnych jednotek Zvolte poZadovany typ mérnych jednotek ze seznamu Jednotky.

Automatické zachovani stejnych hodnot vodorovného a svislého  Zaskrtnéte policko Stejné hodnoty.
rozliseni

—¢

Kdyz se otevre dialogové okno formatu importu, zadejte poZzadované moznosti. Podrobné informace o formatech souboru
najdete v ¢asti ,Podporované formaty soubor(” na strané 537.

PFi importu nelze rozliSeni souboru zvysit.
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Postup pfi ofiznuti obrazku béhem importu

1 Kliknéte na ptikaz Soubor P Importovat.
2 Vyberte slozku, v niz je soubor ulozen.

V pfipadé potfeby miiZzete vyhledat obrazek pomoci vyhledavaciho pole. Hledat mazete napfiklad podle nazvu souboru, titulku,
predmétu, autora, kli€ového slova, komentafe, nazvu bitmapy nebo ndzvu objektu atd.

3 Ze seznamu vedle pole Nazev souboru vyberte format souboru.
Pokud si nejste jisti, formatem souboru, zvolte moznost V§echny formaty soubort.
Kliknéte na nazev souboru.
5 Kiliknéte na polozku Importovat a na moznost Ofiznout a nacist.
6 Zadejte hodnoty do libovolnych z téchto poli:
» Nahore — urCuje oblast, ktera se ma odstranit od horniho okraje grafiky,
» Vlevo — ur€uje oblast, kterd se ma odstranit od levého okraje grafiky,
« Sitka — urduje $itku grafiky, kterou chcete zachovat,
« Vyska — uréuje vySku grafiky, kterou chcete zachovat.

7 Kliknéte do okna obrazku.

=

PFi importu rastrd se 16 barvami se tyto automaticky pfevedou na rastry s 256 barvami.
/.
C=
Zmenit velikost obrazku mlzete také tazenim za vybérovy ramecek v okné nahledu.

Mérné jednotky mlizete zménit tak, Ze zvolite typ jednotek ze seznamu Jednotky v dialogovém okné Ofiznout obrazek.

Skenovani obrazku

Aplikace Corel PHOTO-PAINT umozriuje skenovani obrazku. Obrazky mulzete skenovat v aplikaci Corel PHOTO-PAINT pomoci
kompatibilniho ovladace TWAIN. Aplikace Corel PHOTO-PAINT podporuje skenery pouzivajici standard Microsoft Windows Image
Acquisition (WIA), ktery poskytuje standardni rozhrani pro skenovani obrazka.

Pokud vas skener rozhrani WIA nepodporuje, ale ma kompatibilni ovlada& TWAIN, pravdépodobné budete tento ovlada¢ moci pouZit
k skenovani. Rozhrani TWAIN je podporovano jak u 32bitovych, tak i 64bitovych verzi aplikace Corel PHOTO-PAINT. Upozorfiujeme
v§ak, Ze existuje jen velmi malo dostupnych 64bitovych ovladacd TWAIN.

Softwarova rozhrani a volby se ovSem liSi. Informace o pouzivani softwaru vaseho skeneru najdete v dokumentaci vyrobce.

Postup skenovani obrazku

1 Kliknéte na prikaz Soubor P Ziskat obrazek a poté na jeden z nasledujicich pfikazu:

» Vybrat zdroj WIA — pro skener, ktery pouziva ovlada¢ WIA

» Vybrat zdroj TWAIN — pro skener, ktery pouziva ovlada¢ TWAIN

Neni-li nainstalovan kompatibilni ovlada¢ skeneru WIA nebo TWAIN, je pfikaz deaktivovan.
V zobrazeném dialogovém okné vyberte skener.

Kliknéte na tlacitko Vybrat.

Kliknéte na pfikaz Soubor P Ziskat obrazek P Ziskat.

a b ODN

Zobrazte nahled obrazku a vyberte oblast, kterou chcete skenovat.
WIA v kombinaci s nékterymi skenery podporuje skenovani vice oblasti do samostatnych soubort.
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6 Kliknéte na tla¢itko Skenovat.

Na rozhrani vaseho skeneru se toto tlaCitko mize jmenovat jinak, napfiklad OK nebo Odeslat.

Vytvareni obrazki

Originalni vytvarné dilo mizete udélat bud tak, Ze obrazek vytvorite zcela od zacatku, nebo duplikovanim existujiciho obrazku. PFi
vytvafeni obrazku zcela od za¢atku umoznuje aplikace Corel PHOTO-PAINT zadat rdzna nastaveni spravy obrazk( a barev. Mizete si
vybrat ze seznamu pfednastavenych nastaveni, ktera se odviji od toho, jak budete obrazek pouZivat. Pokud napfiklad vytvafite obrazek
pro Internet, mdzZete vybrat moznost Web, a pokud vytvafite fotografii, mizete vybrat moznost Fotografie. Pokud vSak pfednastavena
nastaveni nejsou pro obrazek, ktery chcete vytvofit, vhodna, mizete rovnéz zadat vlastni nastaveni a ulozit si je pro dal$i praci.

Kromé toho mGzete vytvofit obrazek pomoci dat zkopirovanych do schranky z jiného okna obrazku nebo z jiné aplikace.

Kdyz vytvarite obrazek zcela od za¢atku, muzete urcit jeho velikost, barvu pozadi a barevny rezim, ktery chcete pouzit. Také mlzete
zvolit rozliseni obrazku neboli pocet pixeltl na mérnou jednotku.

Postup pfi vytvareni obrazku zcela od zad¢atku
1 Provedte jednu z nasledujicich akci:
» Na uvitaci strance kliknéte na polozku Novy dokument.
* V okné aplikace kliknéte na pfikaz Soubor » Novy.
2 Do pole Nazev zadejte nazev souboru.
3 Ze seznamu Predvolba vyberte ocekavané pouziti obrazku:
» Sit WWW - pouZije nastaveni pro vytvareni obrazkl pro Internet
» Fotografie — pouzije nastaveni pro vytvareni fotografii
» Vychozi model CMYK - pouZije nastaveni pro vytvareni obrazkd pro komeréni tisk

DalSi moznosti
Zména mérnych jednotek obrazku V seznamu Jednotky zvolte mérné jednotky.

Zména velikosti obrazku Ze seznamu Velikost vyberte velikost pro dany obrazek, nebo
zadejte hodnoty do poli Sitka a Vyska.

Zména orientace obrazku Kliknéte na jedno z nasledujicich tladitek orientace obrazku:

* Na vysku

* Na Sirku
Zména barvy pozadi obrazku Otevrete vybér Barva pozadi a kliknéte na poZzadovanou barvu.
Zména rezimu barev obrazku V seznamu Rezim barev vyberte pozadovany barevny rezim.
Nastaveni rozliseni obrazku V seznamu RozliSeni vyberte pozadované rozliseni.
Vybér metody vykresleni, ktera odpovida kone¢nému vystupu V seznamu Metoda vykresleni zvolte metodu vykresleni.
obrazku

DalSi informace o metodach vykresleni naleznete v ¢asti ,Co je
metoda vykresleni?” na strané 223.
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Dalsi moznosti

Vybér profilu barev, ktery odpovida zvolenému rezimu barev Z pfislusného seznamu profilu barev zvolte pozadovany profil
barev.
Vytvoreni vice snimk( pro animaci v souboru Zadejte hodnotu do pole Pocet snimku.

Obnoveni vychoziho nastaveni dialogového okna Vytvorit novy V seznamu Predvolba zvolte moznost Vychozi nastaveni
obrazek aplikace PHOTO-PAINT.

C=

Pokud nechcete, aby se zobrazovalo dialogové okno Vytvorit novy obrazek a radéji chcete pro vytvareni novych obrazku
pouzit vychozi nastaveni, zaskrtnéte policko Toto dialogové okno jiz nezobrazovat.

Zobrazeni dialogového okna Vytvofit novy obrazek po spusténi aplikace muZete obnovit kliknutim na Nastroje » Moznosti »
Corel PHOTO-PAINT, poté vybérem moznosti Obecné ze seznamu kategorii a zaSkrtnutim poliCka Zobrazit dialogové okno
Novy obrazek.

Postup pfi vytvareni vlastni pfedvolby

1V okné aplikace kliknéte na pfikaz Soubor P Novy.

2 V okné Vytvorit novy obrazek vyberte nastaveni, které chcete ulozit jako pfedvolbu.

3 Kliknéte na tlagitko === vedle seznamu Ptedvolba.

4 Kliknéte na tlacitko Ulozit predvolbu a zadejte do textového pole nazev nové predvolby.
=4

Vy8&8i rozliSeni obrazku ma za nasledek zvétSeni velikosti souboru.
/
Cs

Predvolbu miZzete odstranit tak, Ze ji vyberete ze seznamu Predvolba, kliknete na Sipku vedle seznamu a poté kliknete na
moznost Odstranit predvolbu.

Mﬂigte urcit vlastni velikost stranky, a to tak, ze zvolite moznost Vlastni ze seznamu Velikost a zadate pozadované hodnoty do
poli Sitka a Vyska.
Obrazek Ize také vytvofit kliknutim na tlacitko Novy El na standardnim panelu nastroji. Pokud neni standardni panel nastroju

zobrazen, kliknéte na piikaz Okno P Panely nastroji » Standardni.

Postup pfi vytvareni obrazku z duplikatu

1 Kliknéte na ptikaz Obrazek P Duplikovat.
2 Do pole Jako zadejte nazev souboru.

Chcete-li v novém obrazku zkombinovat objekty s pozadim, zaskrtnéte policko Sloucit objekty s pozadim.

Postup pfi vytvareni obrazku za pouziti obsahu schranky

Kliknéte na pfikaz Soubor » Novy ze schranky.
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Prace s vice obrazky

V jednom okné obrazku Ize otevfit vice obrazk(, a diky tomu Ize snadno pracovat s mnoha obrazky souc¢asné. Ke kazdému
otevienému obrazku mate pfistup prostfednictvim pfislusné karty v horni ¢asti okna obrazku a mizete také otevirat nové obrazky.

Otevrené obrazky se zobrazi jako ukotvené, ale ukotveni kteréhokoli obrazku muzete zrusit a obrazek pretahnout uvnitf i vné okna
aplikace.

Obrazky muzete také usporadat svisle s prekryvajicimi se (kaskadovymi) okny, okny vedle sebe nebo nad sebou.
Prace s vice obrazky

Akce Postup
Pfechod na jiny otevieny obrazek Kliknéte na kartu, ktera ma nazev souboru, ktery chcete.

Otevfeni nového obrazku Kliknéte na tlagitko Nové —I— vpravo od karty posledniho

dokumentu.

ZruSeni ukotveni obrazku Pretahnéte kartu obrazku na nové misto uvnitf nebo vné okna
aplikace.

Usporadani vice obrazku

* V nabidce Okno kliknéte na jeden z nasledujicich pfikazl:
* Kaskada — usporada okna obrazku tak, aby se prekryvaly a zahlavi byla viditelna
* Usporadat vodorovné — uspofada obrazky vedle sebe
¢ Usporadat svisle — uspofada obrazky svisle

Prace s vektorovou grafikou

V aplikaci Corel PHOTO-PAINT pracujete s bitmapami, také nazyvanymi rastrové obrazky nebo jen rastry. Bitmapy jsou tvofeny malymi
Stveredky, kterym se Fika pixely; kazdy pixel je umistén v obrazku do uréité polohy a méa &iselné barevné hodnoty. Udaje o umisténi a
barevnych hodnotach se ukladaji jako bity — odtud nazev bitmapy.

Vektorova grafika je tvofena Carami, kfivkami, objekty a vypInémi, které se vSechny definuji matematicky. Pfestoze v aplikaci Corel
PHOTO-PAINT nelze pracovat s vektorovou grafikou, pfi otevieni nebo importu mizete vektorové obrazky prevést na rastry. Tomuto
prevodu se fika rastrovani. Vektorovou grafiku také muzete kopirovat z aplikace CoreIDRAW a vlozit ji do aplikace Corel PHOTO-
PAINT.

Vektorové obrazky maji obvykle mensi velikost souboru nez bitmapy, proto je nutno pocitat s tim, Ze pfi pfevodu vektorové grafiky na
bitmapu se velikost souboru zvétsi.
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Na horni ilustraci je vektorovéa grafika tvofena ¢arami, objekty a vyplnémi. Na dolini ilustraci je bitmapa sloZzena z pixeld.

Postup pfi otevieni vektorové grafiky

Kliknéte na pfikaz Soubor P Otevfit.

Vyberte slozku, v niz je soubor ulozen.

V seznamu Soubory typu zvolte vektorovy format souboru, ktery chcete importovat.
Kliknéte na nazev souboru.

Kliknéte na tlacitko Otevrit.

V dialogovém okné Prevést na rastr zadejte poZadované nastaveni.

s
J

V aplikaci CoreIDRAW muzete zkopirovat vektorovou grafiku a vlozit ji do aplikace Corel PHOTO-PAINT kliknutim na polozku
Soubor P Novy ze schranky.

Postup pfi importu vektorové grafiky

1

N O o A WODN

)

Kliknéte na pfikaz Soubor » Importovat.
Mdzete také kliknout na tlacitko Importovat | ‘ |na panelu nastroju.

Vyberte slozku, v niz je soubor ulozen.

V seznamu Soubory typu zvolte vektorovy format souboru, ktery chcete importovat.
Kliknéte na nazev souboru.

Kliknéte na pfikaz Importovat.

Kliknéte do okna obrazku.

V dialogovém okné Prevést na rastr zadejte pozadované nastaveni.

2
<

V aplikaci CorelDRAW muzete zkopirovat vektorovou grafiku a vlozit ji do aplikace Corel PHOTO-PAINT kliknutim na polozku
Soubor » Novy ze schranky.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Zobrazeni obrazku a informaci o nich

MUzete ménit vzhled oken uroven zvétSeni obrazku. Zména Urovné zvétseni vam umozriuje prohlizet si urcité oblasti obrazku a
usnadniuje jeho Upravy. Pfi Upravach obrazku o ném také muizete ziskat potfebné informace, napfiklad udaje o barevném modelu.

Aplikace Corel PHOTO-PAINT obsahuje pfidavny modul ImageBridge od spoleénosti Digimarc, ktery umozriuje vkladat do obrazki
digitélni vodoznaky a rozeznavat je v nich. Tyto vodoznaky obsahuji informace o autorskych pravech a autorech, avSak nijak podstatné
nenarusduji vizualni kvalitu obrazkd.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

» ,Prohlizeni obrazkd” (strané 73)

* Lupa” (strané 75)

» ,Zobrazeni informaci o obrazku” (strané 76)

+ ,Obnoveni okna obrazku” (strané 77)

» Zjitovani a vkladani vodoznakl Digimarc” (strané 77)

Prohlizeni obrazku

Obrazky je mozno prohlizet celou fadou rdznych zpGsob(. MGzete skryt okna, okno nastroju a panely nastroju a nechat viditelny jen
pruh nabidky a okna obrazk(. Mizete si obrazek prohlédnout v podobé nahledu na celé obrazovce. Obrazek Ize upravovat, kdyz jsou
okna skryta, avSak pfi pouziti nahledu na celé obrazovce obrazek zménit nelze. Také mizete maximalizovat nebo obnovit pracovni
plochu.

Zobrazit Ize i oblasti obrazku, které jsou mimo okno obrazku. Napfiklad kdyz pracujete pfi vysokém zvétSeni nebo s velkymi obrazky,
muZete obrazek v okné posouvat nebo preskogit na jinou oblast obrazku, aniz byste museli zménit Uroven zvétSeni. K pfepnuti
z libovolného aktivniho nastroje na nastroj Ruka muZzete také pouzit rezim Rychly posun.
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Oblast obrazku, kteréd se méa zobrazit v okné obrazku, muzete vybrat za pomoci okna Navigator.

Postup pfi skryvani oken, okna nastroji a panel nastroju
* Kliknéte na pfikaz Okno P Skryt okna.

Chcete-li se vratit do normalniho zobrazeni, kliknéte pravym tlacitkem mysi na pracovni ploSe a potom kliknéte na polozku Zobrazit
okna.

Postup pfi maximalizaci nebo obnoveni pracovni plochy

* Kliknéte na pfikaz Okno » Maximalizovat pracovni plochu.
/.
C=

Chcete-li obnovit pracovni plochu, kliknéte znovu na pfikaz Okno P Maximalizovat pracovni plochu.

Postup pfi zobrazeni nahledu obrazku na celé obrazovce
* Kliknéte na moznost Zobrazit P Nahled celé obrazovky.

Chcete-li se vratit do normalniho zobrazeni, stisknéte libovolnou klavesu nebo kliknéte kdekoli na obrazovce.

Postup pfi zobrazeni oblasti obrazku, ktera je mimo okno obrazku

Akce Postup

Posun do jiné oblasti obrazku V okné nastroji kliknéte na nastroj Ruka @ Tahnéte
obrazkem, dokud se pozadovana oblast neobjevi v okné
obrazku.

Prepnuti do rezimu Rychly posun Kliknéte na jakykoli nastroj v okné nastroju a zacnéte jej

pouzivat. Pfidrzte prostfedni tlaCitko mySi nebo kolecko a
tahnéte mysi v okné obrazku.

Preskok do jiné oblasti obrazku Kliknéte na tlacitko Navigator @ v pravém dolnim rohu okna

obrazku. Pretahnéte obdélnik do oblasti obrazku, kterou si
chcete prohlédnout.
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Obrazek také mlzete v okné posouvat tak, zZe kliknete na nastroj Ruka a poté pouzijete kurzorové klavesy.
K posouvani obrazku také muzete pouzit posuvniky v okné obrazku.

Pomoci kole¢ka mysi nebo jiného vstupniho zafizeni se mlzete pohybovat svisle, pokud podrzite klavesu Alt nebo vodorovné
podrzenim klavesy Ctrl.

Oblasti obrazku, které jsou mimo okno obrazku, Ize pretahnout do okna pomoci nastroje Ruka. Tato fotografie
byla tazena z plvodni pozice (vlevo nahofe) smérem doprava (vpravo nahore). Dole potom vidite cely obrazek.

Postup pfi uréeni vychoziho nastaveni pro kolecko mysi

1

2
3
4

Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » Corel PHOTO-PAINT.

V seznamu kategorii kliknéte na volbu Zobrazeni.

Chcete-li zadat vychozi akci koleCka mysi, zvolte moznost Lupa nebo Posouvat z nabidky Akce pro kolecko mysi.
Kliknéte na tlagitko OK.

Lupa

Standardné se obrazky zobrazuji v méfitku 100 %; obrazek vSak muzete zvétsit a ziskat tak blizsi pohled na detaily, nebo jej naopak
zmensSit a zobrazit tak vétSi ¢ast obrazku. Také miizete zadat, pfi jaké Urovni zvétSeni se ma obrazek otevirat.

Ap

likaci mGzete nastavit tak, aby pfi oddalovani obrazku pouzivala k jeho zobrazeni bilinearni interpolaci. Metoda bilinearni interpolace

zlepSuje kvalitu zobrazeni ostrych obrazd s jemnymi detaily bez zubatych kontur. Je-li ovSem obraz rozostfeny, mlze jej tato metoda
rozostfit jesté vice.

Postup pfi zméné méritka

V okné nastroju kliknéte na nastroj Lupa Q

Akce Postup

ZvétSeni Kliknéte na obrazek v misté, jehoz zobrazeni chcete zvétsit.
ZvétSeni zobrazeni urcité oblasti Téhnéte pres oblast, jejiz zobrazeni chcete zvétsit.
ZmenSeni méfitka zobrazeni Kliknéte pravym tlagitkem mysi v okné obrazku.
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Akce Postup
Prepnuti na predchozi troven zvétseni Kliknéte na tlacitko Prejit na predchozi uroven lupy Q na

panelu vlastnosti.

ZvétSeni nebo zmenseni méfitka zobrazeni o pfedem V seznamu Lupa na panelu vlastnosti vyberte pozadovanou
nastavenou Uroven uroven zvétSeni.

/.
@S
Objekty mlzete také pfiblizit a oddalit pomoci pfikazl lupy v nabidce Zobrazit.

Obrazek mlzete zvétSovat nebo zmensovat také pomoci kole¢ka mysi.

Postup pfi nastaveni rovné zvétSeni, pfi které se maji obrazky otvirat
1 Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » Corel PHOTO-PAINT.
2 Kliknéte na moznost Obecné.

3 Ze seznamu Pocatecni zvétSeni vyberte pozadovanou Uroven zvétSeni.

=4

Uroven zvétSeni, kterou vyberete, se pouZije pfi pfistim otevieni obrazku.

Postup pouziti bilinearni interpolace k zobrazovani obrazku

1 Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » Corel PHOTO-PAINT.
2 Kliknéte na moznost Obecné.
3 Zaskrtnéte v ¢asti Prevzorkovani poli¢ko Pfi oddaleni pouzit bilinearni interpolaci.

Zobrazeni informaci o obrazku

Muzete si zobrazit vlastnosti obrazku, napfiklad jeho nazev, format souboru a velikost souboru. Pokud se jedna o snimek nacteny z
digitalniho fotoaparatu, muzete také zobrazit Udaje EXIF, jako napfiklad datum a ¢as pofizeni fotografie, hodnotu expozice a nastaveni
blesku.

PFi praci si také mlzete zobrazit informace o oblastech obrazku, napfiklad soufadnice ukazatele. Pfi pohybovani ukazatelem v okné
obrazku mUizete sledovat zmény soufadnic na ose x (X) a na ose y (Y). Také si mizete poznamenat thel (A) a vzdalenost (D) pohybu
ukazatele v okné obrazku pfi kresleni urcitého tvaru nebo definovani upravitelné oblasti. Kromé toho mlzete ziskat statistické udaje o
souradnicich stfedu (C) a poloméru (R), kdyz vytvorfite nebo vyberete kruhovou upravitelnou oblast nebo tvar.

Také si muzete prohlédnout informace o barvach oblasti obrazku pod ukazatelem. Standardné se zobrazuji hodnoty RGB, Hex a
CMYK. MUzete nastavit zobrazovani hodnot pro dva barevné modely zaroven. Mizete si napfiklad zobrazit hodnoty stupri Sedé i
hodnoty RGB pro urcitou oblast obrazku. Informace o barevnych rezimech a barevnych modelech najdete v ¢astech ,Rezimy barev”’ na
strané 213 a ,Barva” na strané 193.

Postup pfi zobrazovani informaci o obrazku

Kliknéte na pfikaz Soubor » Vlastnosti dokumentu.

Postup pfi zobrazovani informaci o oblastech obrazku

Kliknéte na polozky Okno » Ukotvitelné panely » Informace .
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Dal$i moznosti

Zvoleni nového barevného modelu Kliknéte na horni Sipku plovouci nabidky > , zvolte barevnou

uroveri a kliknéte na poZadovany barevny model.

Zména meérnych jednotek pouzivanych pfi zobrazeni informaci o Kliknéte na horni Sipku plovouci nabidky a kliknéte na
obrazku pozadovanou mérnou jednotku.

=4

Standardné jsou v paleté Informace odshora dol uvedeny hodnoty RGB, Hex a CMYK.
/.
C=

Informace o barevném rezimu také muazete zobrazit tak, Ze kliknete na nastroj Kapatko / a ukazatel umistite na urcitou

oblast obrazku.

Obnoveni okna obrazku

Okno obrazku Ize kdykoli obnovit. Tato moznost mliZze byt uZite€na napfiklad pfi zobrazovani velkych obrazku.

Obnoveni okna obrazku

*  Kliknéte na pfikaz Okno » Obnovit okno.
/.
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Okno obrazku muzete také obnovit stisknutim klaves Ctrl + F.

Zjistovani a vkladani vodoznaku Digimarc

Vodoznak Digimarc vklada do obrazku podrobnosti o autorskych pravech, kontaktni tdaje a atributy obrazku. Vodoznak mirné pozméni
jas pixell v obrazku. Tyto zmény nejsou sice nijak napadné, nicméné po zpracovani obrazku si mizete vS§imnout zmén jasu nékterych
pixeld. Na vodoznaky Digimarc nema normalni upravovani, tisk a skenovani obrazkd zadny vliv.

Detekce a vkladani vodoznakt Digimarc neni podporovana v 64bitové verzi sady CorelDRAW Graphics Suite.
Zjist'ovani vodoznak

PFi otevieni obrazku v aplikaci Corel PHOTO-PAINT mUizete ovéfit, zda neobsahuje vodoznak. Je-li v obrazku pfitomen vodoznak,
zobrazi se v zahlavi symbol copyrightu. Informace o obrazku oznac¢eném vodoznakem mizete ziskat tim, Ze si pfectete vioZzenou
zpravu a napojite se na kontaktni profil v databazi spole¢nosti Digimarc.

Vkladani vodoznaki

V aplikaci Corel PHOTO-PAINT mUzete do obrazkl také vkladat vodoznaky Digimarc. Nejdfive si musite opatfit jedinecny identifikator
tvlrce (Creator ID) na zakladé pfihlaSeni k on-line sluzbé spole¢nosti Digimarc. Soucasti identifikace Creator ID jsou kontaktni udaje,
jako je jméno, telefonni &islo, adresa, e-mailova adresa a adresa v siti WWW.

Jakmile mate k dispozici ID tvirce, muzete vodoznak vloZit do obrazku. Mazete zadat rok copyrightu, atributy obrazku a trvanlivost
vodoznaku. MGzZete rovnéz urcit cilovou metodu vystupu obrazku, napfiklad tisk nebo web.
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Vodoznaky Digimarc nezabranuji neopravnénému pouziti obrazkl ani poruseni autorskych prav. Vodoznaky v$ak slouzi k ulozeni
informace o autorskych pravech do obrazku. Poskytuji rovnéz kontaktni informace pro ty, kdo by chtéli obrazek pouzit nebo licencovat.

DalSi informace o spole¢nosti Digimarc najdete na adrese www.digimarc.com.

Postup pfi zjisténi vodoznaku
1 Kliknéte na pfikaz Efekty » Digimarc » Read watermark (Pfedist vodoznak).

2 Kliknutim na tlacitko Web lookup (Vyhledat na webu) muZete zobrazit webovou stranku s kontaktnimi informacemi nebo se na
spole¢nost Digimarc muzete obratit na uvedeném faxovém cisle.
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Tato funkce neni v 64bitové verzi aplikace CorelDRAW Graphics Suite podporovana.
/.
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Vodoznak Ize také zjistit tak, Ze zapnete moZnost Kontrolovat vodoznak, kdyZ otevirate nebo importujete obrazek.

Postup pfi ziskani ID tvarce

1 Kliknéte na prikaz Efekty » Digimarc » Embed watermark (Vlozit vodoznak).
2 Kliknéte na tlaCitko Personalize (PfizpUsobit).

3 V dialogovém okné Personalize creator ID (Vytvofit osobni Creator ID) kliknéte na tlacitko Register (Registrovat) a postupujte
podle pokyn( na webovych strankach spole¢nosti Digimarc.

4 V dialogovém okné Personalize creator ID (Vytvofit osobni Creator ID) zapiste svij kéd Creator ID do pole Creator ID.

Postup pfi vlozeni vodoznaku

1 Kliknéte na pfikaz Efekty » Digimarc » Embed watermark (VloZit vodoznak).
2 Do pole Copyright year(s) (Roky pro copyright) zadejte rok nebo roky.
Nelze zadat letopocet pfed rokem 1922 ani po aktualnim roce. Jednotlivé roky oddélte ¢arkami.

3 Ve skupiné Image attributes (Atributy obrazku) zaskrtnéte poli¢ka u pFislusnych atributd.
4 Vyberte nékterou z moznosti v seznamu Target output (Cilovy vystup).

Moznosti Monitor a Web vyzaduji nastaveni rozliSeni obrazku (DPI) nizSi nez 200, zatimco moznost Tisk vyzaduje nastaveni
rozliSeni 300 dpi nebo vysSi.

5 Zadejte hodnotu do pole Watermark durability (Trvanlivost vodoznaku).
Vy$Si hodnoty zvySuji odolnost vodoznaku.

Chcete-li potvrdit informace, které jsou uzivatelim k dispozici pfi zjiSténi vodoznaku, zaskrtnéte policko Verify (Ovéfit).
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Tato funkce neni v 64bitové verzi aplikace CoreDRAW Graphics Suite podporovana.

Pfed pfidanim vodoznaku zkombinujte vSechny objekty s pozadim. Dal$i informace o kombinovani objektu s pozadim najdete v
¢asti ,Seskupovani a slucovani objektl” na strané 413.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Vodici linky, mrizka a pravitka

Vodici linky, mfizka a pravitka vdm umoznuji urovat a upravovat umisténi a velikost obrazku, objekt( a upravitelnych oblasti.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:
* Vodici linky” (strané 79)

+ ,MFizka” (strané 82)

+ Pravitka” (strané 83)

Vodici linky

Vodici linky jsou svislé nebo vodorovné ¢ary, které muzete pfidat kamkoli v okné obrazku a které vam napomahaji méfit, zarovnavat
a umistovat komponenty obrazk(. Vodici linky pouzivaji stejné mérné jednotky jako pravitka. PFi uloZzeni obrazku v aplikaci Corel
PHOTO-PAINT se zarovenh ulozi i vodici linky.

Vodici linky miZete zobrazit nebo skryt. Vodici linky také mazZete v okné obrazku pfidavat, ubirat, pfemistovat a uzamykat. MdzZete také
pfidat uhlové vodici linky a otacet stavajici vodici linky.

Muzete nastavit, Ze se objekty a upravitelné oblasti maji pfichycovat k vodicim linkam, takze kdyz objekt nebo upravitelnou oblast
priblizite k vodici lince, automaticky se na takovou vodici linku zarovna. Citlivost této funkce Ize nastavit tak, aby se objekt nebo
upravitelna oblast pfichytila k vodici lince, kdyz se dostane do uréené vzdalenosti v pixelech od vodici linky.

Barvu a styl ¢ary vodicich linek muzete zménit, aby byly na pozadi obrazku lépe viditelné. Standardné se pfi vybrani vodici linky zméni
jeji barva na €ervenou. Kdyz vybér vodici linky zruSite, zméni se jeji barva na modrou.

Postup pfi zobrazeni nebo skryti vodicich linek

Kliknéte na polozku Zobrazit » Vodici linky.
Znacka zaskrtnuti vedle pfikazu nabidky oznaCuje, ze jsou vodici linky zobrazené.
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Vodici linky také m(izete zobrazit nebo skryt kliknutim na polozku Okno P Ukotvitelné panely » Vodici linky a kliknutim na
Ho

tlagitko Zobrazit vodici linky _;
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Vodici linky zobrazené

Postup pfi pfidani vodorovné nebo svislé vodici linky

1 Kliknéte na polozky Okno P Ukotvitelné panely » Vodici linky.

2 \/yberte jednu z nasledujicich moznosti ze seznamu Typ vodici linky:
¢ Vodorovny

* Svisly

Urcete umisténi vodici linky v poli x nebo y.

Kliknéte na tlagitko Pridat.

Z
<
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Vodici linku také muGzete pfidat tazenim mysSi z vodorovného nebo svislého pravitka do okna obrazku.

Pridani uhlové vodici linky

Kliknéte na polozky Okno » Ukotvitelné panely » Vodici linky.
Ze seznamu Typ vodici linky vyberte moznost Uhlova

Urcete umisténi vodici linky v polich x a y.

Zadejte hodnotu do pole Uhel otoéeni.

Kliknéte na tlacitko Pridat.

a Hh ON -

Postup pfi odstranéni vodici linky

1 Kiliknéte na polozky Okno P Ukotvitelné panely » Vodici linky.

2 Ze seznamu vyberte vodici linku.
Podrzenim klavesy Ctrl b&éhem kliknuti mySi mlzete vybrat vice vodicich linek.

3 N . . - ]
Kliknéte na tlacitko Odstranit vodici linku m

2
<

Jednotlivé vodici linky Ize také odstranit tak, Ze je mySi odtahnete mimo okno obrazku.
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Postup pfi premisténi vodici linky
1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Vybér k .

Pretahnéte vodici linku na nové misto v okné obrazku.

o ®

N
Vodici linku také muzete premistit posouvanim pomoci kurzorovych klaves.
Chcete-li pfesunout vodici linku zadanim soufadnic X a Y, kliknéte na polozku Okno P Ukotvitelné panely P Vodici linky.
Vyberte vodici linku, zadejte hodnoty do poli x a y a kliknéte na poloZzku Upravit.

Postup pfi oto¢eni vodici linky

1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Vybér k .

2 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.
Akce Postup

Otoceni vodici linky Dvakrat kliknéte na vodici linku a po zobrazeni Uchytl otoceni
“ vodici linku otocte.

Vodici linku mazete také otocit tak, Ze ze seznamu Typ vodici
linky vyberete moznost Uhlova, zadate hodnotu do pole Uhel
otoceni a kliknete na pfikaz Upravit.

Otoceni vice vodicich linek Podrzte klavesu Shift, vyberte vodici linky, znovu kliknéte na
vybranou vodici linku a po zobrazeni Uchytd oto€eni vodici linky
otocte.

Stfed otaceni je dan vodici linkou, kterou vyberete jako posledni.

Otoceni vodici linky o urcitou hodnotu Dvojim kliknutim na vodici linku zobrazte uchyty oto€eni a
zadejte hodnotu do pole Uhel otoéeni na panelu viastnosti.

Muzete také otodit vice vodicich linek o urcitou hodnotu.

Otoceni vodici linky v krocich po 15° Dvojim kliknutim na vodici linku zobrazte Gchyty oto€eni, podrzte
klavesu Ctrl a otacejte vodici linku.

MUzZete také otogit vice vodicich linek v krocich po 15°.

Zména bodu otaceni Pretahnéte stfed otaceni vodici linky na nové misto nebo zadejte
hodnotu do pole Stied ota€eni na panelu vlastnosti.

Postup pfi zamcéeni nebo odemceni vodicich linek

* Kliknéte na pfikaz Zobrazit » Zamknout vodici linky.

Znacka zaskrtnuti vedle pfikazu nabidky oznaluje, Ze je vodici linka uzaméena.
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Vodici linky také mazete uzamknout kliknutim na polozku Okno » Ukotvitelné panely P Vodici linky a kliknutim na tlagitko
i A

Zamknout vodici linku ;.
Postup pfi nastaveni prichycovani objektl a upravitelnych oblasti k vodicim linkam
*  Kliknéte na polozku Zobrazit P PFichytit k P Vodici linky.

C=

Prichycovani objektl a upravitelnych oblasti k vodicim linkam miizete také nastavit kliknutim na polozku Okno » Ukotvitelné

panely P Vodici linky a kliknutim na tlagitko PFichytit k vodicim linkam ->|]

Postup pfi nastaveni citlivosti prichycovani vodicich linek

1 Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » Corel PHOTO-PAINT.
2 Kliknéte na moznost Zobrazeni.

3 Do pole Tolerance prichyceni k linkam (pixely) zapiSte pozadovanou hodnotu.

Nastaveni stylu a barvy ¢ary vodici linky

1 Kliknéte na polozky Okno P Ukotvitelné panely P Vodici linky.
2 Otevrete vybér Barva vodici linky a vyberte barvu.

3 Oteviete vybér Styl vodici linky a vyberte styl Cary.

=4

Zmeéna stylu a barvy ¢ary ma vliv na vSechny stavajici vodici linky a vSechny nasledné pfidané vodici linky.

Mrizka
Mrizka je série netisknutelnych €ar, které jsou pfilozeny na obrazek a umoznuji tak pfesné zarovnani a umisténi objektl. MFizku mizete

zobrazit kdykoli podle potieby.

MUzete nastavit, aby se objekty a upravitelné oblasti automaticky zarovnavaly podle ¢ar mfizky. Vzhled mfiZky Ize pfizpUsobit zménou
mezer mrizky. Mezery mfizky umoziuji nastavit vzdalenost mezi arami mfizky. Moznosti mezer jsou zaloZzeny na mérnych jednotkach
pravitka. Pokud jsou napfiklad mérné jednotky nastaveny na palce, budou se moznosti mezer mfizky odvijet od palcu.

Pokud jsou mérné jednotky pravitka nastaveny na pixely, mate dal§i moznosti pro pfizptsobeni vzhledu mfizky. Pro pixelovou mfizku
muZete zadat barvu a kryti mfizky.

Pro presnéjsi Upravy na Urovni pixell pfi maximalni Urovni zvétseni mizZete zobrazit m¥izku kolem kazdého pixelu.

Postup pfi zobrazeni nebo skryti mfizky
* Kliknéte na moznostZobrazit » Mrizka.

Znacka zaskrtnuti vedle pfikazu nabidky oznaluje, Ze je mfizka zobrazena.
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Mrizka zobrazena.

Postup pfi nastaveni prichycovani objektl a upravitelnych oblasti k mfizce
* Kliknéte na moznost Zobrazit P Pfichytit k » Mrizka.

Postup pfi nastaveni hustoty ¢ar mrizky
1 Kliknéte na moznost Obrazek » Moznosti dokumentu.
2 Kliknéte na moznost Mrizka.

3 V oblasti Mfizka dokumentu zadejte pozadovanou hodnotu do pole Vodorovné.

Chcete-li zménit velikost mezer mfizky nebo pocet ¢ar zobrazenych na mérnou jednotku, vyberte ze seznamu poZzadovanou
moznost. Moznosti jsou zaloZeny na mérnych jednotkach pravitka.

4 Zadejte hodnotu do pole Svisle.

vry

Postup pfi zméné barvy mrizky

1 Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » Corel PHOTO-PAINT.
2 Kliknéte na moznost Zobrazeni.
3 Otevrete okno vybéru barvy mrizky a kliknéte na pozadovanou barvu.

Postup pfi zméné barvy a stylu pixelové mrizky

1 Kliknéte na pfikaz Obrazek » Moznosti dokumentu.

2 Kliknéte na moznost Mrizka.

3 V Zasti Pixelova miizka oteviete vybér Barva a kliknéte na pozadovanou barvu.
4 Posunutim jezdce Kryti doprava zvysSite kryti mfizky.

Postup pfi zobrazeni pixelové mfizky pfi maximalni drovni zvétSeni

1 Kliknéte na pfikaz Obrazek » Moznosti dokumentu.

2 Kliknéte na moznost Mrizka.

3 Voblasti Pixelova mrizka zaskrtnéte policko Zobrazit pixelovou mrizku pri zvétSeni 800 % a vice.

Pravitka

Pravitka na obrazovce zleps$uji pfehled a napomahaji vam urcovat a upravovat polohu a velikost obrazka, objektt a upravitelnych
oblasti. Pravitka mGzZete zobrazit nebo skryt kdykoli podle potfeby. Kromé toho muzete skryt nebo zobrazit pravitka pro rezim pocitace
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a tabletu nezavisle podle vaseho zplsobu prace. Standardné jsou pravitka zobrazena v rezimu pocitace a jsou skryta, kdy pfepnete do
reZimu tabletu.

KdyZ pohybujete ukazatelem v okné obrazku, znacky na pravitkach indikuji jeho polohu. MGzZete také upravit polohu nuly na pravitkach
a urcit mérnou jednotku pro aktualni dokument.

Pravitka muzete posunout na libovolné misto v okné obrazku; standardné se vSak zobrazuji podél horni a levé strany okna obrazku.

Postup pfi zobrazeni nebo skryti pravitek

Kliknéte na pfikaz Zobrazit » Pravitka.

Znacka zaskrtnuti vedle pfikazu nabidky oznaluje, Ze jsou pravitka zobrazena.

Pravitka zobrazena.

Postup pfi zobrazeni nebo skryti pravitek v rezimu poditace a tabletu

1

2
3

Kliknéte na pfikaz Obrazek P Dokument Moznosti.

Kliknéte na moznost Pravitka.

Na strance Pravitka zaskrtnéte nebo zruste zaskrtnuti nasledujicich policek:
» Zobrazit pravitka v rezimu pocitace

e Zobrazit pravitka v rezimu tabletu

Postup pfi prizplisobeni pravitek

1

2
3

Kliknéte na ptikaz Obrazek P Moznosti dokumentu.

Kliknéte na moznost Pravitka.

V oblasti Jednotky zvolte mérnou jednotku z nasledujicich seznamu:
* Vodorovny

e Svisly

Chcete-li pro vodorovné i svislé pravitko pouzit tytéz mérné jednotky, zaskrtnéte policko Stejné jednotky pro vodorovné a svislé
pravitko.

V ¢asti Poéatek zadejte hodnoty do nasledujicich poli:

* Vodorovny

e Svisly

Hodnota pocatku ur€uje vzdalenost v mérnych jednotkach, které nastavite, mezi znackou nuly na pravitku a po¢atkem pravitka.

Napfiklad pfi pouziti hodnoty po€atku 4 pro vodorovné pravitko se znacka nuly na tomto pravitku posune o &tyfi mérné jednotky od
pocatku pravitka — tj. od bodu, kde pravitko zacina.

V oblasti Rozdéleni dilkii zadejte pozadovanou hodnotu do pole Mnozstvi.

Chcete-li na pravitkach zobrazit znacky ¢asti mérnych jednotek, zaskrinéte policko Zobrazit dilky.
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Postup pfi pfesunu pravitka

» Podrzte klavesu Shift a pfetahnéte pravitko do nové polohy.

Dalsi moznosti

Vraceni pravitek do pavodnich poloh Podrzte stisknutou klavesu Shift a dvakrat kliknéte na pravitko.
Premisténi obou pravitek zaroven Podrzte stisknutou klavesu Shift a pretahnéte prisecik obou
pravitek.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Vraceni, opakovani a zeslabovani

Aplikace Corel PHOTO-PAINT umozriuje vratit zpét, znovu pouzit, opakovat, zesilovat nebo zeslabovat akce. Také mizete obnovit
obrazek nebo jeho ¢ast do podoby, kterou jste pfedtim uloZili.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

* ,Vraceni a opakovani” (strané 87)
Lvraceni” (strané 89)

+ ,Opakovani a zeslabovani” (strané 89)

Vraceni a opakovani

Aplikace Corel PHOTO-PAINT umozriuje vratit zpét akce, které jste na obrazek aplikovali, a to po€inaje posledni pouZzitou akci.

Pokud se vam vysledek vraceni akce nelibi, mGzete ji provést znovu. Vratit nebo opakovat Ize akce aplikované na obrazek, jako je
napfiklad tah Stétcem, efekt nebo transformace; avSak vracet ani opakovat nelze akce aplikované na pracovni plochu, napfiklad zménu
predvoleb.

Nastaveni pro vraceni akci Ize upravit, takze muZete zvysit nebo snizit pocet akci, které Ize vratit nebo zopakovat.

Uvédomte si, ze ¢im vySSi pocCet akci chcete mit v seznamu akci k vraceni, tim vice paméti je potfeba pro udrzovani tohoto seznamu.
Pamét muazete uvolnit trvalym odstranénim vSech akci ze seznamu akci k vraceni.

Casti obrazku Ize také obnovit vymazanim (gumou) posledné provedené akce. Dal$i informace naleznete v tématu ,Mazani oblasti
obrazku” na strané 159.
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Zleva doprava: Puvodni obrazek; ofiznuty obrazek; vracenim akce ofiznuti obnovite pivodni obsah obrazku.

Postup pfi vraceni a opétovném provadéni akci

Akce Postup

Vraceni posledni akce zpét Kliknéte na piikaz Upravy P Zpét [posledni akce].
Zopakovani posledni akce Kliknéte na ptikaz Upravy P Znovu [posledni akce].
Vraceni nebo zopakovani série akci V ukotvitelném panelu Historie vyberte ze seznamu

pozadovanou akci. VSechny akce uvedené pod akci, kterou
vyberete, budou vraceny. Pokud neni ukotvitelny panel Historie

otevren, kliknéte na moznost ##H#t » Ukotvitelné panely »
Historie.

Odstranéni vSech akci v ukotvitelném panelu Historie za tCelem  Kiliknéte na moznost Upravy » Vymazat » Seznam vracenych
uvolnéni paméti akci.

—¢

Pfi vraceni série akci se vrati akce, kterou vyberete, a vSechny akce uvedené v seznamu pod ni.

Pfi opakovani série akci se zopakuje akce, kterou vyberete, a vSechny akce uvedené v seznamu mezi ni a posledné vracenou
akci.

Postup pfri prizplisobeni nastaveni vraceni akci
1 Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » Corel PHOTO-PAINT.
2 Kiliknéte na moznost Obecné.

3 Voblasti Pamét’ zadejte hodnotu do pole Pocet kroktl zpét.

=4

Muzete nastavit az 99 krokd zpét; pocet krokll zpét vSak ovliviiuje velikost odkladaciho disku. Pokud zjistite, Ze vas pocitac
nepracuje pozadovanou rychlosti, snizte pocet krokl zpét.
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Vraceni

PFi vytvareni nebo Upravach obrazku se miizete vratit k jeho posledni uloZzené verzi, a tim odstranit vSechny zmény provedené od
posledniho uloZeni. Chcete-li odstranit pouze nékteré zmény, mlzete urcité oblasti obrazku obnovit do podoby, kterou mély v posledné
ulozené verzi obrazku.

Také muzete vytvofit kontrolni bod neboli do¢asné aktualni obrazek uloZit, takze pozdéji budete moci v pfipadé potfeby obrazek obnovit
do tohoto stavu.

MUzete téZ vytvofit pracovni plochu, kterd umozriuje automatické ukladani za pouziti kontrolniho bodu. Dal$i informace naleznete
v tématu ,Postup pfi zadani nastaveni pro automatické ukladani” na strané 94.

Navrat k posledni ulozené verzi obrazku

* Kliknéte na pfikaz Soubor » Obnovit ulozenou verzi.
2
C=

Posledni ulozenou verzi obrazku také mizete obnovit kliknutim na tlacitko Obnovit posledni ulozenou verzi ﬂ.b

v ukotvitelném panelu Historie.

Postup pii obnové oblasti obrazku

1 V okné nastroja kliknéte na nastroj Klonovat l‘\ E
2 Na panelu vlastnosti otevete vybér Stétec, vyberte kategorii $tétce Klonovat z ulozené verze l‘\ é a zvolte pfednastaveny typ

Stétce.
3 Tahnéte mysi v okné obrazku.

=4

Pokud vytvarite obrazek zcela od za¢atku, musite jej pfed pouzitim nastroje Klonovat z ulozené verze nejdfive ulozit. Dalsi
informace o ukladani obrazkl najdete v ¢asti ,Ukladani a zavirani obrazk(” na strané 93.

Postup pfi vytvareni kontrolniho bodu nebo pfi navratu k nému

Akce Postup
Vytvofeni kontrolniho bodu Kliknéte na ptikaz Upravy P Kontrolni bod.
Navrat ke kontrolnimu bodu Kliknéte na ptikaz Upravy » Zpét ke kontrolnimu bodu.

Opakovani a zeslabovani

Akce muzete zesilovat nebo zeslabovat. Kdyz akci aplikujete na obrazek znovu, jeji vizualni ucinek se zesili. Pfi zeslabovani se ucinek
akce postupné odstranuje. K Upravé efektl zeslabovani také mlizete vyuzit rezim slouceni. Dal$i informace o rezimech slouceni
najdete v ¢asti ,Rezimy slouceni” na strané 333.
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Posledné provedenou akci miZete pouZzit znovu a tim jeji Gcinek zesilit. Vlevo je puvodni
obrazek, na jehoZ stred je aplikovan efekt vétru; v pravém obrazku je tento efekt zopakovan.

Posledné provedenou akci miiZete zeslabit o zadanou uroven. Vlevo je puvodni
obrazek, jehoz stred je rozostren; v pravém obrazku je efekt rozostreni zeslaben.

Postup pfi opakovani nebo zeslabovani akci

Akce Postup
Zopakovani posledni akce Kliknéte na ptikaz Upravy P Opakovat [posledni akce].
Zeslabeni posledni akce Kliknéte na piikaz Upravy P Zeslabit posledni pfikaz. Uroveri

zeslabeni nastavte posunutim jezdce Procenta. Chcete-li efekt
zeslabeni pozménit, zvolte ze seznamu Sloucéeni pozadovany
rezim slouceni.

=4

Chcete-li néjakou akci zesilit nebo zeslabit, musite akci nejdfive aplikovat, napfiklad pouzit na obrazek urcity efekt, tah Stétcem
nebo transformaci. Akce aplikované na pracovni plochu, jako je napfiklad zména predvoleb, nelze zesilovat ani zeslabovat.

a0
p7\S

Po dosazeni maximalni drovné nastaveni specidlniho efektu mdzete efekt pouzit znovu a tim jej jesté vice zesilit. DalSi
informace o specialnich efektech naleznete v ¢asti ,Pouzivani specialnich efekt(” na strané 337.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Ukladani a zavirani obrazku

V aplikaci Corel PHOTO-PAINT muzete praci ukladat béhem vytvareni obrazku a pred jeho zavienim. Obrazky mizete ukladat v
mnoha rdznych formatech souboru.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:
» ,Ukladani obrazkd” (strané 93)

» ,Export obrazkd” (strané 95)

« ,Zamcené soubory” (strané 96)

« Zavirani obrazku” (strané 97)

Ukladani obrazku

Obrazek muizete ulozit a tim jej uchovat pro dalSi pouziti. Obrazky Ize také ukladat automaticky v pravidelnych intervalech a také Ize
ukladat zalozni kopie souboru.

V aplikaci Ize snadno rozpoznat, zda jsou v obrazku neulozené zmény, protoze tyto zmény jsou signalizovany hvézdi¢kou za nazvem
souboru. Hvézdi¢ka se zobrazuje na riznych mistech, kde se nazev souboru vyskytuje — v nabidce Okna, v zahlavi a na karté
dokumentu.

Hvézdicka za nazvem souboru signalizuje, Ze soubor Loremipsum_1.cpt obsahuje
neuloZzené zmény. Soubor Loremipsum_2.cpt Zadné neuloZzené zmény neobsahuje.

Ukladani obrazku

PFi ukladani obrazku mizete urcit poZzadovany format souboru, ndzev souboru a slozku, do niz chcete soubor uloZit. Pfi automatickém
ukladani se pouziva aktualné zvoleny format souboru, nazev a umisténi. Vychozim formatem je nativni format souboru aplikace Corel
PHOTO-PAINT (CPT). P¥i ulozeni do formatu souboru aplikace Corel PHOTO-PAINT (CPT) se zachovaji vSechny vlastnosti obrazku —
objekty, posledné vytvofené masky, kanaly alfa, mfizky, vodici linky a informace o barvach — abyste je mohli pozdé&ji upravit.

K obrazkiim mizete pfipojovat informace (metadata), napfiklad komentafe a poznamky, abyste je mohli rychle vyhledat a snadnéji
usporadat.

Obrazek Ize také exportovat do jiného formatu souboru. DalSi informace naleznete v tématu ,Export obrazkd” na strané 95.
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Automatické ukladani a vytvareni zaloznich kopii obrazkut

Muzete urcit nastaveni pro automatické ukladani obrazku v pravidelnych intervalech béhem prace. Muzete urcit, Ze se ma obrazek
ulozit do€asné v urcitém stadiu jeho vytvareni, nebo mulzete pfepsat posledni verzi obrazku.

Kdyz urcite nastaveni pro zalohovani, mizete vytvofit kopii obrazku pfi kazdém ulozZeni. Zalozni kopie se ulozi do slozky, kterou zvolite.

Také mizete vytvofit kontrolni bod neboli do¢asné ulozit snimek aktualniho obrazku, takze budete moci v pfipadé potfeby obrazek do
tohoto stavu obnovit. Dal$i informace o kontrolnich bodech najdete v ¢asti ,Postup pfi vytvareni kontrolniho bodu nebo pfi navratu k
nému” na strané 89.

Postup pfi ulozeni obrazku

1 Kliknéte na prikaz Soubor » Ulozit jako.
2 \Vyberte slozku, do které chcete soubor ulozit.
3 V seznamu Typ souboru vyberte format souboru.
4 Do seznamu Nazev souboru zadejte nazev souboru.
K nazvu souboru se automaticky pfifadi pfipona zvoleného formatu souboru, av§ak lIze ji odstranit.
5 Zaskrtnéte kterékoli z nasledujicich aktivnich poli¢ek:

* Pouze vybrané — ulozi pouze upravitelné oblasti definované v obrazku, kde nejsou zadné aktivni ani vybrané objekty. Pokud
obrazek zadné upravitelné oblasti neobsahuje, ulozi se pfi pouziti této volby pouze aktivni a vybrané objekty.

* Nezobrazovat dialogové okno filtru — potla¢i dialogova okna s upfesrujicimi moznostmi exportu.
6 Kliknéte na tlagitko Ulozit.

Dal$i moznosti

Komprimovani souboru Zvolte pozadovany typ komprese ze seznamu Typ komprese.

Seznam Typ komprese je k dispozici pouze v pfipadé, ze
ukladate obrazek do formatu, ktery Ize komprimovat.

Zadani informaci o souboru Zadejte do pole Nazev nebo Znacky libovolny komentar.

Pokud se tato mozZnost nezobrazi, zvét3ete dialogové okno
pretazenim jeho pravého dolniho rohu tak, aby se zobrazily
moznosti, které nejsou vidét.

PFi ukladani obrazku, ktery obsahuje objekty, do formatu souboru, ktery objekty nepodporuje, mizete v okné obrazku dal
pracovat na plvodnim souboru (ktery i nadale objekty obsahuje). Obrazek i jeho objekty Ize i nadale ulozit ve formatu aplikace
Corel PHOTO-PAINT (CPT).

)
A

Ulozit obrazek Ize také kliknutim na tlacitko Ulozit ﬂ na standardnim panelu nastroja.

Poznamky si mizete prohlédnout v poli Poznamky v dialogovém okné Otevrit pfi otevirani obrazku nebo v dialogovém okné
Importovat pfi importovani obrazku. Nékteré formaty souboru neumoznuji ukladat spolu s obrazkem poznamky.

Postup pfi zadani nastaveni pro automatické ukladani
1 Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » Corel PHOTO-PAINT.
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Kliknéte na tlacitko Ulozit.

Zaskrtnéte policko Automaticky ukladat po a do vedlejSiho pole zadejte pozadovanou hodnotu.
Tato hodnota ur€uje interval v minutach od jednoho automatického ulozeni do dalSiho.

4 \/yberte jednu z nasledujicich moznosti:
+ Ulozit do kontrolniho bodu — docasné ulozi kopii obrazku v jeho aktualnim stavu bez prepsani verze ulozené na disk,
» Ulozit do souboru — prepiSe verzi souboru posledné ulozenou na disk.

Chcete-li, aby se pfi kazdém automatickém ulozeni zobrazilo pfislusné upozornéni, zaskrinéte policko Pred ulozenim zobrazit
varovani.

=4

Kdyz obrazek ulozite nebo ukongéite aplikaci Corel PHOTO-PAINT, verze ulozena do kontrolniho bodu je ztracena.

Postup pfi uréeni nastaveni pro zalohovani

1 Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » Corel PHOTO-PAINT.
2 Kiliknéte na tlacitko Ulozit.

3 Zaskrtnéte policko Vytvorit zalohu pfi ukladani.

Chcete-li zménit slozku, do niz se ukladaji zalozni kopie, zaSkrtnéte policko Umisténi zalohy a po kliknuti na tlaCitko Prochazet
uréete pozadovanou slozku.

Postup pfi Gpravach vlastnosti dokumentu

1 Kliknéte na pfikaz Soubor P Vlastnosti dokumentu.

2 V dialogovém okné Vlastnosti dokumentu zadejte slova nebo slovni spojeni do nékterého z nasledujicich poli: Nazev, Predmét,
Klicova slova, Autorska prava, Poznamky nebo Autor.

Chcete-li zadat hodnoceni, zvolte ho v seznamu Hodnoceni.
3 Kliknéte na tla¢itko OK.

Export obrazku

Obrazky z aplikace Corel PHOTO-PAINT muzete exportovat do celé Fady riznych formatl souboru. Pfi exportu obrazku zlstava
plavodni obrazek otevieny v okné obrazku v existujicim formatu.

Format souboru, ktery zvolite, zavisi na tom, jak chcete obrazek v budoucnu pouzivat. Pfi exportu obrazku do jiného formatu souboru
nez Corel PHOTO-PAINT (CPT) mGze dojit ke ztraté nékterych vlastnosti obrazku; kazdy format souboru ma své vlastni jedine¢né
charakteristiky a vhodné zplisoby pouziti. Chcete-li napfiklad s obrazkem pracovat v jiné aplikaci pro Upravu grafiky, midZete jej
exportovat do formatu souboru aplikace Adobe Photoshop (PSD). Obrazek si zachova vétsinu viastnosti, jako napfiklad objekty a
masky, takZe jej mlzete i nadale upravovat. Chcete-li obrazek sdilet s jinymi uzivateli, je nejvhodnéjsi pouzit format TIFF (Tagged
Image File Format) nebo BMP (Windows bitmap), protoZe se jedna o standardni formaty; obrazky v téchto formatech Ize otevit ve
vétsiné prohlize€l obrazkl i ve vétsiné grafickych editor(i a DTP aplikaci.

Soubor muzete také exportovat, aby byl optimalizovan pro kancelarské aplikace, jako je systém Microsoft Office nebo sada Corel
WordPerfect Office.

Obrazky Ize také exportovat do formatd vhodnych pro web, jako je format souborli JPEG nebo GIF. Dal$i informace naleznete v tématu
»EXxport obrazkl pro web” na strané 477.

Dalsi informace o podporovanych formatech souborll naleznete v ¢asti ,Podporované formaty soubor(i” na strané 537.

Postup pfi exportu obrazku do jiného formatu souboru

1 Kliknéte na piikaz Soubor » Exportovat.
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Vyberte sloZku, do které chcete soubor uloZit.

V seznamu Ulozit jako typ vyberte format souboru.

Do seznamu Nazev souboru zadejte nazev souboru.

K nazvu souboru se automaticky pfifadi pfipona zvoleného formatu souboru, Ize ji vSak odstranit.
5 Zaskrtnéte kterékoli z nasledujicich aktivnich policek:

* Pouze vybrané — uloZi pouze upravitelné oblasti definované v obrazku, kde nejsou Zadné aktivni ani vybrané objekty. Pokud
obrazek zadné upravitelné oblasti neobsahuje, ulozi se pfi pouZiti této volby pouze aktivni a vybrané objekty.

* Nezobrazovat dialogové okno filtru — potlaci dialogova okna s upfesfiujicimi moznostmi exportu.

6 Kliknéte na tlacitko Ulozit.

Dalsi moznosti

Komprimovani souboru Zvolte poZadovany typ komprese ze seznamu Typ komprese.

Seznam Typ komprese je k dispozici pouze v pfipadé, ze
ukladate obrazek do formatu, ktery Ize komprimovat.

Zadani informaci o souboru Zadejte do pole Nazev nebo Zna€ky libovolny komentar.

=

Pokud se otevre dialogové okno pro format exportu, zadejte poZzadované volby. Podrobné informace o formatech soubort
najdete v ¢asti ,Podporované formaty soubort” na strané 537.

Postup pfi exportu obrazku do formatu systému Microsoft Office nebo sady Corel WordPerfect Office

1 Kliknéte na ptikaz Soubor P Exportovat pro » Office.

2 V seznamu Exportovat do vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:
* Microsoft Office
* WordPerfect Office

3 Kiliknéte na tlacitko OK.

4 \/yhledejte slozku, do niz chcete soubor uloZzit.

5 Do seznamu Nazev souboru zadejte nazev.

6 Kliknéte na tladitko Ulozit.

=¢

PFi exportu obrazku do formatu Microsoft Office nebo Corel WordPerfect Office se vSechny vrstvy obrazku slouci do jediné
vrstvy.

Zamcené soubory

Ve firemnim prostfedi muzete otevfit zaméeny soubor, se kterym jiZ pracuje jiny uzivatel. Zmény provedené v zamé&enych souborech

muZete ulozit dvéma nasledujicimi zplsoby:

* Pokud soubor upravil jiny uZivatel nebo je soubor stéle otevieny, musite soubor uloZit pod novym nazvem kliknutim na pfikaz
Soubor P Ulozit jako.

Pokud jiny uZivatel soubor zavfe bez uprav, miZete zmény uloZit kliknutim na pfikaz Soubor P Ulozit.
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Zavirani obrazku

Najednou mUGzZete zavfit jeden i vice otevienych obrazkd. Pokud zavrete obrazky bez ulozeni, je vase prace ztracena.
Postup pfi zavieni obrazku
Akce Postup

Zavieni jednoho otevieného obrazku Kliknéte na moznost Okno P Zaviit okno.

Zavfeni vSech otevienych obrazku Kliknéte na piikaz Okno P Zavfit vse.

Pokud nelze zavfit ur€ity soubor, je mozné, ze probiha nebo selhala néktera operace, napfiklad tisk nebo ukladani. Stav dané
ulohy naleznete ve stavovém fadku.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Kreativni nastroje a obsah

Svou kolekci kreativnich nastroji mizete rozsifit tak, Ze si stahnete bezplatné nastroje a zakoupite aplikace, pfidavné moduly a bali¢ky
obsahu. Mlzete také vyhledavat a spravovat obsah, napfiklad vektorové a rastrové obrazky v mistnich nebo sitovych slozkach a

na prenosnych zafizenich. Kdyz najdete obsah, ktery potfebujete, mizete jej viozit do svého dokumentu nebo ulozit do souvisejici
aplikace.

Corel PHOTO-PAINT je plné integrovana s moznostmi hledani nabizenymi systémem Windows. Ve vychozim nastaveni tato aplikace
prohledava v8echna umisténi, k jejichZ indexovani je program Windows Search konfigurovan. Informace o upravé voleb moznosti
indexovani v programu Windows Search naleznete v napovédé systému Windows.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

+ ,Typy obsahu” (strané 99)

« ,Zména umisténi obsahu” (strané 101)

» Ziskani aplikaci, pfidavnych modull a obsahu” (strané 101)

» ,Hledani klipartu a dal$ich obrazkud v ukotvitelném panelu Obsah CONNECT” (strané 103)
+ ,Pouzivani a sprava obrazkd pomoci ukotvitelného panelu Obsah CONNECT” (strané 106)
» ,CONNECT Browser (Prohlize¢ CONNECT)” (strané 108)

* ,Vyhledavani obsahu pomoci Prohlize€e CONNECT” (strané 111)

« Prohlizeni obsahu v Prohlize€i CONNECT” (strané 113)

» ,Pouzivani obsahu z Prohlize€¢e CONNECT” (strané 114)

+ ,Sprava obsahu prostfednictvim ukotvitelného panelu Zasobnik” (strané 116)

* ,Synchronizace panell se sluzbou OneDrive” (strané 117)

Typy obsahu

Mezi typy obsahu patfi obrazky ( kliparty a fotografie), vyplné (pfechodové, s rastrovymi vzory a vektorovymi vzory), pisma, seznamy
obrazk(, palety, fotoramecky a Sablony. Dodana sada jiz néjaky obsah zahrnuje, abyste mohli zacit. Dal$i obsah je k dispozici ke

staZeni. Dalsi informace naleznete v tématu ,Postup otevieni okna Ziskat dalsi” na strané 102. Upozorfiujeme, Ze sluzba Centrum
obsahu jiZz neni k dispozici.

Informace o vyplnich najdete v tématu ,Vyhledavani a zobrazeni vyplni a prihlednosti” na strané 261. Informace o pismech najdete
v napovéde k aplikaci Corel Font Manager nebo v tématu ,Ziskani dalSich pisem” na strané 459.

Chcete-li najit vektorovou a rastrovou grafiku uloZzenou v mistnich a sitovych slozkach a pfenosnych zafizenich, pouzijte ukotvitelny
panel CONNECT Content (Obsah CONNECT). Chcete-li najit obrazky ve sluzbé Flickr, synchronizujte obsah se sluzbou OneDrive
nebo si stahnéte vSechny obrazky pouzité na webové strance pomoci ukotvitelného panelu CONNECT Browser (Prohlize¢ CONNECT).
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Ukazka vektorovych obrazku

Ukazka rastrovych obrazku

Ukazka vektorovych vyplni

Ukazka fotoramecku

Ukazka seznamu obrazku

X L XX

100 | Corel PHOTO-PAINT 2020 PFirucka



Zména umisténi obsahu

Obrazky, vypIné, pisma, seznamy obrazk(, fotoramecky, panely a $ablony se ukladaji do slozky Dokumenty\Corel\Corel Content
\[Typ obsahu]. Umisténi nékterych nebo v§ech téchto souborli mizete zménit tak, Ze prejdete do jiné slozky. Muzete napfiklad umistit
Sablony a pisma do nového umisténi a zaroven ponechat ostatni soubory ve sloZce Dokumenty\Corel\Corel Content.

KdyZz zménite umisténi obsahu, miZete soubory z dosavadniho umisténi pfesunout do nového.

Umisténi obsahu muzete jednotlivé nebo hromadné zménit na vychozi slozky v okné Moznosti. Dal$i mozZnosti je vyresetovat v§echna
umisténi obsahu tak, Ze vyresetujete aplikaci do vychoziho nastaveni podrzenim klavesy F8 pfi spousténi. PouZijete-li tento zpUsob,
budou vSechny soubory ulozené ve vasem umisténi ponechany na misté. Chcete-li viastni umisténi obnovit, musite znovu vyhledat
prislusné slozky.

Postup pfi zméné umisténi obsahu

1 Kiliknéte na polozku Nastroje » Moznosti » Globalni.

2 Kiliknéte na polozku Umisténi souboru.

3 Vyberte umisténi, které chcete zménit, a kliknéte na tlacitko Upravit.
4

V dialogovém okné Vybrat slozku prejdéte do pozadované slozky.
Chcete-li pfesunout soubory obsahu ulozené ve starém umisténi do nové slozky, kliknéte na tlacitko Ano v okné Presunout obsah.

DalSi moznosti
Resetovani umisténi jednoho typu obsahu Kliknéte na nazev typu obsahu a poté na tlacitko Obnovit.

Resetovani umisténi vice typu obsahu Drzte klavesu Ctrl, kliknéte na pozadované typy obsahu a
kliknéte na tlacitko Obnovit.

Ziskani aplikaci, pridavnych modulli a obsahu

V okné Ziskat dal$i mGzete stahovat aplikace a pfidavné moduly i obsah jako bali¢ky vyplni, bali¢ky obrazk( (klipart a fotografii) nebo
bali¢ky pisem pfimo v aplikaci Corel PHOTO-PAINT. Vybér je rozSifovan o nové dostupné nabidky, jakmile jsou k dispozici. Nékteré
polozky jsou bezplatné a jiné je nutno zakoupit.

Aplikace i pfidavné moduly je tfeba instalovat.

=

Chcete-li odinstalovat aplikaci nebo pfidavny modul, pfejdéte do Ovladacich panell operaéniho systému.
AfterShot 3 HDR

Aplikace Corel® AfterShot™ 3 HDR umozriuje snadno upravovat a vylepSovat fotografie ve formatu RAW a JPEG a pouzivat Upravy
na tisice fotek najednou pomoci davkovych nastroji pro zpracovani. Kromé toho mizete v modulu HDR, ktery je soucasti aplikace
AfterShot 3 HDR, vytvaret obrazky v rozli§eni HDR (High Dynamic Range). Modul Corel AfterShot 3 HDR si miizete stahnout zdarma
v aplikaci Corel PHOTO-PAINT a rychle se pak naucit profesionalni Upravy fotografii. Chcete-li pracovat s je$té vykonnéjSimi funkcemi
pro spravu a Upravy fotografii, mizete provést upgrade na aktualni verzi AfterShot Pro, a to pfimo v okné Ziskat dalsi.

Obnoveni zakoupenych polozek

Po zakoupeni kreativnich nastroju se vedle jejich nazvl zobrazi znacky zaskrtnuti. V pfipadé preinstalovani sady nebo instalace sady
na jiny pocita¢ muzete zakoupené produkty obnovit. Polozky, které jste zakoupili, se zobrazi v dialogovém okné Ziskat dalsi, abyste si
je mohli stahnout a pfeinstalovat.
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Postup otevieni okna Ziskat dalsi
» Kiliknéte na tlacitko Spustit na standardnim panelu nastroja a kliknéte na tlaitko Ziskat dalsi.

Gl Mo

&l Special Ofers Application Flugins Fonts My Library

Modern Life Pack

m Business Pack
] P

s Tramsportatson Pack
. . T :

V okné Ziskat dal$i miizete stahovat kliparty, fotografie, pisma, aplikace a dal§i obsah.

Postup stazeni aplikace AfterShot 3 HDR
» Kiliknéte na tlacitko Spustit na standardnim panelu nastroja a kliknéte na tlacitko AfterShot 3 HDR.

/.
Cs
Po stazeni muzete aplikaci AfterShot 3 HDR spustit tlaitkem Spustit na standardnim panelu nastroju.
Potfebujete-li podrobné informace o praci s aplikaci AfterShot 3 HDR, spustte ji a klavesou F1 oteviete napovédu.

Ziskani aplikace nebo pfidavného modulu

» Kiliknéte na tlagitko Spustit na standardnim panelu nastroja a potom kliknéte na aplikaci nebo pfidavny modul, které chcete pouzit.

Obnoveni zakoupenych polozek

1 Kliknéte na piikaz Napovéda » Obnovit zakoupené polozky.

2 Do dialogového okna, které se zobrazi, napiste e-mailovou adresu, kterou jste pfi nakupech pouzili, a kliknéte na tlacitko

Pokracovat.

Zobrazi se seznam zakoupenych poloZek.
3 Kiliknéte na tlaCitko Zavrit.

Seznam nabidek v okné Ziskat dalSi se aktualizuje a zobrazuje jiz zakoupené polozky.
4 Stahnéte si pozadované polozky.
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Hledani klipartt a dalSich obrazkua v ukotvitelném panelu Obsah CONNECT

Ukotvitelny panel Obsah CONNECT (Okno P Ukotvitelné panely » Obsah CONNECT) poskytuje centralni umisténi, kde mizete
hledat a prochazet vektorové i rastrové obrazky v mistnich nebo sitovych sloZkach a na pfenosnych zafizenich. Jakmile najdete
pozadovany obrazek, muZzete jej pfidat do svého projektu. Dals$i informace naleznete v tématu ,Pouzivani a sprava obrazkd pomoci
ukotviteIného panelu Obsah CONNECT” na strané 106.

Pro za€atek aplikace Corel nabizi mistni obsah, ktery je uloZen ve sloZzce Dokumenty\Corel\Corel Content\Images. Chcete-li svoji
kolekci obrazku rozsifit, mdzete si stdhnout dalsi balicky obrazkd pomoci dialogového okna Ziskat dalsi.

Pro pFistup k obrazkiim ulozenym v mistnich slozkach mimo slozku Dokumenty\Corel\Corel Content\Images mUzZete na tyto slozky
vytvofit odkazy neboli aliasy. Aliasy Ize pouzit i pro pfistup k obrazkdim uloZzenym ve sdilenych sitovych sloZzkach a na sekundarnich
ulozistich (disky USB flash nebo pfenosné pevné disky).
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Muzete hledat na zakladé nazvu souboru, nadpisu nebo znacek nalezicich k obrazkam. Zadate-li do textového pole napftiklad slovo
~strom*, aplikace automaticky vyfadi pomoci filtru vS§echny soubory, které tomuto slovu neodpovidaiji, a zobrazi pouze soubory, které
obsahuji slovo ,strom” v nazvu souboru, nadpisu nebo znackach.

Vysledky hledani mizete upfesnit vybérem zdroje obsahu (napfiklad umisténi konkrétni slozky) a (napfiklad Pfiroda). MiZete také
zobrazit seznam oblibenych nebo poslednich pouzitych obrazkd a také mizete obrazky fadit podle nazvu a data, kdy byly vytvofeny
nebo upraveny.

Ve vychozim nastaveni mlzete prochazet a prohledavat celou knihovnu All content (VeSkery obsah) uloZenou ve sloZzce Dokumenty
\Corel\Corel Content\Images. Mizete vyhledat a prochazet vzdy pouze jednu slozku nebo seznam.

Jakmile zkopirujete sloZku obsahujici obrazky do svého pocitae, mize indexovani slozky v opera¢nim systému urcitou dobu trvat. Pro
okamzité prohlizeni, prochazeni a vyhledavani obsahu v takové sloZzce mlze byt zapotfebi slozku pfeindexovat.
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Velikost miniatury Ize zvétsit nebo také zmensit, chcete-li najednou vidét vice vysledkl hledani.

Postup pfi hledani, filtrovani a fazeni obrazku

1 Kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely P Obsah CONNECT.
2 Zadejte slovo do pole Hledat a stisknéte klavesu Enter.
Miniatury odpovidajici terminu hledani se zobrazi v podokné zobrazeni.

Chcete-li vyhledavat a prochazet veskery dostupny obsah, zvolte moznost All content (VeSkery obsah) ze seznamu Vybrat zdroj
obsahu.

Dal$i moznosti

Filtrovani obrazkud V seznamu Vybrat zdroj obsahu vyberte jinou polozku nez All
content (VeSkery obsah). Vyberte kategorii v seznamu Filtrovat
obsah.

Chcete-li zobrazit pouze klipart a vektorovou grafiku, kliknéte na
tlaGitko Zobrazit vektorové obrazky I:I

Chcete-li zobrazit fotografie a jiné rastry, kliknéte na tlacitko
Zobrazit rastrové obrazky E

Zobrazeni nedavno pouzitych obrazk Vyberte v seznamu Vybrat zdroj obsahu poloZku Naposledy
pouzité.
Zobrazeni oblibenych obrazku Vlyberte v seznamu Vybrat zdroj obsahu polozku Oblibené.

Informace o oznacovani obrazku jako oblibenych naleznete
v tématu ,Postup pfi oznaCovani, mazani a Upravé vlastnosti
obrazk(” na strané 107.

Razeni obrazku Kliknéte na tladitko Moznosti pro slozku nebo alias 0 a

vyberte jednu z nasledujicich moznosti:

+ Moznost Radit podle nazvu sefadi obrazky v abecednim
poradi podle nazvu souboru.

+ Moznost Radit podle data vytvoreni sefadi obrazky
podle data jejich vytvofeni po€inaje poslednim vytvofenym
obrazkem.

+ Moznost Radit podle data posledni zmény sefadi obrazky
podle data jejich upravy po€inaje poslednim upravenym
obrazkem.

Obrazky v seznamu Oblibené jsou automaticky fazeny podle
data, kdy jste je oznacili jako oblibené, pocinaje poslednim
obrazkem pfidanym do seznamu Oblibené.

Obrazky v seznamu Naposledy pouzité jsou automaticky
fazeny podle data, kdy jste je naposledy pouzili, pocinaje
naposledy pouzitym obrazkem.

Prochazeni a vyhledavani vSech polozek v knihovné All content Vyberte v seznamu Vybrat zdroj obsahu polozku All content
(Veskery obsah) (Veskery obsah). Kliknéte na tlaCitko Moznosti pro slozku

Kreativni nastroje a obsah | 105



Dalsi moznosti

nebo alias o a ujistéte se, Ze je aktivni pfikaz Prochazet

rekurzivné.

Preindexovani slozky Kliknéte na tlacitko Moznosti pro slozku nebo alias 0 a poté

na tlacitko Znovu indexovat slozku.

Stazeni a pridani nového balicku obrazki
1 Kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Obsah CONNECT.
2 Kliknéte na tlacitko Ziskat vice.
3 V dialogovém okné Ziskat dalsi kliknéte na pozadovany bali¢ek obrazkd.
4 Provedte jednu z nasledujicich akci:
+ Kliknéte na tlacitko Koupit nyni a podle pokynl na obrazovce polozku zakupte.
« Je-li polozka soucasti vaseho produktu nebo pfedplatného, kliknéte na tlacitko Stahnout.

Postup pridani aliasu k umisténi, které obsahuje obrazky

1 V ukotvitelném panelu CONNECT Content (Obsah CONNECT) oteviete seznam Vybrat zdroj obsahu a kliknéte na pfikaz Pridat
novy.

Kliknéte na tlaCitko Vytvorit alias.

Vyhledejte poZzadovanou slozku nebo umisténi v dialogovém okné Vyhledat knihovnu obsahu.

Kliknéte na tlacitko Vybrat slozku.

Pokud obrazky hned nevidite, kliknéte na tlacitko Moznosti pro slozku nebo alias a kliknéte na polozku Znovu indexovat slozku.

Postup zobrazeni nazvu souboru a umisténi obrazku
* PodrzZte kurzor na miniatufe.

Postup pfi GUpravé velikosti miniatur obrazk
+ Posurite jezdec Velikost miniatury.

Pouzivani a sprava obrazkda pomoci ukotvitelného panelu Obsah CONNECT

Po nalezeni poZzadovaného vektorového nebo rastrového obrazku jej mizete vlozit do projektu jako vioZzeny nebo propojeny objekt. Pfi
vkladani vektorové grafiky ji mizete viozit do plvodni polohy, ve které byla vytvofena ve vztahu ke strance.

Je mozné spravovat seznam mistnich balickd a aliasli (odkazd na mistni sloZky, sitova umisténi a sekundarni ulozisté). Mate napfiklad
moznost pfejmenovavat mistni bali¢ky a aliasy nebo odebirat aliasy ze seznamu. Je-li alias jiz neplatny, protoze slozka byla pfesunuta
jinam, mazete vyhledat nové umisténi a odkaz obnovit.

Pro snazsi vyhledavani obrazkt muzete jednotlivé polozky oznadit jako oblibené. Dale si muZete zobrazit a zménit vlastnosti obrazku.
MUzete napfiklad zménit jeho nadpis a pridat do néj nové znacky a nékteré stavajici znacky odebrat . Kdyz uz obrazek nepotrebujete,
muZete jej odstranit.

Postup pfi vkladani obsahu do aktivhiho dokumentu
1 V ukotviteIném panelu CONNECT Content (Obsah CONNECT) kliknéte na miniaturu.

2 Kliknéte na tla¢itko Importovat E— a vyberte jeden z nasledujicich pfikazu:
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* Importovat a propojit — vlozi soubor jako propojeny objekt.

* Importovat do pivodniho umisténi — slouzi k umisténi vektorové grafiky do pavodniho umisténi, ve kterém bylo vytvofeno
vzhledem ke strance. Grafika bude umisténa jako viozeny objekt.

* Importovat — vloZi soubor jako vloZzeny objekt.
Postupujte podle pokynu na obrazovce.

/
N
N

i) ©

Dale mlzete soubor do aktivniho dokumentu vlozZit jako vloZzeny objekt pfetazenim souboru z podokna zobrazeni do aktivniho
dokumentu.

Soubor muZzete také vkladat do aktivniho dokumentu kliknutim pravym tlacitkem mysi na soubor v podokné zobrazeni a vybérem
pfikazu Importovat..

Postup pfi otevirani a apravé obrazku
1V ukotviteIném panelu CONNECT Content (Obsah CONNECT) kliknéte na miniaturu.

2 Kiiknéte na tlagitko Upravit 2.

Soubor se otevre v pfifazené aplikaci.

Aktualizace seznamu slozek a aliasti v ukotvitelIném panelu Obsah CONNECT

1 Kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Obsah CONNECT.
2 \/yberte ze seznamu Vybrat zdroj obsahu pod polozkou All content (Veskery obsah) slozku obsahu nebo alias.

3 Kliknéte na tlacitko Moznosti pro slozku nebo alias o a provedte ulohu z nasledujici tabulky.
Akce Postup

Pfejmenovani bali¢ku nebo aliasu obsahu Kliknéte na tlacitko Pfejmenovat a v dialogovém okné
Prejmenovat zadejte do pole Nazev pozadovany nazev.

Vyhledani pfesunuté nebo pfejmenované slozky Kliknéte na tlacitko Prochazet a prejdéte do slozky, kde jsou
obrazky ulozeny.

Odebrani aliasu ze seznamu Kliknéte na tladitko Odebrat.

Otevrete bali¢ek nebo alias obsahu v Kliknéte na tlacitko Otevrit umisténi slozky.

Postup pfi oznac¢ovani, mazani a upravé vlastnosti obrazki
1 Kliknéte na ptikaz Okno » Ukotvitelné panely » Obsah CONNECT.

2 Provedte nékterou akci z nasledujici tabulky.
Akce Postup

Oznacdeni obrazku jako oblibené Kliknéte pravym tlaCitkem mysSi na miniaturu a kliknéte na
moznost Oblibené.
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Akce Postup

Uprava Nastaveni vlastnosti obrazku Kliknéte pravym tlaCitkem myS$i na miniaturu a kliknéte na
moznost Vlastnosti. VV okné Vlastnosti provedte nékterou
z nasledujicich operaci:

* V seznamu Jazyk vyberte jazyk.

* Do pole Nazev zadejte novy nazev.

* Vyberte ze seznamu Kategorie pozadovanou kategorii
obrazku.

* Chcete-li pfifadit vlastni kategorii, zvolte moznost Nova
kategorie ze seznamu Kategorie a do pfisluSného pole
zadejte nazev kategorie.

* PFidejte nebo odstrafite znacky do/z pole Znaéky.

Odstranéni souboru z mistni knihovny Kliknéte pravym tlaCitkem mysSi na miniaturu a kliknéte na
moznost Odstranit.

CONNECT Browser (Prohlize¢ CONNECT)

Obsah muzete hledat a prochazet pomoci ukotvitelného panelu Prohlize¢ CONNECT (ve starSich verzich ukotvitelny panel
CONNECT). Pomoci ukotvitelného panelu Zasobnik muzete ukladat obsah pro pozdé&jsi pouziti.

Ukotvitelny panel CONNECT Browser (Prohlize€ CONNECT) nabizi dva rezimy zobrazeni: jednoduché podokno a upIné zobrazeni.

V Uplném zobrazeni jsou viditelna vSechna podokna. V zobrazeni jednoduchého podokna je viditelné bud’ pouze prohlizeci podokno,
nebo podokna Knihovny, Oblibené slozky a Slozky. M(zZete zménit velikost ukotvitelného panelu, aby se zobrazila vSechna podokna,
nebo pfepinat podokna zobrazeni a podokna Knihovny, Oblibené slozky a Slozky.
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Ukotvitelny panel CONNECT Browser (Prohlize¢ CONNECT) se skrytym podoknem zobrazeni
(vlevo) a se skrytym podoknem navigace (vpravo). Kliknutim na pfepinaci Sipku (1) podokna
zobrazite nebo skryjete. Zménou velikosti ukotvitelného panelu zobrazite obé podokna.

MUzete pfizpUsobit velikost a zobrazeni jednotlivych podoken.
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Misto uchytu (1, 2, 3) umozriuje zménit velikost podokna.

Pomoci podokna Oblibené slozky mUiZete vytvaret klavesové zkratky pro ¢asto pouzivané slozky. Do podokna Oblibené slozky
muZete pfidavat umisténi a odebirat je.

Postup pfi zobrazeni a skryti ukotviteIného panelu CONNECT Browser (Prohlize¢ CONNECT) a Zasobnik

Akce Postup

Zobrazeni nebo skryti ukotvitelného panelu Prohlize¢ Kliknéte na ptikaz Okno » Ukotvitelné panely » Prohlizeé¢
CONNECT CONNECT.

Zobrazit nebo skryt ukotvitelny panel Zasobnik Kliknéte na ptikaz Okno » Ukotvitelné panely P Zasobnik.
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Postup pfi zméné velikosti podokna
+ Presunite kurzor nad misto uchytu podokna a poté, co se zméni na dvousmérnou Sipku, pfetadhnéte okraj podokna.

Postup pfi zobrazovani nebo skryvani podokna
+ Kliknutim na Sipku pfepnéte mezi zobrazenim a skrytim podokna.

Postup pfi pfidavani umisténi do podokna Oblibené slozky
» Pretahnéte slozku z podokna Knihovny, Slozky nebo podokna zobrazeni do podokna Oblibené slozky.

C=

Do podokna Oblibené slozky muZzete pfidat umisténi také kliknutim pravym tlacitkem mysi na slozku v podokné Knihovny
nebo Slozky a kliknutim na tlacitko PFidat k oblibenym.

Postup pfi odebirani umisténi z podokna Oblibené slozky
* Kliknéte pravym tlaCitkem myS$i na umisténi v podokné Oblibené slozky a poté kliknéte na tlacitko Odebrat z oblibenych.

Vyhledavani obsahu pomoci Prohlizece CONNECT

Pomoci ukotvitelného panelu CONNECT Browser (Prohlize¢ CONNECT) muzete prochazet nebo vyhledavat obsah podle kli€ovych
slov.

MUzZete prochazet a vyhledavat obsah v jednom nebo vice umisténich v po¢itaci nebo mistni siti. MUZete také prochazet a hledat online
ve sluzbé Flickr ®. Obrazky nalezené online maji €asto omezend prava k pouziti a mohou byt ozna¢ena vodoznakem nebo mit nizké
rozliSeni. Informace o pouzivani takovychto obrazk( naleznete v ¢asti ,Pouzivani obsahu z Prohlizeée CONNECT” na strané 114.

=4

Sluzba Vyména obsahu jiz neni k dispozici. Chcete-li pouzit klipart nebo fotografii z aplikace Corel, mlizete si stahnout bali¢ek
obsahu v okné Ziskat dalsi. DalS$i informace naleznete v tématu ,Postup otevieni okna Ziskat dal$i” na strané 102..

Vezméte na védomi, Ze online obsah je nedostupny na pracovistich bez pfistupu k Internetu.

Dale mlzete prejit na dfive zobrazeny obsah.

Hledani obsahu

MUzZete hledat podle nazvu, kategorie (napfiklad kliparty, fotografie nebo pisma) nebo referenénich informaci (napfiklad znacky i
poznamky) pfidruzenych k souboru. Zadate-li hledany vyraz do pole Vyhledavani a adresa a spustite hledani, zobrazi se vSechny
vyhovujici soubory jako miniaturni obrazky v prohlizecim podokné. Zadate-li napfiklad slovo kvétina, aplikace pomoci filtru automaticky
vyFadi v8echny soubory, které tomuto slovu neodpovidaji, a zobrazi pouze soubory, které obsahuji slovo kvétina v ndzvu souboru,
kategorii nebo ve znac¢kach pfidruzenych k danému souboru. MiZete také zadat fraze a vice slov a muzete doladit vaSe hledani
pomoci Booleanovskych operatord, jako jsou AND, NOT a OR. Muzete napfiklad vyhledavat obsah, ktery obsahuje obrazky kvétiny i
slunce, zadanim kvétiny AND slunce. Informace o pfidavani znacek a referenénich informaci naleznete v tématu ,Postup pfi Upravach
vlastnosti dokumentu” na strané 95.

Chcete-li zvysit rychlost vyhledavani mistniho obsahu a zlepsit vysledky, mazete upravit moznosti sluzby Windows Search pfidanim
dalSich indexovanych umisténi.

Muzete také vyhledavat vSechny obrazky na webové strance zadanim pozadované webové adresy. Naptiklad zadani www.corel.com
zobrazi vS§echny obrazky, které se vyskytuji na webu spole¢nosti Corel.
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Zdokonaleni vyhledavani

Ve vychozim nastaveni obsahuji vysledky vyhledavani veSkery odpovidajici obsah, napfiklad vektorovou grafiku, rastry a pisma.
Vysledky vyhledavani Ize zuzit vylou€enim obsahu. Napfiklad pokud vyhledavate grafiku, mazete zobrazit pouze vektorovou grafiku
nebo pouze rastry. Pokud potfebujete vybrat pismo pro svuj projekt, muzete si zobrazit pouze pisma.

Rozsah vyhledavani muzete rozsifit a vyhledavani mazete kdykoliv zrusit.

Prochazeni a hledani obsahu

1 Kliknéte na ptikaz Okno » Ukotvitelné panely P Prohlize¢ CONNECT.

2 Kliknéte na umisténi jednoho z nasledujicich podoken:
* Knihovny — umoziuje prochazet a hledat mistni obsah.

+ Oblibené slozky — umozriuje prochazet a hledat oblibena umisténi.

* Slozky — umoznuje prochazet strukturu slozek v daném pocitaci.

3 Zadejte slovo nebo vice slov do pole Vyhledavani a adresa a stisknéte klavesu Enter.
Soubory odpovidajici hledani vyrazim se zobrazi v podokné zobrazeni.

Pokud chcete vyhledavat frazi, uzavrete ji do uvozovek.

Dalsi moznosti

Hledani obsahu ve vice umisténich

Zobrazeni nebo skryti vysledkl vyhledavani pro dané umisténi

Urcete, kolik vysledk( vyhledavani ve sluzbé Flickr se zobrazi
online.

Doladéni vyhledavani pomoci Booleanovskych operatord

V jednu chvili mizete prochazet pouze obsah jedné slozky.

112 | Corel PHOTO-PAINT 2020 Pfirucka

Zaskrtnéte poli¢ka pro knihovny a slozky, v nichz chcete hledat,

a kliknéte na tlacitko Obnovit K

V podokné zobrazeni kliknéte na Sipku Zobrazit/skryt sméfujici
do pravé strany umisténi.

V podokné Knihovny kliknéte na tla¢itko Konfigurovat
knihovny obsahu o Kliknéte na moznost Flickr a vyberte

¢Cislo v seznamu Vysledky vyhledavani. Toto &islo uréuje
pocatecni pocet vysledkl vyhledavani, které se zobrazi

v podokné zobrazeni a také dodate¢nych vysledkd, které se
zobrazi po kazdém kliknuti na moznost Vice od.

Mezi vyhledavané terminy zadejte jeden z nasledujicich
Booleanovskych operator(.

AND - slouzi k vyhledavani obsahu, ktery obsahuje vSechny
hledané vyrazy v poli Vyhledavani a adresa. Namisto operatoru
AND muzete také pouzit znaménko (+).

NOT - slouzi k vylou€eni obsahu, ktery obsahuje termin
vyhledavani za operatorem NOT. Namisto operatoru NOT
muUzete také pouzit znaménko (-).

OR - slouzi k vyhledavani obsahu, ktery obsahuje alespori jeden
z vyhledavanych termina.
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Chcete-li urcit umisténi, ve kterém chcete prochazet obsah, zadejte nebo vlozte cestu do pole Vyhledavani a adresa a stisknéte
klavesu Enter. Panel Vyhledavani a adresa sleduje pouze ru¢né zadana umisténi. Chcete-li odstranit vSechna umisténi,
kliknéte na rozeviraci Sipku a na polozku Vymazat seznam.

Chcete-li prochéazet slozku, kde je umistén soubor, nebo ziskat pfistup ke zdrojové webové strance obrazku, kliknéte na dany
soubor pravym tlacitkem mysi a poté kliknéte na tlaCitko Otevfrit zdrojové umisténi.

Vyhledavani vSech obrazkli na webové strance

» Zadejte do pole Vyhledavani a adresa webovou adresu (napfiklad www.corel.com).

Upresnéni vyhledavani
* V ukotvitelném panelu Prohlize¢ CONNECT kliknéte na jedno z nasledujicich tlacitek:

* Slozky E — slouzi ke skryti nebo zobrazeni sloZzek ve vybranych slozkach.

* Soubory s vektorovymi kresbami 'fuj — slouzi ke skryti nebo zobrazeni vektorové grafiky, ktera je podporovana sadou.

“

* Soubory s rastry E — slouzi ke skryti nebo zobrazeni rastru, které jsou podporovany sadou.
* Soubory s pismy _7_|a — slouzi ke skryti nebo zobrazeni pisem TrueType (TTF), OpenType (OTF) a PostScript (PFB a PFM).
* Jiné soubory Q — slouzi ke skryti nebo zobrazeni formatt soubord, které jsou podporovany sadou.

=

Po stisknuti tlacitka, je ve vysledcich vyhledavani pfilozena kategorie.

Prohlizeni obsahu v Prohlize¢i CONNECT

Kliparty, fotografie a pisma se v podokné zobrazeni zobrazi jako miniatury. Muzete vybrat jednu, vice nebo vSechny miniatury.

Umisténim ukazatele nad miniaturu mlzete zobrazit vétsi nahled. Mlzete také zobrazit informace o souboru, napfiklad nazev souboru,
velikost souboru, rozliSeni obrazku a barevny rezim obsahu, ktery nebyl poskytnut poskytovatelem online obsahu. MUzete také zobrazit
nahled pisem, ktera naleznete. ZvétSovani miniatur usnadnuje a zrychluje rozpoznani konkrétnich soubort.

Postup pfi vybéru miniatury
1 Vyhledejte obsah v Prohlize¢i CONNECT.
2 Kliknéte na miniaturu.

Dal$i moznosti

Vybér vice miniatur Provedte jednu z nésledujicich akci:
» Tazenim oznacte miniatury, které chcete vybrat.
 Podrzte stisknutou klavesu Ctrl a v podokné zobrazeni kliknéte
na miniaturu, kterou chcete vybrat.
* Kliknéte na miniaturu a se stisknutou klavesou Shift kliknéte
na posledni miniaturu v fadé, kterou chcete vybrat.

Vybér vSech miniatur Stisknéte kombinaci klaves Ctrl + A.
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Postup pfi zobrazeni informaci o souboru

« Presunte ukazatel my3i nad miniaturu.

Postup pfi zobrazeni nahledu pisma

» Dvakrat kliknéte na miniaturu pisma.
s
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Nahled pisma mUlzete zobrazit také kliknutim pravym tlacitkem na miniaturu pisma a kliknutim na polozku Otevrit.

Postup pfi apravé velikosti miniatur
» Tazenim jezdce Lupa doleva miniatury zmenSite a tazenim doprava je zvétsite.

Pouzivani obsahu z Prohlizeée CONNECT

Chcete-li zobrazit soubor nebo jej pred zapojenim do projektu upravit, miiZzete jej otevfit v aplikaci CorelDRAW, Corel PHOTO-PAINT
nebo v aplikaci pfidruzené k danému typu souboru.

Do dokumentu muzete vkladat a umistovat obsah. Obrazky, které ziskate ze sluzby Flickr mohou byt chranény autorskymi pravy

a mit omezeni vyuzivani. Takovéto obrazky, uvadéné také jako ,nahledové obrazky“ maji ¢asto nizké rozliSeni nebo jsou oznaceny
vodoznakem. Chcete-li tyto obrazky pouzivat, musite nejprve ovéfit u vlastnika, zda mate prava na jejich pouzivani a v pfipadé
potreby je zakoupit. Pak muzete nahradit nahledové obrazky v dokumentu zakoupenymi obrazky. Mlzete také zobrazit seznam vSech
nahledovych obrazkd v dokumentu.

Muzete nainstalovat nalezena pisma a sady pisem.

Postup pfi otevieni souboru

Akce Postup

Oteviete soubor pomoci Prohlizeée CONNECT. Kliknéte na pfikaz Okno » Ukotvitelné panely P Prohlizeé
CONNECT. Vyberte miniaturu. Provedte jednu z nasledujicich
akci:

* V plném zobrazeni kliknéte na tlagitko Oteviit D
* V jednoduchém podokné kliknéte na tlaitko Pfikazy pro praci
se soubory 'g a poté kliknéte na tlacitko Otevirit.

Otevieni souboru pomoci ukotvitelného panelu Zasobnik Kliknéte na pfikaz Okno » Ukotvitelné panely » Zasobnik.

Vyberte miniaturu. Kliknéte na tlacitko Otevrit D

2
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Soubor muZete otevit také kliknutim pravym tlacitkem mysi na tento soubor a vybérem poZadované volby.

Muzete také otevirat vice vybranych souboru.

Postup pfi vlozeni souboru do aktivniho dokumentu
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Soubor muzete také do aktivniho dokumentu vlozit pfetazenim z podokna zobrazeni nebo ukotvitelného panelu Zasobnik do
aktivniho dokumentu.

Soubor muzete také vkladat do aktivnino dokumentu kliknutim pravym tlacitkem na soubor v podokné zobrazeni a vybé&rem
pfikazu importovat.

Muzete také vkladat vice vybranych souboru.

Kontrola, nakup a nahrazeni nahledového obrazku

1 V dokumentu kliknéte pravym tlacitkem mysi na nahledovy obrazek a kliknéte na polozku Otevfit zdroj nahledu.

2 Na webu sluzby Flickr zkontrolujte autorska prava a omezeni pouziti obrazku a v pfipadé potieby jej zakupte.

3 V dokumentu kliknéte pravym tlaCitkem na nahledovy obrazek a kliknéte na polozku Nahradit nahledovy obrazek.
4 Prejdéte k zakoupenému obrazku a kliknéte na tlacitko Importovat.

=4

Transformace, napfiklad zmé&na méfitka, otaceni a zmény velikosti, které byly pouzity na ndhledovy obrazek, jsou zachovany i
v koncovém obrazku. Specialni efekty a Upravy obrazkd v§ak zachovany nejsou.

s
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Kliknutim pravého tlacitka na nahledovy obrazek mlzete také pfistupovat k pfikazim Otevfit zdroj nahledt a Nahradit
nahledovy obrazek.

Zobrazeni seznamu v$ech nahledovych obrazkl v dokumentu

+ Oteviete dokument a provedte nékterou z nasledujicich moznosti:

* Kliknéte na pfikaz Soubor P Tisk, kliknéte na kartu Pfedtiskova diagnostika (Problémy) a na polozku Na nékteré obrazky se
mohou vztahovat autorska prava a omezeni pouziti.

* Kliknéte na piikaz Soubor P Vlastnosti dokumentu.

s
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Muzete také zobrazit seznam v8ech nahledovych obrazkll v souhrnu predtiskové diagnostiky béhem exportu dokumentu jako
souboru PDF.

Instalace pisem

1 Kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely P Prohlizeé CONNECT.
2 \Vyhledejte pismo, které chcete instalovat.
3 Provedte jednu z nasledujicich akci:
* V prohlizecim podokné kliknéte pravym tlaCitkem na miniaturu pisma a kliknéte na polozku Instalovat.

V pravém dolnim rohu miniatury pisma se zobrazi zna¢ka zaskrtnuti, ktera oznacuje instalaci daného pisma.
» Chcete-li sadu pisem nainstalovat, kliknéte pravym tlacitkem na miniaturu pisma a kliknéte na pfikaz Instalovat sadu pisem.
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Chcete-li pismo odinstalovat, kliknéte pravym tlacitkem na miniaturu pisma a kliknéte na pfikaz Odinstalovat.

Sprava obsahu prostrednictvim ukotvitelného panelu Zasobnik
Obsah muzete tfidit pomoci panell nebo pfidanim soubort s obsahem do konkrétnich slozek v pocitaci.

Panel je vhodny pro shromazdovani obsahu z rlznych sloZek. Panel obsahuje pouze odkazy na soubory, které ve skute¢nosti zGstavaji
na pGvodnich mistech. Z panelu mlzZete odebirat obsah a pfidavat jiny. Panel je spole¢ny pro aplikace CorelDRAW, a Corel PHOTO-
PAINT. Soubory mlzete také z panelu otevfit a jednoduse zobrazit jejich nahled.

Muzete panely pfejmenovat a dat jim smysluplna jména. Pfi praci s vice panely muzete nékteré panely do¢asné zavfit a vyhnout
se neporadku. Panel Ize v pfipadé potfeby znovu snadno otevfit. Navic mlzete nacitat soubory panelu, které nejsou uvedeny mezi
dostupnymi panely. Panel mlzete kdykoli odstranit.

Pridani obsahu do panelu

1 Kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Prohlizeé CONNECT.
2 Vyhledavani nebo prochazeni obsahu.
3 V podokné zobrazeni vyberte jednu nebo vice miniatur a pfetahnéte je do panelu.

Chcete-li otevfit soubor z panelu, dvakrat kliknéte na jeho miniaturu.
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Do panelu mizete také pretahovat obsah ze slozky v pocitaci.

Pridani obsahu do slozky

* Vyberte jednu nebo vice miniatur v oblasti zobrazeni a pfetahnéte je do slozky v podokné Oblibené slozky ¢i Slozky nebo do
libovolné jiné slozky v pocitaci.
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Obsah muzete pretahovat z panelu do slozky.

Postup pfi odebirani obsahu z panelu

V panelu vyberte jednu nebo vice miniatur a kliknéte na tlacitko Odebrat z panelu D(

Vytvoreni panelu

Kliknéte na tlacitko Pridat novy panel v pravém dolnim rohu podokna paneld.

Ve vychozim nastaveni jsou panely ukladany do slozky Dokumenty\Corel\Corel Content\Trays.

)
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Panely, které obsahuji pouze online obsah, Ize posilat e-mailem.

Prace s panely
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Akce Postup
Vybér panelu Kliknéte na kartu panelu.

Pfejmenovani panelu Pravym tlacitkem kliknéte na kartu panelu, kliknéte na pfikaz
Prejmenovat a zadejte novy nazev.

Otevreni panelu Kliknéte na Sipku VSechny panely a pak kliknéte na panel.

Otevreny panel ma za nazvem znacku zaskrtnuti.

Zavfeni panelu Kliknéte pravym tlaCitkem mysi na kartu panelu, pak kliknéte na
pfikaz Zavrit.

Nacteni souboru panelu Kliknéte na Sipku VSechny panely, pak kliknéte na pfikaz
Otevrit soubor panelu a prejdéte k souboru panelu.

Odstranéni panelu Kliknéte pravym tlaCitkem mysi na kartu panelu, pak kliknéte na
pfikaz Odstranit.
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Vybrané panely muzete také zavirat a odstrafiovat z nabidky VSechny panely.

Synchronizace panell se sluzbou OneDrive

Panely muzete synchronizovat se sluzbou OneDrive a ziskat ke svému obsahu pfistup z jinych pocitac¢l a mobilnich zafizeni. Chcete-
li tuto funkci pouzivat, je nutné, abyste méli tcet sluzby OneDrive. Po pfihlaseni se vSechny slozky sluzby OneDrive zobrazi v podokné
Knihovny na ukotvitelném panelu Prohlize¢ CONNECT a jejich obsah si mazete zobrazit v prohlizecim podokné.

KdyZ odstranite soubory z paneld, tyto soubory jsou pfi synchronizaci paneld také odstranény ze sluzby OneDrive.

A Knihowny W
o ® Flickr®
*| @& Onelrive
Apps
Dokumenty
Obrazky
Vefejny

Po prihlaseni se slozky sluzby OneDrive zobrazi v podokné Knihovny.

Panely jsou ukladany do slozky Documents\Corel\Corel Content\Trays. Vychozi umisténi, kde se panely ukladaji, mizete zménit.
Dal8i informace naleznete v tématu ,Zména umisténi obsahu” na strané 101.

Kazdy panel je uloZen jako samostatna slozka. Pokud panely nebyly nikdy synchronizovany se sluzbou OneDrive, slozky jednotlivych
panelll obsahuji zastupce soubor(, které byly na panel pfidany, pfi¢emz soubory samotné zUstavaji v plivodnim umisténi. Kdyz

v§ak panely synchronizujete se sluzbou OneDrive, vSechny soubory pfidané do paneld se zkopiruji z plivodniho umisténi do slozky
pfisludného panelu.
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Kdyz synchronizujete panely se sluzbou OneDrive, synchronizované soubory se zobrazi v nasledujici sloZce sluzby OneDrive:

OneDrive\Apps\Corel\Trays.

Synchronizace paneld se sluzbou OneDrive

1 Kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely P Prohlizeé CONNECT.

2 V podokné Knihovny kliknéte na polozku OneDrive.
3 AZ budete vyzvani, pfihlaste se.

PFi prvnim pfihlaSeni budete vyzvani, abyste sluzbé Corel Cloud Service poskytli pfistup ke svému G¢tu. Toto nastaveni mazete
kdykoli zménit tim, Ze se pfihlasite online ke sluzb& OneDrive a zadate, které aplikace maji pfistup k vasemu uctu.

Az budete dotazani, zda chcete povolit synchronizaci paneld, kliknéte na moznost Ano.

5 Ujistéte se, zda je zaskrtnuté policko Povolit v tomto poéitaci synchronizaci paneld se sluzbou OneDrive, a vyberte jednu z

mozZnosti v seznamu Cetnost synchronizace.

Obsah a slozky sluzby OneDrive se zobrazi v prohlizecim podokné.

Dal$i moznosti

Nahrani soubor(i do sluzby OneDrive

Importovani soubort ze sluzby OneDrive do dokumentu

Odebrani souborl ze synchronizované slozky sluzby OneDrive

Online pfistup ke sluzbé OneDrive

Zobrazeni vlastnosti souboru ve slozce sluzby OneDrive
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Pretahnéte soubory z prohlizeciho podokna nebo z plochy do
slozky OneDrive.

MUzZete také pretahnout soubory na panel. Pokud jsou panely
synchronizovany, soubory na panelu se automaticky nahraji do
sluzby OneDrive.

Vyberte soubor v prohlizecim podokné a kliknéte na tlagitko
Importovat G nebo pretahnéte soubor do otevieného
dokumentu aplikace CoreIDRAW nebo Corel PHOTO-PAINT.

Vyberte poZadovany soubor na panelu a kliknéte na tlacitko
Odebrat z panelu D(

P¥i synchronizaci panelu bude soubor odebran ze
synchronizovaného umisténi ve sluzbé OneDrive.

Pokud odstranite soubor ze synchronizované slozky sluzby
OneDirive, tento soubor bude pfi synchronizaci panell presunut z
mistni slozky panelu do koSe.

V prohlizecim podokné kliknéte pravym tlacitkem mysi na soubor
Ci slozku sluzby OneDrive a v mistni nabidce vyberte moznost
Otevrit zdrojové umisténi.

Sluzba OneDrive se otevre v prohlizeci, kde mizete spravovat
soubory a slozky sluzby OneDrive.

Kliknéte pravym tlaCitkem mysi na soubor a kliknéte na moznost
Vlastnosti.



Dalsi moznosti

Zobrazeni vlastnosti slozky sluzby OneDrive

Odhlaseni ze sluzby OneDrive

Kliknéte pravym tladitkem na prazdny prostor v prohlizecim
podokné a kliknéte na moznost Vlastnosti.

V podokné Knihovny kliknéte na tlacitko Konfigurovat
knihovny obsahu 0 a kliknéte v oblasti OneDrive na

moznost Odhlasit.

Pokud béhem synchronizace panelt dojde ke konfliktu mezi dvéma soubory se stejnym nazvem, oba soubory jsou ponechany a

k nazvu druhého souboru je pfipojeno Cislo.

Pokud nepovolite synchronizaci panelu, vase slozky sluzby OneDrive se i pfesto zobrazi v aplikaci Corel CONNECT a budete

moci nahravat i stahovat soubory.

a0
7\

Ikony karet paneld ukazuji stav synchronizace panelu: offline Q chyba CAJ’ synchronizace COJ nebo synchronizovano C )

AN

Synchronizaci paneld mazete povolit &i zakazat pfimo z ukotvitelného paneluZasobnik kliknutim na Sipku VSechny panely
v levém dolnim rohu a kliknutim na polozku Synchronizovats » OneDrive.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Dotykova obrazovka a kruhove ovladacCe

Tato ¢ast zahrnuje nasledujici témata:
.Dotykova funkce” (strané 121)
+ Kruhové ovladace” (strané 123)

Informace o pouzivani pera a stylusu v aplikaci Corel PHOTO-PAINT naleznete v tématu ,Pera a zafizeni citliva na tlak” na strané
330.

Dotykova funkce

Aplikace Corel PHOTO-PAINT poskytuje podporu dotykového ovladani gesty, dotykové pracovni plochy a automatického prepinani
pracovni plochy, coZz napomaha v co nejlepSim vyuzivani dotykovych zafizeni.

Gesta

Na dotykové obrazovce zafizeni mlzete pozivat bézna gesta k posouvani, zvétSovani a posouvani dokumentu nebo pro pfistup
k nastrojum seskupenym v plovoucich nabidkach. Nasledujici tabulka popisuje, jak dokoncit bézné ukoly pomoci dotykovych gest.

Akce Postup

Posouvani dokumentu Klepnéte na obrazovku dvéma prsty a tahnéte ve sméru, kterym
se chcete posouvat.

ZvétSeni a zmenseni Roztahnéte na obrazovce dva seviené prsty a zvétSete pohled,
nebo rozeviené prsty stahnéte, a pohled tak zmenSete.

Vybér nastroje umisténého v plovouci nabidce V okné nastroju klepnéte na tlaitko plovouci nabidky a pak na
pozadovany nastroj.

Dotykova pracovni plocha

Dotykova pracovni plocha je optimalizovana pro dotykova zafizeni, a tim je idealni pro praci v terénu a skicovani. Své ukoly muzete
dokoncéit pomoci dotykovych nebo otoénych ovladacich prvkl pfipadné stylusu, bez nutnosti pouzivat klavesnici nebo mys.
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Dotykova pracovni plocha zjednoduSuje uzivatelské rozhrani (Ul), které vam ukazuje pouze ty nastroje a pfikazy, jez budete

pravdépodobné potifebovat pfi pouzivani tabletu. Ve srovnani s ostatnimi dostupnymi pracovnimi plochami se dotykova pracovni plocha

vyznacuje nasledujicimi zménami:

« Tlacitka a dalSi prvky Ul jsou vétsi, aby se Iépe ovladaly dotykem.

+ Okno nastrojl je zménéno, aby zahrnovalo pouze nastroje, které budete pravdépodobné pouzivat nejéastéji.

» Okno nastroju umozriuje pouzivat pfikazy Zpét a Znovu, stejné jako Kopirovat, Vlozit a Odstranit.

* Pruh nabidky jiZ neni v horni &asti hlavniho okna. Pfikazy nabidky jsou pfistupné kliknutim na tlacitko nabidky v levém dolnim rohu
stavového fadku.

« Stavovy fadek umoznuje rychle zménit droveri zvétSeni, stejné jako pouZzivat b&zné pfikazy a ukotvitelné panely.

'z' Corel PHOTO-PAINT - PHOQ134 jpg (RGE (24 bind)) 816% - Pozadi Il.l - 0 X
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Dotykova pracovni plocha v aplikaci Corel PHOTO-PAINT

Prepinani mezi dotykovou pracovni plochou a pracovni plochou pocitace

ReZim tabletu je funkce systému Windows, ktera optimalizuje uzivatelské rozhrani pro dotykova zafizeni. Obvykle se rezim tabletu
aktivuje, kdyz odpojite tablet od jeho zakladny. KdyZ je tablet k zakladné pfipojen, pfepnete se do rezimu pocitace. V systému
Windows 10 aplikace Corel PHOTO-PAINT automaticky pfepne do dotykové pracovni plochy, kdyZ je zapnut rezim tabletu. Kdyz je
rezim tabletu vypnut, aplikace pfepne do rezimu pocitace. MlzZete si zvolit, kterou pracovni plochu chcete pouzivat v rezimu pocitace
a kterou v rezimu tabletu. Automatické pfepinani pracovni plochy mizete také vypnout.

Kromé toho mGzete skryt nebo zobrazit pravitka pro reZzim pocitace a tabletu nezavisle podle vaseho zpusobu prace. Dalsi informace
naleznete v tématu ,Postup pfi zobrazeni nebo skryti pravitek v rezimu pocitace a tabletu” na strané 84.

Podobné jako ostatni pracovni plochy i dotykova pracovni plocha miiZze byt vybrana v nabidce Okno P Pracovni plocha.

Postup pfi nastaveni moznosti prepinani mezi rezimem tabletu a pocitace

1 Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » PHOTO-PAINT.
2 Vlevém podokné zobrazeného dialogového okna kliknéte na moznost Rezim tabletu.
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3 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce Postup

Zapnéte nebo vypnéte automatické prepinani pracovni plochy pfi ~ ZaSkrtnéte nebo zruste zaskrtnuti pole Automatické prepinani
prfechodu mezi rezZimem pocitace a tabletu. mezi pracovnimi plochami tabletu a pocitace.

Automatické pfepinani pracovni plochy neni dostupné v systému
Windows 8 ani Windows 7. Chcete-li pfepnout do dotykové

pracovni plochy, musite ji vybrat ruéné (Okno » Pracovni

plocha).
Nastavte pracovni plochu pro rezim tabletu V seznamu Rezim tabletu vyberte pracovni plochu.
Nastavte pracovni plochu pro rezim pocitace V seznamu Rezim pocitace vyberte pracovni plochu.

Postup pfi vybéru dotykové pracovni plochy

* Kliknéte na tlagitko Okno » Pracovni plocha P Dotykova P Dotykova.

Kruhové ovladace

V aplikaci CoreDRAW Graphics Suite mGzete vyuzivat vyhod ovladace Microsoft Surface Dial a dal$ich kruhovych ovladaél a
soustredit se tak pIné na svoji kreativni praci. Oto¢ny voli¢ vam pomUze pfirozené a ergonomicky kreslit a tvofit a je zvlasté uzitecny

v kombinaci se stylusem. Mezi Ulohami miZzete snadno pfechazet béhem rysovani a kresleni perem druhou rukou.

Kruhovy ovladag Ize pouzit ve dvou rezimech: mimo obrazovku (na pracovnim stole) a na obrazovce (pfimo na displeji). V softwaru
Corel PHOTO-PAINT neexistuje rozdil mezi rezimem oto€ného voli€e na obrazovce a mimo obrazovku. Bez ohledu na to, zda je otoCny
voli¢ umistén na obrazovce nebo na stole, vdm zobrazené uZivatelské rozhrani umozni pfistup k témto pfikazim: Zpét, Lupa a Pofadi
objektu.

DalSi informace o nastaveni kruhového ovladace naleznete v pokynech vyrobce.

Rezim mimo obrazovku

Jestlize je kruhovy ovlada¢ mimo obrazovku, Ize jeho on-screen rozhrani pouzit k zoomovani a téz vraceni a opakovani akci. Dale
muZete ménit pofadi objektu tak, Ze vybrané objekty pfesunete prfed nebo za jiné objekty.

Pozivani otoéného volic¢e v rezimu mimo obrazovku
1 Stisknutim kruhového ovladace oteviete nabidku na obrazovce a poté ovlada¢ uvolnéte.
2 Otocenim voli¢e vyberte néktery z nasledujicich pfikazl ze zobrazené nabidky a kliknéte.
* Lupa — umozhuje zvétSit & zmensit zobrazeni.
» Zpét — umozriuje vratit nebo opakovat akce.
« Zaradit objekty — umozZzriuje pfesunout vybrany objekt nahoru nebo dolll v pofadi objekta.
3 Ulohu dokongite oto&enim voli¢e ve sméru nebo proti sméru hodinovych rugicek.
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Upravy obrazku
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Corel

PHOTO-PAINT:

Rozmeéry obrazku, rozliSeni a format papiru

MUzete zménit rozméry a rozliSeni obrazku. Mlzete také zménit velikost volného papiru kolem obrazku.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:
» ,Rozméry a rozliSeni obrazkd” (strané 127)
* Velikost papiru” (strané 131)

Velikost obrazku Ize zménit také odstranénim nezadoucich oblasti nebo spojenim nékolika obrazk( dohromady. DalSi informace
naleznete v tématu ,,Ofezavani, spojovani, zmény méfitka a zmény orientace” na strané 133.

Rozméry a rozliSeni obrazku
Rozmér a rozliSeni obrazku ma vliv na kvalitu tisku. Vyberte rozméry a rozliSeni podle zamySleného pouZiti kresby.

Rozmeéry obrazku

Fyzické rozmeéry obrazku muazete zménit zvétSenim nebo zmensenim jeho vysky a Sitky. Pfi volbé mérné jednotky mohou byt uzite¢né

nasledujici rady:

» Hodlate-li obrazek tisknout, nastavte jeho Sitku a vySku v palcich, centimetrech, bodech nebo jednotkach pica podle rozliSeni (dpi)
tiskarny.

* Hodlate-li obrazek pouzit na webu, zvolte rozmér v pixelech.

RozliSeni obrazku

Rozliseni ur€uje miru detailu v souboru obrazku, nebo miru detailu, kterou dokaze zpracovat vstupni, vystupni nebo zobrazovaci

zafizeni. RozliSeni se udava v jednotkach dpi (body na palec) nebo ppi (pixely na palec). Obrazek s nizkym rozliSenim muze byt

na pohled hrubsi (zrnit&jsi). Vys$si rozliS§eni umozriuje vytvaret kvalitnéjsi obrazky, soucasné vSak zvétSuje velikost soubort. At uz

planujete svoje dilo tisknout na tiskarné nebo zvefejnit na webu, méjte paméti nasledujici faktory, aby vysledny obrazek vypadal tak, jak

jste zamysileli.

» Obrazky uréené pouze k zobrazovani na pocitaCovych monitorech maji obvykle rozliSeni 96 nebo 72 dpi, obrazky uréené pro web
maji rozlieni 72 dpi.

« Obrazky urené k vytisténi na stolnich tiskarnach maji vétSinou 150 dpi, zatimco profesionalné tisténé obrazky maji obvykle
rozliSeni 300 dpi, nebo vyssi.

Velikost obrazku na obrazovce zavisi na vySce a Sifce obrazku v pixelech, na Urovni zvétseni a také na nastaveni monitoru. Ve
vysledku muize velikost obrazku vypadat jinak na obrazovce a jinak pfi tisku.

Rozméry obrazku, rozliseni a format papiru | 127



Pievzorkovani obrazku

PFi prevzorkovani dochazi ke zméné miry detailu v disledku zmény rozliSeni a rozmeéru pixelu v obrazku.

RozliSeni a velikost obrazku je mozno ménit soucasné. Zleva doprava: obrazek
prevzorkovany na nizsi rozliseni, plivodni obrazek, obréazek prevzorkovany na vy$si rozliSeni

PFevzorkovani na nizSi rozliSeni snizuje celkovy pocet pixell v obrazku. Nejlepsich vysledku Ize obvykle dosahnout, pokud
prevzorkujete rastr na nizsi rozliSeni poté, co jste provedli korekci barev a tonu, ale jeSté pfed doostfenim.

Prevzorkovani obrazku na nizsi rozliseni

Prevzorkovani na vyssi rozliSeni zvySuje pocet pixelt v obrazku. Software Corel PHOTO-PAINT umoziiuje zvétsit obrazek, aniz by tim
utrpéla jeho kvalita a mira detailu. Na vybér mate nékolik rezima prevzorkovani na vyssi rozliSeni podle potfeby. Metoda Bikubicky
vklada nové pixely mezi stavajici pixely a interpoluje jejich hodnotu podle barvy sousednich pixeld. Vysledkem jsou hladké barevné
prechody. Metoda Nejblizsi soused nahrazuje kazdy pixel nejbliz§im sousedem ve vysledném obrazku, takze vysledkem je vice pixelli
téze barvy. Tato metoda zachovava ostré detaily, ale mize misto hladkych ¢ar a kfivek vytvaret zubaté hrany. Aplikace dale vyuziva

ke zméné méfitka obrazku pokrocilé metody strojového uc€eni, které umoznuji zachovat hladké hrany, ostrost a jemné detaily. Na
zakladé analyzy velkého mnozstvi uméleckych obrazli a fotografii byly vyvinuty dvé metody na bazi umélé inteligence, totiz llustrace a
Fotorealisticky, které s pouzitim neuronovych algoritm( snizuji Sum a rozloZeni pixell a pfitom zachovavaji barvy. Metoda llustrace
nabizi techniky rozmazani a zostfeni, které umoznuji vytvaret komiksové efekty, a je tedy idealni pro obrazky jako loga, kresby,

ilustrace a malby vytvarené v softwaru pro graficky design. Metoda Fotorealisticky je vhodna pro zménu velikosti fotografie.
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(vlevo) Originalni fotografie (vpravo) Fotografie po trojnasobném zvétseni oproti plivodnim rozmérdm.

Prevzorkovani obrazku na vys$si rozliSeni pomoci nékteré z metod llustrace a Fotorealisticky m(iZe trvat nékolik sekund az nékolik
minut podle vasi hardwarové konfigurace. Jestlize je odhadovana doba provadéni operace delSi nez 3 sekundy, zobrazi se lista
pribéhu ukazujici zbyvajici ¢as. Proces prevzorkovani mizete kdykoli zrusit.

PFi pfevzorkovani na vysSi uroven dojde ke zvétSeni souboru s obrazkem, v opaéném pripadé k jeho zmenseni. Pfevzorkovanim

s pevnym rozliS§enim je mozné beze zmény rozliSeni zménit velikost souboru obrazku pfidanim nebo odebranim pixelll. Pfevzorkovani
s proménnym rozliSenim zachova rozmér obrazku v palcich, milimetrech nebo centimetrech a upravi velikost pixelu, takze vysledny
obrazek bude mit oproti originalu vyssi nebo nizsi rozliseni.

Postup pfi zméné rozmérd obrazku

1 Kliknéte na polozku Obrazek P Pievzorkovat.
2 Vyberte mérnou jednotku ze seznamu vedle poli Sitka a Vyska.
3 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce Postup

Pfevzorkovani obrazku na nizsi rozliSeni Zmen$ete rozméry obrazku tak, Ze zadate hodnoty do poli Sitka
a Vyska nebo zvolite méfitko mensi nez 100 %. V sekci Rezim
zvolte metodu pfevzorkovani na nizsi rozliSeni a uréete zpusob
odstranéni pixel(.

* Bikubicky — tato metoda vyuziva bikubickou interpolaci, ktera
vytvari hladké barevné pfechody.

* NejblizSi soused — tato metoda zachovava ostré detaily, ale
muze misto hladkych &ar a kfivek vytvaret zubaté hrany.

Prevzorkovani obrazku na vyssi rozliSeni Zvétsete rozméry obrazku tak, Ze zadate hodnoty do poli Sitka
a Vyska nebo zvolite méfitko vétSi nez 100 %. V sekci Rezim
zvolte metodu pfevzorkovani na vysSi rozliSeni a uréete zpusob
vkladani pixel.
* Bikubicky — tato metoda vyuziva bikubickou interpolaci,
ktera vytvari hladké barevné pfechody. Nové pixely vkladané
mezi stavajici pixely jsou interpolovany na zakladé barev
sousednich pixeld.
* NejblizSi soused — tato metoda nahrazuje kazdy pixel
nejbliz8§im sousedem ve vysledném obrazku, takZe vysledkem
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Akce Postup

je vice pixell téze barvy. Tato metoda zachovava ostré detaily,
ale mGze misto hladkych ¢ar a kfivek vytvaret zubaté hrany.

* llustrace — vyuziva techniky rozmazani a zostfeni, které
umoznuji vytvaret umeélecké efekty. Tato metoda je vhodna
pro obrazky jako loga, kresby, ilustrace a malby vytvarené
v softwaru pro graficky design.

* Fotorealisticky — zachovava ostré hrany, oblasti se souvislou
barvou, textury a jemné detaily. Tato metoda je vhodna pro
zmeénu velikosti fotografie.

Nastavenim posuvniku Potlaéeni Sumu nastavte uroven
potlageni Sumu.

Poznamka: Nastaveni Potlaceni Sumu je k dispozici pouze pfi
pouziti metody llustrace a Fotorealisticky.

4 Kliknéte na tlacitko OK.

Dalsi moznosti

Zachovani poméru Sifky a vysky Zaskrtnéte policko Zachovat pomér stran.

Zména rozmérl obrazku beze zmény poctu pixeld (bez Zaskrtnéte policko Zachovat pavodni velikost souboru.

fevzorkovani
P ) Kdyz upravite Sifku a vySku obrazku, dojde automaticky ke

zméneé rozliSeni.

Poznamky:
» Tato moznost je uziteCna tehdy, jestlize chcete zmensit
rozméry obrazku, abyste zvysili jeho rozliseni.
* Je-li toto policko zaskrtnuté, je polozka pixely v seznamu
Mérna jednotka zobrazena Sedé, protoze celkovy pocet pixell
v obrazku zustava konstantni.

Odhad doby provadéni operace je vypocten na zakladé analyzy hardwaru systému a procesu bézicich momentalné na pozadi
ve chvili, kdy tlohu softwaru Corel PHOTO-PAINT spustite, a nezohledruje tedy procesy ¢i aplikace spusténé pozdéji, které
mohou mit vliv na vykon aplikace Corel PHOTO-PAINT.

Ve vychozim stavu je pro pfevzorkovani obrazku pouzivana graficka karta (GPU). Pokud ovéem jednotka GPU vaseho systému
nepodporuje CUDA ani OpenCL (1.2 nebo vys$Si) a neni kompatibilni se softwarem Corel PHOTO-PAINT, mlzete aplikaci
nastavit tak, aby pouzivala hlavni procesor (CPU); kliknéte na nabidku Nastroje » Moznosti » Globalni, poté kliknéte na
moznost Obecné a zruste vybér moznosti Pouzit ke zrychleni prevzorkovani GPU. Informace o systémovych pozadavcich
softwaru Corel PHOTO-PAINT naleznete v tématu ,Pozadavky na systém” na strané 17.

Metody pfevzorkovani Fotorealisticky a llustrace jsou podporovany pouze v 64bitové verzi softwaru CoreDRAW Graphics
Suite.

Pfi zméné rozméru obrazku dosahnete lepsich vysledkl pfi pouziti takovych hodnot vySky a Sifky, které jsou vhodnym
nasobkem nebo podilem puvodnich hodnot. Zmensite-li napfiklad velikost obrazku o 50 %, vytvofite Iépe vypadajici obrazek,
nez kdyz snizite jeho velikost o 77 %. Pfi zmenseni o 50 % aplikace odstrani kazdy druhy pixel, zatimco pfi zmenSeni o 77 %
musi aplikace odebirat pixely nepravidelné.

Zména rozliSeni obrazku

1 Kliknéte na polozku Obrazek P Pievzorkovat.
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2 V oblasti Rozliseni zadejte hodnoty do kterychkoli z nasledujicich poli:
* Vodorovny
* Svisly

Dalsi moznosti

Zachovani poméru Sifky k vySce obrazku Zaskrtnéte policko Zachovat pomér stran.

Zachovani velikosti souboru Zaskrtnéte policko Zachovat plivodni velikost souboru.

Kdyz zménite rozliSeni, je automaticky upravena vyska a Sifka
obrazku, nicméné celkovy pocet pixell zlstava konstantni.

Pokud obrazek prevzorkujete za pouziti pixelt jakozto mérnych jednotek, zméni se i velikost obrazku.

Zaskrtavaci policko Stejné hodnoty bude nedostupné, pokud je zaskrtnuto policko Zachovat pomér stran.

Velikost papiru

Zména formatu papiru umozfiuje pozménit rozméry tisknutelné plochy, ktera obsahuje obrazek i okolni volny papir. Pfi zméné formatu
papiru zvétSite nebo zmensSite okraj v barvé papiru, ne vSak rozméry plivodniho obrazku. Nicméné pokud zmensSite format papiru
natolik, Ze jeho vySka a Sitka bude mensi nez rozméry pdvodniho obrazku, dojde k ofiznuti plvodniho obrazku.

Miizete také zménit velikost volného papiru kolem obrazku.

Postup pii zméné velikosti papiru
1 Kliknéte na prikaz Obrazek P Format papiru.
2 Ze seznamu vedle pole Sitka vyberte poZadovanou mérnou jednotku.
3 Zadejte hodnoty do nasledujicich poli:
+ Sitka
e Vyska

Chcete-li uzamknout pomér stran papiru, kliknéte na moznost Zamknout ﬂ

Rozméry obrazku, rozli§eni a format papiru | 131



132 | Corel PHOTO-PAINT 2020 Pfirucka



Corel

PHOTO-PAINT:

Orezavani, spojovani, zmény méritka a zmeény
orientace

Obrazek mlzete ofiznout, a odstranit tak nezadouci oblasti, nebo mazete vice obrazkli zkombinovat a vytvofit z nich jeden velky
obrazek. Pomoci nastroje Smart Carver™ muzete také ménit méfitko obrazku nebo ménit orientaci obrazku jeho pfevracenim nebo
oto€enim.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

» ,Ofiznuti obrazkud” (strané 133)

* ,Spojovani obrazku” (strané 135)

« ,Zména velikosti obrazku pomoci nastroje Smart Carver” (strané 137)
» ,Narovnani obrazkd” (strané 139)

» Interaktivni narovnani obrazk( a objektd” (strané 142)

+ ,Oprava deformace perspektivy” (strané 144)

« ,Otaceni a pfevraceni obrazkd” (strané 147)

Ofiznuti obrazku

Obrazek muizete ofiznout, tzn. odstranit nezadouci oblasti a tim zlepsit jeho kompozici. MGzete vybrat obdélnikovou oblast, kterou
chcete zachovat, a odstranit zbytek. Tim se zmenSi velikost souboru, aniz by se zménilo jeho rozliseni.
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Oriznuti slouzi k odstranéni neZzadoucich oblasti obrazku.

Také miZzete snadno ofiznout jednobarevny okraj kolem obrazku, naptiklad bily okraj kolem staré fotografie.

Aplikace Corel PHOTO-PAINT také umoznuje provést ofiznuti kolem upravitelné oblasti masky; vysledny obrazek je vSak vzdy
obdélnikovy. Informace o maskach najdete v ¢asti ,Masky” na strané 269.

Také Ize zménit velikost obrazku bez odstranéni nebo pfidani jakékoli plochy, a to zménou jeho rozmért a rozliSeni. Dals$i informace
naleznete v tématu ,Rozméry obrazku, rozliSeni a format papiru” na strané 127.

Postup pfi ofiznuti obrazku

1" Kiiknte na nastroj Ofiznout ".:II_

2 Tazenim vyberte v obrazku pozadovanou oblast.

3 Dvakrat kliknéte do oblasti ofiznuti.

Dal$i moznosti

ZvétSeni nebo zmendeni oblasti ofiznuti Tahnéte za uchyty pro ofiznuti.

PFemisténi oblasti ofiznuti Oblast ofiznuti pfemistéte tak, Ze uvnitf oblasti kliknete a tahnete
mysi.

Narovnani obrazku jeho pootocenim Kliknéte uvnitf oblasti ofiznuti, aby se zobrazily uchyty pro

otadeni N . TaZzenim za Uchyty pro otadeni zarovnejte oblast

ofiznuti podle oblasti obrazku, kterou chcete ofiznout.

ZvétSeni oblasti ofiznuti vné pavodniho obrazku Kliknéte na pfikaz Obrazek P Ofiznout P Rozsifit oblast
ofiznuti a potom pretahnéte Uchyt pro ofiznuti mimo obrazek.

Zmeéna rozliSeni oblasti ofiznuti Vyberte hodnotu v seznamu RozliSeni po ofiznuti na panelu
vlastnosti.

Toto nastaveni umoznuje nastavit nové rozliSeni ofiznutého
obrazku. Mlzete napfiklad ofiznout vysoce kvalitni fotografii
na pozadovanou velikost a zménit rozliSeni na 96 dpi, a tim
ofiznutou fotografii pfipravit pro pouziti na webu.
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Dalsi moznosti

Zména orientace oblasti ofiznuti Kliknéte na tla¢itko Zména orientace % na panelu vlastnosti.

/.
@S
Mizete skryt piekryti ofiznuti, abyste ofezavany obrazek Iépe vidéli, sta&i kliknout na polozku Obrazek P Ofiznout P Prekryti
ofiznuti.

Oblast obrazku také muzete ofiznout tak, Ze kliknete na nastroj Ofiznout a napiSete pozadované hodnoty do poli Velikost a
Umisténi na panelu vlastnosti.

Postup pfi ofiznuti barevného okraje obrazku

1 Kliknéte na polozku Obrazek » Ofiznout P Ofiznout barvu okraje.
2 \/yberte jednu z nasledujicich moznosti:

Pozadi — ofizne barvu uréenou vzorkem barvy Pozadi q‘* v oblasti nastaveni barev v okné nastroja.

) Popredi — ofizne barvu uréenou vzorkem barvy Popredi ql v oblasti nastaveni barev v okné nastroju.

° Dalsi — ofizne barvu, kterou zvolite pomoci nastroje pro vybér barev nebo nastroje Kapatko / .

3 V Casti Tolerance zapnéte nékterou z nasledujicich voleb:

* Normalni — urcuje toleranci barev na zakladé podobnosti hodnot odstinu sousednich pixeld,

* Rezim HSB - urCuje toleranci barev na zakladé podobnosti Urovni odstinu, sytosti a jasu sousednich pixel.
4 Urovef tolerance pro barvu, kterou chcete ofiznout, nastavte posunutim jezdce Tolerance.

K uspés$nému odstranéni barvy okraje mozna budete muset trochu experimentovat s rliznymi polohami jezdce Tolerance.

Postup pfi ofiznuti na upravitelnou oblast masky
1 Definujte v obrazku upravitelnou oblast.

2 Kliknéte na piikaz Obrazek P Ofiznout P OFiznout obrazek na masku.

=4

DalSi informace o definovani upravitelnych oblasti najdete v ¢asti ,Definovani upravitelnych oblasti” na strané 271.

Spojovani obrazku

Dvourozmérné obrazky Ize zcela neznatelné spojovat dohromady. MUzete napfiklad naskenovat vétsi obrazek po nékolika mensich,
navzajem se prekryvajicich ¢astech a poté je opét spajit.
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Spojovanim obrazku Ize vytvorit jeden velky obrazek. Tento obrazek je spojen ze Ctyf samostatné naskenovanych casti.

V aplikaci Corel PHOTO-PAINT mUzete interaktivné spojit nékolik obrazkl. Obrazky muazete vybirat, pfemistovat nebo otacet a také
ménit zobrazeni, abyste je mohli pfesnéji umistit. PFi umistovani obrazkd prekryvajici se oblasti zEernaji, coz signalizuje, Ze jste okraje
zarovnali spravné. Spojené obrazky pak muzete ulozit jako jediny obrazek slou¢eny do jedné vrstvy, nebo jako objekty, které mlzete i
nadale upravovat jednotlivé.

Obrazky muzete spojovat ve v§ech barevnych rezimech s vyjimkou ¢ernobilého, dvouténového, 16bitovych stupriti Sedé, 48bitového
RGB a vicekanalového rezimu. Pokud vybrané obrazky vyuzivaji stejny barevny rezim, s vyjimkou rezimu palety, bude novy soubor v
tomtéz barevném rezimu. Pokud vybrané obrazky vyuzivaji stejny barevny rezim nebo pokud jsou vSechny v rezimu palety, bude novy
soubor v barevném rezimu RGB. DalSi informace o barevnych reZzimech naleznete v ¢asti ,Rezimy barev” na strané 213.

Postup pfi spojovani obrazku
1 Otevrete obrazky, které chcete spojit dohromady.
2 Kliknéte na piikaz Obrazek P Sesit.

3 Ze seznamu Zdrojové soubory zvolte nazev souboru a kliknéte na pfikaz Pridat.
Chcete-li vybrat vSechny oteviené obrazky, kliknéte na pfikaz Pridat vSe.

4 Chcete-li zménit polohu obrazku v seznamu Vybrané soubory, kliknéte na nazev souboru a potom na jedno z nasledujicich
tlacitek:

* Nahoru A
* Dol v
5 Kiliknéte na tlacitko OK.
V dialogovém okné Sesit obrazky kliknéte na nastroj Vybér \ .
7 V okné pro seSivani obrazk( tazenim zarovnejte obrazek s jinym obrazkem.
Stejnym postupem zarovnejte vS§echny obrazky.
8 Do pole Pfechod obrazku zadejte hodnotu, ktera definuje pocet prekryvajicich se pixell pfi vzajemném prolnuti obrazku.
9 \Vyberte jednu z nasledujicich moznosti:

+ Zkombinovat do pozadi — vytvofi jediny obrazek slou¢eny do jedné vrstvy.

« Vytvorit objekty z obrazkil — vytvofi spojeny obrazek, v némz se z kazdého zdrojového obrazku stane samostatny objekt.
Pozdéji mazete upravit jas a kontrast kazdého objektu tak, aby mély jednotny vzhled.
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Dalsi moznosti

Zobrazeni zarovnani obrazku

Otoceni jednoho nebo nékolika vybranych obrazkd

ZvétSeni méfitka zobrazeni pro kontrolu oblasti, kde se obrazky
spojuji

Zmens$eni méfitka zobrazeni

Zobrazeni oblasti vné okna pro seSivani obrazku

Kliknéte na nastroj Rozdil

. Zvyrazni se prekryvajici se

oblasti; okraje spravné zarovnanych obrazk( se zobrazi ¢erné.

Kliknéte na nastroj Otocit G a tdhnéte za obrazek. Chcete-li

obrazek pootocit o pfesné uréeny uhel, napiste jeho hodnotu do
pole Otocit obrazek.

Kliknéte na nastroj Zvétsit G’l a potom kliknéte v misté, které

chcete detailné zobrazit.

Kliknéte na nastroj Zmensit Q a potom kliknéte na obrazek.

Kliknéte na nastroj Ruka @ a tahnéte za obrazek.

Spojené obrazky, které jsou slou¢ené do jedné vrstvy, maji mensi velikost souboru nez spojené obrazky obsahujici jednotlivé

objekty.

K pfesnému posouvani, otaceni a prohlizeni obrazkl v okné pro sesivani obrazkud slouzi kurzorové klavesy s nastrojem Vybér,

nastrojem Oto€it a nastrojem Ruka.

Zména velikosti obrazku pomoci nastroje Smart Carver

Smart Carver umoznuje zuzeni, rozsiteni, zkraceni nebo prodlouzeni obrazku bez zkresleni obsahu. Pomoci automatické detekce a
odstranéni oblasti obrazku, které maji malé strukturalni podrobnosti nebo vkladanim pixelt pozadi, umoznuje tato funkce zménit pomeér
stran bez viditeIné zmény obrazku. Mizete také urcit, zda se maji oblasti obrazk( zachovat nebo odstranit, nezavisle na drovni jejich

podrobnosti.

Smart Carver umozriuje selektivné odstrariovat nebo chranit oblasti béhem zmény velikosti obrazku.

Ménit velikost obrazku mizete také pomoci funkce Pfevzorkovani. Dal$i informace naleznete v tématu ,Rozméry a rozliSeni obrazkd”

na strané 127.
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Zména velikosti obrazku pomoci Inteligentniho ofezavace

1 Vyberte Obrazek » Smart Carver.
2 V oblasti Inteligentni ofezavani provedte jednu nebo vice uloh z nasledujici tabulky a kliknéte na tlacitko OK.
V okné nahledu se zobrazi vysledky vaSich akci.

Akce Postup

Nastaveni Sifky obrazku v pixelech Zadejte hodnotu do pole Sitka.
Minimalni Sitka €ini 10 % Sifky puvodniho obrazku. Maximalni
Sitka Cini dvojnasobek Sifky puvodniho obrazku.

Nastaveni vySky obrazku v pixelech Zadejte hodnotu do pole Vyska.
Minimalni vySka €ini 10 % vySky pavodniho obrazku. Maximalni
vyska €ini dvojnasobek vysky puvodniho obrazku.

Redukce Sifky obrazku v malych krocich Klikejte na tladitko Zmensit obrazek vodorovné % dokud
nema obrazek pozadovanou Sitku.

Redukce vySky obrazku v malych krocich Dvakrat kliknéte na tiaitko Zmensit obrazek svisle g dokud
nema obrazek pozadovanou vysku.

Zvyseni Sifky obrazku v malych krocich Klikejte na tladitko Zvétsit obrazek vodorovné <I> dokud
nebude mit obrazek pozadovanou Siiku.

Zvyseni vySku obrazku v malych krocich Klikejte na tla&itko RozSifit obrazek svisle 3 dokud nema

u)

7\

obrazek pozadovanou vysku.

Aktualni nastaveni mlzete také ulozit v dialogovém okné Inteligentni ofezava¢ kliknutim na tlaCitko Ulozit predvolbu ﬂ a

zadanim nazvu do okna Nastaveni nazvu.

Odstranéni oblasti pfi zméné velikosti obrazku

1
2

3

Vyberte Obrazek P Smart Carver.
V oblasti Odstranéni objektu kliknéte na tlaitko Odstranit .‘\E a v okné Velikost hrotu urcete velikost Stétce.

V okné nahledu pfemalujte oblasti obrazku, které chcete odstranit.

Nad vybranymi oblastmi se zobrazi Eervené prekryti.

Kliknéte na tlacitko Automaticky vodorovné zmensit |$|(::| nebo Automaticky svisle zmensit g a zmeérite velikost obrazku a
zaroven odstranite oblast pfekrytou ervenym prekrytim.

Kliknéte na tla¢itko Splynuti pozadi a vyhladte oblast, kde doslo k ofiznuti oblasti a spojeni zbyvajicich ¢asti.
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Dalsi moznosti

Ochrana oblasti obrazku

Uprava chranéné nebo odebirané oblasti odstranénim &asti
prekryti vybéru

Skryti prekryti vybéru v okné nahledu

ZruSeni zmén obrazku a novy zaatek

Vraceni posledniho tahu s$tétcem nebo gumou

Vraceni posledni vracené operace

Zvétseni nebo zmenseni

Zobrazeni oblasti, ktera spada mimo okno nahledu

Zobrazeni obrazku ve skute¢né velikosti

PFizplisobeni obrazku do okna nahledu

Narovnani obrazku

Kliknéte na tlacitko Zachovat .‘\E a pfemalujte oblast obrazku,

kterou chcete ochranit. Nad vybranou oblasti se zobrazi zelené
prekryti.

Kliknéte na tlacitko Guma @ a pretahnéte ty casti prekryti

vybéru, které chcete odstranit.
Zaskrtnéte policko Skryt masku.

Kliknéte na tlacitko Obnovit.

Kliknéte na tlaGitko Zpét ‘)
Kliknéte na tlacitko Znovu C..

Kliknéte na tlaCitko Zvétsit G—l nebo Zmensit Q a kliknéte

do okna nahledu.

Kliknéte na tlagitko Ruka @ a pretahnéte jej do okna nahledu.
Kliknéte na tlaCitko Méfitko 100 % @.

Kliknéte na tlaCitko PFizplsobit zobrazeni @

V okné Narovnat obrazek muzete rychle provést korekci zkresleni objektivu a narovnat rastrové obrazky. Tato funkce je uzite¢na pro
narovnavani fotografii, které byly pofizeny nebo naskenovany pod ur€itym uhlem nebo obsahuji zkresleni objektivu.
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Narovnat obrazek

Korekce zkresleni objektivu fotoaparatu

U fotografii, které obsahuji zkresleni objektivu fotoaparatu, je vhodné zadit korekci zkresleni objektivu. MGzZete provést korekci dvou
typu zkresleni objektivu, kterd zplsobuji, Ze rovné ¢ary se na fotografiich jevi jako zakfivené: soudkovité zkresleni a vyduté zkresleni.
Fotografie se soudkovitym zkreslenim plsobi dojmem, jako by se je nékdo snazil vytlacit smérem ven ze stfedu. Fotografie s vydutym
zkreslenim plsobi dojmem, jako by se je nékdo snazil vtlagit smérem dovnitf do stfedu.

Otaceni a nahled

Dialogové okno Narovnat obrazek umoznuje otocit obrazek pfesunutim jezdce, zadanim uhlu oto¢eni nebo pomoci klaves se Sipkami.
Muzete zadat vlastni uhel otoéeni v rozmezi od -15 do 15 stuprid.

Pomoci okna nahledu mizete dynamicky zobrazovat nahled provadénych Gprav. Pokud chcete pfed narovnanim zménit orientaci
obrazku, mazete zadit otoGenim obrazku 90 stuprid ve sméru nebo 90 stuprid proti sméru hodinovych rucicek.

V okné nahledu se zobrazi mfizka, ktera vam pfi narovnavani obrazku pomuze. Pokud chcete provadét presnéjsi Upravy, mizete
nastavit velikost bunék mfizky. MGzZete také zménit barvu mfizky, aby byl kontrast mfizky vyS$si v porovnani s barvami obrazku. Pokud
chcete zobrazit nahled kone¢ného vysledku bez mFizky, mazete mfizku skryt. Navic mlzZete obrazek v okné nahledu pfiblizovat a
oddalovat nebo posouvat, abyste mohli vysledky Iépe posoudit.

Ofiznuti

Ve vychozim nastaveni je narovnany obrazek ofiznut na oblast ofiznuti, ktera se zobrazuje v okné nahledu. Vysledny obrazek ma
stejny pomér stran jako puvodni obrazek, ma v§ak mensi rozméry. Pokud v§ak chcete zachovat ptvodni Sitku a vySku obrazku, mazete
po ofiznuti obrazek prevzorkovat.

MUzete také vytvofit obrazek pod poZzadovanym Uhlem tak, Ze zakazZete ofiznuti a potom pomoci nastroje OFiznout ofiznete obrazek v
okné kresby. Jestlize je zakazano ofiznuti, zobrazi se za narovnanym obrazkem barva pozadi.

Postup pfi narovnavani obrazku

1 Kliknéte na polozku Upravit » Narovnat obrazek.
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Obsahuje-li obrazek zkresleni objektivu, pfesunutim jezdce Korekce zkresleni objektivu doleva opravite soudkovité zkresleni a

pfesunutim doprava opravite vyduté zkresleni.

2 Posunte jezdec Otocit obrazek nebo do pole Otocit obrazek zadejte hodnotu v rozmezi od 15 do -15.

3 V pfipadé potifeby upravte velikost bunék mfizky posunutim jezdce Mrizka.

Chcete-li obrazek ofiznout a narovnat, zaskrtnéte policko OFiznout obrazek.
Obrazek je ofiznut tak, aby byl zachovan pomér stran puvodniho obrazku, coZ znamena, Ze vysledny obrazek je mensi nez obrazek

pavodni.

Jestlize chcete zachovat Sifku a vysku plvodniho obrazku, zaskrtnéte policko OFfiznout a prevzorkovat na ptivodni velikost.

Vysledny obrazek je pfevzorkovan.

Dal$i moznosti

Zména barvy mfizky

Zarovnani oblasti obrazku s mfizkou

Otoceni obrazku o 90 stupnit v libovolném sméru

Skryti nebo zobrazeni mrizky

Uprava thlu oto&eni v pFirlistcich po 0,1 stupné

Obnoveni plvodni orientace obrazku

Zvétseni nebo zmenseni

PFizplsobeni obrazku do okna nahledu

Zobrazeni obrazku ve skute¢né velikosti

=¢

V okné s vybérem barev Mrizka vyberte pozadovanou barvu.

Pomoci nastroje Ruka @ pretahnéte obrazek tak, aby byl

zarovnan s mfizkou.

Nastroj Ruka Ize pouzivat az po pfiblizeni obrazku.

Kliknéte na tlacitko Otocit doleva O nebo Otocit doprava
Zaskrtnéte policko MFizka nebo jeho zaskrtnuti zruste.

Kliknéte do pole Otogit obrazek a stisknéte klavesu Sipka
nahoru nebo Sipka dolu.

Kliknéte na tlacitko Obnovit.

PouZijte nastroje Zvétsit Q nebo ZmensSit Q a kliknéte do

okna nahledu.

Kliknéte na tlacitko PFizplsobit zobrazeni @

Kliknéte na tlacitko 100 % (100 .

Prestoze se dvoutdnovy obrazek zobrazuje v okné nahledu dialogového okna Narovnat obrazek jako obrazek ve stupnich

Sedé, vysledny obrazek je dvoutonovy.
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Interaktivni narovnani obrazku a objektt

Nastroj Narovnani umoznuje interaktivné narovnavat zakfivené obrazky a objekty tak, Ze pfilozite narovnavaci listu k prvku v obrazku.
Po pfilozeni narovnavaci listy provede aplikace Corel PHOTO-PAINT oto€eni obrazku tak, aby narovnavaci lista byla pfesné
vodorovna. Nastroj Narovnani je uzite¢ny zejména tehdy, jestlize obrazek obsahuje svisly nebo vodorovny prvek (napf. budovu nebo
horizont).

Narovnani obrazku: 1. Zobrazte si narovnavaci listu kliknutim na nastroj Narovnani.
2. Zarovnejte narovnavaci listu s prvkem v obrazku. 3. Potvrdte otoceni.

K dispozici jsou tfi rezimy otaceni, pomoci kterych Ize zvolit zptisob oto¢eni obrazku nebo objektu. Vychozi rezim Auto otoci obrazek
podle polohy narovnavaci listy. Pro podrobnéjsi nastaveni mizete pouzit rezim Svisle nebo Vodorovné.

Aplikace ve vychozim nastaveni po narovnani automaticky ofizne obrazek tak, aby byly odstranény okraje zobrazené Sikmo. Ofiznuti
muZzete deaktivovat; okraje obrazku pak budou misto toho vypInény barvou pozadi.
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Ofiznuty obrazek po narovnani (vlevo); vysledny obrazek bez ofiznuti (vpravo)

S narovnavaci listou Ize bézné manipulovat pomoci jejich uchytd. Pro vysSi pfesnost mlzete ale téz zadat uhel otoceni narovnavaci
listy. Narovnavaci listu mlzete také vyresetovat tak, Ze vymazete veskeré predtim nastavené otoceni.

Postup pfi interaktivnim narovnavani obrazku

1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Narovnani . (Nastroj se nachazi pod Sipkou Ofiznout.)

V obrazku se zobrazi narovnavaci liSta s koncovymi Uchyty.
2 Pretahnéte uchyty narovnavaci listy tak, aby byly v zakrytu s prvkem v obrazu, ktery chcete narovnat.
3 Na panelu vlastnosti vyberte ze seznamu Rezim narovnani nékterou z nasledujicich moznosti:

* Auto — otoCi obrazek podle polohy narovnavaci listy

» Svisle — vysledny obrazek bude orientovan svisle

* Vodorovné — vysledny obrazek bude orientovan vodorovné
4 Na panelu vlastnosti kliknéte na tlagitko Pouzit.

DalSi moznosti
Narovnani jednoho objektu Pred kliknutim na nastroj Narovnani vyberte poZzadovany objekt.
Zadani uhlu narovnavaci listy Zadejte hodnotu do pole Uhel otoéeni na panelu viastnosti.

Ofiznuti obrazku po narovnani Aktivujte tlaGitko OFiznout obrazek J.:II_ a poté Kliknéte na

tlacitko Pouzit.

Vyplnéni okraju obrazku po narovnani barvou pozadi Aktivujte tlacitko OFiznout obrazek a poté kliknéte na tlacitko
Pouzit.

Resetovani narovnavaci listy Kliknéte na tlagitko Vymazat otoéeni |-\?| na panelu viastnosti.

Tip: Narovnavaci litu Ize téZ vyresetovat klavesou Esc.
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Nastroj Narovnani mlzete téz aktivovat klavesovou zkratkou Shift+X.

Dvojim kliknutim do obrazku oto€eni potvrdite.

Oprava deformace perspektivy

MUZzete opravovat zkresleni perspektivy na fotografiich, na kterych jsou zachyceny rovné linie a plochy, napfiklad fotografie architektury
¢i budov.

Ke zkresleni perspektivy obvykle dochazi, pokud pofizujete snimky vysokych nebo Sirokych objektl a snimac fotoaparatu je k objektim
natogen pod Ghlem. Vysledkem je, Ze fotografované objekty se mohou zdat jakoby naklon&né nebo skloné&né pod tuhlem. Uprava svislé
perspektivy pomaha narovnat naklanéjici se objekty; Uprava vodorovné perspektivy pomaha opravit objekty pod thlem. Kvuli nejlepsim
vysledkiim muzete ¢asto potfebovat upravit jak svislou, tak i vodorovnou perspektivu.

Deformace perspektivy Ize odstranit pomoci okna Narovnat obrazek nebo interaktivné pomoci nastroje Korekce perspektivy.

".'F""-:" o

; i o i

Oprava deformace perspektivy

Interaktivni oprava deformace perspektivy

Nastroj Korekce perspektivy umoznuje odstranit deformaci perspektivy tim, ze na deformované prvky umistite vymezujici ramecek.
Uchyty vymezuijiciho ramegku je tfreba pretahnout na rohy prvku v obrazku, ktery je zobrazen nasikmo. Potebujete-li dosahnout vy$si
presnosti, mizete Uchyty vymezujiciho ramecku presunout tak, Ze zadate jejich souradnice x a y. Ve vymezujicim ramecku si téz
muUzete zobrazit mFizku. Vymezujici rAmecek muizete vyresetovat tak, Ze vymazete veskera nastaveni; dale mlzete zapnout nebo
vypnout zobrazeni mfizky.
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Korekce perspektivy: 1. Kliknutim na nastroj Korekce perspektivy si zobrazte vymezujici ramecek.
2. Umistéte tchyty do rohti deformovaného prvku v obrézku. 3. Potvrdte korekci perspektivy.

Aplikace ve vychozim nastaveni po Upravé perspektivy automaticky ofizne obrazek tak, aby byly odstranény okraje zobrazené Sikmo.
Vysledny obrazek je proto mensi. Ofiznuti mizete deaktivovat; okraje obrazku pak budou misto toho vyplnény barvou pozadi.

Koneény vysledek s aktivnim ofiznutim (vlevo) a bez ofiznuti (vpravo).

Postup opravy kresleni perspektivy na fotografiich
1 Kliknéte na polozku Upravit » Narovnat obrazek.
2 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce Postup

Posunite jezdec Svisla perspektiva. Pokud se fotografovany
objekt zda naklonény dozadu, posurite jezdec doleva. Pokud
byl snimek pofizen ze zemé, vysoké budovy se obvykle na
fotografiich jakoby naklanéji dozadu.

Oprava svislé perspektivy
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Akce

Oprava vodorovné perspektivy

Ofiznuti a pfevzorkovani opraveného obrazku na plvodni
velikost

Postup pfi interaktivni korekci deformace perspektivy
1

V obrazku se zobrazi vymezujici ramecek s rohovymi uchyty.

Postup

Posurite jezdec Vodorovna perspektivy. Pokud byla fotografie
pofizena fotoaparatem napravo od objektu, posunite jezdec
doleva.

Zaskrtnéte policko Ofiznout obrazek a poté zaskrtnéte policko
Ofiznout a prevzorkovat na ptivodni velikost.

V okné nastroja kliknéte na nastroj Korekce perspektivy @ (Nastroj se nachazi pod Sipkou OfFiznout.)

Pretahnéte Gchyty do rohl prvku v obrazku, ktery ma byt obdélnikovy.

Na panelu vlastnosti kliknéte na tlaitko Pouzit.

Dalsi moznosti

Zobrazeni mfizky

PFesunuti uchytt vymezujiciho ramec¢ku zadanim soufadnic

Ofiznuti obrazku po korekci perspektivy

ZruSeni vSech zmén vymezujiciho ramecku

Kliknéte na tlacitko MFizka % na panelu vlastnosti.

Zadejte na panelu vlastnosti soufadnice X a Y pro jednotlivé
Uchyty.

Aktivujte je kliknutim na tlacitko OFfiznout ".:II_
Jestlize tlacitko Oriznout zakazete, bude vysledny obrazek

zeSikmeny.

Kliknéte na tlacitko ZruSit korekci perspektivy % na panelu

vlastnosti.

Tip: Vymezujici ramecek mlzete téZ vyresetovat kldvesou Esc.

Nastroj Korekce perspektivy nelze pouzivat u 1bitovych a 48bitovych obrazka.

Nastroj Korekce perspektivy muzete aktivovat klavesovou zkratkou Shift+C.

Dvojim kliknutim do obrazku perspektivu potvrdite.
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Otaceni a prevraceni obrazk

Orientaci obrazku muzete zménit jeho pfevracenim nebo otocenim v okné obrazku. Obrazek muizete prevratit vodorovné nebo svisle a
vytvaret tak jedineéné efekty.

PFi otaCeni obrazku mliZzete zadat Uhel a smér otaéeni a také barvu papiru, ktery bude po oto€eni obrazku vidét.

Prevracenim obrazku jej muzete zrcadlit.

Postup pfi prevraceni obrazku

Kliknéte na pfikaz Obrazek » Zrcadlit a poté kliknéte na jeden z nasledujicich prikaz:
* Vodorovné
* Svisle

Postup pfi oto€eni obrazku

1 Kliknéte na polozku Obrazek » Otoéit » Vlastni.
2 Zadejte hodnotu do pole Uhel.
3 \Vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
¢ Po sméru hodinovych rucicéek
¢ Proti sméru hodinovych ruéicek
4 Zaskrtnéte kterékoli z nasledujicich policek:
+ Zachovat plvodni velikost obrazku — zachova velikost plivodniho obrazku,
* Vyhlazeni — vyhladi hrany v obrazku.

Otevrete vybér Barva pozadi a kliknéte na poZzadovanou barvu.

/.
<

anp @

Obrazek muzete otogit tim, Ze kliknete na ptikaz Obrazek P Otoéit a poté na piikaz O 90° doprava, O 90° doleva nebo O 180°.
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Otocenim obrazku Ize zménit jeho orientaci.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Retusovani

Aplikace Corel PHOTO-PAINT umozriuje retuSovat obrazky a zlepsit tak jejich kvalitu nebo upravit jejich obsah.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

* VylepSovani skenovanych obrazk(” (strané 149)

+ Korekce Cervenych oci” (strané 150)

+ ,Odstranéni prachu a Skrabancd” (strané 151)

* ,Klonovani oblasti obrazku” (strané 154)

» ,Zaostfeni obrazk(” (strané 157)

+ ,Odstranéni artefaktll a Sumu z obrazkd ve formatu JPEG” (strané 158)
* ,Mazani oblasti obrazku” (strané 159)

» ,Rozmazavani, roztirani a prolinani barev” (strané 161)

VylepSovani skenovanych obrazk

MUzete odstranit ¢ary ze skenovanych obrazk( nebo prokladanych videosnimku. Tyto €ary Ize vyplnit kopiemi sousednich fadk
pixeltl nebo barvami odvozenymi od okolnich pixeld. Dale mizete odstranit moaré nebo Sum. Moaré je interferen¢ni vzorek vytvoreny
sloZzenim dvou poloténovych rastrl o rliznych frekvencich v jednom obrazku. Sum je skvrnity efekt vznikajici napiiklad pfi skenovani
nebo nahravani videa.

Cary ze skenovanych obrazki Ize odstranit pomoci filtru Zrusit prokladani.
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Postup pfi vylepsovani skenovanych obrazku

Akce Postup

Odstranéni moaré Kliknéte na ptikaz Efekty » Sum P Odstranit moaré a zadejte
pozadovana nastaveni.

Odstranit Sum Kliknéte na ptikaz Efekty » Sum » Odstranit Sum a zadejte
pozadovana nastaveni.

Odstranéni prokladani Kliknéte na ptikaz Obrazek » Transformace P Zrusit
prokladani.

Korekce ¢ervenych o¢€i

Na fotografiich muzete z o¢i fotografovanych osob odstranit efekt Gervenych oéi. Efekt ervenych oéi vznika odrazem blesku na oénim
pozadi fotografované osoby.

Efekt ¢ervenych oéi Ize z fotografii odstranit.

Postup pfi odstranéni ¢ervenych oc€i
T Vokne nastroju kliknéte na nastroj Odstranéni €ervenych oci .‘\@

2 Zadanim hodnoty do pole Velikost hrotu pfizplisobte velikost Stétce velikosti oka.
3 Kliknutim na oko odstranite ervené pixely.

Dalsi moznosti

Zména urovné tolerance Na panelu vlastnosti zvolte hodnotu ze seznamu Tolerance.

Zména tvaru Stétce Na panelu vlastnosti zvolte tvar Stétce v okné vybéru Tvar hrotu.
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Dalsi moznosti

Uprava prtihlednosti tahu $tétce Podrzte klavesy Alt a kliknutim v okné obrazku, aniz byste
uvolnili tla¢itko mysi, zobrazte jezdec pruhlednosti.

Uprava prolnuti tahu $tétce Podrzte klavesy Ctrl + Alt a kliknutim v okné obrazku, aniz byste
uvolnili tladitko mysi, zobrazte jezdec prolnuti.

PouZiti tlaku digitalniho pera k ovladani drovné efektu Kliknéte na tlacitko Tlak pera ég na panelu viastnosti.

=

Vychozi hodnota Tolerance opravi efekt Cervenych o€i na vétsiné fotografii; pokud vSak je vytyCeni ervené plochy oka obtizné
a fotografovana osoba ma v obli¢eji Cervené tony, mozna bude vhodné snizit hodnotu Tolerance a tim odlisit Cervenou barvu
oka od Cervené barvy pleti.

Nastroj Odstranéni €ervenych o€i Ize pouzit na obrazky v barevnych reZimech Paleta, Lab, RGB a CMYK.

)
A

Zobrazeni oblasti oka muzete rychle zvétsit tak, Ze v okné nastroju kliknete na nastroj Lupa Q a tazenim v okné obrazku
vytvofite kolem oka obdélnikovou plochu, ktera se ma zobrazit zvétSené.

Velikost Stétce mlzete upravit interaktivné podrzenim klavesy Shift a tazenim mysSi v okné obrazku.

Odstranéni prachu a Skrabancti

Aplikace Corel PHOTO-PAINT nabizi nékolik riznych zplsob, jak zlepsit vzhled obrazku, na kterém jsou ¢astecky prachu a drobné
Skrabance. Muzete aplikovat néktery filtr na cely obrazek, nebo — pokud jsou Skrabance jen v uréité oblasti — mazete kolem Skrabancl
vytvofit masku a aplikovat filtr na upravitelné oblasti.

Filtr odstrani kontrast mezi pixely, jejichZz hodnoty kontrastu pfesahuji uréenou mez. Nastavenim poloméru mlzete urcit, na kolik
okolnich pixelt se budou zmény vztahovat. Zvolena nastaveni zavisi na velikosti skvrnky a oblasti, ktera ji obklopuje. Je-li napfiklad bily
Skrabanec o Sifce 1 az 2 pixely umistén na tmavém pozadi, midzete nastavit polomér 2 az 3 pixely a nastavit vy$si prahovou hodnotu
kontrastu nez v pfipadé, Ze je tento Skrabanec umistén na svétlém pozadi.

Také miZzete odstranit nedokonalosti v obrazcich, jako jsou diry, Skrabance ¢&i zahyby, a to vytvofenim prechod textur a barev.
Podobné jako pfi pouziti filtru zvolite rozsah pixell nezbytny k vyretuSovani obrazku v zavislosti na velikosti korekce a okolni plochy.

Pokud je Skrabanec nebo skvrna vétsi nebo pokud se nachazi v oblasti s riznymi barvami a texturami, jako jsou napfiklad listy stromu,
muzete lepSich vysledk( dosahnout klonovanim potfebnych oblasti obrazku. Informace o klonovani najdete v ¢asti ,Klonovani oblasti
obrazku” na strané 154.

Postup pfi odstrafnovani ¢astec¢ek prachu a drobnych skrabanct z celého obrazku

1 Kliknéte na pfikaz Obrazek P Korekce P Prach a $krabance.
2 Posunte nasledujici jezdce:

* Polomér — umoznuje nastavit rozsah pixell pouzitych k dosazeni pozadovaného efektu. Nastavte polomér co nejmensi, chcete-li
zachovat co nejvice detaild obrazku.

* Prah — umozniuje nastavit miru odstranéni Sumu. Nastavte prahovou hodnotu co nejvyssi, abyste zachovali veSkeré detaily
obrazku.
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Céastecky prachu a drobné skrabance Ize z obrézku odstranit pomoci filtru Prach a $krébance.

Postup pfi odstrafiovani §krabancii z ¢asti obrazku
1 Kolem skrabanci definujte upravitelnou oblast.

2 Kliknéte na ptikaz Obrazek P Korekce P Prach a $krabance.
3 Posunite nasledujici jezdce:
* Polomér — umoznuje nastavit rozsah pixelt pouzitych k dosazeni pozadovaného efektu. Nastavte polomér co nejmensi, chcete-li
zachovat co nejvice detaill obrazku.

* Prah — umoznuje nastavit miru odstranéni Sumu. Nastavte prahovou hodnotu co nejvy$si, abyste zachovali veSkeré detaily
obrazku.

Skrébanec z uréité oblasti miZete odstranit tim, Ze jej pfed pouZitim filtru Prach a $krabance
pfekryjete maskou. Pritomnost masky indikuje pferuSovana ¢ara nebo nacervenalé prekryti.

=

K definovani upravitelné oblasti kolem $krabancli mliZete pouZit nastroj Maska — Stétec .‘\ Zvolte Stétec, ktery je SirSi nez

$krabanec, abyste jim mohli pres $krabanec snadno tahnout. Informace o nastroji Maska — Stétec najdete v asti ,Postup pfi
definovani upravitelné oblasti pomoci nastroje Maska — Ruéni rezim” na strané 273.

Prolnutim okraje upravitelné oblasti Ize vysledek zlepsit, protoZe se tak zmékéi pfechod mezi opravenymi oblastmi a plvodnim
obrazkem. Informace o prolnuti najdete v ¢asti ,Postup pfi prolnuti okraji objektu” na strané 423.

Postup pfi odstrafiovani nedokonalosti obrazku prolinanim textur a barev

T Vokns nastroja kliknéte na nastroj Opravy Stétcem .‘\a
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Ve vybéru Tvar hrotu vyberte poZadovany hrot.
Zadanim hodnoty do pole Velikost hrotu urcete velikost hrotu.
Intenzitu efektu nastavte zvolenim hodnoty v poli Sila.

a b ODN

Tukanim $tétcem v okné obrazku efekt aplikujte.

Nedokonalosti Ize z obrazku odstranit prolinanim textur a barev pomoci nastroje Opravy Stétcem.

Dal$i moznosti

Pouziti efektu zaroven na objekt i pozadi Kliknéte na tlacitko Zdroj pro slou¢eni ’O. na panelu

vlastnosti.

Zmeéna velikosti Stétce PFi tazeni v okné obrazku podrzte klavesu Shift. Jakmile Stétec
dosahne pozadované velikosti, klavesu uvolnéte.

Uprava priihlednosti tahu $tétce Podrzte klavesy Alt a kliknutim v okné obrazku, aniz byste
uvolnili tlacitko mysi, zobrazte jezdec pruhlednosti.

Uprava prolnuti tahu $tétce Podrzte klavesy Ctrl + Alt a kliknutim v okné obrazku, aniz byste
uvolnili tlac¢itko mysi, zobrazte jezdec prolnuti.

Pouziti tlaku digitalniho pera k ovladani drovné efektu Kliknéte na tlacitko Tlak pera é; na panelu viastnosti.

Nastroj Opravy stétcem Ize pouzit na obrazky v barevnych reZimech stupné $edé, dvoutén, Lab, RGB a CMYK.

Hranaty nebo kulaty $tétec mizete rychle vybrat kliknutim na tlacitko Kulaty hrot . nebo Hranaty hrot . na panelu
vlastnosti.
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Klonovani oblasti obrazku

Pixely z jedné oblasti obrazku Ize zkopirovat do jiné oblasti a tim zakryt poSkozené nebo nezadouci prvky obrazku. Aplikovanim
naklonovanych pixelll pfes oblast, kterou chcete odstranit, mGzete napfiklad opravit roztrzeni nebo odstranit uréitou osobu z fotografie.
Také miZzete klonovat prvky obrazku, které se vam libi, a aplikovat je na jinou oblast obrazku nebo na jiny obrazek. Pokud klonujete
objekt, nové naklonované oblasti se pfidaji k aktivnimu objektu. Také mlzete vytvaret abstraktni obrazky na zakladé pixelt nabranych z

pavodniho obrazku.
Pfi klonovani se v okné obrazku objevi dva Stétce: Stétec zdrojového bodu a Stétec klonovani, ktery nanasi pixely okopirované ze

zdrojového bodu. Ve §tétci zdrojového bodu se zobrazuje nitkovy kFiZ, ktery jej odliSuje od $tétce klonovani. Stétec klonovani se pi
taZzeni my$i pfes obrazek pohybuje v zavislosti na pohybu $tétce zdrojového bodu.

Nastrojem Klonovat byl z fotografie Zeny odstranén nahrdeinik.

Dale mudzete opravovat nedokonalosti hladce tim, Ze kreslite nabranou texturou, ktera odpovida barvé okolni oblasti. Stétec zdrojového
bodu nabira texturu ze zdrojového bodu. Klonovaci $tétec nanasi nabranou texturu, ktera odpovida barvé okolni oblasti. Zdrojovy bod
muzete nastavit na jiné misto. Mizete také pouzit stejny zdrojovy bod pro opakované tahy stétcem.
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Z obliceje divky vievo byly odstranény nékteré nedokonalosti kreslenim nabranou texturou.

Postup pfi klonovani oblasti obrazku nebo objektu

1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Klonovat "\ §

Otevrete vybér Stétec na panelu vlastnosti, vyberte kategorii klonu a vyberte typ klonu.

Zadejte poZzadovana nastaveni na panelu vlastnosti.

Kliknutim v obrazku nastavte zdrojovy bod pro klon.

Chcete-li zdrojovy bod nastavit na jiné misto, kliknéte pravym tlaGitkem mysi na oblast, kterou chcete klonovat.

5 TazZenim Stétce klonovani v okné obrazku aplikujte pixely ze zdrojového bodu.
DalSi moznosti

Vytvoreni abstraktnich oblasti obrazku na zakladé pixeld Pfed tazenim v okné obrazku kliknéte na pfikaz Klon. —

nabranych ze zdrojového bodu impresionismus "\ III nebo na piikaz Klon. — pointilismus

b okns vyberu St
hit v okné vybéru Stétec.

VytvoFeni nékolika klond objektu Kliknéte na tlagitko Pfepnout kumulaci .‘\ . na panelu Atributy

tahu, ktery se zobrazi v ukotvitelném panelu Nastaveni Stétce.
Tato volba je dostupna pouze pro nékteré z nastroji Efekt a pro
nastroj Klonovat. Pokud ukotvitelny panel Nastaveni Stétce
neni otevien, kliknéte na ptikaz Okno P Ukotvitelné panely P
Nastaveni Stétce.

Klonovani objektu sou¢asné s pozadim Kliknéte na tlacitko Pfepnout zdroje pro slouceni ’4. na

panelu Atributy teckovani, ktery se zobrazi v ukotvitelném
panelu Nastaveni Stétce. Tato moznost je k dispozici pouze v
pfipadé, ze tlaCitko Pfrepnout kumulaci je zablokovano.
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Dalsi moznosti

Klonovani se symetrickymi vzory

Zmeéna velikosti hrotu Stétce

Uprava prthlednosti tahu $tétce

Uprava prolnuti tahu $tétce

PouZiti stejného zdrojového bodu jako u posledniho tahu

Stétcem

Omezeni §tétce na rovnou ¢aru

Mezi dva naklikané body naklonujte rovnou &aru.

Retusovani oblasti obrazku pomoci nabrané textury

1

Zadejte pozadovana nastaveni na panelu vlastnosti.

Kliknéte na moznost Okno P Panely nastroji P panel Symetrie
a zvolte poZadovana nastaveni, ktera chcete mit na panelu
Symetrie, nez pretahnete okno obrazku.

DalSi informace o panelu Symetrie najdete v ¢asti ,Postup pfi
malovani symetrickych vzord” na strané 326.

Podrzte klavesu Shift a tahnéte mysi smérem ke stfedu hrotu
nebo od néj.

Podrzte klavesy Alt a kliknutim v okné obrazku, aniz byste
uvolnili tla¢itko mysi, zobrazte jezdec pruhlednosti.

Podrzte klavesy Ctrl + Alt a kliknutim v okné obrazku, aniz byste
uvolnili tla¢itko mysi, zobrazte jezdec pruhlednosti.

PFi tazeni v okné obrazku podrzte kombinaci klaves Shift + Alt.

PFi tazeni v okné obrazku podrzte klavesu Ctrl. Chcete-li zménit
smér (ze svislého na vodorovny nebo naopak), podrzte klavesu
Shift.

Kliknutim pravym tlacitkem mysi nastavte zdrojovy bod a
zacnéte klonovat. Podrzte kombinaci klaves Ctrl + Alt + Shift a
kliknutim do okna obrazku naklonujte rovnou ¢aru.

V okné nastroju kliknéte na nastroj RetuSovaci klonovani "&

Kliknutim v obrazku nastavte zdrojovy bod a naberte poZadovanou texturu.
Chcete-li zdrojovy bod nastavit na jiné misto, kliknéte pravym tlaitkem mysi na oblast, kterou chcete nabrat.

4 Tahnéte pres oblast, kterou chcete prekryt.
DalSi moznosti

PouZiti stejného zdrojového bodu jako u posledniho tahu
Stétcem

Zmeéna velikosti hrotu Stétce

Uprava atribut(l $t&tce
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PFi tazeni v okné obrazku podrzte kombinaci klaves Shift + Alt.

Podrzte klavesu Shift a tahnéte mysi smérem ke stfedu hrotu
nebo od néj.

Kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Nastaveni
Stétce, poté kliknéte na rozbalovaci Sipku u dostupnych panelt



Dalsi moznosti

v ukotvitelném panelu Nastaveni Stétce a zadejte hodnoty pro
pozadované atributy.

Klonovani se symetrickymi vzory Kliknéte na moznost Okno » Panely nastrojii » panel Symetrie
a zvolte pozadovana nastaveni, ktera chcete mit na panelu
Symetrie, nez pretahnete okno obrazku.

DalSi informace o panelu Symetrie najdete v ¢asti ,Postup pfi
malovani symetrickych vzord” na strané 326.

ZlepSeni vykonu nastroje Na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko Nahled ve skuteéném
€ase a vypnéte ho.

Vypnuty nahled se projevi pouze u §tétct s velkymi hroty.

Zaostieni obrazku

Zaostfenim obrazkd muzete zvysit kontrast, zvyraznit hrany v obrazku nebo omezit stinovani. Chcete-li obrazek nebo upravitelnou
oblast obrazku zaostfit, mGzete pouzit filiry nebo tahy $tétce. Filtry Ize také pouzit pomoci ¢ocky. Dalsi informace o ¢ockach najdete
v ¢asti ,Vytvareni CoCek” na strané 183. Zaostfovani se obvykle provadi po Upravach barev a ténl obrazku a po jeho prevzorkovani
nebo zméné velikosti.

Zaostrenim muzete zvyraznit detaily obrazku.

Postup pfi zaostieni obrazku pomoci filtru

1 Kliknéte na pfikaz Obrazek P Korekce P Vyladit zaostFeni.
2 Posunutim jezdce Procenta nastavte miru zaostieni, kterd bude aplikovana pfi kazdém kliknuti na tlagitko miniatury.
3 Kliknéte na libovolné z nasledujicich tlagitek miniatur:
+ Doostfeni — umozfiuje zvyraznit detaily hran a zaostfit rozostfené oblasti obrazku bez ovlivnéni pozvolnych pfechodu.

+ Adaptivni doostreni — umozniuje zvyraznit detaily hran na zakladé analyzy hodnot sousednich pixeld. Tento filtr zachovava
nejvice detaild obrazku, avs$ak jeho Ucinek je nejpatrnéjsi na obrazcich o vysokém rozliSeni.

« Zaostreni — umozniuje zvyraznit hrany v obrazku zaostfenim rozostfenych oblasti a zvySenim kontrastu mezi sousednimi pixely.
Posunutim jezdce Pozadi nastavte prahovou hodnotu efektu. Pfi nizSich hodnotach se zvysi pocet pixelll pozménénych efektem
zaostreni.

* Smérové zaostieni — umozriuje zvyraznit hrany v obrazku bez vzniku zrnitého efektu.
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Dalsi moznosti

Odstranéni stinovani Kliknéte na polozku Efekty » Zaostfeni » Horni propust. Filtr
Horni propust odstrani detaily a stinovani, ¢im obrazek ziska
prozareny vzhled diky zvyraznéni svétlych tonu a oblasti. MGze
vSak také ovlivnit barvy a tény obrazku.

U vétSiny fotografii poskytuje nejlepsi vysledky filir Doostreni.

Vétsina zaostfovacich filtri podporuje vSechny barevné rezimy s vyjimkou 48bitového rezimu RGB, 16bitového rezimu stupria
Sedé, palety a Cernobilého rezimu. Filtr Zaostfeni podporuje vSechny barevné rezimy s vyjimkou rezimu palety a ernobilého
rezimu.

)
A

Kazdy ze zaostfovacich filtrl mizZete aktivovat jednotlivé kliknutim na piikaz Efekty » Zaostfeni a poté kliknutim na pozadovany
filtr.

Timto postupem Ize zaostfit upravitelnou oblast obrazku.

Postup pfi zaostfovani vybranych oblasti pomoci tahti stétcem
1V okné nastroju kliknéte na nastroj Efekt W .

Na panelu vlastnosti otevfete vybér Stétec, kliknéte na polozku Zaostfit a zvolte $tétec.
Ve vybéru Tvar hrotu vyberte pozadovany hrot.
Zadanim hodnoty do pole Velikost hrotu urcete velikost hrotu.

a b~ ODN

Tahnéte pres oblast obrazku.

/.
N
N

u)

Hranaty nebo kulaty $tétec miZzete rychle vybrat kliknutim na tlacitko Kulaty hrot . nebo Hranaty hrot . na panelu
vlastnosti.

Efekt zaostfeni se symetrickymi vzory miZete pouzit kliknutim na moznost Okno P Panely nastroji P Symetrie a zvolte
pozadovana nastaveni na panelu Symetrie, nez pretahnete okno obrazku. Dal$i informace o panelu Symetrie najdete v Casti
,Postup pfi malovani symetrickych vzor(” na strané 326.

Odstranéni artefakti a Sumu z obrazkl ve formatu JPEG

Artefakty v obrazcich ve formatu JPEG vzniklé v disledku rdznych procesu probihajicich pfi snimani nebo ukladani obrazkd snizuji
kvalitu obrazku a jeho barev. Software Corel PHOTO-PAINT vyuziva pokrocilé techniky strojového uceni, které omezuji vyskyt artefakti
z obrazkd ve formatu JPEG a umoznuji v nich zachovat barevné detaily.
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(vlevo) Obrazek se zfetelnymi pruhy a degradaci barev; (vpravo) Techniky na bazi
umeélé inteligence omezuji vyskyt artefakt( a zachovavaji detaily a barvy v obrazku.

Postup pfi odstranéni artefaktt a Sumu z obrazki ve formatu JPEG
* Kliknéte na nabidku Obrazek » Korekce P Odstranit artefakty JPEG.

Mazani oblasti obrazku

Obrazky a objekty Ize upravovat vymazavanim urcitych oblasti. Napfiklad vymazanim &asti objektu mdzete zménit jeho tvar nebo
zobrazit vétsi ¢ast vrstvy lezici pod nim. Také muizZete vymazat urcité oblasti obrazku, aby se objevila barva pozadi, nebo mlzete
vymazat ¢ast akce posledné aplikované na obrazek.

Nastroje pouzivané k mazani maji mnoha nastaveni stejna jako $tétce, coz znamena, Ze ovladanim velikosti, tvaru a prahlednosti
muzete vytvaret jedinecné efekty. Mlizete napfriklad aplikovat rastrovou vyplri na cely obrazek, zvysit hodnotu prahlednosti nastroje
Guma nebo ¢aste¢nym vymazanim vyplné (posledné provedené akce) vytvorit dojem nékolika obrazkl lezicich na sobé. Také Ize
vymazavat oblasti obrazku na zakladé jejich barvy. Barva popredi se ve vymazané oblasti nahradi barvou pozadi.

Pomoci nastroje Guma bylo vymazano pozadi.

Postup pfi vymazani ¢asti objektu
1 Vyberte objekit.

2 Kiiknéte na nastroj Guma 5 .

3 Zadejte pozadovana nastaveni na panelu vlastnosti.
Tahnéte pres oblast, kterou chcete vymazat.
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Ve vymazanych oblastech se objevi objekt lezici v nizsi vrstvé.

Chcete-li zachovat tvar objektu, zapnéte tla¢itko Zamknout prihlednost E v ukotvitelném panelu Objekty. Pokud ukotvitelny

panel Objekty neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Objekty.

Chcete-li interaktivné nastavit prihlednost, podrzte klavesu Alt a kliknutim v okné obrazku, aniz byste uvolnili tlacitko mysi,
zobrazte jezdec prihlednosti.

Chcete-li prolnuti nastavit interaktivné, podrzte klavesy Ctrl + Alt a kliknutim v okné obrazku, aniz byste uvolnili tlaitko mysi,
zobrazte jezdec prolnuti.

Chcete-li mazat se symetrickymi vzory, kliknéte na moznost Okno P Panely nastroji P panel Symetrie a zvolte pozadovana
nastaveni, ktera chcete mit na panelu Symetrie, nez pretahnete okno obrazku. DalSi informace o panelu Symetrie najdete
v ¢asti ,Postup pfi malovani symetrickych vzor(” na strané 326.

Postup pfi mazani oblasti obrazku tak, aby se objevila barva pozadi

1 Kliknéte na nastroj Guma G .

2 Zadejte poZzadovand nastaveni na panelu vlastnosti.

3 Tahnéte pfes oblast obrazku, kterou chcete vymazat.

/.
N
N

)

Chcete-li interaktivné nastavit prihlednost, podrzte klavesu Alt a kliknutim v okné obrazku, aniz byste uvolnili tlacitko mysi,
zobrazte jezdec prahlednosti.

Chcete-li prolnuti nastavit interaktivné, podrzte klavesy Ctrl + Alt a kliknutim v okné obrazku, aniz byste uvolnili tlaitko mysi,
zobrazte jezdec prolnuti.

Postup pii mazani posledni akce pouzité na obrazek
1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Zpét tah stétcem .‘\ 'D.

2 Zadejte pozadovana nastaveni na panelu vlastnosti.
3 Tahnéte pres oblast, kterou chcete vymazat.
=&
Chcete-li posledni akci zcela vymazat, kliknéte na tlaCitko Zpét ‘4) na standardnim panelu nastrojl. Dal$i informace o vraceni

akci najdete v &asti ,Vraceni a opakovani” na strané 87.

u)
A

Takeé Ize vymazat posledni akci aplikovanou na objekt, avSak k vymazani samotného objektu musite pouzit nastroj Guma 5 .

Chcete-li interaktivné nastavit prdhlednost, podrzte klavesu Alt a kliknutim v okné obrazku, aniz byste uvolnili tlaitko mysi,
zobrazte jezdec prihlednosti.

Chcete-li prolnuti nastavit interaktivné, podrzte klavesy Ctrl + Alt a kliknutim v okné obrazku, aniz byste uvolnili tlacitko mysi,
zobrazte jezdec prolnuti.
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Postup pfi nahrazeni barvy popiredi barvou pozadi
1

Ha
[ ]

V okné& nastroju kliknéte na nastroj Stétec nahrazeni barvy H

Na panelu vlastnosti zvolte tvar hrotu v okné vybéru Tvar hrotu.
Zadanim hodnoty do pole Tolerance urcete toleranci barev na zakladé jejich podobnosti.
V oblasti nastaveni barev v okné nastroju kliknéte dvakrat na vzorek barvy Hlavni a zvolte poZzadovanou barvu.

Tahnéte mysi v okné obrazku.

s
N
N

Barvu popfedi Ize zvolit z obrazku tak, Ze kliknete na nastroj Kapatko / a poté kliknete na poZzadovanou barvu v okné

obrazku. Zvolena barva se zobrazi ve vzorku barvy Hlavni.

Hranaty nebo kulaty $tétec miZzete rychle vybrat kliknutim na tlac¢itko Kulaty hrot . nebo Hranaty hrot . na panelu
vlastnosti.

Chcete-li interaktivné nastavit prihlednost, podrzte klavesu Alt a kliknutim v okné obrazku, aniz byste uvolnili tlacitko mysi,
zobrazte jezdec prihlednosti.

Chcete-li prolnuti nastavit interaktivné, podrzte klavesy Ctrl + Alt a kliknutim v okné obrazku, aniz byste uvolnili tlacitko mysi,
zobrazte jezdec prolnuti.

Rozmazavani, roztirani a prolinani barev

Malbu v obrazku lze rozmazavat, roztirat nebo prolinat. Pfi rozmazani vznikne podobny efekt jako pfi tazeni Stétcem prFes plochu

vlhké barvy. Roztirani ma stejny ucinek, jako kdyz pfes pastelovou kresbu prejedete prstem. Prolnutim se zmékéi pfechod mezi
barvami nebo tvrdé hrany v obrazku. MiZete rozmazat, rozetfit nebo prolnout barvy v celém obrazku nebo v upravitelné oblasti, kterou
definujete. Dal$i informace o definovani upravitelnych oblasti najdete v ¢asti ,Definovani upravitelnych oblasti” na strané 271.

K upravé tvart kolem hvézdy byl pouZzit nastroj Rozmazat.

Postup pfi rozmazani, rozetreni nebo prolnuti barev v obrazku
1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Efekt W .

2 Na panelu vlastnosti oteviete vybér Stétec a kliknéte na jednu z nasledujicich kategorii $tétcu:
* Rozmazat
* Rozetrit

RetuSovani | 161



¢ Prechod

Dokud je okno vybér Stétec oteviené, zvolte Stétec.

Na panelu vlastnosti zvolte hrot v okné vybéru Tvar hrotu.
Zadanim hodnoty do pole Velikost hrotu urcete velikost hrotu.

o g b~ W

Tahnéte mysi v okné obrazku.

Dal$i moznosti

Zvyseni Ucinku Stétce na celou oblast bez nutnosti opakované

Kliknéte na tlac¢itko Kumulativni "\ .na panelu Atributy tahu,
klikat do oblasti

ktery se zobrazi v ukotvitelném panelu Nastaveni Stétce. Tato
volba je dostupna pouze pro nékteré z nastroji Efekt a pro
nastroj Klonovat. Pokud neni ukotvitelny panel Nastaveni

Stétce otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely P
Nastaveni Stétce.

Pouziti efektu zarovefi na objekt i pozadi Kliknéte na tlacitko Slougit zdroj ’4' na panelu Atributy

teckovani, ktery se zobrazi v ukotvitelném panelu Nastaveni
Stétce. Tato moznost je k dispozici pouze v pfipadé, ze tlaCitko
Kumulativni je vypnuto.

Uprava priihlednosti tahu $tétce Podrzte klavesy Alt a kliknutim v okné obrazku, aniz byste
uvolnili tla¢itko mysi, zobrazte jezdec pruhlednosti.

Uprava prolnuti tahu $tétce Podrzte klavesy Ctrl + Alt a kliknutim v okné obrazku, aniz byste
uvolnili tlacitko mysi, zobrazte jezdec prolnuti.

Pouziti efektd Stétce se symetrickymi vzory Kliknéte na moznost Okno » Panely nastroju P panel Symetrie
a zvolte pozadovana nastaveni, ktera chcete mit na panelu
Symetrie, nez pretahnete okno obrazku.

DalSi informace o panelu Symetrie najdete v ¢asti ,Postup pfi
malovani symetrickych vzord” na strané 326.

)
P7\S

Hranaty nebo kulaty $tétec miZete rychle vybrat kliknutim na tlac¢itko Kulaty hrot . nebo Hranaty hrot . na panelu

vlastnosti.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Uprava barev a ton(

Pokud chcete zlepsit kvalitu obrazku, mazete zlepSit barvy a ton obrazku. Mizete opravit barevné nadechy, vyvazit pfiliSnou tmavost Ci
svétlost nebo zménit urcité barvy.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

« Nastroj Uprava obrazku” (stran& 163)

« Efekty a nastroje pro upravu barev” (strané 168)
» Filtry uprav” (strané 174)

« Barevné kanaly” (strané 180)

Nastroj Uprava obrazku
Pomoci nastroje Uprava obrazku Ize u vétsiny fotografii snadno a rychle provést korekci barev a ténu.

Nastroj Uprava obrazku je tvofen automatickymi a manualnimi ovladacimi prvky, které jsou uspotadany v logickém poradi pro
korigovani obrazku. Zacnete-li v pravém hornim rohu a postupujete dolli, mizete vybirat ovladaci prvky, které potfebujete k opravam
konkrétnich problému ve vaSem obrazku. Nez za¢nete s opravami barev a tonu, je vhodné provést ofiznuti a retu$ pozadovanych
oblasti. Informace o ofezavani a retuSovani obrazkd najdete v ¢astech ,Ofiznuti obrazkd” na strané 133 a ,Retusovani” na strané 149.

P¥i praci s nastrojem Uprava obrazku miZete vyuzivat nasledujici funkce:

» Vytvorit snimek — upravenou verzi obrazku muzete kdykoli ulozit v podobé ,snimku“. Miniatury snimkd se zobrazuji v okné pod
obrazkem. Snimky usnadfiuji porovnavani riznych verzi opravenych obrazkl a umozriuji vybrat tu nejlepsi.

+ Zpét, Znovu a Obnovit pivodni — Oprava obrazku maze probihat metodou pokust a omyl(, proto je moznost vratit opravy zpét a
zopakovat je velmi dllezita. Pfikaz Obnovit plivodni umoziuje vymazat vSechny provedené zmény a zacit znovu.
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1. Nastroje Otoceni 5. Viybrat bily bod 9. Jezdce
2. Nastroj Ruka 6. Vybrat ¢erny bod 10. Histogram
3. Nastroje Lupa 7. Prikazy Zpét, Znovu a Obnovit
4. Rezimy nahledu 8. Snimky

Pouziti automatickych ovladacich prvku

Praci muzete zahajit pouzitim automatickych ovladacich prvki:
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» Automaticky upravit — automaticky opravi kontrast a barvu obrazku zjisténim nejsvétlejsich a nejtmavsich oblasti a naslednym
pfizpusobenim tonalniho rozsahu jednotlivych barevnych kanal(l. V nékterych pfipadech pouziti tohoto ovladaciho prvku k vylep$eni
obrazku zcela postacuje. V ostatnich pfipadech muizete provedené zmény vratit zpét a pokracovat s pfesnéjSimi ovladacimi prvky.

« Nastroj Vybrat bily bod — automaticky upravi kontrast obrazku na zékladé nastaveného bilého bodu. Pomoci nastroje Vybrat bily
bod muzZete napfiklad projasnit obrazek, ktery je pfFili§ tmavy.

» Nastroj Vybrat ¢erny bod — automaticky upravi kontrast obrazku na zakladé nastaveného ¢erného bodu. Pomoci nastroje Vybrat
c¢erny bod mizete napfiklad ztmavit obrazek, ktery je pFili§ svétly.

Pouziti ovladacich prvki pro korekci barev

Po pouziti automatickych ovladacich prvki muzete opravit barevny nadech obrazku. Barevny nadech je zpravidla zpusoben svételnymi
podminkami pfi pofizovani snimku a maze byt ovlivnén procesorem digitalniho fotoaparatu ¢i skeneru.

+ Jezdec Teplota — umozZriuje opravit barevny nadech obrazku a vyrovnat rGizné svételné podminky, pfi nichZ byl snimek pofizen,
posunem k teplejSim nebo chladnéjSim barvam. Chcete-li napfiklad opravit Zluty nadech zplisobeny tim, Ze fotografie byla
pofizena v mistnosti a pfi slabém Zarovkovém osvétleni, mlzete jezdec posunout smérem k modré a zvysit tak hodnotu teploty
(vyjadfenou ve stupnich Kelvina). Nizsi hodnoty odpovidaji hor§im svételnym podminkam, jako je napfiklad svétlo svicky &i zarovky.
Tyto podminky zpUsobuji oranzovy nadech. Vy$$i hodnoty odpovidaji intenzivnimu osvétleni, napfiklad sluneénimu svétlu. Tyto
podminky zpUsobuji modry nadech.

» Jezdec Nadech — umozriuje opravit barevny nadech obrazku prostfednictvim Upravy zelené nebo purpurové barvy. Posunutim
jezdce doprava pridate zelenou, posunutim jezdce doleva pridate purpurovou. Posunuti jezdce Nadech po pouziti jezdce Teplota
umoznuje obrazek presnéji doladit.

+ Jezdec Sytost — umoznuje upravit zivost barev. Pfesunutim jezdce doprava mlizete napfiklad zvySit sytost modré oblohy.
Pfesunutim jezdce doleva muzete barvy ztlumit. Posunete-li jezdec upIné doleva, az dojde k odebrani vSech barev z obrazku,
dosahnete efektu Cernobilé fotografie.

Oprava barevného nadechu zavisi na typu svétla, které tento nadech zptsobilo. Obrazek
nalevo byl pofizen v mistnosti pfi svétle Zarovky. Obrazek napravo je jeho opravenou verzi.

Uprava jasu a kontrastu celého obrazku

Obrazek mizete zesvétlit, ztmavit ¢i upravit vylepSenim kontrastu pomoci nasledujicich ovladacich prvku:

+ Jezdec Jas — umozriuje zesvétlit nebo ztmavit cely obrazek. Tento ovladaci prvek umozriuje opravit problémy zplsobené pfilis
velkym mnoZstvim svétla (pfeexponovanim) nebo nedostatkem svétla (podexponovanim). Chcete-li zesvétlit nebo ztmavit pouze
urcité ¢asti obrazku, mizete pouzit jezdce Svétlé tony, Tmavé tony a Stredni tény. Upravy provedené pomoci jezdce Jas jsou
nelinearni, takze aktualni hodnoty bilého a ¢erného bodu zlstanou nezménény.

+ Jezdec Kontrast — umoziiuje zvétsit nebo zmensit rozdil v ténu mezi svétlymi a tmavymi oblastmi obrazku. Posunete-li jezdec
doprava, budou svétlé oblasti svétlejSi a tmavé tmavsi. Ma-li obrazek nudné Sedy tén, mizete zvySenim kontrastu zvyraznit
jednotlivé detaily.

Upravou jasu a kontrastu mtzete zvyraznit detaily obrézku.
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Uprava svétlych, stfednich a tmavych tént

Muzete zesvétlit nebo ztmavit urité oblasti obrazku. Casto se stava, Ze vlivem polohy nebo intenzity osvétleni pfi pofizeni fotografie

jsou nékteré oblasti pfiliS tmavé a jiné prilis svétlé.

+ Jezdec Svétlé tony — umozriuje upravit jas v nejsvétlejSich oblastech obrazku. Pokud jste napfiklad exponovali fotografii s bleskem
a predméty v popredi jsou pfili§ osvétlené, muzete posunutim jezdce Svétlé tony doleva ztmavit tyto presvétlené oblasti obrazku.
Jezdec Svétlé tony miiZzete pouzit ve spojeni s jezdci Tmavé tony a Stredni tony k vyvazeni osvétleni.

+ Jezdec Tmavé tény — umoznuje upravit jas v nejtmavsich oblastech obrazku. Napfiklad jasné svétlo za fotografovanym objektem
(protisvétlo) muze zplsobit, ze je pfedmét ve stinu. Fotografii mGzete opravit posunutim jezdce Tmavé tény doprava, chcete-li
zesvétlit tmavé oblasti a zvyraznit detaily. Jezdec Tmavé tony mizete pouzit ve spojeni s jezdci Svétlé tony a Stredni tény k
vyvazeni osvétleni.

+ Jezdec Stredni tony — umoznuje upravit jas stfednich tonl obrazku. Po dokonéeni Uprav svétlych a tmavych tond mizete pomoci
jezdce Stredni tony obrazek pfesnéji doladit.

Jezdce Svétlé tény a Tmavé tény umozriuji zesvétlit nebo ztmavit urcité oblasti obrazku.
Pouzivani histogramu

Pomoci histogramu si muzete prohlédnout tonalni rozsah obrazku, abyste mohli posoudit a upravit jeho barvy a tény. Dalsi informace o
histogramu najdete v ¢asti ,Pouzivani histogrami” na strané 171.

Zobrazeni obrazki pomoci nastroje Uprava obrazku

Nastroj Uprava obrazku umoZfiuje zobrazovat obrazky riznymi zplsoby a diky tomu vyhodnotit provedené Gpravy ton a barev.
MUzete napfiklad otacet obrazky, posunout zobrazeni na novou oblast obrazku, zvysit nebo snizit méfitko zobrazeni a zvolit, jak se ma
opraveny obrazek zobrazit v okné nahledu.

Pouziti dalSich filtrii prav

Prestoze nastroj Uprava obrazku umozfiuje rychle a snadno opravit barvu a tén u vétsiny obrazku, je nékdy nutné pouzit specializovany
filtr. Pomoci vykonnych filtrd Uprav aplikace Corel PHOTO-PAINT muizete v obrazcich provadét presné upravy. Mlzete napfiklad
upravit obrazky podle histogramu nebo tonové kfivky. Dal$i informace o filtrech Uprav najdete v ¢asti ,Efekty a nastroje pro upravu
barev” na strané 168.

Postup pfi pouzivani nastroje Uprava obrazku
1 Kliknéte na ptikaz Upravit » Uprava obrazku.

2 Zaskrinéte policko Automaticky upravit.
Funkce Automaticky upravit automaticky upravi barvu a kontrast nastavenim bilého a ¢erného bodu.

Chcete-li nastaveni bilého a €erného bodu upravit pfesnéji, kliknéte na nastroj Vybrat bily bod % a pak kliknéte na nejsvétlejsi
oblast obrazku. Potom kliknéte na nastroj Vybrat ¢erny bod % a kliknéte na nejtmavsi oblast obrazku.

3 Provedte jednu nebo vice akci uvedenych v nasleduijici tabulce.

Akce Postup

Oprava barev v obrazku Pomoci jezdce Teplota nastavte teplejSi nebo studenégjSi barvy a
pak korekci barev doladte pomoci jezdce Nadech.
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Akce Postup

Nastaveni ZivéjSich nebo méné Zivych barev Posunutim jezdce Sytost doprava zvysite barevnost obrazku,
posunutim jezdce doleva naopak snizite barevnost obrazku.

Zesvétleni nebo ztmaveni obrazku Posunutim jezdce Jas doprava zesvétlite obrazek, posunutim
jezdce doleva naopak obrazek ztmavite.

ZvySeni ostrosti obrazku upravou ténu Posunutim jezdce Kontrast doprava zesvétlite svétlé oblasti a
ztmavite tmavé oblasti.

Zesvétleni nebo ztmaveni urcitych oblasti Upravou jezdce Svétlé tony zesvétlete nebo ztmavte nejsvétlejsi
oblasti obrazku. Potom pomoci jezdce Tmavé tony zesvétlete
nebo ztmavte nejtmavsi oblasti obrazku. Nakonec pomoci jezdce
Stredni téony doladte stfedni tony obrazku.

u)
A

Aktudlni verzi obrazku Ize zaznamenat kliknutim na tlaitko Vytvofrit snimek. Miniatury snimk{ se zobrazuji v okné pod
obrazkem. Jednotlivé snimky jsou ocCislovany a Ize je odstranit kliknutim na tlacitko Zavfit v pravém hornim rohu zahlavi snimku.

Posledni korekci Ize vzit zpét nebo provést znovu kliknutim na tlacitko Zpét ‘4) nebo Znovu C .. Chcete-li vzit zpét vSechny

Upravy, kliknéte na tlacitko Obnovit pavodni.

Postup pfi zobrazeni obrazk(i pomoci nastroje Uprava obrazku

1 Kliknéte na ptikaz Upravit » Uprava obrazku.
2 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce Postup

Otoceni obrazku Kliknéte na tiagitko Oto&it doleva O nebo tladitko Otogit

doprava G

Posun do jiné oblasti obrazku Pomoci nastroje Ruka @ pretahnéte obrazek tak, aby byla

vidét pozadovana oblast.

Zvetseni a zmensenl PouZijte nastroje Zvétsit G’l nebo ZmensSit Q a kliknéte do

okna nahledu.

Prizpasobeni obrazku do okna nahledu Kiiknéte na taitko PFizpiisobit zobrazeni ().
Zobrazeni obrazku ve skute¢né velikosti Kliknéte na tlagitko 100 % (10:0 _
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Akce Postup

Zobrazeni opraveného obrazku v jednom okné nahledu Kliknéte na tlaitko Plny nahled D

Zobrazeni opraveného obrazku v jednom okné a plavodniho Kliknéte na tlaitko PIny nahled pred a po m
obrazku v druhém

Zobrazeni obrazku v jednom okné s délici linkou mezi plvodni a Kliknéte na tlacitko Rozdéleny nahled pied a po . Nastavte

opravenou verzi L L Lo =
ukazatel myS&i na ¢arkovanou délici linku a pfetazenim ji pfesurite

do jiné &asti obrazku.

Efekty a nastroje pro upravu barev

Aplikace Corel PHOTO-PAINT vam poskytuje filtry (efekty Uprav) a nastroje k Gpravam barev a ténd obrazkd. Kdyz upravujete barvu
a tén, upravujete prvky jako odstin, sytost, jas, kontrast nebo intenzita. Chcete-li upravit barvu a tén celého obrazku, mizete pouzit
filtr dpravy pfimo na obrazek nebo Ize pouzit Cocku, ktera existuje ve zvlastni vrstvé objektu a Ize ji upravovat beze zmén v plvodnim
obrézku. Informace o &ogkach najdete v asti ,Cocky” na strané 183.

Cast obrazku muazete upravit tak, Ze zménite velikost a tvar Socky nebo vytvoFite upravitelnou oblast a poté pouZzijete filtr Gprav.
Informace o upravitelnych oblastech najdete v ¢asti ,Masky” na strané 269.

NeZli zaénete pracovat s jednotlivymi filtry, zkuste pouzit nastroj Uprava obrazku. Informace o nastroji Uprava obrazku najdete v &asti
,Nastroj Uprava obrazku” na strané 163.

V nasledujici tabulce je uveden prehled filtrd, které Ize pouzivat k Gpravam obrazki.
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Pozadovana uprava Filtry

i et

Uprava expozice, tmavych, stfednich a e Automaticky upravit, Ténova kfivka,
svétlych tond I Gama, Vlyvazeni barev podle vzorkd,
B Automatické vyvazeni ténd, Korekce
> histogramu
T

Uprava celkové barevnosti b Barevny odstin, Vyvazeni barey,
oy SméSovac kanall
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Pozadovana uprava

Uprava konkrétnich barev

Uprava nevyraznych obrazk( s
nedostatkem kontrastu
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Filtry

Selektivni barva, Nahradit barvy

Barevny ton, Jas, kontrast a intenzita,
ZlepSeni kontrastu, Mistni ekvalizace



Pozadovana uprava Filtry

Odstin, sytost a svétlost, Odbarvit

Vybér filtrd barev a tonua

Nékteré filtry upravi obrazek automaticky, zatimco jiné poskytuji rizné stupné kontroly. Napfiklad filtr Automaticky upravit upravi
tonalni rozsah automaticky ve vSech barevnych kanalech, zatimco filir Ténova krivka vam umozni pfesné vymezit a upravit ton nebo
barvu pomoci jednotlivych barevnych kanald. PokrocilejSi filtry, jako napfiklad filtr Toénova kfivka nebo Zlepseni kontrastu jsou presné
a mohou pomoci vyfesit mnoho probléml, jejich zvladnuti vSak vyZaduje cvik.

Pouzivani histogramt

Tonalni rozsah obrazku si mizete prohlédnout za pomoci histogramu, abyste mohli posoudit a upravit jeho barvy a tony. Histogram
vam napfiklad mize pomoci zjistit skryté detaily na fotografii, ktera je pfili§ tmava vinou podexponovani (fotografie pofizena pfi
nedostate¢ném osvétleni).

Histogram ma vodorovny sloupcovy graf znazornujici hodnoty jasu pixel v obrazku na stupnici od 0 (tmavé) do 255 (svétlé). Leva
¢ast histogramu predstavuje tmavé tény obrazku, stfedni ¢ast predstavuje stfedni tony a prava Cast predstavuje svétlé tony. Vyska
sloupct histogramu indikuje pocet pixelll na kazdé Urovni jasu. Velky pocet pixell ve tmavych ténech (leva strana histogramu) indikuje
pfitomnost velkych tmavych ploch v obrazku.

Histogram je dostupny s nasledujicimi filtry:
» ZlepSeni kontrastu

» Korekce histogramu

» Vyvazeni barev podle vzork(

+ Tonova kfivka
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Kazda z fotografii zobrazenych vyse byla pofizena s jinou hodnotou expozice: primérna (nahofe), pfeexponovana
(uprostied), podexponovana (dole). Histogramy kazdé fotografie (vpravo) znazorriuji rozloZeni pixelt od nejtmavsich
po nejsvétlejsi tony. V prumérné exponované fotografii jsou pixely v ramci tonalniho rozsahu rozloZzeny rovnomérnéji.

Upravy barev a toni pomoci efekttl Stétcu

Jas, kontrast, odstin a sytost Ize v ¢asti obrazku upravit pouzitim efektd Stétch. Chcete-li napfiklad jeden objekt na fotografii zesvétlit,
muZete pouzit nastroj Jas k zesvétleni pozadované plochy bez ovlivnéni okoli.

MUzete pouzit pfedvolené $tétce nebo si vytvofit vlastni. Dalsi informace naleznete v tématu ,Vlastni Stétce” na strané 328.

Postup pfi upravé barev a tonli obrazku
1 Kliknéte na pfikaz Upravit a poté kliknéte na filtr Uprav.
2 Zadejte pozadované nastaveni v dialogovém okné.

=<

Popis filtrd Uprav najdete v ¢asti ,Filtry Uprav” na strané 174.
/.
Cs
Barvy a tény upravitelné oblasti mGzete pozménit tak, Ze pfed kliknutim na filtr Uprav definujete upravitelnou oblast.

Postup pfi interaktivni Gpravé téonli obrazku za pomoci histogramu

1 Kliknéte na pfikaz Upravit » Zlep$eni kontrastu.

2 Pomoci kruznic Orezani vstupnich hodnot upravte tmavé a svétlé oblasti.
Kruznice vlevo umozriuje ztmavit tmavé oblasti. Pretahnéte Sipku tak, aby ukazovala na oblast, kde histogram zacina rist.
Kruznice vpravo umozriuje zesvétlit svétlé oblasti. Pfetahnéte Sipku tak, aby ukazovala na oblast, kde sloupce histogramu konéi.
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Pfesunutim Jezdce gama Ize upravit stfedni tony.

Pfresunutim Sipek Komprese vystupniho rozsahu Ize jemné doladit kontrast.
Chcete-li zesvétlit tmavé oblasti, pfesunite levy krouZek doprava.

Chcete-li ztmavit svétlé oblasti, pfesunte pravy krouzek doleva.

Dal$i moznosti

Upravy barev obrazku PFed upravou tonu zvolte pozadovany barevny kanal ze
seznamu Kanal.

Automaticka zména rozloZeni pixelt v rdmci tonalniho rozsahu Zaskrtnéte policko Aut. upravit.
Nastaveni vstupnich a vystupnich hodnot nabranim pixel( v Zaskrtnéte policko Nastavit vstupni hodnoty nebo Nastavit
obrazku vystupni hodnoty v ¢asti Nabrani kapatkem. Kliknutim na

tlaCitko Kapatko pro tmavé tony / naberete vzorek tmavych

tond, kliknutim na tlacitko Kapatko pro svétlé tony /

naberete vzorek svétlych tonu.

Na histogramu budou upravené hodnoty zobrazeny jako ¢erny obrys a plivodni hodnoty jako Sedé stinovani.

Postup pfi apravach barev a toni pomoci efekta Stétct
1 Vyberte objekt nebo obrazek pozadi.

2y okns nastroju kliknéte na nastroj Efekt W .

3 Na panelu vlastnosti oteviete vybér Stétec a kliknéte na jednu z nasledujicich kategorii §tétci:
+ Jas — zesvétluje nebo ztmavuje obrazek.

Kontrast O — zvétSuje nebo zmensuje kontrast.

Odstin ;f@ — posouva v§echny odstiny podél barevného kruhu o pocet stupriti zadany v policku Mnozstvi.
Nahradit odstin é@ — uchova jas a sytost plivodnich barev, ale vSechny odstiny nahradi aktualni barvou malby.
Houba ! — zesili nebo zeslabi sytost barev.

Nadech g — pfibarvi obrazek aktualni barvou malby.
¢

Zesvétlit/ztmavit N~ zesvétluje (pfeexponuje) nebo ztmavuje (podexponuje) obrazek. Ze seznamu Typ Stétce si mizete
vybrat pfednastaveny $tétec Zesvétlit nebo Ztmavit.
4 Zvolte prednastaveny ététec ve vybéru Stétec .

Chcete-li Stétec pfizplsobit, zadejte pozadované nastaveni na panelu vlastnosti.

5 Tahnéte mysi v okné obrazku.
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Dalsi moznosti

ZvySeni UCinku nastroje Stétce bez nutnosti opakované klikat Na ukotvitelném panelu Nastaveni Stétce kliknéte na tlacitko
Kumulativni .‘\ . na panelu Atributy tahu. Tato volba je

dostupna pouze pro nékteré z nastroji Efekt. Pokud ukotvitelny
panel Nastaveni §tétce neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P
Ukotvitelné panely P Nastaveni Stétce.

Pouziti efektu zaroven na objekt i pozadi V ukotvitelném panelu Nastaveni Stétce kliknéte na tlacitko
Slouéit zdroj ’4' na panelu Atributy te€kovani. Tato moznost

je k dispozici pouze v pfipadé, Ze tlacitko Kumulativni je
vypnuto.

Pouziti efektt se symetrickymi vzory Pfed pfetaZzenim na okno obrazku kliknéte na tlaitko Povolit

rezim symetrie Stétce @ na panelu vlastnosti .

Dalsi informace o symetrickém malovani najdete v ¢asti ,Postup
pfi malovani symetrickych vzord” na strané 326..

Filtry Gprav

Aplikace Corel PHOTO-PAINT vam poskytuje mnoho filtr(i pro Upravy barev a tdna obrazkl. Nékteré z téchto filtrl nabizeji stejné
mozZnosti ovladani jako nastroj Uprava obrazku. Nicméné vétsina z t&chto filtril predstavuje vyspélé nastroje, které vam poskytuji vétsi
kontrolu nad provadénim korekci obrazkd nebo umoziuji ménit barvy a vytvaret tak specifické efekty. Mnohé z téchto filtrl jsou také
predvolenymi typy Socek. Dalsi informace o pouzivani oéek najdete v &asti ,Cocky” na strané 183.

Automaticka korekce

Filtr Automaticka korekce vyrovnava tmavé, stfedni a svétlé tony v obrazku automatickou zménou rozloZeni vyznamnych hodnot
pixell v ramci tonalniho rozsahu. Tato Uprava se provadi v kazdém barevném kanalu obrazku a vysledkem jsou zmény barev a ténu
celého obrazku.

ZlepsSeni kontrastu

Filtr ZlepSeni kontrastu umozZzriuje upravit tény, barvy a kontrast obrazku a pfitom zachovat detaily v nejtmavsich i nejsvétlejSich
oblastech, které se pfi Upravé jasu, kontrastu a intenzity obrazku ztraceji. Interaktivni histogram umoznuje upravit hodnoty jasu na
z&kladé tiskovych omezeni. Histogram Ize také upravit nabranim hodnot z obrazku.

Mistni ekvalizace

Filtr Mistni ekvalizace umozriuje zvétsit kontrast v okoli hran v obrazku a zvyrazfiuje detaily v nejtmavsich i nejsvétlejsSich oblastech.
Tento filtr vytvafi stylizovany efekt za pouziti sousednich pixelQ.

Korekce histogramu

Filtr Korekce histogramu umozriuje zobrazit tonalni rozsah obrazku a zménit rozloZeni tmavych, stfednich a svétlych téna v
kompozitnim kanalu nebo v jednotlivych barevnych kanalech podle pfedvoleného modelu histogramu.
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Vyvazeni barev podle vzorku

Filtr Vyvazeni barev podle vzorkil umoziiuje posunout tonalni rozsah obrazku nabranim vzorku z vhodnych oblasti obrazku. Vzorky
muZete nabirat z oblasti s tmavymi, stfednimi a svétlymi tény a cilové hodnoty tonu je mozné nastavit zvolenim barev z barevného
modelu. Chcete-li napfiklad rozSifit tonalni rozsah, mizete nabrat barvu oblasti s tmavymi tény a tim nastavit cilovou barvu na ¢ernou,
nacezZ naberete barvu z oblasti se svétlymi tény a tim nastavite cilovou barvu na bilou. Také Ize posunout tonalni rozsah pro urcity
barevny kanal. Tonalni rozsah se zobrazuje jako histogram.

Toénova kiivka

Filtr Tonova krivka umoznuje korigovat barvy a tény Gpravou jednotlivych barevnych kanali nebo kompozitniho kanalu (v némz jsou
slouc¢eny vSechny kanaly). Hodnoty jednotlivych pixeld se vynaseji na ténovou kfivku, ktera se zobrazi v grafu a predstavuje vyvazeni
mezi tmavymi tény (dolni ¢ast grafu), stfednimi tony (stfedni ¢ast grafu) a svétlymi tény (horni ¢ast grafu). Osa X grafu pfedstavuje
tonalni hodnoty pavodniho obrazku; osa Y grafu pfedstavuje upravené tonaini hodnoty.

4 Svetle tony

<+ _ Stiedni tony
152, 141 |
44— Dynamicky nahled
puvodnich a
upravenych hodnot

T'mavé tony

I

Ténova krivka znazorriuje vyvazeni mezi tmavymi, strednimi a svétlymi tény obrazku. PrFi pfetazeni
ténové krivky se plvodni (x) a upravena (y) hodnota pixeltl zobrazuji vedle sebe. V tomto pfikladu je vidét
mala uprava tonalniho rozsahu, ve kterém jsou hodnoty pixelt 152 nahrazeny hodnotami pixelt 141.

Problematické oblasti Ize opravit pfidanim uzl( do ténoveé kfivky a pfetazenim kFivky. Pokud chcete upravit specifické oblasti obrazku,
muZete pouzit nastroj Kapatko a vybrat oblasti v okné obrazku. Pfetazenim uzl(, které se zobrazi v tonové kfivce, pak mlzete
dosahnout pozadovaného efektu.

Pavodni obrazek (vlevo); obrazek s upravenym tonéalnim rozsahem (vpravo)

Pomoci histogramu si mizete prohlédnout upraveny tonalni rozsah a vyhodnotit vysledky. Dalsi informace o histogramech najdete v
¢asti ,Pouzivani histogramd” na strané 171.
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Pokud chcete své upravy jesté dale jemné doladit, mizete zvolit styl kfivky ze seznamu Styl. Mlzete napfiklad kfivku prekreslit od ruky
nebo pomoci rovnych &ar.

Barvu a ton obrazku muzete upravit pouzitim pfedvolby. K pfedvolbé muiZzete ziskat pfistup kliknutim na tlacitko Otevfrit na pravé strané
okna Predvolby. Jako pfedvolby také mizete ulozit konkrétni nastaveni ténd a nasledné je pouzit u jinych obrazka.

Korekci tonalniho rozsahu také mlzete provést kliknutim na moznost Automatické vyvazeni tonti. Chcete-li zadat hraniéni pixely
(ofezavané pixely) na kazdé strané tonalniho rozsahu, mizete kliknout na moznost Nastaveni a zadat hodnoty do dialogového okna
Rozsah automatickych uprav.

Automatické vyvazeni tént

Filtr Automatické vyvazeni ton vyrovnava tmavé, stfedni a svétlé tony a zesvétluje obrazek automatickou zménou rozloZeni hodnot
pixeld v ramci tonalniho rozsahu.

Jas/Kontrast/Intenzita

Filtr Jas/kontrast/intenzita umoZfiuje ménit jas, kontrast a intenzitu obrazku. Hodnoty pixeld mizete v ramci tondlniho rozsahu
posunout smérem nahoru, nebo dold. Upravou jasu se ztmavi nebo zesvétli véechny barvy stejné. Kontrast a intenzita spolu obvykle
souvisi, protoZe zvySenim kontrastu mize dojit ke ztraté detailt v oblastech s tmavymi i se svétlymi tény, avSak zvySenim intenzity Ize
tyto detaily obnovit.

Gama

Filtr Gama umoznuje zvyraznit detaily na malo kontrastnim obrazku, aniz by doslo k vyznamnéjSimu ovlivnéni tmavych nebo svétlych
tonu. Pri pouziti tohoto filtru se tonalni korekce obrazku provadéji na zakladé vnimani ténl ve vztahu k okolni plo$e. Pokud napfiklad
kruh vyplnény desetiprocentni Sedou barvou umistite na ¢erné pozadi a tentyz kruh na bilé pozadi, potom kruh obklopeny ¢ernou
barvou vypada svétlejSi nez kruh obklopeny bilou barvou, pfestoze jejich hodnoty jasu jsou stejné. Filtr Gama ovliviiuje hodnoty vSech
pixelll v obrazku, ale je zaloZen na kfivce, takze zmény hodnot jsou zaméreny ke stfednim tonum.

Odbarvit

Filtr Odbarvit vytvari obrazek ve stupnich Sedé beze zmény barevného rezimu. Filtr Odbarvit mGzete napfiklad aplikovat na barevnou
fotografii a vytvorit tak efekt Cernobilé fotografie. Tento filtr automaticky snizi sytost kazdé barvy na nulu, ¢imz odstrani barevnou slozku
a prevadi kazdou barvu na jeji ekvivalent ve stupnich Sedé.

Stupné Sedé

Filtr Stupné Sedé umoznuje vytvorit Cernobily obrazek beze zmény barevného rezimu. Rovnéz umozhiuje upravit pfevod jednotlivych
barev a dosahnout tak poZzadovaného jasu v rtznych oblastech vysledného obrazku. Kromé toho Ize obrazek ve stupnich Sedé obarvit
Upravou nadechu a sytosti. MUzZete napfiklad do obrazku pfidat nadech a docilit sépiového efektu.
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Obrazek pred (vlevo) a po (vpravo) pouZiti filtru Stupné Sedé.

Odstin/sytost/svétlost

Filtr Odstin, sytost a svétlost umoziiuje zménit hodnoty odstinu, sytosti a svétlosti obrazku nebo kanalu. Odstin pfedstavuje barvu,
sytost pfedstavuje hloubku nebo bohatost barvy a svétlost pfedstavuje celkové procentualni zastoupeni bilé v obrazku. Na barevnych
stuhach je znazornén posun odstinu.

Zarivost

Filtr Zafivost umoznuje zvySit sytost barev v obrazku RGB bez pfesyceni obrazku nebo ofiznuti barev. K ofiznuti barev dochazi, jestlize
je urcita oblast obrazku pfili§ syta a zvétSenim sytosti dojde ke ztraté barevnych detailli, coz se mize stat. Filtr Zafivost proporéné
upravi sytost tim, Ze zvysi sytost méné sytych barev vice nez sytost sytych barev. Tento filtr je uzite¢ny pro Upravu sytosti obrazka, na
kterych jsou zachyceny osoby na detailnim pozadi. Napfiklad umozriuje zvysit sytost detailt v pozadi, aniz by doslo ke zkresleni barvy
pleti osoby, ktera je na obrazku zachycena.

Obrazek pred (vlevo) a po (vpravo) pouZiti filtru Zarivost.

Selektivni barva

Filtr Selektivni barva umozriuje zménit barvu zménou procentualniho zastoupeni jednotlivych vytazkovych barev (hodnot CMYK) v
barevném spektru (Cervenych, Zlutych, zelenych, azurovych, modrych a purpurovych). Tento filtr také umoznuje pfidavat vytazkové
barvy k slozce obrazku v odstinech Sedé. Modifikace pomoci selektivnich barev zvySuji a snizuji procentualni zastoupeni azurovych,
purpurovych, Zlutych a ¢ernych slozek pixeld, z nichz se sklada kazda barva v barevném spektru. Napfiklad snizeni poméru purpurové
ve spektru ¢ervenych barev zplGsobi posun barev smérem ke Zluté. Naopak zvysSeni poméru purpurové ve spektru ¢ervenych barev
zpUsobi posun barev smérem k purpurové a celkové zvySeni zastoupeni Cervené barvy. Rozsah modifikace barev zavisi na zvolené
procentualni metodé Upravy.
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Smésovac kanall

Barevné kandly Ize smichat a tak dosahnout vyvazZeni barev v obradzku. Pokud napfiklad obrazek obsahuje pfilis mnoho ervené barvy,
muZzete v rezimu RGB upravit erveny kanal a zlepSit tim kvalitu obrazku. Dalsi informace o sméSovani kanald najdete v ¢asti ,Barevné
kanaly” na strané 180.

Nahradit barvy

Filtr Nahrada barev umozriuje nahradit jednu nebo vice barev v obrazku, vybéru nebo objektu. K definovani barvy, ktera se ma
nahradit, se vytvofi barevna maska. Aplikace zobrazi barevnou masku v okné nahledu, kde mazete vybrané barvy zkontrolovat.
Chranéné oblasti jsou ¢erné, zatimco barevné oblasti, kde budou barvy nahrazeny, jsou zobrazeny bile. Vybér mizete zpfesnit
pfictenim nebo odecétenim barev v barevné masce. V zavislosti na nastaveném rozsahu mizete nahradit jednu barvu nebo posunout
celé spektrum barev obrazku z jednoho barevného rozsahu do jiného. Rozsah ur€uje toleranci barevné masky. Barevna tolerance je
dana podobnosti barev a uréuje maximalni pfipustné procento barevné odchylky od zakladnich barev v dané masce. Vétsi tolerance
znamena vétsi pocet barev v barevné masce. MlzZete nastavit odstin, sytost a svétlost nové barvy. Podle zvolenych moznosti mazete
nahradit jednu nebo vice barev jednou nebo vice barvami.

Pouziti filtru Nahradit barvy k nahrazeni vsech vyskyti cervené barvy fialovou barvou.

Ve vychozim nastaveni aplikace zobrazuje v okné dokumentu nahled obrazku v realném €ase ihned poté, co zménite nastaveni

v okné. JestliZe si ale obrazek v okné dokumentu pfibliZite, abyste si usnadnili vybér barev, a zaroven chcete nadale sledovat zmény
v celém obrazku, mlzete se v okné podivat na jeho nahled. Dal$i informace o nahledu obrazkd v oknech efekt naleznete v tématu
.Destruktivni pouziti efektu” na strané 342.

Tento filtr je vhodny pro nahrazeni barev v obrazcich s jasné vymezenymi bloky barev. Jestlize jsou v obrazku slozité barevné pfechody
a odrazy, Ize lepsich vysledku rychleji dosahnout pomoci nastroje Kouzelna hulka.
Postup pfi nahrazeni barev
1 Provedte jednu z nasledujicich akci:
+ Otevrete obrazek — chcete-li zaménit barvy v obrazku.
* Urc&ete upravitelnou oblast — chcete-li zaménit barvy ve vybéru.
» Vyberte objekt — chcete-li zaménit barvy v objektu.

2 Kliknéte na ptikaz Upravit P Nahradit barvy.
Kliknéte na nastroj Jednobarevné kapatko / a kliknutim do obrazku vyberte zakladni barvu.

Vybrané barvy se v nahledu miniatury zobrazuiji bile.
4 Kliknéte na vybér Vystup a vyberte novou barvu.
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Dalsi moznosti

Pricteni barev v barevné masce Kliknéte na nastroj Pricist barvy k masce / a tahnutim

v obrazku vyberte pozadované barvy.

Odecteni barev v barevné masce Kliknéte na nastroj Ode&ist barvy od masky % a tahnutim

v obrazku vyberte poZzadované barvy.

Nastaveni pfipustného procenta barevné odchylky od zakladnich  Posurite jezdec Rozsah.

barev v masce . L. . )
NizSi hodnota znamena, Ze budou nahrazeny pouze pixely velmi

podobné barvy, pfi vy$$i hodnoté bude nahrazeno vice pixel(.
Pfiklad: rozsah 1 ma vliv pouze na jednu barvu, zatimco rozsah
100 zméni vétSinu barev ve sméru k nové barveé.

Ignorovani pixeld ve stupnich Sedé pfi nahrazeni barev Zaskrtnéte policko Ignorovat stupné Sedé.

Jestlize zruSite zaSkrtnuti policka Ignorovat stupné Sedé,
budou Sedé pixely nahrazeny pouze podle hodnot sytosti a

svétlosti.
Nahrazeni jedné nebo vice barev jedinou vystupni barvou Zaskrtnéte policko Jedna vystupni barva.
Nastaveni odstinu, sytosti a jasu vystupni barvy Posurite jezdec Odstin, Sytost resp. Svétlost.

/.
Cs
Kliknutim na tlacitko Nahled | }l si mUzete v okné zobrazit nahled obrazku. Dal$i informace o zobrazovani nahled(i obrazku pfi

Upravach nastaveni naleznete v tématu ,Zobrazeni nahledu navrhu pfi Upravach nastaveni efektl” na strané 343.

Chcete-li nedestruktivné pouzit filtr Nahrada barev, pouZijte Sogku. Informace o pouzivani éoéek naleznete v tématu ,Cocky” na
strané 183.

—¢
Kdyz zkopirujete barevnou masku z jednoho objektu na jiny, zGstane zachovano ve$keré nastaveni masky.

Vyvazeni barev

Filtr Vyvazeni barev umozhuje upravit vyvazeni barev obrazku posunutim barev mezi doplrikovymi pary zakladnich hodnot barev v
modelu RGB a sekundarnich hodnot barev v modelu CMY. Tato metoda se hodi ke korekcim barevnych nadechl. Chcete-li napfiklad
snizit zastoupeni ¢ervené barvy na fotografii, mizete barevné hodnoty posunout od ¢ervené smérem k azurové. Také miiZzete upravit
hodnoty odstinu a tim zménit barvy pouzité v obrazku.

Barevny odstin

Filtr Barevny odstin umoZziiuje zménit odstin obrazku kliknutim na vzorové miniatury. MdzZete napfiklad odstranit Zluty nadech kliknutim
na miniaturu, ktera pfidd modrou. Pfi kazdém kliknuti na miniaturu se intenzita tohoto efektu o ur€enou uroven zvysi. Miniatury také
slouzi jako nahled vysledku Upravy barevného odstinu.
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Barevny ton

Filtr Barevny tén umoziiuje zménit jas, sytost a kontrast barev kliknutim na vzorové miniatury. PFi kazdém kliknuti na miniaturu se
intenzita tohoto efektu o uréenou Uroven zvysi. Miniatury také slouzi jako nahled vysledku Upravy barevného ténu.

Barevné kanaly

Barvy a tény v obrazku mlzete upravit tim, Ze pozménite pfimo barevné kanaly obrazku. Pocet barevnych kanall v obrazku zavisi
na poctu sloZzek barevného rezimu obrazku. Napfiklad cernobilé obrazky, obrazky ve stupnich Sedé, dvouténove obrazky a obrazky
s barvami palety maji jen jeden barevny kanal; obrazky v rezimech RGB a Lab maji tfi kanaly a obrazky v rezimu CMYK maji &tyfi
barevné kanaly. DalSi informace o téchto barevnych modelech naleznete v tématu ,Barevné modely” na strané 193. DalSi kanaly Ize
pouzit k zachovani pfipadnych pfimych barev v obrazku. Informace o kanalech pfimych barev naleznete v tématu ,Kanaly pfimych
barev” na strané 210.

Zobrazovani, michani a apravy barevnych kanalt

Prestoze barevné kanaly predstavuji barevné slozky obrazku, standardné se v okné obrazku zobrazuji ve stupnich Sedé. Tyto kanaly
vSak Ize zobrazit v jejich prislusnych barvach, takze ¢erveny kanal bude zobrazen ¢ervené, modry kanal modfe a tak dale.

Barevné kandly Ize smichat a tak dosahnout vyvazZeni barev v obradzku. Pokud napfiklad obrazek obsahuje pfilis mnoho ervené barvy,
muZzete v rezimu RGB upravit erveny kanal a zlepSit tim kvalitu obrazku.

Barevné kanaly muzete upravovat stejnym zplsobem jako jiné obrazky ve stupnich Sedé. Muzete napfiklad vybirat urcité oblasti,
aplikovat barvy a vypIné, pfidavat specialni efekty nebo filtry a také do kanalu obrazku vkladat objekty nebo je z ného vyjimat.

Rozdélovani a slu¢ovani obrazkd za pomoci barevnych kanala

Obrazek muizete rozdélit na vice 8bitovych souborl obsahujicich obrazky ve stupnich $edé — jeden pro kazdy barevny kanal daného
barevného rezimu. Rozdéleni obrazku na soubory jednotlivych barevnych kanalll umoznuje upravit jeden kanal beze zmény ostatnich
kanall, ulozit informace o kanalech pfed pfevodem obrazku do jiného rezimu nebo pfidruzit kanaly z jednoho rezimu ke kanaliim v
jiném rezimu za ucelem jejich uprav. Mate-li naptiklad prilis syty obrazek v rezimu RGB, muzete sytost snizit rozdélenim obrazku do
rezimu HSB a omezenim kanalu sytost (S). Po dokonéeni Uprav muzete obrazky zkombinovat do jednoho obrazku. Obrazky se slucuji
automaticky, pficemz se aplikuji stejné barevné hodnoty.

Obrazek mlzete rozdélit do nasledujicich barevnych kanald.

Rezim rozdéleni Vytvoiené barevné kanaly
RGB Cervena (Red = R), zelena (Green = G), modra (Blue = B)
CMYK Azurova (Cyan = C), purpurova (Magenta = M), Zluta (Yellow =

Y), €erna (blacK = K)

HSB Odstin (Hue = H), sytost (Saturation = S), jas (Brightness = B)

HLS Odstin (Hue = H), svétlost (Lightness = L), sytost (Saturation =
S)

YiQ Svétlost (Y), dvé hodnoty barevnosti (I, Q)

Lab Jas (Luminosity = L), zelena/purpurova (a), modra/zluta (b)
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Slucovani kanali nebo obrazkii za pomoci vypoctu

Muzete pozménit stavajici obrazek nebo vytvofit novy obrazek slou¢enim udaju kanall z jednoho obrazku s udaji kanall z jiného
obrazku. Vypocet rezimu slouceni se provadi s pixely a aplikuje se na uréeny kanal, otevieny obrazek nebo novy soubor. Pomoci
vypoctu Ize provadét korekce obrazki( slou¢enim kanall z jednoho obrazku nebo slouc¢enim dvou obrazku vytvofenych rozdélenim
jednoho obrazku. Slou¢enim rozdilnych obrazku Ize vytvofit efekt, jako by obrazky byly poloZzené pres sebe. DalSi informace o rezimech
slouceni najdete v €asti ,Rezimy slouceni” na strané 333.

Postup pfi zobrazovani barevnych kanalt

* Kliknéte na pfikaz Obrazek P Kanaly.
/.
C=

Barevné kanaly Ize zobrazit za pouZiti jejich pFislusnych barev. Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » Corel PHOTO-
PAINT. Kliknéte na moznost Zobrazeni a zaskrtnéte policko Zobrazovat barevné kanaly barevné.

Postup pfi michani barevnych kanalt

1 Kliknéte na pfikaz Upravit » Smésovaé kanald.

2 Zvolte pozadovany rezim barev ze seznamu Barevny model.
3 Zvolte vystupni kanal ze seznamu Vystupni kanal.
4

Nastavte jezdce v ¢asti Vstupni kanaly.

Postup pfi Gpravé barevného kanalu
1V ukotvitelném panelu Kanaly kliknéte na kanal, ktery chcete upravit.
Pokud neni ukotvitelny panel Kanaly otevfen, kliknéte na moznost Obrazek P Kanaly.

2 Obrazek upravte.
/.
@S

Chcete-li si prohlédnout upraveny obrazek, muZete kliknout na kompozitni kanal v horni ¢asti ukotvitelného panelu Kanaly.

Postup pfi rozdéleni obrazku za pouziti barevnych kanalt

Kliknéte na pfikaz Obrazek » Rozdélit kanaly do a poté kliknéte na poZadovany barevny rezim.
=4

Obrazky v barevnych rezimech CMYK a Lab je nutno rozdélit do jejich plvodnich slozkovych kanald.

Postup pfi kombinovani obrazk pomoci barevnych kanalt

1 Kliknéte na prikaz Obrazek » Zkombinovat kanaly.
2 V gasti Rezim vyberte pozadovany barevny rezim.

3 V ¢&asti Kanal vyberte pozadovany kanal a kliknutim na nazev ze seznamu Obrazky zvolte soubor, ktery se ma k danému kanalu
pfifadit.

4 Opakujte krok 3 tolikrat, dokud nebude kazdy kanal v ¢asti Kanal pfifazen k néjakému obrazku ze seznamu Obrazky.
Postup pfi slu€ovani barevnych kanall nebo obrazkii za pomoci vypoctt

1 Kliknéte na pfikaz Obrazek » Vypoéet.
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V €asti Zdroj 1 zvolte nazev souboru ze seznamu Obrazek.
Zvolte pozadovany typ kanalu ze seznamu Kanal.
V ¢asti Zdroj 2 zvolte nazev souboru ze seznamu Obrazek.

V ¢asti Cil zvolte nazev souboru ze seznamu Obrazek a typ kanalu ze seznamu Kanal.

2

3

4

5 Zvolte poZadovany typ kanalu ze seznamu Kanal.

6

7 V Casti Metoda zvolte z pfisluSného seznamu pozadovany rezim slouceni.
8

Zadejte hodnotu do pole Kryti.
=<

Rezim slouceni uruje zpdsob michani barev. Dalsi informace o rezimech slou€eni najdete v ¢asti ,Rezimy slouceni” na strané
333.

PFikaz Vypocet neni dostupny, pokud obrazek obsahuje objekty. Pfed provadénim vypoctl je nutno vSechny objekty v obrazku
sloucit s pozadim.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Cocky

Cocky umoziuji zobrazovat si specialni efekty, korekce nebo Upravy v samostatné vrstvé objektd. V nékterych programech se &ogky
oznaduji takeé jako vrstvy uprav.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:
o Vytvafeni ¢ocek” (strané 183)
,Upravy 8odek” (strané 184)
+ Slucovani ¢otek s pozadim obrazku” (strané 186)

Vytvareni €ocek

Cocky umozniuiji aplikovat na obrazek nebo jeho &asti specialni efekty a Upravy. Kdyz vytvofite &oéku, neaplikuji se zmény pfimo na
pixely obrazku, nybrz jsou na obrazovce vidét skrz ocku. Co&ka se vytvori jako samostatny objekt ve vrstvé nad pozadim obréazku,
takZze mlzete ¢ocku a pozadi obrazku upravovat nezavisle na sobé. Po dosazeni poZadovanych vysledkd mizete ¢ocku zkombinovat s
pozadim obrazku. Pfi exportu nebo tisku obrazku se ucinky ¢ocky aplikuji na exportovany nebo tistény obrazek.

MUZzete vytvofit Cocku, ktera pokryva cely obrazek, nebo mlzete vytvofit ocku z upravitelné oblasti masky. V obrazku muizete vytvorit
libovolné mnozZstvi Cocek a kazdé z nich dat jedinecny nazev. Muzete také pouzit vice ¢ocek k aplikovani postupnych zmén na urcitou
oblast obrazku.

VétSina specialnich efektu je k dispozici i jako ocky. Kdyz pouzijete efekt na ¢ocku, ovlivnite tim vzhled vSech objektlt pod ¢ockou,
zatimco pouziti nedestruktivniho efektu na objekt ma vliv pouze na vzhled vybraného objektu. DalSi informace o specialnich efektech
naleznete v ¢asti ,Pouzivani specialnich efektd” na strane 337.

(@]
[e]]

ocky | 183



Obrazek muze je objekt vyfiznuty z tmavsiho obrazku. Pomoci ¢ocky
byl objekt zesvétlen bez trvalé zmény objektu nebo pozadi obrazku.

Postup pfi vytvareni €ocky
1 Provedte jednu z nasledujicich akci:
+ Otevrete obrazek (chcete-li vytvofit Cocku z obrazku).
+ Urcete upravitelnou oblast (chcete-li vytvofit CoCku z masky).
2 Kliknéte na piikaz Objekt P Vytvorit » Nova éoéka.
3 Vyberte ze seznamu vlevo kategorii specialnich efektl a kliknéte na pozadovany efekt v seznamu vpravo.
4 Kliknéte na tlacitko OK.

JestliZze se otevie okno, upravte nastaveni filtru specialniho efektu.

=

Kdyz vytvofite €ocku, zobrazi se u nazvu objektu v ukotvitelném panelu Objekty ikona ¢ocky @
2
@S

Cotku Ize také vytvofit kliknutim na tlagitko Nova éoéka v ukotvitelném panelu Objekty. Pokud ukotvitelny panel Objekty
neni otevfen, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Objekty.

’

Upravy ¢ocek

Po vytvofeni mlzete ¢ocku upravit. MiZete k ni napfiklad pfidavat dal$i oblasti nebo je od ni odebirat. Nastaveni specialniho efektu
pouzitého na €o¢ku mizete upravit; dale mizete zménit pruhlednost ocky a tim doladit zmény, které chcete na obrazek aplikovat.

Cocky Ize vybirat a transformovat stejnym zptisobem jako objekty. Informace o vybirani a transformovani objekt(l naleznete v tématech
,Prace s objekty” na strané 399 a , Transformovani objektl” na strané 417. Tvar ¢ocky muzete také zménit pouzitim nékterych
destruktivnich efektl z kategorie 3D nebo Deformovat. Dalsi informace o destruktivnich efektech naleznete v tématu ,Destruktivni
pouziti efektu” na strané 342.

Postup pfi pridani oblasti k co¢ce
1 Kiiknte na nastroj Vybér \ .

2 Vyberte cocku.
3 Kliknéte na néktery z nasledujicich nastroju:

184 | Corel PHOTO-PAINT 2020 P¥irucka



4 Na panelu vlastnosti zadejte atributy nastroje.
Ujistéte se, Ze je tlaCitko Novy objekt D na panelu viastnosti vypnuté.
5 Tahnéte mysi pres oblasti, které chcete k ¢occe pfidat.
=&
PFi pfidavani oblasti k éo€ce ma hodnota stupné Sedé barvy popfedi nebo barvy vyplné vliv na kryti €ocky. Bila pfidava dalSi

oblasti k Co¢ce, zatimco ¢erna zplsobuje, Ze oblasti Cocky zprthledni. Dalsi informace naleznete v tématu ,Prihlednost” na
strané 251.

Nastroje Obdélnik, Elipsa, Mnohothelnik a Cara standardné vytvareji nové objekty.

Postup pfi odebrani oblasti z ¢ocky

1 Kliknéte na nastroj Vybér k .

Vyberte ¢ocku.
Kliknéte na nastroj Guma a .

Na panelu vlastnosti zadejte atributy nastroje Guma.

Tahnéte mysi pfes oblasti, které chcete od ¢ocky odebrat.

Upravy nastaveni efektu pouzitého na éoéku

1 Kiiknéte na nastroj Vybér \

2 Vyberte cocku.
3 Kliknéte na pikaz Objekt P Upravit ¢oéku.
4 Upravte nastaveni filtru specialniho efektu.

=

Vlastnosti Co¢ek Odbarvit a Inverze upravit nelze.
/.
C=

Nastaveni efektu pouzitého na ¢o¢ku mulzete také upravit kliknutim na ikonu ¢ocky @ u ndzvu objektu v ukotvitelném panelu

Objekty a Upravou nastaveni filtru specialniho efektu.

Postup pfi zméné prihlednosti ¢ocky
1 Kiiknte na nastroj Vybér \ .

2 \yberte ¢ocku.
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3 V ukotvitelném panelu Objekty zadejte poZadovanou hodnotu do pole Kryti.

Pokud ukotvitelny panel Objekty neni otevien, kliknéte na ptikaz Okno P Ukotvitelny panel » Objekty.
=&

Pole Kryti neni dostupné pro 1bitové ¢ernobilé obrazky.

Zména tvaru ¢ocky pomoci filtru specialnich efekti

1 Kiiknte na nastroj Vybér \

2 \yberte cocku.
3 Kliknéte na nabidku Efekty a vyberte efekt z kategorie 3D nebo Deformovat.

4 Zadejte nastaveni filtru specialniho efektu.

Slu€ovani ¢ocek s pozadim obrazku

Chcete-li aplikovat Upravy a specialni efekty cocky na pixely obrazku, je nutno zkombinovat €ocku s pozadim obrazku. Slouceni €ocky
s pozadim obrazku zmensi velikost souboru a umoznuje ulozit obrazek v jiném nez nativnim formatu souboru. Pokud obrazek ulozite
jako soubor aplikace Corel PHOTO-PAINT, ulozi se spolu s obrazkem i €ocky a neni nutné je s obrazkem slu€ovat. Po slouceni ¢ocky s
pozadim obrazku jiz nelze ¢o€ku vybrat ani pozménit.

PFi zkombinovani €ocky s pozadim obrazku muazete dosahnout lepsSich vysledkd, pokud zvolite néktery rezim slouceni. Informace o
rezimech slou€eni naleznete v €asti ,Rezimy slouceni” na strané 333.

Postup pfi zkombinovani ¢o¢ky s pozadim obrazku

1 Kliknéte na nastroj Vybér k .

Vyberte ¢ocku.
3V ukotvitelném panelu Objekty zvolte pozadovany rezim slouceni ze seznamu Rezim slouceni.
Pokud ukotvitelny panel Objekty neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno » Ukotvitelny panel P Objekty.

4 Kliknéte na piikaz Objekt » Kombinovat a poté kliknéte na jeden z nasledujicich prikaza:
+ Zkombinovat objekty s pozadim — zkombinuje vybranou ¢ocku s pozadim obrazku.
+ Zkombinovat vS§echny objekty s pozadim — zkombinuje vybranou ¢o¢ku a vSechny ostatni objekty s pozadim obrazku.
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Zmena tvaru oblasti obrazku

Nastroje Kapalina umozriuji ménit tvar konkrétnich oblasti obrazku, zatimco zbyvajici ¢ast obrazku zlstava beze zmén. Efekt zmény
tvaru muze byt jemny nebo vyrazny zcela dle vaseho pfani, a diky tomu jsou nastroje Kapalina idealni jak pro retuSovani obrazka, tak
pro vytvareni uméleckych efektl.

K nastrojim Kapalina mate pfistup z okna nastroj a z panelu nastrojii nastroje Kapalina (Okno P Panely nastrojii P nastroje
Kapalina).

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:
,Rozmazani oblasti obrazku” (strané 187)
« Pridani efektd viru” (strané 188)
+ ,Zména tvaru oblasti obrazku pfitahovanim nebo odpuzovanim pixeld” (strané 189)

Rozmazani oblasti obrazku

Nastroj Rozmazani umozriuje rozmazat konkrétni oblasti obrazku, zatimco zbyvajici ¢ast obrazku zlstava beze zmén. Efekt se podoba
pretazeni mokré barvy pres oblast.

Chcete-li ovladat efekt rozmazavani, mizete nastavit velikost hrotu Stétce, uroven pouzitého efektu a mazete pouzit tlak digitalniho
pera. Efekt rozmazani mlze byt Spi¢aty nebo zaobleny.

Rozmazani oblasti snimku vytvafi jemny (nahorfe) a vyraznéjsi efekt (uprostred)
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Postup pfi rozmazani oblasti obrazku
1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Rozmazat E}».

2 Tahnéte pres oblast, kterou chcete rozmazat.

Dalsi moznosti

Nastaveni velikosti hrotu Stétce Zadejte hodnotu do pole Velikost hrotu na panelu vlastnosti.

Chcete-li zménit velikost hrotu Stétce, muzete také tahnout mysi
v okné obrazku a zaroven podrzet stisknutou klavesu Shift.
Tazenim smérem ke stfedu hrotu dojde ke zmenSeni poloméru a
smérem pry¢ od stfedu dojde k jeho zvétSeni.

Nastaveni Urovné rozmazani Zadejte hodnotu do pole Tlak na panelu vlastnosti.

Chcete-li zménit uroven rozmazani, mizete také tahnout mysi
v okné obrazku a zaroveri podrzet stisknutou klavesu Alt.

Vytvoreni zaobleného rozmazani Kliknéte na tla¢itko Hladké rozmazani > na panelu vlastnosti.

Vytvoreni Spicatého rozmazani Kliknéte na tladitko Spic¢até rozmazani > na panelu

vlastnosti.

K ovladani urovné rozmazani pouzijte tlak digitalniho pera Kliknéte na tlagitko Tlak pera éé na panelu viastnosti.

=¢

Rozdil mezi hladkym a Spi€atym rozmazavanim je rozpoznatelny pouze pfi vy8Sich hodnotach Tlak.

Pridani efektd viru
MUzete vytvofit viry z oblasti obrazku. Chcete-li upravit efekty viru, mizete zménit velikost hrotu $tétce, rychlost pouziti efektu a smér
viru. Mdzete také pomoci tlaku digitalniho pera ménit intenzitu efektu viru.

Efekty viru pfi riznych velikostech hrotu $tétce a rizném sméru

188 | Corel PHOTO-PAINT 2020 Pfirucka



Postup pridani efektu viru
1V okné nastroju kiiknéte na nastroj Vir @
2 Kiliknéte v obrazku a podrzte tlacitko mysi, dokud nema vir poZadovanou velikost.

Chcete-li umistit a zménit tvar viru, mazete pouzit tazeni se stisknutym tlaitkem mysi.

Dal$i moznosti

Nastaveni velikosti hrotu Stétce Zadejte hodnotu do pole Velikost hrotu na panelu viastnosti.

Chcete-li zménit velikost hrotu Stétce, mizete také tdhnout mysi
v okné obrazku a zaroven podrzet stisknutou klavesu Shift.
Tazenim smérem ke stfedu hrotu dojde ke zmenSeni poloméru a
smérem pry¢ od stfedu dojde k jeho zvétSeni.

Nastavte rychlost, jakou je efekt viru pouzit. Zadejte hodnotu od 1 do 100 do pole Pomér na panelu
vlastnosti.

Chcete-li zménit rychlost, mazete také tdhnout mysi v okné
obrazku a zaroven podrzet stisknutou klavesu Alt.

Nastaveni sméru efektu viru Na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko Vir proti sméru

hodinovych rucicek O nebo Vir ve sméru hodinovych
rugicek (V.

K ovladani urovné efektu viru pouiijte tlak dlglta’lnl’ho pera Kliknéte na tlagitko Tlak pera éé na panelu vlastnosti.

Zména tvaru oblasti obrazku pfitahovanim nebo odpuzovanim pixelt

Nastroje Pfitazeni a Odpuzeni umoznuji tvarovat oblasti pfitahovanim a odpuzovanim pixeld. Chcete-li ovladat efekt tvarovani, muzete
meénit velikost hrotu Stétce, rychlost, kterou jsou pixely pfitahovany nebo odpuzovany, a mlzete pouzit tlak digitalniho pera.

.

Pouziti nastroje PritaZzeni ke zméné tvaru oblasti obrazku
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Pouziti nastroje Odpuzeni ke zméné tvaru oblasti obrazku

Postup pfi zméné tvaru oblasti obrazku pritahovanim nebo odpuzovanim pixelt
1 V okné nastrojl kliknéte na jeden z nasledujicich nastroju:

* Piitahnout D::
* Odpudit B o

2 Kliknéte uvnitf obrazku a podrzte tlacitko mysi.

Dalsi moznosti

Nastaveni velikosti hrotu Stétce Zadejte hodnotu do pole Velikost hrotu na panelu vlastnosti.

Chcete-li zménit velikost hrotu Stétce, muzete také tahnout mysi
v okné obrazku a zaroven podrzet stisknutou klavesu Shift.
TaZenim smérem ke stfedu hrotu dojde ke zmenSeni poloméru a
smérem pry¢ od stfedu dojde k jeho zvétSeni.

Nastaveni rychlosti efektu Zadejte hodnotu do pole Rychlost na panelu vlastnosti.

Chcete-li zménit rychlost, mizete také tahnout mysi v okné
obrazku a zaroven podrzet stisknutou klavesu Alt.

K ovladani efektu pouZijte tlak digitainiho pera. Kliknéte na tlacitko Tlak pera éé na panelu vlastnosti.
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Barva

Aplikace Corel PHOTO-PAINT umozriuje vybér a vytvareni barev pomoci Sirokého spektra standardnich palet barev, barevnych
smé8ovad a barevnych modelt. Casto pouzivané barvy mlzZete uloZit pro budouci pouZiti pomoci palety obrazku nebo vytvofenim a
Upravou vlastnich palet barev.

ZpUsob zobrazovani palety barev na obrazovce Ize pfizpusobit zménou velikosti vzorku, poétu fadka a dalSich viastnosti.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

+ ,Barevné modely” (strané 193)

« Barevna hloubka” (strané 195)

* Volba barev” (strané 196)

+ Paleta obrazku” (strané 202)

« Vytvafeni a uprava vlastnich palet barev” (strané 204)
+ ,Nastaveni vlastnosti palety barev” (strané 209)

+ ,Kanaly pfimych barev” (strané 210)

Barevné modely

Barevné modely poskytuji pfesnou metodu k definovani barev. VSechny modely definuji barvy prostfednictvim specifickych slozek
barev. Pfi tvorbé grafiky Ize vybirat z fady barevnych modelU.

CMYK, barevny model

Barevny model CMYK, ktery se pouziva v tiskafském primyslu, definuje barvy pomoci azurové (C — Cyan), purpurové (M — Magenta),
Zluté (Y — Yellow) a €erné (K — black) barevné slozky. Hodnoty té&chto slozek se udavaji v procentech v rozsahu od 0 do 100.

V subtraktivnich barevnych modelech, jako je model CMYK, se barva (inkoust) nanasi na néjaky povrch, napfiklad na bily papir.
Barvivo pak ,ubira® na jasu predlohy. Je-li hodnota kazdé barevné slozky (C, M, Y) 100, vysledkem je ¢erna barva. Je-li hodnota
vSech barevnych sloZek 0, na povrch se nenanese zadna barva, takze je vidét samotny povrch — v tomto pfipadé bily papir. Cerna (K)
byla do barevného modelu pfidana z divodu tisku, protoze ¢erné barvivo je barevné neutralni a tmavsi nez smés stejného mnozstvi
azurové, purpurové a zluté. Tisk &ernym barvivem je ostiejsi, zejména tiskneme-li text. Cerny toner je navic zpravidla levn&j§i nez
tonery barevné.
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Cerné barva je vysledkem kombinace tfi barev C, M a Y v nejvy$$i intenzité.

RGB, barevny model

Barevny model RGB pomoci ¢ervené (R — Red), zelené (G — Green) a modré (B — Blue) barevné slozky definuje mnozstvi ¢erveného,
zeleného a modrého svétla v urcité barvé. Ve 24bitovém obrazku je kazda slozka vyjadfena pomoci Cisla od 0 do 255. V obrazku s
vy$§im pocétem bitli, napfiklad ve 48bitovém obrazku, je rozsah hodnot vétsi. Pomoci kombinace téchto sloZzek se definuje jedna barva.

U aditivnich barevnych modeld, k nimz model RGB patfi, vytvafi barvu vyzafované svétlo. Model RGB se proto pouziva v monitorech,
kde se Cervené, modré a zelené svétlo riizné micha a umoznuje tak reprodukci Sirokého spektra barev. Dojde-li ke zkombinovani
Cerveného, modrého a zeleného svétla v maximalnich intenzitach, lidské oko vnima vyslednou barvu jako bilou. Teoreticky vzato se
stale jedna o Cervenou, zelenou a modrou barvu, obrazové body jsou v§ak na monitoru tak blizko u sebe, Ze oko tyto tfi barvy neodlisi.
Maji-li vSechny slozky hodnotu 0, coz znamena nepfitomnost svétla dané barvy, oko vnima barvu jako ¢ernou.

Bila barva je vysledkem kombinace tfi barev R, G a B v nejvy$$i intenzité.

RGB je nej¢astgji pouzivany barevny model, protoZze umozriuje reprezentovat a zobrazovat Siroky rozsah barev.

Barevny model HSB

Barevny model HSB pouziva jako slozky pro definovani barvy odstin (H — Hue), sytost (S — Saturation) a jas (B — Brightness). Model
HSB se také nékdy oznacuje jako HSV (slozky jsou odstin, sytost a hodnota — Value). Slozka Odstin popisuje barevny pigment a méfi
se ve stupnich, které ptedstavuji misto na standardnim barevném kruhu. Cervena barva méa napfiklad hodnotu 0 stupfid, Zluta 60
stupnt, zelena 120 stupnid, azurova 180 stuprit, modra 240 stupriti a purpurova 300 stuprid.

Sytost popisuje stuperi zivosti nebo vybledlosti barvy. Hodnoty sytosti se pohybuji v rozmezi 0 az 100 a udavaji se v procentech (vyssi
hodnota odpovida zivéjSi barvé). Jas popisuje mnozstvi bilé v dané barvé. Stejné jako u sytosti se hodnoty jasu pohybuji v rozmezi 0
az 100 a udavaji se v procentech (vyssi hodnota odpovida jasnéjsi barvé).
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Barevny model HSB

Barevny model Stupné Sedé

Barevny model stupiiti $edé definuje barvu jen pomoci jedné slozky — svétlosti, ktera se méfi v hodnotach od 0 do 255. V barevném
modelu RGB ma kazdy stuper Sedé stejné hodnoty ¢ervené, zelené i modré slozky. Pfevedenim barevné fotografie do stupnu Sedé
vytvofite ¢ernobilou fotografii.

255

0_|

Barevny model Stupné Sedé

Barevna hloubka

Barevna hloubka odkazuje na maximalni pocet barev, které mliZze obrazek obsahovat. Barevna hloubka je uréena bitovou hloubkou
obrazku (pocet binarnich bitd definujicich odstin nebo barvu jednotlivych pixeld v rastru). Napfiklad pixel s bitovou hloubkou 1 méze
mit dvé hodnoty: dernou a bilou. Cim vétsi je bitova hloubka, tim vice barev mize obrazek obsahovat, a tim pfesnéjsi je reprezentace
barev. Napfiklad 8bitovy obrazek ve formatu GIF mlze obsahovat az 256 barev, ale 24bitovy obrazek ve formatu JPEG mUze
obsahovat pfiblizné 16 milion( barev.

Obrazky ve formatu RGB, stupnich $edé a CMYK obvykle obsahuiji 8 bitd dat pro kazdy barevny kanal. To je divodem uvadéni obrazka
v rezimu RGB jako 24bitového obrazku RGB (8 bith x 3 kanaly), obrazku ve stupnich $edé jako 8bitového obrazku ve stupnich $edé (8
bitd x 1 kanal) a obrazku v rezimu CMYK jako 32bitového obrazku CMYK (8 bitd x 4 kanaly).

Bez ohledu na pocet barev, které obrazek obsahuje, je obrazek zobrazeny na obrazovce omezen na nejvyssi pocet barev podporovany
monitorem, na kterém je zobrazovan. Napfiklad na 8bitovém monitoru Ize zobrazit pouze 256 barev z 24bitového obrazku.
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Volba barev

Hlavni a sekundarni barvy Ize zvolit vyb&rem barvy v oblasti nastaveni barev, v paletach barev, prohlize€ich barev, souladech barev
nebo barevnych pfechodech nebo prostfednictvim nabirani barev z existujiciho obrazku.

Informace o pouziti barev naleznete v ¢astech ,Jednotné vypIné” na strané 239, ,Kresleni a malovani” na strané 315 a ,Prace
s objekty” na strané 399.

Oblast nastaveni barev

V oblasti nastaveni barev mazete zobrazit vybrané hlavni a sekundarni barvy, mizete zde také vybrat nové barvy. Hlavni barvu
pouzivaji vSechny nastroje malby. Je také pouZita jako vychozi barva pro psani textu.

Hlavni

barva A

Sekundarn
i barva

N

!

Obnovit barvy

Vychozi paleta barev
Paleta barev je sada vzorkl barev. V nékterych programech se palety barev oznacuiji jako ,vzorniky*.

V aplikaci Corel PHOTO-PAINT je vychozi paleta barev zaloZena na barevném rezimu obrazku. Pokud napfiklad oteviete obrazek
zalozeny na barevném modelu CMYK, zobrazi se v okné obrazku paleta CMYK; pokud oteviete obrazek v rezimu barev palety, objevi
se v okné obrazku paleta RGB.

Pomoci vychozi palety barev mlzete vybirat hlavni barvy, sekundarni barvy a vypIné z barev v barevném modelu RGB.

Paleta obrazku

PFi vytvareni nového obrazku aplikace automaticky vygeneruje prazdnou paletu, kterd se nazyvé Paleta obrazku. Poskytuje pfehled o
pouzitych barvach, které uklada pro budouci pouziti. Dal$i informace naleznete v tématu ,Paleta obrazku” na strané 202.

Knihovny palet a vlastni palety barev

Palety barev, které se nachazi v knihovnach palet, nelze pfimo upravovat. Nékteré z nich jsou poskytovany jinymi vyrobci, napfiklad
spole¢nostmi PANTONE, HKS Colors a TRUMATCH. Nékdy je uzite¢né mit pfi ruce vzornik barev od vyrobce, coz je sada vzorku
barev, ktera ukazuje, jak budou barvy vypadat po vytisténi.

Nékteré palety v knihovnach palet, napfiklad palety PANTONE, HKS Colors, TOYO, DIC, Focoltone a SpectraMaster, predstavuji
soubory pfimych barev. Vytvofite-li pfi tisku separace barev, vyzaduje kazda pfima barva zvlastni tiskovou desku, coz muze mit znacny
vliv na narlst nakladu na tisk. Chcete-li pouzivat separace barev, avSak bez pouziti pfimych barev, mlzete barvy pfi tisku prevést na
vytazkové barvy. Dal$i informace naleznete v tématu ,Separace barev” na strané 510.

Vlastni palety barev mohou obsahovat barvy z jakéhokoli barevného modelu, v€etné palet z knihoven palet, jako je napfiklad paleta s
primymi barvami. Vlastni palety barev muzete ulozit pro dalSi pouziti. DalSi informace o praci s vlastnimi paletami barev naleznete v
¢asti ,Vytvareni a Uprava vlastnich palet barev” na strané 204.
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Nabirani barev

Chcete-li pouzit barvu, ktera je jiz v objektu nebo v obrazku pfitomna, muzete barvu nabrat a dosahnout tak dokonalé shody.
Standardné se z okna obrazku nabira jediny pixel.

PFi nabirani barvy z fotografie se stava, Ze oblast, ktera se jevi jako jednobarevna, ve skute¢nosti obsahuje jemny Sum nebo
rozptylované barvy. V tomto pfipadé je vhodné urcit barvu jako priimér barev pixelt vétSi vzorové oblasti. Vzorovou oblast mizete
nastavit na 3 x 3 pixely nebo u obrazkl s vysokym rozliSenim na 5 x 5 pixeld. Mzete také nabrat pixely ve vybrané oblasti.

Chcete-li z okna obrazku nabirat a pouzivat velké mnozZstvi barev, mizete je uschovat do vlastni palety barev. DalSi informace o
vlastnich paletach barev naleznete v €asti ,Vytvareni a Uprava vlastnich palet barev” na strané 204.

Prohlizece barev

Prohlize€e barev poskytuji reprezentaci rozsahu barev pomoci jednorozmérnych nebo trojrozmérnych tvar(i. Vychozi prohlize¢ barev
je zalozen na barevném modelu HSB, ale Ize jej pouzit i k vybéru barev CMYK, CMY nebo RGB. Informace o barevnych modelech
naleznete v tématu ,Barevné modely” na strané 193.

[ I B

Priklad prohlizec¢e barev

Vybér barev pro sit WWW

Barvy pro sit WWW Ize pouzit pfi navrhovani dokumentd, které budou zverejnény v siti WWW. V aplikaci Corel PHOTO-PAINT Ize
definovat barvy pro sit WWW pomoci hexadecimalnich hodnot modelu RGB (napfiklad #aa003f).

Barvy mimo barevny rozsah

Vyberete-li barvu, kterd se nachazi mimo barevny rozsah tiskarny, aplikace Corel PHOTO-PAINT vam umozni jeji nahradu podobnou
barvou v barevném rozsahu tiskarny.

Postup pfi vybéru barvy pomoci oblasti nastaveni barev

1 V oblasti nastaveni barev v okné nastroji dvakrat kliknéte na jednu z nasledujicich polozek:

* Vzorek Hlavni @ barva

* Vzorek Sekundarni @ barva

2 Posunutim jezdce barev nastavte rozsah barev zobrazenych v oblasti pro vybér barev.

3 V oblasti pro vybér barev kliknéte na pozadovanou barvu.
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Dalsi moznosti

Co . o _ _ . ] N
Obnoveni vychozich barev vzorkd Kliknéte na ikonu Obnovit barvu '@ Hlavni barva se zméni
zpét na Cernou barvu a sekundarni barva se zméni zpét na bilou
barvu.
Zaména hlavni a sekundarni barvy Kliknéte na Sipku m v pravém hornim rohu oblasti nastaveni
v
barev.

)
p7\S

Hlavni barvy a sekundarni barvy mizete vybirat také pomoci ukotvitelného panelu Barva. Chcete-li otevfit ukotvitelny panel
Barva, kliknéte na ptikaz Okno P Ukotvitelné panely » Barva.

Postup pfi vybéru barvy pomoci vychozi palety barev

Akce Postup

Vybér hlavni barvy Kliknéte na vzorek barvy.

Vybér sekundarni barvy Podrzte klavesu Ctrl a kliknéte na vzorek barvy.
Vybér barvy vypiné Pravym tlacitkem mysi kliknéte na vzorek barvy.

/.
Cs
Ukazanim na vzorek barvy Ize zobrazit jeji nazev.

Hlavni barvy a sekundarni barvy mlzete vybirat také pomoci ukotvitelného panelu Barva. Chcete-li otevfit ukotvitelny panel
Barva, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely P Barva.

Priklad mistni nabidky palety barev

Postup pfi vybéru barvy prostrednictvim palety barev
1 V oblasti nastaveni barev v okné nastroji dvakrat kliknéte na jednu z nasledujicich polozek:

* Vzorek Hlavni barva @

° Vzorek Sekundarni @/ barva
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Zapnéte volbu Palety barev.
V seznamu Palety vyberte paletu barev.
Posunutim jezdce barev nastavte rozsah barev zobrazenych v oblasti pro vybér barev.

a b ODN

V oblasti pro vybér barev kliknéte na pozadovanou barvu.

Dalsi moznosti

Zameéna barev V ukotvitelném panelu Barva kliknéte na prikaz Moznosti »
Zaména barev. Dojde k zaméné barev Stara (aktualni barva
hlavni nebo sekundarni) a Nova (barva, ktera byla vybrana v
oblasti pro vybér barev).

Kazdy vzorek pfimé barvy na paleté barev je oznacen malym bilym &tvereckem.

Vyberete-li barvu, ktera se nachazi mimo barevny rozsah tiskarny, aplikace Corel PHOTO-PAINT vam umozni jeji nahradu
podobnou barvou v barevném rozsahu tiskarny. DalSi informace naleznete v tématu ,Zéaména barvy mimo barevny rozsah za
reprodukovatelnou barvu” na strané 201. Informace o korekci barev naleznete v tématu ,Sprava barev” na strané 221.

Pro vS8echny barvy ve vykresu je nutné pouzivat stejny barevny model, barvy tak budou konzistentni a vy budete moci pfesnéji
predvidat barvy kone¢ného vystupu. DalSi informace o pfesné reprodukci barev naleznete v ¢asti ,Sprava barev” na strané
221.

)
P7\S

K paletam barev Ize také pfistupovat z ukotvitelného panelu Barva kliknutim na tlacitko Zobrazit palety barev a vybérem

palety ze seznamu. Pokud ukotvitelny panel» Barva.

Postup pfi nabirani barvy
1 Kliknéte na nastroj Kapatko / .
2 Kliknutim na obrazek vyberte hlavni barvu.

Vychozi velikost vzorku je 1 pixel.

Dalsi moznosti

Zvétseni velikosti vzorku Kliknéte na tlacitko 3 x 3 :_:/ na panelu vlastnosti.

DalSi zvétSeni velikosti vzorku pro obrazky s vysokym rozliSenim Kliknéte na tlagitko 5 x 5 / na panelu vlastnosti.

Nabranl barvy z vybrané oblasti Kliknéte na tlacitko Vybér vzorku ./ na panelu vlastnosti a

tazenim kurzorem v okné obrazku vyberte pozadovanou oblast.
Vybér sekundarni barvy Stisknéte Ctrl a kliknéte na obrazek.

Vybér barvy vyplné Kliknéte pravym tlacitkem mysi na obrazek.
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V okné obrazku je k nastroji Kapatko pfipojena ukazka vzorku spolu s informaénim polem obsahujicim hodnoty slozek
barevného modelu. Pfi nabirani barvy modelu RGB obsahuje informacni pole také hexadecimalni hodnotu barvy.

nahled vzorku

<4—— informacni pole

)
P7\S

Nastroj Kapatkolze také vyvolat stisknutim klavesy O. Stisknutim klavesy Mezernik se vratite zpét k pfedchozimu vybranému
nastroji.

Prost#ednictvim ukotvitelného panelu Informace o obrazku m#zete zobrazit hodnoty slozek barevného modelu pro pixel obréazku,

jako jsou #ervené, zelené amodré slozky pixelu obrézku RGB nebo jeho hexadecimalni barevnou hodnotu. Pokud neni ukotvitelny panel
otev#eny, klikn#te namoZnost Okno P Ukotvitelné panely » Informace.

Postup pfi vybéru barvy vypiné prostrednictvim prohlize¢e barev

1 V oblasti nastaveni barev v okné nastroji dvakrat kliknéte na jednu z nasledujicich polozek:

* Vzorek Hlavni barva @

* Vzorek Sekundarni @/\ barva

Vyberte barevny model ze seznamu Barevny model.
V seznamu Prohlizece barev vyberte pozadovany prohlize¢ barev.
Posurite jezdec barvy.

a A ODN

V oblasti pro vybér barev kliknéte na pozadovanou barvu.
Dal$i moznosti

Nabrani barvy z obrazku Kliknéte na nastroj Kapatko / a pak na obrazek nebo na

pracovni plochu.

Z&ména barev V ukotvitelném panelu Barva kliknéte na pfikaz Moznosti a
Zaména barev. Dojde k zaméné barev Stara (aktualni barva
hlavni nebo sekundarni) a Nova (barva, ktera byla vybrana v
oblasti pro vybér barev).
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Vyberete-li barvu, ktera se nachazi mimo barevny rozsah tiskarny, aplikace Corel PHOTO-PAINT vam umozni jeji nahradu
podobnou barvou v barevném rozsahu tiskarny. DalSi informace naleznete v tématu ,Zaména barvy mimo barevny rozsah za
reprodukovatelnou barvu” na strané 201. Informace o korekci barev naleznete v tématu ,Sprava barev” na strané 221.

Pro v8echny barvy ve vykresu je nutné pouzivat stejny barevny model, barvy tak budou konzistentni a vy budete moci pfesnéji
pfedvidat barvy kone¢ného vystupu.Ve vykresu je vhodné pouzit stejny barevny model, ktery pouzijete pro finalni vystup.

Barvu vyplIné Ize vybrat dvojim kliknutim na vzorek Hlavni barva @ v oblasti nastaveni barev. V dialogovém okné Vybrat
vypln kliknéte na tlacitko . Jednotna vypli a pak kliknéte na tladitko Upravit.

Kliknutim na pfikaz Moznosti P Vyménit barvy mdZete zaménit barvu Stara (aktualni hlavni nebo sekundarni barva) za barvu
Nova (barva, ktera byla vybrana v oblasti pro vybér barev).

K barevnym model(m Ize také pfistupovat z ukotvitelného panelu Barva kliknutim na tlaitko Zobrazit prohlizece barev . a

vyb&rem barevného modelu ze seznamu. Pokud ukotvitelny panel Barva neni otevien, kliknéte na piikaz Okno P Ukotvitelné
panely P Barva.

Postup pfi vybéru barvy pro sit WWW

1 Kliknéte na polozky Okno » Ukotvitelné panely » Barva.

2

V ukotvitelném panelu Barva kliknéte na vzorek barvy Sekundarni @ nebo Hlavni m a vyberte ze seznamu paletu Vychozi

model RGB.

3 Zadejte nebo vlozte hodnotu do pole Hexa hodnota.

At uz pouzijete tfiCiselny (#xxx) nebo SestiCiselny format (#xxxxxx), bude finalni hodnota uvedena v Sestiiselném formatu.

=

)
A

Hexadecimalni hodnoty barev je mozné zadat pouze pfi praci s barvami RGB.
Zadate-li neplatnou hexadecimalni hodnotu, barva se nezméni.

Hexadecimalni hodnoty barev jsou uvedeny ve stavovém fadku.

Barvy pro sit WWW Ize také vybrat v okné Hlavni barva, Sekundarni barva nebo Jednotna vypli. Tato dialogova okna
umoZzniuji i zobrazeni a kopirovani ekvivalent(i hexadecimalnich hodnot barev nepatficich do modelu RGB.

Zaména barvy mimo barevny rozsah za reprodukovatelnou barvu

1 V oblasti nastaveni barev v okné nastroju dvakrat kliknéte na jednu z nasledujicich polozek:

Vzorek Hlavni @ barva

° Vzorek Sekundarni @ barva

2 \/yberte barvu.

3 Jestlize barva lezi mimo barevny rozsah, zobrazi se tlaCitko Pfenést barvu do barevného rozsahu, které zobrazuje barvu
podobnou nové vybrané, ktera ovSem lezi v barevném rozsahu. Kliknéte na toto tlacitko.

Tim dojde k zaméné barev a tlacitko Pfenést barvu do barevného rozsahu zmizi.

Barva | 201



Tlacitko Prenést barvu do e

barevného rozsahu '\‘

!

rd

Paleta obrazku

PFi zaloZzeni nového obrazku se v levém dolnim rohu okna obrazku zobrazi ukotvena prazdna paleta barev s nazvem Obrazek. Pfi
kazdém pouziti urcité barvy v obrdzku je dana barva automaticky pfidana do palety obrazku. Pokud vSak chcete pokazdé sami zvolit,
které barvy maji byt do palety obrazku pfidany, mizete automatické aktualizace zakazat a pfidavat barvy ru¢né.

Chcete-li pfidat barvu ruéné, mazete ji vybrat z palety barev, z obrazku nebo z nastroje pro vybér barev. Déle Ize pfidavat barvy z
importovaného obrazku nebo objektu.

Barvy muzete pridat pfetazenim objektu do palety obrazku.

Z palety obrazku mizete odstranit vS§echny nezadouci nebo nepouzivané barvy, a to jednotlivé nebo obnovenim palety, pfi némz budou
najednou odebrany v8echny nepouzivané barvy.

PFi otevieni obrazku vytvofeného ve starsi verzi aplikace Corel PHOTO-PAINT nebude paleta obrazku obsahovat Zadné barvy. Do
palety obrazku vSak muazete snadno pfidat barvy z celého obrazku, upravitelné oblasti nebo z vybraného objektu.

Paletu obrazku Ize také skryt.

Zobrazeni nebo skryti palety obrazku

Kliknéte na nabidku Okno P Palety barev P Paleta obrazku.
Paleta Obrazek se nachazi v levém dolnim rohu okna aplikace.

=¢

Skrytim palety obrazku nedojde k deaktivaci automatického pfidavani barev.
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Deaktivace automatického pfridavani barev do palety obrazku

V levém hornim rohu palety obrazku kliknéte na tlacitko plovouci nabidky > a kliknéte na moznost Paleta P Automaticky pridat
barvy.

/
-
N

)

Automatické pfidavani barev Ize deaktivovat také kliknutim na pfikaz Nastroje » Moznosti P Pfizpiisobeni, Paleta barev
v levém podokné zobrazeného dialogového okna a poté zruSenim zaskrtnuti policka Automaticky aktualizovat paletu
obrazku.

Postup pfi pfidani barvy do palety obrazku

Akce Postup

Pfidani vSech barev z obrazku V levém rohu palety obrazku kliknéte na tlacitko plovouci
nabidky a poté kliknéte na moznost Paleta » Pfidat barvy
z obrazku.

PFidani barvy z obrazku Na paleté obrazku kliknéte na nastroj Kapatko a poté kliknéte na
obrazek.

Pfidani vice barev z obrazku Na paleté obrazku kliknéte na nastroj Kapatko, podrzte klavesu
Ctrl a opakovanym kliknutim na obrazek pfidejte pozadované
barvy.

PFidani barev pretazenim z objektu Pretahnéte objekt do palety obrazku.

Pfidani barev z upravitelné oblasti Definujte upravitelnou oblast. V levém hornim rohu palety

obrazku kliknéte na tla€itko plovouci nabidky a poté kliknéte na
moznost Paleta P Pfidat barvy z viditelné oblasti.

PFidani barvy z jednoho nebo vice objektu Vyberte jeden nebo nékolik objektd. V levém rohu palety obrazku
kliknéte na tlagitko plovouci nabidky a poté kliknéte na moznost

Paleta P Piidat barvy z objekt(.

=4

Barvy z postscriptovych vypini nejsou podporovany.
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Vybér nastroje Kapatko Ize zrusit stisknutim klavesy Esc.

Vzorek barvy Ize pfesunout pfetazenim na jiné misto.

Postup pfi odstranéni barvy z palety obrazku
1 Kliknéte na vzorek barvy na Paleté obrazku.

2 V levém rohu palety obrazku kliknéte na tlacitko plovouci nabidky } a poté kliknéte na polozku Odstranit barvu.

Odebrani vSech nepouzitych barev z palety obrazku

V levém rohu palety obrazku kliknéte na tlacitko plovouci nabidky > a na prikaz Paleta P Obnovit.

Vytvareni a uprava vlastnich palet barev

Vlastni palety barev jsou kolekcemi uloZzenych barev nebo styl( barev. Mohou obsahovat barvy nebo styly barev z libovolného
barevného modelu, v€etné pfimych barev, nebo z libovolné palety barev, kterd se nachazi v knihovnach barev. Mizete vytvofit vlastni
paletu, v niz budou uloZzeny vSechny barvy nebo styly barev, které potfebujete pro aktualni nebo budouci projekt.

Palety barev Ize snadno sdilet s ostatnimi. Vlastni palety barev Ize otevfit ze slozky Moje palety v ukotvitelném panelu Palety.

Vlastni paletu barev Ize vytvofit ruéné vybérem jednotlivych barev nebo pouzitim barev v objektu, v upravitelné oblasti nebo v celém
obrazku. Do libovolné vlastni palety Ize také pfidavat vlastni pfimé barvy. Vlastni palety barev Ize také upravovat, pfejmenovavat a
odstranovat.

Vlastni palety barev se ukladaji jako soubory ve formatu XML do slozky Dokumenty\Corel\Corel Content\Palettes.

Postup pfi vytvareni vlastni palety barev zcela od zacatku
Kliknéte na pfikaz Okno P Palety barev P Editor palety.
Kliknéte na tla¢itko Nova paleta.

Zadejte nazev souboru do pole .

Kliknéte na tlacitko Ulozit.

V dialogovém okné Editor palety kliknéte na tlacitko Pfidat barvu.

O b WON -

V dialogovém okné Vybrat barvu vyberte barvu a kliknéte na tlacitko OK.

Dalsi moznosti

Nastaveni barvy jako pfimé V oblasti Vybrana barva dialogového okna Editor palety
vyberte v seznamu Zpracovavat jako polozku Pfimé.

Nastaveni barvy jako vytazkové V oblasti Vybrana barva dialogového okna Editor palety
vyberte v seznamu Zpracovavat jako polozku Vytazkové.

Pfejmenovani barvy V oblasti Editor palety kliknéte na pozadovanou barvu a zadejte
nazev do pole Nazev.
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Pfi pfetaZzeni obrazku do palety obrazku bude pfidano pouze pét nejdominantné&jSich barev. Barvy z postscriptovych vypini
nejsou podporovany.

Postup pfi vytvareni palety barev z upravitelné oblasti

1 Definujte upravitelnou oblast.
2 Kliknéte na moznost Okno P Palety barev » Vytvofit paletu z viditelné oblasti.
3 Kiiknéte na prikaz Ulozit paletu jako ﬂ
Zadejte nazev souboru.
5 Kiliknéte na tlacitko Ulozit.

=

Informace o definovani upravitelnych oblasti naleznete v ¢asti ,Definovani upravitelnych oblasti” na strané 271.

Postup pfi vytvareni palety barev z obrazku

1 Kliknéte na moznost Okno » Palety barev P Vytvofit paletu z dokumentu.
2 Zadejte nazev souboru.

3 Kiliknéte na tladitko Ulozit.

Postup pfi upravé vlastni palety barev
1 Kliknéte na piikaz Okno P Palety barev » Editor palety.
2 \/yberte paletu ze seznamu.

3 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.
Akce Postup

Pridani barvy Kliknéte na tlacitko Pridat barvu. V dialogovém okné Vybrat
barvu kliknéte na kartu Modely, kliknéte na jednu z barev v
oblasti vybéru barev a potom kliknéte na tlacitko Pridat do
palety.

Nastaveni barvy jako pfimé V oblasti Vybrana barva dialogového okna Editor palety
vyberte v seznamu Zpracovavat jako polozku Pfimé.

Nastaveni barvy jako vytazkové V oblasti Vybrana barva dialogového okna Editor palety
vyberte v seznamu Zpracovavat jako polozku Vytazkové.

Zména barvy V oblasti pro vybér barev kliknéte na pozadovanou barvu a pak
kliknéte na tlacitko Upravit barvu. V Vybrat barvu kliknéte na
novou barvu v oblasti vybéru barev.

Odstranéni barvy V oblasti pro vybér barev kliknéte na pozadovanou barvu a pak
kliknéte na tlacitko Odstranit barvu.
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Akce Postup

Sefazeni barev Kliknéte na tlacitko Seradit barvy a pak zvolte pozadovanou
metodu fazeni barev.

Pfesunuti barvy Pfetahnéte vzorek barvy na nové misto.

Pfejmenovani barvy V oblasti pro vybér barev kliknéte na poZzadovanou barvu a
zadejte nazev do pole Nazev.

Muzete odstranit i vice barev sou¢asné podrzenim klavesy Shift nebo , kliknutim na barvy, které chcete odstranit, a naslednym
kliknutim na pfikaz Odstranit barvu.

Postup pfi prejmenovani vlastni palety barev

1 Kliknéte na prikaz Okno P Palety barev P Palety.
2 \e sloZce Moje palety dvakrat kliknéte na vlastni paletu.

3 Zadejte novy nazev a stisknéte klavesu Enter.

Postup pfi odstranéni vlastni palety barev

1 Kliknéte na pfikaz Okno P Palety barev P Palety.

2 Ve sloZzce Moje palety kliknéte pravym tla¢itkem mySi na vlastni paletu a poté kliknéte na pfikaz Odstranit.

Usporadani a zobrazeni palet barev

Ukotvitelny panel Palety umozriuje rychly pfistup k dostupnym paletam barev, véetné palety obrazku a palety stylt barev, a k vytvareni
vlastnich palet barev. Palety barev v ukotvitelném panelu Palety barev jsou rozdéleny na dvé hlavni slozky: Moje palety a Knihovny
palet.

Slozku Moje palety Ize pouzit k ukladani v§ech vlastnich palet barev, které vytvorite. Mlzete do ni také pfidat dalsi slozky pro ukladani
a usporadani palet barev pro rlizné projekty. Dale mizete paletu barev zkopirovat nebo ji pfesunout do jiné slozky. VSechny palety
barev mlzZete otevfit a upravit jejich zobrazeni.

Slozka Knihovny palet v ukotvitelném panelu Palety obsahuje kolekce pfednastavenych palet barev, z nichz si miizete vybirat barvy.
Zadné palety barev obsaZené v knihovnach barev nelze upravovat. MiZete véak vytvotit vlastni paletu barev zkopirovanim palety barev
ze slozky Knihovny palet. Dal$i informace naleznete v tématu ,Zobrazi nebo skryje palety barev.” na strané 207.

Postup pfi otevieni a zavieni Palety

* Kliknéte na ptikaz Okno P Palety barev P Palety.

Postup pfi zobrazeni nebo skryti vliastni palety barev
1 Otevfete Palety.
2 Ve sloZce Moje palety zaskrtnéte policko vedle nazvu vlastni palety.

Chcete-li jako vychozi paletu nastavit viastni paletu barev, kliknéte na tlacitko plovouci nabidky vlastni palety } a kliknéte na

polozku Nastavit jako vychozi.
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Postup pfi otevieni vlastni palety barev
1 Otevrete ukotvitelny panel Palety.

2 Kiiknate na tlacitko Otevie paletu D

3 Vyberte jednotku a sloZku, kde se nachazi vlastni paleta barev.

Chcete-li otevrit paletu barev (soubor CPL), ktera byla vytvofena ve starsi verzi aplikace Corel PHOTO-PAINT, vyberte v seznamu
Soubory typu moznost Zdédéna vlastni paleta (*.cpl).

4 Kliknéte na vlastni paletu.

o

Kliknéte na tlacitko Otevrit.

—¢

PFi otevieni zdédéné vlastni palety (soubor CPL) bude paleta automaticky pfevedena do formatu XML. Verze XML je uloZena ve
slozce Dokumenty\Corel\Corel Content\Palettes a zobrazuje se i ve slozce Moje palety v ukotvitelném panelu Palety.

ua)
A

Pokud byla vlastni paleta barev (XML) uloZena do slozky Moje palety, mlzete ji otevfit kliknutim na pfikaz Okno P Palety
barev a vybérem pozadované vlastni palety ze seznamu.

Postup pfi vytvareni slozky pro ukladani vliastnich palet barev
1 Otevrete ukotvitelny panel Palety.

2 Kliknéte na tla¢itko Vytvofi novou slozku . Nova slozka se zobrazi ve sloZzce Moje palety.
3 Zadejte novy nazev a stisknéte klavesu Enter.

Chcete-li vlastni paletu barev pfesunout, pfetahnéte ji do jiné slozky.

Postup pfi vyjmuti nebo kopirovani vlastni palety barev

1 Otevrete ukotvitelny panel Palety.

2 Ve sloZzce Moje palety kliknéte pravym tla¢itkem mySi na vlastni paletu a poté kliknéte na nékterou z téchto moznosti:
* Vyjmout
¢ Kopirovat

Chcete-li vlastni paletu vlozit do jiné slozky, kliknéte na tuto slozku pravym tlacitkem mysi a kliknéte na pfikaz Vlozit.

Postup pfi kopirovani palety z knihoven palet za u¢elem uprav

» Oteviete ukotvitelny panel Palety a pretahnéte paletu ze slozky Knihovny palet do slozky Moje palety.

Ve slozce Moje palety se zobrazi upravitelna kopie vybrané palety barev.

Zobrazi nebo skryje palety barev.

Knihovny palet obsahuji kolekci palet barev. Zobrazeni vychozich palet barev, jako jsou palety barev vychozi model RGB a vychozi
model CMYK, mUzete Fidit. Hlavni zahrnuté knihovny palet jsou knihovna vytazkovych barev a knihovna pfimych barev.

Knihovna vytazkovych barev obsahuje vychozi palety barev RGB, CMYK a stupriti $edé. Dale zde mlzete najit pfednastavené palety
barev s ur€itym tématem, jako je napfiklad pfiroda. Knihovna pfimych barev obsahuje palety barev poskytnuté jinymi vyrobci, jako

jsou napfiklad spole¢nosti HKS Colors, PANTONE, Focoltone a TOYO. Tyto palety barev mohou byt uzite¢né v pfipadé, Ze pro tiskové
projekty potfebujete urcité barvy schvalené spolec¢nosti. Knihovny palet barev jsou uzaméené, coz znamena, Ze je nemuzete upravovat.
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Palety
Mlraleta dokumentu

Palette Styles de couleurs
Mage palety
Enihovny pabet
¥ Process
4 Nispat
L
4 |9 pANTOME
= PEMTOME+
Extended Gamut Coated
Pastels Meons Coated
Pastels Meons Uncoated
Premium Metallics Coated
| Solid Coated-v3
Solid Uncoated-v3
b Préviows Version
& FASHION + HOME color guide
= FASHION + HOME cotton new colors
= FASHION + HOME cotton selector
& FASHION + HOME nylan Brights
& FASHION + HOME paper new colors
= FHI Cotton TCX
=
.3
&
[

Fl

FHI Metallic Shimrmers TP
FHI Papes TPG
FHI Polyester T5X
Goe™ coated
= Goe™ uncoated
F | roland
DEC Colars
FOCOLTOME Colors
Spectrabdaster® Colors
TOYD COLOR FIMDER
236 odstind fedé
Procenta Sedé
Viichozi paleta ChYE
Viichozl paleta RGE
+ wichaz paleta

+ B K

Knihovny palet

Postup zobrazeni palety barev v knihovnach palet
1 Otevrete ukotvitelny panel Palety.

2 Ve slozce Knihovny palet zaskrtnéte policko u palety barev.

Postup zobrazeni palet pfimych nebo vytazkovych barev

1 Otevrete ukotvitelny panel Palety.

2 Ve slozce Knihovny palet dvakrat kliknéte na nékterou z nasledujicich slozek:
¢ Pfimé
* Vytazkové

3 Zaskrtnéte policko u nazvu palety barev.
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Nastaveni vlastnosti palety barev
Palety barev Ize pfizpusobit.

Palety barev mohou byt plovouci, nebo mohou byt ukotveny. Ukotveni znamena pfipevnéni palety barev k okraji okna aplikace. Je-li
ukotveni palety barev zruseno, je paleta barev odpojena od okna aplikace a Ize ji snadno pohybovat.

Pomoci vzorkl barev mazZete nastavit, aby pravé tlacitko mysi vyvolalo mistni nabidku nebo nastaveni barvy obrysu. Midzete také
upravit okraj a velikost vzorkud barev.

Postup pfi ukotveni nebo zruseni ukotveni palety barev
Akce Postup

Ukotveni palety barev Kliknéte na horni okraj palety barev a pretahujte paletu barev
smérem k libovolnému okraji okna aplikace, dokud se neobjevi
tenky Cerny obrys panelu nastroja.

ZruSeni ukotveni palety barev Kliknéte na teCkovany okraj palety barev a tahnéte paletu barev
smeérem od okraje okna aplikace.

Zména poctu fadku ukotvené palety barev V palet kliknéte na tlagitko plovouci nabidky } , Kliknéte na

polozku Radky a zvolte nékterou moZnost v seznamu.

Nastaveni akce pravého tlaéitka mysi pro vzorky barev
1 Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti P Prizptisobeni.
2 V levém podokné zobrazeného dialogového okna kliknéte na moznost Paleta barev.
3 Zaskrtnéte jedno z nasledujicich policek:
* Mistni nabidka
* Nastavit barvu obrysu

/
N
N

)

Jestlize aktivujete moznost Nastavit barvu obrysu, mlzete stale otevfit mistni nabidku tak, Ze alespori na jednu sekundu
podrzite pravé tlaitko mysi kdekoli v paleté barev.

Postup pfi prizptisobeni vzorki barev
1 Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti » Prizplisobeni.
2 Vlevém podokné zobrazeného dialogového okna kliknéte na moznost Paleta barev.
3 ZaSkrtnéte kterékoli z nasledujicich policek:
« Siroké okraje
* Velké vzorky

2
-
N

a0

Chcete-li ve vzorcich barev zobrazit nazvy barev, kliknéte na paleté barev na tlacitko plovouci nabidky > a poté kliknéte na

pfikaz Zobrazit nazvy barev.
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Kanaly pfimych barev

Kanaly pfimych barev umoZiuji zobrazit, upravit, pfidat a zachovat v souborech informace o pfimych barvach. Pokud v aplikaci Corel
PHOTO-PAINT importujete soubor, ktery pouziva pfimé barvy, nebo do souboru pfimé barvy pfidavate, kandly pfimych barev zajisti,
Ze se informace o barvach pfi vystupu souboru zachova. Pfima barva se uklada do kanalu ve stupnich Sedé (8 bitl), ktery zachovava
napfiklad informace o tom, ktera pfima barva se ma pouzit, kde se ma pouzit inkoust a s jakou hustotou.

MUzete vytvofit novy kanal pfimé barvy, pfifadit mu barvu, nazev a poté pfidat obsah. Do kanalu Ize napfiklad malovat, kreslit tvary,
pouzivat efekty nebo vkladat obsah. Pokud do kanélu pfimé barvy vlozZite objekt nebo vybér, bude pfidan jako upravitelna oblast.
Upravitelnou oblast muZete pred pfidanim do kanalu pfimé barvy upravit. DalSi informace o Upravach upravitelnych oblasti naleznete v
Casti ,Masky” na strané 269.

PFi zobrazeni nahledu obrazku si mGzete zvolit, zda se maji pfimé barvy smichat s barvami, které lezi pod nimi (pretisk), nebo zda je
maji prekryt. Timto zplsobem Ize simulovat priihledné nebo neprthledné inkousty.

Muzete také vybrat a upravit existujici kanaly pfimych barev a zménit jejich vlastnosti. Pokud napfiklad oteviete nebo importujete
obrazek, ktery obsahuje kanaly pfimych barev, mizete upravit obsah kanalu, zménit jeho nazev nebo zménit pfimou barvu kanalu.
P¥i prohlizeni obrazku Ize skryt nebo zobrazit obsah kanall pfimych barev nebo zménit jejich poradi. Kanaly pfimych barev Ize mezi
obrazky kopirovat, a pokud je jiz nepotfebujete, mizete je odstranit.

Pokud vytvarite novy kanal nebo upravujete jiz existujici, mizete zménou barvy pro nastroj, ktery pravé pouzivate, pfidat nebo smazat
obsah kanalu. Pfi malovani ¢ernou se napftiklad pouzije plna barva, pfi malovani bilou se barva bude mazat a pfi malovani Sedou se
pouzije barevny odstin.

Budete-li provadét dalSi upravy, mlzete si praci ulozit do souboru ve formatu CPT. Praci Ize také ukladat do souboru ve formatu PSD,
nebo pokud jiz chcete tisknout, exportovat do souboru ve formatu DCS, PDF nebo EPS.

Postup pfi vytvareni kanalu pfimé barvy

1 V ukotvitelném panelu Kanaly kliknéte na Sipku plovouci nabidky > a zvolte moznost Novy kanal pfimé barvy.

Pokud neni ukotvitelny panel Kanaly otevieny, kliknéte na pfikaz Okno » Ukotvitelné panely P Kanaly.
2 V dialogovém okné Novy kanal pfimé barvy vyberte barvu v poli¢ku pro vybér barvy.
3 Pokud nechcete pro ndzev kanalu pouzit nazev pfimeé barvy, zadejte do pole Nazev nazev kanalu.
4 'V seznamu Vlastnosti inkoustu vyberte nékterou z nasledujicich mozZnosti:
* PIny - Barvy podkladu ovlivni barvu inkoustu pouze v pfipadé, ze hustota inkoustu je nizSi nez 100 procent.
* Pruhledny — Barvy podkladu jsou vidét skrz. Tato volba umoZniuje zobrazit nahled pretisku.
5 Vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
* Prazdny kanal — vytvofi prazdny kanal (nepouzije Zadny inkoust)
+ Vyplnit barvou — vytvori kanal vyplnény barvou inkoustu
6 Kliknéte na tlacitko OK.

Novy kanal pfimé barvy se zobrazi v ukotvitelném panelu Kanal pod aktualnimi kanaly. Novy kanal pfimé barvy se zobrazi a ostatni
kanaly se skryji.

2
N
N

)

Novy kanal Ize také vytvofit kliknutim na tlacitko Novy kanal pfimé barvy v ukotvitelném panelu.

Paleta Pantone Solid Coated je vychozi paletou barev, ale prostfednictvim vybéru barvy Ize kliknutim na tla¢itko DalSi a
vybérem palety ze seznamu Paleta v dialogovém okné Vybrat barvu pfistupovat k ostatnim paletam.
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Postup pfi vybéru kanalu pfimé barvy
* V ukotvitelném panelu Kanaly kliknéte na kanal pfimé barvy v seznamu Kanaly.
Kolem miniatury vybraného kanalu se zobrazi Cerveny obrys.

Pokud neni ukotvitelny panel Kanaly otevieny, kliknéte na pfikaz Okno » Ukotvitelné panely P Kanaly.

Postup pfi zméné vlastnosti kanalu pfimé barvy

1 V ukotvitelném panelu Kanaly zvolte kanal pfimé barvy ze seznamu Kanaly.
2 Kiiknéte na tlagitko plovouci nabidky } v pravém hornim rohu ukotvitelného panelu a kliknéte na moznost Vlastnosti kanalu.

3 V dialogovém okné Vlastnosti kanalu pfimé barvy provedte Ukol z nasledujici tabulky.

Akce

Zména primé barvy Ve vybéru barvy vyberte pozadovanou barvu.
Zména nazvu kanalu Do pole Nazev zadejte nazev kanalu.

Zmeéna vlastnosti inkoustu V seznamu Vlastnosti inkoustu vyberte nékterou z

nasledujicich moznosti:
* Plny — Barvy podkladu ovlivni barvu inkoustu pouze v pfipadé,
Ze hustota inkoustu je nizsi nez 100 procent.
* Priihledny — Barvy podkladu jsou vidét skrz. Tato volba
umoznuje zobrazit nahled pretisku.

D)
7S

Dvojim kliknutim na kanal pfimé barvy v ukotvitelném panelu Kanaly Ize otevfit dialogové okno Vlastnosti kanalu pfimé barvy.

Postup pfi vkladani obsahu do kanalu pfimé barvy

1 Zkopirujte objekt nebo vybér do schranky.
Chcete-li zkopirovat objekt do jiného obrazku, oteviete obrazek, do kterého chcete vlozit obsah.
V ukotvitelném panelu Kanaly vyberte kanal pfimé barvy.

3 Kliknéte na pfikaz Upravit » Vlozit jinak » Do objektu.

Obsah se zobrazi jako upravitelna oblast obklopena maskou (ozna¢enou barevnym prekrytim nebo obrysem). Chcete-li oblast
upravit, provedte nyni poZzadované Upravy.

Chcete-li zadat pro celou oblast jednotnou hustotu inkoustu, kliknéte pravym tlacitkem mysi na €ernou (pro piné pfimé barvy) nebo
kliknéte pravym tlacitkem mySi na odstin Sedé (pro odstin), kliknéte na nastroj Vypln Q a poté na upravitelnou oblast.

4 Kliknéte na piikaz Maska P Odstranit.
Vlozeny obsah je nyni svazan s kanalem pfimé barvy.

=

Rozmeéry a rozliSeni obrazku ovliviiuji zplsob, jakym se informace kanalu pfimé barvy pfedavaji mezi obrazky. Chcete-li
dosahnout co nejlepsich vysledkU, kopirujte kanaly pfimych barev mezi obrazky, které maji podobné rozméry a rozliseni.
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Postup pfi zobrazeni nebo skryti kanalu pfimé barvy
V ukotvitelném panelu Kanaly kliknéte na ikonu oka (@ vedle kanalu pfimé barvy.

Pokud je obsah kanalu skryty, oko se zobrazi zaviené, je-li obsah kanalu viditelny, oko se zobrazi oteviené.

Pokud neni ukotvitelny panel Kanaly otevieny, kliknéte na pfikaz Okno » Ukotvitelné panely P Kanaly.

Postup pfi zméné poradi kanalli primych barev
* V ukotvitelném panelu Kanaly kliknéte na kandl pfimé barvy v seznamu Kanaly a pfetdhnéte jej na novou pozici.

Postup pfi kopirovani kanalu pfimé barvy
1 V ukotvitelném panelu Kanaly vyberte kanal pfimé barvy, ktery chcete zkopirovat.

2 Kliknéte na ptikaz Upravy P Kopirovat.
3 Oteviete obrazek, do kterého chcete vlozit kanal pfimé barvy.
4

Kliknéte na ptikaz Upravy P Viozit.
Kanal pfimé barvy se zobrazi v doIni ¢asti seznamu Kanaly v ukotviteIném panelu Kanaly.

=4

Rozméry a rozliSeni obrazku ovliviiuji zpusob, jakym se informace kanalu pfimé barvy pfedavaji mezi obrazky. Chcete-li
dosahnout co nejlepsich vysledkU, kopirujte kanaly pfimych barev mezi obrazky, které maji podobné rozméry a rozlieni.

Postup pfi odstranéni kanalu pfimé barvy
1V ukotvitelném panelu Kanaly kliknéte na kanal pfimé barvy v seznamu Kanaly.

2 . . .. . e L. e
Kliknéte na tlacgitko Odstranit aktualni kanal m
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Corel

PHOTO-PAINT:

Rezimy barev

Zména barevného rezimu obrazku, jako je napfiklad rezim RGB, CMYK, nebo stupné Sedé, se projevi zménou barevné struktury
obrazku i jeho velikosti, coz mize mit vliv na zpUsob jeho zobrazovani a tisku.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

* ,Zména barevného rezimu” (strané 213)
,Cernobily rezim barev” (strané& 215)

+ ,Rezim palety” (strané 215)

« ,Dvoutdénovy rezim barev” (strané 218)

Zména barevného rezimu

V aplikaci Corel PHOTO-PAINT jsou barvy obrazku definovany barevnymi rezimy. PocitaCové monitory zobrazuji obrazky v barevném
rezimu RGB; v aplikaci Corel PHOTO-PAINT se obrazky standardné vytvareji také v barevném rezimu RGB. Obrazky mizete prevadét
do raznych barevnych rezim( v zavislosti na jejich zamysleném pouziti. Napfiklad se doporucuje, aby obrazky zasilané k vytisténi ve
Spickové kvalité byly v barevném rezimu CMYK. Pro sit WWW by fotografie mély byt v barevném rezimu RGB a obrazky ve formatu
GIF by mély byt v rezimu palety.

Barevné rezimy jsou dany jejich slozkovymi barvami a bitovou hloubkou. Napfiklad barevny rezim RGB (24 bitd) je tvofen ¢ervenym,
zelenym a modrym kanalem a ma bitovou hloubku 24 bit(i. Podobné barevny rezim CMYK (32 bit(l) je tvofen azurovym, purpurovym,
Zlutym a ernym kanalem a ma bitovou hloubku 32 bitd. Kazdy kanal ma bitovou hloubku 8 bitu.

PrestoZe na obrazovce mozna nepoznate rozdil mezi obrazkem v barevném rezimu CMYK a obrazkem v barevném rezimu RGB, jsou
tyto dva obrazky zcela odli$né. Barvy z barevného prostoru RGB mohou pokryvat $irSi rozsah viditelnych barev (maji vétsi gamut) nez
barvy z barevného prostoru CMYK. Pfi stejnych rozmérech ma obrazek v rezimu CMYK vétsi velikost souboru nez obrazek v rezimu
RGB, avSak obsahuje kanaly potfebné k tisku za pouziti standardnich tiskovych barev.

PFi kazdém prevedeni obrazku muze dojit ke ztraté barevné informace. Proto byste méli nejdfive dokoncit Upravy a obrazek ulozit, a
teprve potom jej pfevést do jiného barevného rezimu.

Barevné rezimy jsou zaloZzeny na standardnich modelech barev pouzivanych k popisu, klasifikaci a digitalni reprodukci barev. DalSi
informace o barevnych modelech CMYK, RGB, HSB a stupnich Sedé najdete v ¢asti ,Barevné modely” na strané 193.

Aplikace Corel PHOTO-PAINT podporuje nasledujici barevné rezimy:

« Cernobily (1 bit) - Stupné $edé (8 bitd)
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+ Dvoutdnovy (8 bitt) + Paleta (8 bitd)

+ Barva RGB (24 bitt) + Barva Lab (24 bit0)
+ Barva CMYK (32 bit() + Vicekanalovy
+ Stupné Sedé (16 bith) + Barva RGB (48 bitu)

+ NTSC RGB (video) PAL RGB (video)

Cernobily, paleta a dvouténovy barevny reZim nabizeji volby pfevodu. Dal$i informace naleznete v tématu
+ ,Cernobily rezim barev’ na strané 215

+ ,Rezim palety” na strané 215

+ ,Dvouténovy rezim barev” na strané 218

Pdvodni obrazek v Po prfevodu do Po prevodu do
rezimu RGB rezimu CMYK reZimu palety

E. |

Po prevodu do Po pfevodu do Po prevodu do

vicekanalového Cernobilého rezimu rezimu stuprit Sedé
rezimu

Postup pfi zméné rezimu barev obrazku

» Kliknéte na pfikaz Obrazek a poté kliknéte na jeden z nasledujicich p¥ikaz(:
¢ Prevést na stupné Sedé (8 bitti)
¢ Prevést na barvy RGB (24 bita)
¢ Prevést na barvy CMYK (32 bitd)

* PFevést na P Barvy Lab (24 bitui)
* Pfevést na P Vicekanalovy
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* Pfevést na P Stupné Sedé (16 bitd)
* Pfevést na P Barvy RGB (48 bith)
* Pfevést na P NTSC RGB

* Pfevést na P PAL RGB

=¢

Aktualni rezim obrazku urcuje, do kterych rezim0 Ize obrazek prevést. Nedostupné rezimy jsou zobrazeny Sedé.

Barevné rezimy Cernobily (1 bit), Paleta (8 bit(i) a Dvouténovy (8 bit(1) nabizeji volby pfevodu. Dal$i informace naleznete v
tématu

. ,,Cernobily rezim barev” na strané 215
+ ,Rezim palety” na strané 215

+ ,Dvouténovy rezim barev” na strané 218

Cernobily rezim barev

Obrazky muzete prevést do 1bitového ernobilého rezimu, chcete-li zmensit velikost souboru nebo dosahnout uméleckého vzhledu.
Cernobily reZim barev (v nékterych programech se také pouziva oznadeni rezim rastru) neni totoZny s rezimem barev stupriti $edé.
V €ernobilych obrazcich musi byt kazdy pixel bud' €erny, nebo bily; obrazky ve stupnich Sedé mohou obsahovat €ernou, bilou a 254
odstinli Sedé a jsou vhodné pro vytvoreni efektu ¢ernobilé fotografie. DalSi informace o pfevadéni fotografii na stupné Sedé najdete v
Casti ,Postup pfi zméné rezimu barev obrazku” na strané 214.

PFi pfevodu obrazkd do ernobilého rezimu muazete upravit nastaveni — napfiklad prah, typ rastru a intenzitu — a zvolit néktery ze sedmi
typl pfevodu:

* Polotony — vytvofi riizné odstiny Sedé proménou vzoru ¢ernych a bilych pixeld v obrazku. Mizete zvolit typ a uhel polotonového
rastru, mérnou jednotku a pocet linek na mérnou jednotku.

+ Perokresba — vytvofi vysoce kontrastni Cernobily obrazek. Barvy, jejichz jas je nizSi nez zadana prahova hodnota, jsou pfevedeny
na ¢ernou, zatimco barvy, jejichZ jas je vy$Si nez zadana prahova hodnota, jsou pfevedeny na bilou.

+ Souradnicové — usporada urovné Sedé do opakujicich se geometrickych vzord €ernych a bilych pixeld. PIné barvy jsou vyrazné;si
a okraje obrazku jsou ostré. Tato volba se nejlépe hodi pro jednotné barvy, jaké se pouzivaji napfiklad v diagramech a grafech.

» Jarvis — aplikuje na jednotlivé pixely algoritmus Jarvis. Tento typ chybové difuze je vhodny pro fotografie.

« Stucki — aplikuje na jednotlivé pixely algoritmus Stucki. Tento typ chybové difuze je vhodny pro fotografie.

* Floyd-Steinberg — aplikuje na jednotlivé pixely algoritmus Floyd-Steinberg. Tento typ chybové diflize je vhodny pro fotografie.

« Distribuce podle kardinality — vytvofi texturovany vzhled za pouziti vypoctu a rozlozeni vysledku na jednotlivé pixely.

Postup pfi prevadéni obrazku do ¢ernobilého rezimu

1 Kliknéte na pfikaz Obrazek P Pievést na éernobily (1 bit).
2 Vyberte moznost pfevodu ze seznamu Metoda prevodu.
3 Zadejte pozadovana nastaveni pfevodu.

Chcete-li zobrazit jiné ¢asti obrazku, tahnéte ruc€i¢kou v okné Nahled.

Rezim palety

Rezim barev palety, také nazyvany rezim indexovanych barev, se ¢asto pouziva pro obrazky ve formatu GIF v siti WWW. Pfi pfevodu
slozitého obrazku do rezimu palety je kazdému pixelu pfidélena pevna barevna hodnota. Tyto hodnoty se ulozi v kompakitni tabulce
barev neboli paleté. Diky tomu obrazek v rezimu palety obsahuje méné dat nez puvodni obrazek a ma tudiz mensi velikost souboru.
Rezim palety je 8bitovy rezim, ktery k ukladani a zobrazovani obrazkd pouziva az 256 barev.
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Vybér, uprava a ulozeni palety barev

PFi pfevodu obrazku do rezimu palety barev pouzivate prfeddefinovanou nebo vlastni paletu barev a potom paletu upravujete
nahrazovanim jednotlivych barev. Pokud zvolite Optimalizovanou paletu barev, mlzete paletu upravit také zadanim citlivosti barevného
rozsahu. Paleta barev, kterou pouzijete k pfevodu obrazku, se nazyva zpracovana paleta barev a lze ji ulozit, abyste ji mohli pouzit i pro
jiné obrazky.

Dalsi informace o vytvareni vlastnich palet barev najdete v ¢asti ,Barva” na strané 193.

Rozptylovani

Obrazky s barvami palety mohou obsahovat nejvy$e 256 rliznych barev. Pokud pUvodni obrazek obsahuje velké mnoZstvi barev,
muZete pouzit rozptylovani, které vytvofi iluzi vice nez 256 barev. Pfi rozptylovani vznikaji dal$i barvy a odstiny z existujici palety tim,

Ze se zamérné vyuziva zdanlivého slévani barev sousednich pixell odliSnych barev. Vztah jednoho barevného pixelu k jinému vytvafi
opticky klam, v jehoz dlsledku vnimate dalSi barvy.

Rozptylovani Ize provést bud pravidelnym, nebo nahodnym rozlozenim barev. Soufadnicové rozptylovani napodobuje pfechody
barev za pouziti pravidelnych bodovych vzor(; proto jsou zvyraznény piné barvy a hrany jsou ostfejSi. Chybova difuze rozptyli pixely
nahodné, takze jsou hrany a barvy mekéi. Mezi metody chyboveé difuze patfi algoritmy Jarvis, Stucki a Floyd-Steinberg.

Pokud obrazek obsahuje jen nékolik barev a jednoduché tvary, neni nutno rozptylovani pouzivat.

Nastaveni barevného rozsahu pro vilastni paletu barev

PFi pfevodu obrazku do rezimu palety za pouziti Optimalizované palety muzete zvolit pocate¢ni barvu a rozsah citlivosti této barvy. Do
zpracované palety barev budou spolu se zakladni barvou zahrnuty i podobné barvy spadajici do nastaveného rozsahu. Také muzete
urcit, jak velky daraz se ma klast na citlivost barevného rozsahu. Jelikoz paleta mize mit nejvySe 256 barev, zdlraznénim zakladni
barvy se snizi poCet barev spadajicich mimo citlivost rozsahu barev.

Ukladani voleb prevodu

Poté, co zvolite paletu barev a nastavite rozptylovani a citlivost rozsahu barev pro pfevod obrazku do rezimu palety, mGzete vybrané
volby ulozit jako pfedvolbu pfevodu, kterou budete moci pouzivat i na jiné obrazky. MiZete pfidavat a odebirat libovolny pocet
predvoleb pfevodu. Také mizete odebrat pfedvolby, které jste pfedtim pfidali.

Prevadéni vice obrazku do rezimu palety

Do rezimu palety mlzete pfevést nékolik obrazkd zaroven. Pfed provedenim tohoto davkového prevodu musite obrazky otevfit v
aplikaci Corel PHOTO-PAINT. VSechny obrazky zafazené do davky budou pfevedeny za pouziti uréené palety barev a voleb pfevodu.

Postup pfi prevadéni obrazku do rezimu palety

1 Kliknéte na ptikaz Obrazek P Pfevést na paletu (8 bitu).
2 Kliknéte na kartu Moznosti .
3 Zvolte jeden z nasledujicich typu palety barev ze seznamu Paleta:
* Rovnomérna — poskytuje Skalu 256 barev s rovhomérnym zastoupenim Cervené, zelené a modré,
« Standardni VGA - poskytuje standardni VGA paletu 16 barev,
+ Adaptivni — poskytuje barvy z pdvodniho obrazku a zachovava jednotlivé barvy (celé barevné spektrum) v obrazku,

+ Optimalizovana — vytvafi paletu barev na zakladé nejvyssiho procentualniho zastoupeni barev v obrazku. Pro kazdou paletu
barev také mlzete zvolit citlivost rozsahu barev.

+ Cerné téleso — obsahuje barvy zaloZené na teploté. Cerna miZe napfiklad reprezentovat nizké teploty, zatimco &ervena,
oranzova, zluta a bila mohou predstavovat rizné vysoké teploty.

» Stupné Sedé — poskytuje 256 odstint Sedé v rozsahu od ¢erné (0) do bilé (255).
» Systémovy — poskytuje paletu bezpecnych barev pro sit WWW a stupnu Sedé.
* Websafe — poskytuje paletu 216 barev bézné podporovanych webovymi prohlizeci.
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4 Zvolte nékterou moznost rozptylovani ze seznamu Rozptylovani.

5 Posunutim jezdce Intenzita rozptylovani upravte miru rozptylovani.

Dalsi moznosti

Ulozeni nastaveni prevodu jako predvolby Kliknéte na tlacitko Pridat predvolbu + a do pole Ulozit

predvolbu zadejte nazev.

Upravy zpracované palety barev Kliknéte na kartu Zpracovana paleta a na pfikaz Upravit. V
dialogovém okné Tabulka barev paletu barev upravte.

UloZeni zpracované palety barev Kliknéte na kartu Pfedzpracovana paleta a kliknéte na pfikaz
Ulozit. Zvolte slozku, do niZ se ma zpracovana paleta barev
ulozit, a napiste nazev souboru.

Volba Soufadnicové rozptylovani se aplikuje rychleji nez volby chybové difuze Jarvis, Stucki a Floyd-Steinberg, je vSak
méné presna.

Muzete také zvolit vlastni paletu barev, a to tak, zZe kliknete na kartu Moznosti, vyberete DalSi palety ze seznamu Paleta,
vyhledate soubor pozadované palety barev a dvakrat kliknéte na jeho nazev.

Prednastavené volby pfevodu muzete nacist tak, Ze zvolite poZadovanou pfedvolbu ze seznamu Predvolby na karté Moznosti.

Postup pfi nastaveni barevného rozsahu pro viastni paletu barev
1 Kliknéte na piikaz Obrazek P Prevést na paletu (8 bitui).

Kliknéte na kartu Moznosti .

V seznamu Paleta vyberte moznost Optimalizovana.

Zaskrtnéte policko Citlivost barevného rozsahu na.

a b ODN

Kliknéte na vybér Citlivost barevného rozsahu na, kliknéte na nastroj Kapatko / a potom kliknéte na barvu v obrazku.

(=2}

Kliknéte na kartu Citlivost rozsahu a zadejte pozadovana nastaveni.
7 Posurite jezdce citlivosti rozsahu barev.

Chcete-li zobrazit paletu barev, kliknéte na kartu Predzpracovana paleta.

Postup pfi pfevodu vice obrazkl do rezimu palety

1 Kliknéte na piikaz Obrazek » Prevést na paletu (8 bitu).

2 Kliknéte na kartu Davka.

3 Zlevého sloupce vyberte kazdy soubor, ktery chcete pfevést.
4 Kliknéte na tlacitko Pridat.

/
N
N

)

Nahled obrazku mulzete zobrazit tak, Ze jej vyberete ze seznamu Nahled obrazku a kliknete na tlacitko Nahled.
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Dvouténovy rezim barev

Dvoutdnovy rezim barev se pouziva pro specializovany barevny tisk. Dvouténovy obrazek je vlastné obrazek ve stupnich Sedé
zdokonaleny pfidanim jedné az &tyr tiskovych barev. V nasledujicim prehledu jsou popsany jednotlivé typy dvouténovych obrazki:
+ jednotonovy — obrazek ve stupnich $edé obarveny jednou tiskovou barvou,

+ dvouténovy — obrazek ve stupnich Sedé obarveny dvéma tiskovymi barvami. VétSinou je prvni barva ¢erna a druha barevna.

+ trojténovy — obrazek ve stupnich Sedé obarveny tfemi tiskovymi barvami. VétSinou je prvni barva €erna, zatimco druha a tfeti jsou
barevné.

+ Ctyitonovy — obrazek ve stupnich Sedé obarveny ¢tyfmi tiskovymi barvami. VétSinou je prvni barva €erna, zatimco druh3, tfeti a
¢tvrta jsou barevné.

Uprava ténovych kfivek

Po pfevedeni obrazku do dvouténového barevného rezimu se zobrazi mfizka s ténovymi kfivkami, v niZ jsou zndzornény dynamické
kfivky jednotlivych tiskovych barev, jez se pfi pfevodu pouzivaji. Na vodorovné ose (x) je 256 moznych odstind Sedé pro obrazky ve
stupnich Sedé (0 je Cerna, 255 je bila). Na svislé ose (y) je zndzornéna intenzita tiskové barvy (od 0 do 100 procent) aplikovana na
pfislusné jasové hodnoty.

Ukladani a naéitani tiskovych barev pro prevod obrazki do dvoutéonového rezimu barev

Po zvoleni typu dvoutdnu a Upravé ténovych kfivek pro tiskové barvy pouzivané k pfevodu obrazk( do dvoutéonového rezimu muzete
nastaveni tiskovych barev ulozit a pozdéji je znovu nacist a pouzit i pro jiné obrazky.

Urceni zplsobu zobrazeni pretiskovani barev

PFi pfevodu obrazku do dvouténového barevného rezimu muzete urcit, které barvy se budou pfi tisku obrazku pretiskovat. Pretiskované
barvy maji pfi pfekryti dvou nebo vice barev pfili§ mnoho tiskové barvy. Pfi zobrazovani jsou jednotlivé barvy vykreslovany postupné a
vrstvi se pres sebe.

Muzete zobrazit vSechny pfipady, kdy se vami zvolené barvy pfekryvaji. Ke kazdé instanci je pfidruzena barva, ktera je vytvofena
prekrytim. M{izete rovnéz vybrat nové pretiskované barvy a zjistit, jak se prekryvaji.

Postup pfi prevadéni obrazku do dvouténového rezimu barev

1 Kliknéte na pfikaz Obrazek P Prevést na » Dvouténovy (8 bit).
Kliknéte na kartu KFivky.

V seznamu Typ vyberte typ dvoutdnu.

Vyberte barvu inkoustu v okné Typ a poté kliknéte na pfikaz Upravit.

a b ODN

V dialogovém okné Vybrat barvu kliknéte na poZzadovanou barvu a poté na tlacitko OK.

Chcete-li upravit ténovou kfivku barvy, kliknéte v mfizce na kfivku pozadované barvy, ¢imz na ni vytvofite uzel, a tazenim uzlu
upravte mnozstvi barvy v daném bodé mfizky.

Dal$i moznosti

Zobrazeni vSech toénovych kfivek tiskovych barev v jedné mfizce = ZaSkrtnéte policko Zobrazit vSe.

UloZeni nastaveni tiskovych barev Kliknéte na tlacitko Ulozit. Zvolte slozku, do niZ se mé& soubor s
novym nastavenim uloZit, a zadejte nazev souboru.
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Dalsi moznosti

Zadani zplUsobu zobrazovani pretiskovanych barev Kliknéte na kartu Pretisk a zaskrtnéte policko Pouzit pretisk.
Vyberte barvu, kterou chcete upravit, kliknéte na pfikaz Upravit
a vyberte novou barvu.

u)
A

Nastaveni tiskovych barev mizete nacist tak, Ze kliknete na kartu Krivky, poté kliknete na pfikaz Nacist, vyhledate soubor, v
némz je nastaveni barev ulozeno, a dvakrat kliknéte na jeho nazev.

Postup pfi zadani zplisobu zobrazovani pretiskovanych barev
1 Kliknéte na prikaz Obrazek P Pfevést na P Dvoutonovy (8 bitti).
Kliknéte na kartu Pretisk.

Zaskrtnéte policko Pouzit pretisk.

Vlyberte barvu, kterou chcete upravit, a kliknéte na pfikaz Upravit.

a b ODN

V dialogovém okné Vybrat barvu zvolte pozadovany barevny model ze seznamu Model, kliknéte na nékterou barvu a poté na
tlagitko OK.

Chcete-li zobrazit nahled nové pretiskové barvy, kliknéte na pfikaz Nahled.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Sprava barev

Sprava barev pomaha zajistit konzistentni zobrazeni barev pfi praci se soubory z riznych zdrojl a jejich odesilani na riizna zafizeni.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

* ,Seznameni se spravou barev” (strané 221)

+ ,ZaCiname se spravou barev v aplikaci”’ (strané 225)

+ Instalace, nacitani a vkladani profilt barev” (strané 226)
» Prifazeni profilll barev” (strané 228)

» ,Prevod barev do jinych profili barev” (strané 228)

« ,Nastaveni prevodu barev” (strané 229)

* ,Nahled natisku” (strané 229)

+ Predvolby spravy barev” (strané 232)

« Zasady spravy barev” (strané 233)

» ,Sprava barev pfi otevirani dokumentd” (strané 234)

» ,Sprava barev pfi importu a vkladani soubord” (strané 235)
* ,Sprava barev pro tisk” (strané 236)

» ,Bezpecny postup praci s modelem CMYK” (strané 236)
» ,Sprava barev pro prohlizeni online” (strané 236)

Seznameni se spravou barev

V této ¢asti jsou uvedeny odpovédi na nasledujici nejéastéjsi dotazy z oblasti spravy barev:
+ ,Proc€ si barvy neodpovidaji?” (strané 221)

+ ,Coje sprava barev?” (strané 222)

+ ,Pro€ potfebuji spravu barev?” (strané 222)

+ ,Jak zacit se spravou barev?” (strané 223)

» ,Zobrazuje m{j monitor spravné barvy?” (strané 223)

+ ,Mam pififadit profil barev nebo pfevést barvy do profilu barev?” (strané 223)

+ ,Co je metoda vykresleni?” (strané 223)

Proc¢ si barvy neodpovidaji?

V procesu digitalniho zobrazovani se k zachyceni, Upravam a tisku obrazkd pouzivaji rizné nastroje. V typickém pracovnim procesu
napfiklad vytvofite obrazek pomoci digitalniho fotoaparatu, pfenesete jej do pocitace, upravite jej v aplikaci pro Upravu fotografii a poté
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jej vytisknete. Kazdy z uvedenych nastroju interpretuje barvy jinym zplsobem. Kromé toho ma kazdy z nich k dispozici urcity rozsah
dostupnych bareyv, ktery se nazyva barevny prostor a pfedstavuje sadu &isel definujicich zobrazeni kazdé barvy.

= Jl4 i

Priklad postupu prace s dokumentem

Jinymi slovy, pfi definovani a interpretaci barvy mluvi kazdy nastroj svym vlastnim jazykem. Pfedstavte si jednu z barev v barevného
prostoru svého digitalniho fotoaparatu: sytou modr vyjadfenou v modelu RGB hodnotami €ervena (R) = 0, zelena (G) = 0 a modra

(B) = 255. V barevném prostoru vaseho monitoru mize tato barva vypadat jinak. Barevny prostor vasi tiskarny navic nemusi
odpovidajici barvu viibec obsahovat. Vysledkem je, Ze se v pribéhu prace s dokumentem tato Ziva modra barva ztrati a nebude
spravné reprodukovana. Systém spravy barev je navrZen tak, aby zlepsil pfredavani informaci o barvach v celém pribéhu zpracovani a
aby vysledna barva odpovidala pavodnimu zaméru.

y . % ’
) 4 Y.

Barvy jsou definovany svym barevnym prostorem. 1. Barevny prostor Lab, 2. Barevny prostor SRGB zobrazeny
proti prostoru Lab, 3. Barevny prostor U.S. Web Coated (SWOP) v2. 4. Barevny prostor ProPhoto RGB.

Co je sprava barev?

Sprava barev je proces, ktery umozhuje pfedvidat a ovliviiovat reprodukci barev bez ohledu na zdroj dokumentu a jeho cilové pouziti.
Zajistuje pfesnéjsi reprezentaci barev pfi zobrazovani, Upravach, sdileni a tisku dokumentu i pfi jeho exportu do jiného formatu.

Systém spravy barev, nazyvany také modul pro barvy, pouziva profily barev k pfevedeni hodnot barev z jednoho zdroje do druhého.
Prevadi napfiklad barvy zobrazované na monitoru na barvy, které dokaze reprodukovat tiskarna. Profily barev definuji barevny prostor
monitor(l, skener(, digitalnich fotoaparatd, tiskaren a aplikaci slouzicich k vytvareni nebo Upravam dokumentu.

Proc¢ potiebuji spravu barev?

Jestlize va$ dokument vyZaduje pfesnou reprezentaci barev, mize byt pro vas sprava barev velmi uzite¢nou funkci. Dulezitymi faktory
jsou i slozZitost vasich pracovnich postupl a kone¢né pouziti dokumentt. Jsou-li vase dokumenty uréeny jen k prohlizeni online, sprava
barev nemusi byt pfili§ dulezita. Mate-li vSak v imyslu otevirat dokumenty v jiné aplikaci nebo vytvarite-li dokumenty pro tisk nebo pro
vice typu vystupu, je disledna sprava barev velmi dulezita.

Sprava barev vam umoznuje:
» konzistentné reprodukovat barvy v celém pracovnim procesu, zejména pfi otevirani dokumentt vytvorenych v jinych aplikacich;
* konzistentné reprodukovat barvy pfi sdileni soubort s jinymi uZivateli;
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» zobrazovat barvy v nahledu natisku (,rychlém natisku“) pfed odeslanim na kone¢né misto urceni, jako je tiskarsky stroj, stolni
tiskarna nebo web;

+ omezit nutnost nastavovani a oprav dokumentu pfi odesilani na rdzna mista uréeni.
Systém spravy barev nezajistuje pfifazovani zcela identickych barev, ale vyrazné zvySuje barevnou pfesnost.

Jak zacit se spravou barev?

Nasleduje nékolik doporuéeni pro zapojeni spravy barev do vasich pracovnich postupu:

+ Ujistéte se, Ze vas monitor zobrazuje barvy spravné. Dal$i informace naleznete v tématu ,Zobrazuje mdj monitor spravné barvy?”
na strané 223.

» Nainstalujte profily barev pro vSechna vstupni a vystupni zafizeni, ktera mate v umyslu pouzivat. DalSi informace naleznete
v tématu ,Instalace, nacitani a vkladani profill barev” na strané 226.

+ Seznamte se s funkcemi spravy barev v aplikaci Corel PHOTO-PAINT. Vychozi nastaveni spravy barev vede k dobrym vysledkiim,
muzete je vS8ak zménit tak, aby vyhovovalo vasim specifickym pracovnim postuptm. DalSi informace naleznete v tématu ,Zaciname
se spravou barev v aplikaci” na strané 225.

* Pouzivejte nahled natisku dokument, pfi kterém si prohlédnete konec¢né vysledky na obrazovce. Dal$i informace naleznete
v tématu ,Nahled natisku” na strané 229.

» P¥i ukladani a exportovani k souboram vkladeijte profily barev. To vdm pomUze zajistit konzistenci barev pfi prohlizeni, Upravach a
reprodukci soubort. Dal$i informace naleznete v tématu ,Instalace, nacitani a vkladani profilt barev” na strané 226.

Zobrazuje mlj monitor spravné barvy?

Kalibrace a profilovani monitor( maji zasadni dalezitost pro zajisténi pfesného podani barev. Pfi kalibraci nastavujete monitor tak,
aby zobrazoval barvy v souladu se zavedenym standardem pfesnosti. Po kalibraci miizete vytvofit profil barev monitoru, coz je
vlastné popis zpusobu, jakym monitor interpretuje barvy. Software pro tvorbu profill tento vlastni profil barev vétSinou nainstaluje
do operacniho systému, takze jej Ize sdilet s jinymi zafizenimi a aplikacemi. Kalibrace spole¢né s profilovanim umozriuji dosahnout
pfesného podani barev. Je-li monitor nespravné kalibrovan, jeho profil barev je k nicemu.

Kalibrace a profilovani jsou slozité procesy, které obvykle vyzaduiji kalibrovaci zafizeni dodavané tretimi stranami, jako jsou kolorimetry
a specialni software. Nespravna kalibrace mGze navic pfinést vic $kody nez uzitku. S kalibraci monitoru a vytvarenim vlastnich profilt
barev se Iépe seznamite prostudovanim technik a produktd spravy barev. Mzete vyijit i z dokumentace, kterou jste obdrzeli spolu s
operacnim systémem nebo s monitorem.

Pro udrzovani konzistence barev je dllezité také to, jak vnimate barvy zobrazované na vasem monitoru. Vnimani je ovlivnéno

prostiedim, v némz si dokumenty prohliZite. Nasleduje nékolik rad pro vytvofeni prostiedi, v némz Ize vnimat barvy neutralné:

» Zajistéte v mistnosti konzistentni osvétleni. Sviti-li napfiklad do mistnosti slunce, zastifite okna roletami nebo, je-li to mozné,
pracujte v mistnosti bez oken.

* Nastavte pozadi monitoru na neutralni barvu, napfiklad Sedou, nebo pouzijte obrazek ve stupnich Sedé. Nepouzivejte barevna
pozadi ani spofice obrazovky.

» Nenoste svétlé obleceni, které mlze ovliviiovat barvy zobrazené na monitoru. Napfiklad bila koSile se v monitoru odrazi a méni tak
vase vnhimani barev.

Mam pfiradit profil barev nebo prevést barvy do profilu barev?

PFifazenim profilu barev nezménite hodnoty (Cisla) barev v dokumentu. Namisto toho aplikace barvy v dokumentu pouze interpretuje
podle profilu barev. Pfevedete-li vSak barvy do jiného profilu barev, zméni se hodnoty barev v dokumentu.

Optimalni postup spociva ve vybéru vhodného barevného prostoru pfi vytvofeni dokumentu a v pouziti stejného profilu barev v celém
pribéhu prace. Prifazovani profill barev a pfevadéni barev do jinych profilid béhem prace na dokumentu byste se méli vyhybat. DalSi
informace naleznete v tématech ,Pfifazeni profilll barev” na strané 228 a ,Prevod barev do jinych profill barev”’ na strané 228.

Co je metoda vykresleni?

Systém spravy barev muze efektivné prevadét barvy v dokumentu pro vice zafizeni. Pfi pfevodu barev z jednoho barevného prostoru
do jiného se vSak muze stat, Ze systém spravy barev nenajde pro nékteré barvy odpovidajici protéjsky. K tomuto selhani pfevodu
dochazi v pfipadech, kdy nékteré barvy ze zdroje lezi mimo rozsah (tzv. gamut) cilového barevného prostoru. Jasné ¢ervené a modré
odstiny, které vidite na monitoru, byvaji napfiklad asto mimo rozsah barev, které dokaze vytisknout vase tiskarna. Tyto barvy ,mimo
rozsah“ mohou zasadné zménit vzhled dokumentu v zavislosti na tom, jak je systém spravy barev interpretuje. Kazdy systém spravy
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barev pracuje se ¢tyfmi metodami interpretace barev mimo barevny rozsah a mapovani téchto barev do gamutu cilového barevného
prostoru. Tyto metody se nazyvaji ,metody vykresleni®. Volba metody vykresleni zavisi na grafickém obsahu dokumentu.

Barevny prostor  Barevny prostor 11.5. Web
sRGB Coated (SWOP) v2

i

Barvy mimo barevny rozsah

Mnohé barvy v dokumentu s barevnym modelem sRGB se mohou nachazet mimo
barevny rozsah barevného prostoru U.S. Web Coated (SWOP) v2. Barvy mimo
barevny rozsah jsou mapovany do dostupného rozsahu na zakladé metody vykresleni.

K dispozici jsou nasledujici metody vykresleni:
» Relativni kolorimetricka metoda vykresleni je vhodna pro loga a jinou grafiku obsahujici jen nékolik barev mimo barevny rozsah.
Ke zdrojovym barvdm mimo rozsah pfifazuje nejblizSi dostupnou barvu v cilovém barevném rozsahu. Tato metoda vykresleni

zpUsobuje posun bilého bodu. Pfi tisku na bily papir je k reprodukovani bilych ploch v dokumentu vyuzivana bila barva papiru. Tato

metoda vykresleni je proto vhodna pro dokumenty uréené k tisku.

» Absolutni kolorimetricka metoda vykresleni je vhodna pro tvorbu log ¢i jinych grafickych prvk(, které vyZaduji velmi pfesné barvy.

Neni-li nalezena barva shodna se zdrojovou, pouZije se nejbliz§i mozna barva. Metody vykresleni Absolutni kolorimetricka a
Relativni kolorimetricka se navzajem podobaji, avSak metoda Absolutni kolorimetricka zachovava bily bod v celém priibéhu
prevodu a neupravuje se podle bélosti papiru. Tato metoda vykresleni se pouziva zejména pro natisk.

* Perceptualni metoda vykresleni je vhodna pro fotografie a rastry obsahujici velké mnozstvi barev mimo barevny rozsah. Celkovy
barevny vzhled je zachovan diky zméné vSech barev v€etné barev v rozsahu tak, aby se dostaly do cilového rozsahu barev. Tato
metoda vykresleni zachovava vztahy mezi barvami a timto zplisobem dociluje optimalnich vysledku.

+ Metoda vykresleni Sytost poskytuje koncentrovanéjsi plné barvy v obchodni grafice, napfiklad v diagramech a grafech. Barvy
mohou byt méné pfesné nez pfi pouZiti jinych metod vykresleni.
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Va$e rozhodovani pri vybéru metody vykresleni mize ovlivnit pocet barev mimo barevny rozsah (jsou
oznacleny zelenym prekrytim). Vlevo: Pro tuto fotografii je vhodna relativni kolorimetricka metoda
vykresleni, protoze fotografie obsahuje pouze par barev mimo barevny rozsah. Vpravo: Pro tuto fotografii
obsahujici mnoho barev mimo barevny rozsah bude lep$i volbou perceptualni metoda vykresleni.

Zaciname se spravou barev v aplikaci

Aplikace Corel PHOTO-PAINT pracuje se dvéma typy nastaveni spravy barev: s vychozim nastavenim spravy barev a s nastavenim
barev dokumentu. Vychozi nastaveni spravy barev ur€uje barvy v novych dokumentech a ve vSech dokumentech, které neobsahuji
profily barev (pouzivame také termin ,neoznacené dokumenty“). Dokumenty vytvofené ve starSich verzich aplikace Corel PHOTO-
PAINT jsou zpracovavany jako neoznacené dokumenty. Nastaveni barev dokumentu ovliviiuje pouze barvy aktivniho dokumentu.

Vychozi nastaveni pro spravu barev

Vychozi nastaveni spravy barev je nezbytné pro dosazeni konzistence barev.

Predvolby — pokud jesté nejste se spravou barev pfili§ obeznameni a vytvafite navrhy pro uréity vystup, mizete si pro zacatek
vybrat vhodné predvolené nastaveni spravy barev, napfiklad vychozi profily barev a nastaveni pfevodu barev. Pfikladem je
predvolba North America Prepress, vhodna pro projekty, které maji tisknout poskytovatelé tiskovych sluzeb v Severni Americe,
nebo prfedvolba Europe Web, vhodna pro webové projekty vytvarené v Evropé. DalSi informace o pfedvolbach spravy barev
naleznete v ¢asti ,Pfedvolby spravy barev” na strané 232.

Vychozi profily barev — definuji barvy RGB, CMYK a ve stupnich $edi v novych a neozna¢enych dokumentech. Tato nastaveni
mUzete upravit, aby vS§echny nové dokumenty pouzivaly vami zadané profily barev. V nékterych aplikacich se vychozi profily barev
nazyvaji ,profily pracovni oblasti“.

Metoda vykresleni — umoznuje volbu metody mapovani barev mimo barevny rozsah v novych a neozna¢enych dokumentech.
Neni-li vychozi metoda vykresleni vhodna pro aktivni dokument, mazete ji zménit na karté Dokument v dialogovém okné
Nastaveni spravy barev. Informace o volbé spravné metody vykresleni pro vase projekty naleznete v ¢asti ,Co je metoda
vykresleni?” na strané 223.

Nastaveni prevodu barev — uréuje, jakym zpUisobem jsou vybirany barvy pfi pfevodu barev z jednoho profilu barev do jiného.
Muzete napfiklad zménit modul pro barvy nebo nastavit moznosti pfevodu €isté ¢ernych barev v dokumentech typu RGB, CMYK,
Lab nebo stupriti $edé. Dal$i informace naleznete v tématu ,Nastaveni pfevodu barev” na strané 229.

Zasady otevieni — spravuji barvy v otevienych souborech. DalSi informace o zasadach spravy barev naleznete v ¢asti ,Zasady
spravy barev” na strané 233.

Oteviené (Zasady importu a vkladani) — umozniuji spravu barev v souborech, které importujete nebo viozite do aktivniho
dokumentu. DalSi informace o zasadach spravy barev naleznete v €asti ,Zasady spravy barev” na strané 233.

Definice pfimé barvy — umoznuje zobrazovat pfimé barvy s pouzitim jejich hodnot v modelu Lab, CMYK nebo RGB. Tyto
alternativni hodnoty barev se pouzivaji také pfi pfevodu pfimych barev na vytaZzkové.

Nastaveni barev dokumentu

Aktualni nastaveni barev v aktivnim dokumentu Ize zobrazovat a upravovat. MUzZete vidét, jaké profily barev jsou pfifazeny
k dokumentu, ktery uréuje barevny prostor dokumentu.
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Aktivnimu dokumentu miZzete také pfifadit jiny barevny profil. Informace o pfifazovani profild barev naleznete v ¢asti ,Pfifazeni profill
barev” na strané 228. Informace o pfevadéni barev dokumentu do jinych profil( barev naleznete v ¢asti ,Pfevod barev do jinych
profill barev” na strané 228.

Postup pfi otevieni vychoziho nastaveni spravy barev

1 Kliknéte na pfikaz Nastroje P Sprava barev.
2 Kliknéte na kartu Vychozi.

Postup pfi zméné vychozich profili barev

1 Kliknéte na pfikaz Nastroje » Sprava barev.

2 Kiliknéte na kartu Vychozi.

3 Z nasledujicich seznamU zvolte profil barev:
* Profil RGB - popisuje barvy RGB v novych a neoznacenych dokumentech.
+ Profil CMYK - popisuje barvy CMYK v novych a neoznacenych dokumentech.
 Profil stupnt Sedé — popisuje stupné Sedé v novych a neoznacenych dokumentech.

V seznamu Metoda vykresleni mlzete zvolit jinou metodu vykresleni.

Postup pfi otevieni nastaveni barev dokumentu

1 Kliknéte na ptikaz Nastroje » Sprava barev.
2 Kliknéte na kartu Dokument.

=¢

Karta Dokument neni k dispozici pro obrazky v rezimu Lab, NTSC, PAL ani ve vicekanalovém rezimu. Tyto obrazky vyuzivaji
volby spravy barev zadané na karté Vychozi.

C=

Nastaveni barev dokumentu mdzZete zobrazit také v dialogovém okné Vlastnosti dokumentu kliknutim na pfikaz Soubor »
Vlastnosti dokumentu.

Instalace, nacitani a vkladani profilti barev

Pro zajisténi pfesnosti barev potfebuje systém spravy barev profily barev kompatibilni se standardem ICC pro monitory, vstupni

zafizeni, externi monitory, vystupni zafizeni a dokumenty.

» Profily barev monitoru — definuji barevny prostor, ktery monitor pouziva k zobrazovani barev v dokumentech. Aplikace Corel
PHOTO-PAINT pouziva primarni profil monitoru pfifazeny operacnim systémem.Profil monitoru je pro pfesnou reprodukci barev
velmi dulezity. Dal$i informace naleznete v tématu ,Zobrazuje muj monitor spravné barvy?” na strané 223.

» Profily barev vstupnich zafizeni — pouzivaji je vstupni zafizeni, jako jsou skenery a digitalni fotoaparaty. Tyto profily barev uréuiji,
které barvy mohou byt ur€itymi vstupnimi zafizenimi zachyceny.

» Profily barev zobrazeni — zahrnuji profily monitoru, které nejsou v operacnim systému pfidruzeny k vaSemu monitoru. Tyto profily
barev najdou vyuziti zejména pfi rychlém natisku dokument( pro monitory, které nejsou pfipojeny k pocitaci.

» Profily barev vystupnich zafizeni — urCuji barevny prostor vystupnich zafizeni, jako jsou kancelafské tiskarny a tiskarské lisy.
Systém spravy barev pouziva tyto profily k pfesnému mapovani barev dokumentu na barvy vystupniho zafizeni.

* Profily barev dokumentu — ur€uji barvy RGB, CMYK a barvy ve stupnich Sedé v dokumentu. Dokumenty obsahujici profily barev se
nazyvaji ,0znacené dokumenty*.
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Hledani profili barev

Mnohé profily barev jsou nainstalovany ve vasi aplikaci nebo je Ize vygenerovat pomoci softwaru pro tvorbu profil(. Profily barev jsou
poskytovany také vyrobci monitord, skenerd, digitalnich fotoaparatt a tiskaren. DalSi profily barev si mlzete stahnout napfiklad z
nasledujicich web:

* http://www.color.org/findprofile.xalter — tento web sdruzeni International Color Consortium (ICC) vdm m(ze pomoci najit bézné
pouzivané standardni profily barev.

+ http://www.eci.org/doku.php?id=en:downloads — tento web sdruzeni European Color Initiative (ECI) poskytuje standardni profily
podle norem ISO i specifické profily pro Evropu.

» http://www.tftcentral.co.uk/articles/icc_profiles.htm — tento web poskytuje profily vyhovujici standardu ICC pro mnoho riznych typ(
monitort LCD a pomaha tak zajistit konsistentni zobrazeni barev. Je-li vSak pfesna reprodukce barev pro vasi praci velmi dilezité,
meéli byste radéji provést kalibraci monitoru a vytvofit pro néj profil a nespoléhat se pouze na snadno dostupné profily monitoru.
Dalsi informace naleznete v tématu ,Zobrazuje muj monitor spravné barvy?” na strané 223.

Instalace a nacteni profili barev

Nemate-li k dispozici potfebny profil barev, muZete jej nainstalovat nebo jej do aplikace nahrat. Pri instalaci je profil barev pfidan do
slozky Color opera¢niho systému, pfi naéteni pak do slozky Color aplikace. Sada CoreDRAW Graphics Suite ma pfistup k profilim
barev v obou slozkach Color.

Vkladani profila barev

Jestlize ulozite nebo exportujete dokument do souboru ve formatu, ktery podporuje profily barev, budou do souboru standardné viozeny
profily barev. P¥i vlozeni profilu barev je profil pfipojen k dokumentu a kazdy, kdo si bude dokument prohlizet nebo tisknout, tak bude
mit k dispozici barvy, které jste v dokumentu pouZzili.

Postup pfi instalaci profilu barev

* V Prazkumniku Windows kliknéte pravym tlacitkem mysi na profil barev a kliknéte na polozku Instalace profilu.

Postup pfi nacteni profilu barev

1 Kliknéte na pfikaz Nastroje » Sprava barev.

2 Kliknéte na kartu Vychozi.

3 Zvolte moznost Nacist profily barev ze seznamu Profil RGB, Profil CMYK nebo Profil stupia Sedé.
4

V dialogovém okné Otevrit vyhledejte pozadovany profil barev.

=4

Po nacéteni profilu barev mlzete tento profil otevfit také z ukotviteIného panelu Natisk barev, dialogového okna Tisk a karty
Dokument dialogového okna Nastaveni spravy barev.

Nezapomerite, Ze mizete nacit libovolny profil barev v jakémkoli barevném rezimu z libovolného seznamu: Profil RGB, Profil
CMYK nebo Profil stupnt Sedé. Po nacteni profilu vS8ak mazete profil otevfit pouze ze seznamu pfislusného reZimu barev.
MuzZete napfiklad nagit profil barev RGB ze seznamu Profil CMYK, pak jej vSak bude mozné otevfit ze seznamu Profil RGB.

u)
A

Profil barev Ize nacist také z karty Dokument dialogového okna Nastaveni barev dokumentu.

Postup pfi vlozeni profilu barev

1 Kliknéte na nabidku Soubor a poté na jeden z nasledujicich pfikaz(:
¢ Ulozit jako
* Exportovat pro sit » WWW

2 \ zobrazeném dialogovém okné zaskrtnéte policko Vlozit profil barev.
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Vlozenim profilu barev, zejména v pfipadé barev CMYK, se zvétsi velikost souboru.

Prifazeni profila barev

P¥i otevieni nebo importovani dokumentu bez profilu barev aplikace automaticky pfifadi tomuto dokumentu profil barev. Neni-li profil
barev dokumentu vhodny pro poZzadované cilové uréeni, mizete k dokumentu pfifadit jiny profil barev. Je-li dokument napfiklad uréen k
zobrazovani na webu nebo k tisku na stolni tiskarné, méli byste jako profil RGB takového dokumentu pouzit profil sSRGB. Je-li dokument
ur¢en k profesionalnimu tisku, je vhodnéjsi profil Adobe RGB (1998), protoze poskytuje SirSi barevny rozsah a dobré vysledky pfi
pfevodu barev RGB do barevného prostoru CMYK.

Prifadite-li k dokumentu jiny profil barev, maze se vzhled barev zménit, ackoli jejich hodnoty zUstaly stejné.

Vlevo: K aktivnimu dokumentu je prifazen profil barev SWOP 2006_Coated3v2.icc. Vpravo: Prifadime-
li k dokumentu profil barev Japan Color 2002 Newspaper, barvy budou na pohled mnohem méné syté.

Postup pfrirazeni profilu barev dokumentu

1 Kliknéte na prikaz Nastroje P Sprava barev.

2 Kliknéte na kartu Dokument.

3 Povolte moznost Prifadit novy — zachova vzhled barvy.

4 \/yberte profil barev ze seznamu RGB, CMYK nebo Stupné Sedé.

Popisek seznamu a seznam dostupnych profilG barev zavisi na rezimu barev aktivniho dokumentu. U obrazkd RGB je napfiklad k
dispozici pouze seznam RGB.

Prevod barev do jinych profili barev

Prevedete-li barvy dokumentu z jednoho profilu barev do jiného, hodnoty barev v dokumentu se zméni podle metody vykresleni, vzhled
barev vSak zUstane zachovan. Hlavnim Géelem pfevodu barev je co nejvétsi pfiblizeni barev ze zdrojového barevného prostoru a barev
z cilového barevného prostoru.

Vzhledem k tomu, Ze opakovany pfevod barev snizuje pfesnost, doporu€uje se pfevadét barvy jen jednou. Pockejte, dokud nebude
dokument pfipraven a dokud si nebudete jisti, jaky profil barev pouZzijete pro koneény vystup. Pokud jste napfiklad navrhli dokument v
barevném prostoru Adobe RGB (1998) a tento dokument bude zvefejnén na webu, mizZete barvy dokumentu pfevést do barevného
prostoru sRGB.

Modul spravy barev, ktery budete k pfevodu barev pouzit, mizZete vybrat. Dal$i informace naleznete v tématu ,Nastaveni prfevodu
barev” na strané 229.
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Postup pfi prevodu barev do jiného profilu barev
1 Kliknéte na prikaz Nastroje » Sprava barev.

2 Kliknéte na kartu Dokument.

3 Povolte moznost (Prevést — zachova hodnoty barvy).
4

Vyberte profil barev ze seznamu RGB, CMYK nebo Stupné Sedé.
Popisek seznamu a seznam dostupnych profil barev se méni v zavislosti na rezimu barev aktivniho obrazku.

5 V seznamu Metoda vykresleni zvolte vhodnou metodu vykresleni. Informace o dostupnych metodach vykresleni naleznete v Casti
,Co je metoda vykresleni?” na strané 223.

Nastaveni prevodu barev

Vyberete-li profily barev, jsou barvy sladény pomoci modulu spravy barev (CMM) systému Microsoft Image Color Management (ICM),
ktery je vychozim modulem CMM. Moduly spravy barev se také oznacuiji jako ,moduly barev*.

Kromé toho Ize také pouzit modul Adobe CMM, je-li ve vaSem pocitaci nainstalovan.

Prace s Cistou ¢ernou barvou a stupni Sedé

V cilovém barevném prostoru muzete pfi pfevodu barev zachovat €istou ¢ernou barvu. Pfevadite-li napfiklad dokument RGB do
barevného prostoru CMYK, mize byt ista ¢erna v prostoru RGB (R =0, G = 0, B = 0) namapovana na Cisté ¢erné barvy CMYK (K =
100). Pouziti této moznosti se doporucuje u dokumentut ve stupnich Sedé a u dokumentu, které obsahuji pfevazné text. Pamatujte na
to, Ze zachovani Cisté Cerné pfi prevodu barev mize vést ke vzniku ostfe ohrani¢enych Cisté Cernych ploch v efektech a gradientovych
vyplnich obsahujicich ¢ernou.

Barvy stupriti Sedé jsou standardné pfevadény na cerny kanal (K) modelu CMYK. Tento proces zajisti, Ze se vS§echny stupné Sedé
vytisknou jako odstiny ¢erné barvy a pfi tisku nedojde k plytvani azurovym, purpurovym a zlutym inkoustem.

Postup pfi vybéru nastaveni prevodu barev

1 Kliknéte na piikaz Nastroje » Sprava barev.
2 Kliknéte na kartu Vychozi.
3 V ¢asti Prevod barev vyberte modul pro barvy ze seznamu Modul pro barvy.

DalSi moznosti Postup

Zachovani Cisté €erné barvy ze zdrojového barevného prostoru Zaskrtnéte policko Zachovat €istou €ernou.
jako Cisté Cerné barvy v cilovém barevném prostoru

Mapovani stuprili $edé na odstiny ¢erné barvy v modelu CMYK Zaskrtnéte policko Mapovat Sedé na ¢ernou v modelu CMYK.

Nahled natisku

Nahled natisku zobrazuje na obrazovce dokument tak, jak bude vypadat po vytisténi urcitou tiskarnou nebo pfi zobrazeni na urcitém
monitoru. Na rozdil od technologie skute€ného natisku, vyuzivané ve vyrobnich postupech klasického tisku, vam nahled natisku
umozriuje prohlédnout si koneény vysledek a nespotfebovavat pfitom toner ani papir. MUZete si tak, ovéfit, zda je profil barev
dokumentu vhodny pro ur¢itou tiskarnu ¢i monitor, a vyhnout se nezadoucim vysledkam.
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Vlevo nahore: K dokumentu je pfifazen profil barev RGB. Uprostred a vpravo:
Prirazeni specifického profilu CMYK umozriuje simulovat na obrazovce tiskovy vystup.

Chcete-li simulovat vystupni barvy produkované urcitym zafizenim, je tfeba, abyste vybrali profil barev daného zafizeni. Vzhledem

k odlisnostem barevnych prostor(i dokumentt a zafizeni nemusi pro nékteré barvy z dokumentu existovat protéjsky v rozsahu barev
barevného prostoru zafizeni. V pfipadé potfeby mizete povolit upozornéni na barevny rozsah s ukazkami barev na obrazovce, které
nelze pfesné reprodukovat cilovym zafizenim. Je-li aktivovdno upozornéni na rozsah, budou v8echny barvy mimo barevny rozsah
simulovaného zafizeni zvyraznény prekrytim. Barvu pfekryti barev mimo rozsah mazete zménit a také mazete zvysit jeho pruhlednost,
aby byly vidét barvy pod nim.

Varovani barevného rozsahu zvyrazni barvy, které nemuze tiskarna nebo monitor pfesné reprodukovat.

ZpUlsob, jakym jsou barvy mimo barevny rozsah pfevadény do rozsahu profilu natisku, mizete zménit nastavenim metody vykresleni.
DalSi informace naleznete v tématu ,Co je metoda vykresleni?” na strané 223.

PFi pfipravé rychlého natisku Ize zachovat ¢iselné hodnoty barev v modelech RGB, CMYK nebo stuprit $edé. Vytvarite-li napfiklad
nahled natisku dokumentu uréeného k tisku na tiskafském lisu, mizete v nahledu natisku ponechat pdvodni hodnoty barev CMYK z
dokumentu. V takovém pfipadé budou aktualizovany vSechny barvy na obrazovce, ale v nahledu natisku se zméni jen hodnoty barev
RGB a stupriti Sedé v dokumentu. Zachovani hodnot barev CMYK vam muize pomoci zabranit nezadoucim pfevoddm barev ve finalnim
vystupu.

Pokud ¢asto potiebujete nahled natisku dokumentt pro urcity vystup, mazete vytvorit a ulozZit vlastni predvolby natisku. Predvolby, které
uz nepotiebujete, muzete kdykoli odstranit.

Nahledy natiskl Ize ukladat formou exportu do souborl ve formatu JPEG, TIFF, Adobe PDF (Portable Document Format) nebo ve
formatu aplikace Corel PHOTO-PAINT (CPT). Natisky Ize také tisknout.

PFi vytvofeni nového dokumentu nebo otevieni existujiciho je nahled natisku standardné deaktivovan. V pfipadé potreby vSak mlzete
upravit vychozi nastaveni tak, aby byl nahled natisku trvale zapnuty.
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Zapnuti a vypnuti nahledu natisku

Kliknéte na pfikaz Zobrazit P Natisk barev.

=4

Po zapnuti ndhledu natisku se zméni barvy v okné dokumentu, na paletach barev a v nahledovych okénkéach v dialogovych

oknech.

Pfi simulaci vystupu tiskarny mohou barvy na obrazovce plsobit mdle, protozZe jsou pfevedeny do prostoru barev CMYK, ktery

ma mensi barevny rozsah nez prostor RGB.

Nastaveni parametri nahledu natisku

1 Kliknéte na polozky Okno P Ukotvitelné panely P Natisk barev.

2 Provedte kteroukoli z nasledujicich uloh.

Akce

Simulace vystupu urcitého zafizeni

Ponechani urcitych hodnot barev beze zmény

Zména metody vykresleni

Aktivace upozornéni na rozsah

Zmeéna barvy prekryti pro upozornéni na rozsah

Zména prlihlednosti prekryti pro upozornéni na rozsah

Ulozeni vlastni pfedvolby natisku

Vybér pfedvolby natisku

Postup
Ze seznamu Simulovat prostredi vyberte profil barev zafizeni.

Zaskrtnéte policko Zachovat €iselné hodnoty.

V zavislosti na tom, jaky profil barev vyberete v poli Simulovat
prostiedi, vam toto zaSkrtavaci policko umoziuje zachovat
Ciselné hodnoty barev CMYK, RGB nebo stupnili Sedé.

V seznamu Metoda vykresleni zvolte metodu vykresleni.

Zaskrtnéte policko Natisk barev a poté v oblasti Upozornéni na
rozsah zaskrtnéte policko Out-of-gamut colors (Barvy mimo
rozsah).

V ¢€asti Upozornéni na rozsah vyberte poZzadovanou barvu v
poli¢ku pro vybér barev.

V €asti Upozornéni na rozsah zadejte pozadovanou hodnotu do
pole Priihlednost.

Hodnota by méla byt z rozsahu 1 az 100.

Vlyberte pozadované nastaveni, kliknéte na tlagitko Ulozit ﬂ a
poté zadejte nazev do pole Ulozit prfedvolbu jako.
Nastaveni pro barvy mimo rozsah neni souc€asti pfedvolby

natisku.

Vyberte pfedvolbu ze seznamu Predvolba natisku.
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Akce Postup

Odstranéni predvolby natisku Kliknéte na tla¢itko Odstranit ﬁ

=¢

PFesnost simulace zavisi na mnoha faktorech, jako je napfiklad kvalita monitoru, profil barev monitoru a vystupniho zafizeni a
okolni svétlo na vasem pracovisti.

Export nahledu natisku
1 Kliknéte na polozky Okno P Ukotvitelné panely » Natisk barev.
2 V ukotvitelném panelu Natisk barev kliknéte na tlaCitko Exportovat nahled natisku.
3 Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.
4 \ seznamu Typ souboru vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
¢ JPG -rastrové obrazky JPEG
* PDF - Adobe Portable Document Format
¢ TIF - TIFF Bitmap
* CPT - obrazek Corel PHOTO-PAINT

5 V dialogovém okné, které se zobrazi, vyberte libovolné nastaveni.

Tisk natisku

1 Kliknéte na polozky Okno P Ukotvitelné panely P Natisk barev.

2 V ukotvitelném panelu Natisk barev kliknéte na tladitko Natisk barev.

Zapnuti nahledu natisku jako vychoziho nastaveni
1 Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » PHOTO-PAINT.
2 V seznamu kategorii kliknéte na volbu Zobrazeni.

3 Zaskrtnéte policko Natisk barev.

Predvolby spravy barev

V aplikaci jsou k dispozici pfedvolby spravy barey, tj. vychozi kombinace nastaveni barev, které maji byt pouZzity pro nové a neoznacené
dokumenty. MGzete vybrat vhodnou pfedvolbu spravy barev podle zemépisné oblasti, v niz dokument vytvafite, nebo podle mista
ur€eni jeho finalniho vystupu.

Také miZzete vytvaret vlastni predvolby, coz vam umozni zachovat moznosti, které jste vybrali na karté Vychozi v dialogovém okné
Vychozi nastaveni spravy barev, a pouZit je znovu v jinych dokumentech. Pokud jiz pfedvolbu nepotfebujete, muzete ji odstranit.

Vybér predvolby spravy barev pro nové dokumenty

1 Kliknéte na prikaz Nastroje » Sprava barev.

2 Kliknéte na kartu Vychozi.

3 \Vyberte jednu z nasledujicich pfedvoleb spravy barev ze seznamu Predvolba:
* North America General Purpose — pfedvolba vhodna pro navrhy uréené k pouziti v riznych typech vystupl v Severni Americe
» Europe General Purpose — pfedvolba vhodna pro navrhy uréené k pouziti v riznych typech vystupt v Evropé
* Europe Prepress — pfedvolba vhodna pro navrhy, které budou tisknout poskytovatelé tiskovych sluzeb v Evropé

232 | Corel PHOTO-PAINT 2020 Pfirucka



* Europe Web — pfedvolba vhodna pro webové navrhy vytvarené v Evropé

« Japan General Purpose — pfedvolba vhodna pro navrhy uréené k pouziti v riiznych typech vystupt v Japonsku

« Japan Prepress — pfedvolba vhodna pro navrhy, které budou tisknout poskytovatelé tiskovych sluzeb v Japonsku
+ Japan Web — pfedvolba vhodna pro webové navrhy vytvarené v Japonsku

* Minimalni sprava barev — zachova plvodni €iselné hodnoty barev RGB, CMYK a stupfiti $edé pfi otevirani, importu a vkladani
dokument

* North America Prepress — predvolba vhodna pro navrhy, které budou tisknout poskytovatelé tiskovych sluzeb v Severni Americe
* North America Web — pfedvolba vhodna pro webové navrhy vytvarené v Severni Americe

+ Simulace spravy barev vypnuta — vytvori vysledky pfevodu barev pfedvolby Sprava barev vypnuta, ktera je dostupna ve
starSich verzich sady Corel PHOTO-PAINT

» Simulovat CoreIDRAW Graphics Suite X4 — zobrazi barvy tak, jak se zobrazuji v sadé CoreDRAW Graphics Suite X4

Pridani predvolby spravy barev

1 Kliknéte na piikaz Nastroje » Sprava barev.
Kliknéte na kartu Vychozi.

Zmeénte libovolnou polozku vychoziho nastaveni barev.

A WD

Kliknéte na tlacitko Ulozit ﬂ vedle seznamu Predvolba.

5 V dialogovém okné Ulozit styl spravy barev zadejte nazev do pole Ulozit styl jako.

Odstranéni predvolby spravy barev

1 Kliknéte na pfikaz Nastroje P Sprava barev.

2 Kiliknéte na kartu Vychozi.

3 Vseznamu Predvolba vyberte pozadovanou pfedvolbu.
4

il
Kliknéte na tlagitko Odstranit m

Zasady spravy barev

Zasady spravy barev ur€uji, jak jsou spravovany barvy v dokumentech, které otevirate a pracujete s nimi v aplikaci. V aplikaci Corel
PHOTO-PAINT mUzete nastavit jednu zasadu spravy barev pro otevirani dokument( a druhou pro import a vkladani soubort a objekta
do aktivniho dokumentu.

Zasada spravy barev pro otevirani dokumentut urcuje, ktery profil barev RGB, CMYK nebo stupfiti Sedé ma byt pouzit v jednotlivych
oteviranych souborech. Aplikace standardné pouziva profil barev viozeny do souboru. Mizete se také rozhodnout, Ze k souboru
pfifadite vychozi profil barev nebo Ze pfevedete barvy v souboru do vychoziho profilu barev.

Zasada spravy barev pro import a vkladani soubort standardné prevadi barvy v souboru do profilu barev dokumentu. Mlzete se také
rozhodnout, Ze k souboru pfifadite profil barev dokumentu nebo Ze pfevedete barvy v aktivnim dokumentu do profilu barev, ktery je
vloZzen do souboru.

V souborech, které otevirate nebo importujete, mohou chybét profily barev nebo v nich mohou byt obsazeny profily barev, které se
neshoduji s vychozimi profily barev. Aplikace vas na chybéjici nebo neodpovidajici profily barev standardné neupozorni, ale nastavi
volby spravy barev tak, aby dosahla uspokojivého vysledku. Chcete-li v§ak mit barvy ve svych dokumentech piné pod kontrolou,
muzete upozorfiovani aktivovat.

Nastaveni zasady spravy barev pro otevirani dokumentu

1 Kliknéte na prikaz Nastroje » Sprava barev.
2 Kliknéte na kartu Vychozi.
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V oblasti Zasady otevieni vyberte jednu z moznosti z nasledujiciho seznamu RGB:

* Pouzit vlozeny profil barev — zachova profil barev RGB, ktery je vliozen v souboru. Tato moznost je doporucena, protoze
zachovava plvodni vzhled barev RGB i €iselné hodnoty barev RGB v dokumentu.

« Priradit vychozi profil barev — pouZije vychozi profil barev RGB k definovani barev dokumentu. Ciselné hodnoty barev RGB
zUstanou zachovany, mize se v§ak zménit jejich vzhled.

+ Prevést na vychozi profil barev — prevede barvy do vychoziho profilu barev RGB. Vzhled barev RGB v dokumentu zustane
zachovan, mohou se vS§ak zmeénit jejich Ciselné hodnoty.

Ze seznamu CMYK v oblasti Zasady otevieni vyberte poZadovanou moznost spravy barev CMYK v dokumentech. Dostupné
moznosti jsou shodné s moznostmi pro barvy RGB.

Ze seznamu Stupné Sedé v oblasti Zasady otevieni vyberte poZadovanou moznost spravy barev stupriti $edé v dokumentech.
Dostupné moznosti jsou shodné s moznostmi pro barvy RGB.

Nastaveni zasady spravy barev pro import a vkladani soubort

1

2
3

Kliknéte na pfikaz Nastroje » Sprava barev.
Kliknéte na kartu Vychozi.
V oblasti Zasady importu a vkladani vyberte jednu z moznosti z nasledujiciho seznamu RGB:

» Prevést na profil barev dokumentu — pifevede barvy RGB v importovaném nebo vkladaném souboru do profilu barev RGB
aktivniho dokumentu. Tato moznost se pouziva v pfipadé&, Zze importovany soubor obsahuje profil barev, ktery se neshoduje s
profilem barev dokumentu.

. I?l"il"adit profil barev dokumentu — pfifadi k importovanému nebo vkladanému souboru profil barev RGB pouzity v dokumentu.
Ciselné hodnoty barev RGB v souboru zUstanou zachovany, mize se v§ak zmeénit jejich vzhled.

* Pouzit viozeny profil barev — pouzije profil barev RGB, ktery je vlozen v souboru, takze zachova hodnoty i vzhled barev RGB v
importovaném nebo vkladaném souboru. Barvy v dokumentu budou pfevedeny do profilu barev, ktery je vlozen do importovaného
nebo vkladaného souboru.

Ze seznamu CMYK v oblasti Zasady importu a vkladani vyberte pozadovanou moznost spravy barev CMYK v importovanych a
vkladanych souborech. Dostupné moznosti jsou shodné s moznostmi pro barvy RGB.

Ze seznamu Stupné Sedé v oblasti Zasady importu a vkladani vyberte pozadovanou moznost spravy barev stupnt Sedé v
importovanych a vkladanych souborech. Dostupné moznosti jsou shodné s moznostmi pro barvy RGB.

Aktivace upozornéni na chybéjici a neodpovidajici profily barev

1

2
3

Kliknéte na pfikaz Nastroje P Sprava barev.

Kliknéte na kartu Vychozi.

Zaskrtnéte kterékoli z nasledujicich poli¢ek v oblastech Zasady otevieni a Zasady importu a vkladani:
¢ Varovat pfi nesouhlasu profilli barev

* Varovat pfi chybéjicim profilu barev

Sprava barev pfi otevirani dokumentt

Vychozi zasada spravy barev pro otevirani dokument( zachovava barvy ve v§ech oznacenych dokumentech, které otevrete, a k
neoznacenym dokumentim pfifazuje vychozi profily barev.

Chybi-li v dokumentu, ktery otevfete, profil barev nebo obsahuje-li tento dokument profil barev, ktery neodpovida vychozimu profilu
barev aplikace, program Corel PHOTO-PAINT vybere nastaveni spravy barev podle vychozich zasad spravy barev. Pokud spravu
barev dobfe ovladate, mizete aktivovat upozornéni na chybéjici a nesouhlasici profily barev a vybirat rizné moznosti spravy
barev.Dal8i informace o postupu pfi aktivaci upozornéni naleznete v tématu ,Aktivace upozornéni na chybéjici a neodpovidajici profily
barev” na strané 234.
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Otevirani dokumentti s chybéjicimi profily barev

Nasledujici moznosti mate k dispozici pfi otevirani dokumentu s chybé&jicim profilem barev, pokud jste aktivovali upozornéni na

chybéjici profily barev.

+ Priradit profil barev — umozriuje vam pfifadit k dokumentu profil barev. Tato moznost zachovava &iselné hodnoty barev, mize
vSak zménit jejich vzhled. Chybi-li napfiklad v dokumentu profil barev RGB, bude mu standardné pfifazen vychozi profil barev RGB
aplikace. Ciselné hodnoty barev RGB zlstanou zachovany, barvy se véak nemusi zobrazovat tak, jak byly ptivodné navrzeny.
Muzete se také rozhodnout, Ze dokumentu pfifadite jiny profil barev, nez je vychozi profil barev aplikace. Tato moznost se
doporucuje jen v pfipadé, Ze znate puvodni barevny prostor dokumentu a nainstalovali jste pfislusny profil barev.

« Prevést na vychozi profil barev — pfi pouZiti v kombinaci s ovlddacim prvkem PFifadit profil barev tato moznost pfevadi barvy z
pfifazeného profilu barev do vychoziho. Barvy budou vypadat stejné jako v pfifazeném barevném prostoru, jejich hodnoty se v§ak
mohou zménit.

Otevirani dokumentti s neodpovidajicimi profily barev

Obsahuje-li dokument jiny nez vychozi profil barev, mizete vybrat jednu z nasledujicich moznosti:

* Pouzit vlozeny profil barev — tato moznost zaru€uje zachovani Ciselnych hodnot barev a sou¢asné zobrazeni barev tak, jak byly
puvodné zamysleny.

« Ignorovat viozeny profil barev a pouzit vychozi profil barev — pfifazeni vychoziho profilu barev zachova &iselné hodnoty barev,
muze v8ak zménit jejich vzhled.

» Prevést z vlozeného profilu barev do vychoziho profilu barev — tato moznost pfevede barvy z viozeného profilu barev do
vychoziho. Vzhled barev zlstane zachovan, mohou se v8ak zménit jejich ¢iselné hodnoty. Pouziti této moznosti se doporucuje v
pFipadé, Ze jste jiz nastavili moznosti spravy barev vhodné pro vas pracovni postup. Pfedpokladejme napfiklad, Ze vytvarite grafiku
pro web a Ze jste jako vychozi prostor barev aplikace zvolili prostor sSRGB. Povolenim této moznosti zajistite, ze dokument bude
pouzivat prostor barev sRGB a barvy v dokumentu budou konzistentni a vhodné pro web.

Sprava barev pri importu a vkladani soubort

Vychozi zasada spravy barev pro import a vkladani soubord pfevadi barvy v importovanych a vkladanych souborech do profilu barev
aktivniho dokumentu. Pokud se profil barev importovaného nebo vkladaného souboru shoduje s profilem barev aktivniho dokumentu,
nebude proveden Zadny pfevod barev. DalSi informace o zasadach spravy barev naleznete v €asti ,Zasady spravy barev” na strané
233.

MUzete se vSak rozhodnout zobrazovat upozornéni na chybéjici a neodpovidajici profily a nastavit dal$i moznosti spravy barev. Dalsi
informace o postupu pfi zobrazovani upozornéni naleznete v tématu ,Aktivace upozornéni na chybgjici a neodpovidajici profily barev”
na strané 234.

PFi importu nebo vlozeni vektorové grafiky, napfiklad souboru aplikace CoreIDRAW (CDR), do aktivhiho dokumentu je takovy soubor
nejprve pfeveden na rastr v rezimu barev aktivniho dokumentu. Dokument v rezimu barev RGB je napfiklad pfeveden na rastr v rezimu
barev RGB.

Import a vkladani soubord s chybéjicimi profily barev

Chybi-li v souboru profily barev, miizete k souboru pfifadit profily barev a poté prevést barvy v souboru do profilu barev dokumentu. Pfi
této operaci se zméni hodnoty barev v dokumentu. V nasledujicim pfikladu u vektorové grafiky chybi profily barev, takZe aplikace Corel
PHOTO-PAINT k souboru pfifadi vychozi profily barev a poté pfevede barvy v souboru do profilu barev dokumentu, tj. do profilu sSRGB.
MUzete vSak také pfifadit jiné profily barev CMYK a RGB, nez jsou vychozi profily barev aplikace.

Import a vkladani soubord s neodpovidajicimi profily barev

Obsahuje-li soubor profily barev, které se neshoduji s vychozim profilem barev dokumentu, jsou k dispozici nasledujici moznosti:

+ Ignorovat vlozeny profil barev a priradit profil barev dokumentu — Ciselné hodnoty barev zistanou zachovany, mize se vSak
zménit jejich vzhled.
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+ Prevést z vlozeného profilu barev do profilu barev dokumentu (vychozi moznost) — barvy v importovaném souboru budou
prevedeny z vlozeného prostoru barev do prostoru barev dokumentu. Vzhled barev bude zachovan, mohou se v§ak zménit jejich
Ciselné hodnoty.

+ Prevést barvy dokumentu do viozeného profilu barev — barvy dokumentu budou pfevedeny do profilu barev, ktery je viozen do
importovaného souboru. Vzhled i Eiselné hodnoty barev v importovaném nebo vkladaném souboru zlstanou zachovany.

Import a vkladani soubort s chybéjicimi a neodpovidajicimi profily barev

V nékterych souborech mohou chybét nékteré profily barev a jiné profily barev v nich mohou byt sice obsazeny, ale nemusi byt v
souladu s vychozimi profily. V takovych pfipadech se zobrazi dialogovéa okna s moznostmi pro chybéjici i neodpovidajici profily barev.

Sprava barev pro tisk

Ve vychozim nastaveni aplikace Corel PHOTO-PAINT pfi odeslani dokumentu do tiskarny standardné neprovadi pfevod barev.
Tiskarna obdrzi hodnoty barev a interpretuje je podle svych moznosti. Je-li vSak v operacnim systému k tiskarné pfifazen profil barev,
aplikace Corel PHOTO-PAINT jej nalezne a pouzije k pfevodu barev v dokumentu do prostoru barev tiskarny.

Pracujete-li s postscriptovou tiskarnou, muzete vSechny nezbytné pfevody barev nechat na aplikaci Corel PHOTO-PAINT nebo na
samotné postscriptové tiskarng. Ridi-li pfevod barev aplikace Corel PHOTO-PAINT, barvy v dokumentu jsou pfevadény z pfifazeného
prostoru barev do prostoru barev postscriptové tiskarny. PovSimnéte si, Ze je nutné zakazat spravu barev v ovladadi tiskarny. V
opacném pfipadé se spravu barev pfi tisku bude snazit provadét aplikace i tiskarna sou¢asné a barvy v dokumentu tak projdou dvoji
korekci, coz povede k nezadoucim barevnym posunim.

Prevadi-li barvy v dokumentu postscriptova tiskarna, musi byt povolena funkce spravy barev v ovladaci tiskarny. Tuto pokrocilou
metodu Ize pouzit jen u postscriptovych tiskaren a modull RIP, které podporuji pfevod barev v tiskarné. Ackoli roste velikost soubort,
vyhodou této metody je zajiSténi konzistentnich barev pfi zaslani téze tiskové Ulohy riznym poskytovateliim tiskovych sluzeb.

Dalsi informace o reprodukci barev pro tisk naleznete v ¢asti , Tisk pfesnych barev”’ na strané 499..

Spravovat muzete také barvy v souborech PDF, které vytvarite pro komercni tisk. Dal$i informace naleznete v tématu ,MoZnosti spravy
barev PDF” na strané 521.

Bezpeény postup praci s modelem CMYK

Ve svych projektech mlzZete ¢asto pouzivat specifické hodnoty barev CMYK. Chcete-li zajistit spolehlivou reprodukci barev, mazete tyto
hodnoty barev CMYK ziskat z papirového vzorniku barev. Zachovéate-li tyto hodnoty barev CMYK v celém tiskovém procesu, mize vam
to pomoci predejit nezadoucim pfevodim barev a zajistit reprodukci barev tak, jak jsou pouzity v plivodnim navrhu. Postup prace, pfi
kterém zUstavaji zachovany Ciselné hodnoty barev CMYK, se nazyva ,bezpecny* postup prace s barvami CMYK.

Corel PHOTO-PAINTAplikace podporuje bezpeény postup praci s modelem CMYK. Ciselné hodnoty barev CMYK jsou standardné
zachovavany ve vSech dokumentech, které otevrete, importujete nebo vlozite. Ve vychozim stavu jsou Ciselné hodnoty barev CMYK
zachovavany také pfi tisku dokumentu.

V nékterych pfipadech mlze vyvstat potfeba obejit bezpecny postup praci s modelem CMYK a zachovat vzhled barev CMYK pfi
otevirani, importu nebo vkladani dokumentu. Tato moznost je uzitecna tehdy, kdyz potfebujete na monitoru zobrazit plvodni barvy
navrhu nebo si prohlédnout kopii vytiSténou na stolni tiskarné. Chcete-li zachovat vzhled barev CMYK, mlzete nastavit zasady

spravy barev, které prevadeéji barvy CMYK v dokumentech, které otevrete, importujete nebo viozite. Kromé toho mulzete pfi tisku na
postscriptové tiskarné prevést barvy CMYK do profilu barev tiskarny, zrusite-li zaskrtnuti policka Zachovat ciselné hodnoty CMYK na
strance Barva dialogového okna Tisk.

Sprava barev pro prohlizeni online

lidé prohlizeji na nejraznéjsSich monitorech, ¢asto nekalibrovanych. VétSina webovych prohlize€li navic nepodporuje spravu barev a
ignoruje profily barev viozené do souboru.
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Navrhujete-li dokumenty uréené k pouziti vyhradné na webu, doporu€ujeme vam jako profil barev RGB dokumentu pouzivat profil
sRGB a volit barvy RGB. Obsahuje-li dokument jiny profil barev, méli byste pfed uloZzenim dokumentu pro pouZiti na webu prevést
barvy v dokumentu do profilu sSRGB.

Vytvafite-li soubor PDF pro prohliZzeni online, mizete do néj vlozit profily barev, které zajisti konzistentni reprodukci barev v aplikacich
Adobe Reader a Adobe Acrobat. Dalsi informace naleznete v tématu ,Postup pfi uréeni moznosti spravy barev pro export soubort
PDF” na strané 521.

PFi vytvofeni nového dokumentu uréeného k prohlizeni online mazete vybrat predvolbu, ktera vam pomuze dosahnout dobrych
vyslednych barev. Aplikace Corel PHOTO-PAINT nabizi také pfedvolby spravy barev pro webové dokumenty. Informace o postupu pfi
vybéru pfedvolby pro spravu barev naleznete v tématu ,Vybér predvolby spravy barev pro nové dokumenty” na strané 232.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Vyplné

V aplikaci Corel PHOTO-PAINT Ize vyplfiovat objekty, upravitelné oblasti a celé obrazky barvami, vzory a texturami. Mzete vybirat ze
Siroké Skaly vyplni a také si mdzete vytvaret vlastni vyplné.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

X

» ,Jednotné vypIné” (strané 239)

X

+ ,Pfechodoveé vypIné” (strané 240)
* ,VypIné s rastrovym vzorem” (strané 244)

X

+ ,Texturové vyplné” (strané 248)

Na vyplnéné oblasti mazete pouzivat vzory prahlednosti. DalSi informace naleznete v tématu ,Prihlednost” na strané 251.

Jednotné vyplné

Jednotné vyplné jsou nejjednodussim typem vyplné. Jsou to plné barvy, které mlzete pouzit na plochy v obrazku. Jednotné vypiné Ize
pouzit na pozadi nebo na vybrané objekty.

Postup pfi pouziti jednotné vypiné
1V okné nastroju kiiknéte na nastroj Vypli <>
Chcete-li vyplnit objekt, musite jej nejprve vybrat pomoci nastroje Vybér k a teprve poté na n&j muzete pouzit vypln.

Kliknéte na tla¢itko Jednotna vypln . na panelu vlastnosti.

3 Vyberte vzor pomoci vybéru Barva vyplné na panelu vlastnosti.

Kliknéte na misto, kde chcete pouzit vyplr.

Dalsi moznosti

Zadani hodnoty kryti vypiné Zadejte hodnotu do pole Prihlednost vyplné na panelu
vlastnosti. Vy$$i hodnoty zvySi prihlednost.
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Dalsi moznosti

Urc€eni, jak se bude vypln rozlévat v zavislosti na podobnosti Zadejte hodnotu do pole Tolerance na panelu vlastnosti.
sousednich pixel(l Hodnota 100 zpUsobi vypInéni celé oblasti nebo obrazku.
Zména zpUsobu michani barev Vlyberte pozadovany rezim slouc¢eni ze seznamu Rezim

slouéeni na panelu vlastnosti.

Barvy pro jednotnou vyplii mizete vybrat z obrazku nebo za pouziti barevnych modell, sméSovacu, pfipadné pevnych nebo
vlastnich palet barev. Informace o vybirani barev najdete v ¢asti ,Barva” na strané 193.

ReZimy slouceni uréuji zplsob, jakym se barva popredi nebo vypIné prolina s podkladovou barvou obrazku. Pro specifické tcely

Ize nastavit jiny nez vychozi rezim sloueni (Normaini). Dal$i informace o rezimech slouceni najdete v ¢asti ,Rezimy slouceni”
na strané 333.

)
p7\S

Barvu vyplné Ize také vybrat kliknutim pravym tlacitkem mysi na poZadovanou barvu v paleté barev.

Prechodové vyplné

Prechodoveé vypiné postupné pfechazeji z jedné barvy do druhé podél linearni, eliptické, kénické nebo obdélnikové osnovy. Pomoci
prechodovych vyplni Ize vytvofit iluzi prostorové hloubky. Pro pfechodové vypiné se rovnéz pouziva oznaceni gradientové vypiné.

ol
0% KXo

Aplikace Corel PHOTO-PAINT nabizi sadu pfechodovych vyplni, které jsou vam k dispozici. Dostupné prechodové vyplné muzete
prochazet, hledat podle kli€ovych slov, ozna¢ovat jako oblibené a fadit. Dal$i informace naleznete v tématu ,Vyhledavani a zobrazeni
vyplni a prdhlednosti” na strané 261.

X

Linearni, eliptické, kénické a obdélnikové prechodové vyplné

\

Kazdou pfechodovou vyplii mizete upravit podle svych potfeb nebo mizete vytvaret své vlastni vyplné. Pfechodové vypiné mohou

obsahovat dvé nebo vice barev, které Ize umistit kamkoliv do pfechodu vypIné. Mizete zadat atributy vypIné, napfiklad smér barevného

prechodu vyplng, thel vypIné, stfed a stfedovy bod. Dale mazete u vyplné zménit velikost, vyhladit ji, zkosit nebo opakovat.
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! RIIN

Zleva doprava: Objekt s linearni prechodovou vypini. K vyplni je pfidana jina barva. Velikost vyplné byla
zménéna na 50 % Sirky a vySky objektu a vyplri se opakuje a je zrcadlena. Nakonec byla vyplri otoc¢ena o 45°.

Po vytvoreni pfechodové vyplné muzete vypln ulozit pro budouci pouziti. Dal$i informace naleznete v tématu ,Ukladani vypini a
prihlednosti” na strané 266.

Muizete také pouzit prechodovou vyplri interaktivné pomoci nastroje Interaktivni vypln Q V okné obrazku se zobrazi Sipka

pfechodu, ktera oznacuje pfechod z jedné barvy do jiné. Kazd4 barva v pfechodové vyplni je pfedstavovana jednim &tvercovym uzlem
na Sipce prechodu. Mlzete ménit a pfidavat barvy nebo upravovat prihlednost jednotlivych barev. Velikost a smér pfechodové vyplné
Ize také upravit v okné obrazku.

Postup pfi pouziti prechodové vypiné

1V okné nastroju Kliknéte na nastroj Vypli Q‘

Chcete-li vyplnit objekt, musite jej nejprve vybrat pomoci nastroje Vybér k a teprve poté na n&j muzete pouzit vypln.
Kliknéte na tlacitko Pfechodova vyplni ‘ na panelu viastnosti.

3 Na panelu vlastnosti oteviete vybér Vypln a kliknéte dvakrat na miniaturu poZzadované vyplné.
Kliknéte na misto, kde chcete pouzit vypln.

=

ReZimy slouceni uréuji zplsob, jakym se barva popfedi nebo vypIné prolina s podkladovou barvou obrazku. Pro specifické ucely
Ize nastavit jiny nez vychozi rezim slou¢eni (Normalni). DalSi informace o rezimech slou€eni najdete v €asti ,Rezimy slouceni”
na strané 333.

Informace o vyhledavani vypini naleznete v tématu ,Postup pfi vyhledavani, filtrovani a fazeni vyplini a prihlednosti” na strané
262.

Postup pfi vytvareni prechodové vypiné

1V okné nastroju Kliknéte na nastroj Vypli Q‘

2 Kliknéte na tlacitko Pfechodova vypli ‘ na panelu viastnosti.

Na panelu vlastnosti kliknéte na tlac¢itko Upravit vypln Q:E .
4 'V dialogovém okné Upravit vypln vyberte typ pfechodové vyplné kliknutim na jedno z nasledujicich tlacitek:

* Linearni prechodova vyplii E
* Elipticka prechodova vyplii -

* Koénicka prechodova vyplii E
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° Obdélnikova prechodova vyplii -

5 Kliknéte na po&atec¢ni uzel pod barevnym pruhem, otevfete vybér Barva uzlu a zvolte barvu.
Kliknéte na koncovy uzel pod barevnym pruhem, oteviete vybér Barva uzlu a zvolte barvu.

7 Posunutim jezdce stfedového bodu nad barevnym pruhem nastavte stfed mezi obéma vybranymi barvami.

Dal$i moznosti

Zména barvy Vyberte odpovidajici uzel, oteviete vybér Barva uzlu a zvolte
barvu.

PFidani pfechodové barvy Dvakrat kliknéte na barevny pruh, do kterého chcete uzel pfidat.
Kdyz je vybran novy uzel, oteviete vybér Barva uzlu a zvolte
barvu.

Zména umisténi pfechodové barvy Pretahnéte pfislusny uzel do nového umisténi nad barevnym

pruhem nebo zadejte hodnotu do pole Poloha uzlu.

Odstranéni pfechodové barvy Dvakrat kliknéte na pfislusny uzel.

Zadejte zpUsob, kterym se barvy mezi dvéma uzly prolinaji. Vyberte oba pozadované uzly nebo stfedovy bod mezi nimi,
kliknéte na tlacitko Smér prechodu a vyberte jednu z moznosti v
seznamu:

* Linearni barevny pfechod — prolne barvy podél rovné ¢ary od
pocatecni barvy pres dalSi barvy napfi¢ barevnym kruhem az
po koncovou barvu.

» Barevny prechod po sméru hodinovych ruci¢ek — prolne
barvy v draze podél barevného kruhu po sméru hodinovych
rucicek.

» Barevny pirechod proti sméru hodinovych ruci¢ek — prolne
barvy v draze podél barevného kruhu proti sméru hodinovych
rucicek.

Zrcadleni, opakovani nebo obraceni vypiné Kliknéte na jedno z nasledujicich tladitek:
° Opakovani a zrcadlenil I
* Opakovatl I
. atit oo rs N
Obratit vypln U
Chcete-li vyplfi vratit do vychoziho stavu, kliknéte na moznost

Vychozi prechodova vyplii I
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Dalsi moznosti

Efekt opakovani a zrcadleni je viditelny pouze tehdy, jestlize je
vyplh mensi nez objekt. Nasledujici ilustrace ukazuje vychozi
vyplii (1), stejnou vyplii po zméné velikosti a s opakovanim a
zrcadlenim (2), poté po zméné velikosti a s opakovanim (3) a po
prevraceni (4).

Zadani pocte kroki, které se pouziji pfi zobrazeni a tisku Zadejte hodnotu do pole Prechodové kroky. VysSi pocet vytvori
prechodové vypiné hlads$i pfechod mezi barvami.

Urceni, jak rychle pfechodova vyplri pfejde z jedné barvy do Posurite jezdec Urychleni.

druhé.

Vytvareni hladSich barevnych pfechodl mezi uzly pfechodové Zaskrtnéte policko Hladky prechod.

vyplné

Nastaveni Sitky a vysky vypIné jako procenta Sitky a vysky Do poli Sitka vypIné a Vyska vyplné zadejte pozadované
objektu hodnoty.

PFesunuti stfedu vyplné nahoru, dol{i, doleva nebo doprava Do poli X a Y zadejte hodnoty.

Naklonéni vyplné ve zvoleném Uhlu Zadejte hodnotu do pole Zkosit.

Otoceni postupu barev po sméru nebo proti sméru hodinovych Zadejte hodnotu do pole Otog¢it.

rucicek

Povoleni nesoumérného zkoseni nebo roztazeni vyplné Zaskrtnéte policko Volné méritko a zkoseni.
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Pfechodové vypliné mohou byt tvofeny az 99 barvami.
/.
Cs

Chcete-li zménit barvu uzlu, kliknéte na uzel a poté na pozadovanou barvu v paleté barev.

Postup pfi interaktivnim pouziti prechodové vypiné

1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Interaktivni vypln Q

Chcete-li vyplnit objekt, musite jej nejprve vybrat pomoci nastroje Vybér k a teprve poté na néj mlzete pouzit vypln, poté
kliknout na tla¢itko Zamknout prihlednost objektu E v ukotvitelném panelu Objekty, a tim ochranit tvar a prihlednost objektu.

2 Kliknéte na tlaCitko Pfechodova vypli na panelu viastnosti.
3 Tazenim v okné obrazku nastavte Sipku pfechodu.

4 Z palety barev pretahnéte vzorek pozadované barvy na barevny uzel na Sipce pfechodu. Zobrazeni ¢erné Sipky znaci, Ze je barevny
vzorek ve spravné poloze.
DalSi moznosti

Nastaveni stfedového bodu pfechodu barev Tahnéte jezdcem na Sipce pfechodu.

Zména barvy Z palety barev pietdhnéte vzorek poZzadované barvy na barevny
uzel na Sipce pfechodu.

PFidani barvy Z palety barev pietdhnéte vzorek poZzadované barvy na
libovolnou plochu podél Sipky pfechodu.

Odstranéni barvy Kliknéte pravym tlacitkem mysi na barevny uzel a kliknéte na
moznost Odstranit.

Nastaveni prihlednosti barvy Kliknéte na barevny uzel a posurite jezdec Priihlednost uzlu na
panelu vlastnosti. Vy$$i hodnoty zvysi prahlednost.

Zmeéna velikosti nebo sméru pfechodové vypiné Pretahnéte koncovy bod.

C=

Muzete také vytvofit masku a omezit pfechodovou vyplfi na ¢ast obrazku. DalSi informace naleznete v tématu ,Masky” na strané
2609.

Vyplné s rastrovym vzorem

Rastrové vyplné jsou rastry (t€z nazyvané bitmapy), které Ize pouzit k vyplnéni objektu nebo obrazku. Ur¢itou oblast muzete vyplnit
jedinym rastrem. M0zete vSak také vytvofit dlazdice neboli opakované pouzit mensi rastr na vétsi plochu, na které tak vznikne souvisly
vZor.
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Priklady rastrovych vzorovych vypini

Pro vypIné se nejlépe hodi jednodussi rastry, protoZe slozité rastry maji vysoké naroky na pamét a zpomaluji zobrazovani. Slozitost
rastru je dana jeho velikosti, rozliSenim a bitovou hloubkou.

Aplikace Corel PHOTO-PAINT poskytuje kolekci rastrovych vzord, ke kterym mate pfistup. Dostupné vzory mlzZete prochazet,
hledat podle klicovych slov, oznaCovat jako oblibené a fadit. Dal&i informace naleznete v tématu ,Vyhledavani a zobrazeni vyplni a
prihlednosti” na strané 261.

Rastrové vzory miiZzete upravovat podle svych potfeb. Rastrovy vzor mliZzete napfiklad zkosit, otacet nebo zrcadlit. Muzete také vytvaret
vlastni vzory z importovanych soubora.

Po vytvorfeni nového vzoru mizete vzor ulozit pro budouci pouziti. Dal$i informace naleznete v tématu ,Ukladani vypini a prahlednosti”
na strané 266.

Rastrové vzory vytvorené v aplikaci Patterns uréené pro systém iOS, ktera prevadi fotografie na rastrové vzory, Ize otevfit v aplikaci
Corel PHOTO-PAINT. Efekty rastrového vzoru, které jsou dostupné v aplikaci Patterns i aplikaci Corel PHOTO-PAINT, umozfiuji
vytvaret souvislé vzory a upravovat parametry vzorud, napfiklad konfiguraci pixell podél okraje dlazdice nebo jas, svitivost a barevny
kontrast vzoru.

Pomoci rastrovych vypini Ize vytvaret zajimava pozadi a textury.

Postup pfi pouziti vyplné s rastrovym vzorem
1V okné nastroju kliknéte na nastroj Vypli Q‘

Chcete-li vyplnit objekt, musite jej nejprve vybrat pomoci nastroje Vybér k a teprve poté na néj mlzete pouZit vypln.

2 Na panelu vlastnosti kliknéte na tlaitko Rastrova vzorova vypln @
(]
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3 Na panelu vlastnosti oteviete vybér Vypln a kliknéte dvakrat na miniaturu poZzadované vyplné.

4 Kiliknéte na misto, kde chcete pouzit vyplh.

=4

Rezimy slouceni uréuji zplsob, jakym se barva popfedi nebo vypIné prolina s podkladovou barvou obrazku. Pro specifické ucely
Ize nastavit jiny nez vychozi rezim slouc¢eni (Normaini). Dal$i informace o rezimech slouceni najdete v ¢asti ,Rezimy slouceni”

na strané 333.

Informace o vyhledavani vypini naleznete v tématu ,Postup pfi vyhledavani, filtrovani a fazeni vyplni a prihlednosti” na strané

262.

Postup pfi zméné vyplné s rastrovym vzorem

1V okné nastroju kliknéte na nastroj Vypli Q

2 Na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko Rastrova vzorova vypln 9’

3 Na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko Upravit vypln 55.

R4

4 V dialogovém okné Upravit vypli oteviete vybér Vypli a kliknéte na vyplh.

5 Provedte nékterou akci z nasledujici tabulky.

Akce

Usporadani dlazdic takovym zplGsobem, aby byly vedle sebe
lezici dlazdice svymi zrcadlovymi obrazy

Vytvoreni radialniho nebo linearniho hladkého prolnuti

Vyhladte pfechod barev okraji vzorované dlazdice s protilehlymi
okraiji.

ZvétSeni a zmens$eni jasu vzoru
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Postup

Kliknéte na tlac¢itko Zrcadlit dlazdice vodorovné EEEI nebo

Zrcadlit dlazdice svisle --*-. .

Nasleduijici ilustrace ukazuje vzorovou vyplh (vlevo)
s vodorovnym zrcadlenim (uprostfed) resp. se svislym
zrcadlenim (vpravo).

b if

Kliknéte na tlagitko Radialni prolinani nebo Linearni

prolinani == v ¢asti Hladké a posufite jezdec.
|

Zaskrtnéte policko Shoda okraji a posurite jezdec.

Zaskrtnéte policko Jas a posurite jezdec.



Akce Postup

ZvétSeni a zmenseni kontrastu odstint $edé vzoru Zaskrtnéte policko Svitivost a posunite jezdec.

ZvétSeni a zmenseni barevného kontrastu vzoru Zaskrtnéte policko Barva a posunte jezdec.

Nastaveni Sifky a vysky vzoru jako procenta Sifky a vysky Do poli Sitka vyplné a Vyska vyplné zadejte poZadované
objektu hodnoty.

Nasleduijici ilustrace ukazuje vysledek zmenSeni dlazdice vzoru.

PFesunuti stfedu vzorové vyplné nahoru, dold, doleva nebo Do poli X a Y zadejte hodnoty.
doprava
Naklonéni nebo otoceni vzoru ve zvoleném uhlu Zadejte hodnotu do pole Zkosit nebo Otocit.

Vektorova vzorova vyplh na této ilustraci je naklonéna o 15°
(uprostfed) a oto¢ena o 15° (vpravo).

Zadani odsazeni fadku nebo sloupce jako procenta vysky nebo Kliknéte na tlagitko Odsazeni Fadku I@ nebo Odsazeni
Sirky dlazdice
sloupce m a zadejte hodnotu do pole % z dlazdice.

Tato ilustrace ukazuje odsazeni sloupce 50 % (uprostied) a
odsazeni fadku 50 % (vpravo).
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Akce

Postup pfi vytvareni rastrové vzorové vyplné z importovaného obrazku

1V okné nastroju Kliknéte na nastroj Vypli Q
2 Na panelu viastnosti kliknéte na tlacitko Rastrova vzorova vypin ﬂ
3 Na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko Upravit vypln &E .
V dialogovém okné Upravit vypln kliknéte na tlacitko Zvolit.
V dialogovém okné Importovat najdéte pozadovany obrazek a dvakrat kliknéte na nazev souboru.
=&

Nova rastrova vypln se zobrazi ve vybéru Vypln.

Texturové vypliné

Texturové vyplné jsou trojrozmérné vzory. MUzete pouzivat stavajici texturové vypiné, napfiklad vodu nebo rizné mineraly a mraky,
nebo si muzete Upravou vyplné vytvofit vlastni texturovou vypln. Jako texturové vyplné nelze pouzit importované soubory.

PFi upravovani texturové vyplné muizete ménit jeji parametry, napfiklad mékkost, hustotu, jas a barvy. Kazda textura ma jiné parametry.
Po dokonéeni Uprav texturové vyplné mizete vypln uloZit pro budouci pouziti.

Upravou atributi texturové vyplné mizete zménit jeji vzhled.

Postup pfi pouziti texturové vypiné
1V okné nastroju kiiknéte na nastroj Vypli Q‘

Chcete-li vyplnit objekt, musite jej nejprve vybrat pomoci nastroje Vybér k a teprve poté na né&j muzete pouzit vypln.
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Kliknéte na tlacitko Texturova vypln na panelu viastnosti.

Na panelu vlastnosti kliknéte na tlaitko Upravit vypln 55.

V dialogovém okné Upravit vypli zvolte pozadovanou knihovnu textur ze seznamu Knihovna textur.

Ve vybéru Vypli vyberte poZzadovanou texturu.
Kliknéte na misto, kde chcete pouzit vypln.

Dalsi moznosti

Uprava parametril texturové vyplné

Zobrazeni nahledu nahodnych zmén vzhledu vybrané textury

Usporadani dlazdic takovym zplsobem, aby byly vedle sebe

lezici dlazdice svymi zrcadlovymi obrazy

Zmeéna velikosti vyplné

Presunuti stfedu vyplné nahoru, dold, doleva nebo doprava

Otoceni vypIné ve zvoleném uhlu

Naklonéni vyplné ve zvoleném uhlu

Zadani odsazeni fadku nebo sloupce jako procenta Sifky nebo
vySky dlazdice

Zadani rozliSeni rastru texturové vypiné

Ulozeni texturové vypiné

Zadani hodnoty kryti vypiné

V dialogovém okné Upravit vyplin zadejte hodnoty do poli
parametrd textury.

Parametry se v zavislosti na texture lisi.

Kliknéte na tlacitko Nahodné. Kazdym kliknutim na toto tlacitko
se neuzam¢&ené parametry nahodné pozméni a upravena textura
se zobrazi v okné Nahled.

Kliknéte na moznost Transformace a poté na tlacitko Zrcadlit
dlazdice vodorovné nebo Zrcadlit dlazdice svisle.

Kliknéte na moznost Transformace a zadejte hodnoty do poli
Sitka vypIné a Vyska vyplné.

Kliknéte na moznost Transformace a zadejte hodnoty do poli X
ayY.

Kliknéte na moznost Transformace a zadejte hodnotu do pole
Otocit.

Kliknéte na moznost Transformace a zadejte hodnotu do pole
Zkoseni.

Kliknéte na moznost Transformace a poté na tlacitko Odsazeni
fadku nebo Odsazeni sloupce. Zadejte hodnotu do pole % z
dlazdice.

Kliknéte na moznost RozliSeni a velikost textury a zadejte
hodnotu do pole Rozliseni rastru box.

Kliknéte na tlacitko UloZit texturu -|- a zadejte nazev do

pole Nazev textury v dialogovém okné Ulozit texturu jako. Ze
seznamu Nazev knihovny vyberte poZzadovanou knihovnu.

Zadejte hodnotu do pole Prihlednost vyplné na panelu
vlastnosti. Vy$si hodnoty zvysi prahlednost.

VypIng | 249



Dalsi moznosti

Urceni, jak se bude vypli rozlévat v zavislosti na podobnosti Zadejte hodnotu do pole Tolerance na panelu vlastnosti.
sousednich pixeld Hodnota 100 zpUsobi vypInéni celé oblasti nebo obrazku.
Zména zpUsobu michani barev Vlyberte pozadovany rezim slouc¢eni ze seznamu Rezim

slouéeni na panelu vlastnosti.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Pruhlednost

MUzete zménit prihlednost objektu a tim zviditelnit prvky obrazku lezici pod nim. Pfi zméné prihlednosti objektu se zméni hodnota
stupnl Sedi jeho jednotlivych pixeld.

VétSina zmén pruhlednosti objektu je trvala. Chcete-li zmény prihlednosti aplikovat zvlast, aby objekt zlstal nedotéen, mlzete pouzit
masku prahlednosti. Dal$i informace naleznete v tématu ,Pouziti masek prihlednosti” na strané 427.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

» ,Jednotna pruhlednost” (strané 251)

« ,Pfechodova prahlednost” (strané 252)

+ ,Prahlednost s rastrovym vzorem” (strané 255)
» ,Texturova prahlednost” (strané 257)

+ ,Pruhlednost pomoci taht Stétcem” (strané 259)
» ,Prahlednost vybranych barev” (strané 259)

« ,Pfechod mezi objekty” (strané 259)

Jednotna prihlednost

Jednotna pruhlednost zméni stejnou mérou hodnoty prahlednosti vSech pixelll objektu nebo upravitelné oblasti. Jednotnou prihlednost
muzete pouzit u objektu nebo upravitelné oblasti.

Prdhlednost | 251



Tento objekt je pfevracen, aby vznikl odraz na vodé, jemuz je dodana prahlednost.

Postup pfi pouziti jednotné priahlednosti
1 Vyberte objekt.

2 \/ okné nastrojti Kliknéte na nastroj Prahlednost objektu E

3 Na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko Jednotna prihlednost Lﬁ

4 Zadejte hodnotu (0 az 100) do pole Prihlednost na panelu viastnosti.

=¢

Prihledné objekty maiji jas (hodnotu ve stupnich $edé) rovny 0, zatimco zcela neprihledné objekty maji jas rovny 255.
Pole Priihlednost neni dostupné pro ¢ernobilé (1bitové) obrazky.

2
N

u)

Muzete také otevrit vybér Prihlednost na panelu vlastnosti a zvolit pfednastavenou jednotnou prihlednost.

Prechodova prihlednost

Prechodova priihlednost znamena, Ze objekt postupné prechazi z jedné hodnoty prahlednosti na jinou hodnotu. Pfechodova
prihlednost maze byt linearni, elipticka, kénicka nebo obdélnikova.
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Text s linearni prfechodovou prihlednosti.

Aplikace nabizi sadu pfechodovych pruhlednosti, které jsou vam k dispozici. Dostupné prechodové prihlednosti mizete prochazet,
hledat podle kli¢ovych slov, oznacovat jako oblibené a fadit. Mate také moznost stahnout si dalSi balicky vyplini, které Ize pouzit jako
prihlednost. Dalsi informace naleznete v tématu ,\Vyhledavani a zobrazeni vyplni a prihlednosti” na strané 261.

MUzete vytvofit vlastni pfechodovou prahlednost pfidavanim a odebiranim uzlt a zadanim hodnoty prahlednosti pro jednotlivé uzly.
Prechodovou prahlednost mizete také obratit, zrcadlit, zkosit, zménit jeji velikost nebo pouzit jiné transformace.

Po vytvoreni nebo upravé prechodové vyplné mizete prihlednost ulozit pro budouci pouziti. DalSi informace naleznete v tématu
,2Ukladani vyplni a prihlednosti” na strané 266.

Postup pfi pouziti prechodové prihlednosti
1 \Vyberte objekt.

2 \/ okné nastrojti Kliknéte na nastroj Prahlednost objektu E

3 Na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko Pfechodova prahlednost LE

F-N

Otevrete vybér Priihlednost a kliknéte dvakrat na poZzadovanou miniaturu.

Z
<

Informace o vyhledavani priihlednosti ve vybéru Vypli naleznete v tématu ,Postup pfi vyhledavani, filtrovani a fazeni vypini a
prahlednosti” na strané 262.

Postup pfi vytvareni prechodové priahlednosti
1 Vyberte objekt.
2y okné nastroju kliknéte na nastroj Priihlednost objektu E

3 Na panelu viastnosti kliknéte na tlacitko Pfechodova prihlednost LE

4 Na panelu vlastnosti kliknéte na nékteré z nasledujicich tlacitek:

* Linearni pfechodova priihlednost E
° Elipticka pfechodova priihlednost

* Kénicka pfechodova priihlednost E
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* Obdélnikova prechodova priihlednost H

5 Na panelu vlastnosti kliknéte na tla¢itko Upravit priihlednost ﬁ

6 V dialogovém okné Upravit priithlednost provedte nékterou akci z nasledujici tabulky.

Akce

Zména pocateéni prihlednosti

Zména koncové prihlednosti

Nastaveni stfedového bodu mezi po¢ateéni a koncovou
pruhlednosti

Pridani mezilehlé prihlednosti

Zména umisténi mezilehlé prihlednosti

Odstranéni mezilehlé prihlednosti

Zrcadleni, opakovani nebo obraceni vzoru pruhlednosti

Navrat k vychozi prihlednosti

Zadani poctu krok, které se pouziji pfi zobrazeni a tisku
prechodové prihlednosti

Uréeni, jak rychle pfechodova prahlednost prejde z jedné
pruhlednosti do druhé

Vytvareni hladSich pfechodl mezi uzly pfechodové pruhlednosti

Nastaveni Sifky a vysky prihlednosti jako procenta Sitky a vysky
objektu

Presunuti stfedu prahlednosti nahoru, dold, doleva nebo doprava
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Postup

Kliknéte na pocatecni uzel pod pruhem stupniti $edé a zadejte
hodnotu do pole Priihlednost uzlu.

Kliknéte na koncovy uzel pod pruhem stuprid $edé a zadejte
hodnotu do pole Priihlednost uzlu.

Posunutim jezdce stfedového bodu nad pruhem stupnili Sedé
nastavte stfedovy bod prahlednosti.

Dvakrat kliknéte na pruh stupriti $edé, do kterého chcete
uzel pfidat. Vyberte pfislusny uzel a zadejte hodnotu do pole
Prahlednost uzlu.

Pretahnéte pfislusny uzel na nové misto nad pruhem stupn
Sedé nebo zadejte hodnotu do pole Poloha uzlu.

Dvakrat kliknéte na pfislusny uzel.

Kliknéte na jedno z nasledujicich tladitek:

* Opakovani a zrcadleni I I
* Opakovat I I

* Obratit prihlednost C

Kliknéte na tlacitko vychozi prihlednost I .

Odemknéte pfechodové kroky zaskrtnutim policka Nastavit na
vychozi hodnoty a zadejte hodnotu do pole kroky.

Zadejte hodnotu do pole Urychleni.

Zaskrtnéte policko Hladky prechod.

Do poli Sitka prahlednosti a Vyska prahlednosti zadejte
pozadované hodnoty.

Do poli X a Y zadejte hodnoty.



Akce Postup

Zkoseni prahlednosti ve zvoleném Uhlu Zadejte hodnotu do pole Zkosit.
Otoceni prahlednosti ve zvoleném Uhlu Zadejte hodnotu do pole Otogit.
Povoleni nesoumérného zkoseni nebo roztazeni pruhlednosti Zaskrtnéte policko Volné méritko a zkoseni.

C=

Muzete také pfetahnout barvy, které se pfevedou na stupné Sedé, z palety barev na uzly prihlednosti objektu

Prihlednost s rastrovym vzorem

Rastrové vzory Ize pouzit k vytvofeni prahlednosti. Vzorovou prahlednost miiZzete vybrat z mistni nebo sdilené knihovny. Dostupné
vzory pruhlednosti mizete prochazet, hledat podle klicovych slov, oznacovat jako oblibené a fadit. Mate také mozZnost stahnout si
dal$i bali¢ky vyplni, které Ize pouzit jako vzory prihlednosti. Dal$i informace naleznete v tématu ,Vyhledavani a zobrazeni vypini a
pruhlednosti” na strané 261.

Objekt s pouZitou rastrovou prihlednosti.

Rastrové vzory muzete upravovat podle svych potfeb. Rastrovy vzor mlzete napfiklad zkosit, otd€et nebo zrcadlit. Aplikace Corel
PHOTO-PAINT napftiklad umozriuje vytvaret souvislé vzory a upravovat parametry vzorud jako konfiguraci pixelt podél okraje dlazdice
nebo jas, svitivost a barevny kontrast vzoru.

Rastrovy vzor |ze také vytvofit z importovaného obrazku.

Po vytvofeni nebo Upravé priihlednosti s rastrovym vzorem muzete pruhlednost ulozit pro budouci pouziti. Dal$i informace naleznete
v tématu ,Ukladani vyplni a priihlednosti” na strané 266.

Postup pfi pouziti rastrové vzorové priahlednosti
1 Vyberte objeki.

2y okns nastroju kliknéte na nastroj Priihlednost objektu E

3 Na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko Rastrova vzorova prahlednost EE

4 Otevrete vybér Prihlednost a kliknéte dvakrat na pozadovanou miniaturu.
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Informace o vyhledavani prahlednosti ve vybéru Vyplin naleznete v tématu ,Postup pfi vyhledavani, filtrovani a fazeni vyplni a

prihlednosti” na strané 262.

Postup pfi Upravé a vytvareni rastrové vzorové pruhlednosti

1 Vyberte objekt.
2

3

V okné nastroju kliknéte na nastroj Prihlednost objektu E

Na panelu vlastnosti kliknéte na tlagitko Rastrova vzorova priihlednost Eg

Na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko Upravit prahlednost ﬁ

V dialogovém okné Upravit prahlednost zvolte ve vybéru Prihlednost pozadovany vzor prahlednosti.

Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce

Zmeéna prihlednosti popredi vzoru

Zména prihlednosti pozadi vzoru

Usporadani dlazdic takovym zplsobem, aby byly vedle sebe
lezici dlazdice svymi zrcadlovymi obrazy

Vytvoreni radialniho nebo linearniho hladkého prolnuti

Vyhladte pfechod barev okraji vzorované dlazdice s protilehlymi
okraji.

ZvétSeni a zmenseni jasu vzoru

Zvétseni a zmensSeni kontrastu odstint Sedé vzoru

ZvétSeni a zmensSeni barevného kontrastu vzoru

Zmeéna velikosti vzoru

Presunuti stfedu vzorové vyplné nahoru, dold, doleva nebo
doprava

Naklonéni vzoru ve zvoleném uhlu
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Postup
Presurite jezdec Prahlednost popiedi.

Presurite jezdec Prihlednost pozadi.

Kliknéte na tlacitko Zrcadlit vodorovné HEI;! nebo Zrcadlit

svisle --*=-. .

V ¢asti Hladké kliknéte na tlac¢itko Radialni prolinani nebo

Linearni prolinani === a posurite jezdec.
|

Zaskrtnéte policko Shoda okrajii a posurite jezdec.

Zaskrtnéte policko Jas a posurite jezdec.
Zaskrtnéte policko Svitivost a posurite jezdec.
Zaskrtnéte policko Barva a posunte jezdec.

Do pole Sitka prahlednosti nebo Vys$ka prithlednosti zadejte
pozadovanou hodnotu.

Do poli X a Y zadejte hodnoty.

Zadejte hodnotu do pole Zkosit.



Akce Postup

Otoceni vzoru ve zvoleném uhlu Zadejte hodnotu do pole Otogit.

Zadani odsazeni fadku nebo sloupce jako procenta vysky nebo Klikn&te na tladitko Odsazeni Fadku I@ nebo Odsazeni
Sifky dlazdice

sloupce m a zadejte hodnotu do pole % z dlazdice.

2
<

Vzor také mGzete zkosit nebo jej otocit, a to pfetazenim uchytd zkoseni nebo oto€eni na objektu.

Muzete také pouzit ovladaci prvky na panelu viastnosti.

Postup pfi vytvareni rastrového vzoru z importovaného obrazku
1 Vyberte objekt.

2y okné nastroju kliknéte na nastroj Priithlednost objektu E

3 Na panelu viastnosti kliknéte na tlacitko Rastrova vzorova priahlednost Eg

Na panelu vlastnosti kliknéte na tla¢itko Upravit priihlednost ﬁ

V dialogovém okné Upravit prahlednost kliknéte na Zvolit.

V dialogovém okné Importovat najdéte pozadovany obrazek a dvakrat kliknéte na nazev souboru.

Texturova prahlednost

K vytvoreni efektu pruhlednosti Ize pouzit textury. MliZzete pouzit stavajici textury, napfiklad vodu nebo r(izné mineraly a mraky, nebo si
muzete Upravou textury vytvofit vlastni prihlednost textury.

Objekt vyplnény svétle zelenou barvou s pouZzitou texturovou prihlednosti.

PFi upravovani textury muzete ménit jeji parametry, napfiklad mékkost, hustotu, jas a barvy. Kazda textura ma jiné parametry. Mazete
také pouzit dalSi transformace, jako je zrcadlo, zména velikosti nebo odsazeni texturovych dlazdic. Po dokon€eni Uprav textury mlzete
texturu ulozit pro budouci pouziti.

Postup pfi pouziti prihlednosti textury
1 Vyberte objekt.

2 V okné nastroju kliknéte na nastroj Prihlednost objektu E
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Na panelu vlastnosti kliknéte na tlagitko Prihlednost textury [i;L%.

Na panelu vlastnosti kliknéte na tla¢itko Upravit priihlednost ﬁ

5 V dialogovém okné Upravit prihlednost zvolte pozadovanou knihovnu textur ze seznamu Knihovna textur.

Ve vybéru Vypli vyberte poZzadovanou texturu.
Provedte nékterou akci z nasledujici tabulky.

Akce
Zmeéna prihlednosti popredi textury
Zména prihlednosti pozadi textury

Uprava parametri textury

Zobrazeni nahledu nahodnych zmén vzhledu vybrané textury

Usporadani dlazdic takovym zplsobem, aby byly vedle sebe
lezici dlazdice svymi zrcadlovymi obrazy

Zména velikosti texturovych dlazdic

Presunuti stfedu textury nahoru, doll, doleva nebo doprava

Otoceni textury ve zvoleném uhlu

Zkoseni textury ve zvoleném uhlu

Zadani odsazeni fadku nebo sloupce jako procenta Sifky nebo
vysky dlazdice

Zadani rozliSeni rastru textury
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Postup
Presurite jezdec Prahlednost popiedi.
Presurite jezdec Prihlednost pozadi.

Zadejte hodnoty do poli parametrt textury.

Parametry se v zavislosti na texture Iisi.

Kliknéte na moznost Nahodné. Kazdym kliknutim na toto tlacitko
se neuzamcéené parametry nahodné pozmeéni a upravena textura
se zobrazi v okné Nahled.

Kliknéte na moznost Transformace a poté na tlacitko Zrcadlit

dlazdice vodorovné EEH nebo Zrcadlit dlazdice svisle --:-. .

Kliknéte na moznost Transformace a zadejte hodnoty do poli
Sitka pruhlednosti a Vyska prahlednosti.

Kliknéte na moznost Transformace a zadejte hodnoty do poli X
ayY.

Kliknéte na moznost Transformace a zadejte hodnotu do pole
Otocit.

Kliknéte na moznost Transformace a zadejte hodnotu do pole
Zkoseni.

Kliknéte na moznost Transformace a poté na tlaéitko Odsazeni
fadku I@ nebo Odsazeni sloupce m Zadejte hodnotu do

pole % z dlazdice.

Posurite se na moznost RozliSeni a velikost textury, kliknutim ji
rozbalte a zadejte hodnotu do pole RozliSeni rastru.



Akce Postup

Ulozeni textury Kliknéte na tlacitko Ulozit texturu + a zadejte nazev do

pole Nazev textury v dialogovém okné Ulozit texturu jako. Ze
seznamu Nazev knihovny vyberte pozadovanou knihovnu.

Prihlednost pomoci taht Stétcem

MuUzete zménit prihlednost ¢asti objektu pomoci tahd Stétcem. Mizete zménit tvar hrotu, velikost hrotu a kryti tahu Stétcem.

Pouziti prahlednosti pomoci tah( Stétcem
1 Vyberte objekt.
2 V okné nastroju kliknéte na nastroj Stétec prahlednosti objektu .‘\ E.

Na panelu vlastnosti oteviete vybér Tvar hrotu a kliknéte na néktery tvar.
Zadejte hodnotu do pole Velikost hrotu.
Zadanim hodnoty do pole Kryti uréete troven pruhlednosti tahu $tétcem.

o O A~ W

Té&hnéte pies objekt.

/
N
N

u)

Hranaty nebo kulaty $tétec miZzete rychle vybrat kliknutim na tlacitko Kulaty hrot . nebo Hranaty hrot . na panelu

vlastnosti.

Prihlednost vybranych barev

VSechny pixely urcité barvy nebo rozsahu barev v aktivnim objektu muzete zprahlednit. Kdyz odstranite jeden nebo vice uzll
barevného vybéru, budou pixely urcité barvy opét neprihledné.

Postup pfi zprihlednéni vybranych barev v objektu
1 Vyberte objekt.

2 V okné nastroju kliknéte na nastroj Prihlednost barvy ::E.

3 Zadanim hodnoty do pole Tolerance na panelu viastnosti uréete rozsah barev, které chcete zprihlednit.
Chcete-li s prhlednymi pixely prolnout okolni barvy, zadejte hodnotu do pole Vyhlazeni. VVy$Si hodnoty vytvofi hladsi pfechod.

4 Kliknéte na nékterou barvu v okné obrazku.

Prechod mezi objekty
Zajimavych efektd I1ze dosahnout prolinanim objektd s jinymi objekty, které jsou v poradi vrstev pod nimi, pfipadné prolinanim objektu s

pozadim. Béhem experimentovani s nastavenim se nahled uc¢inku zmeén pruahlednosti zobrazuje v okné obrazku.

Postup pfi prolnuti objektu
1 Kliknéte pravym tlacitkem na objekt v ukotvitelném panelu Objekty a vyberte moznost Vlastnosti objektu.
2 V dialogovém okné Vlastnosti objektu kliknéte na kartu Obecné.
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3 Ze seznamu Prechod vyberte kanal, ktery chcete prolnout.
V grafu Aktivni objekt a v grafu Slozeny podklad tahnéte libovolnym z nasledujicich uzlu:
« Zvyseni maxima (levy horni uzel) — ur€uje horni maximalni hodnotu ve stupnich Sedé pro pixely v objektu,
+ Zvyseni minima (levy dolni uzel) — ur€uje horni minimalni hodnotu ve stupnich Sedé pro pixely v objektu
* Snizeni maxima (pravy horni uzel) — ur€uje dolni maximalni hodnotu ve stupnich Sedé pro pixely v objektu
* Snizeni minima (pravy dolni uzel) — ur€uje dolni minimalni hodnotu ve stupnich Sedé pro pixely v objektu

Dalsi moznosti

Zvoleni metody prolnuti Kliknéte na néktery rezim slouceni v seznamu Sloucit.
Zména kryti Posurite jezdec Kryti.
=<

V poli vpravo od seznamu Pfechod se zobrazuji hodnoty ve stupnich $edé a hodnoty prihlednosti pixelt vybraného objektu.

Muzete urcit jasové hodnoty pixelt v rozsahu od 0 (¢erna) do 255 (bila) a kryti pixeld v rozsahu od 0 (prthledné) do 100
(neprahledné). Pixely aktivniho objektu, jejichz hodnoty spadaji mimo uréeny rozsah, jsou skryté, takze jsou vidét pixely objektu
leziciho pod nimi.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Vyhledavani, sprava a ukladani vyplni a
pruhlednosti

P¥i praci s rastrovymi vzory a pfechodovymi vypinémi a prihlednosti mate k dispozici jak svoji vlastni mistni knihovnu, tak sdilené
sitové slozky, které mlzete prochazet a vyhledavat a ukladat do nich vyplné a vzory prahlednosti.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

* Vyhledavani a zobrazeni vyplni a prihlednosti” (strané 261)
* ,Sprava vyplni a prihlednosti” (strané 264)

» ,Ukladani vyplni a prahlednosti” (strané 266)

Vyhledavani a zobrazeni vyplni a prahlednosti

Software Corel PHOTO-PAINT umoziiuje pouzivat, prochazet a vyhledavat rastrové vzory a pfechodové vypliné, které jsou k dispozici
pfimo ve vasem pocitaci, na pfenosnych médiich a v sitovych sloZzkach. VSechny tyto vyplné Ize pouzit jako vzory prahlednosti. DalSi
informace naleznete v tématu ,Prahlednost” na strané 251.

Pro zagatek vam spole¢nost Corel nabizi mistni vypIné, které najdete v ¢asti VeSkery obsah ve vybérech Vypli a Prahlednost. Tyto
vypIné jsou uloZeny ve slozce Dokumenty\Corel\Corel Content\Fills. Chcete-li svoji kolekci vyplIni rozsifit, mizete si stahnout dalsi
bali¢ky pomoci okna Ziskat dalsi.

Chcete-li najit vyplné a vzory, které jsou ulozeny v mistnich slozkach mimo slozku Dokumenty\Corel\Corel Content\Fills, mizete
vytvofit odkazy na tyto slozky ve vybérech Vypli a Prahlednost. Tyto odkazy nazyvame aliasy. Aliasy Ize pouzit i pro pfistup k vyplnim
ulozenym ve sdilenych sitovych slozkach a na sekundarnich ulozistich (disky USB flash nebo pfenosné pevné disky).

Dale si muzete zobrazit seznam oblibenych nebo naposledy pouzitych vyplni a prihlednosti.

Muizete vyhledat a prochazet vzdy pouze jeden balicek, slozku nebo seznam. Chcete-li prochazet a prohledavat celou knihovnu
Veskery obsah, aktivujte moznost Prochazet rekurzivné.

Kdyz kopirujete slozku obsahujici velké mnoZstvi vyplni do svého pocitace, muze indexovani slozky v systému Windows uréitou dobu
trvat. Pro okamzité prohlizeni, prochazeni a vyhledavani vyplini v takové sloZzce mlze byt zapotfebi slozku pfeindexovat.

Vyhledavani vyplni a prihlednosti si Ize usnadnit filtrovanim poloZek podle kategorii jako Abstrakce, Pfiroda apod. Mate napfiklad
moznost sefadit mistni vyplné a prahlednosti podle nazvu a data jejich vytvofeni nebo zmény.

DalSi informace o vyplnich naleznete v &asti ,VypIné” na strané 239.
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VypIné a prihlednosti se zobrazuji jako miniatury. KdyZ najedete ukazatelem na miniaturu, zobrazi se nazev a umisténi souboru.
Velikost miniatur mizete upravit a zrychlit tak prohlizeni vyplIni a prihlednosti. Dale mizete zménit velikost vybéru Vypli nebo
Prahlednost tak, aby v ném bylo zobrazeno vice miniatur najednou.

Postup pfi vyhledavani, filtrovani a fazeni vyplni a prihlednosti

TV okne nastroju kliknéte na nastroj Vypln Q nebo na nastroj Prihlednost objektu E

Chcete-li vyplnit objekt, musite jej nejprve vybrat pomoci nastroje Vybér k a teprve poté na néj mlzete pouzit vypln.

2 Na panelu vlastnosti kliknéte na nékteré z nasledujicich tlacitek:

° Prechodova vyplii h nebo Pfechodova priihlednost LE

D) o
3 Otevrete vybér Vypln nebo vybér Prahlednost na panelu vliastnosti.

° Rastrova vzorova vyplii f?l nebo Rastrova vzorova prahlednost Eg

V seznamu Vybrat zdroj obsahu vyberte mistni balicek, sloZku, sitové umisténi nebo seznam, ktery chcete prohledavat nebo
prochazet. V seznamu Veskery obsah jsou zobrazeny bali¢ky vypini od spole€nosti Corel a veSkeré balicky vyplni a vyplné pfidané
vami.

Chcete-li vyhledat kliCové slovo, zadejte jej do pole Hledat a stisknéte klavesu Enter.

Dalsi moznosti

Prochazeni a vyhledavani vSech polozek v knihovné All content Vyberte v seznamu Vybrat zdroj obsahu polozku All content
(VeSkery obsah) (VeSkery obsah). Kliknéte na tlacitko Moznosti o a poté na

tlacitko Prochazet rekurzivné.

Preindexovani slozky Vyberte v seznamu Vybrat zdroj obsahu polozku Veskery
obsah nebo alias. Kliknéte na tlacitko Moznosti O a poté na

tlacitko Znovu indexovat slozku.

Zobrazeni poslednich 25 pouzitych vypini a vzor( Vyberte v seznamu Vybrat zdroj obsahu poloZzku Naposledy
pouzité.

Zobrazeni oblibenych vyplni a prahlednosti Vyberte v seznamu Vybrat zdroj obsahu poloZzku Oblibené.
Informace o ozna&ovani vyplni jako oblibenych naleznete
v tématu ,Postup pfi spravé vypini a prihlednosti” na strané
265.

Filtrovani vyplni a prahlednosti Vyberte v seznamu Vybrat zdroj obsahu baliek v &asti
Veskery obsah nebo alias. Ze seznamu Filtr vyberte kategorii.

Razeni vyplni a priihlednosti Vyberte v seznamu Vybrat zdroj obsahu baliek v Easti
Veskery obsah nebo alias. Kliknéte na tlaitko Moznosti O a

vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
« Radit podle nazvu — sefadi vypIiné a prihlednosti abecedné
podle jejich nazvd.
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Dalsi moznosti

« Radit podle data vytvoreni — sefadi vypIné a prihlednosti
podle data jejich vytvoreni po€inaje naposled vytvorenou
vyplini.

« Radit podle data posledni zmény — sefadi vypIné a
prihlednosti podle data jejich Upravy pocinaje naposledy
upravenou vypini.

VyplIné a prihlednosti v seznamu Oblibené jsou automaticky
fazeny podle data, kdy jste je oznacili jako oblibené, po€inaje
posledni vyplni resp. prahlednosti pfidanou do seznamu
Oblibené.

VyplIné a prihlednosti v seznamu Naposledy pouzité jsou
automaticky fazeny podle data, kdy jste je naposledy pouzili,
pocinaje naposledy pouzitou vyplni nebo prahlednosti.

=
Tento postup plati pouze pro rastrové vzory a pfechodové vyplné a pruhlednosti.

Postup pfi stahovani a pfidani nového balicku vyplni a prihlednosti
1 Otevrete vybér Vypli nebo vybér Prihlednost na panelu viastnosti.
Oteviete seznam Vybrat zdroj obsahu a kliknéte na tladitko PFidat novy.
Kliknéte na tlacitko Ziskat dalsi.

V okné Ziskat dalSi kliknéte na pozadovany bali¢ek vyplni.

a b ODN

Provedte jednu z nasledujicich akci:
» Kliknéte na tlaitko Koupit a podle pokyn( na obrazovce polozku zakupte.
« Je-li poloZka soucasti vaSeho produktu nebo predplatného, kliknéte na tlagitko Stahnout.

Postup pridani aliasu k umisténi, které obsahuje vypiné a prihlednosti

1 Otevrete vybér Vypli nebo vybér Prihlednost na panelu viastnosti.

Oteviete seznam Vybrat zdroj obsahu a kliknéte na tlacitko Pridat novy.

Kliknéte na tlacitko Vytvorit alias.

V dialogovém okné Vyhledat knihovnu vyplni vyhledejte slozku nebo umisténi, které chcete.

a b ODN

Kliknéte na tlacitko Vybrat slozku.

Postup zobrazeni nazvu souboru a umisténi vypiné nebo prahlednosti

* Najedte ve vybéru Vypli nebo Prihlednost ukazatelem na miniaturu.

Postup pfi upravé velikosti miniatur vyplni nebo priihlednosti
* Ve vybéru Vypln nebo Prihlednost posurite jezdec Velikost miniatury.

Postup pfi zméné velikosti vybéru Vypli nebo Prihlednost

+ Pretahnéte pravy dolni roh vybéru Vypli nebo Prihlednost.
PFetaZenim pravého okraje vybéru zménite jeho Sitku, zatimco pfetaZzenim dolniho okraje zménite jeho vysSku.
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Sprava vyplni a prahlednosti

Ve vybérech Vypli a Prahlednost Ize spravovat seznam mistnich bali¢kd a aliast (odkazl na mistni slozky, sitova umisténi a
sekundarni ulozisté). Mate napfiklad mozZnost pfejmenovavat mistni balicky a aliasy nebo odebirat aliasy ze seznamu. Je-li alias jiz
neplatny, protoZe slozka vyplni byla pfesunuta jinam, miZzete vyhledat nové umisténi a odkaz obnovit.

Pro snazsi vyhledavani vyplini a prihlednosti mGzete jednotlivé poloZky oznagit jako oblibené. Déle si mizZete zobrazit a zménit
vlastnosti vyplné nebo prihlednosti. MdzZete napfiklad zménit jeji nazev a jazyk a pfidat do ni nové znacky a nékteré stavajici znacky
odebrat. KdyZ uz vyplfi nebo prihlednost nepotfebujete, mizete ji odstranit.

Postup pfi aktualizaci seznamu bali¢kl vypini ve vybéru Vypln nebo Prihlednost

TV okné nastroju kliknéte na nastroj Vypln Q nebo na nastroj Priithlednost objektu E

2 Na panelu vlastnosti kliknéte na nékteré z nasledujicich tlacitek:

° Prechodova vyplii h nebo Pfechodova priihlednost LE

* Rastrova vzorova vyplii @ nebo Rastrova vzorova prahlednost EE‘?
a

3 Otevrete vybér Vypln nebo vybér Prahlednost na panelu vliastnosti.
Vyberte pozadovany bali¢ek vyplni ze seznamu Vybrat zdroj obsahu pod moznosti VeSkery obsah.

5 Kliknéte na tlacitko Moznosti {:} a provedte ulohu z nasledujici tabulky.

Akce Postup

Pfejmenovani bali¢ku vyplni Kliknéte na tlac¢itko Pfejmenovat a v dialogovém okné
Pfejmenovat zadejte do pole Nazev pozadovany nazev.

Otevreni bali¢ku vypIni v Prizkumniku Windows Kliknéte na tlacitko Otevfit umisténi slozky.

Odstranéni bali¢ku vypini Kliknéte na tlaCitko Otevrit umisténi slozky. VVyberte slozku

obsahujici dany bali¢ek v Prizkumniku Windows, kliknéte na
bali¢ek pravym tlagitkem a vyberte pfikaz Odstranit.

Touto operaci odstranite bali¢ek vyplni, ktery bude téz odebran
ze seznamu ve vybérech Vypln a Prihlednost.

Postup pfi aktualizaci seznamu aliast ve vybéru Vypli nebo Prihlednost

1V okné nastroju kliknéte na nastroj Vypli Q nebo na nastroj Prahlednost objektu E

2 Na panelu vlastnosti kliknéte na nékteré z nasledujicich tladitek:

* Prechodova vyplii ‘ nebo Pfechodova pruhlednost LE

° Rastrova vzorova vypln ﬁ nebo Rastrova vzorova pruhlednost Eg
a

3 Oteviete vybér Vypli nebo vybér Prahlednost na panelu vlastnosti.
Vyberte ze seznamu Vybrat zdroj obsahu pozadovany alias.
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5 Kliknéte na tlacitko Moznosti 0 a provedte ulohu z nasledujici tabulky.

Akce Postup

Vyhledani pfesunuté nebo pfejmenované slozky Kliknéte na tlacitko Prochazet a prejdéte do slozky, kde jsou
vypIné ulozené.

PFejmenovani aliasu Kliknéte na tlacitko Pfejmenovat a v dialogovém okné
Prejmenovat zadejte do pole Nazev pozadovany nazev.

Odebrani aliasu ze seznamu Kliknéte na tlagitko Odebrat.

Otevreni slozky v prizkumniku Windows Kliknéte na tlacitko Otevrit umisténi slozky.

Postup pfi spravé vyplini a priihlednosti

1V okné nastroju kliknéte na nastroj Vypli Q nebo na nastroj Prahlednost objektu E

2 Na panelu vlastnosti kliknéte na nékteré z nasledujicich tladitek:

° Piechodova vypln ‘ nebo Pfechodova prahlednost LE

° Rastrova vzorova vypln & nebo Rastrova vzorova pruhlednost 55
a

3 Oteviete vybér Vypli nebo vybér Prahlednost na panelu vlastnosti.

Provedte nékterou akci z nasledujici tabulky.

Akce Postup

Oznadeni vyplné nebo vzoru jako oblibenych Kliknéte pravym tlaCitkem mys$i na miniaturu a kliknéte na
moznost Oblibené.

Zména nazvu vyplné & vzoru v osobni knihovné nebo znacek  Kliknéte pravym tlaCitkem mysi na miniaturu a kliknéte na
spojenych s takovou vyplIni &i vzorem moznost Vlastnosti. V okné Vlastnosti provedte nékterou
z nasledujicich operaci:

* V seznamu Jazyk vyberte jazyk.

» Do pole Nazev zadejte novy nazev.

* Vyberte ze seznamu Kategorie pozadovanou kategorii vyplné

nebo vzoru.
* Pfidejte nebo odstrafite znacky do/z pole Znaéky.

Odstranéni vyplné nebo vzoru z mistni knihovny Kliknéte pravym tlaCitkem myS$i na miniaturu a kliknéte na
moznost Odstranit.

Viyhledavani, sprava a ukladani vyplini a prdhlednosti | 265



=

Tento postup plati pouze pro , rastrové vzory a pfechodové vypiné a priihlednosti.

Ukladani vyplni a prahlednosti

Po vytvofeni &i Upravé vzoru vyplné nebo priihlednosti mlzZete tento vzor uloZit a pfidat meta data jako nazev nebo znacky v jazyce
dle svého vybéru. Vyplné a vzory jsou ukladany do specialniho formatu soubor( s pfiponou .fill, ktery uchovava informace o
transformacich pouzitych na danou vyplii nebo vzor.

Postup pfi ulozeni vlastni vyplné nebo priihlednosti
1 i o UL ot Sl e D .
V okné nastroju kliknéte na nastroj Vypli nebo na néastroj Prihlednost objektu .
{
2 Na panelu vlastnosti kliknéte na nékteré z nasledujicich tlacitek:
° Prechodova vyplii h
° Prechodova priihlednost LE

* Rastrova vzorova vypli &
a

* Priihlednost s rastrovym vzorem Eg
. i, o, P &
Na panelu vlastnosti kliknéte na tlaitko Upravit vypln g nebo Upravit prahlednost &

V dialogovém okné Upravit vypli kliknéte na tlacitko Ulozit jako nové +

Toto tlacitko je k dispozici v pfipadé prechodovych, vektorovych a rastrovych vzor( vypiné a prahlednosti, nikoli ale pro texturové
vyplné a pruhlednosti.

5 V okné Vytvorit viastni [typ vypIné] vyberte jazyk ze seznamu, zadejte nazev vyplné nebo vzoru a zadejte pfipadné znacky, které
chcete k vyplni &i vzoru pfidruzit.

=

Vyplné a vzory ve vasi osobni knihovné se ve vychozim nastaveni ukladaji do slozky Dokumenty\Corel\Corel Content\Fills.
Vychozi umisténi, kde se vyplné a vzory ukladaji, mizete zménit. Dal$i informace naleznete v tématu ,Zména umisténi obsahu”
na strané 101.

)
p7\S

Vyplfi nebo prihlednost mdzete ulozit kliknutim na tladitko Ulozit vlastni vypln + ve vybéru Vypln nebo Prahlednost. Vypln

nebo pruhlednost bude uloZena do umisténi vybraného v seznamu Vybrat zdroj obsahu ve vybéru Vypli nebo Prihlednost.
Pokud jste vybrali moznost Naposledy pouzité ze seznamu Vybrat zdroj obsahu, vyplii nebo priahlednost bude uloZzena do
slozky Dokumenty\Corel\Corel Content\Fills.
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Masky a osnovy
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PHOTO-PAINT:

Masky

V aplikaci Corel PHOTO-PAINT muzete pomoci masek vymezit oblasti obrazku, které chcete upravit, zatimco ostatni oblasti budou
pred veskerymi zménami chranény. Diky schopnosti kombinovat upravitelné oblasti a chranéné oblasti umozfiuji masky modifikovat
obrazky s velkou mirou pfesnosti. V nékterych programech se pro upravitelné oblasti také pouZiva oznaceni vybéry.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

* ,Rozpoznavani chranénych a upravitelnych oblasti” (strané 269)
+ ,Definovani upravitelnych oblasti” (strané 271)

+ ,Definovani upravitelnych oblasti pomoci informaci o barvach” (strané 276)
» ,ZvétSovani a zmensovani upravitelnych oblasti” (strané 279)

+ Invertovani a odstrafiovani masek” (strané 281)

+ ,Pfemistovani a zarovnavani upravitelnych oblasti” (strané 282)
* ,Transformovani upravitelnych oblasti” (strané 284)

» ,Modifikovani okraja upravitelnych oblasti” (strané 288)

+ ,Upravy prihlednosti masek” (stran& 290)

* Vyjmuti obrazkd” (strané 290)

Informace o maskach prihlednosti najdete v ¢asti ,Pouziti masek prahlednosti” na strané 427.

Rozpoznavani chranénych a upravitelnych oblasti

Masky umoznuji pokrocilé upravy obrazkd. Masky funguji jako $ablony polozené pres obrazek: Pro chranéné oblasti se na obrazek
lezici pod nimi malba ani efekty neaplikuji, zatimco pro upravitelné oblasti se malba a efekty na obrazek aplikuji. Kdyz definujete
upravitelnou oblast obrazku, definujete zaroven odpovidajici masku neboli chranénou oblast téhoz obrazku.

Prekryti masky

MUZete zobrazit prekryti masky pouze nad chranénymi oblastmi, coz usnadriuje rozeznani chranénych oblasti od upravitelnych.
Prekryti masky je prihledny list s Eervenym odstinem. Pokud upravite prihlednost masky v urcitych oblastech, zméni se odpovidajicim
zplsobem i stuper ¢ervené zobrazené prekrytim masky v téchto oblastech.

Prekryti masky Ize skryt. Také Ize zménit barvu prekryti masky, aby byla zfetelné vidét proti barvam obrazku v upravitelnych oblastech.
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Obrysy masky

Hranice oddélujici upravitelnou oblast a ji odpovidajici oblast chranénou je oznacena ¢arkovanym obrysem oznacovanym jako obrys
masky. Obrysy masky lze zobrazit pouze v pfipadé, Ze je skryto prekryti masky. Barvu obryst masky mizete zménit, aby byly obrysy
proti barvam obrazku dobfre viditelné.

Muzete zobrazit prekryti masky (vlevo) nebo obrysy masky (vpravo).

Umisténi obryst masky

Pokud ma upravitelna oblast prolnuté okraje, umistuji se obrysy masky standardné podél vnéjsi hrany prolnuté plochy. Zadanim
prahové hodnoty vS8ak Ize nastavit umisténi obryst masky do libovolné ,jasové vrstevnice* v ramci prolnutého okraje. Napfiklad mazete
nastavit, aby obrysy masky zahrnovaly pouze pixely, které jsou stoprocentné upravitelné, a vyloudit pixely, které se uz zac&inaji prolinat
s chranénou oblasti.

Upravou umist&ni obrysti masky se velikost upravitelné oblasti neméni; obrysy masky se prosté jen zobrazi pfi dosaZeni uréité Grovné
pruhlednosti.

Postup pfi zobrazeni nebo skryti prekryti masky
* Kliknéte na pfikaz Maska P Prekryti masky.

Znacka zaskrtnuti vedle pfikazu nabidky oznacuje, Ze je pfekryti masky viditelné.

Postup pfi zméné barvy prekryti masky

1 Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » Corel PHOTO-PAINT.
2 Kliknéte na moznost Zobrazeni.
3 Otevrete vybér barvy Odstin masky a kliknéte na pozadovanou barvu.

Postup pfi zobrazeni nebo skryti obrysti masky
* Kliknéte na pfikaz Maska » Obrys masky.
Znacka zaskrtnuti vedle pfikazu nabidky oznaduje, Ze jsou obrysy masky viditelné.

=

Obrysy masky se nezobrazi, pouzivate-li pfekryti masky nebo upravujete-li prihlednost masky.
Postup pfi zméné barvy obrysi masky

1 Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » Corel PHOTO-PAINT.
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2 Kiliknéte na moznost Zobrazeni.

3 Otevrete vybér barvy Obrysy masky a kliknéte na pozadovanou barvu.

=¢

Obrysy masky se nezobrazi, pouzivate-li pfekryti masky nebo upravujete-li prihlednost masky.

Postup pfi nastaveni polohy obrysli masky podél okraje upravitelné oblasti

1 Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » Corel PHOTO-PAINT.
2 Kliknéte na moznost Zobrazeni.

3 Zadejte hodnotu ve stupnich Sedé do pole Prah masky.

=<

Zadana prahova hodnota se bude pouzivat pro vSechny ostatni masky, které vytvofite, dokud tuto hodnotu nezménite.

Definovani upravitelnych oblasti
Existuje mnoho zpUsobu, jak definovat upravitelnou oblast obrazku bez pouziti barevné informace z obrazku.

Obdélnikové nebo eliptické upravitelné oblasti

V obrazku mlzete definovat obdélnikové nebo eliptické upravitelné oblasti.

Kruhova oblast definovana nastrojem Maska — Elipsa

Upravitelné oblasti definované pomoci textu, objektti nebo obsahu schranky

Upravitelnou oblast Ize definovat pomoci objekt. Kdyz vytvofite upravitelnou oblast, ktera ma tvar jednoho nebo vice objektl, musite z
ni pfed Upravou objekty pfesunout.

Upravitelnou oblast Ize definovat pomoci textu. Upravitelna oblast vytvofena béhem psani mé charakteristiku vami zadaného pisma a
stylu. Upravitelnou oblast Ize také vytvofit ze stavajiciho textu.

Upravitelnou oblast I1ze definovat pomoci obsahu schranky, a to tim, Ze informace ze schranky vlozZite do obrazku jako upravitelnou
oblast. Vytvorena oblast je plovouci upravitelna oblast, kterou Ize upravovat a pfesouvat beze zmén pixell podkladového obrazku.

Upravitelné oblasti definované pomoci nastroje Maska — Ruéni rezim

Upravitelnou oblast Ize definovat obtazenim oblasti obrazku pomoci nastroje Maska — ruéni rezim, jako byste pouzivali tuzku a papir,
nebo postupnym zadanim vrchold lomené Eary.
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Upravitelnou oblast Ize také definovat pomoci tahll stétcem.

Upravitelné oblasti definované pomoci nastroje Planarni maska

Nastroj Planarni maska umozfiuje definovat prolnutou upravitelnou oblast podél rovnob&znych &ar. Cary Ize premistit nebo otogit, a tim
upravit umisténi a miru efektu pouzitého na masku.

V kombinaci s efektem rozostfeni (napfiklad Rozostfeni Bokeh) je nastroj Planarni maska uzite¢ny pfi nastaveni hloubky ostrosti na
fotografii podél linearni oblasti zaostfeni, jako jsou silnice, mosty &i jiné linearni prvky, pfiéemz oblasti mimo &ary jsou rozostfeny. DalSi
informace o efektu Rozostfeni Bokeh naleznete v tématu ,Efekt Rozostfeni Bokeh” na strané 346.

Upravitelné oblasti podél okraja

Z okraju existujici upravitelné oblasti mizete vytvofit dalSi upravitelnou oblast, ktera ramuje ¢asti obrazku urcitou barvou, texturou nebo
specialnim efektem. Nové obrysy masky se umisti po obou stranach existujicich obrysu masky, ¢imz definuji upravitelnou oblast ve
tvaru okraje.

Upravitelné oblasti definované okrajem tvaru nebo oblasti

Upravitelnou oblast muZete definovat okrajem tvaru nebo oblasti pomoci malovani nastrojem Maska inteligentniho vybéru. Tahy,
které provedete pfi vybéru, rozsifuji vnéjsi okraje namalované oblasti. Dale mdzete rozpoznat okraje tvaru nebo oblasti v rdamci vybéru
vytvofeného kterymkoli maskovacim nastrojem.

Upravitelné oblasti tvofené celym obrazkem

Jako upravitelnou oblast mlzete definovat i cely obrazek. Tato funkce je velmi uziteéna, chcete-li aplikovat specialni efekt, pfi jehoz
pouziti je nutno maskovat cely obrazek. Informace o specialnich efektech najdete v ¢asti ,Pouzivani specialnich efekt(” na strané
337.

Postup pfi definovani obdélnikové nebo eliptické upravitelné oblasti

1 V okné nastroju kliknéte na jednu z nasledujicich polozek:

-

* Nastroj Maska — Elipsa {

Seo

3 Na panelu vlastnosti vyberte v seznamu Styl nékterou z nasledujicich polozek:
* Normalni — umozriuje ru¢né definovat obdélnikovou nebo eliptickou upravitelnou oblast,
» Pevna velikost — umozniuje urcit Sitku a vySku obdélnikové nebo eliptické upravitelné oblasti,
+ Radky — umoziiuje definovat obdéinikovou upravitelnou oblast pres celou $itku obrazku. Mizete zadat vy$ku fadku a hodnotu
zaobleni roht obdélniku.
» Sloupce — umoziiuje definovat obdélnikovou upravitelnou oblast pfes celou vySku obrazku. Mizete zadat Sifku sloupce a
hodnotu zaobleni rohti obdélniku.

F-N

Tazenim v okné obrazku definujte upravitelnou oblast manualné&, nebo kliknutim stanovte polohu upravitelné oblasti uréené velikosti
¢i orientace.

/
N
N

)

Pomoci Normalniho stylu masky muzete definovat upravitelnou oblast ve tvaru étverce nebo kruhu tim, ze jakmile zacnete
tahnout v okné obrazku, podrzite stisknutou klavesu Ctrl.

Za pouziti Normalniho stylu masky mizete definovat upravitelnou oblast od stfedu tim, Ze jakmile za¢nete tahnout v okné
obrazku, podrzite stisknutou klavesu Shift.

Postup pfi definovani upravitelné oblasti pomoci textu, objektii nebo obsahu schranky

272 | Corel PHOTO-PAINT 2020 Pfirucka



Akce Postup

Definovani oblasti za pouZiti textu Kliknéte na nastroj Text A a na panelu vlastnosti zadejte

atributy textu. Kliknéte na tlacitko Vytvofrit masku

panelu vlastnosti a zadejte text. Kliknutim kamkoli do okna
nastroju zmény provedete.

Definovani oblasti za pouZiti objektd Viyberte jeden nebo vice objektti a kliknéte na ptikaz Maska »

Vytvofit » Masku z objektu.

Definovani oblasti za pouziti obsahu schranky Kliknéte na ptikaz Upravit » Vlozit jinak » Do objektu.

C=

Také muzete kliknout na tlagitko Vytvorit masku na panelu nastroji Maska/Objekt a tim definovat upravitelnou oblast s jednim

nebo vice vybranymi objekty. Neni-li panel nastroji Maska/Objekt zobrazen, kliknéte na pfikaz Okno » Panely nastroja »
Maska/Objekt.

Postup pfi definovani upravitelné oblasti pomoci nastroje Maska — Rucni rezim

1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Maska — Ruéni rezim +

2

V okné obrazku postupné zadejte jednotlivé body lomené Cary.
Obrys dokongite dvojitym kliknutim.

2
N
N

u)

Také muzete definovat upravitelnou oblast tazenim nastrojem Maska — Ruéni rezim v okné obrazku a dvojitym kliknutim v
misté, kde chcete obrys dokoncit.

Upravitelna oblast vytvofena nastrojem Maska — Rucni rezim

Postup pfi definovani upravitelné oblasti pomoci nastroje Planarni maska

T Vokne nastrojd kliknéte na nastroj Planarni maska ——.
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Na obrazku se zobrazi rovnobézné ¢ary. PIné ¢ary vymezuji celkovou upravitelnou oblast a pferuSované ¢ary vymezuiji prolnutou
oblast podél horni a dolni ¢asti upravitelné oblasti.

2 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce Postup

Zadani velikosti celé upravitelné oblasti Zadejte hodnotu do pole Rozsah vybéru na panelu viastnosti.
Zadani velikosti prolnuté oblasti Zadejte hodnotu do pole Rozsah prolnuti na panelu vliastnosti.
Otoceni upravitelné oblasti Zadejte hodnotu do pole Uhel otoéeni na panelu viastnosti.
PFemisténi upravitelné oblasti Pretdhnéte upravitelnou oblast na nové misto.

/.
<

u)

Upravitelnou oblast a prolnutou oblast mizete upravit pfetazenim interaktivnich tuchytl na obrazovce. Upravitelnou oblast
muZzete také otocit pfetazenim Gchytu pro otaceni.

S nastrojem Planarni maska muzete pouzit rdzné rezimy masky. DalSi informace o rezimech masky naleznete v ¢asti
LZVvétSovani a zmensovani upravitelnych oblasti” na strané 279.

—-—-—-—-—--—-'n"_-"l'-—-'r-—-"_'

Priklad planarni masky v kombinaci s efektem rozostreni
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Postup pfi definovani upravitelné oblasti malovanim

1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Maska — Stétec "\:::}.

2 Na panelu vlastnosti zadejte atributy nastroje.
T = <

4 Tahnéte mysi v okné obrazku.

274 | Corel PHOTO-PAINT 2020 Pfirucka



7\

Velikost hrotu nastroje Nastroj Maska — Stétec muzZete zménit tak, Ze podrzite klavesu Alt a tahnete kurzorem v okné obrézku,
dokud nebude mit hrot Stétce pozadovanou velikost.

Rovné tahy nastrojem Maska — Stétec Ize aplikovat tim, Ze jakmile zaénete tahnout v okné obréazku, podrzite stisknutou klavesu
Ctrl. Zatimco drzite klavesu Ctrl stale stisknutou, miZete opakovanym tisknutim a uvolfiovanim klavesy Shift prepinat mezi
vodorovnymi a svislymi tahy Sté&tcem.

Postup pfi definovani upravitelné oblasti ve tvaru okraje
1V okné nastrojl kliknéte na nastroj Maska.
Definujte upravitelnou oblast.

2

3 Kliknéte na piikaz Maska P Obrys masky » Okraj.
4 Zadejte hodnotu do pole Sitka.

5 Zvolte pozadovany typ okraje ze seznamu Okraje.
=&

Mékky okraj vytvofi postupnéjsi prolnuti s pozadim obrazku nez tvrdy okraj.

Urceni upravitelné oblasti definované okrajem tvaru nebo oblasti
1

2 Namalujte vybér v ramci tvaru nebo oblasti v obrazku, kterou chcete vybrat.
Nastroj rozpozna okraje tvaru nebo oblasti a vybér se rozSifi i na tyto okraje.

panelu vlastnosti a malovanim pfes oblasti, které chcete odebrat. Dal$i informace naleznete v tématu ,Postup pfi pfidavani nebo
odebirani ploch od upravitelné oblasti” na strané 280.

2
<

Upravitelnou oblast definovanou okrajem tvaru nebo oblasti mazete urcit pomoci libovolného maskovaciho nastroje. Definujte
upravitelnou oblast a kliknéte na pfikaz Maska P Pouzit inteligentni vybér na masku.

Upravitelna oblast definovana okrajem tvaru nebo oblasti vytvofena pomoci nastroje Maska inteligentniho vybéru.

Postup pfi definovani celého obrazku jako upravitelné oblasti

* Kliknéte na polozku Maska P Vybrat cely obrazek.
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Pokud je zapnuté prekryti masky, obrysy masky se nezobrazuiji.

Definovani upravitelnych oblasti pomoci informaci o barvach

Upravitelné a chranéné oblasti masky Ize definovat za pouziti informaci o barvach v obrazku. Pfi pouziti informaci o barvach musite
urcit zakladni barvy a hodnotu barevné tolerance. Zakladni barva je barva, ktera slouzi k definovani chranénych nebo upravitelnych
oblasti. Hodnota barevné tolerance definuje procentualni miru odchylky barev od zakladni barvy povolenou pro masku; vy$si hodnota
tolerance pfida k chranénym nebo upravitelnym oblastem vice barev. Barevna tolerance je zaloZena na podobnosti barev.

Upravitelné oblasti jednotnych barev

MUzete definovat upravitelnou oblast jednotné barvy nebo upravitelnou oblast obklopenou jednotnou barvou. Pokud je oblast
obklopena jednotnymi barvami, mliZzete vytvofit hruby obrys, ktery se smrsti podle tvaru oblasti, kterou chcete upravit, nebo mazete
upravitelnou oblast vytvofit na zakladé hranice mezi jednotnymi barvami.

Upravitelné oblasti v celém obrazku

Za pouziti barevné masky Ize definovat upravitelné oblasti v celém obrazku. Barevna maska umozriuje zvolit zakladni barvy v celém
obrazku namisto jen v urcité oblasti.

Prah barvy umoznuje dale upfesnit rozsah barev, které maji byt zahrnuty do upravitelné oblasti. Podle prahové hodnoty se vyhodnoti
jas kazdé zakladni barvy a uréi se, které pixely budou zahrnuty do upravitelné oblasti. Upravou prahové hodnoty barvy Ize zmékgit
nebo zostfit pixely na okrajich upravitelné oblasti. Chcete-li upravit prahové hodnoty barevné masky, mGzete za pomoci nahledu
obrazku ve stupnich Sedé zobrazit maskované oblasti Cerné a upravitelné oblasti bile.

Modré, zelené a purpurové pixely plvodniho obrézku (vlevo) vybrané za pouZiti barevné masky (vpravo)

Upravitelné oblasti v urc¢itém barevném kanalu

Upravitelnou oblast Ize €asto snadnéji definovat pomoci urcitého barevného kanalu. Kazdy barevny obrazek ma nékolik barevnych
kanalud, z nichz kazdy predstavuje jednu slozku barevného modelu obrazku. Napfiklad obrazek v rezimu RGB je tvofen ¢ervenym
kanalem, zelenym kanalem a modrym kanalem. Pfi zobrazeni obrazku v jeho jednotlivych barevnych kanalech se zobrazuje vzdy jen
¢ast jeho barevnych informaci. Zobrazeni pouze urcitého barevného kanalu vam umoznuje pfesnéji definovat upravitelnou oblast.

Postup pfi definovani upravitelné oblasti jednotné barvy

T v okne nastroju kliknéte na nastroj Maska — kouzelna htlka -:ﬁ:—.
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3 Zadejte pozadovanou hodnotu tolerance do pole Tolerance.

4 Kliknéte na nékterou barvu v obrazku.

=¢

Chcete-li v obrazku upravit slozity tvar na jednobarevném pozadi, mizete definovat pozadi jako upravitelnou oblast jednotné
barvy a poté invertovanim masky pfevést dany tvar na upravitelnou oblast. DalSi informace o invertovani masek naleznete v
¢asti ,Invertovani a odstrafiovani masek” na strané 281.

Barva prvniho pixelu, na ktery kliknete, ur€uje zakladni barvu; do upravitelné oblasti budou zahrnuty vS§echny okolni pixely,
jejichz barvy spadaji do zadaného rozsahu barevné tolerance. Upravitelna oblast se bude zvétSovat, dokud nenarazi na pixely,
jejichz barvy jsou mimo zadanou barevnou toleranci.

*
- a®
LE F R R

Oblast se vybere kliknutim na oranZovy pixel nastrojem Maska — Kouzelna hiilka.

Postup pfri definovani upravitelné oblasti obklopené jednotnou barvou
1 V okné nastrojli zvolte jednu z nasledujicich polozZek:

° Maska - Laso , — umozriuje zhruba stanovit oblast obrazku a potom stahnout obrysy masky kolem uréené skaly barev v dané

oblasti; pouziva -vychozi zakladni barvu,

* Maska — Magneticka ,{.::: — umozriuje vytvofit obrysy masky podél hranice mezi barvami v obrazku; vyuziva vice zakladnich

barev.

Zadejte pozadovanou hodnotu tolerance do pole Tolerance.

V okné obrazku kliknéte na barvu, ktera ma byt chranéna viéi zménam, a nacez klikanim v jednotlivych bodech vyznacte

upravitelnou oblast.

—¢

Obrys dokoncite dvojitym kliknutim.

Muzete zvolit, zda ma byt zakladni barva uréenou pouze barvou prvniho pixelu, na ktery kliknete, nebo barvou kazdého pixelu,
na ktery kliknete. Rozsah barevné tolerance uréuje, které barvy budou chranény pfed zménami. Pokud je zakladni barva
ur€enou barvou prvniho pixelu, na ktery kliknete, bude se chranéna oblast zvétSovat az do dosazeni zadané barevné tolerance.
Kdyz pouzijete nastroj Maska — Laso, dokonéeny obrys upravitelné oblasti se smrsti z pavodniho obrysu podle nepravidelného
tvaru vzniklého tim, Ze se z plvodniho obrysu vylougi pixely, které nespadaji do stanoveného rozsahu barevné tolerance. Kdyz
pouZijete nastroj Maska — Magneticka, kazdy pixel, na ktery kliknete, bude uréovat zakladni barvu, takze se pfi kazdém kliknuti
bude chranéna oblast rozSifovat, dokud nebude dosazeno stanovené barevné tolerance. Barevna tolerance se méfi ve vztahu k
aktualni zakladni barvé a v urcité oblasti kolem ukazatele.
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Obrys muzete vytvofit také tazenim v okné obrazku pfi ruénim rezimu. Pfi pouziti nastroje Maska — Magneticka klikejte ¢asto,
chcete-li nastavit vice zakladnich barev a vytvofit vice kotvicich bodu.

Postup pfi definovani upravitelnych oblasti v celém obrazku

1 Kliknéte na ptikaz Maska P Barevna maska.
2

3 Z horni mistni nabidky zvolte Nabrané barvy.

Kliknéte na nastroj Kapatko / a poté kliknéte na kazdou zakladni barvu v okné obrazku.

5 Kiiknéte na tlacitko Nahled .

6 Ze seznamu vedle tlacitka Nahled vyberte jednu z nasledujicich voleb:
+ Prekryti — Chranéné oblasti jsou pokryty pridhlednym listem Eervené barvy.
» Stupné Sedé — Chranéné oblasti se zobrazuji ¢erné a upravitelné oblasti bile.
+ Cerny podklad — Chrané&né oblasti jsou pokryty priihlednym listem erné barvy.
+ Bily podklad — Chranéné oblasti jsou pokryty prahlednym listem bilé barvy.
* Obrys — kolem upravitelné oblasti se zobrazi teCkovana ¢ara.
7 V oblasti Tolerance vyberte jednu z nasledujicich voleb:
* Normalni — uréuje barevnou toleranci na zakladé podobnosti barev pixeld,
* Rezim HSB - urcuje barevnou toleranci na zakladé podobnosti trovni odstinu, sytosti a jasu pixeld.
V poli vedle kazdé zakladni barvy ur€ete procentualni miru povolené odchylky barvy ostatnich pixelt od dané zakladni barvy.
V Casti Prah nastavte jezdec Prah a zvolte nékterou z nésledujicich moznosti:
+ K ¢erné — Vsechny pixely, jejichz hodnota jasu je vy$Si nez prahova hodnota, se pfidaji ke chranéné oblasti.
« K bilé — VSechny pixely, jejichz hodnota jasu je vy$Si nez prahova hodnota, se pfidaji k upravitelné oblasti.

=¢

Pokud se v dialogovém okné Barevna maska objevi barvy z pfedchozi relace, kliknéte na tlac¢itko Obnovit a teprve poté
vytvorte novou barevnou masku.

Styl zobrazeni Obrysy je nedostupny, kdyZ je v nabidce Maska vypnuty pfikaz Zobrazit okraj masky.

u)
A

Vychozi barevnou toleranci pro barevnou masku Ize nastavit tak, ze kliknete na tlacitko plovouci nabidky a poté na tla¢itko
Nastavit vychozi nastaveni tolerance.

Také muzete urcit pfeddefinované zakladni barvy, a to tak, Ze zvolite predvolbu barev, napfiklad Zelené, ze seznamu vedle
nastroje Kapatko.

Postup pfri definovani upravitelnych oblasti v ur€itych barevnych kanalech
1 V ukotviteIném panelu Kanaly povolte zaskrtavaci poli¢ko vedle barevného kanalu.

Pokud ukotvitelny panel Kanaly neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Kanaly.
2V okné nastroju kliknéte na jednu z nasledujicich polozek:

° Maska - Laso  .°
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° , o N
Maska — Kouzelna htilka —,ﬁt

3 Definujte v obrazku pozadovanou oblast.

ZvétsSovani a zmensovani upravitelnych oblasti

K upravitelné oblasti mizete pfidavat dal$i plochy nebo je od ni naopak odebirat.

Ve vychozim nastaveni kazda upravitelna oblast, kterou definujete, vzdy nahradi posledné definovanou oblast. Chcete-li v§ak zachovat

aktualni upravitelnou oblast a pouze zménit jeji tvar, mizete k tomu pouzit néktery z nasledujicich rezimi masky:

Rezim Popis

Pridani Umozriuje pfidavat plochy k upravitelné oblasti. Plochy, které
pridate k upravitelné oblasti, se odeberou z chranénych oblasti.

Odebrani Umoznuje odebirat plochy od upravitelné oblasti. Plochy,

které

odeberete od upravitelné oblasti, se pfidaji k chranéné oblasti.

Pranik UmoZziuje pfidavat k jiz existujici upravitelné oblasti dalsi
plochy, pokud se ovSem nové plochy nepfekryvaji s plivo
PFipadné prekryvajici se plochy jsou z upravitelné oblasti

dnimi.

vylouc€eny a pfidany k chranéné oblasti. Kromé zvétSovani a

zmenSovani existujici upravitelné oblasti umoziiuje tento
masky definovat upravitelnou oblast, ktera nemé zZadnou
masku.

ReZim masky zlstava aktivni tak dlouho, dokud jej nezménite. Nasledujici pfiklady ilustruji vyuziti jednotlivych rezima masky.

rezim
aktivni

Nastroj Maska — Elipsa pouZzity v Normalnim reZzimu. Ve vysledné masce je cely mic definovan jako upravitelné oblast.
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Nastroje Maska — Elipsa a Maska — Rucni reZim pouZzité v rezimu Vysledna upravitelna oblast je tvofena zlutymi plochami mic
Odebrani.

e.
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Nastroj Maska — Kouzelna hulka pouZzity v rezimu Pridani. K upravitelné oblasti jsou nyni pridany cislice.
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Nastroj Maska — Elipsa pouZity v rezimu Pranik. Navzajem se prekryvajici oblasti — zluté plochy a Eislice — jsou od
upravitelné oblasti odebrany a bilé plochy jsou k ni pridany.
Odstranovani chranénych oblasti

Chranéné oblasti Ize zevnitf upravitelné oblasti odebrat. Tato funkce je uzite€na pfi modifikovani barevnych masek, které maji velké
upravitelné oblasti.

Urceni poctu pixeld
Upravitelnou oblast Ize zvétsit nebo zmenSit o urcity pocet pixelu. Pixely se pfidavaji nebo odebiraji od okraje upravitelné oblasti.
Pridani pixelti podobné barvy

K upravitelné oblasti mizete pfidat sousedni pixely podobné barvy. Upravitelna oblast se rozsifi az po pixely, jejichz barva je pfilis
odli$na od barev plvodni upravitelné oblasti. Hodnota barevné tolerance, kterou nastavite, ur€uje procentualni miru povolené odchylky
barvy pixelt plvodni upravitelné oblasti a sousednich chranénych oblasti.

K upravitelné oblasti Ize také pfidat vSechny pixely podobné barvy bez ohledu na to, zda sousedi s pixely aktualni upravitelné oblasti.
Hodnota barevné tolerance, kterou nastavite, uruje procentualni miru povolené odchylky barvy pixelt plvodnich upravitelnych oblasti
a chranénych oblasti.

Postup pfri pfidavani nebo odebirani ploch od upravitelné oblasti
1 V okné nastrojl kliknéte na nastroj Maska.

2 Na panelu vlastnosti kliknéte na nékteré z nasledujicich tlacitek:

* Pridani |

3 Tazenim v obrazku definujte plochu, kterou chcete pfidat nebo naopak odebrat od upravitelné oblasti.
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Chcete-li omezit tvar plochy, kterou pfidavate nebo odebirate, mizete po zahajeni tazeni pouzit klavesu Ctrl a Shift. Pokud
napfiklad pfi pouziti nastroje Maska — Elipsa podrzite klavesu Ctrl, bude mit vytvarena plocha tvar kruhu a pfi podrzeni klaves
Ctrl + Shift se bude tento kruh zvétSovat od stfedu.

Postup pfi odebirani chranénych oblasti zevniti upravitelné oblasti

Kliknéte na pfikaz Maska P Obrys masky P Odstranit otvory.
Postup pfi zvétSovani nebo zmensovani upravitelné oblasti

Akce Postup

Zvéteni upravitelné oblasti o urcity pocet pixeld Kliknéte na ptikaz Maska P Obrys masky P Rozsifit a do pole
Sitka zadejte poZadovanou hodnotu.

Zmenseni upravitelné oblasti o urcity pocet pixelt Kliknéte na ptikaz Maska P Obrys masky P Zmenseni a do
pole Sitka zadejte poZadovanou hodnotu.

Postup pfi pridavani sousednich pixelli podobné barvy k upravitelné oblasti
T Vokns nastroju kliknéte na nastroj Maska — kouzelna hualka —:ﬁ:—
2 Zadejte hodnotu do pole Tolerance na panelu vlastnosti.

3 Kliknéte na piikaz Maska P Obrys masky a kliknéte na jeden z nasledujicich pFikazti nabidky:
» Zvétsit — zvétSi upravitelnou oblast tak, aby zahrnovala vSechny sousedni pixely podobné barvy.
* Podobné — zvétsi upravitelnou oblast tak, aby zahrnovala vSechny pixely podobné barvy v celém obrazku.

Invertovani a odstrannovani masek

Masku mUzete invertovat, takze z chranéné oblasti se stane upravitelna oblast a z upravitelné oblasti se stane chranéna oblast.
Invertovat masku, kdyz definujete oblast obrazku, kterou chcete ochranit pfed zmé&nami, je nékdy snazsi nez definovat oblast, kterou
chcete upravit. Chcete-li v obrazku upravit slozity tvar na jednobarevném pozadi, je snaz8i vybrat pozadi a poté masku invertovat.

KdyZ uz masku nepotfebujete, miZete ji z obrazku odstranit.
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NejdFive bylo vybrano pozadi (vlevo); poté byla maska invertovana
tak, aby oranzovou lahev definovala jako upravitelnou oblast (vpravo).

Postup pfi invertovani masky

* Kliknéte na ptikaz Maska P Invertovat.

Postup pfi odstranéni masky
*  Kliknéte na pfikaz Maska P Odstranit.
=

Po odstranéni masky se upravitelné oblasti, které byly dosud plovouci, automaticky slouéi s pozadim.

Premist'ovani a zarovnavani upravitelnych oblasti

Upravitelnou oblast mizete v obrazku presunout na libovolné misto spolu s pixely obrazku, které zahrnuje, nebo bez nich. P¥i
pfemisténi upravitelné oblasti spolu s pixely obrazku, které zahrnuje, Ize tyto pixely z obrazku vyjmout a vznikly otvor vyplnit barvou
pozadi, nebo je mozno pixely zkopirovat zménou upravitelné oblasti na plovouci.

Upravitelnou oblast muzete zarovnat podle jednoho nebo vice vybranych objektd. Upravitelnou oblast Ize také zarovnat na stfed nebo
okraje obrazku. Podle toho, kde chcete, aby se upravitelna oblast zobrazovala, mizete experimentovat s volbami vodorovného a
svislého zarovnani.

Upravitelnou oblast je také mozno zarovnat na vodici linky a na mfizku. DalSi informace naleznete v tématu ,Vodici linky, mfizka a
pravitka” na strané 79.

Postup pfi premisténi upravitelné oblasti

T Vokng nastroju kliknéte na nastroj Transformace masky "I"

2 Upravitelnou oblast pfetahnéte na nové misto v okné obrazku.
/.

Cs

Upravitelnou oblast také mGzete premistit posouvanim pomoci kurzorovych klaves.

Postup pfi premisténi upravitelné oblasti spolu s pixely obrazku
1V okné nastrojl kliknéte na jeden z nasledujicich nastroji:

* Nastroj Maska — Obdélnikir
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Nastroj Maska — Elipsa "' :‘.

-

Nastroj Maska — Ruéni rezim +

Maska — Laso ,
Maska — Magneticka ,{-:’

, o s,
Maska — Kouzelna hulka —,ﬁt

3 Pretahnéte upravitelnou oblast do nové polohy.

=

Pfi prvnim pfemisténi upravitelné oblasti se pod ni lezici obrazek nahradi barvou pozadi. PFi dalSim pfemisténi upravitelné
oblasti se pod ni leZici obrazek jiz barvou pozadi nenahrazuje.

/.
C=
V obrazku miizete ponechat kopii upravitelné oblasti, kterou pfemistujete. Staci pfi tazeni podrzet stisknutou klavesu Alt.

Upravitelnou oblast také mliZzete pfemistit posouvanim pomoci kurzorovych klaves.

Postup pfi zarovnani upravitelné oblasti s objektem
1 Vyberte objekty, s nimz se ma upravitelna oblast zarovnat.
2 Kliknéte na piikaz Maska P Zarovnat.
3 V dialogovém okné Zarovnat masku zvolte jednu z nasledujicich moznosti:
* Aktivni objekt
¢ Vybrané objekty
4 ZaSkrtnéte libovolné z nasledujicich poli¢ek pro svislé zarovnani:
* Nahoru
» Stied
« Dold
5 Zaskrtnéte libovolné z nasledujicich poli¢ek pro vodorovné zarovnani:
* Vievo
» Stied
¢ Vpravo

Chcete-li upravitelnou oblast zarovnat podle ¢ar mrizky, které jsou nejblize k uréenym objektlim, zaskrtnéte policko Zarovnat k
mfizce.

Postup pfi zarovnani upravitelné oblasti na okraje nebo stied obrazku
1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Maska.
2 Kliknéte na piikaz Maska P Zarovnat.
3 Zapnéte moznost Dokument.
4 Zaskrtnéte libovolné z nasledujicich poliek pro svislé zarovnani:
* Nahoru
» Stied
¢ Dol
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5 Zaskrtnéte libovolné z nasledujicich poli¢ek pro vodorovné zarovnani:
* Vlevo
« Stied
e Vpravo

=4

Kdyz zarovnate upravitelnou oblast na okraje nebo stfed obrazku pfi zaskrtnutém polic¢ku Zarovnat k mrizce, zarovna se
upravitelna oblast podle ¢ar mfizky, které jsou nejblize k ur€éenym okrajim nebo stfedu obrazku.

Transformovani upravitelnych oblasti

Upravitelnou oblast masky mGzete zménit jejim oto€enim, zménou méfitka, zménou velikosti, pfevracenim, zkosenim, deformovanim
nebo aplikovanim perspektivy. Pfed zménou upravitelné oblasti zvolte, zda budou provedené transformace platit pro masku nebo pro
pixely v maskované oblasti.

Pixely zahrnuty (vlevo) resp. vylouceny (vpravo) z transformace.

MUzZete nastavit vice transformaci a teprve poté je souhrnné provést. MizZete napfiklad zménit méfitko nebo otogit upravitelnou oblast
masky a poté zmény potvrdit. Pokud je upravitelna oblast plovouci, pfi transformovani se automaticky slouci s obrazkem, ktery lezi pod
ni.

Transformace Popis
Otoceni Umozriuje otogit upravitelnou oblast.
Zmeéna meéfitka Umozriuje zménit velikost upravitelné oblasti na pozadovany

pocet procent jeji puvodni velikosti.

Zména velikosti Umoznuje zménit Sifku a vySku upravitelné oblasti.

Zkoseni Umozriuje upravitelnou oblast v jednom sméru zkosit. Jedna
strana zlstane na misté, zatimco ostatni strany se posunou
uréenym smérem. VSechny protéjs$i strany zlstanou navzajem
rovnobézné.
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Transformace Popis

Deformace UmozZiiuje upravitelnou oblast neproporcionélné zvétsit nebo
zmenSit.
Pouziti perspektivy UmozZiiuje dodat upravitelné oblasti trojrozmérny vzhled.

Zahrnuti pixelli v upravitelné oblasti do transformace

1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Transformace masky +

2 Kliknéte na tla¢itko Transformovat pixely "I" na panelu vlastnosti.

3 Upravitelnou oblast muzete zménit jejim oto€enim, zménou méfitka, zménou velikosti, pfevracenim, zkosenim, deformovanim nebo
aplikovanim perspektivy.

—¢

Pomoci tladitka Transformovat pixely ,_I_, muzete urcit, zda budou pixely masky zahrnuty nebo vylou¢eny z transformace.

Pfed transformaci upravitelné oblasti zkontrolujte, zda mate nastaven spravny rezim. Kliknutim na tlaitko po provedeni jedné
nebo vice transformaci tyto zmény potvrdite.

Postup pfi otaceni upravitelné oblasti

1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Transformace masky "I"
Chcete-li zahrnout pixely v upravitelné oblasti do transformace, zkontrolujte, zda je stisknuté tlacitko Transformovat pixely “I" na
panelu vlastnosti.

2

Kliknéte na tlacitko Otocit G na panelu vlastnosti.

Chcete-li zménit stfed otaceni upravitelné oblasti, pfetahnéte stfed otaceni na nové misto v upravitelné oblasti.
Tahnéte za rohovy uchyt obrysu masky.

Dvakrat kliknéte na upravitelnou oblast.

Z
N
N

o s

Upravitelnou oblast miZete pootogit o urdity Ghel tak, Ze zadate poZadovanou hodnotu do pole Uhel otoéeni na panelu
vlastnosti a poté kliknete na moznost Pouzit.

Muzete zménit stfed otaceni, kterému se také fika bod otaéeni, zadanim hodnot do poli Stfed ota¢eni na panelu viastnosti a
kliknutim na tlacitko Pouzit.

Postup pfi zméné méritka upravitelné oblasti

1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Transformace masky ,_I_,

Chcete-li zahrnout pixely v upravitelné oblasti do transformace, zkontrolujte, zda je stisknuté tlaitko Transformovat pixely "I" na
panelu vlastnosti.

Kliknéte na tlagitko Méritko na panelu vlastnosti.

Tahnéte za rohovy uchyt obrysu masky.

Dvakrat kliknéte na upravitelnou oblast.
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Dalsi moznosti

Pfesna zména méfitka upravitelné oblasti Na panelu vlastnosti zadejte procentualni hodnoty do poli

Zména méfitka upravitelné oblasti pfi zachovani poméru Sitky a
vysky

Velikost a kliknéte na polozku Pouzit.

Kliknéte na tlacitko Zachovat pomér stran ﬂ na panelu

vlastnosti.

Zmeéna meéfitka upravitelné oblasti od stfedu Podrzte klavesu Shift a tahnéte za rohovy Uchyt.

Postup pfi zméné velikosti upravitelné oblasti

1

V okné nastroju kliknéte na nastroj Transformace masky +

Chcete-li zahrnout pixely v upravitelné oblasti do transformace, zkontrolujte, zda je stisknuté tlacitko Transformovat pixely "I" na
panelu vlastnosti.

Kliknéte na tlaéitko Umisténi a velikost + na panelu viastnosti.

Tahnéte za stfedni uchyt obrysu masky.
Chcete-li zménit velikost upravitelné oblasti proporcionalné, tahnéte za rohovy Uchyt obrysu masky.

Kliknéte dvakrat na upravitelnou oblast.

Dal$i moznosti

PFesna zména velikosti upravitelné oblasti Na panelu vlastnosti zadejte hodnoty do poli Velikost a kliknéte

na polozku Pouzit.

Zména velikosti upravitelné oblasti od stfedu Podrzte klavesu Shift a tdhnéte za transformacni uchyt.

Upravitelna oblast se bude zvétSovat nebo zmenSovat ve dvou
opacnych smérech.

Zmeéna velikosti upravitelné oblasti po krocich o velikosti 100 Podrzte klavesu Ctrl a tdhnéte za transformacni uchyt.
procent

Postup pfi prevraceni upravitelné oblasti

1

V okné nastroju kliknéte na nastroj Transformace masky "I"

=
-

Chcete-li zahrnout pixely v upravitelné oblasti do transformace, zkontrolujte, zda je stisknuté tlaCitko Transformovat pixely “I" na
panelu vlastnosti.

Kliknéte na tlaitko Méritko na panelu vlastnosti.

Stredni uchyt obrysu masky pretahnéte pfes upravitelnou oblast az za opacny stfedni uchyt.

Kliknéte dvakrat na upravitelnou oblast.
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Chcete-li upravitelnou oblast prevratit symetricky, podrzte klavesu Ctrl a stfedni uchyt obrysu masky pretahnéte pres
upravitelnou oblast az za opacny stfedni Uchyt.

Postup pfi zkoseni upravitelné oblasti

1T v okné nastroju kliknéte na nastroj Transformace masky +

Chcete-li zahrnout pixely v upravitelné oblasti do transformace, zkontrolujte, zda je stisknuté tlaitko Transformovat pixely "I" na

panelu vlastnosti.

N

Kliknéte na tlaCitko Zkosit ﬁ na panelu vlastnosti.

Téahnéte za stfedni uchyt obrysu masky.

Dvakrat kliknéte na upravitelnou oblast.

2
N
N

o e

Mizete také zkosit upravitelnou oblast zadanim hodnot do poli Uhel zkoseni na panelu viastnosti a kliknutim na tlagitko Pouzit.

Dokud transformaci nepotvrdite, mizete obnovit plivodni velikost upravitelné oblasti stisknutim klavesy Esc.

Postup pfi deformovani upravitelné oblasti

1T v okné nastroju kliknéte na nastroj Transformace masky +

Chcete-li zahrnout pixely v upravitelné oblasti do transformace, zkontrolujte, zda je stisknuté tlacitko Transformovat pixely "I" na

panelu vlastnosti.
Kliknéte na tlaéitko Deformovat Ij’ na panelu vlastnosti.

Tahnéte za transformacni uchyt obrysu masky.

Dvakrat kliknéte na upravitelnou oblast.

=4

Také muzete nastroj Transformace masky nastavit na rezim Deformace opakovanym kliknutim do upravitelné oblasti, dokud se
nezobrazi Uchyty, jejichZ pomoci mizete upravitelnou oblast deformovat.

Dokud transformaci nepotvrdite, mizete obnovit plivodni velikost upravitelné oblasti stisknutim klavesy Esc.

Postup pfi pouziti perspektivy na upravitelnou oblast

1T v okné nastroju kliknéte na nastroj Transformace masky +

Chcete-li zahrnout pixely v upravitelné oblasti do transformace, zkontrolujte, zda je stisknuté tlaCitko Transformovat pixely "I" na

panelu vlastnosti.
Kliknéte na tlaCitko Perspektiva D? na panelu vlastnosti.

3 Tahnéte za transformacdni Uchyt obrysu masky.

Dvakrat kliknéte na upravitelnou oblast.
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Nastroj Transformace masky muzete do rezimu Perspektiva pfepnout také opakovanym kliknutim v upravitelné oblasti, dokud
se nezobrazi transformacni uchyty.

Dokud transformaci nepotvrdite, miiZzete obnovit plvodni velikost upravitelné oblasti stisknutim klavesy Esc.

Modifikovani okraji upravitelnych oblasti
Prechod mezi chranénou oblasti a upravitelnou oblasti Ize pfizplsobit modifikovanim okrajll téchto oblasti.
Zabranéni vyskytu zubatych okraju

Pomoci algoritmu vyhlazeni roztfepeni Ize zabranit tomu, aby byly okraje upravitelnych oblasti tvofené zakfivenymi nebo diagonalnimi
Garami zubaté. Pfi vyhlazeni se nékteré z pixell na vnitfnim okraji upravitelné oblasti stanou poloprdhlednymi, ¢imz vznikne hladsi
obrys.

Prolnuti

Prolnuti postupné zvySuje prahlednost pixelt podél okraje upravitelné oblasti, ¢imz se zmék¢&i hrana mezi chranénymi a upravitelnymi
oblastmi. Mlzete nastavit Sifku prolnuté oblasti i smér prolnuti a tim urcit jeho umisténi vzhledem k obrysu masky. Od obrysu masky
muze prolnuti mifit do chranénych oblasti, do upravitelnych oblasti, nebo mize zasahovat do obou typl oblasti stejné daleko.

Fep .
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Zleva doprava: Pred a po prolnuti okraji upravitelné oblasti

Pouziti ostrého okraje

Prolnuti mUzete z okrajl upravitelné oblasti odstranit a vytvofit novy, ostfejsi okraj nastavenim potfebné prahové hodnoty. Pixely
v prolnuté ¢asti upravitelné oblasti maji jas v rozsahu od 0 (Cernd, plné chranéna plocha) do 255 (bila, pIné upravitelna plocha).
Nastavena prahova hodnota urcuje, kde se ma podél prolnutého okraje vytvofit novy, neprolnuty okraj. Pokud napfiklad nastavite
prahovou hodnotu 110, potom vSechny pixely v upravitelné oblasti, jejichz jas (hodnota ve stupnich Sedé) je nizSi nez 110, budou
chranéné, zatimco v8echny pixely v upravitelné oblasti, jejichz jas je vy$Si nez 110, budou upravitelné.

Vyhlazeni

Okraje upravitelné oblasti mGzete vyhladit a odstranit z nich ostré Ghly. Pfi pouziti vyhlazeni se zprdméruji jasové hodnoty uréeného
poctu pixelt na okraji upravitelné oblasti. Jestlize napfiklad jako hodnotu poloméru zadate 10, vezme se v Gvahu 10 pixelt doleva

a 10 pixell doprava od okraje upravitelné oblasti. Pokud je pocet upravitelnych pixell vétsi nez pocet chranénych pixell, zvétsi se
upravitelna oblast; pokud je tomu naopak, zvétsi se chranéna oblast.

Vyhlazeni se hodi pfi praci se slozitymi barevnymi maskami. Vyhlazenim okrajl upravitelné oblasti se napfiklad ¢asto odstrani
izolované chranéné oblasti uvnitf upravitelnych oblasti.
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Aplikovani barvy nebo efektu malby

Podél okraju upravitelné oblasti miizete aplikovat barvu nebo efekt malby a tim zvyraznit nebo sloucit hranici mezi upravitelnymi a
chranénymi oblastmi. Také mazete barvu nebo efekt malby podél okraji upravitelné oblasti pouzit opakované. Opakovani tahu Stétcem
umozriuje zesilit vysledny ucinek.

Jak zabranit vzniku zubatych okrajl upravitelné oblasti
1V okné nastroju kliknéte na nastroj Maska.

2 Kiiknéte na tlacitko Vyhladit roztiepeni {l) na panelu vlastnosti.

=4

Funkce Vyhladit roztfepeni je standardné zapnutd, kdyZ pouzivate nastroje Elipsa, Ruéni rezim, Laso a Kouzelna hiilka k
definovani upravitelné oblasti.

Funkce Vyhladit roztfepeni neni dostupna pro nastroj Maska — Obdélnik.

Postup pfi prolnuti okrajli upravitelné oblasti

1 Kliknéte na pfikaz Maska P Obrys masky » Prolnuti.
2 Zadejte hodnotu do pole Sifka.
3V seznamu Smeér zvolte jednu z nasledujicich moznosti:

» Dovniti — provede prolnuti smérem dovnitf od okraje upravitelné oblasti, takze se zda, Ze se chranéna oblast prolnula do
upravitelné oblasti,

» Vné - provede prolnuti smérem ven od okraje upravitelné oblasti a prolne upravitelnou oblast, takZze se zda, Ze pfesahuje do
chranéné oblasti,

» Uprostied — umisti stejny pocet prolnutych pixelll smérem dovnitf i vné od okraje upravitelné oblasti,

« Pramérné — navzorkuje véechny pixely v oblasti, kterou jste urgili v poli Sitka, a kazdému z nich pfid&li primérnou barevnou
hodnotu.

4 Zvolte pozadovany typ okraje ze seznamu Okraje.
Chcete-li zobrazit nahled vysledkd, kliknéte na polozku Nahled .

2
-
N

a0

Muzete také prolnout okraje upravitelné oblasti kliknutim na tlagitko Prolnout masku (F na panelu vlastnosti.

Postup pfri aplikovani ostrého okraje na prolnutou upravitelnou oblast
1 Kliknéte na pfikaz Maska P Obrys masky P Prah.
2 Zadejte hodnotu do pole Urovni.

Postup pfi vyhlazeni okrajli upravitelné oblasti

1 Kliknéte na piikaz Maska » Obrys masky P Vyhladit.
2 Zadejte hodnotu do pole Polomér.

Postup pfi aplikovani barvy nebo efektu podél okraja upravitelné oblasti
1 Kliknéte na néktery z nasledujicich nastroju:

. I
Malba I
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* Efekt ﬁ?

° Nanaseni obrazkii ﬁﬁ,

° Guma 5

* Stétec nahrazeni barvy i

LR
[ ]

2 Na panelu vlastnosti nastavte atributy nastroje.

w

Kliknéte na pfikaz Maska P Vytvorit » Obtahnout masku $tétcem.

F-Y

Zvolte jednu z nasledujicich poloh:

* Na stied ohrani¢eni masky — vycentruje tah na okraj upravitelné oblasti,
* Dovniti masky — umisti tah na vnitfni hranu okraje upravitelné oblasti,

* Vné masky — umisti tah na vnéjSi hranu okraje upravitelné oblasti.

2
N
N

)

Chcete-li barvu nebo efekt podél okrajti upravitelné oblasti pouzit znovu, kliknéte na prikaz Upravy P Opakovat tah $tétce a

poté kliknéte na tlagitko Opakovat obtazeni masky “\// v okné Opakovat tah.

Upravy prihlednosti masek

Upravou priihlednosti masky mézete ovladat miru, v jaké jsou pixely obrazku chranény proti zmé&nam. K Gpravam prihlednosti masky
slouzi znazornéni masky ve stupnich sSedé. Jakakoli barva, kterou na obrazek aplikujete, se zobrazi jako pfisluSny odstin Sedé, a

proto, ¢im tmavsi odstin na masku pouzijete, tim méné se barva nebo efekty na obrazku projevi. Pokud napfiklad Stétcem aplikujete na
urcitou oblast obrazku barvu, jejiZ jas je 127 (stfed Skaly 256 odstind Sedé), potom jakykoli efekt, ktery na tuto oblast pozdéji aplikujete,
se projevi pouze s poloviénim Gcinkem.

JelikoZ upravujete znazornéni masky ve stupnich $edé, miizete ke zménam jeji prahlednosti pouzit barvu, objekt, efekt nebo jinou
masku. Prihlednost masky |ze také zménit tim, Ze do ni vlozite obrazky ze schranky, pficemz se na masku aplikuji jasové hodnoty
vloZenych obrazku.

Postup pfi apravé prahlednosti masky
1 Kliknéte na pfikaz Maska P Malba do masky.
2 Aplikujte barvu, masku, objekt nebo efekt na oblasti, v nichZ chcete zménit prihlednost masky.

3 Kliknéte na piikaz Maska P Malba do masky.
=

Cim tmavsi odstin $edé pouZijete, tim méné upravitelné budou pixely pod maskou.

Vyjmuti obrazku

Funkce Vyfez umozriuje vyfezavat oblasti obrazku z okolniho pozadi. Pomoci této funkce mazete oddélit urcité oblasti obrazku a
zachovat pfesnou kresbu okraju, jako napfiklad vlasy nebo rozostfené hrany.

Chcete-li urcitou oblast obrazku vyfiznout, zvyraznite jeji okraje a potom za pouziti vyplné definujete vnitfek této oblasti. Chcete-li
posoudit vysledky, mliZete si nahled vyfezu zobrazit pfi odstranéném pozadi, nebo proti Sedému, bilému nebo ¢ernému pozadi. Také
Ize zobrazit nahled vyiezu, s plvodnim obrazkem pod nim a se zobrazenim zvyraznéni a vyplné. V pfipadé potfeby mlzete vyrez
retuSovat pfidanim nebo odebranim detailli podél jeho okraj.
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Pokud udélate chybu, muzete ¢asti zvyraznéné a vyplnéné plochy vymazat a vytvofit je znovu, mlzete vzit zpét a zopakovat urcitou
akci nebo se vratit k plvodnimu obrazku.

Standardné se vyfez umistuje jako objekt v okné obrazku, pfi¢emz se plvodni obrazek odstrani. MlZete se také rozhodnout, Ze chcete
zachovat vyfez i plivodni obrazek, nebo muzete z vyfezu vytvofit masku prihlednosti.

Postup prace za pouziti funkce Vyrez: (1) Zvyraznéte okraje oblasti obrazku; (2)Dovnitf pridejte vyplh. (3) Zobrazte nahled
vyfezu a podle potreby jej opravte. (4) Zobrazte vyrez v okné obrazku. (5 — volitelné) Umistéte vyrez na pozadi obrazku.

V nastroji Vyfez mizete nastavit volby pro nékteré z nastroji. Napfiklad muzete pfizpusobit tloustku zvyraznéni zménou velikosti hrotu
nastroje Zvyraznovac. Pokud ma oblast obrazku ostré okraje, mizete pouzit tenci ¢aru, a definovat tak okraje pfesnéji. Ma-li naopak
oblast rozostfené okraje, které se tézko definuji, pouZzijte ¢aru silnéjsi. Také mlzete zménit barvu zvyraznéni a vypiné, aby byly 1épe
vidét.

Obrazek muzete také zvétsit a ziskat tak blizSi pohled na detaily, nebo jej zmensSit a zobrazit tak vétsi oblast obrazku. Posouvanim
obrazku Ize zobrazit i oblasti, které byly mimo pfedchozi okno nahledu.

Postup pfi vyfezavani oblasti obrazku

1 Kliknéte na pfikaz Obrazek P Vyrez.

2 Kiiknéte na nastroj Zvyraziiovaé Z

3V okné nahledu nakreslete ¢aru podél okrajl oblasti obrazku, kterou chcete vyfiznout.
Cara by méla lehce presahovat do okolniho pozadi.

Kliknéte na nastroj Vnitfni vypln Q a kliknéte dovnitf oblasti obrazku, kterou chcete vyfiznout.

5 Kliknéte na tlaCitko Nahled.
Chcete-li vyfez doladit, kliknéte na nastroj Pfidat detaily { nebo Odebrat detaily { © a tahnéte jim pres okraj vyfezu.

6 V casti Vysledky vyrezu vyberte kteroukoli z nasledujicich voleb:
» Vyfez — tato moznost vytvofi z vyifezu objekt a zahodi plvodni obrazek,
» Vyfez a puvodni obrazek — tato mozZnost vytvofi z vyfezu objekt a zachova puavodni obrazek,

» Vyfez jako maska pruhlednosti — tato moznost vytvori z vyfezu masku pruhlednosti a pfipoji ji k pivodnimu obrazku. Maska
prihlednosti je maska, ktera je pfipojena k objektu a umozriuje zménit prahlednost objektu, aniz by doslo k jeho trvalé zméné.
Pokud jste vytvofili vyfez z vrstvy pozadi, pfevede se pozadi na objekt.
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Dal$i moznosti

Vymazani zvyraznéni a vyplné

ZruSeni nebo opakovani akce

Navrat k ptivodnimu obrazku

Nastaveni moznosti nahledu

Kliknéte na nastroj Guma 5 a tahnéte pfes zvyraznéni a

vypln, které chcete odstranit. Nastroj Guma je dostupny, dokud
nekliknete na volbu Nahled.

Kliknéte na tlagitko Zpét ‘) nebo Znovu C’ ..

Kliknéte na tlacitko Obnovit.

V dialogovém okné Nastaveni nahledu zaskrtnéte kterékoli z
nasledujicich policek:
» Zobrazit zvyraznéni — zobrazi zvyraznéni kolem vyfezu,
» Zobrazit vypln — zobrazi vyplf uvnitf vyfezu,
* Zobrazit ptivodni obrazek — pod vyifezem zobrazi ptvodni
obrazek.

V seznamu Pozadi zvolte kteroukoli z nasledujicich moznosti:

+ Zadné — zobrazi vyfez na ernobilé achovnici. Pokud je
zaskrtnuté policko Zobrazit pavodni obrazek, zobrazi se
odstranéné oblasti pod polopriihlednou ¢ernobilou $achovnici.

» Stupné Sedé — zobrazi vyfez na Sedém pozadi. Pokud
je zaskrtnuté policko Zobrazit pavodni obrazek, jsou
odstranéné oblasti zobrazeny jako Sedavé plochy.

« Cerny podklad — zobrazi vyfez na erném pozadi. Pokud
je zaskrtnuté policko Zobrazit pavodni obrazek, jsou
odstranéné oblasti zobrazeny jako €erné plochy.

* Bily podklad — zobrazi vyfez na bilém pozadi. Pokud
je zaskrtnuté policko Zobrazit pavodni obrazek, jsou
odstranéné oblasti zobrazeny jako bilé plochy.

Funkce Vyfez podporuje obrazky v barevnych rezimech RGB, CMYK, Stupné Sedé, Paleta a Lab. Pfi umisténi do dialogového
okna funkce Vyfez se obrazky ve stupnich Sedé, v barvach palety a v rezimu Lab automaticky pfevedou na obrazky v rezimu
RGB nebo CMYK, ¢imz muze dojit k mirnému posunu barev. Plvodni barvy obrazku se obnovi, jakmile aplikujete nebo zrusite

pfikaz Vyrez.

Postup pfi nastaveni voleb nastroji v okné Vyiez

1 Kliknéte na pfikaz Obrazek P Vyrez.
2 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce

Nastaveni velikosti hrotu nastroje Zvyraznovaé, Guma, Pridat
detaily a Odebrat detaily

Zména barvy zvyraznéni
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Postup

Velikost hrotu vyberte v seznamu Velikost hrotu.

Barvu zvyraznéni vyberte v okné vybéru Barva zvyraznéni.



Akce

Zména barvy vyplné

/
N
Q\

Postup

Barvu zvyraznéni vyberte v okné vybéru Barva vypiné.

Velikost hrotu nastroje Zvyraziiova¢, Guma, Pridat detaily a Odebrat detaily mizete ménit interaktivné podrzenim klavesy

Shift pfi tazeni danym nastrojem.

Postup pfi zobrazeni obrazku v okné Vyrez

1 Kliknéte na pfikaz Obrazek P Vyfez.
2 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce

ZvétSeni a zmenseni

Zobrazeni obrazku ve skute¢né velikosti

PFizplsobeni obrazku do okna nahledu

Posun do jiné oblasti obrazku

Postup

Pomoci nastroje Zvétsit @ nebo Zmensit Q kliknéte do

okna nahledu.

Kiiknéte na tiacitko 100 % (193 .
Kliknéte na tlaCitko PFizplsobit zobrazeni @

Pomoci nastroje Ruka @ pfetahnéte obrazek tak, aby byla

vidét pozadovana oblast.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Osnovy

Osnovy umoznvuji vytvaret v obrazku pfesné kfivky nebo tvary. Za pomoci osnov miizete upravit masku, aplikovat text nebo tahy
Stétcem, pfipadné exportovat obrazky nepravidelnych tvarQ lezici uvnitf osnovy.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

o Vytvafeni osnov” (strané 295)

* ,Sprava osnov” (strané 297)

« ,Tvarovani osnov” (strané 299)

» Pridavani a odstranovani uzlt osnovy” (strané 301)
* ,Spojovani a rozdélovani osnov” (strané 302)

* ,Zmény typl uzld” (strané 303)

» Aplikovani tahu $tétct na osnovy” (strané 304)

» ,Ofezavaci osnovy” (strané 305)

Vytvareni osnov

Osnovy jsou tvofeny useckovymi a kfivkovymi segmenty, které jsou propojeny &tvercovymi koncovymi body, nazyvanymi uzly. Osnovu
muZzete vytvofit zcela novou, z masky, nebo duplikovanim existujici osnovy. V obrazku muazete vytvofit vice osnov, avSak zobrazena
muZze byt vzdy jen jedna z nich.

Kresleni osnov

Osnovy miizete vytvaret v Bézierové rezimu nebo v ruénim rezimu. Kdyz kreslite novou osnovu, potom prvni osnova bude nazvana
Osnova 1 a dal$i osnovy budou mit nasledna poradova Cisla.

Osnovu v Bézierové rezimu muzete vytvofit umisténim uzl( do obrazku. Uzly jsou navzajem propojeny Useckovymi nebo kfivkovymi
segmenty. Ridici body indikuji smér, ve kterém kfivkovy segment z uzlu vychazi. Po nakresleni osnovy muzZete jeji tvar upfesnit. Dal$i
informace o tvarovani osnovy najdete v ¢asti , Tvarovani osnov” na strané 299.
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Fidici bod

Priklady osnov v Bézierové rezimu
Osnovu od ruky mlzete vytvofit stejné, jako byste nakreslili €aru tuzkou. Jakmile kresleni osnovy dokongite, vlozi se na ni automaticky
potfebny pocet a typ uzlu.
Pfevod osnov a masek

Masky muzete prevést na osnovy, které Ize snadnéji upravovat. Pfi pfevodu masky na osnovu vznikne osnova, ktera presné kopiruje
hranu mezi upravitelnou oblasti a chranénou oblasti. Osnova umoznuje modifikovat tvar upravitelné oblasti za pouziti funkci pro
Upravy osnov. Vytvofite-li napfiklad v obrazku masku kolem slozitého tvaru budovy, mazete tuto masku prevést na osnovu a vhodnym
umisténim uzld budovu presné obkreslit. Poté mlzZete osnovu prevést zpét na masku.

Také mUlzete osnovu prevést na masku, abyste mohli vybrat, vyjmout nebo okopirovat urcitou oblast. Pfevedeni osnovy na masku
umozriuje modifikovat tvar za pouziti nastroj pro praci s maskami.

PFi pfevodu osnovy na masku se maska pfida k osnove, takze jsou na obrazku zobrazeny obé. Z upravitelné oblasti pak mizete vytvofit
objekt a ten premistit beze zmény polohy osnovy. DalSi informace naleznete v tématu ,Vytvareni objektd” na strané 400.

Duplikovani osnov

Pfi duplikovani osnovy vytvofite jeji kopii. Duplikat osnovy pak mizete pozménit, zatimco pGvodni osnova zUstane nedotéena.

Postup pfri kresleni osnovy v Bézierové rezimu

1 V okné nastrojl kliknéte na nastroj Osnova '{‘.

2 Kiiknéte na tlacitko Béziertv rezim f/. na panelu vlastnosti.

3 Kliknéte na misto, kde chcete umistit prvni uzel.

F N

Premistéte ukazatel na misto, kde ma useckovy segment koncit, a provedte libovolny z nasledujicich ukon(:
* Kliknutim umistéte uzel, aby vznikla rovna usecka.
» Tazenim umistéte Fidici body, aby vznikla kfivka.

(3]

Kliknutim na tlacitko Béziertiv rezim /:/ osnovu dokondete.

/
J

u)

Novou osnovu muZzete nakreslit tak, Ze kliknete na tlacitko Nova osnova + v ukotvitelném panelu Osnovy. Pokud ukotvitelny

panel Osnovy neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Osnovy.

Uzavienou osnovu mizete vytvorit kliknutim na po¢ate¢ni uzel osnovy.
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Postup pfi kresleni osnovy od ruky

1 V okné nastrojl kliknéte na nastroj Osnova '{».

-+

2 Kliknéte na tlaéitko Ruéni rezim . na panelu viastnosti.

TaZenim v okné obrazku vytvofte osnovu.

Qo “

2
N
N

Novou osnovu muzete nakreslit tak, Ze kliknete na tlacitko Nova osnova + v ukotvitelném panelu Osnovy. Pokud ukotvitelny

panel Osnovy neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno » Ukotvitelné panely » Osnovy.

Pifevod masky na osnovu
1 Definujte upravitelnou oblast.

2 Kliknéte na piikaz Maska P Vytvofit » Osnovu z masky.
3 Posurite jezdec Vyhlazeni.

Pfi nizSich hodnotach vznika vice uzli umoznujicich pfesnéjsi upravy, zatimco pfi vy$Sich hodnotach vznika méné uzllG a osnova je
tudiz hladsi.
Postup pfi prevodu osnovy na masku

* Kliknéte na pfikaz Maska P VytvoFit » Masku z osnovy.
=

Pfi pfevodu oteviené osnovy na masku se pocate¢ni a koncovy uzel automaticky propoji.
/.
Cs

Mate-li vice nez jednu osnovu, je nutno osnovu, kterou chcete pfevést, vybrat kliknutim na jeji miniaturu v ukotvitelném panelu
Osnovy. Pokud ukotvitelny panel Osnovy neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Osnovy.

Postup pfi duplikovani osnovy
1 Kliknéte na osnovu v ukotvitelném panelu Osnovy.

Pokud ukotvitelny panel Osnovy neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Osnovy.

2 Kliknéte na tla¢itko Moznosti {:} v ukotvitelném panelu Osnovy a poté kliknéte na moznost Duplikovat.

=¢

Duplikat osnovy bude v seznamu v ukotvitelném panelu Osnovy oznacen slovem ,Kopie®.

Sprava osnov

Ukladani, exportovani a odstrafiovani osnov

Spolu s obrazkem muZzete ulozit jednu nebo vice osnov, pokud jej ukladate ve formatu souboru aplikace Corel PHOTO-PAINT (CPT).
Osnovy Ize také exportovat, abyste je mohli pouzit v jinych aplikacich, jako je napfiklad CoreDRAW (CDR) nebo Adobe lllustrator (Al).

Osnovy | 297



Chcete-li osnovu pouzit v jinych obrazcich aplikace Corel PHOTO-PAINT, musite ji exportovat do formatu souboru Corel Presentation
Exchange (CMX). Osnovu muGzete kdykoli odstranit.

Import osnov a vektorovych obrazkii

Do obrazku aplikace Corel PHOTO-PAINT muzete osnovu importovat. V okné obrazku miizete otevfit nékolik osnov a pfepinat mezi
nimi. Aplikace Corel PHOTO-PAINT také umozriuje importovat vektorovou grafiku z jinych kreslicich aplikaci. Pfi pfevodu vektorovych
obrazkl na osnovy se kazdy bod vektoru pfeméni v uzel. Chcete-li z aplikace CoreDRAW importovat text, musite jej nejdfive prevést
na kfivky.

Prohlizeni osnovy

Ve vychozim nastaveni se osnova zobrazuje ¢erné. PFi praci na obrazku mizete osnovu skryt nebo mizete zménit vychozi barvu
osnovy, aby byla Iépe vidét.

Postup pfi ulozeni osnovy spolu s obrazkem

1 Kliknéte na pfikaz Soubor P Ulozit jako.

2 \/yberte sloZku, do které chcete soubor uloZit.

3 Zadejte nazev obrazku do pole Nazev souboru .

4 Ze seznamu Typ souboru vyberte moznost Obrazek Corel PHOTO-PAINT.

=4

Osnovu musite exportovat, chcete-li ji pouzivat v jinych obrazcich aplikace Corel PHOTO-PAINT nebo v jinych aplikacich.
Informace o exportovani osnov najdete v ¢asti ,Postup pfi exportu osnovy” na strané 298.

Postup pfi exportu osnovy
1 Kliknéte na osnovu v ukotvitelném panelu Osnovy.

Pokud ukotvitelny panel Osnovy neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Osnovy.
Kliknéte na tla¢itko Moznosti 0 v ukotvitelném panelu Osnovy a zvolte pfikaz Exportovat osnovu.

3 Vyberte sloZku, do které chcete osnovu uloZit.
Zadejte nazev souboru do pole Nazev souboru .

Vyberte typ souboru ze seznamu Ulozit jako typ .

Postup pfi odstranéni osnovy
1 Kliknéte na osnovu v ukotvitelném panelu Osnovy.

Pokud ukotvitelny panel Osnovy neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno » Ukotvitelné panely » Osnovy.

2 Kliknéte na tla¢itko Odstranit aktualni osnovu -ﬁ'- v ukotvitelném panelu Osnovy.

Postup pfi importu osnovy nebo vektorového obrazku

1 Kliknéte na tlacitko plovouci nabidky v ukotvitelném panelu Osnovy a poté zvolte pfikaz Importovat osnovu.
Pokud ukotvitelny panel Osnovy neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely P Osnovy.

2 \/yberte sloZku, v niZ je osnova nebo vektorovy obrazek ulozen.

3 Dvakrat kliknéte na nazev souboru.

=4

Velké, slozité vektorové obrazky neni vhodné importovat jako osnovy, protoZe obsahuiji pfili§ mnoho uzIG.
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Postup pfi skryti osnovy

» Zruste zaskrtnuti policka vedle osnovy, kterou chcete skryt, v ukotvitelném panelu Osnovy.

Pokud ukotvitelny panel Osnovy neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Osnovy.

Postup pfi zméné vychozi barvy osnovy

1 Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » Corel PHOTO-PAINT.
2 Kliknéte na moznost Zobrazeni.

3 Otevrete okno vybéru Barva osnovy a kliknéte na pozadovanou barvu.

Tvarovani osnov
Tvar osnovy Ize zménit tim, Ze vyberete a pfemistite jeji uzly, segmenty nebo Fidici body.
Vybér uzlt

Abyste mohli uzel pfemistit, odstranit nebo tdhnout za jeho Fidici body, musite jej nejprve vybrat. Vybér nékolika uzld vam umozni
provést tutéz operaci sou€asné s jednim nebo vice segmenty osnovy.

Pfemist'ovani segmenti osnovy

Segmenty osnovy muzete pfemistovat pfetazenim uzld. Kdyz pretahujete jeden uzel, budou se segmenty, které jsou k nému pfipojeny,
pohybovat s nim a pfitom zlstanou navzajem spojené. Kdyz pfetahujete dva nebo vice sousednich uzli, segmenty mezi nimi si
zachovaji svuj tvar a pfemisti se spolu s uzly.

Otaceni a zkoseni segmentl osnovy

Osnovy mUzete otacet kolem stfedového bodu, kterému se Fika stfed otaceni, nebo je muzete zkosit k jedné strané, zatimco proté;si
strana zUstane na misté.

Zmény velikosti segmentd osnovy

MUGzete ménit délku nebo Sifku vybranych segmentl osnovy a také muzZete ménit jejich méfitko. Pfi zméné méfitka si mohou segmenty
osnovy zachovat své proporce nebo se mohou pfi zméné velikosti osnovy deformovat.

Zmeéna tvaru kiivkového segmentu za pouziti ridicich bodu

Kdyz na kfivkovém segmentu vyberete jeden uzel, vysunou se z ného do opac¢nych smérl dva fidici body. Tvar kfivky mGzete zménit
premisténim Fidicich bodd. K dosazeni pozadovaného tvaru maze byt nékdy nezbytné zménit typ uzlu. DalSi informace o typech uzll
najdete v ¢asti ,Zmeény typu uzl(” na strané 303.

Postup pfi vybéru uzlu osnovy

1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Osnova '{».

2 Kliknéte na tlacitko Tvar Q‘ na panelu vlastnosti.

3 Kliknéte na uzel.

Dal$i moznosti

Vybér nékolika uzlt Stisknéte a podrzte klavesu Shift a kliknéte na vSechny uzly,
které chcete vybrat.
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Dalsi moznosti

Vybér vSech uzla Podrzte klavesy Ctrl + Shift a kliknéte na uzel.

/.
C=
Vice uzlu Ize také vybrat tak, ze kliknete na tlaCitko Tvar 'ﬁ‘ a rameckem vybéru ohranicite skupinu uzl{.

Vybér uzlu mizete zrusit tak, Ze podrzite klavesu Shift a kliknete na uzel.

Postup pfi premist'ovani segmentu osnovy

1V okne nastroju kliknéte na nastroj Osnova 'Q‘.

2 Kliknéte na tlacitko Tvar 'Q‘ na panelu vlastnosti.

Vyberte uzly na segmentu osnovy.

Pretahnéte uzly do nové polohy.

2
N
N

a0

Segmenty osnovy Ize pfemistovat po pfesnych krocich tak, ze pomoci kurzorové klavesy posouvate vybrané uzly o stanovenou
vzdalenost posunu, pfipadné muzZete podrzet klavesu Shift a stisknutim kurzorové klavesy posunete vybrané uzly o vzdalenost
nasobného posunu.

Postup pfi otaéeni segmentu osnovy

T Vokns nastroja kliknéte na nastroj Osnova Q‘.

2 Kliknéte na tlacitko Tvar 'ﬁ‘ na panelu vlastnosti.

w

Vyberte uzly na segmentu osnovy.

F N

Kliknéte na pfikaz Objekt P Upravit osnovu P Otogit a zkosit uzly.

o

Pretahnéte uchyt pro otaceni.

2
-
N
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Také miizete na jiné misto pretahnout stfed otaceni.

Postup pfi zkoseni segmentu osnovy

T Vokns nastroja kliknéte na nastroj Osnova é‘.

2 Kliknéte na tlacitko Tvar '{‘ na panelu vlastnosti.

3 Vyberte uzly na segmentu osnovy.

Kliknéte na prikaz Objekt P Upravit osnovu P Otoéit a zkosit uzly.

5 Prfetahnéte uchyt pro zkoseni.

Postup pfi zméné velikosti segmentu osnovy

1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Osnova '{».
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Kliknéte na tlaitko Tvar Q‘ na panelu vlastnosti.

w

Vyberte uzly na segmentu osnovy.

F-

Kliknéte na pfikaz Objekt » Upravit osnovu P Zménit velikost a méfitko uzlG.

()]

Na ramecku zvyraznéni pretahnéte libovolné z nasledujicich uchytl:
* uchyty na stranach — vybrané segmenty osnovy se prodlouZzi,
* Uchyty v rozich — zméni se méfitko vybranych segmentd osnovy.

/2
N
N

)

Velikost segmentl osnovy Ize také zménit kliknutim na tla¢itko Pruzny rezim i; na panelu vlastnosti.

Postup pfi zméné tvaru kfivky za pomoci fidicich bodu
T Vokns nastroja kliknéte na nastroj Osnova é‘.

2 Kliknéte na tlacitko Tvar 'ﬁ‘ na panelu vlastnosti.

Vyberte uzel kfivky.

Tahnéte za Fidici body.

Pridavani a odstranovani uzli osnovy

ZvySovanim nebo snizovanim poctu uzll na osnové muzete ve vétSim rozsahu provadét zmény tvaru Useckovych a kfivkovych
segmentd.

Pfidavani a odstranovani uzla

Pokud vam stavajici segmenty, uzly a fidici body neumozfiuji upravit tvar osnovy poZzadovanym zptsobem, mlzete do osnovy pfidat
dalsi uzly. Uzly mizete pfidavat bud po jednom, nebo vzdy nékolik uzll sou€asné. Kdyz pfidavate uzel, mizete urcit, kde se ma na
UuseCkovém segmentu umistit.

PFi odstrafiovani uzl( se maze tvar osnovy v zavislosti na poloze odstranénych uzl( zménit.

Vyhlazovani osnov

Osnovy vytvofené z masek nebo nakreslené od ruky mohou obsahovat vice uzl(i, nez kolik je nezbytné nutné k zachovani tvaru
osnovy. Vinou téchto nadbyte€nych uzld mdize mit osnova hruby vzhled. Osnovu Ize vyhladit odstranénim nadbytecnych uzll z celé
osnovy nebo z urcité jeji Easti.

Postup pfi pfidani uzlu na osnovu

1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Osnova '{v

2 Kliknéte na tlacitko Tvar Q‘ na panelu vlastnosti.

Kliknéte v mist&, kam chcete uzel na osnovu pfidat.

Na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko Pridat uzel .
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Chcete-li pfidat uzel do stfedu segmentu osnovy, vyberte uzel a kliknéte na tlacitko Pridat uzel na panelu vlastnosti. Novy

OO0
uzel se vlozi mezi vybrany uzel a pfedchozi uzel na osnové.

Uzel Ize také pfidat tak, Ze dvakrat kliknete v mist&, kam chcete na segmentu osnovy uzel pfidat.

Postup pfi odstranéni uzlu z osnovy
1T v okné nastrojl kliknéte na nastroj Osnova 'Q‘.

2 Kliknéte na tlaitko Tvar Q‘ na panelu vlastnosti.

Vyberte uzel.

Na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko Odstranit uzel

i o

/.
N
N

)

Uzle Ize také odstranit dvojitym kliknutim.

Postup pfi vyhlazeni osnovy

1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Osnova '{v

2 Kliknéte na tlacitko Tvar Q‘ na panelu vlastnosti.

3 \Vyberte pozadovanou oblast osnovy.
4 Na panelu vlastnosti zadejte hodnotu do pole Vyhlazeni.

Zadat muzete hodnoty od 1 do 100. Pfi pouziti nizSi hodnoty se odstrani nékteré uzly, které nejsou nezbytné k zachovani tvaru
osnovy. Pokud zadate vysSi hodnotu, odstrani se vice uzl, ale tvar osnovy zUstane zachovan.

Spojovani a rozdélovani osnov

Segmenty osnovy muzZete spojovat nebo je od sebe naopak oddélovat, a tim v obrazku vytvaret oteviené nebo uzaviené osnovy.
Jelikoz uzly funguji jako spoje osnovy, mizete segmenty spojovat nebo od sebe oddélovat pouze v uzlu. Pokud v misté, kde chcete
segmenty rozdélit, Zzadny uzel neni, musite jej na toto misto pfidat.

Dva uzly mizete spojit, pokud lezi na koncich otevfenych segmentd. Chcete-li napfiklad uzavfit otevienou osnovu, mazete spojit
pocatecni uzel s koncovym. Také muzete spojovat podosnovy.

Chcete-li otevfit uzavienou osnovu nebo vytvofit podosnovy, miZete rozdélit propojeni uzld. PFi rozdéleni osnovy se na konce
rozdélenych segmentl pfidaji nové uzly, ¢&imz vzniknou dvé podosnovy.

Postup pfi spojovani uzlti osnovy
TV okne nastroju kliknéte na nastroj Osnova '{‘.

2 Kliknéte na tlagitko Tvar 'Q‘ na panelu vlastnosti.

Vyberte dva uzly umisténé na otevienych koncich segment osnovy nebo podosnov.

Na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko Spojit uzly g» +
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Kdyz spojujete dva uzly, které lezi daleko od sebe, spoji se uprostfed jejich plvodni vzdalenosti.

Postup pfi rozdéleni osnovy

1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Osnova '{v

2 Kliknéte na tla¢itko Tvar 'ﬁ‘ na panelu vlastnosti.

3 \Vyberte uzel.
Na panelu vlastnosti kliknéte na tlaitko Rozdélit uzel + »:.

5 Odtahnéte uzel od osnovy.

Zmény typu uzld
Kdyz zménite typ uzlu, zménite tim zpusob chovani segmentu, které jsou k uzlu pfipojeny. | kdyz novy typ uzlu nemusi okamzité ovlivnit

tvar osnovy, ovliviiuje zpUsob, jakym se jeji tvar zméni v okamziku, kdy pfemistite fidici body.

Zménite-li typ uzlu, mizete z iseCkového segmentu vytvofrit kfivkovy nebo naopak. Pfi zméné useckového segmentu na kfivkovy
musite vybrat uzly na obou koncich segmentu, aby se zobrazily Fidici body kfivky.

Existuji tfi typy kfivkovych uzl(: hladké, symetrické a ostré. Symetrické uzly zplsobuiji, Zze tvar kfivky na jedné strané od uzlu je
zrcadlovym obrazem tvaru kfivky na druhé strané od uzlu. Ostré uzly vytvareji na osnoveé ostré rohy. Hladké uzly tvofi hladké, ale ne
symetrické pfechody mezi dvéma segmenty.

Typy uzlt zleva doprava: symetricky, ostry a hladky.

Postup pfi zméné segmentu osnovy na krivku nebo tusecku

T Vokne nastroju kliknéte na nastroj Osnova Q‘.

2 Kliknéte na tlacitko Tvar ’Q‘ na panelu vlastnosti.

3 Vyberte jeden nebo vice uzli na segmentu osnovy.
4 Na panelu vlastnosti kliknéte na nékteré z nasledujicich tlacitek:
* Na usecku

* Na kfivku
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Segment osnovy muzete také zménit na kfivku nebo Usecku tak, Ze na segment kliknete a poté kliknete na tlacitko Na usecku
nebo Na kfivku na panelu vlastnosti.

Postup pfi zméné typu uzlu osnovy

1T v okné nastrojl kliknéte na nastroj Osnova 'Q‘.

2 Kliknéte na tlaitko Tvar Q‘ na panelu vlastnosti.

3 Vyberte uzel.

4 Na panelu vlastnosti kliknéte na nékteré z nasledujicich tladitek:

* Symetricka kiivka V!

* Ostra kfivka ﬁ
* Hiadka kivka ﬁ

—¢

Pokud je kfivkovy segment napojen na Useckovy segment hladkym uzlem, muZete fidicim bodem na strané kfivky hybat pouze
po ose, na které useckovy segment lezi.

KFivkovy uzel napojeny na useckovy segment musi byt bud Hladky, nebo Ostry.

Aplikovani taha stétci na osnovy

Podél osnovy muzete do obrazku malovat pfesné definovanymi tahy $tétcem. Informace o pouziti tah(i $tétce naleznete v tématu ,Tahy
Stétcem” na strané 319.

UloZeny tah stétcem také mazete podél osnovy aplikovat opakované. UloZzeny tah $tétcem muzZete upravovat a vytvaret tak nové efekty
zménami velikosti, poctu, Ghlu a barvy taht Stétcem.

Postup pfi aplikovani tahu stétcem podél osnovy
TV okné nastroju kliknéte na nastroj Osnova '{‘.

Vyberte osnovu.
Kliknéte na néktery z nasledujicich nastroja:

* Klonovat ? 3,
AR
Nanaseni obrazku ﬁﬁ,

° Guma a

Stétec nahrazeni barvy i

LR
[ ]

4 Na panelu vlastnosti nastavte pozadované atributy nastroje.
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5 Kiliknéte na piikaz Objekt P Upravit osnovu P Obtahnout osnovu $tétcem.

Chcete-li tah $t&tcem zopakovat, kliknéte na pfikaz Upravy P Opakovat tah Stétce.

2
-
N

a0

Smér tahu Ize obratit kliknutim na pFikaz Objekt » Upravit osnovu » Obtahnout osnovu $tétcem obracené.

Chcete-li tahnout jen podél urcité ¢asti osnovy, vyberte pfisluSnou oblast nastrojem Maska. Informace o pouzivani masek
najdete v €asti ,Definovani upravitelnych oblasti” na strané 271.

Postup pfi opakovani ulozeného tahu stétcem podél osnovy

1 Kliknéte na néktery z nasledujicich nastroju:

* Efekt ﬁ?

* Klonovat ? 3,
[ -

* Nanaseni obrézkii ﬁ,

° Guma G
* §tétec nahrazeni barvy .\.:.

Na panelu vlastnosti nastavte pozadované vlastnosti nastroje.

Kliknéte na ptikaz Upravy P Opakovat tah $tétce.

V dialogovém okné Opakovat tah zvolte pozadovany tah ze seznamu Tah.
Upravte libovolné atributy.

o O A~ WODN

Kliknéte na tla¢itko Opakovat obtazeni osnovy (;
o—a

s
N
N
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Osnovu pro tah §tétcem Ize nacist kliknutim na tlacitko plovouci nabidky nad seznamem Tah a kliknutim na pfikaz Na¢€ist
osnovu jako tah. Vyberte slozku, v niz je soubor osnovy ulozZen, a pfed Upravou vlastnosti v dialogovém okné Opakovat tah
dvakrat kliknéte na nazev souboru.

Orezavaci osnovy

Za pomoci ofezavacich osnov mizete vytvaret nepravouhlé obrazky — pomoci osnovy vyberete urcitou oblast obrazku a zbytek bude
pfi prohlizeni v jiné aplikaci prahledny. Mate-li napfiklad v aplikaci Corel PHOTO-PAINT obrazek vazy na stole, miizete kolem vazy
vytvofit ofezavaci osnovu a oblast obrazku s vazou vyexportovat do jiné aplikace. NepouZijete-li ofezdvaci osnovu, bude cely obrazek
¢tvercovy nebo obdélnikovy a tvar oblasti s vazou bude ztracen.

Chcete-li ofezavaci osnovu odeslat do jiné aplikace, musite jeji obsah vyexportovat jako soubor ve formatu EPS.

Postup pfi vytvareni ofezavaci osnovy
1 Vytvorte kolem oblasti obrazku osnovu.
2 Kliknéte na tlacitko plovouci nabidky v ukotvitelném panelu Osnovy a poté kliknéte na pfikaz Nastavit jako ofezavaci osnovu.

Pokud ukotvitelny panel Osnovy neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely P Osnovy.
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Vedle nazvu souboru osnovy v ukotvitelném panelu Osnovy se zobrazi ikona ofezavaci osnovy.

Postup pfi ulozeni ofezavaci osnovy jako souboru EPS

1 Kliknéte na ptikaz Soubor P Ulozit jako.

Vyberte slozku, do které chcete ofezavaci osnovu ulozit.

Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.

Ze seznamu Typ souboru zvolte moznost Encapsulated PostScript.

a b ODN

Kliknéte na tlacitko Ulozit.

Zobrazi se dialogové okno EPS Export.

V gasti Orezani zaskrtnéte policko Ofiznout na.
Zapnéte moznost Ofezavaci osnova.

Zadejte hodnotu do pole Plochost.

Zaskrtnéte policko Ofiznout obrazek podle oblasti ofiznuti.

Vs
|
N

Chcete-li spolu s osnovou ulozit cely obrazek, zruste zaskrtnuti policka Ofiznout obrazek podle oblasti ofiznuti. Na
postscriptové tiskarné se nicméné vytiskne pouze vybér uvnitf ofezavaci osnovy.
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PHOTO-PAINT:

Masky s kanaly alfa

Za pomoci kanalu alfa mazete pracovat s vice maskami v jednom obrazku. JelikoZ na obrazek Ize aplikovat vzdy jen jednu masku,
ukladani masek do kanall alfa umozriuje upravit obrazek s jednou maskou a poté nacist jinou masku a v Upravach obrazku pokracovat.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

» Vytvafeni a Upravy kanall alfa” (strané 307)
» ,Ukladani masek a kanalu alfa” (strané 308)
« Nacitani masek a kanall alfa” (strané 309)

« ,Sprava kanall alfa” (strané 310)

Vytvareni a upravy kanalt alfa

Kdyz vytvorite masku v aplikaci Corel PHOTO-PAINT, zobrazi se v novém kanalu jako aktualni maska. Kazda dalSi nova maska, kterou
vytvofite, nahradi aktualni masku. Nicméné miizete vytvofit kanaly alfa, do nichz Ize ulozit vice masek v obrazku. Kanal alfa Ize vytvofit
z aktualni masky a tim okopirovat jeji upravitelné a chranéné oblasti, nebo muzete vytvofit prazdny kanal alfa. Prazdny kanal alfa je
stejnomérné neprdhledny, a proto neobsahuje zadné upravitelné oblasti.

Masku uloZenou v kanalu alfa m{izete upravit tak, Zze aktualni masku pfidate do kanalu alfa. Tim se do tohoto kanalu alfa pfidaji
upravitelné oblasti aktualni masky, ¢imz se zvétsi upravitelna oblast v kanalu alfa.

Masku uloZenou v kanalu alfa Ize také upravovat, a to vétSinou stejné jako upravujete masku v rezimu Malba do masky. Informace o
upravovani masek v rezimu Malba do masky naleznete v &asti ,Upravy prihlednosti masek” na strané 290.

Kanél alfa (1); kanal alfa zobrazeny s aktualni maskou (2); maska pfidana do kanalu alfa (3)
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Postup pfi vytvareni kanalu alfa z aktivni masky

Kliknéte na pfikaz Maska P Ulozit » Ulozit jako kanal.
/
C=

Timto postupem muzete uloZit aktualni masku do kanalu alfa v obrazku.

Postup pfi vytvareni prazdného kanalu alfa

1 Kiiknéte na tlagitko Novy kanal alfa v ukotvitelném panelu Kanaly.

Pokud ukotvitelny panel Kanaly neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Kanaly nebo Obrazek P Kanaly.
V dialogovém okné Novy kanal alfa zadejte nazev kanalu do pole Nazev.
3 Kliknutim zvolte barvu prekryti masky.
Do pole Kryti zadejte pozadovanou hodnotu kryti barvy piekryti.
Chcete-li pfekryti masky invertovat, zaskrtnéte policko Invertovat prekryti.
5 Vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
* Vyplnit éernou — vytvori kanal alfa, ktery neobsahuje Zadné upravitelné oblasti,
* Vyplnit bilou — vytvoii kanal alfa, ktery neobsahuje zadné chranéné oblasti.

Postup pfi pridani aktualni masky do kanalu alfa
1 V ukotvitelném panelu Kanaly kliknéte na kanal alfa.

Pokud ukotvitelny panel Kanaly neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Kanaly nebo Obrazek P Kanaly.

2 Kjiknéte na tlacitko Ulozit do aktualniho kanalu ﬂd

Ukladani masek a kanala alfa

Jelikoz v obrazku mGze byt aktivni vzdy jen jedna maska, kazda nova maska, kterou vytvofite, nahradi aktualni masku. Pfed
vytvofenim nové masky vSak mizZete aktualni masku uloZit do kanalu alfa v obrazku, abyste ji mohli pozdé&ji znovu pouzit. Pfi uloZeni
obrazku do formatu souboru, ktery podporuje informace o maskéach, napfiklad do formatu Corel PHOTO-PAINT (CPT) nebo TIFF, se v
obrazku ulozi i aktualni maska a vSechny kanaly alfa.

Aktualni masku nebo kanal alfa Ize také ulozit na disk jako samostatny soubor. Ukladani masek nebo alfa kanalt umozriuje pouzivat
maskKy i v jinych obrazcich. To je zvlast uzite€né, chcete-li ulozit obrazek ve formatu souboru, ktery nepodporuje informace o maskach,
ale pfitom si chcete ponechat kopie masek pouzitych k Upravam obrazku. Barevnou masku Ize také ulozit na disk jako samostatny
soubor. DalSi informace o barevnych maskach naleznete v ¢asti ,Definovani upravitelnych oblasti pomoci informaci o barvach” na
strané 276.

Postup pfi ulozeni aktualni masky do kanalu alfa v obrazku

1 Kliknéte na pfikaz Maska P Ulozit » Ulozit jako kanal.
2 Nazev nového nebo existujiciho kanalu alfa zadejte do pole Jako.

Postup pfi ulozeni masky na disk

1 Kliknéte na pfikaz Maska P Ulozit » Ulozit masku na disk.
2 \/yberte slozku, do které chcete masku ulozit.
3 Zadejte nazev souboru do pole Nazev souboru .
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4 \/yberte typ souboru ze seznamu Ulozit jako typ .
5 Kliknéte na tladitko Ulozit.

Postup pfi ulozeni kanalu alfa na disk
1V ukotvitelném panelu Kanaly kliknéte na kanal alfa.

Pokud ukotvitelny panel Kanaly neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Kanaly nebo Obrazek P Kanaly.
Kliknéte na tlacitko Plovouci nabidka } poté na tlacitko Ulozit jako.

V dialogovém okné Ulozit kanal alfa na disk vyberte slozku, do niz chcete kanal alfa ulozit.
Zadejte nazev souboru do pole Nazev souboru .
Vyberte typ souboru ze seznamu Ulozit jako typ .

o g b~ W

Kliknéte na tlacitko Ulozit.

Postup pfi ulozeni barevné masky na disk

Kliknéte na pfikaz Maska P Barevna maska.

Vytvorte barevnou masku.

Kliknéte na tlacitko plovouci nabidky a pak na pfikaz Ulozit barevhou masku.
Vyberte slozku, do které chcete barevnou masku ulozit.

Zadejte nazev souboru do pole Nazev souboru .

O g A WON -

Kliknéte na tlac¢itko Ulozit.

Nacitani masek a kanalu alfa
Aktualni masku v obrazku mazete upravit naétenim masky uloZené do kanalu alfa.

PFi nacteni masky uloZené do kanalu alfa v obrazku muizete zvolit rezim masky, ktery se ma k jejimu aplikovani pouzit. V zavislosti na
tom, jaky rezim masky zvolite, ulozena maska aktualni masku bud’ nahradi, nebo se s ni slouc¢i.

Masku nebo barevnou masku také muzete nacist z disku a nahradit ji aktualni masku. Masku Ize aplikovat na urcitou oblast obrazku
nebo na cely obrazek.

PFi nacteni kanalu alfa z disku muzete na aktualni obrazek aplikovat masku, ktera je v kanalu alfa ulozena.

Postup pfi naéteni masky z kanalu alfa
1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Maska.
2 Na ukotvitelném panelu Kanaly zvolte kanal alfa ze seznamu Kanaly.
Pokud ukotvitelny panel Kanaly neni otevien, kliknéte na prikaz Okno P Ukotvitelné panely » Kanaly nebo Obrazek P Kanaly.
3 Na panelu vlastnosti kliknéte na nékteré z nasledujicich tlacitek:

* Rezim odebirani |@;

4 Kliknéte na prikaz Maska P Vytvorit » Masku z kanalu.
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Postup pfi naéteni masky z disku

1 Kliknéte na pfikaz Maska P Nacist P Naéist z disku.
2 Kliknéte na nazev souboru.

MUzete si zobrazit miniaturu masky.

Kliknéte na tlacitko Otevrit.

F-

Tazenim v okné obrazku definujte oblast, na kterou chcete masku aplikovat.

2
-
N
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Masku Ize aplikovat na cely obrazek kliknutim v okné obrazku. Pokud ma obrazek, v némz byla maska vytvorena, odlisné
rozméry nez aktivni obrazek, maska se zmensi nebo zvétsi podle aktivniho obrazku.

Postup pfi nacéteni barevné masky z disku
1 Kliknéte na piikaz Maska » Barevna maska.
2 Kliknéte na tlacitko plovouci nabidky a poté na pfikaz Otevf¥it barevnou masku.
3 V dialogovém okné Otevrit zvolte slozku, v niz je barevna maska ulozena.
4

Dvakrat kliknéte na nazev souboru.

=

Pokud nactete novou barevnou masku dfiv, nez ulozite aktualni barevnou masku, bude aktualni barevna maska ztracena.

Postup pfi nac¢teni kanalu alfa z disku
1 V ukotvitelném panelu Kanaly kliknéte na tlagitko plovouci nabidky a poté na pfikaz Otevrit.

Pokud ukotvitelny panel Kanaly neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Kanaly nebo Obrazek » Kanaly.
2 V dialogovém okné Nadist kanal alfa z disku zvolte sloZku, v niz je kanal alfa ulozen.

3 Dvakrat kliknéte na nazev souboru.

—¢

Pokud nadtete masku, ktera byla vytvofena v obrazku, jehoz rozméry jsou jiné nez rozméry aktivniho obrazku, maska se zmensi
nebo zvétsi tak, aby zabirala cely aktivni obrazek; pfitom se v§ak mize zménit pomér stran masky.

Sprava kanalu alfa

Muzete urcit, které kanaly alfa se maji zobrazovat a jak se maji zobrazovat. V okné obrazku mlzete napfiklad zobrazit kanal alfa
samotny nebo spolu s jinymi kanaly alfa €i barevnymi kanaly. Zobrazite-li jeden kanal alfa, znazorni se jako obrazek ve stupnich Sedé.
Zobrazite-li kanal alfa spolu s jednim nebo nékolika barevnymi kanaly, budou mit chrdnéné oblasti v kandlu alfa na sobé barevné
prekryti masky o rlizné drovni kryti. PFekryti masky je viditelné pouze pfi zobrazeni kandlu alfa spolu s barevnym kanalem.

Kanaly alfa, které jiz nepotfebujete, také muizete odstranit a tim zmensit velikost souboru obrazku. Mizete také upravit viastnosti kanalu
alfa. Mzete napfiklad zménit jeho nazev, barvu a kryti pfekryti masky, mdzete urcit, zda ma prekryti masky pokryvat chranéné oblasti,
nebo naopak upravitelné oblasti masky.

Postup pfi zobrazeni kanalu alfa
* V ukotvitelném panelu Kanaly kliknéte na ikonu oka vedle kanalu alfa.

Pokud ukotvitelny panel Kanaly neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Kanaly nebo Obrazek P Kanaly.

310 | Corel PHOTO-PAINT 2020 Prirucka



=4
Chcete-li zménit porfadi kanalu alfa v seznamu, pfetahnéte jej na pozadované misto.

Postup pfi odstranéni kanalu alfa
1 Na ukotvitelném panelu Kanaly zvolte kanal alfa ze seznamu Kanaly.

Pokud ukotvitelny panel Kanaly neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Kanaly nebo Obrazek » Kanaly.

2 . . .. . e L.
Kliknéte na tlacgitko Odstranit aktualni kanal II'

Postup pfi zméné vlastnosti kanalu alfa

1 Na ukotvitelném panelu Kanaly zvolte kanal alfa ze seznamu Kanaly.
Pokud ukotvitelny panel Kanaly neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno » Ukotvitelné panely » Kanaly nebo Obrazek » Kanaly.
Kliknéte na tlacitko plovouci nabidky a poté na pfikaz Vlastnosti kanalu.

V dialogovém okné Vlastnosti kanalu zménite vlastnosti podle libosti.
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Malovani a specialni efekty
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Corel

PHOTO-PAINT:

Kresleni a malovani

Aplikace Corel PHOTO-PAINT umozriuje vytvafet nové nebo upravovat jiz existujici obrazky pomoci Siroké Skaly nastroji pro vytvareni
tvart a nastroji pro malbu.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

o Tvary a ¢ary” (strané 315)

« ,Tahy Stétcem” (strané 319)

+ ,Nanaseni obrazkl” (strané 322)

* ,Symetrické vzory a krouzeni” (strané 325)
» ,Opakovani tahl $tétcem” (strané 327)

« Vlastni Stétce” (strané 328)

» ,Pera a zafizeni citliva na tlak” (strané 330)
» ,Rezimy slouceni” (strané 333)

Tvary a ¢ary

Do obrazku muzete pfidavat rizné tvary jako napfiklad ¢tverce, obdélniky, kruhy, elipsy a mnohouhelniky. MGzete rovnéz pridat
obdélniky a ¢tverce se zaoblenymi, vykrouZzenymi nebo zkosenymi rohy. Standardné se tvary do obrazku pfidavaji jako nové objekty.
Tvary Ize zvyraziiovat, vyplfiovat nebo vykreslovat jako samostatné, upravitelné objekty. DalSi informace o objektech najdete v ¢asti
»Vytvareni objektd” na strané 400.

Do obrazku Ize také pfidavat ¢ary. Kdyz pfidavate do obrazku ¢ary, muzete urgit jejich Sitku a prihlednost a také zplsob spojovani

jednotlivych segmentud. Barva ¢ary je uréena aktualni hlavni barvou.

Postup pfi kresleni obdélniku nebo ¢étverce

1V okne nastroju kliknéte na nastroj Obdélnik |:|

2 Na panelu vlastnosti kliknéte na nékteré z nasledujicich tlacitek:
* Jednotna vypli .
* Prechodova vyplii ‘

° Rastrova vyplii ﬁ
a
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* Texturova vyplii

3 Ve vybéru Vypli vyberte pozadovanou vypln.
Chcete-li vyplfi upravit, kliknéte na tlacitko Upravit vypln 5 na panelu vlastnosti.
4 Tahnéte kurzorem v okné obrazku, dokud nebude mit obdélnik poZzadovanou velikost.

Chcete-li nakreslit Ctverec, podrzte pfi tazeni klavesu Ctrl.

Dal$i moznosti
Vypnuti vypiné Kliknéte na tladitko Bez vypiné [] na panelu viastnosti.

Aplikovani obrysu Zadanim hodnoty do pole Sitka obrysu na panelu vlastnosti
urCete pozadovanou Sifku obrysu v pixelech.

Zména barvy obrysu Kliknéte na tlacitko Barva obrysu n na panelu vlastnosti.

Zména prihlednosti Zadejte hodnotu do pole Prahlednost na panelu viastnosti.

=4

Aktualni vypln je zobrazena v oblasti nastaveni barev v okné nastrojd. Informace o vyplnich najdete v &asti ,VypIné” na strané
239.

Postup pfi kresleni obdélniku nebo ¢tverce se zaoblenymi, vykrouzenymi nebo zkosenymi rohy

1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Obdélnik |:|

2 Na panelu vlastnosti kliknéte na nékterou z nasledujicich moznosti:
* Zaoblit roh ﬂ — vytvori zaobleny roh
* Vykrouzit roh ﬂ — nahradi roh hranou s kulatym vrubem
* Zkosit roh CI — nahradi roh plochou hranou

Na panelu vlastnosti zadejte hodnotu do pole Polomér rohu.

Tahnéte kurzorem v okné obrazku, dokud nebude mit obdélnik poZzadovanou velikost.

Chcete-li nakreslit Ctverec, podrzte pfi tazeni klavesu Ctrl.

Postup pfi kresleni elipsy nebo kruhu

1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Elipsa O

2 Na panelu vlastnosti kliknéte na nékteré z nasledujicich tlacitek:
* Jednotna vyplii .
* Prechodova vyplii ‘

* Rastrova vypli g
(]
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* Texturova vyplii

3 Ve vybéru Vypli vyberte pozadovanou vypln.
Chcete-li vyplfi upravit, kliknéte na tlacitko Upravit vypln 5 na panelu vlastnosti.
4 Tahnéte kurzorem v okné obrazku, dokud nebude mit obdélnik nebo elipsa pozadovanou velikost.

Chcete-li nakreslit kruh, podrzte pfi tazeni klavesu Ctrl.

Dal$i moznosti
Vypnuti vypiné Kliknéte na tladitko Bez vypiné [] na panelu viastnosti.

Aplikovani obrysu Zadanim hodnoty do pole Sitka obrysu na panelu vlastnosti
urCete pozadovanou Sifku obrysu v pixelech.

Zména barvy obrysu Kliknéte na tlacitko Barva obrysu n na panelu vlastnosti.

Zména prihlednosti Zadejte hodnotu do pole Prahlednost na panelu viastnosti.

=¢

Aktualni vypln je zobrazena v oblasti nastaveni barev v okné nastrojd. Informace o vyplnich najdete v &asti ,VypIné” na strané
239.

s
N
N

a0

Kruh muzete nakreslit pomoci nastroje Elipsa, pokud pfi kresleni podrzite klavesu Ctrl.

Postup pfi kresleni mnohouhelniku

TV okne nastroju kliknéte na nastroj Mnohouhelnik O

2 Na panelu vlastnosti kliknéte na nékteré z nasledujicich tlacitek:
* Jednotna vypli .
° Prechodova vyplii ‘
° Rastrova vyplii ﬁ

* Texturova vypli

3 Ve vybéru Vypli vyberte pozadovanou vypln.
Chcete-li vyplfi upravit, kliknéte na tlacitko Upravit vypln @ na panelu vlastnosti.

4 Kliknéte postupné v mistech, kde chcete vytvofit kotvici body mnohouhelniku, a posledni kotvici bod vytvorte dvojitym kliknutim.

Dalsi moznosti

Vypnuti vypiné Kliknéte na tladitko Bez vypiné [Y] na panelu viastnosti.
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Dalsi moznosti

Vytvofeni obrysu mnohouhelniku Zadanim hodnoty do pole Sitka obrysu na panelu vlastnosti
uréete poZzadovanou Sifku obrysu v pixelech.

Zména barvy obrysu Kliknéte na tla¢itko Barva obrysu na panelu vlastnosti.

Zména zpUsobu spojeni segmentd obrysu Vyberte poZadovany typ spoje ze seznamu Tvar vrcholil na
panelu vlastnosti.

Zména prihlednosti Zadejte hodnotu do pole Priihlednost na panelu viastnosti.
/.
Cs

Chcete-li vytvaret thly v nasobcich 45 stupnil, podrzte klavesu Ctrl pfi tazeni nastrojem Mnohouhelnik O

Postup pfi kresleni ¢ary
1V okné nastroju kiiknéte na nastroj Gara G

Zadejte hodnotu do pole Sitka obrysu na panelu viastnosti.
3 Na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko Barva ¢ary a zvolte pozadovanou barvu.
Na panelu vlastnosti kliknéte na nékteré z nasledujicich tlacitek:

* $picaté rohy I-I= — vytvori $picaté rohy v mist&, kde se spojuji segmenty &ar.
* Zaoblené rohy ﬁ= — vytvofi ¢ary se zaoblenymi rohy.

* Zesikmené rohy |F — vytvofi ¢ary se zplostélymi rohy.

* Zarovnané rohy ITF — vytvofi linie s ostrymi rohy s vruby.

5 Tazenim kurzoru v okné obrazku nakreslete jeden Uuseckovy segment.

Dalsi moznosti

Nakresleni &ary tvofené nékolika segmenty V okné obrazku kliknéte na misto, kde chcete kazdy segment
zacit, dale postupné tam, kde chcete dalSi segmenty ukon€it, a
dvojitym kliknutim &aru ukoncete.

Zména prihlednosti Zadejte hodnotu do pole Prihlednost na panelu viastnosti.
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Muazete uréit typ spoje ¢ar: Zarovnané rohy, Zesikmené rohy, Zaoblené rohy nebo Spicaté rohy.

Tahy stétcem

Nastroje pro malbu umozriuji napodobovat celou fadu riiznych technik malby a kresby. MGzete napfiklad aplikovat tahy Stétcem, které
napodobuji vodové barvy, pastely, fixy a pera. Tahy Stétcem se standardné pfidavaji do aktivniho objektu nebo do pozadi. Tahy Stétce
se také mohou vykreslovat jako samostatné objekty. Informace o objektech najdete v €asti ,Vytvareni objektl” na strané 400.

Prednastaveny typ Stétce Malovani v obrazku

/ -
LA
lI|' e
Stfikaci pistole Nastroj Stiikaci pistole se pouziva ke
stinovani.
. - . s
Sprej Stfikanim barvy se obrazku dodava

textura.
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Stétec Velbloudi srst Stétec Velbloudi srst vytvari ozdobny
efekt.

Vybér prednastavenych stétcu

Vzhled tahu Stétce v obrazku zavisi na zvoleném néstroji a typu Stétce. Pfi malovani s pfednastavenym Stétcem jsou atributy hrotu
nastroje uréeny predem. MiZete vybrat pfednastaveny $tétec z vybéru Stétec, kde jsou zobrazeny v8echny kategorie §tétc(i a
prednastavené $tétce. Vybér Stétec nabizi nahled hrotu a tahu $tétce a zobrazuje pét naposledy pouzitych $tétco.

= ko makis e - | Tvar . . E-' =
Fredchon bsoe
Eoa i
i malfog me Viastni ifida
R : ke pishcle velch mékka Enda . P
Kategorie Stétcll ———— .., 44— Prednastavend
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hﬂhll:ﬂ Stétce ___F.--u hroey e ——

Vybér Stétec umozriuje zobrazit nahled a vybirat pfednastavené $tétce, které jsou organizovany v kategoriich §tétcti.

Po vybéru predvoleného $tétce mizete zménit jeho velikost, tvar, prihlednost a prolnuti podle potfeby. Pokud pouzivate pero nebo
stylus, muzete vyuzit tlak, naklon, natoceni a otoceni ke zméné vzhledu tahu $tétce. Dalsi informace naleznete v tématu ,Pera
a zafizeni citliva na tlak” na strané 330.

Malovani s barvami a vyplnémi

Barva tahu Stétce je ur€ena aktualni hlavni barvou, ktera je zobrazena v oblasti nastaveni barev. Hlavni barvu mizete vybrat kliknutim
na vzorek barvy na paleté barev. Dalsi informace o vybirani barev naleznete v ¢asti ,Volba barev” na strané 196.

Kromé malovani barvou muzete také pouzivat vypIné, jejichZ prostfednictvim Ize aplikovat obrazky a textury. Tah Stétce mazete
aplikovat také na osnovu. Dal$i informace naleznete v tématu ,Aplikovani tah( $tétcli na osnovy” na strané 304.
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Prolinani barev

Rezimy slouceni uréuji zplsob, jakym se barvy popfedi prolinaji s podkladovymi barvami. Rezimy slou¢eni umozriuji tyto barvy rizné
kombinovat a vytvaret tak nové barvy a efekty. Dal$i informace o rezimech slouceni najdete v ¢asti ,Rezimy slouceni” na strané 333.

Postup pfi malovani prednastavenym stétcem

1 V okné nastrojl kliknéte na nastroj Malba "\ .

2 Otevfete vyb&r Stétec na panelu viastnosti, vyberte kategorii $tétce a vyberte tétec.

Chcete-li zobrazit nahled Stétce, kliknéte na néj.

3 V oblasti nastaveni barev v okné nastroji kliknéte dvakrat na vzorek barvy Hlavni a zvolte poZzadovanou barvu.

Tahnéte mysi v okné obrazku.

Chcete-li pohyby Stétce omezit na rovné vodorovné nebo svislé Cary, pfi tazeni stisknéte a podrzte klavesu Ctrl. Chcete-li zménit

smér, stisknéte klavesu Shift.

Dalsi moznosti

Zvolte vychozi pfednastaveny Stétec v kategorii Stétcu.

Zména tvaru Stétce

Zmeéna velikosti Stétce

Zména prihlednosti

Zména prolnuti

Dvakrat kliknéte na kategorii Stétcu.

Na panelu vlastnosti zvolte tvar $tétce v okné vybéru Tvar hrotu.

Zadejte hodnotu do pole Velikost hrotu na panelu vlastnosti.

Zadejte hodnotu do pole Priihlednost na panelu viastnosti.

Chcete-li interaktivné nastavit prihlednost tahu $tétcem, podrzte
klavesu Alt a kliknutim v okné obrazku, aniz byste uvolnili
tlaCitko mysi, zobrazte jezdec prihlednosti.

Zadejte hodnotu do pole Prolnuti na panelu viastnosti.

Chcete-li prolnuti zménit interaktivné, podrzte klavesy Ctrl +
Alt a kliknutim v okné obrazku, aniz byste uvolnili tlacitko mysi,
zobrazte jezdec prolnuti.

Panel vlastnosti nabizi volby, jimiZ Ize zménit atributy pfednastaveného Stétce. Jakmile zménite néktery atribut, zméni se nazev

Stétce na Vlast. malif. Stétec. DalSi informace o vlastnich Stétcich najdete v ¢asti ,Vlastni tétce” na strané 328.

Pfednastaveny Stétec Ize také vybrat kliknutim na ukazku tahu Stétce v ukotvitelném panelu Malirské techniky. Pokud
ukotvitelny panel Malifské techniky neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno » Ukotvitelné panely » Malifské techniky.

Hranaty nebo kulaty $tétec mizete rychle vybrat kliknutim na tlacitko Kulaty hrot . nebo Hranaty hrot . na panelu

vlastnosti.
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Postup pfi malovani vzorkem barvy z obrazku
1 Kliknéte na nastroj Kapatko / .

Kliknéte na nékterou barvu v okné obrazku.

V okné nastroju kliknéte na nastroj Klonovat .‘\ E

Otevrete vybér Stétec na panelu vlastnosti, vyberte kategorii $tétce Klonovat z vypIné a vyberte $tétec.

T&hnéte mysSi v okné obrazku.

Postup pfi malovani pomoci vyplné
TV okné nastroju kliknéte na nastroj Vypln Q
2 Na panelu vlastnosti zvolte pozadovany typ vypIné.

3 V okné nastroju kliknéte na nastroj Klonovat l‘\ §

F N

Otevrete vybér Stétec na panelu vlastnosti, vyberte kategorii $tétce a vyberte $tétec.
Tahnéte mysi v okné obrazku.

u)

Z
N
N

X

Malovat Ize libovolnym typem vyplné. Informace o vyplnich najdete v ¢asti ,VypIné” na strané 239.

Postup pfi zméné rezimu slouceni
1V okné nastrojl kliknéte na nastroj pro malbu.

2 \/yberte pozadovany rezim slouceni ze seznamu Rezim slouceni na panelu vlastnosti.

/.
N
N

u)

DalSi informace o rezimech slou€eni najdete v ¢asti ,Rezimy slouceni” na strané 333.

Nanaseni obrazku

Namisto $tétcem mulzete malovat malymi plnobarevnymi rastry. Napfiklad snimky krajiny mizete vylepsit tim, Ze na nebe nanesete
mraky nebo na zem listi.

Aplikace Corel PHOTO-PAINT obsahuje celou fadu obrazkd, které se pouzivaiji pfi vytvareni seznaml nanaseni. M{izete nacist
pfednastaveny seznam obrazkud k nanaseni, mlzete upravit pfednastaveny obrazek, nebo mizete vytvofit vlastni seznam obrazka k
nanaseni, do néhoz si ulozite dalSi obrazky. Zdrojové obrazky muzete kdykoli upravit.
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V tomto obrazku byli motyli naneseni kolem rize.

Postup pfi nanaseni obrazk

T v okne nastroju kliknéte na nastroj Nanaseni obrazka ﬁa.

Vyberte seznam predvolenych obrazk(i v seznamu Typ Stétce na panelu vlastnosti.
Zadejte hodnotu do pole Velikost na panelu vlastnosti.
Tahnéte mysi v okné obrazku.

Dalsi moznosti

Zvoleni posloupnosti obrazkd v seznamu obrazk( k nanaseni Vyberte moznost v rozbalovacim seznamu Posloupnost
obrazkd na panelu vlastnosti.

Zmeéna prihlednosti obrazk( k nanaseni Zadejte hodnotu do pole Priihlednost na panelu vlastnosti.

Chcete-li interaktivné nastavit prihlednost tahu $tétcem, podrzte
kldvesu Alt a kliknutim v okné obrazku, aniz byste uvolnili
tlacitko mysi, zobrazte jezdec pruhlednosti.

Uréeni poctu obrazkd nanasenych kazdym kliknutim Stétce Zadejte hodnotu do pole Pocet obrazkti na jedno naneseni na
panelu vlastnosti.

Ur€eni vzdalenosti mezi teCkami na délku tahu Stétce Zadejte hodnotu do pole Mezerovani obrazkii na panelu
vlastnosti.

UrCeni vzdalenosti mezi nanesenimi ve sméru kolmém na tah Zadejte hodnotu do pole Rozptyl na panelu vlastnosti.

Stétcem
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Dalsi moznosti

Zména miry zeslabovani barvy v tahu Stétce Zadejte hodnotu do pole Zeslabeni na panelu vlastnosti.
Zaporné hodnoty znamenaji pozvolny nabéh tahu, zatimco
kladné hodnoty znamenaji tah do ztracena.

Postup pfi na¢teni seznamu obrazku

1V okne nastroju kliknéte na nastroj Nanaseni obrazku ﬁa.

2 Kliknéte na tladitko Prochazet D na panelu vlastnosti.

3 Vyberte slozku, v niz je seznam obrazku ulozen.
Kliknéte na nazev souboru.

Kliknéte na pfikaz Importovat.

Postup pfi vytvareni seznamu nanaseni
TV okng nastroju kliknéte na nastroj Nanaseni obrazka ﬁa.

Vyberte seznam predvolenych obrazk(i v seznamu Typ Stétce na panelu vlastnosti.
Kliknéte na tla¢itko Vytvofit seznam nanaseni ﬁ na panelu vlastnosti.

4 V dialogovém okné Vytvofrit seznam nanaseni uréete obsah seznamu obrazkud k nanaseni.

Postup pfi vytvareni seznamu obrazk z vybranych objekt

1 Nastrojem Vybér \ vyberte objekty, které chcete pouzit jako zdrojové obrazky.
2y okns nastroju kliknéte na nastroj Nanaseni obrazku ﬁﬁ.
3

Kliknéte na panelu vlastnosti na tlac¢itko Ulozit jako seznam obrazku a kliknéte na tlacitko Ulozit objekty jako seznam
obrazki.
Vyberte slozku, do které chcete seznam obrazkl ulozit.

Zadejte nazev souboru do pole Nazev souboru.

Postup pfi vytvareni seznamu obrazkt z obrazku

1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Nanaseni obrazku ﬁa.

2 Na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko Ulozit jako seznam obrazku a kliknéte na tlacitko Ulozit dokument jako seznam

obrazku.
3 Zadejte hodnoty do libovolnych z téchto poli:
» Pocet obrazki na fadku — umoznuje urcit pocet vodorovnych dlazdic v seznamu obrazki,
* Pocet obrazk ve sloupci — umozriuje urcit pocet svislych dlazdic v seznamu obrazkd,
» Pocet obrazki — umoznuje urcit po€et obrazk(, které maiji byt zafazeny do seznamu.
Kliknéte na tlacitko OK.
Vyberte slozku, do které chcete seznam obrazk( uloZit.
Zadejte nazev souboru do pole Nazev souboru.
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Postup pfi upravovani zdrojového obrazku

1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Nanaseni obrazku ﬁa.

2 V ukotvitelném panelu Nastaveni Stétce kliknéte na tlacitko plovouci nabidky > a poté na tlacitko Upravit aktualni seznam

obrazku.
Pokud ukotvitelny panel Nastaveni stétce neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Nastaveni Stétce.
3 Zdrojovy obrazek upravte.

Chcete-li pfepsat posledni verzi seznamu obrézku, kliknéte na piikaz Soubor P Ulozit jako a poté kliknéte na tlagitko Ulozit v okné
Ulozit obrazek na disk.

=4

Po zméné seznamu obrazkil jej musite do nastroje Nanaseni obrazkd znovu nadist, aby se provedené zmény aktivovaly.

Symetrické vzory a krouzeni
Aplikace Corel PHOTO-PAINT poskytuje nastroje pro vytvareni symetrickych vzord a krouzeni.

Malovani symetrickych vzorua

V obrazku mGzete vytvaret symetrické vzory za pouziti rezimu radialni symetrie nebo reZzimu zrcadlové symetrie $tétce. Pfi malovani
v radialnim rezimu obé&znicové hroty Stétce neboli tzv. satelitni body vytvareji tahy kolem stfedového bodu. Pfi malovani v zrcadlovém
rezimu se vytvari identicky tah Stétcem ve vodorovné roviné, ve svislé roving, pfipadné v obou rovinach.

Nasledujici nastroje Ize pouzit k malovani symetrickych vzoru:

Nastroje z plovouci nabidky Stétec DalSi nastroje
d Nastroj Malba W Nastroj Efekt
Ifl'ﬂg Nastroj Nanaseni obrazku Nastroj Guma
d 5 Nastroj Zpét tah Stétce
T Nastroj Stétec nahrazeni
‘\ barvy

Nastroje Opravy

Nastroj Klonovat

‘_
ne
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“& Nastroj Retusovaci klonovani

Malovani krouzenim

Malovanim v obrazku za pouziti krouzeni Ize vytvaret spiralové efekty. Pfi malovani krouzenim se pouzivaji obézné drahy, coz jsou
kruhové osnovy, které rotuji kolem stfedového bodu. Krouzeni umoznuje vytvaret spiraly, rohliCky a kruhy. MGzete napfiklad nakreslit
jednu spiralu a upravit velikost a rozteé jejich zavittl. Upravou velikosti zavitt také mlzete vytvaret zaoblené segmenty neboli rohligky,
pfipadné muazete zvySit poCet obéznych drah a vytvaret krouzky.

Postup pfi malovani symetrickych vzoru

1

a

(=2}

u)

V okné nastrojl kliknéte na nastroj Malba "\ .

Otevrete vybér Stétec na panelu vlastnosti, vyberte kategorii $tétce a vyberte $tétec.

Kliknéte na pfikaz Okno P Panely nastroji » Symetrie.
V pruhu Symetrie kliknéte na nékteré z nasledujicich tlacitek:

* Radialni symetrie @ — umoznuje pfidavat satelitni body v pozadovanych vzdalenostech od sebe podél poloméru hrotu Stétce.
Zadanim hodnoty do pole Radialni body uréete pocet satelitnich bodu.

* Zrcadlova symetrie %'% — umoziiuje vytvofit identicky tah ve vodorovné nebo svislé roviné obrazku. Kliknéte na tlacitko

Vodorovné zrcadlo o|o, na tla¢itko Svislé zrcadlo % pfipadné na obé tato tlacitka.

Kliknéte na tlacitko Nastavit stifed symetrie @ a poté kliknutim v obrazku urcete umisténi stfedu symetrie.

Tahnéte mysi v okné obrazku.

/
N
N

Kliknutim na tlagitko Zadna symetrie gg na panelu Symetrie vypnéte rezim symetrie Stétce.

Postup pfi malovani krouzenim

1

V okné nastrojl kliknéte na nastroj Malba "\ .
Otevrete vybér Stétec na panelu vlastnosti, vyberte kategorii $tétce a vyberte $tétec.
Kliknéte na tlacitko Krouzeni % na panelu vlastnosti.

Kliknéte na pruh Krouzeni v ukotvitelném panelu Nastaveni Stétce.

Pokud ukotvitelny panel Nastaveni stétce neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Nastaveni Stétce.

Zadejte hodnotu do libovolného z nasledujicich poli:

» Pocet kruhti — umozniuje urcit pocet obéznych drah rozmisténych kolem stfedu tahu $tétce. Pouzijte hodnotu v rozsahu od 1 do
128. Pouzijte nizSi hodnoty pro spiraly a vyssi hodnoty pro kruhy.

* Polomér — umozriuje urcit vzdalenost obéznych drah od stfedu tahu $tétcem. Pouzijte hodnotu v rozsahu od 1 do 999. MenSi hrot
vyzaduje vyS$Si hodnoty.

» Rychlost krouzeni — umoznuje urcit rychlost, kterou obézné drahy krouzi kolem tahu Stétce. Pouzijte hodnotu v rozsahu od 0 do
100. VySsi hodnoty se projevi jako uzSi prstence.

* Rychlost naristu — umozriuje urcit rychlost, kterou se obézné drahy blizi ke stfedu tahu Stétce. Pouzijte hodnotu v rozsahu od 0
do 100. Vy3&Si hodnoty zvySuji Cetnost zmén velikosti.
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* Mnozstvi nartstu — umoznuje urcit vzdalenost, o kterou se obézné drahy pfiblizuji pfi krouzeni ke stfedu tahu Stétce. Pouzijte
hodnotu v rozsahu od 0 do 100. Vy3&i hodnoty zvySuji zmény velikosti a vytvareji rohlicky.

Tahnéte mysi v okné obrazku.

/
N
N

an) @

Bod, kolem kterého se obézné drahy otaceji, mizete skryt nebo zobrazit kliknutim na tladitko V€etné stredu @ v pruhu

Krouzeni na ukotvitelném panelu Nastaveni Stétce.

Opakovani tahu stétcem

Tah Stétcem muzete ulozit a poté jej znovu pouzit na tentyz obrazek nebo na jiné obrazky. Také muzete zopakovat tah stétcem podél
okraje osnovy nebo masky. Informace o aplikovani tahu $tétce na osnovu naleznete v tématu ,Aplikovani taht $tétcd na osnovy” na
strané 304.

Ulozeny tah $tétcem muzete upravovat a vytvaret tak nové efekty zménami atributdi, jako je napfiklad velikosti, poCtu, Uhlu a barvy taht
Stétcem.

Postup pfi ukladani tahu stétce

1V okné nastroju kliknéte na nastroj Malba “\ .

Otevrete vybér Stétec na panelu vlastnosti, vyberte kategorii $tétce a vyberte $tétec.

Kliknéte na ptikaz Upravy P Opakovat tah $tétce.

4 V dialogovém okné Opakovat tah kliknéte na Sipku plovouci nabidky Tah a poté kliknéte na tlacitko Pridat tah posledniho
nastroje.

Vyberte sloZku, do které chcete tah Stétcem ulozZit.

Zadejte nazev souboru do pole Nazev souboru.

Postup pfri aplikovani ulozeného tahu stétce

1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Malba .‘\ .

Oteviete vybér Stétec na panelu viastnosti, vyberte kategorii $tétce a vyberte $tétec.
Kliknéte na ptikaz Upravy P Opakovat tah $tétce.
Pokud jsou v nabidce dvé polozky s nazvem Opakovat tah stétce, kliknéte na druhy z nich.
V seznamu Tah zvolte tah Stétcem.

5 Kiliknutim v okné obrazku tah stétcem aplikujte.

Chcete-li aplikovat vice nez jeden tah Stétcem, pokracujte v klikani.

Postup pfi Upravach ulozeného tahu stétce

1 V okné nastrojl kliknéte na nastroj Malba "\ .

Otevrete vybér Stétec na panelu vlastnosti, vyberte kategorii $tétce a vyberte $tétec.
3 Kliknéte na ptikaz Upravy » Opakovat tah Stétce.
Pokud jsou v nabidce dvé polozky s nazvem Opakovat tah Stétce, kliknéte na druhy z nich.
V dialogovém okné Opakovat tah zvolte pozadovany tah Stétce ze seznamu Tah.
V dialogovém okné Opakovat tah pozmeérite libovolné atributy.
Kliknutim v okné obrazku tah stétcem aplikujte.
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Vlastni Stétce
Pozménénim atributll Stétce muzete vytvofit vlastni Stétec. Vytvoreny vlastni Stétec mazete ulozit a pozdéji jej znovu pouzit.
Vlastnosti hrotu

Tvar Stétce je urcen jeho hrotem. je mozno modifikovat pfednastavené tvary hrotu nebo je mozno vytvofit hrot z upravitelné oblasti a
ulozit jej. Upravitelné atributy hrotu jsou:
* Priihlednost — umozriuje uréit pro hrot troven pruhlednosti,

» Otoceni/smér — umoznuje urcit uhel pootoceni hrotu. Mizete pouzit hodnotu mezi 0 a 360. Kdyz povolite natoCeni pera, tato
hodnota stanovi po¢ateéni uhel otoeni. Jak budete pero nebo stylus ota€et, hodnoty jsou pfidavany k po¢ate€nimu uhlu otaceni
a je stanoveno celkové oto€eni hrotu Stétce.

* Plochost — umozriuje urcit miru zplosténi hrotu. Vychozi hodnota 0 hrot tétce nezplosti. Kdyz povolite naklon pera, hodnota
plochosti stanovi po¢atec¢ni plochost hrotu. Jak budete pero natacet, hodnota plochosti hrotu se bude ménit.

* Prodlouzeni — umozniuje prodlouzit hrot Stétce. Jako vzdalenost prodlouzeni mizete pouzit hodnotu mezi 1 a 999. Vychozi
hodnota 0 znamena vypnuté prodlouzeni. Smér, ve kterém je hrot Stétce prodlouzen, je stanoven hodnotou v poli Oto¢eni/smér
a také natocenim a otoCenim stylusu. Napfiklad hodnota O v poli Oto¢eni/smér prodlouzi hrot Stétce svisle vzhlru. Mlzete pouzit
pouze prodlouzeni nebo pouze plochost, ale nikoliv obé funkce soucasné.

* Mékky okraj — umozriuje urcit prihlednost a $itku okraja hrotu.
Atributy tahu

Upravitelné atributy tahu jsou:

* Vyhlazeni — umoznuje urcit hodnotu vyhlazeni tahu pfi rychlém pohybu kurzoru. Vy$Si hodnoty vytvareji zaoblenéjsi kFfivky.

» Zeslabeni — umoznuje urcit intenzitu zeslabeni tahu stétce. Pfi vys§Sich hodnotach vznika kratsi tah Stétce, tzn., Ze ve $tétci pfi tahu
rychleji dochazi barva. Zaporné hodnoty zplUsobuji pozvolné zahajeni tahu.

Atributy teckovani

Upravitelné atributy te¢kovani jsou:

+ Pocet te€ek — umozniuje urcit pocet teCek v tahu Stétce

* Mezery — umoznuje urcit velikost mezer mezi teCkami po délce tahu Stétce. PFi pouziti hodnoty 1 vznikne plna ¢ara. Pfi vysSich
hodnotach budou v tahu Stétce mezery mezi teCkami.

* Rozptyl — umoziuje urcit velikost mezer mezi teCkami na Sifku tahu Stétce. Vy3Si hodnoty vytvareji SirSi tah Stétcem.
* Odstin — umozhuje urcit proménlivost odstinu v tahu Stétce,

» Sytost — umoznuje urcit promeénlivost sytosti v tahu Stétce,

« Svétlost — umozriuje urcit proménlivost svétlosti v tahu Stétce.

Textura Stétce

Nacteni pfednastavené textury Stétce rozsifuje Skalu tvircich moznosti. Upravitelné atributy textury jsou:

» Textura Stétce — umozriuje urcit miru textury aplikované na tah Stétce,

« Textura okraje — umoziiuje urcit miru textury aplikované na okraje tahu $tétce. Pole Textura okraje je k dispozici jen v pfipadé, ze
hrot Stétce ma mékky okraj.

* Rozpiti — umozriuje urcit prolnuti tahu Stétce. Pokud je zadana hodnota Podrzet barvu, zistavaji v celém tahu zbytky barvy.

* Podrzet barvu — umozriuje urcit miru, ve které zlstavaji zbytky barvy v tahu $tétce se zadanou hodnotou pfesahu.

Variace barev

Upravitelné atributy barev jsou:

* Rozsah odstinu — umozriuje urcit miru proménlivosti odstinu v tahu Stétce,

* Rychlost zmény odstinu — umozniuje urcit, jak rychle se ma hodnota odstinu ménit,
* Rozsah sytosti — umozriuje urcit miru proménlivosti sytost v tahu Stétce,

* Rychlost zmény sytosti — umoznuje urcit, jak rychle se ma hodnota sytosti ménit,
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* Rozsah svétlosti — umozriuje urcit miru proménlivosti svétlosti v tahu Stétce,
* Rychlost zmény svétlosti — umoznuje urcit, jak rychle se ma hodnota svétlosti ménit.

Postup pfi vytvareni vlastniho Stétce

1 V okné nastrojl kliknéte na nastroj Malba "\ .

Otevrete vybér Stétec na panelu vlastnosti, vyberte kategorii $tétce a vyberte $tétec.

Vyberte pfedvoleny Stétec v seznamu Typ Stétce na panelu viastnosti.

V ukotvitelném panelu vlastnosti Nastaveni Stétce posurite jezdec Velikost.

Pokud ukotvitelny panel Nastaveni Stétce neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely P Nastaveni Stétce.

5 V ukotvitelném panelu Nastaveni §tétce kliknéte na rozbalovaci Sipku na libovolném z nasledujicich panell a zadejte hodnoty
kterychkoli atributu:

* Vlastnosti hrotu

¢ Atributy tahu

¢ Atributy teCkovani
* Textura Stétce

* Variace barev

Dalsi moznosti

Pfidani viastniho hrotu do okna vybéru Tvar hrotu Kliknte na tlacitko Moznosti hrotu /Q na panelu Vlastnosti

hrotu a poté kliknéte na tladitko Pridat aktualni hrot.

Ulozeni viastniho stétce Kliknéte na Sipku plovouci nabidky > na ukotvitelném panelu

Nastaveni Stétce a poté kliknéte na tlacitko Ulozit Stétec. V
dialogovém okné Ulozit Stétec zadejte nazev souboru.

Postup pfi vytvareni hrotu stétce z upravitelné oblasti

1 Definujte upravitelnou oblast.

2 V okné nastrojl kliknéte na nastroj Malba "\ .

3 Otevrete vybér Stétec na panelu vlastnosti, vyberte kategorii $tétce a vyberte $tétec.
V ukotvitelném panelu Nastaveni Stétce kliknéte na tlaitko Moznosti hrotu /¢ na panelu Vlastnosti hrotu.

Pokud ukotvitelny panel Nastaveni Stétce neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely P Nastaveni $tétce.
Kliknéte na pfikaz Vytvorit z obsahu masky.

Zadejte hodnotu do pole Velikost hrotu.

Postup pfi naéteni prednastavené textury Stétce

1 V okné nastroja kliknéte na nastroj Malba "\ .

2 Oteviete vybér Stétec na panelu viastnosti, vyberte kategorii $tétce a vyberte tétec.
3 V ukotvitelném panelu Nastaveni §tétce kliknéte na tlac¢itko Nacist texturu D na panelu Textura Stétce.

Pokud ukotvitelny panel Nastaveni stétce neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Nastaveni Stétce.
4 \Vyberte si texturu nebo kliknéte na tlacitko DalS$i a vyhledejte pozadovany soubor textury.
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5 Dvakrat kliknéte na nazev souboru.

6 V ukotvitelném panelu Nastaveni §tétce kliknéte na rozbalovaci Sipku na panelu Textura $tétce a do libovolného z nasledujicich
poli zadejte hodnotu v rozsahu od 0 do 100:
+ Textura stétce — umoznuje upravit miru textury aplikované na tah Stétce,
» Textura okraje — umozriuje upravit miru textury aplikované na okraj tahu Stétce.

Pera a zarizeni citliva na tlak

Nasledujici nastroje v aplikaci Corel PHOTO-PAINT umozniuji pouzivani tlaku, naklonu, nato€eni a oto€eni pera citliveho na tlak nebo
stylusu: efekty, opravy, malovani a také nastroj Guma. Naklon a nato¢eni pera mlzete pouzivat pouze v pfipadé, Ze pero nebo stylus
takové funkce podporuiji.

Funkci tlaku pera kromé toho podporuji také nastroje Kapalina v aplikaci Corel PHOTO-PAINT.

Tlak a nastaveni pera
Tlak pera na tablet uréuje velikost, kryti a dalSi atributy tahu Stétcem.

Pokud pouzijete stylus citlivy na tlak nebo tablet s perem, ovlada velikost pouzitého pfitlaku tahy. Kazda osoba pouziva odliSnou silu
nebo uroven tlaku pfi tahu a aplikaci Ize nastavit tak, aby odpovidala vasi sile tahu nastavenim moznosti pera. Spravné nastaveni

pera je zvlasté uzitecné, pokud mate lehky dotyk. Pokud lehky tah nezanecha zadnou stopu, mize Uprava nastaveni pera zvysit
citlivost konkrétnich nastroji. Nahlé zmeény Sitky tahd Stétcem naznaduiji, Ze je nutné upravit nastaveni pera na strance Nastaveni pera
v dialogovém okné Moznosti. Nastaveni pera Ize ulozit jako pfedvolbu pro dalsi pouziti.

Maoinosti aplikace CorelDRAW x

Obecnd

Redim tabletu
Lobrageni

U prasy

Uhy & Gchyty
Ovfiznuti PowerClip

PowerTRACE

Prichyceni
Wledit
Test
MNastaveni pera tabletu
Upozommsén
VBA
Seznam pidavnych filtrd Peulijte alespeh ifi tahy porneci stylusu a woulyle cely rozsah tlaku, Pak kliknéte na
tlacitko ozt
Rozhrani:
® Stylus v rediném Ease — nainstalovano
Midete si vybrat mezi stylusemn v redlném dase (pledstavendm v systému Windows 7)
& WinTab, pokud j6u v poditsd dostupna obe razhaani
Likadi
| 0K Stoma

Nastaveni pera muzZete upravit tak, aby odpovidala intenzité vasich tahd.

Naklon, natoceni a otoceni

Naklon pera vam muze pomoci ménit plochost hrotu a dalSi atributy Stétce. NatoCeni pera vam umoznuje pouzit smér, ve kterém se
stylus naklapi, a ménit tak oto€eni hrotu a dalSi atributy $tétce. Oto€eni pera vam umoznuje pouzit otoCeni stylusu podél jeho osy,
a ménit tak otoeni hrotu a dal&i atributy Stétce.
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Rozhrani Real-Time Stylus (RTS) a WinTab

Muzete pIné vyuzivat vyhod tlaku a sklonu tableti nebo zafizeni s pery kompatibilnimi s rozhranim RTS k ovladani taht Stétcem.
Aplikace Corel PHOTO-PAINT obsahuje podporu pro rozhrani RTS (Real-Time Stylus), které bylo pfedstaveno se systémem

Windows 7. Pokud mate graficky tablet nebo zafizeni kompatibilni se systémem Wacom, muizete stale pro optimalni vysledky pouzivat
rozhrani WinTab.

Pfifazeni nastrojt pertim

Ke kazdému peru a gumé citlivym na tlak, které jsou k dispozici spolu s tabletem, miZete pfifadit jiny nastroj. MUZete také nastavit
atributy pera, napfiklad rozsah tlaku, prihlednost, odstin, sytost, svétlost, pfesah a dal$i. Nékteré atributy per citlivych na tlak se
nastavuji v procentech, zatimco jiné v uhlech; velikost se nastavuje v pixelech. Kladné hodnoty zvy3uji atribut nastroje Stétec pfi
zvétdeni tlaku na pero, takZe vysledny efekt je vyraznéjsi. Zaporné hodnoty zmirfiuji atribut nastroje Stétec pfi zvétdeni tlaku na pero.

PFi uloZeni vliastniho $tétce Ize ulozit i atributy pera citlivého na tlak, takze je miZzete pozdéji znovu pouzit. Dal$i informace o vlastnich
Stétcich najdete v &asti ,Vlastni Stétce” na strané 328.

Zapnuti a vypnuti funkci pera

Kdyz zrusSite tlak, naklon, natoceni a oto¢eni pera nebo stylusu, nema to zadny dopad na vzhled tahu $tétcem. Misto toho aplikace
pouziva pevné hodnoty k nastaveni atribut(i Stétce.

CMICEICRIES
Ovladaci prvky zleva doprava: Tlak, naklon, natoceni a otoceni pera. Ovladaci prvky
pera jsou pfistupné na panelu viastnosti pfi pouZiti $tétce, ktery tyto funkce podporuje.

Postup pfi nastaveni pera
1 Kliknéte na prikaz Nastroje » Moznosti » Corel PHOTO-PAINT.
2 Kliknéte na moznost Nastaveni pera.

3 Provedte tfi tahy a pouzijte pfi tom plny rozsah tlaku.

Chcete-li nastaveni ulozit jako pfedvolbu, kliknéte na tlac¢itko Ulozit.

Chcete-li pfifadit nastroj peru citlivému na tlak, zaskrtnéte policko Ulozit posledni pouzity nastroj pro kazdy stylus. Kliknéte na
tlacitko OK a pak kliknéte na nastroj malovani pomoci pera citlivého na tlak. (Zaskrtavaci policko Ulozit posledni pouzity nastroj
pro kazdy stylus je k dispozici pouze s moznosti tabletu WinTab.)

=4

Aplikace Corel PHOTO-PAINT automaticky konfiguruje vétSinu per citlivych na tlak.

Postup vybéru rozhrani tabletu s perem

1 Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » Corel PHOTO-PAINT.
2 Kliknéte na moznost Nastaveni pera.
3 Vyberte jednu z nasledujicich moznosti tablet(:
* WinTab — doporuéeno pro tablety s perem nebo zafizeni kompatibilni se systémem Wacom.
* Real-Time Stylus — doporuceno pro tablety s perem nebo zafizeni pouzivajici rozhrani RTS nebo systém Windows 7 &i 8.

Postup pfi prifrazeni nastroje gumé pera citlivého na tlak
1 V ukotvitelném panelu Nastaveni Stétce kliknéte na tla¢itko Moznosti gumy Gﬂ' na panelu Nastaveni pera.

Pokud ukotvitelny panel Nastaveni stétce neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Nastaveni Stétce.

2 Kliknéte na néktery nastroj.
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Postup pfi nastaveni atribut( pera citlivého na tlak nebo stylusu

1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Malba .‘\ .

Otevrete vybér Stétec na panelu vlastnosti, vyberte kategorii $tétce a vyberte $tétec.

V ukotvitelném panelu Nastaveni Stétce kliknéte na Sipku plovouci nabidky na panelu Nastaveni pera.

Pokud ukotvitelny panel Nastaveni stétce neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Nastaveni Stétce.
4 Zadejte hodnoty do libovolnych z téchto poli:

» Tlakovy rozsah — umoziuje nastavit tlak. Pouzijte hodnotu v rozsahu od -999 do 999.

* Kryti — umoznuje upravit prihlednost tahu $tétcem. Kladné ani zaporné hodnoty nemaiji zadny vliv, pokud je prahlednost nastroje
nastavena na 0 nebo na maximum. PouZijte hodnotu v rozsahu od -99 do 100.

+ Mékky okraj — umoznuje urcit Sitku prihledného okraje podél tahu Stétcem. Pouzijte hodnotu v rozsahu od -99 do 100.

» Odstin — umoznuje posunout odstin barvy pro malbu na barevném kruhu na uréenou miru.

» Sytost — pfedstavuje maximalni proménlivost sytosti barvy pro malbu. Pouzijte hodnotu v rozsahu od -100 do 100.

» Svétlost — predstavuje maximalni proménlivost svétlosti barvy pro malbu. Pouzijte hodnotu v rozsahu od -100 do 100.

» Textura — umoznuje urcit viditelnou Uroven textury pro aktualni nastroj pro malovani. Pouzijte hodnotu v rozsahu od -100 do 100.
* Rozpiti — umoznuje urcit, jak rychle ve tétci pfi tahu dochazi barva. Pouzijte hodnotu v rozsahu od -100 do 100.

* Podrzet barvu — funguje ve spojeni s hodnotou rozpiti a ur€uje miru zbytka barvy, které zGstavaji v tahu $tétcem. Pouzijte
hodnotu v rozsahu od -100 do 100.

5 Tahnéte perem a pfitom mérite tlak na tablet, abyste odzkous$eli nastavené atributy.

=

Pokud vase pero nebo stylus podporuje naklon, nato¢eni a otoeni, mohou vam tyto funkce také pomoci ménit atributy Stétce.

Postup pfi zapnuti nebo vypnuti tlaku pera
1V okné nastrojl kliknéte na nastroj Stétce.

2 Kiiknéte na tlacitko Tlak pera =$ na panelu vlastnosti.

=

Pfi zapnuti méni tlak pera velikost hrotu Stétce. Maximaini velikost se nastavuje v poli Velikost hrotu na panelu vlastnosti.

Postup pfi zapnuti nebo vypnuti naklonu pera

1V okné nastrojl kliknéte na nastroj Stétce.

2 Kliknéte na tla¢itko Naklon pera ée na panelu vlastnosti.

=

Pfi zapnuti méni naklon pera plochost hrotu Stétce. V €asti Vlastnosti hrotu v ukotvitelném panelu Nastaveni Stétce miizete
urcit pocate¢ni hodnotu plochosti. DalSi informace naleznete v tématu ,Vlastnosti hrotu” na strané 328.

Postup pfi zapnuti nebo vypnuti nato€eni pera
1V okné nastroji kliknéte na nastroj Stétce.

2 o L &% .
Kliknéte na tlacitko Natoéeni pera &~ na panelu vlastnosti.
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Pfi zapnuti méni funkce NatoCeni pera otoeni hrotu Stétce. V Casti Vlastnosti hrotu v ukotvitelném panelu Nastaveni Stétce
muzete urcit pocatec¢ni Uhel otoceni. Dalsi informace naleznete v tématu ,Viastnosti hrotu” na strané 328.

Postup pfi zapnuti nebo vypnuti oto€eni pera

1 V okné nastrojl kliknéte na nastroj stétce.

2 Kiiknéte na tlaitko Oto&eni pera =3 na panelu vlastnosti.

=

PFi zapnuti méni funkce OtoCeni pera otoCeni hrotu Stétce. V Casti Vlastnosti hrotu v ukotvitelném panelu Nastaveni Stétce
muZzete urcit po¢ate¢ni Uhel otoceni. Dalsi informace naleznete v tématu ,Vlastnosti hrotu” na strané 328.

Rezimy sloucéeni

Na pocitacich se barvy vyjadfuji Ciselnymi hodnotami a rezimy slou¢eni umozriuji provadét s témito hodnotami matematické vypodty.
Rezimy slou¢eni umoznuji zkombinovat zdrojovou barvu se zakladni barvou a vytvorit tak novou barvu nebo efekt neboli vyslednou
barvu. V nékterych programech se rezimim slouceni fika také rezimy prolnuti.

U nastroju pro malovani rezimy slou¢eni méni zpusob, jakym se tahy Stétcem kombinuji s obrazkem. U objektt rezimy slou¢eni méni
zpusob, jakym se barvy objektu kombinuji s pozadim za objektem nebo s nize lezicimi objekty.

Rezim slouceni

Normalni — nahradi zakladni barvu zdrojovou barvou. Je to
vychozi rezim slouceni.

Sedist — secte hodnotu zdrojové barvy a zakladni barvy.

Odecist — secte hodnotu zdrojové barvy a zakladni barvy a od
vysledku odecte 255. Jelikoz tento rezim slouceni zachazi s
barevnymi kanaly jako se subtraktivnimi, vysledna barva neni
nikdy svétlejSi nez zakladni barva. Napfiklad malovanim modrou
barvou na bilé vznikne modra, malovanim modrou barvou na
¢erné vznikne Cerna.

Rozdil — odecte hodnotu zdrojové barvy od hodnoty zakladni
barvy a pouzije absolutni hodnotu vysledku. Ma-li aktualni
zdrojova barva hodnotu 0, zakladni barva se nezméni.

Nasobit vynasobi hodnotu zdrojové barvy a zakladni barvy a
vysledek vydéli €islem 255. Pokud nemalujete na bilé barvé,
bude vysledek vzdy tmavsi nez plvodni zakladni barva.

Vynasobenim €erné jakoukoli barvou vznikne opét €erna. Pri
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Rezim slouceni

e,

ﬁ.
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vynasobeni jakékoli barvy bilou barvou zistane pavodni barva
beze zmény.

Délit — vydéli hodnotu zakladni barvy hodnotou zdrojové barvy a
zajisti, aby vysledek byl mensi nebo roven Cislu 255.

Pokud svétlejsi — nahradi zakladni barvu zdrojovou barvou,
pokud zdrojova barva je svétlejsi nez zakladni barva.

Pokud tmavsi — nahradi zakladni barvu zdrojovou barvou,
pokud zdrojova barva je tmavsi nez z&kladni barva.

Texturovat — pfevede zdrojovou barvu do stuprit Sedé a tuto
jasovou hodnotu vynasobi hodnotou zakladni barvy.

Barva — pouzije hodnoty odstinu a sytosti zdrojové barvy a
hodnotu svétlosti zakladni barvy. Tento rezim slouceni je opacny
vzhledem k rezimu slouceni Svétlost.

Odstin — pouzije hodnoty odstinu zdrojové barvy a hodnoty
sytosti a svétlosti zakladni barvy.

Sytost — pouzije hodnotu sytosti zdrojové barvy a hodnoty
sveétlosti a odstinu zakladni barvy.

Svétlost — pouzije hodnotu svétlosti zdrojové barvy a hodnoty
odstinu a sytosti zakladni barvy. Tento rezim slou€eni je opaény
vzhledem k reZimu slouceni Barva.

Inverze — vytvofi vyslednou barvu za pouziti doplfikové barvy
ke zdrojové barvé. Tento rezim slouceni invertuje hodnotu
aktualni zdrojové barvy a invertovanou hodnotu aplikuje na
zakladni barvu. Je-li hodnota zdrojové barvy 127, potom se
barva nezméni, protoze tato hodnota lezi uprostfed barevného
kruhu.

Logické AND — aplikuje na hodnoty zdrojové barvy a zakladni
barvy logicky soucin (AND).



Rezim slouceni

Logické OR — aplikuje na hodnoty zdrojové barvy a zakladni
barvy logicky soucet (OR).

Logické XOR — aplikuje na hodnoty zdrojové barvy a zakladni
barvy logickou funkci XOR.

Za — aplikuje zdrojovou barvu na prahledné oblasti obrazku.
Uginek je podobny, jako kdyZ se divate skrz priihledné plochy
35milimetrového fotografického filmu, na kterych neni zadna
emulze.

Zavoj — invertuje hodnoty zdrojové a zakladni barvy, vynasobi
je mezi sebou a poté invertuje vysledek. Vysledna barva je vzdy
svétlejSi nez zakladni barva.

Prekryti — vynasobi nebo pfekryje zdrojovou barvu podle
hodnoty z&kladni barvy.

Mékké svétlo — aplikuje na zakladni barvu mékké, rozptylené
svétlo.

Tvrdé svétlo — aplikuje na zakladni barvu pfimé, bodové svétlo.

Zesvétlit barvu — napodobuje fotografickou techniku nazyvanou
nadrzovani, kterou se zesvétluji oblasti snimku zkracenim
expozice.

Ztmavit barvu — napodobuje fotografickou techniku nazyvanou
vykryvani, kterou se ztmavuji oblasti snimku prodlouzenim
expozice.

Cervena — aplikuje zdrojovou barvu na &erveny kanal obrazku v
rezimu RGB. Tento rezim slouceni je k dispozici pouze v pfipadé,
Ze aktivni obrazek je typu RGB.

Zelena — aplikuje zdrojovou barvu na zeleny kanal obrazku v
rezimu RGB. Tento rezim slouceni je k dispozici pouze v pfipadé,
Ze aktivni obrazek je typu RGB.
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Rezim slouceni

Modra — aplikuje zdrojovou barvu na modry kanal obrazku v
rezimu RGB. Tento rezim slouceni je k dispozici pouze v pfipadg,
Ze aktivni obrazek je typu RGB.

Azurova - aplikuje zdrojovou barvu na azurovy kandl obrazku
v rezimu CMYK. Tento rezim slouceni je k dispozici pouze v
pfipadé&, Ze aktivni obrazek je typu CMYK.

Purpurova — aplikuje zdrojovou barvu na purpurovy kanal
obrazku v rezimu CMYK. Tento rezim slouceni je k dispozici
pouze v pfipadé, Ze aktivni obrazek je typu CMYK.

Zluta — aplikuje zdrojovou barvu na Zluty kanal obrazku v rezimu
CMYK. Tento rezim slouceni je k dispozici pouze v pfipadé, ze
aktivni obrazek je typu CMYK.

Cerna — aplikuje zdrojovou barvu na &erny kanal obrazku v
rezimu CMYK. Tento rezim slouceni je k dispozici pouze v
pfipadé, ze aktivni obrazek je typu CMYK.

Kromé toho je rezim slouc¢eni Protahnout dostupny pro seskupené objekty. Rezim slou¢eni Protahnout umozriuje rezimim slouceni
jednotlivych objektd ve skupiné ovliviiovat barevné prechody s niZe poloZzenymi objekty. DalSi informace naleznete v tématu ,Rezimy
slouceni pro seskupené objekty” na strané 415.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Pouzivani specialnich efektu

Aplikace Corel PHOTO-PAINT poskytuje filtry specialnich efektd, které vam umozni pouzit v obrazcich Sirokou $kalu transformaci.
Napfiklad mazete transformovat obrazky tak, aby simulovaly kresby, malby, lepty nebo abstraktni uméni.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

» ,Prace se specialnimi efekty” (strané 337)
+ Prednastavené styly” (strané 344)

« Efekty barev a ton0” (strané 345)

» Efekty zeSikmeni” (strané 346)

+ Efekt Rozostfeni Bokeh” (strané 346)

+ Efekty RozSifeni CoCky” (strané 348)

o ,Svételné efekty” (strané 348)

« Fotoramecky” (strané 349)

* ,Sprava pfidavnych modul(” (strané 350)

Prace se specialnimi efekty

Specialni efekty aplikace Corel PHOTO-PAINT vam umozni zménit vzhled obrazku. Efekt Ize pouzit na cely obrazek nebo objekt, nebo
muZete pouzit masku nebo ¢ocku a transformovat pouze ¢ast obrazku.
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Priklady pouZiti efektt na obrazek. Nahore (zleva doprava) Plvodni obrazek, efekt Reliéf, umélecky efekt
Kubismus, kreativni efekt Mozaika, efekt pixelizace Deformace; dole (zleva doprava) efekt Pridat Sum, efekt
Transfokator, efekt transformace barev Solarizace, efekt konturovani Vyznaceni obrysa, efekt Zaostreni

Kategorie efektt

Efekty jsou uspofadany do nasledujicich kategorii.

Kategorie Popis

3D efekty Umozniuji vytvofit iluzi hloubky. Patfi sem efekty ,3D otoceni”
na strané 351, ,Efekt zeSikmeni” na strané 352, ,Valec” na
strané 352, ,Reliéf” na strané 353, ,Sklo” na strané 353,
»Zkrouceni stranky” na strané 353, ,Prohnuti” na strané 354,
,Koule” na strané 354, ,Vyvyseni” na strané 355 a ,Cik cak”
na strané 355.

Tahy Stétcem Umozniuji pouziti technik ruéni malby. Patfi sem efekty ,Uhel”
na strané 355, ,Krejon Conté” na strané 356, ,Voskovka” na
strané 356, ,Kubismus” na strané 357, ,Te¢kovani”’ na strané
357, ,Impresionismus” na strané 357, ,Malifska Spachtle”
na strané 358, ,Pastely” na strané 358, ,Pero a inkoust” na
strané 359, ,Pointilismus” na strané 359, ,Skrabance” na
strané 359, ,Skicar”’ na strané 360, ,Vodova barva”’ na strané
360, ,Vodovy fix” na strané 361 a ,Zvinény papir’ na strané
361..

Rozostieni Umozriuje simulovat pomoci rozostfeni obrazku pohyb,
skvrnkovatost nebo plynulou zménu ténu. Patfi sem efekty
»Vyladit rozostfeni” na strané 361, ,Smeérové vyhlazeni” na
strané 362, ,Prolnuti” na strané 362, ,Gaussovské rozostreni’
na strané 363, ,Kfizové rozostfeni” na strané 363, ,Rozpiti”
na strané 363, ,Rozostfeni pohybem” na strané 364,
,Kruhové rozostfeni” na strané 364, ,Elegantni rozostfeni” na
strané 365, ,Rozostfeni Bokeh” na strané 365, ,Vyhlazeni”
na strané 365, ,Zjemnéni” na strané 366 a ,Lupa” na strané
366.
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Kategorie Popis

Fotoaparat Umoznuje simulovat efekty vytvarené riznymi objektivy
fotoaparatu. Patfi sem efekty ,Vybarvit” na strané 367,
.Rozptyl” na strané 367, ,Fotograficky filtr’ na strané 368,
.Barevny odlesk” na strané 367, ,Svételné efekty” na strané
368, ,Sépiové tény” na strané 369, ,Bodovy filtr" na
strané 369 a ,Stroj ¢asu” na strané 370, ktery umozriuje
prochazet historii fotografie a vytvaret efekt nékterych oblibenych
fotografickych stylt z minulosti.

Transformace barev Umoznuje tvorbu fotografickych iluzi prostfednictvim redukce
barev a nahrazeni. Patfi sem efekty ,Bitové desky” na strané
371, ,Polotony” na strané 371, ,Psychedelie” na strané 371
a ,Solarizace” na strané 372.

Kontura UmozZiiuje zesvétlit a zvyraznit obrysy v obrazku. Patfi sem
efekty ,Vyznaceni obrysu” na strané 372, ,Hledani obrys(” na
strané 373 a , Trasovani kontur” na strané 373.

Netradi¢ni efekty Umozniuje pouziti riznych textur a tvartl na obrazek. Patfi sem
efekty ,Umélecky styl” na strané 374, ,Krystalizace” na strané
376, ,Textil” na strané 376, ,Ramecek” na strané 376,
~Sklenény hranol” na strané 377, ,Mozaika” na strané 377,
.,Rozpraseni” na strané 378, ,Barevné skli¢ko” na strané 378,
LVitrdz” na strané 378, ,Vinétace” na strané 379 a ,Hurikan”
na strané 379..

Vlastni Umozriuje pouzit na obrazek Sirokou fadu efektl. Napfiklad
muzete do obrazku pfidat texturu a vzory (efekt mapy hrbol().
Patfi sem efekty ,Pasmova propust” na strané 380, ,Mapa
hrbol(” na strané 380 a ,Definovano uzivatelem” na strané

380.

Deformovat Slouzi k deformaci plochy obrazku. Patfi sem efekty ,Bloky” na
strané 381, ,Preskladat” na strané 381, ,Sitova deformace”
na strané 382, ,Odsazeni” na strané 382, ,Pixelizace” na
strané 383, ,ZvInéni” na strané 383, ,Zborceni” na strané
384, ,Vireni” na strané 384, ,Dlazdice” na strané 384,
,Cerstva barva” na strané 385, ,Zvifeni” na strané 385 a
,Vitr’" na strané 386.

Sum Slouzi k upravam zrnitosti obrazku. Patfi sem efekty ,Vyladit
Sum” na strané 388, ,Prfidat Sum” na strané 386, ,3D stereo

Sum” na strané 386, ,Maximalni” na strané 387, ,Median” na
strané 387, ,Minimalni” na strané 388, ,Odstranit moaré” na
strané 389 a ,Odstranit Sum” na strané 388.

Zaostreni Umoznuje pfidat efekt zaostfeni a slouzi k zaostfeni a
zvyraznéni hran. Patfi sem efekty ,Adaptivni doostfeni” na
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Kategorie Popis
strané 389, ,Smérové zaostreni” na strané 390, ,Horni

propust” na strané 390, ,Zaostfeni” na strané 391 a
,Doostreni” na strané 391.

Textura Umoznuje pfidat do obrazku texturu, a to simulaci riznych
povrchd, jako jsou dlazebni kostky, sloni kiize, uméla hmota i
vytesany reliéf. Patfi sem efekty ,Zed” na strané 391, ,Bubliny”
na strané 392, ,Platno” na strané 392, ,Dlazebni kostky”
na strané 393, ,Sloni kize” na strané 393, ,Lept” na strané
393, ,Uméla hmota” na strané 394, ,Omitka” na strané
394, Vytesany reliéf’ na strané 395, ,Sitka” na strané 395,

,JKamen” na strané 395 a ,Podmalba” na strané 396.

PFfidavné moduly Umozniuje vyuzit filtr tfeti strany k pouziti efekt na rastry
v aplikaci Corel PHOTO-PAINT.Nainstalovany pfidavny modul se
zobrazi v dolni ¢asti nabidky Efekty.

Nékteré efekty podporuji pouze obrazky RGB. Jestlize je obrazek vytvofen v nepodporovaném barevném modelu, pfevede jej aplikace
na model RGB (24bitovy).

Informace o efektech dostupnych v aplikaci jsou uvedeny v kapitole ,Kategorie specialnich efektl” na strané 351.

Destruktivni a nedestruktivni upravy

Aplikace Corel PHOTO-PAINT umozriuje efekty pouzit destruktivnim i nedestruktivnim zpisobem. PouZijete-li efekt destruktivné, budou
zmény trvalé, tj. po uloZzeni dokumentu software upravi pivodni obrazek. Pokud efekt pouZijete nedestruktivné, nebude mit na pavodni
obrazek vliv; software Corel PHOTO-PAINT uloZi provedené zmény samostatné, takZe je mlzete upravit, odebrat, zobrazit nebo skryt
a zaroven se muzete kdykoli vratit k pdvodnimu objektu nebo obrazku. Chcete-li efekt pouzit destruktivné, pouzijte nabidku Efekty;

pokud chcete efekt pouzit nedestruktivng, pouzijte ukotvitelny panel Efekty (Okno P Ukotvitelny panel » Efekty) nebo tlagitko PFidat
efekt f’CV ukotvitelném panelu Objekty (Okno P Ukotvitelné panely P Objekty).

PFizplsobeni efekt

Efekt muzete pred pouzitim upravit. Kdyz napfiklad pouzivate pro zaramovani obrazku efekt vinétace, miizete zvétsit hodnotu odsazeni
a zmensit hodnotu prolnuti, tim zmensSite velikost a kryti ramecku. U efektu vodoznaku mizete zmensit velikost Stétce a zobrazit tak
vice podrobnosti obrazku, nebo muizete velikost Stétce zvétsit a dosahnout abstraktniho efektu.

V8echna okna efektl obsahuji okno nahledu, kde mlzete béhem Uprav nastaveni specialnich efektl sledovat vysledek v redlném
Case. V nahledu mlzete obrazek otacet, posunovat a pfiblizovat, resp. oddalovat a nastavovat jeho zobrazeni, abyste mohli posoudit
provedené zmeény. Ve vychozim nastaveni aplikace zobrazuje v okné kresby nahled obrazku v realném ¢ase ihned poté, co zménite
nastaveni efektu.
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Uplny néhled pred a po (nahofe) a déleny nahled (dole) je velmi uZiteény, jestlize
potrebujete priibézné sledovat Upravy a posoudit, jaky viliv maji riizna nastaveni na obrazek.

Ukotvitelny panel Efekty je centrem pro nedestruktivni Gpravy umoznujici rychlé zmény a neomezené experimentovani. Mizete zde
zobrazit, resp. skryt efekty, upravovat pouzité efekty nebo pouzit vice specidlnich efektd na tentyz objekt. Dale mizete zménit poradi
pouzitych specidlnich efektd nebo specialni efekt odstranit. Efekty jsou kumulativni; kdyz néktery efekt pouzijete, bude zafazen nad
predchozi efekt. V ukotvitelném panelu Efekty se efekty zobrazuji v pofadi, ve kterém jste je pouzili, pficemz posledné pfidany efekt je
na zacatku seznamu. Efekt mlzete také zjednodusit a zmény tak trvale potvrdit.

Pouziti specialniho efektu na oblast obrazku

PFi destruktivnich upravach muizete pouzit specialni efekt na ¢ast obrazku tak, Ze definujete upravitelnou oblast. Informace o
upravitelnych oblastech najdete v &asti ,Masky” na strané 269.

Pro aplikaci specialnich efektd na ¢ast obrazku Ize pouzit také ¢ocku. Kdyz pouzivate ¢ocku, nejsou zmény zaneseny pfimo do
obrazku. Namisto toho jsou na obrazovce vidét prostfednictvim ¢ocky. VétSina specialnich efektl je k dispozici i jako ¢ocky. Kdyz
pouzijete na objekt nedestruktivni efekt, ovlivnite tim pouze vzhled vybraného objektu, zatimco pouziti nedestruktivniho efektu na €ocku
ma vliv na vSechny objekty pod €ockou. Informace o Co¢kach najdete v ¢asti ,Vytvareni cocek” na strané 183.

Zesilovani a zeslabovani specialnich efektl

Poté, co pouzijete efekt destruktivnim zpusobem, mizete zvysit nebo naopak snizit jeho intenzitu. Dalsi informace o zvySeni nebo
snizeni intenzity efektu naleznete v tématu ,Vraceni, opakovani a zeslabovani” na strané 87.

PFi nedestruktivnich upravach nelze pouzit tentyz efekt na objekt dvakrat.

Prace s rezimy slouceni

Software umozriuje definovat zpUsob, kterym bude efekt slouc¢en s obrazkem. Informace o reZzimech slouc¢eni naleznete v ¢asti ,Rezimy
slouceni” na strané 333.
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Sledovani, zaznam a automatizace operaci se specialnimi efekty

Software Corel PHOTO-PAINT umozriuje sledovat, zaznamenavat a automatizovat operace se specialnimi efekty. Dalsi informace
naleznete v tématu ,Pouzivani maker a skriptl k automatizaci uloh” na strané 579..

Destruktivni pouziti efektu

1 Provedte jednu z nasledujicich akci:
+ Oteviete obrazek (chcete-li efekt pouzit na obrazek).
» Urcete upravitelnou oblast (chcete-li efekt pouzit na oblast obrazku).
* Vyberte objekt (chcete-li efekt pouzit na objekt).

N

Kliknéte na prikaz Efekty, vyberte kategorii specialnich efektd a kliknete na efekt.

w

Upravte nastaveni filtru specialniho efektu.
Pokud obrazek obsahuje jeden nebo vice objektt, aplikuje se specialni efekt pouze na pozadi nebo na vybrany objekt.

/.
N
N

)

Ve vychozim nastaveni plati, Ze kdyz upravite nastaveni efektu, zobrazi aplikace nahled upraveného obrazku v okné obrazku.
Nahled v redlném case muzete deaktivovat tim, Ze zrusSite zaskrtnuti tlacitka Nahled.

Nékteré specialni efekty mohou ovlivnit tvar objektu, na ktery jsou aplikovany. Chcete-li v obrazku ponechat obrys plvodniho
tvaru objektu, zapnéte tla¢itko Zamknout prihlednost E v ukotvitelném panelu Objekty. Plochy, které zlstanou mezi

obrysem plvodniho tvaru objektu a novym tvarem objektu, budou vyplnény Eernou barvou. Pokud ukotvitelny panel Objekty
neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely P Objekty.

Nedestruktivni pouziti efektu
1 Vyberte objekt.
2 Kliknéte na nabidku Okno P Ukotvitelné panely P Efekty.

3 Kliknéte na tlacitko Pridat efekt + vyberte kategorii specialnich efektll a kliknéte na efekt.

4 Upravte nastaveni filtru specialniho efektu.

=4

Nedestruktivni efekt nelze pouzit na vrstvu pozadi.
TentyZ nedestruktivni efekt nelze pouzit na objekt dvakrat.

Kdyz pfidate nedestruktivni efekt, zobrazi se u nazvu objektu v ukotvitelném panelu Objekty ikona Zobrazit/skryt objekty f:x

)
A

Chcete-li efekt pouzit nedestruktivné na vrstvu pozadi, preved’te vrstvu pozadi na objekt. Dalsi informace naleznete v tématu
,Postup pfi vytvafeni objektu pomoci celého pozadi obrazku” na strané 401.

Chcete-li pouzit efekt nedestruktivné, kliknéte na tladitko Pridat efekt ﬁc v ukotvitelném panelu Objekty (Okno » Ukotvitelné

panely » Objekty), vyberte kategorii efektil a kliknéte na efekt.

Ve vychozim nastaveni plati, Ze kdyz upravite nastaveni efektu, zobrazi aplikace nahled upraveného obrazku v okné obrazku.
Nahled v realném ¢ase muzete deaktivovat tim, Ze zrusSite zaskrtnuti tlacitka Nahled.

Nékteré specialni efekty mohou ovlivnit tvar objektu, na ktery jsou aplikovany. Chcete-li v obrazku ponechat obrys ptvodniho

tvaru objektu, zapnéte tlacitko Zamknout prihlednost objektu E v ukotvitelném panelu Objekty. Plochy, které zlistanou
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mezi obrysem plvodniho tvaru objektu a novym tvarem objektu, budou vyplnény ¢ernou barvou. Pokud ukotvitelny panel

Objekty neni otevfen, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely P Objekty.

Zobrazeni nahledu navrhu pfi Upravach nastaveni efektt

1 Kliknéte na tlaitko Nahled | }l v okné specialnich efektl.

2 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce

Posun do jiné oblasti obrazku
ZvétSeni a zmensSeni

Prizplisobeni obrazku v okné nahledu
Zobrazeni vysledného obrazku v jednom podokné

Zobrazeni pavodniho a vysledného obrazku v samostatnych
podoknech

Zobrazeni pGvodniho a vysledného obrazku v jednom podokné

Prace s nedestruktivnimi efekty

1 Vyberte objekt, na némz je pouzit nedestruktivni efekt.

Postup

Pomoci nastroje Ruka @ pretahnéte obrazek tak, aby byla

vidét pozadovana oblast.

Pouzite nastroj Zvatsit Q nebo Zmensit Q a kliknéte do

okna nahledu.

Kliknéte na tladitko PfizpGsobit zobrazeni @
Kliknéte na tlagitko PIny nahled D

Kliknéte na tlaitko PIny nahled pred a po m

Kliknéte na tlacitko Rozdéleny nahled pfed a po a

pretahnéte rozdélovac nahledu doleva nebo doprava.

2 Otevrete ukotvitelny panel Efekty (Okno P Ukotvitelné panely P Efekty).

3 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce

Zobrazeni nebo skryti objektu

Pouziti dalSich efektu

Postup

Kliknéte na ikonu Zobrazit/skryt (@ u efektu, ktery chcete

zobrazit nebo skryt.

Tip: Chcete-li zobrazit nebo skryt vice efektu, vyberte efekty a
kliknéte na ikonu Zobrazit/skryt (@.

Kliknéte na tlacitko Pfidat efekt + a vyberte efekt z nabidky.
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Akce

Uprava pouzitého efektu

Zména poradi pouzitych efektt

Odstranéni efektu

Zjednodus$eni efektl a trvalé potvrzeni zmén

—¢

Postup
Vyberte efekt a kliknéte na ikonu Upravit '
[N\
Kliknéte na efekt a pfetahnéte jej na nové misto v seznamu.

Vyberte efekt a kliknéte na tlaCitko Odstranit -ﬁ'—

Kliknéte na tlacitko Zjednodusit efekty -j-.'x .
L]

Poznamka: Je-li vybrano vice objektl se specialnimi efekty,
pak se kliknutim na tlacitko zjednodusSi pouze efekty na prvnim
vybraném objektu.

Kliknutim na ikonu Zobrazit/skryt (@ v ukotvitelném panelu Efekty Ize zménit viditelnost jednotlivych efektt, zatimco kliknutim

na ikonu Zobrazit/skryt efekty f:x v ukotvitelném panelu Objekty Ize pfepnout viditelnost vSech efektl pouzitych na dany

objekt; toto nastaveni ma prioritu pfed nastavenim viditelnosti jednotlivych efektl provedenym v ukotvitelném panelu Efekty.

D)
7S

Efekty muzete také skryt nebo zobrazit kliknutim na ikonu pfepinace Zobrazit/skryt efekty f:x; v ukotvitelném panelu Objekty

(Okno P Ukotvitelné panely P Objekty). Chcete-li skryt nebo zobrazit efekty na vice objektech, vyberte dané objekty a kliknéte

na ikonu pfepinace Zobrazit/skryt efekty f:x Software umoZznuje zobrazit, resp. skryt efekty u uzaméenych objekt{.

Zesileni posledniho pouzitého destruktivniho efektu

Kliknéte na pfikaz Efekty P Opakovat a poté kliknéte na jeden z nasledujicich pfikaz:

* Opakovat [posledni efekt] — pouzije naposledy pouzity efekt,
» [Posledni efekt] na vSechny viditelné — pouzije posledné aplikovany efekt na vSechny viditelné prvky v obrazku,

» [Posledni efekt] na vSechny vybrané — pouzije posledné aplikovany efekt na vdechny vybrané objekty v obrazku.

Prednastavené styly

Nékteré specialni efekty obsahuji pfednastavené styly. V zajmu poZzadovaného efektu mizete pouzivat rizné prednastavené styly a
upravovat jejich nastaveni. Kdyz jste s efektem spokojeni, mizete upravena nastaveni ulozit jako pfednastaveny styl a pouzit je na
dal$i obrazky. Kdyz uz pfednastaveny styl nepotfebujete, mizete jej odstranit.

Nasledujici specialni efekty obsahuji pfednastavené styly:

*  Vyvyseni + Sklo
« Barevny odlesk * Ramecek
+ Svételné efekty + Mapa hrbold
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e Zvireni
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» Bodovy filtr

Postup pfi pouziti prednastaveného stylu
1 Kliknéte na pfikaz Efekty, vyberte kategorii specialnich efektl a kliknéte na efekt obsahujici pfednastavené styly.

2 Prednastaveny styl vyberte v seznamu Styl nebo Predvolby.

Postup pfi vytvareni vlastniho prednastaveného stylu

1 Kliknéte na pfikaz Efekty, vyberte kategorii specialnich efektl a kliknéte na efekt obsahujici pfednastavené styly.

Chcete-li zalozit vlastni pfednastaveny styl na stavajicim pfednastaveném stylu, vyberte pfednastaveny styl ze seznamu Styl nebo
Predvolby.

Upravte nastaveni specialniho efektu.
Kliknéte na tlaitko PFidat predvolbu -|-

4 V dialogovém okné zadejte nazev.

Postup pfi odstranéni viastniho prednastaveného stylu
1 Kliknéte na pfikaz Efekty, vyberte kategorii specialnich efektt a kliknéte na efekt obsahujici prednastavené styly.
2 Prednastaveny styl vyberte v seznamu Styl nebo Predvolby.

3 Kliknéte na tlaCitko Odstranit predvolbu =

=¢

Vychozi ani posledné pouzity prednastaveny styl nelze odstranit.

Efekty barev a ton

Pomoci transformace barev a ténl obrazku Ize vytvaret specialni efekty. MGzZete napfiklad vytvofit obrazek, ktery vypada jako
fotograficky negativ, nebo zplostit vzhled obrazku.

Postup pfi pouzivani efektl barev a tonu

Kliknéte na pfikaz Obrazek » Transformace a poté kliknéte na jeden z nasledujicich efekta:
* Inverze — umozniuje invertovat barvy v obrazku. Invertovanim ziska obrazek vzhled fotografického negativu.

* Posterizace — umozZnuje sniZit pocet tonalnich hodnot v obrazku a odstranit tak barevné pfechody a vytvofit vétsi plochy jednolité
barvy,

* Prah — umoziuje zadat hodnotu jasu jako prahovou. Pixely, jejichz hodnota jasu je vy3Si nebo niz8i nez prahova hodnota, se
zobrazi bile nebo ¢erné, v zavislosti na pouzitém prahu.

Pokud se zobrazi dialogové okno, upravte nastaveni daného efektu.

—¢

Efekt Zrusit prokladani je efekt transformace, pomoci kterého Ize z obrazkd odstranit vodorovné €ary. Informace o efektu
Zrusit prokladani naleznete v tématu ,VylepSovani skenovanych obrazk(” na strané 149.
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Efekty zeSikmeni

Efekty zeSikmeni umoznuji vytvofit vzhled vyvySeného povrchu aplikovanim svazité hrany podél upravitelné oblasti. Pomoci efektd
zeSikmeni Ize napfiklad dodat prostorovou hloubku textu nebo vytvaret trojrozmérna tlacitka pro weboveé stranky. Mizete ménit
Uhel, smér a barvu osvétleni a také aplikovat podél zeSikmeného okraje texturu. MiZete pouzit pfednastaveny styl, nebo mizete
prednastaveny styl upravit a uloZit jej do seznamu pfedvoleb.

Postup pfi pouziti zeSikmeni
1 Vyberte upravitelnou oblast.
2 Kliknéte na piikaz Efekty P 3D efekty P Efekty zeSikmeni.
3 Kliknéte na kartu ZeSikmeni a upravte polohu nasledujicich jezdc:
« Sitka — umoziuje urdit $itku zeSikmeni v pixelech.
» Vyska — umoznuje urcit hloubku zeSikmeni. Nastavené hodnoty vysky a Sifky uréuji ihel zeSikmeni.
* Vyhlazeni — umozriuje urcit miru zaobleni zeSikmené hrany. Pfi vy$Sich hodnotach vznikaji oblejsi okraje.

4 Kliknéte na kartu Osvétleni a zadejte pozadovana nastaveni.

Dal$i moznosti

Zména barvy svétla Otevrete vybér Barva a kliknéte na pozadovanou barvu.
Aplikovani textury na zeSikmeny okraj Otevrete vybér Textura a kliknéte na pozadovanou texturu.
Aplikovani osvétleni a textury na oblast uvnitf zeSikmeni Zruste zaSkrtnuti policka Zachovat vnitrek.

Efekt Rozostreni Bokeh

Efekt Rozostfeni Bokeh umozriuje nastavit miru rozostfeni, které se pouzije na vnéjsi ¢ast obrazku mimo upravitelnou oblast, a nastavit
pfechod mezi zaostfenou oblasti a rozostfenou oblasti. MUzete také vybrat mezi kruhovym a Sestihrannym tvarem clony. Tvar clony
muze mit vliv na svételné vzory, které se projevi v rozostfenych oblastech. Tento efekt je nejvice patrny u malych plosek svétla na
tmavém pozadi. Lze jej napfiklad pouzit k simulaci zpUsobu, jimz objektiv fotoaparatu zpracovava rozostiené svétlo.

Tento efekt Ize také plsobivé pouzit v kombinaci s nastrojem Planarni maska. Dalsi informace naleznete v tématu ,Upravitelné oblasti
definované pomoci nastroje Planarni maska” na strané 272.
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Efekt Rozostfeni Bokeh je pouZivan k vymezeni zaostfené oblasti
uprostfed, pfi¢emz zbyvajici ¢ast fotografie je ponechana rozostrena.

Pouziti efektu Rozostieni Bokeh
1 Pomoci nastroje masky vyberte oblast obrazku, kterou chcete zachovat zaostifenou.
2 Kliknéte na polozku Efekty P Rozostfeni » Rozostieni Bokeh.

3 V dialogovém okné Rozostfeni Bokeh provedte nékterou Ulohu z nasledujici tabulky.

Akce Postup

Invertovani vybrané oblasti Zaskrtnéte policko Invertovat masku.
Nastavte urover rozostfeni v oblasti, ktera je nema byt Posurite jezdec Stupeii rozostieni.
zaostfena.

Posunutim jezdce doprava se zvySi rozostfeni, posunutim jezdce
doleva se rozostfeni snizi.

Ur€eni tvaru clony pro rozmazanou oblasti V ¢asti Tvar clony vyberte jednu z nasledujicich voleb:
* Kruhovy
 Sestihranny

Nastaveni pfechodu mezi zaostfenou oblasti a rozostfenou Presurite jezdec Prolnuti okraju.

oblasti
Posunutim jezdce doprava se zvySi prolnuti, posunutim jezdce

doleva se prolnuti snizi.

Doladéni velikosti zaostfené oblasti Posunutim jezdce Rozsah zaostreni doleva zmensite
zaostfenou oblast, posunutim jezdce doprava rozsifite
zaostfenou oblast k okraji vybéru.
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Nastavte vybér o néco vétsi, nez je oblast, kterou chcete ponechat ostrou, a poté doladte okraj vybéru pomoci jezdce Rozsah
zaostreni.

Efekty RozSireni CoCky

Do obrazku v barevném rezimu RGB mi{izete pfidat kruhy svétla a tak napodobit odlesky vznikajici na fotografii pfi namifeni fotoaparatu
pfimo na zdroj silného svétla. Mizete napfiklad dosahnout dojmu slunecniho svétla, které se odrazi od urcitého povrchu, nebo vytvofit
vesmirnou scénu s mlhovinami a galaxiemi. Mizete ovladat celou fadu prvkl efektu barevného odlesku:

» odlesk — nejjasnéjsi ¢ast odrazeného svétla

» aureola — kruh svétla kolem odlesku

* konec odrazu — série mensich kruh( ubihajicich od odlesku

» paprsky — linie svétla vybihajici z odlesku

» pokfivené svétlo — pruh svétla prochazejici odleskem

Muzete nastavit polohu, velikost, jas a barvu téchto prvkl a pfidanim Sumu muzete vytvofit pfirozenéjsi vzhled efektu.

Postup pfi pouziti barevného odlesku
1 Vyberte obrazek, upravitelnou oblast nebo objekt.
2 Kliknéte na piikaz Efekty P Fotoaparat P Barevny odlesk.

3 Kliknéte na kartu Rozzareni a nastavte poZzadované vlastnosti.

Chcete-li pozménit aureolu nebo konec odrazu, zvolte ze seznamu moznost Aureola nebo Konec odrazu a upravte pozadovana
nastaveni.

4 Kliknéte na kartu Paprsky a nastavte poZzadované vlastnosti.

Chcete-li pozménit pokfivené svétlo, zvolte ze seznamu moznost Pokfivené svétlo a upravte pozadovana nastaveni.

Svételné efekty

PFidavanim dalSich zdroja svétla do obrazkd v rezimu RGB nebo ve stupnich $edé mlzete vytvaret dojem pfitomnosti bodovych svétel,
svétlometl nebo sluneéniho svétla. Mizete urcit typ a pocet zdrojli svétla, intenzitu svétla a jeho barvu. Také muzete vytvaret reliéfni
povrchy aplikovanim predvolby nebo modifikovanim informaci barevného kanalu. MlGzZete pouzit pfednastaveny styl svétla a textury,
nebo mizete pfednastaveny styl upravit a uloZit jej do seznamu pfedvoleb.

Postup pfi pouziti svételného efektu

1 Kliknéte na pikaz Efekty P Fotoaparat » Svételné efekty.
2 Kliknéte na kartu Svételny zdroj.

3 Zapnéte volbu Bodové v asti Typ.
4

Tazenim volice svételného zdroje @\ v okné nahledu nastavte poZzadovanou polohu a smér svétla.
n

o

Zadanim hodnoty do pole Uhel nastavte Ghel svétla vzhledem k obrazku.

6 Posurite libovolny z nasledujicich jezdc:

« Jas — umoznuje nastavit intenzitu zdroje svétla.

» Velikost kuzele — umoziiuje nastavit Sitku svételného paprsku. PFi vySSich hodnotach vznika Sirsi, rozptylenéjsi paprsek svétla.
» Okraj — umoznuje nastavit rozptyleni svétla podél okraje paprsku.
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» Kryti — umoznuje nastavit hustotu svétla.

7 Kliknéte na kartu Atmosféra a posunutim jezdce Jas upravte svétlost celého obrazku.

DalSi moznosti
Zména barvy svétla Kliknéte na vybér Barva a zvolte vzorek poZzadované barvy.

Pridani svétla shodnych vlastnosti jako posledné pouzité svétlo Kliknéte na tlagitko P¥idat svétlo (1.

Odstranéni posledné aplikovaného svétla Kliknéte na tlacitko Odstranit svétlo @ .

Skryti nebo zobrazeni volice svételného zdroje Kliknéte na tiagitko Zobrazit/skryt svételny zdroj (.

PFidani trojrozmérné textury za pouziti pfedvolby Kliknéte na kartu Predvolby, vyberte pfedvolbu, ktera do
obrazku pfida texturu, a po kliknuti na kartu Textura obrazku
nastavte pozadované vlastnosti.

PFidani trojrozmérné textury za pouziti barevnych kanala Kliknéte na kartu Textura obrazku, ze seznamu Kanaly zvolte
kanal a upravte poZzadovana nastaveni.

Fotoramecky
Fotografie a dalSi obrazky Ize umistit do rdmecku pfidanim pfedvolenych fotoramecku.

Na obrazku Ize pfekryvat dva nebo vice rameckl. Navic mizete pfizpusobit pfedvolené ramecky zménou jejich barvy, kryti, hran a
zarovnani. Pfizplsobené fotoramecky Ize pro budouci pouziti ulozit jako pfedvolby. Dal$i informace naleznete v tématu ,Postup pfi
vytvareni vlastniho pfednastaveného stylu” na strané 345.

Pridani fotoramecku
1 Kliknéte na pfikaz Efekty » Netradiéni efekty » Ramecek.

2 V dialogovém okné Ramecek otevrete vybér ramec¢ku a vyberte ramecek.
Nazev souboru fotoramecku a jeho umisténi se zobrazi v okné Zobrazit a vybrat ramecek vedle vybéru ramecku.

Dal$i moznosti

Ptistup k dal$im fotorameckdm V dialogovém okné Ramecek oteviete vybér ramecku a kliknéte
na polozku Dalsi.

PFizplsobeni fotoramecku V dialogovém okné Ramecky kliknéte na kartu Upravit a vyberte
pozadované nastaveni.

Prekryvani ramecku Kliknéte na prazdny fadek v okné Zobrazit a vybrat rameéek a
z vybéru rameckuU vyberte ramegek.
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DalSi moznosti
Zobrazeni a skryti ramecku Kliknéte na ikonu oka.

Odstranéni ramecku z okna Zobrazit a vybrat ramecek Kliknéte na ramecek a poté kliknéte na tlacitko Odstranit.

Sprava pridavnych modult

Pfidavné moduly poskytuji dalsi funkce a efekty pro Upravy obrazkud v aplikaci Corel PHOTO-PAINT. Filtry pfidavnych moduld se
specialnimi efekty zpracuji obrazové informace a pozméni obrazek podle pfednastavenych specifikaci.

Aplikace Corel PHOTO-PAINT pfi spusténi automaticky zjisti a nacte pfidavné moduly umisténé ve sloZce pfidavnych moduld. Do této
slozky mlzete pfidat dal$i pfidavné moduly nebo moduly nainstalované na jinych mistech. Pfidavné moduly jinych vyrobct je vSak
nutno instalovat do slozky, pro kterou mate opravnéni ke ¢teni i zapisu. Pfidavné moduly, které nepouzivate, mizete vypnout.

Postup pfi instalaci prfidavného modulu z jiného umisténi
1 Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » Corel PHOTO-PAINT.

2 Kliknéte na moznost Pfidavné moduly.
3 Kiliknéte na tlacitko Pridat.
4 \/yberte sloZku, v nizZ je pfidavny modul uloZen.
5 Restartujte aplikaci.
Pfidavny modul se zobrazuje v nabidce Efekty.

Postup pfi vypnuti pfidavného modulu
1 Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » Corel PHOTO-PAINT.
2 Kliknéte na moznost Pridavné moduly.

3 Zruste za8krtnuti policka vedle pfidavného modulu, ktery chcete vypnout.
/.
C=

Pfidavny modul Ize také vypnout a odstranit ze seznamu pfidavnych modulu tak, ze jej kliknutim zvyraznite a poté kliknete na
tlaCitko Odebrat.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Kategorie specialnich efektu

V této kapitole najdete popis specialnich efektl, které jsou v aplikaci k dispozici, a ukazkové ilustrace jednotlivych efekt(. Specialni
efekty jsou uspofadany do nasledujicich kategorii:
+ 3D’ (strané 351)

« ,Tahy Stétcem” (strané 355)

+ ,Rozostfeni” (strané 361)

« Fotoaparat’ (strané 367)

+ ,Transformace barev” (strané 371)

+ Kontura” (strané 372)

» Netradi¢ni efekty” (strané 374)

*  Vlastni” (strané 380)

+ ,Deformovat” (strané 381)

« ., Sum’ (stran& 386)

+ Zaostfeni” (strané 389)

« ,Textura” (strané 391)

Informace o specialnich efektech zaostfeni najdete v tématu ,Zaostfeni obrazki” na strané 157. Informace o specialnich efektech
Odstranit moaré a Odstranit Sum najdete v tématu ,VylepSovani skenovanych obrazkd” na strané 149.

Informace o pouziti specialnich efektl najdete v tématu ,Pouzivani specidlnich efektl” na strané 337.

3D

Pomoci trojrozmérnych specialnich efekt aplikovanych na obrazek miZzete vyvolat dojem prostorové hloubky.

3D otoceni

Efekt 3D otoéeni (Efekty » 3D efekty P 3D otoéeni) umoZriuje otacet obraz na zakladé pohybu interaktivniho trojrozmérného modelu.
Kliknutim a tazenim interaktivniho trojrozmérného modelu v okné 3D otoceni otoCte a umistéte obrazek. Jestlize zaskrtnete policko
Optimalné, bude obrazek neustale umistén v ramci okna.
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Pavodni 3D otoéeni

Efekt zeSikmeni

Efekt ZeSikmeni (Efekty P 3D efekty P Efekt zeSikmeni) umozZriuje vytvofit vzhled vyvySeného povrchu tim, Ze pouzije Sikmou hranu
podél upravitelné oblasti. Dal$i informace naleznete v tématu ,Efekty zeSikmeni” na strané 346.

Pavodni ZeSikmeni

Valec

Efekt Valec (Efekty » 3D efekty P Valec) vytvaruje obrazek do tvaru valce.

Pdavodni
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Reliéf

Efekt Reliéf (Efekty P 3D efekty P Reliéf) transformuje obrazek do podoby reliéfu, v némz detaily obrazku vypadaiji jako vyvyseniny a
rozsedliny na plochém povrchu. Mizete zvolit barvu nebo hloubku plasti¢nosti povrchu a také smér osvétleni. Efekt je nejucinnéjsi na
obrazech se stfednim aZ vysokym kontrastem. Hloubka urduje hloubku vyvysenin a prohlubni v reliéfu. Uroven urduje intenzitu efektu.
Parametr Smérova stupnice umoziiuje nastavit smér svételného zdroje. Plivodni barva vytvori reliéf s pouzitim plvodnich barev
obréazku. Volba Seda vytvoii reliéf obrazu v $edé barvé s lehce zvyraznénymi vyvyseninami. Volba Cerna vytvofi reliéf obrazu v derné
barvé s kontrastnimi vyvySeninami. Parametr Jind umoznuje vytvofit reliéf s pouzitim barvy, kterou vyberete pomoci vybéru Jina.

Pavodni Reliéf

Sklo

Efekt Sklo (Efekty P 3D efekty » Sklo) prekryje upravitelnou oblast trojrozmérnym povrchem podobnym sklu. MlzZete uréit $itku
zeSikmeni, tzn. plochu, ktera je naklonéna, aby vznikl trojrozmérny vzhled, dale ostrost hran zeSikmeni a uhel ohybu svétla na hranach.
Také muzete urcit jas, smér a Uhel svétla dopadajiciho na zeSikmeni. Efekt Sklo umoziiuje pouzivat pfednastavené styly a vytvaret
vlastni pfednastavené styly.

Pavodni

Zkrouceni stranky

Efekt Zkrouceni stranky (Efekty P 3D efekty P Zkrouceni stranky) umoZfuje zkroutit jeden roh stranky dovnitf. Mdzete uréit roh,
nastavit orientaci zkrouceni, prihlednost a velikost. Také mlzete zvolit barvu zkrouceni a pozadi, které se objevi pod zkroucenym
rohem obrazku. Kliknutim na miniaturu uréete polohu zkrouceni stranky. Zvolte svisly nebo vodorovny smér zkrouceni stranky. Volba
Nepruhledné vytvofi zkrouceni s pouzitim plné barvy, zatimco volba Transparentni zobrazi pod zkroucenim podkladovy obraz. Barvu
zkrouceni Ize zvolit ve vybéru Zkrouceni. Ve vybéru Pozadi Ize zvolit barvu pozadi, které se objevi pod zkroucenym rohem obrazku.
Pomoci jezdcu Sitka % a Vyska % Ize nastavit velikost zkrouceni.
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Pavodni Zkrouceni stranky

Prohnuti

Efekt Prohnuti (Efekty » 3D efekty » Prohnuti) prohne obrazek smérem k vam nebo smérem od vas. MdZete urgit polohu efektu
nastavenim jeho stfedu.

Pavodni Prohnuti

Koule

Efekt Koule (Efekty P 3D efekty » Koule) obali obrazek na vnitini nebo vnéjsi povrch koule. MiZete nastavit stfed, kolem kterého
se obrazek prohyba, a mlzete ur€ovat miru zaobleni. Kladné hodnoty zpUsobi roztazeni stfedovych pixelu k okrajam obrazku, takze
vznikne konvexni tvar. Zaporné hodnoty zpusobi stlaceni pixeld smérem do stfedu obrazku, takze vznikne konkavni tvar.

Pdavodni Koule
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Vyvyseni

Efekt Vyvyseni (Efekty P 3D efekty P Vyvyseni) zvedne oblast obrazku, ktera spada podél okraji masky. Mazete uréit $itku, vysku
a hladkost zvednutého okraje a také jas, ostrost, smér a Uhel osvétleni. Efekt VyvySeni umozruje pouzivat pfednastavené styly a
vytvaret vlastni pfednastavené styly.

Pavodni Vyvyseni

Cik cak

Efekt Cik cak (Efekty P 3D efekty P Cik cak) vytvaFi viny slozené z Gsedek a uhlu, které zkrouti obrazek smérem ven od
nastavitelného stfedu. Muzete zvolit typ vin a urcit jejich pocet a silu.

Pavodni Cik cak

Tahy stétcem
Specialni efekty kategorie tah(l $tétcem dodavaji obrazkiim vzhled, jako by byly malovany ruéné. Pomoci téchto efektl Ize dosahnout

toho, Ze obrazky vypadaji jako kresby pastelem nebo jako malby houbou a vodovymi barvami, nebo jimi Ize vytvaret texturovana
pozadi.

Uhel

Efekt Uhel (Efekty P Tahy $tétcem P Uhel) zpiisobuje, Ze obrazek vypada jako &ernobila kresba uhlem.
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Pavodni

Krejon Conté

Efekt Krejon Conté (Efekty » Tahy » Krejon Conté) napodobuje textury vznikajici pfi kresleni krejonem conté. MizZete vybirat rizné
barvy krejonu a nastavit jeho tlak a zrnitost textury.

Pavodni Krejon Conté

Voskovka

Efekt Voskovka (Efekty P Tahy Stétcem P Voskovka) zplsobuje, Ze obrazek vypada jako kresba voskovkou. MdzZete urgit tiak
voskovky a vytvaret tmavé obrysy kolem prvki v obrazku.

Pdavodni Voskovka
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Kubismus

Efekt Kubismus (Efekty P Tahy Stétcem P Kubismus) seskupi pixely podobnych barev do é&tverc, takZe obrazek pfipomina
kubistickou malbu. Mazete urcit velikost &tvercu, mnozstvi svétla a barvu papiru.

Pavodni Kubismus

Teckovani

Efekt Teékovani (Efekty P Tahy Stétcem P Teékovani) zplisobuje, Ze pixely obrazku vypadaiji jako teky barvy. MiZete vybirat z
Siroké Skaly taht Stétcem a urCovat velikost taha.

Pavodni Teckovani

Impresionismus

Efekt Impresionismus (Efekty P Tahy stétcem P Impresionismus) zptisobuje, Ze obrazek vypada jako impresionisticka malba.
MUzete pfizpUsobit tec¢ky barvy nebo tahy stétcem a urcit mnozstvi svétla v obrazku.
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Pavodni Impresionismus

Malifrska Spachtle

Efekt Malifska Spachtle (Efekty P Tahy $tétcem P Malifska Spachtle) vytvaii dojem, Ze obrazek byl vytvofen roztiranim barvy po
platné malifskou Spachtli. Mizete urcit miru roztirani a také velikost a smér taha.

Pavodni Malirska $pachtle

Pastely

Efekt Pastely (Efekty P Tahy $tétcem P Pastely) zpUsobuje, Ze obrazek vypada jako kresba pastelem. MuzZete urdit velikost a
barevné rozdily tah(.

Pavodni Pastely
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Pero a inkoust

Efekt Pero a inkoust (Efekty P Tahy $tétcem P Pero a inkoust) zplisobuje, Ze obrazek vypada jako perokresba vytvofena Srafovanim
nebo teCkovanim.

Pdavodni Pero a inkoust

Pointilismus

Efekt Pointilismus (Efekty P Tahy stétcem P Pointilismus) analyzuje hlavni barvy obrazku a pfevadi je na malé tecky. Mazete urgit
velikost te€ek a mnozZstvi svétla v obrazku.

Pavodni Pointilismus

Skrabance

Efekt Skrabance (Efekty P Tahy stétcem P Skrabance) od$krabne &erny povrch a odhali tak bilou nebo jinou barvu pod nim, takZe
obrazek vypada jako letmo nacrtnuta kresba. Mizete urcit hustotu barvy a velikost tah(.

Kategorie specialnich efektl | 359



Pavodni Skrébance

Skicar

Efekt SkicaF (Efekty P Tahy $tétcem P SkicaF) zpUsobuje, Ze obrazek vypada jako kresba tuzkou.

Pavodni Skicar

Vodova barva

Efekt Vodova barva (Efekty P Tahy $tétcem P Vodova barva) zpUsobuje, Ze obrazek vypada jako kresba vodovymi barvami. MazZete
urcit velikost Stétce, Uroven zrnitosti a jas obrazku. Také muzete ur€it intenzitu barev a stupen jejich prolinani.

Pdavodni Vodova barva
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Vodovy fix

Efekt Vodovy fix (Efekty » Tahy $tétcem P Vodovy fix) zplisobuje, Ze obrézek vypada jako abstraktni kresba barevnymi fixy. Volenim
rdznych rezimd mazete ménit tahy. Mizete také urcit velikost a barevné rozdily taha.

Pavodni Vodovy fix

Zvinény papir

Efekt Zvinény papir (Efekty » Tahy Stétcem P Zvinény papir) zplsobuje, Ze obrazek vypada jako malba na zvinéném papiru
s povrchovou texturou. Mlzete vytvofit €ernobilou malbu, nebo miiZzete zachovat pivodni barvy obrazku.

Pavodni Zvinény papir

Rozostreni

Specidlni efekty kategorie rozostfeni méni pixely obrazku tak, Ze obrazek zjemriuji, vyhlazuji jeho kontury, prolinaji obrysy nebo
vytvareji dojem pohybu.

Vyladit rozostieni

Efekt Vyladit rozostfeni (Efekty » Rozostieni P Vyladit rozostfeni) umozZiiuje pouzit na obrazek kterykoli ze &tyF rozostfovacich
efektd, které jsou znazornény miniaturami. Efekt rozostfeni miiZzete pfizplsobit a b&€hem Gprav zobrazit nahled obrazku s mékéim nebo
ostfejSim vzhledem. Filtr Vyladit rozostreni umozriuje zlepsit kvalitu obrazku nebo vytvaret zajimaveé vizualni efekty.
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Pavodni Vyladit rozostreni

s

Smeérové vyhlazeni

Efekt Smérové vyhlazeni (Efekty » Rozostfeni » Smérové vyhlazeni) vyhladi oblasti postupnych zmén v obrazku pfi zachovani
detaill okraju a textury. Pomoci tohoto filtru Ize jemné rozostfit hrany a plochy v obrazcich bez naruseni ostrosti snimku.

Pavodni Smeérové vyhlazeni

Prolnuti

Efekt Prolnuti (Objekt » Prolnuti) postupné zvysuje prihlednost podél okrajd objektd, &imz zajistuje jejich splynuti s pozadim. MiiZzete
urcit Sitku prolnuté €asti objektu a prechod prihlednosti, ktery chcete pouzit. Prihlednost okraje se mize ménit v rovhomérnych
prirstcich od zacatku az na konec prolnutého Useku (Linearni hrany) nebo v malych pfirGstcich na zacatku prolnuté hrany a vétSich
prirdstcich uprostfed a znovu malych pfirGstcich na konci (Zakfivené hrany).
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Pavodni Prolnuti

Gaussovské rozostreni

Efekt Gaussovské rozostieni (Efekty » Rozostfeni » Gaussovské rozostfeni) vytvoFi efekt zavoje, ktery rozostiuje kazdy pixel
podle Gaussovy kfivky rozlozeni ¢etnosti, ktera priméruje hodnoty sousednich pixeld za pouziti zvonovité vahové kfivky. Efekt Ize
vyuzit ke zlepSeni kvality rastr(i s ostrymi hranami. Posunutim jezdce Polomér upravite intenzitu efektu. Filtr Gaussovské rozostreni
podporuje vS§echny barevné rezimy s vyjimkou rezimu palety a ¢ernobilého rezimu.

Pavodni Gaussovské
rozostreni

KFizové rozostieni
Efekt KFizové rozostieni (Efekty » Rozostieni P Kfizové rozostieni) rozptyli barvy v obrazku, takZe vznikne jemné rozostieni
s minimalnim zkreslenim. Nejucinnéjsi je pro odstrafiovani zubatych okrajl, které se mohou objevovat v perokresbach nebo ve vysoce

kontrastnich obrazcich. Efekt Kfizové rozostreni je také predvolenym typem €ocky.

Pavodni KriZové rozostreni
Rozpiti

Efekt Rozpiti (Efekty P Rozostfeni » Rozpiti) odstrariuje z obrazku ostré hrany a detaily a pfitom nechava hladké piechody beze
zmény. Cim vy$8i nastaveni pouZijete, tim vice detailli bude z obrazku vymazano.
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Pavodni Rozpiti

Rozostieni pohybem

Efekt Rozostfeni pohybem (Efekty » Rozostfeni » Rozostfeni pohybem) vytvafi v obrazku dojem pohybu. MizZete uréit smér
pohybu.

Pavodni Rozostreni
pohybem
Kruhové rozostreni

Efekt Kruhové rozostieni (Efekty P Rozostfeni P Kruhové rozostfeni) vytvafi v obrazku rozostfeni, které se spiralovité ota&i nebo
vyzafuje smérem ven ze stfedu, ktery zadate.

Pavodni Kruhové rozostreni
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Rozostreni Bokeh

Efekt Rozostfeni Bokeh (Efekty P Rozostieni P Rozostieni Bokeh) umozriuje nastavit miru rozostfeni, které se pouzije na vnéjsi
¢ast obrazku mimo upravitelnou oblast, a nastavit pfechod mezi zaostfenou oblasti a rozostfenou oblasti. Dal$i informace naleznete
v tématu ,Efekt Rozostreni Bokeh” na strané 346.

Pavodni Rozostreni Bokeh

Elegantni rozostieni

Efekt Elegantni rozostfeni (Efekty P Rozostieni P Elegantni rozostfeni) odstrani z obrazku nezadouci artefakty a Sum.

Pavodni Elegantni rozostreni

Vyhlazeni

Efekt Vyhlazeni (Efekty » Rozostfeni » Vyhlazeni) zmirfiuje rozdily mezi sousednimi pixely a tim obrazek zjemfuje beze ztraty
detailu. Je zvlast vhodny pro odstranéni rozptylovani, k némuz dochazi pfi pfevodu obrazku z rezimu palety do rezimu RGB. Efekt
Vyhlazeni vytvarfi vyraznéjsi ucinek nez efekt Zjemnéni. Efekt Vyhlazeni je také predvolenym typem cocky.
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Pavodni Vyhlazeni

Zjemnéni

Efekt Zjemnéni (Efekty » Rozostfeni » Zjemnéni) zjemni a ztlumi hrubé hrany v obrazku beze ztraty dalezitych detail(i. Rozdil

mezi efekty Vyhlazeni a Zjemnéni je sice jen maly, ale pfesto znatelny, zejména pfi prohlizeni obrazkl ve vysokém rozliseni. Efekt
Zjemnéni je také pfedvolenym typem Cocky.

Pavodni Zjemnéni

Lupa

Efekt Lupa (Efekty » Rozostieni P Lupa) rozostfi pixely sm&rem ven od stfedu. Pixely nejblize ke stfedu budou nejméné rozostfené.

Pavodni Lupa
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Fotoaparat

Specialni efekty kategorie Fotoaparat umoznuji napodobovat efekty vytvarené fotografickymi filtry, jako jsou napfiklad bodové filtry a
difuzni filtry. Také Ize do obrazku pfidavat svételné efekty, napfiklad odlesky slunce nebo bodové reflektory.

Vybarvit

Efekt Vybarvit (Efekty P Fotoaparat » Vybarvit) umozfiuje nahradit vSechny barvy v obrazku jednou barvou (nebo odstinem) a tim
vytvofit dvouténovy obrazek. Nasledné mlzete upravit sytost Ci Zivost barev. Barva se 100 % sytosti neobsahuje Zadnou bilou. Barva
s 0 % sytosti odpovida odstinu Sedé. Pomoci tohoto efektu mlzete vytvaret riizné jednobarevné obrazky. Nahnédly odstin mize
napfiklad vytvofit sépiovy efekt, ktery simuluje barvu starych fotografii.

Pavodni Vybarvit

Rozptyl

Efekt Rozptyl (Efekty P Fotoaparat P Rozptyl) zmékéi obrazek rozlozenim jeho pixell tak, aby vyplnily prazdna mista a odstranily
Sum. Vysledek napodobuje mékky zabér za pouziti difizniho fotografického filtru. Tento efekt mize byt bud hladky, nebo rozostfeny.

Pavodni Rozptyl

Barevny odlesk

Efekt Barevny odlesk (Efekty P Fotoaparat P Barevny odlesk) vytvofi na obrazku v barevném rezimu RGB kruhy svétla, &imz
napodobuje odlesky vznikajici na fotografii pfi namifeni fotoaparatu pfimo na zdroj silného svétla. DalSi informace naleznete v tématu
~Efekty RozSifeni CoCky” na strané 348.
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Pavodni Barevny odlesk

Svételné efekty

Svételné efekty (Efekty P Fotoaparat P Svételné efekty) umoziiuje do obrazkl v rezimu RGB nebo ve stupnich $edé pridavat dalsi
zdroje svétla a tak vytvaret dojem pFitomnosti bodovych svétel, svétlomet( nebo sluneéniho svétla. Aplikovanim textury také muzete
vytvaret dojem reliéfniho povrchu. Mlzete pouzit pfednastaveny styl svétla nebo textury, nebo miizete pfednastaveny styl upravit a
ulozit jej do seznamu pfedvoleb. DalSi informace naleznete v tématu ,Svételné efekty” na strané 348.

Pavodni Svételné efekty

Fotograficky filtr

Efekt Fotograficky filtr (Efekty P Fotoaparat P Fotograficky filtr) umoZfiuje simulovat efekt pouZiti barevného filtru na objektiv
fotoaparatu. MUzete vybrat barvu filtru a poté upravit sytost a jas barvy.
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Pavodni Fotograficky filtr

Sépiové tony

Efekt Sépiové tony (Efekty P Fotoaparat P Sépiové tony) simuluje vzhled vytvoieny pfi fotografovani na sépiovy film. Obrazky se
sépiovym ténovanim jsou podobné Cernobilym fotografiim (kterym se také Fika fotografie v odstinech Sedé), ale barvené tény jsou
hnédé namisto Sedé.

Pavodni Sépiové tény

Bodovy filtr

Efekt Bodovy filtr (Efekty » Fotoaparat » Bodovy filtr) umozZiuje nastavit oblast zaostfeni v obrazku a znevyraznit okolni plochu
pouzitim Gaussovského rozostreni, takze vysledek napodobuje praci fotografa s hloubkou ostrosti. MGzete urcit polohu a polomeér
zaostfené oblasti, a také nastavit hrany a miru rozostfeni a omezit intenzitu svétla v okolnich oblastech. Mizete pouzit pfednastaveny
styl, nebo muzete prednastaveny styl upravit a ulozit jej do seznamu pfedvoleb.
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Pavodni Bodovy filtr
Stroj ¢asu

Efekt Stroj éasu (Efekty P Fotoaparat P Stroj éasu) umozZfiuje prochéazet historii fotografie a vytvaret efekt nékterych oblibenych
fotografickych stylt z minulosti. MUzZete si vybrat ze sedmi styl(l, které se ¢asové pohybuji od roku 1839 az do 60. let 20. stoleti.

Pavodni Stroj ¢asu

Efekt Stroj ¢asu napodobuje styly fotografovani pouzivané v minulosti.
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Transformace barev

Specialni efekty kategorie Transformace barev umoZziuji vytvaret dramatické efekty zménami barev obrazku.

Bitové desky

Efekt Bitové desky (Efekty » Transformace barev P Bitové desky) redukuje obrazek na zakladni barevné slozky modelu RGB a
tonalni zmény zobrazi za pouziti plnych barev. Tonalni hodnoty Ize upravovat u kazdé barevné slozky zvlast, nebo je muzete upravit
spole€né.

Pavodni Bitové desky

Polotéony

Efekt Polotony (Efekty P Transformace barev » Polotény) doda obrazku vzhled barevné poloténové reprodukce. Barevna
poloténova reprodukce je obrazek, v némz jsou souvislé tony pfevedeny na série teGek rizné velikosti, které se pfi pohledu z vétsi
vzdalenosti slévaji v rizné barevné tény. MGzete urcit velikost nejvétsi tecky a ménit barevny vzor. Posunutim jezdce Max. pramér
teéky mUlZete nastavit maximalni polomé&r poloténové tecky. Jezdce Azurova, Purpurova, Zluta a Cerna slouzi k nastaveni uhlu
azurového, purpurového, zlutého resp. Eerného poloténu.

Pdavodni

Psychedelie

Efekt Psychedelie (Efekty » Transformace barev » Psychedelie) zméni barvy v obrazku na jasné, zafivé barvy, jako je oranzova,
ostfe rlizova, azurova a svitivé zelena. Efekt Psychedelie je také prfedvolenym typem ¢ocky.
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Pdavodni Psychedelie

Solarizace

Efekt Solarizace (Efekty P Transformace barev P Solarizace) transformuje barvy v obrazku prevracenim barevnych tonG. Efekt
Solarizace je také predvolenym typem ¢ocky.

Pavodni Solarizace

Kontura

Specialni efekty kategorie Kontura rozeznavaji a zvyrazfiuji obrysy objektl, prvkd a upravitelnych oblasti v obrazku. Mdzete upravit
Uroven rozeznavani obrysu, typ rozeznavanych obrys( a také jejich barvu.

Vyznaéeni obrysii

Efekt Vyznaéeni obryst (Efekty » Kontura P Vyznaéeni obrysa) vyhleda v obrazku obrysy a pievede je na ary na jednobarevném
pozadi. Tento efekt miZete prizpUsobit zadanim intenzity barev obrysu a pozadi. Tlag&itko Bila, Cerna resp. Jina slouZi k nastaveni
bilé, Eerné resp. jiné barvy pozadi. Pomoci jezdce Citlivost muZete nastavit intenzitu efektu.
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Pavodni Vyznaceni obryst

Hledani obrysu

Efekt Hledani obrysu (Efekty P Obrys P Hledani obrysii) vyhleda hrany v obrazku a umozni vam je pfevést na mékké nebo piné
Cary. Pfi pfevodu hran na mékké ¢ary vytvafite hladky, mirné rozostreny obrys. Pfi pfevodu hran na pIné ¢ary vznikne ostfej$i obrys.
Filtr Hledani obrysit je zvlast vhodny pro vysoce kontrastni obrazky, napfiklad takové, které obsahu;ji text.

Pavodni Hledani obryst

Trasovani kontur

Efekt Trasovani kontur (Efekty » Obrys P Trasovani kontur) zvyrazni okraje prvkil obrazku za pouziti $estnactibarevné palety. Filtr
Trasovani kontur umozniuje urcit, které pixely okraju se maji zvyraznit.

Pavodni Trasovani kontur
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Netradi¢ni efekty

Netradi¢ni specialni efekty transformuji obrazek na abstraktni umélecké dilo pomoci nejriiznéjSich tvart a textur. Pouzivaji krystaly,
textilie, sklo, ramy nebo viry jako zaklad pro vytvofeni né€eho nového.

Umélecky styl

Efekty Umélecky styl (Efekty P Kreativni » Umélecky styl) vyuzZivaji techniky neuronovych siti k pfenosu stylu jednoho obrézku na
obsah jiného obrazku. Pfedvolby umélé inteligence vezmou na zakladé analyzy rdznych zdrojovych obrazku (textur, vzorl, barevnych
mozaik a obrazt od znamych umélcli) sémanticky obsah vaseho obrazku, provedou pfenos stylu a vytvofi vysledny obrazek, ktery
simuluje textury, barvy, vizualni vzory a estetiku referenéniho obrazku. S pfedvolbami miizete rizné experimentovat, abyste mohli

pIn& vyuzit nabidku styl(i a médii dostupnych v aplikaci. Dale miZete upravovat intenzitu efektu a ovlivnit tak jeho Gginek. Cim vy$si
intenzita, tim vyraznéjsi efekt. Zarovern mizete nastavit Uroven detailt. Vysoka hodnota znamena ostfejsi hrany a vyraznéjsi detaily

v obrazku, ale také vétsi velikost souboru a del§i dobu zpracovani. Zvolte Uroven detaild podle vybrané predvolby stylu a uméleckého
zaméru.

Hladky akryl

Grafit Razovy pastel Sienna
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Pastelova mozaika Postimpresionizmus

Syty akryl

Viny Zapad slunce

Drevéné bloky Tepla textura Drevoryt
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Krystalizace

Efekt Krystalizace (Efekty P Netradiéni efekty P Krystalizace) zpUsobuje, Ze obrazek vypada, jako by byl vytvoFen z krystal(. Vzhled
efektu mdzete upravit nastavenim velikosti krystall. Pfi nizSich hodnotach vznikaji mensi krystaly, takze obrazek je méné zkreslen. P¥i
nizSich hodnotach vznikaji mensi krystaly, které vytvareji abstraktnéjsi efekt.

Pavodni Krystalizace

Textil

Efekt Textil (Efekty P Netradiéni efekty P Textil) zplisobuje, Ze obrazek vypada, jako by byl vytvoren z textilnich materiali, jako jsou
napfiklad vySivky, hackované materialy, pfikryvky, provazky, stuhy ¢i hedvabné kolaze. Muzete urit velikost a uhel textilniho materialu a
také jas efektu.

Pavodni Textil

Ramecek

Efekt Ramecek (Efekty P Netradiéni efekty » Rameéek) umozriuje opatfit obrazek pfednastavenym ramecékem nebo jej zaramovat
jinym obrazkem nebo oblasti definovanou maskou. Mizete zménit barvu, kryti a zarovnani ramecku a pfizpusobena nastaveni mizete
ulozit jako pfednastavené styly. Dale mizete aktualizovat, nahravat a odstranovat pfedvolby ramecku. Chcete-li ramecek pfizplsobit,
kliknéte na kartu Zménit. Kryti ur€uje miru neprihlednosti ramec¢ku. Rozostreni/Prolnuti vytvofi rozostfeni nebo prolnuti ramec¢ku

s jeho obsahem. Parametry Vodorovné a Svisle urcuji vodorovny a svisly rozmér ramecku. Nastaveni Stupnice oto€eni umozriuje
zadat, o kolik ma byt ramecek otocen. Volby Oto€it vodorovné a Otogcit svisle slouzi k zrcadleni ramecku ve vodorovném resp.
svislém sméru. Volba Zarovnat umoZznuje vybrat z rastru stfedovy bod pro ramecéek. Volba Znovu vystredit vystfedi ramecek v ramci
rastru. Chcete-li zménit barvu ramecku a zvolit nastaveni prolinani, musite sloucit vSechny objekty s pozadim. Tlagitkem Ulozit
predvolbu Ize ulozit upravené nastaveni ramecku jako pfedvolbu.

376 | Corel PHOTO-PAINT 2020 Pfirucka



Pdavodni Ramecek

Sklenény hranol

Efekt Sklenény hranol (Efekty P Netradiéni efekty P Sklenény hranol) zpGsobuije, Ze obrazek vypada, jako byste si jej prohliZeli skrz
silné sklenéné hranoly. Vzhled efektu muzZete upravit nastavenim rozmérd sklenénych hranold.

Pavodni Sklenény hranol

Mozaika

Efekt Mozaika (Efekty » Netradi¢ni efekty » Mozaika) rozdgli obrazek na nestejné eliptické kousky, které vytvareji vzhled mozaiky.
Muzete urcit velikost kouskl a barvu pozadi. Mozaiku také mizete opatfit rameckem.
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Pdavodni Mozaika

Rozpraseni

Efekt Rozpraseni (Efekty P Netradiéni efekty P Rozpraseni) zdeformuje obrazek nahodnym rozptylenim pixeltl. MiiZzete urgit smér
rozpraseni. Efekt Rozpraseni je také predvolenym typem cocky.

Pdavodni Rozpraseni

Barevné sklicko

Efekt Barevné sklicko (Efekty P Netradicni efekty » Barevné sklicko) aplikuje na obrazky prihledny barevny nadech. Mazete urgit
barvu sklicka, kryti barevného nadechu a miru rozostfeni.

Pavodni Barevné sklicko
Vitraz

Efekt Vitraz (Efekty » Netradiéni efekty P Vitraz) transformuje obrazky do podoby vitraZi. MiZete upravit velikost sklenénych kousk(
a vytvaret spoje mezi nimi.
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Pdavodni Vitraz

Vinétace

Efekt Vinétace (Efekty P Netradiéni efekty P Vinétace) umozZfiuje kolem obrazku pfidat elipticky, kruhovy, obdélnikovy nebo
Ctvercovy ramecek. Muzete urcit barvu a miru zeslabeni efektu. Posunem jezdce Pfechod mUzete nastavit pfechod mezi rameckem a
rastrem. Odsazeni je vzdalenost od stfedu obrazku k vnitfnimu okraji ramecku. Cim vétsi odsazeni (tj. &im vétsi vzdalenost od stfedu
obrazku), tim tenci ramecek.

Pdavodni Vinétace

Hurikan

Efekt Hurikan (Efekty P Netradiéni efekty » Hurikan) vytvofi vir kolem stfedu, ktery v obrazku stanovite. MiZete uréit smér vniténich
a vnéjsich pixeld viru.
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Pavodni Hurikan

Vlastni

Vlastni specialni efekty nabizeji Sirokou Skalu moznosti transformace obrazku. Mizete vytvofit malbu za pouziti malifské techniky,
prekryt obrazek pfizpisobenym obrazkem nebo pouzivat celou fadu efektll rozostfeni, zaostfeni a detekce obrysu.

Pasmova propust’

Efekt Pasmova propust’ (Efekty P Vlastni » Pasmova propust’) upravuje ostré i hladké oblasti obrazki. Ostré oblasti jsou plochy s
nahlymi zménami (napfiklad barvy, hrany, Sum). Hladké oblasti jsou plochy s postupnymi zménami.

Original (vlevo), efekt Pasmova propust’ (vpravo)

Mapa hrbolu

Efekt Mapa hrbola (Efekty P Vlastni » Mapa hrbolii) pfidava do obrazku texturu a vzory tim, Ze do jeho povrchu vloZi reliéf
zalozeny na hodnotach pixell obrazku mapy hrbolt. Hodnoty pixel mapy hrboll predstavuiji relativni vysku povrchu. Mizete pouzit
prednastavenou mapu hrboll, nebo muizete nacist vlastni obrazek jako mapu hrboll. Mizete urcit viastnosti povrchu a osvétleni efektu.

Definovano uzivatelem

Tyto efekty Definovano uzivatelem (Efekty » Vlastni P Definovano uzivatelem) umozZfiuje vytvaret specialni efekty rozostteni,
zaostreni nebo vyznaceni obrysu definovanim nové barevné hodnoty kazdého pixelu na zakladé barevnych hodnot sousednich pixel(.
Hodnota vybraného pixelu se definuje Ciselné, zadanim hodnot do matice. Stfedni pole matice pfedstavuje vybrany pixel, zatimco
okolni pole predstavuiji sousedni pixely. Cislo zadané do stfedniho pole matice se vynasobi ptivodni barevnou hodnotou vybraného
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pixelu. Vysledné Cislo (nova barevna hodnota vybraného pixelu) Ize dale upravit zvolenim miry, v jaké ma byt ovlivnéno hodnotami
sousednich pixeld, které Ize v libovolnych nasobcich pfi€itat nebo odeditat od hodnoty vybraného pixelu. Zadate-li napfiklad do vSech
okolnich poli kolem stfedniho pixelu hodnotu 0, nebude jeho hodnota ovlivhéna sousednimi pixely, nybrZz pouze Cislem, které zadate
do stfedniho pole mfizky. VSechna Cisla, ktera zadate do matice, se vynasobi pfislusnymi hodnotami pixell a jejich se¢tenim vznikne
nova hodnota vybraného pixelu. Tato nova hodnota pixelu se poté vydéli zvolenym délitelem a nakonec se k ni pfi¢te zadany posun.
Pokud zvolite stejny délitel jako Cislo zapsané do stfedniho pole mfizky, navzajem se vyrusi a nova hodnota pixelu bude zaviset pouze
na hodnotach sousednich pixell. Vysledek v§ech pocetnich operaci pfedstavuje kone¢nou barevnou hodnotu vybraného pixelu (od 1
do 255).

Original (vlevo), efekt Definovano uzivatelem (vpravo)

Deformovat

Deformaéni specialni efekty transformuji vzhled obrazkd bez pfidani prostorové hloubky.

Bloky

Efekt Bloky (Efekty » Deformovat P Bloky) rozdéli obrazek na promichané dily ve formé blok(. MizZete urgit velikost blok,
vzdalenost mezi nimi a barvu pozadi (odhaleného pfi aplikovani efektu).

Pdavodni

Preskladat

Efekt Pfeskladat (Efekty P Deformovat P Preskladat) posune aktivni obrazek podle hodnot sekundarniho obrazku, kterému se fika
mapa preskladani. Hodnoty z mapy pfeskladani prfedstavuji ve vysledném obrazku tvary, barvy a vzory deformace.
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Pavodni Preskladat

Sitova deformace

Efekt Sitova deformace (Efekty P Deformovat P Sitova deformace) umozriuje deformovat obrazek pfemisténim uzli na mrizce
polozené pres obrazek. Muzete zvysit poCet uzll sité zvySenim poctu ¢ar mfizky na maximalné 10. ZvySeni poctu uzll v siti zajistuje
lepsSi kontrolu nad malymi detaily na obrazku. Mlzete pouzit kterykoli z pfednastavenych styli deformace a mlzete také vytvaret a
ukladat vlastni styly sitové deformace.

Pavodni Sitovéa deformace

Odsazeni

Efekt Odsazeni (Efekty P Deformovat » Odsazeni) zméni polohu obrazku jeho posunutim podle parametr(, které nastavite. P¥i
odsazeni obrazku se na jeho plvodnim misté zobrazi prazdné plochy. Tyto prazdné plochy muzete vyplnit dlazdicemi, zvétSenim
obrazku nebo pouzitim barvy.
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[ £
Pavodni Odsazeni

Pixelizace

Efekt Pixelizace (Efekty » Deformovat P Pixelizace) rozdéli obrazek na &tvercové, obdélnikové nebo kruhové buriky. Efekt
Pixelizace je také prfedvolenym typem cocky.

Pavodni Pixelizace

Zvinéni

Efekt Zvinéni (Efekty P Deformovat P Zvinéni) zdeformuje obrazek pomoci jedné nebo vice vin. MdZete urdit silu primarni viny a tim
nastavit zvinéni obrazku nebo miizete zkresleni zvysit pfidanim dalsi, kolmé viny.

Pavodni Zvinéni
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Zborceni

Efekt Zborceni (Efekty » Deformovat P Zborceni) tvar obrazku pfeméni podle tvaru Gseckového segmentu.

Pdavodni Zborceni

Vireni

Efekt Vifeni (Efekty P Deformovat P ViFeni) vytvoii napfi¢ obrazkem vir podle sméru, po&tu celych otadek a uhlu, ktery nastavite.

Pavodni Vireni
Dlazdice

Efekt Dlazdice (Efekty P Deformovat P Dlazdice) zmensi rozméry obrazku a reprodukuije jej jako sérii dlazdic tvoficich mFizku. Tento
efekt Ize pouzit v kombinaci se zaplavovou vypini a vytvofit pozadi nebo tapetovy efekt pro webovou stranku.
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Pavodni Dlazdice

Cerstva barva

Efekt Cerstva barva (Efekty P Deformovat P Cerstva barva) vytvofi dojem vihké barvy na obrazcich. MlZete urdit velikost kapek a
Skalu barev, které maji byt timto efektem ovlivnény.

Pavodni Cerstva barva

Zvireni

Efekt Zvifeni (Efekty P Deformovat P Zvifeni) aplikuje na obrazek plynuly, vifivy vzor. MGZete pouzit pfednastaveny styl zvifeni, nebo

si muzete vytvorit viastni styl nastavenim délky rozmazani, mezer mezi Smouhami, zkrouceni, a detaild Smouh efektu. Také muzete
ukladat vlastni styly zvifeni.

Pavodni Zvireni
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Vitr

Efekt Vitr (Efekty P Deformovat P Vitr) rozostfi obrazek urgitym smérem, éimz vznikne efekt, jako by pfes obrazek foukal vitr. Miizete
urcit silu a smér rozmazani a také prihlednost efektu.

Pdavodni

Sum
PFi upravovani rastr( je Sum definovan jako nahodné pixely v ploSe obrazku, které pfipominaji zrnéni na televizni obrazovce. Specialni
efekty kategorie Sum umozZfiuji vytvaret, regulovat nebo odstrarfiovat Sum.

Pridat Sum

Efekt Pridat Sum (Efekty » Sum » Pfidat $um) vytvoFi zrnity efekt, ktery plochému nebo pfili§ prolnutému obrazku doda texturu.
MuUzete urcit typ a mnozstvi Sumu, ktery se ma do obrazku pfidat. Efekt Pfidat Sum je také predvolenym typem ¢ocky.

Pavodni Pridat Sum

3D stereo Sum

Efekt 3D stereo $um (Efekty » Sum P 3D stereo $um) vytvofi vzor rozptyleného $umu, ktery obrazku doda pfi ur&itém zp(isobu
prohlizeni prostorovou hloubku. Tento efekt je zvlast vhodny pro vysoce kontrastni perokresby a obrazky ve stupnich Sedé. Tento efekt
muZe byt velmi obtizné vnimat.
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Pavodni 3D stereo Sum

Maximalni

Efekt Maximalni (Efekty » Sum P Maximalni) odstrani $um Gpravou barevné hodnoty pixelu na zakladé maximalnich barevnych
hodnot jeho sousednich pixelu. Tento efekt také pfi opakovaném pouziti vytvaii mirné rozostreni obrazku.

i

Pavodni Maximalni

Median

Efekt Median (Efekty » Sum » Median) odstrani $um a detaily Gpravou barevné hodnoty pixeltl podle stfedni barevné hodnoty jeho
sousednich pixelU.

Pdavodni Median
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Minimalni

Tento efekt (Efekty » Sum P Minimalni) odstrani $um Upravou barevné hodnoty pixelu na zakladé maximalnich barevnych hodnot jeho
sousednich pixelU.

Pavodni Minimaini

Vyladit Sum

Efekt Vyladit Sum (Efekty » Sum P Vyladit $um) umozZiiuje pouZit kterykoli z deviti Sumovych efekt(i. KaZdy efekt je zastoupen
miniaturou, ktera umoznuje zobrazit si nahled obrazku pfi pouziti efektu.

Pavodni Vyladit Sum

Odstranit Sum

Efekt Odstranit Sum (Efekty » Sum P Odstranit $um) umoZfuje odstranit Sum ze skenovanych obrazki. Sum je skvrnity efekt
vznikajici napfiklad pfi skenovani nebo nahravani videa.
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Pavodni Odstranit Sum

Odstranit moaré

Efekt Odstranit moaré (Efekty » Sum » Odstranit moaré) umozfiuje odstranit z obrazku efekt moaré. Moaré je interferenéni vzorek
vytvofeny sloZenim dvou poloténovych rastr o riznych frekvencich v jednom obrazku.

Pavodni Odstranéni moaré

Zaostreni

Zaostfenim obrazkd muzete zvysit kontrast, zvyraznit hrany v obrazku nebo omezit stinovani. Zaostfovani se obvykle provadi po
Upravach barev a tonl obrazku a po jeho pfevzorkovani nebo zméné velikosti. Informace o specialnich efektech zaostfeni najdete
v tématu ,Zaostfeni obrazkd” na strané 157.

Adaptivni doostreni

Efekt Adaptivni doostfeni (Efekty P Zaostfeni » Adaptivni doostfeni) umozZriuje zvyraznit detaily hran na zékladé analyzy hodnot
sousednich pixeld. Tento filtr zachovava nejvice detaild obrazku, avsak jeho ucinek je nejpatrnéjsi na obrazcich o vysokém rozlieni.
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Pdavodni

Smérové zaostreni

Efekt Smérové zaostieni (Efekty P Zaostfeni P Smérové zaostfeni) umozriuje zvyraznit hrany v obrazku bez vzniku zrnitého efektu.

B <

Pdavodni Smérové zaostreni

Horni propust

Efekt Horni propust (Efekty » Zaostfeni » Horni propust) odstrani detaily a stinovani, &im obréazek ziska prozafeny vzhled diky
zvyraznéni svétlych tonud a oblasti. MGze vSak také ovlivnit barvy a tény obrazku.

Pdavodni Horni propust
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Zaostreni

Efekt Zaostfeni (Efekty P Zaostieni P Zaostieni) umozfiuje zvyraznit hrany v obrazku zaostfenim rozostfenych oblasti a zvy$enim
kontrastu mezi sousednimi pixely. Posunem jezdce Uroven okraje (%) miZete nastavit miru zdGraznéni detailt okrajt. Parametr Prah
ur€uje, jak vzdalené musi byt od sebe sousedni hodnoty ténu, aby byl tento efekt uplatnén. Zabrariuje tak vzniku skvrn ve vyhlazenych
oblastech obrazku. Nizka hodnota vede k vyraznéjSimu zaostfeni, protoZe se tykd méné oblasti. Pfi vy88i hodnoté jsou oblasti s nizkym
kontrastem vylouceny. Chcete-li zabranit prudkym zménam v odstinu, aktivujte volbu Zachovat barvy.

Pavodni

F=T

Zaostreni

Doostreni

Efekt Doostieni (Efekty P Zaostfeni » Doostfeni) umoZziuje zvyraznit detaily hran a zaostfit rozostfené oblasti obrazku bez ovlivnéni
pozvolnych pfechodl. Procento urcuje intenzitu efektu zaostfeni. Polomér uréuje pocet pixelll vyhodnocovanych najednou. Prah
uréuje, na kolik pixeld ma efekt vliv.

r : e
Pavodni Doostreni

Textura

Texturové specialni efekty umoznuji pfidavat do obrazku texturu za pouziti Siroké Skaly tvart a povrch(. Muzete pouzivat cihly, bubliny,
platno, sloni kiizi, umélou hmotu a kdmen; také mlzete vytvaret lepty a podmalby. Pomoci téchto efektll Ize dosahnout toho, Ze
obrazek vypada jako by byl namalovany na omitnuté sténé nebo jako byste se na néj divali skrz sitku.

Zed

Efekt Zed’ (Efekty » Textura » Zed') seskupi pixely do sérii provazanych bunék, takZe obrazek vypada jako malba na cihlové sténé.
Muzete urcit velikost cihel a hustotu jejich vazby.
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Pdavodni Zed

Bubliny

Efekt Bubliny (Efekty » Textura » Bubliny) vytvofi na obrazku p&nu z bublinek. MiZete urgit velikost bublin a ¢ast obrazku, ktera méa
jimi byt pokryta.

Pavodni Bubliny

Platno

Efekt Platno (Efekty P Textura P Platno) aplikuje na obrazek texturovany povrch, pficemz miizete jiny obrazek pouzit jako platno.
Muzete zvolit pfednastavenou mapu platna, nebo muazete jako mapu platna nacist libovolny obrazek. Abyste dosahli co nejlepSich
vysledku, pouzivejte stfedné az vysoce kontrastni obrazky.

392 | Corel PHOTO-PAINT 2020 Pfirucka



Pavodni Platno

Dlazebni kostky

Efekt Dlazebni kostky (Efekty P Netradiéni efekty P Dlazebni kostky) zplsobuje, Ze obrazek vypada, jako by byl vytvoren
z dlazebnich kostek. MiZete urit velikost a zrnitost kostek a mezery mezi nimi.

Pavodni

Sloni kiGize

Efekt Sloni kize (Efekty P Textura P Sloni kiize) doda obrazku vrasdity vzhled tim, Ze jej prekryje zvinénymi éarami. MdZete urcit
stari sloni kiize (az do 100 let) a jeji barvu.

A EED A

Pavodni

e

;Sion)’ kuze
Lept

Efekt Lept (Efekty P Textura P Lept) transformuje obrazek do podoby leptu. Mzete uréit hloubku leptani, miru detailu, smér osvétleni
a barvu kovového povrchu.
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Pdavodni Lept

Uméla hmota

Efekt Uméla hmota (Efekty » Netradiéni efekty P Uméla hmota) zplsobuje, Ze obrazek vypada, jako by byl vytvofen z umélé hmoty.
Muzete urcit hloubku obrazku a také barvu a smér svétla dopadajiciho na umeélou hmotu. Dale mliZzete upravit Uhel svétla. Parametr
Svétla mista urCuje jas svétlych mist obrazku. Hloubka urcuje hloubku plastického stinovani. Vyhlazeni uréuje miru detailu obrazku.
Nastaveni Smér svétla umoznuje nastavit smér svétla. Pomoci vybéru mizete zvolit barvu svétla.

Cy gt h
Pdavodni Uméla hmota

Omitka

Efekt Omitka (Efekty P Textura P Omitka) zméni rozmisténi pixeld tak, Ze obrazek vypada jako namalovany na omitnuté zdi.

Pdavodni
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Vytesany reliéf

Efekt Vytesany reliéf (Efekty P Textura P Vytesany reliéf) transformuje obrazek do podoby tesaného reliéfu. Mizete uréit hladkost
reliéfu, miru detaill, které obsahuje, smér osvétleni a barvu povrchu.

| "f". T
Pavodni Viytesany reliéf
Sitka

Efekt Sitka (Efekty P Textura P Sitka) zpUsobuje, Ze obrazek vypada, jako byste si jej prohliZeli skrz jemnou sitku. MiZete nastavit
hustotu a jas sitky, urcit mékkost obrazku a také zvolit, zda ma byt obrazek barevny, nebo Cernobily.

Pavodni

Kamen

Efekt Kamen (Efekty P Textura » Kamen) doda obrazku texturu kamene. MdzZete uréit miru podrobnosti, hustotu vzoru a thel
osvétleni obrazku. Muzete pouzit pfednastaveny styl kamenného efektu, nebo si miizete vytvofit a ulozit vlastni styl jako pfedvolbu.
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Pdavodni

Podmalba

Efekt Podmalba (Efekty P Textura » Podmalba) zpUsobuje, Ze obrazek vypada jako malba na platné nasledné pokryta dalSimi
vrstvami barvy. Mzete urcit miru, do jaké ma byt pavodni obrazek prekryt, a také mizete upravit jas obrazku.

Pdavodni
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Objekty
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Corel

PHOTO-PAINT:

Prace s objekty

Moznosti upravovani obrazku Ize rozSifit pouzivanim objektu, coz jsou samostatné prvky obrazkd plovouci nad pozadim. Objekty jsou
prihledné vrstvy naskladané na sobé. Pozadi tvofi spodni vrstvu, a kdyzZ vytvafite nové objekty, pfidavaji se na sloupec jiz existujicich
vrstev. Pokud napfiklad oteviete fotografii, stane se z ni pozadi. Na tuto fotografii poté mizete pfidavat tvary, tahy Stétcem, nanasené
obrazky a dalsi objekty.
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Objekty jsou jako vrstvy, které Ize naskladat na sebe. Tento obrazek je tvorfen pozadim a dvéma fotografickymi objekty.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

* ,Vytvareni objektd” (strané 400)

+ ,Zména a zobrazeni vlastnosti objektu” (strané 401)

* Vybirani objektd” (strané 402)

» ,Premistovani, kopirovani a odstrarfiovani objekt(” (strané 404)
« ,Zobrazovani a uspofadani objektd” (strané 406)

« Zarovnani a rozmisténi objekt(” (strané 408)

» Vodici linky zarovnani” (strané 409)

+ ,Uzamceni objektd” (strané 412)

* ,Seskupovani a sluGovani objektl” (strané 413)

* ,Rezimy slouceni pro seskupené objekty” (strané 415)
» ,Prace se skupinami ofezu” (strané 415)
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Vytvareni objektt

V aplikaci Corel PHOTO-PAINT mUzete vytvaret objekty z nasledujicich prvkd:
+ tahy Stétcem

* tvary

* pozadi,

« upravitelnych oblasti.

Objekty mlzete vytvaret bud zcela od zac¢atku aplikovanim tahd stétcem nebo vytvarenim tvar(i, nebo muizete tahy stétcem a tvary
pfidat do jiz existujiciho objektu. DalSi informace o aplikovani tah(i stétcem a vytvareni tvar(i naleznete v tématu ,Kresleni a malovani”
na strané 315.

Objekt Ize vytvofit také za pouziti celého pozadi obrazku. Pozadi nelze upravovat ani pfesouvat v pofadi vrstev na sobég, pokud jej
nepfevedete na objekt.

Jinym zpusobem, jak Ize vytvofit objekt, je definovat upravitelnou oblast na pozadi obrazku nebo na jiném objektu. Pfi vytvofeni objektu
z upravitelné oblasti mizete do této oblasti zahrnout pouze viditelné prvky. Pokud je objekt zakryt jinymi objekty a neni vidét, nebude v

upravitelné oblasti obsazen. Informace o definovani upravitelnych oblasti naleznete v ¢asti ,Definovani upravitelnych oblasti” na strané
271.

Objekt Ize vytvorit také za pouZziti ¢asti pozadi obrazku. Na tomto obrazku
Je definovana upravitelna oblast a poté je okopirovan a pfemistén vybér.

VSechny objekty v obrazku maji totéz rozliSeni a rezim barev. Pfidavanim objektt do obrazku se zvétSuje velikost souboru a naroky na
pamét. Chcete-li soubor zmensit, miZete sloucit jeho vrstvy slou€enim jednotlivych objektl dohromady. DalSi informace o slu€ovani
objektl najdete v €asti ,Seskupovani a slucovani objektd” na strané 413.

Chcete-li pfi ulozeni obrazku zachovat objekty, je nutné obrazek ulozit v nativnim formatu souboru aplikace Corel PHOTO-PAINT
(CPT). Dal$i informace o ukladani obrazkud najdete v ¢asti ,Ukladani obrazkd” na strané 93.

Postup pii vytvareni objektu nastrojem Stétec

1 Kliknéte na pikaz Objekt P Vytvorit » Novy objekt.
2y okné nastroju kliknéte na nastroj Malba .‘\ .

3 Na panelu vlastnosti nastavte atributy.

Tazenim v okné obrazku vytvorte tah Stétcem.
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Pokud je zapnuty pfikaz Zobrazit obrysy objektu v nabidce Objekt, je kolem nového objektu zobrazeno ¢arkované ohraniceni
nazyvané obrys.

Standardné se vSechny tahy Stétcem a nanasené obrazky pfidavaji k aktivnimu objektu.

u)
A

Objekt Ize také vytvorit kliknutim na tlacitko Novy objekt D v ukotvitelném panelu Objekty. Pokud ukotvitelny panel Objekty

neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Objekty.

Postup pfi vytvareni objektu nastrojem pro kresleni tvaru
1V okné nastrojl kliknéte na nastroj Tvar.
2 Na panelu vlastnosti nastavte atributy.

3 Tazenim v okné obrazku vytvorte tvar.

=4

Pokud je zapnuty pfikaz Zobrazit obrysy objektu v nabidce Objekt, je kolem nového objektu zobrazeno &arkované ohraniceni
nazyvané obrys.

Chcete-li pfidat tvar k aktivnimu objektu, aniz byste vytvofili novy objekt, vypnéte tlacitko Novy objekt D na panelu vlastnosti.

Postup pfi vytvareni objektu pomoci celého pozadi obrazku

*  Kliknéte na polozku Objekt P VytvoFit P Z pozadi.

Postup pfi vytvareni objektu pomoci upravitelné oblasti
1 V ukotvitelném panelu Objekty kliknéte na miniaturu pozadi nebo objektu.
Pokud ukotvitelny panel Objekty neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno » Ukotvitelné panely P Objekty.

Definujte upravitelnou oblast.

Kliknéte na polozku Objekt P Vytvorit » Kopirovat z masky.

/
N
N
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Chcete-li odebrat upravitelnou oblast obrazku pfi vytvofeni objektu, kliknéte na polozku Objekt P Vytvofit P Vyjmout z masky.

Postup pfi vytvareni objektu pomoci v§ech viditelnych prvkii v upravitelné oblasti

1 Definujte upravitelnou oblast.
2 Kliknéte na piikaz Upravy P Kopirovat viditelné.

3 Kiliknéte na pfikaz Upravy P Vlozit.

Zména a zobrazeni vlastnosti objektu

Objekt mlzete pfejmenovat a zménit jeho vlastnosti. Kdyz vytvafite objekt, je dan vychozi nazev, napfiklad objekt 2. Pokud jste
nezadali nastaveni, na objekt se pouziji vychozi nastaveni. V nékterych programech se vlastnostem objektu Fika také volby vrstev.

MUzete zménit kryti objektu, zvolit rezim slou¢eni a pozménit zpUsob, jakym se objekt sluuje s objekty leZicimi pod nim nebo s
pozadim obrazku. Dal$i informace o reZimech slou€eni najdete v €asti ,Rezimy slouceni” na strané 333.
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Informace o objektu, jako napfiklad jeho nazev, kryti, velikost a rezim slou€eni, ukazanim na objekt v okné obrazku.

Postup pfi zméné vlastnosti objektu

TV okne nastroju kliknéte na nastroj Vybér \ .

2 Vyberte néktery objekt v okné obrazku.

3 Kliknéte na objekt pravym tlaCitkem mysi a zvolte moznost Vlastnosti objektu.
4 Kliknéte na kartu Obecné.

5 Do pole Nazev zadejte novy nazev.

Dal$i moznosti

Zména kryti objektu Posurite jezdec Kryti.
Vybér rezimu slouceni V seznamu Rezim slou€eni zvolte poZzadovany reZim slouceni.
Zména zpUsobu, jakym se objekt prolina s objekty lezicimi pod Upravte nastaveni v ¢asti Pfechod.

nim nebo s pozadim

/.
C=
Objekt Ize také pfejmenovat dvojim kliknutim na jeho nazev v ukotvitelném panelu Objekty.

Pro skupinu objektl Ize pouzit rezim slouceni ze seznamu Rezim slouceni v ukotvitelném panelu Objekty.

Postup zobrazeni informaci o objektu
» Ukazte na objekt v okné obrazku.

Pokud se informace nezobrazi, kliknutim na moznost Zobrazit » Rady tykajici se objektu pfikaz povolte.

Vybirani objektd

Abyste mohli objekty ménit, musite je nejprve vybrat. MUzete vybrat jeden objekt, zakryté objekty, vice objektll, vSechny objekty nebo
vice skupin objektu. Kdyz vyberete jeden objekt, zobrazi se kolem ného ramecek zvyraznéni s osmi transformacnimi tchyty. PFi vybéru
vice objektl se ramecek zvyraznéni zvétsi kolem vSech vybranych objektu.

Muzete sice vybrat vice objektl, ale vzdy pouze jeden objekt je aktivni. Aktivni objekt ma kolem sebe ¢arkované ohrani¢eni nazyvané
obrys. Aktivni objekt mUzete upravit tim, Ze na néj aplikujete vyplf nebo specialni efekty.

Po skonéeni Uprav vybranych objektl je mlzete odznacit, neboli zrusit jejich vybér.
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Jeden objekt je vybran v obrazku vievo. Ramecek zvyraznéni vpravo ukazuje, Ze
jsou vybrany oba objekty. Kolem jeStérky, coz je aktivni objekt, se zobrazi obrys.

Postup pfi vybirani objektt

Chcete-li vybrat Postup

Objekt V okné nastroj kliknéte na nastroj Vybér \ a kliknéte na
objekt.

VSechny objekty v obrazku Kliknéte na ptikaz Objekty P Vybrat véechny objekty.

Objekt zakryty jinym objektem V okné nastroju kliknéte na nastroj Vybér \ . Podrzte

klavesu Alt a klikejte tak dlouho, dokud se nezobrazi ramecek
zvyraznéni zakrytého objektu. Tato klavesova zkratka umoznuje
cyklicky pfepinat vybér mezi objekty v jednotlivych vrstvach.

Vice objektu V okné nastroji kliknéte na nastroj Vybér \ . Kliknéte na

jeden objekt, podrzte klavesu Shift a postupné kliknéte na kazdy
z ostatnich objektd.

Vice skupin objektu V okné nastroja kliknéte na nastroj Vybér \ . Kliknéte na

néktery objekt v jedné skupiné, podrzte klavesu Shift a postupné
kliknéte vzdy na jeden objekt z kazdé skupiny objektu, kterou
chcete vybrat.

Pokud je zapnuty pfikaz Zobrazit obrysy objektu v nabidce Objekt, je kolem aktivniho objektu zobrazeno ¢arkované
ohranic¢eni nazyvané obrys.

Pokud bylo pred kliknutim na pfikaz Objekty P Vybrat vSechny objekty vybrano pozadi, pfida se pozadi do vybéru, takze
budou nyni vybrany v8echny objekty i pozadi. Pokud byl pied kliknutim na pfikaz Objekty P Vybrat vdechny objekty vybran
néktery objekt, pozadi se do vybéru nepfida.
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Objekt mlzete vybrat kliknutim na miniaturu v ukotvitelném panelu Objekty. Pokud ukotvitelny panel Objekty neni otevien,
kliknéte na piikaz Okno P Ukotvitelné panely P Objekty.

Objekty v pofadi vrstev v ukotvitelném panelu Spravce objektd je také mozné vybirat pomoci nasledujicich klavesovych
zkratek: chcete-li vybrat objekt nad aktualnim objektem, stisknéte klavesy Shift + N; chcete-li vybrat objekt pod aktualnim
objektem, stisknéte klavesy Shift + P; chcete-li vybrat nejhofejsi objekt v poradi vrstev, stisknéte klavesy Shift + T; chcete-li
vybrat objekt v pozadi nebo nejspodnéjsi objekt v poradi vrstev, stisknéte klavesy Shift + B.

Postup pfi zruseni vybéru objektu

Chcete-li odebrat z vybéru Postup
Objekt V okné nastroji kliknéte na nastroj Vybér \ . Kliknéte kamkoli
mimo ramecek zvyraznéni objektu.

Vice objektu Kliknéte na nastroj Vybér k , podrzte klavesu Shift a v okné

obrazku postupné kliknéte na kazdy objekt, jehoz vybér chcete
zrusit.

V&echny objekty Kliknéte na nastroj Vybér \ a kliknéte na pozadi.

=4

Po zruSeni vybéru aktivniho objektu je dany objekt stale aktivni.

Pokud je soucasti vybéru pozadi, nelze zrusit vybér vSech objektd kliknutim na pozadi v okné obrazku.

Premist'ovani, kopirovani a odstranovani objektu

Aplikace Corel PHOTO-PAINT umozriuje pfemistit objekt nebo jeho ¢ast na jiné misto v tomtéz okné obrazku nebo do jiného okna
obrazku. Také miiZzete objekt nebo jeho ¢ast okopirovat a kopii vlozit do obrazku. Chcete-li viozit kopii do jiného okna obrazku, muzete
objekt z jednoho okna do jiného pfetahnout mysi.

PFi pfemistovani nebo kopirovani ¢asti obrazku je nutno nejprve definovat upravitelnou oblast obsahujici poZzadovanou ¢ast obrazku.
Objekt také mlzete pfemistit nebo zkopirovat do upravitelné oblasti. DalSi informace o definovani upravitelnych oblasti najdete v ¢asti
,Definovani upravitelnych oblasti” na strané 271.

Kdyz uz objekt nepotfebujete, mlzete jej odstranit.
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Vlybrany fotograficky objekt je pfemistén z levého horniho do pravého dolniho rohu.

Postup pfi presunu objektu

Presouvani

Objekt z okna obrazku do jiného okna obrazku

Objekt posouvanim po prednastavenych krocich

Objekt do pfesné polohy v okné obrazku

Postup
Objekt vyberte a pretahnéte jej mysi do nové polohy.

Objekt vyberte a stisknéte kurzorovou klavesu.

Vyberte objekt. Kliknéte na tlagitko Umisténi a velikost -}- na

panelu vlastnosti, zadejte pozadované hodnoty do poli Umisténi
a kliknéte na moznost Pouzit.

Informace o nastaveni hodnoty posunu najdete v &asti ,Moznosti pracovni plochy” na strané 61.

Postup pfi premisténi ¢asti objektu

1 Vyberte objekt.

2 Definujte na objektu upravitelnou oblast.
3 Kliknéte na piikaz Upravy » Vyjmout.
4  Kiliknéte na piikaz Upravy ) Viozit.

Postup pfi kopirovani objektu

1 \Vyberte objekt.

2 Kliknéte na ptikaz Upravy P Kopirovat.
3 Kliknéte na piikaz Upravy P Vlozit.
=&

Pokud objekt vlozite do téhoz okna, umisti se kopie pfes plvodni objekt.
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3
Kopirovat a vkladat objekty Ize také pomoci klavesovych zkratek. Klavesova zkratka Ctrl+ C slouzi ke kopirovani a Ctrl+ V ke
vkladani.

Chcete-li vybrany objekt zkopirovat do téhoZ okna obrazku, kliknéte na pfikaz Upravit P Duplikovat.

Postup pfi kopirovani nebo presunu objektu do upravitelné oblasti
1 Vyberte objekt.
2 Kliknéte na nabidku Upravy a poté kliknéte na jeden z nasledujicich p¥ikaz(:
* Kopirovat
* Vyjmout
3 Definujte upravitelnou oblast.

Kliknéte na prikaz Upravit P Vlozit jinak P Do masky.

Postup pfi odstranéni objektu
1 Vyberte objekt.

2 Kliknéte na pfikaz Upravy » Odstranit.
/.
Cs

Vybrany objekt Ize také odstranit kliknutim na tlacitko Odstranit ﬁ'— v ukotvitelném panelu Objekty. Pokud ukotvitelny panel
Objekty neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno » Ukotvitelné panely P Objekty.

Zobrazovani a usporadani objektt

MUzZete objekt skryt ze zobrazeni a mizete ménit poradi objektu.

Zobrazovani a skryvani objektt

Standardné jsou v okné obrazku zobrazeny vSechny objekty. Objekt v§ak mlzete skryt a tim jej do¢asné zneviditelnit.
Zména poradi objekt

Vytvoftite-li v obrazku vice objektl, pokladaji se jeden na druhy v poradi, v jakém byly vytvofeny. Nejnovéjsi vytvofeny objekt lezi zcela
nahofe, zatimco zcela dole je pozadi obrazku. Posunutim objektu v okné obrazku muizete zakryt objekt lezici v pofadi vrstev nize;
nicméné objekt se vzdy zobrazuje za jinymi objekty, které jsou v porfadi vrstev vySe. Zménou pofadi vrstev Ize dosud skryté objekty
zobrazit nebo naopak premistit vrchni objekt pod jiné objekty.
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Zménou poradi vrstev umistite jizdni kolo za bedny.

Postup pfi zobrazeni nebo skryti objektu

V ukotvitelném panelu Objekty kliknéte na ikonu Skryt/Zobrazit (@ vedle miniatury objektu.

Pokud ukotvitelny panel Objekty neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely P Objekty.

=

)
7\

KdyzZ je objekt skryty, ikona Zobrazit/skryt (@) neni zobrazena.

PFi skryti pozadi se objevi Sachovnicova mfizka prihlednosti. Chcete-li upravit m¥izku prahlednosti, kliknéte na moznost

Nastroje » Moznosti » Corel PHOTO-PAINT. Kliknéte na pfikaz Zobrazeni a upravte libovolné atributy v ¢asti MFizka
pruhlednosti.

Postup pfi zméné poradi objektt
1 Vyberte objekt.

2 Kliknéte na moznost Objekt P Poradi kliknéte na nékterou z nasledujicich moznosti:

=4

u)
A

Dopredu — umisti vybrany objekt pfed vSechny objekty v obrazku,

Dozadu — umisti vybrany objekt za vSechny objekty v obrazku,

O jeden vpred — umisti vybrany objekt pfed objekt, za nimz se aktualné nachazi,

O jeden vzad — umisti vybrany objekt za objekt, pfed nimz se aktualné nachazi,

Opacné poradi — prevrati pofadi vybranych objektl. Tento pfikaz je dostupny pouze tehdy, kdyZ je vybrano vice objekt(.

Pozadi obrazku je v pofadi vrstev vzdy umisténo zcela dole a zadny objekt nelze umistit pod négj.

Pfi seskupovani se s obrazky zachazi, jako by byly vSechny v téZe vrstvé. Proto nelze mezi jednotlivé objekty ve skupiné vlozit
jiny objekt.

Umisténi objektu v pofadi vrstev mizete zménit tim, Ze jeho miniaturu pfetahnete do nové polohy v ukotvitelném panelu
Objekty. Pokud ukotvitelny panel Objekty neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely P Objekty.

Poradi objektu Ize také ménit za pouziti klavesovych zkratek. Chcete-li objekt v pofadi vrstev pfesunout zcela nahoru, stisknéte
klavesy Shift + Page Up; chcete-li jej pfesunout zcela doll, avSak nad pozadi obrazku, stisknéte klavesy Shift + Page Down;
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k posouvani o jednu uroven nahoru slouzi klavesova zkratka Ctrl+ Page up, zatimco k posouvani o jednu uroven dolu slouzi
klavesova zkratka Ctrl+ Page down.

Zarovnani a rozmisténi objektt
MUzZete objekt zarovnat podle prvkd obrazku nebo rozmistit objekty v obrazku.

Objekty Ize zarovnavat podle sebe navzajem, podle stfedu obrazku, podle okraje obrazku nebo podle mfizky a vodicich linek.
Informace o zarovnavani objektl na mfizku a vodici linky najdete v €asti ,Vodici linky, mfizka a pravitka” na strané 79.

MUzete také zarovnat objekty interaktivné pomoci vodicich linek zarovnani. Dal$i informace naleznete v tématu ,Vodici linky zarovnani”
na strané 409.

PFi rozmisténi jsou objekty automaticky odsazeny od sebe na zakladé své vysky, Sifky a stfedového bodu. Objekty Ize rozmistit tak, aby
jejich stfedové body nebo vybrané okraje (napfiklad horni nebo pravy okraj) byly od sebe stejné vzdaleny. Objekty Ize vSak rozmistit i
tak, aby mezi nimi byla stejna vzdalenost. Objekty mlzete rozmistit v ramci jejich vymezujiciho ramecku nebo pres cely obrazek. Dale
muzete objekty rozlozit tak, ze nastavite vzdalenost mezi nimi. Objekty Ize rozmistovat svisle, vodorovné, pfipadné v obou smérech.

Neékteré pfikazy zarovnani najdete pfimo v nabidce Objekt » Zarovnat a rozmistit a vdechny moZnosti zarovnani a rozmisténi ziskate
v ukotvitelném panelu Zarovnat a rozmistit (Objekt » Zarovnat a rozmistit » Zarovnat a rozmistit).

Postup pfi zarovnani objektu
1 Vyberte objekty.
2 Kliknéte na polozku Objekt » Zarovnat a rozmistit » Zarovnat a rozmistit.

3 Vyberte v oblasti Zarovnat k ukotvitelného panelu Zarovnat a rozmistit referencni bod; provedete to jednou z operaci v nasledujici
tabulce:

Akce Postup

Zarovnat objekt k urcitému objektu Kliknéte na tlagitko Vybrané objekty @

Pokud objekty vybirate postupné jeden po druhém, je jako
referen¢ni objekt pro zarovnani ostatnich objektl pouzit posledni
vybrany objekt. Pokud pomoci ramecku vyberete objekty, bude
jako referenc¢ni bod pouzit objekt umistény v levém hornim rohu

vybéru.
Zarovnat objekt vzhledem k okraji dokumentu Kliknéte na tlagitko Okraj dokumentu E:H
Zarovnat objekt vzhledem ke stfedu dokumentu Kliknéte na tladitko Stied dokumentu E:]
Zarovnat objekt na nejblizSi ¢aru miizky Kliknéte na tladitko MFizka @

4 Kliknéte na jedno z nasledujicich tlacitek a provedte zarovnani podle okraje nebo stfedu objektu.

* Zarovnat vlevo =3 — zarovnani levych okraji objektd

* Zarovnat stfed vodorovné ':”:' — zarovnani stfedu objektd podle svislé osy

* Zarovnat vpravo ':' — zarovnani pravych okrajl objektl
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* Zarovnat nahoru |:||] — zarovnani hornich okrajl objektt
° Zarovnat stied svisle -7 — zarovnani stfedu objektl podle vodorovné osy

* Zarovnat dold |:||] — zarovnani dolnich okrajl objektd

Postup pfi rozmisténi objektt
1 Vyberte objekty.

2 Kliknéte na polozku Objekt » Zarovnat a rozmistit » Zarovnat a rozmistit.

3 Chcete-li vybrat oblast, ve které budou objekty rozmistény, kliknéte v ¢asti Rozmistit do ukotvitelného panelu Zarovnat a rozmistit
na jedno z nasledujicich tladitek:

° Vybrané objekty <—> — rozmisti objekty v ramci vymezujiciho ramecku, ktery je obklopuje
* Okraj dokumentu E' — rozmisti objekty v ramci celého dokumentu
4 Chcete-li rozmistit objekty vodorovné, kliknéte na nasledujici tlacitka:

* Rozmistit vlevo ;ﬂ — rovnomérné rozmisti levé okraje objektd
° Rozmistit stied vodorovné L‘TE] — rovnomérné rozmisti stfedy objektt podle vodorovné osy

D:E — rovnomérné rozmisti pravé okraje objektl

° Rozmistit vpravo

* Rozmistit mezeru vodorovné ; 5— umisti vybrané objekty do stejné vzdalenosti od sebe podle vodorovné osy
5 Chcete-li rozmistit objekty svisle, kliknéte na nasledujici tlacitka:

* Rozmistit nahoru n,ﬁi — umisti horni okraje objekt(i do stejné vzdalenosti od sebe

* Rozmistit stied svisle DDI — rovnomérné rozmisti stfedy objektt podle svislé osy

Rozmistit dolt n

° Rozmistit mezeru svisle n,n: — umisti vybrané objekty do stejné vzdalenosti od sebe podle svislé osy

Chcete-li objekty rozmistit, musite mit vybran vice nez jeden objekt.

Rozmisténi objektii podle zadané vzdalenosti
1 Vyberte objekty.
2 Kliknéte na polozku Objekt » Zarovnat a rozmistit » Zarovnat a rozmistit.

3 Kiiknéte v casti Rozmistit do ukotvitelného panelu Zarovnat a rozmistit na tlaCitko Mezery mezi objekty iz

Do poli V a 8 zadejte hodnoty.
5 Chcete-li objekty rozmistit vodorovné, kliknéte na nékteré z tlaCitek pro vodorovné rozmisténi.
6 Chcete-li objekty rozmistit svisle, kliknéte na nékteré z tladitek pro svislé rozmisténi.

Vodici linky zarovnani

Objekty Ize také zarovnat interaktivné pomoci vodicich linek zarovnani. Vodici linky zarovnani jsou do€asné vodici linky, které pomahaji
se zarovnavanim vytvarenych, velikostné upravenych nebo posunutych objektd vici sousednim objektam.
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Vodici linky zarovnani pomahaiji zarovnat hranu objektu s hranou jiného objektu (hrana k hrané). Navic mdzete zarovnavat hranu
objektu se stfedem jiného objektu (hrana k stfedu).

Vodici linky zarovnani se zobrazi pfi pfesouvani objektu.

Chcete-li objekt zarovnat ve zvolené vzdalenosti od hrany jiného objektu, mizete nastavit okraje vodicich linek zarovnani. Po zadani
okraji muzete vybrat, jak se zobrazi vodici linky hrany: Mohou sledovat bud okraje, nebo jak okraje, tak i hrany objektu. Mdzete také
pouzit vodici linky zarovnani okrajd, které vam umozriuji vsadit nebo odsadit objekt vzhledem k jinému objektu.

Vodici linky zarovnani jsou ve vychozim nastaveni vypnuty. Vodici linky zarovnani mdzete snadno povolovat a zakazovat nebo
upravovat jejich vychozi nastaveni. Mzete vybirat, zda se vodici linky zarovnani zobrazi pro jednotlivé objekty ve skupiné, nebo pro
vymezujici ramecek skupiny jako celku.

Postup pfi zapnuti nebo vypnuti vodicich linek zarovnani
* Kliknéte na pfikaz Zobrazit » Vodici linky zarovnani.
=<

Znacka zaskrtnuti vedle pfikazu Vodici linky zarovnani oznacuje, Ze vodici linky zarovnani jsou povoleny.
/.
C=

Vodici linky zarovnani muzete také povolit stisknutim klavesové zkratky Shift + Alt + A.

Uprava nastaveni vodicich linek zarovnani

1 Kliknéte na polozky Okno P Ukotvitelné panely » Zivé vodici linky.
2 Provedte kteroukoli z nasledujicich uloh.

Akce Postup

Povoleni nebo zakazani vodicich linek zarovnani Zaskrtnéte policko Povolit vodici linky zarovnani, nebo jeho
za8krtnuti zruste.

Zména barvy vodicich linek zarovnani Otevrete vybér Barva €ary a vyberte barvu.
Zména stylu ¢ary vodicich linek zarovnani Otevrete vybér Styl ¢ary a vyberte styl ¢ary.
Nastaveni vodicich linek k zarovnani hrany objektu s hranou Kliknéte na tlacitko Okraje objektii {h

jiného objektu
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Akce

Nastaveni vodicich linek k zarovnani hrany objektu ke stfedu

jiného objektu

Zarovnani vodicich linek k jednotlivym objektdm ve skupiné

Pridani vodicich linek zarovnani okrajt

Postup

Kliknéte na tlaitko Stredy objekti .

Kliknéte na tlaCitko Jednotlivé objekty ve skupiné (t]

M

1 Kliknéte na polozky Okno P Ukotvitelné panely » Zivé vodici linky.

2 Provedte kteroukoli z nasledujicich uloh.

Akce

PFidani vodicich linek zarovnani okrajl

Zména barvy &ar okrajl

Zména stylu ar okrajl

Nastaveni vodorovnych okraju

Nastaveni svislych okrajl

Zamknuti poméru mezi vodorovnymi a svislymi okraji

Zobrazeni pouze vodicich linek zarovnani okrajl

Postup

Zaskrtnéte policko Okraje.

Otevrete vybér Barva €ar okrajl a vyberte barvu.
Otevrete vybér Styl ¢ar okrajli a vyberte styl ¢ary.

Zadejte hodnotu do pole Vodorovny okraj, kliknéte na tlacitko
Vodorovny okraj a vyberte jednu z nasledujicich moznosti:

* Vodorovné odsazeni I:l — vytvori v zadané vzdalenosti
okolo objektu okraj -

* Vodorovné vsazeni Eﬂ — vytvofi v zadané vzdalenosti v
objektu okraj

* Vodorovné odsazeni a vsazeni I:%ll:l — vytvofi v zadané

vzdalenosti kolem objektu a v objekiu okraje

Zadejte hodnotu do pole Svisly okraj, kliknéte na tlacitko Svisly
okraj a vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
* Svislé odsazeni I:l — vytvofi v zadané vzdalenosti okolo
objektu okraj
* Svislé vsazeni E — vytvoli v zadané vzdalenosti v objektu
okraj
* Svislé odsazeni a vsazeni Dﬂ — vytvofi v zadané

vzdalenosti kolem objektu a v objektu okraje

Kliknéte na tlacitko Zamknout pomér n

Vypnéte tlagitko Hrany objektu ‘Eﬁj a tlacgitko Stredy objektu
S
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Akce Postup

Deaktivace vodorovnych okrajl Kliknéte na tlagitko Vodorovny okraj a vyberte moZnost Zadny
vodorovny okraj |__|°

Deaktivace svislych okraju Kliknéte na tlagitko Svisly okraj a vyberte moznost Zadny

svisly okraj |__|°

Mdzete odsadit (vlevo) a vsadit (vpravo) linky zarovnani okraja.

Uzamc¢eni objektu

Uzamcéeni objektu zabrani jeho nahodnému pfesunuti, zméné velikosti, transformace ¢&i vypIné, vybéru a dal§im zménam. Je mozné
uzamknout jednotlivé objekty, nékolik objektl sou¢asné ¢i seskupené objekty. Chcete-li upravit uzamé&eny objekt, musite jej nejprve
odemknout. Je mozné odemknout jednotlivé uzamé&ené objekty po jednom nebo vSechny uzamcené objekty souasné.

Postup pfi uzamcéeni objektu
1 Pomoci nastroje Vybér vyberte objekt.

2 Kliknéte na piikaz Objekt » Zamknout.

Dal$i moznosti

Uzamknuti vice objektl Pomoci nastroje Vybér kliknéte na pozadované objekty, pficemz
podrzte klavesu Shift. Kliknéte na pfikaz Objekt » Zamknout.

Uzamknuti skupiny objekt( Pomoci nastroje Vybér kliknéte na skupinu objektd a poté
kliknéte na Objekt P Zamknout.

2
N
N

u)

Objekt Ize také uzamknout také kliknutim na ikonu Zamknout ﬂ vedle miniatury objektu v ukotvitelném panelu Objekty.
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Kdy? je objekt skryty, ikona Zamknout ﬂ neni zobrazena.

Postup pfi odeméeni objektu
1 V ukotvitelném panelu Objekty kliknéte na uzaméeny objekt nebo skupinu objekt(.
Pokud ukotvitelny panel Objekty neni zobrazen, kliknéte na pfikaz Okno » Ukotvitelné panely P Objekty.

2 Kliknéte na ikonu zamku ﬂ vedle miniatury objektu nebo skupiny objektu.

Seskupovani a slué¢ovani objektu

Objekty mlizete seskupit, takze se budou chovat jako nedilna jednotka. Seskupené objekty Ize pfemistovat, odstrafiovat nebo
transformovat jako jedinou entitu. Spole¢né s viditelnymi objekty jsou ve skupinach prevedeny i skryté objekty.

Objekty mlzete pfidavat nebo odebirat z existujicich skupin. Rovnéz muzete vnofit skupinu objektd, coz umozni seskupit objekty s
existujici skupinou. Také muzete zrusit skupinu objektl, pokud je chcete upravovat jednotlivé.

i If_.’

Seskupené objekty Ize pfesouvat nebo transformovat dohromady. V tomto pfikladu
Jje mi¢ seskupen s bednami a velikost vSech objekti je ménéna skupinové.

Slouceni objektt umozniuje seskupit je natrvalo. Muzete zkombinovat nékolik objekt(i dohromady nebo mlzete zkombinovat objekty s
pozadim. Zkombinovanim objekt(i pfichazite o moznost upravovat objekty kazdy zvlast. Slouc¢enim objektli Ize také zmenSit velikost
souboru obrazku.

Postup pfi seskupovani objektt
1 V okné obrazku vyberte objekty.

2 Kliknéte na prikaz Objekt » Seskupit » Seskupit.
/.
C=

Objekty miizete seskupit i pomoci ukotvitelného panelu Objekty stisknutim klavesy Ctrl, vybérem objektu, které chcete do

skupiny zahrnout, a kliknutim na tla¢itko Nova skupina .

Postup pfi pridani objektu ke skupiné
1 V okné obrazku vyberte néktery objekt ze skupiny.
2 Stisknéte a podrzte klavesu Shift a kliknéte na objekt, které chcete pfidat.

3 Kliknéte na piikaz Objekt » Seskupit » Seskupit.
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Objekty miizete téz pfidat do existujici skupiny v ukotvitelném panelu Objekty vybérem pozadovaného objektu a jeho
pretazenim do dané skupiny.

Postup pfi odebrani objektu ze skupiny objektt

1 Otevrete ukotvitelny panel Objekty.
Pokud ukotvitelny panel Objekty neni zobrazen, kliknéte na pfikaz Okno » Ukotvitelné panely P Objekty.
Kliknéte na tlagitko Sipky skupiny a rozbalte seznam skupiny.

3 V seznamu vyberte pozadovany objekt.

Pretahnéte jej mimo skupinu.

Vnoreni skupiny objektu
1 V ukotviteIném panelu Objekty kliknéte na tlacitko Sipky skupiny a rozbalte seznam skupiny.
Pokud ukotvitelny panel Objekty neni zobrazen, kliknéte na pfikaz Okno » Ukotvitelné panely P Objekty.

Stisknéte klavesu Ctrl a vyberte objekty ve skupiné, které chcete vnofit.

Kliknéte na tla¢itko Nova skupina .

Postup pfi zruseni skupiny objektt
1 V okné obrazku kliknéte na skupinu objektu.

2 Kliknéte na piikaz Objekt P Seskupit » Zrusit skupinu.

Postup pfi kombinovani objektt

Chcete-li zkombinovat Postup

Vice objektl do jednoho objektu Viyberte objekty a kliknéte na pfikaz Objekt » Kombinovat »
Zkombinovat objekty dohromady.

Jeden nebo vice objektd s pozadim Viyberte objekty a kliknéte na pfikaz Objekt » Kombinovat »
Zkombinovat objekty s pozadim.

V8echny objekty s pozadim Kliknéte na ptikaz Objekt » Kombinovat » Zkombinovat
vS§echny objekty s pozadim.

=4

Pfi slouceni objektl s pozadim se objekty stanou soucasti vrstvy pozadi a nelze je jiz upravovat jako jednotlivé objekty.
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Objekty mizete sloucit i pomoci ukotvitelného panelu Objekty stisknutim klavesy Ctrl, vybérem objektl, které chcete sloucit, a
Kliknutim na tlaitko Kombinovat vybrané objekt LT'!'-|

PFed sloucenim objektt mizete uréit rezim slouceni a uroven pruhlednosti Upravou nastaveni v seznamu Rezim slouceni
a v poli Kryti v ukotvitelném panelu Objekty. Pokud ukotvitelny panel Objekty neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P
Ukotvitelné panely P Objekty.

Rezimy slouceni pro seskupené objekty

Pokud seskupite objekty, nova skupiné bude automaticky pfifazen rezim slou€eni Protahnout. V reZimu Protahnout nema skupina
vlastni vlastnosti slou¢eni. Misto toho ve skupiné ovliviiuji rezimy slou€eni vzhled barev objektl ve skupiné, stejné jako objekty pod
nimi. Pokud je na skupinu pouzit efekt €ocky nebo jiny efekt, ovlivni to barvy objektl pod nimi nebo pozadi.

Pro skupinu Ize ménit rezim slouceni a vytvaret rizné prechodové efekty. Dalsi informace o rezimech slouéeni najdete v ¢asti ,Rezimy
slouceni” na strané 333.

b3 k
o L

ol

. ¢

Puavodni obrazek (nalevo) obsahuje seskupené objekty. Na skupinu byl pouZit efekt cocky (napravo). Na skupinu
byl pouzit reZim slouceni Protahnout, takZe doSlo také ke zméné Sedého pozadi za skupinou vlivem ¢ocky.

Vybér rezimu slouceni pro skupinu
1 V ukotvitelném panelu Objekty kliknéte na pozadovanou skupinu.

Pokud ukotvitelny panel Objekty neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno » Ukotvitelné panely P Objekty.
2 Vseznamu Rezim slouceni zvolte pozadovany rezim slouceni.

C=

Pro skupinu objektl Ize také zvolit rezim slouéeni a upravit kryti v dialogovém okné Vlastnosti skupiny.

Prace se skupinami orezu

Skupiny ofezu umoznuji kombinovat charakteristiky objektd umisténim obrazovych prvkl z jednoho nebo vice objektli do tvaru jiného
objektu; charakteristiky podfizenych objekt se viozi do tvaru nadfizeného objektu. Je-li nadfizenym objektem text a podfizenym
objektem obrazek oblohy, bude vysledkem text s barvou a texturou oblohy. Objekt je nadfizenym objektem jiného objektu, ktery lezi v
poradi vrstev na ném; podfizeny objekt nemuze byt pod nadfizenym objektem.
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Skupiny ofezu umoZzriuji vypujcit si viastnosti jednoho objektu a pouZzit je na objekt jiny.
V tomto prikladu ma text (nadFfizeny objekt) barvu a texturu oblohy (podrizeny objekt).

Vytvofit mlzete také skupiny ofezu obsahujici pozadi, pokud obrazek pozadi pfevedete na objekt. Skupinu ofezu miizete kdykoli vratit
Zpét.

Postup pfi vytvareni skupiny ofezu
1 V ukotvitelném panelu Objekty pretahnéte podfizeny objekt na nadfizeny objekt v seznamu.
V okné obrazku vyberte podfizeny objekt a pfetdhnéte jej nad nadfizeny objekt.

2
3 Kliknéte na podfizeny objekt v seznamu.
4 Kiiknéte na tlacitko Vytvorit skupinu ofezu .

=<

Viditelné jsou pouze ty oblasti podfizeného objektu, které se nachazeji uvnitf obrysu nadfizeného objektu. V oblastech lezicich
mimo nadfizeny objekt bude viditelné pouze ohrani¢eni rameckem podfizeného objektu.

Postup pfi vytvareni skupiny ofezu obsahujici obrazek pozadi
1 V ukotvitelném panelu Objekty kliknéte na pozadi.

2 Kliknéte na polozku Objekt » Vytvofit P Z pozadi.
Pozadi se zobrazi jako objekt v ukotvitelném panelu Objekty.

V ukotvitelném panelu Objekty pretahnéte objekt pozadi, ktery bude podfizenym objektem, nad nadfizeny objekt v seznamu.

Kliknéte na objekt pozadi v seznamu ukotvitelného panelu Objekty.

Kliknéte na tlacitko Vytvofrit skupinu ofezu .

Postup pfi zruSeni skupiny orezu
1 V ukotvitelném panelu Objekty kliknéte na podfizeny objekt, ktery je obsazen ve skupiné ofezu.
Pokud dany objekt patii do nékteré skupiny ofezu, zobrazi se vlevo od nazvu objektu symbol skupiny ofezu.

2 Chcete-li skupinu ofezu zrusit, kliknéte na tlacitko Vytvorit skupinu ofezu .
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PHOTO-PAINT:

Upravy objekt(

Objekty jsou samostatné prvky obrazkd, které Ize vrstvit jeden na sebe. Objekty mizete transformovat, ménit jejich okraje nebo pridat
stiny. Objekty Ize ménit, aniz by se tyto zmény dotkly jinych objektt nebo pozadi obrazku.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

» ,Transformovani objekt(” (strané 417)
,OFiznuti objekt(” (strané 422)

« ,Zmény hran objektd” (strané 422)

» Pridani stind” (strané 424)

» ,Pouziti masek pruhlednosti” (strané 427)

+ ,Ochrana oblasti kolem objektu” (strané 429)

Transformovani objektu

Vzhled objektd mGzZete ménit pomoci nasledujicich transformaci:

Transformace

Zmeéna velikosti

Zména méfitka

Otoceni

PFevraceni (zrcadleni)

Zkoseni

Deformace

Popis

Umoznuje zménit Sifku a vySku objektu.

Umozriuje zménit velikost objektu na pozadovany pocet procent
jeho plvodni velikosti.

Umozriuje otacet objekt kolem jeho stfedu otaceni.

Umoznuje vytvofit vodorovné nebo svisle zrcadlovy obraz
objektu.

Umoznuje zkosit objekt k jedné strané.

Umozriuje objekt nesoumérné protahnout.
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Transformace Popis

Pouziti perspektivy Umoznuje dodat objektu prostorovou hloubku.

V okné obrazku mulzete aplikovat volné transformace nebo muzete ru¢ni Upravou nastaveni dosahnout pfesnéjSich vysledka.

Muzete transformovat jeden objekt, nebo nékolik objektl najednou.

Transformace Aplikovana na objekty v obrazku
Zména velikosti a méfitka Meéritko fotografického objektu je
zmen$eno, aby se veSel na pozadi
obrazku.

Prevraceni

odraz.

Zkoseni
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Odraz je zkosen, aby ziskal
realisticky skilon.

Deformace Stin je zdeformovan, aby byl patrny
smér osvétleni.

Perspektiva Do obréazku je pfidan druhy stin a ten
Jje pozménén.

Postup pfi zméné velikosti objektu

1
2

3

F N

Vyberte objekt.

Kliknéte na tla¢itko Umisténi a velikost -l-» na panelu viastnosti.
Tahnéte za libovolny z Uchytd na vymezujicim ramecku.

Chcete-li zrusit transformaci, dvakrat kliknéte vné objektu.

Na panelu vlastnosti kliknéte na tla¢itko Pouzit.
N

Chcete-li ménit velikost objektu od stfedu, podrzte pfi tazeni za kterykoli Uchyt stisknutou klavesu Shift.

Velikost vybraného objektu Ize také zménit tak, Ze zadate hodnoty do poli Velikost a kliknete na tlacitko Pouzit na panelu

vlastnosti.

v v

Postup pfi zméné méritka objektu

1
2

3

Vyberte objekt.

Kliknéte na tlacitko Méritko IE[-* na panelu vlastnosti.

Tahnéte za rohovy Uchyt na vymezujicim ramecku.
Chcete-li zrusit transformaci, dvakrat kliknéte vné objektu.

Na panelu vlastnosti kliknéte na tlaitko Pouzit.
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Dalsi moznosti

Pfesna zména méfitka objektu Na panelu vlastnosti zadejte procentualni hodnoty do poli
Velikost a kliknéte na polozku Pouzit.

Zména méfitka objektu pfi zachovani poméru Sitky a vysky Kliknéte na tlacitko Zachovat pomér stran ﬂ na panelu

vlastnosti.

Zména meéfitka objektu od stfedu Podrzte klavesu Shift a tdhnéte za rohovy Uchyt.

—¢

Pokud objekt otocite, zkosite ¢i zménite jeho velikost, mohou se jeho okraje zobrazit zubaté. Z tohoto dlivodu tyto rezimy
transformace ve vychozim nastaveni zapinaji vyhlazeni.

Postup pfi oto€eni objektu
1 Vyberte objekt.

2 Kliknéte na tla¢itko Otocit G na panelu vlastnosti.

3 Tahnéte za uchyt pro otéd€eni na vymezujicim ramecku.
Chcete-li zrusit transformaci, dvakrat kliknéte vné objektu.
4 Na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko Pouzit.

Dal$i moznosti

Otoceni objektu o urity uhel Zadejte hodnotu do pole Uhel otoéeni na panelu vlastnosti a
kliknéte na polozku Pouzit.

Omezeni otaceni na kroky po 15 stupnich PFi taZeni za rohovy Uchyt podrzte klavesu .

Zména bodu otaceni Pretahnéte stfed otaceni objektu na nové misto nebo zadejte
hodnotu do pole Stred otaceni na panelu vlastnosti.

Pokud objekt otocite, zkosite ¢i zménite jeho velikost, mohou se jeho okraje zobrazit zubaté. Z tohoto dlivodu tyto rezimy
transformace ve vychozim nastaveni zapinaji vyhlazeni.

u)
A

Do rezimu otaceni Ize také pfepnout dvojitym kliknutim na objekt. Pfi postupném pfepinani jednotlivych rezimua transformace se
uchyty kolem objektu méni a tim indikuji aktivni rezim.

Postup pfi prevraceni objektu

1 Vyberte objekt.

2 Podrzte klavesu Ctrl a prfetahnéte stfedni Uchyt na ramecku zvyraznéni pfes objekt az za prostfedni Uchyt na opacné strané.
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Chcete-li zrusit transformaci, dvakrat kliknéte vné objektu.
3 Na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko Pouzit.

/.
C=

Chcete-li vybrany objekt prevratit nesoumérné, nedrzte klavesu Ctrl, zatimco tahnete stfedni Uchyt ramecku zvyraznéni pres

objekt az za opacny stfedni uchyt.

Vlybrany objekt mizZete také prevratit kliknutim na polozku Objekt P Zrcadlit » Vodorovné nebo Objekt P Zrcadlit P Svisle.

Postup pfi zkoseni objektu
1 Vyberte objekt.

2 Kiiknéte na tiagitko Zkosit ﬁ na panelu vlastnosti.

3 Tahnéte za uchyt pro zkoseni na vymezujicim ramecku.
Chcete-li zrusit transformaci, dvakrat kliknéte vné objektu.

4 Na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko Pouzit.

=¢

Pokud objekt otocite, zkosite ¢i zménite jeho velikost, mohou se jeho okraje zobrazit zubaté. Z tohoto dlivodu tyto rezimy
transformace ve vychozim nastaveni zapinaji vyhlazeni.

2
N
N

)

Objekt také miizete zkosit zadanim hodnot do poli Uhel zkoseni na panelu vlastnosti a kliknutim na tlagitko Pouzit.

Postup pfi deformovani objektu

1 Vyberte objeki.

2 Kliknéte na tlaéitko Deformovat IZ'I na panelu vlastnosti.

3 Tahnéte za deformacni uchyt na vymezujicim ramecku.
Chcete-li zrusit transformaci, dvakrat kliknéte vné objektu.

s
|
N

)

Do rezimu deformovani Ize také pfepnout dvojitym kliknutim na objekt. PFi postupném prfepinani jednotlivych rezima
transformace se Uchyty kolem objektu méni a tim indikuji aktivni rezim.

Postup pfi pouziti perspektivy na objekt

1 Vyberte objekt.

2 Kliknéte na tlacitko Perspektiva D:_? na panelu vlastnosti.

3 Tahnéte za uchyt perspektivy na vymezujicim ramecku.
Chcete-li zrusit transformaci, dvakrat kliknéte vné objektu.

/.
N
N

u)

Do rezimu perspektivy Ize také pfepnout trojitym kliknutim na objekt. PFi postupném prepinani jednotlivych rezimd transformace
se Uchyty kolem objektu méni a tim indikuji aktivni rezim.
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Ofiznuti objektd

MUzete ofiznout objekt, a tim odstranit nepotfebné oblasti nebo zménit jeho tvar. Pomoci nastroje maska miZzete vybrat upravitelnou
oblast objektu, kterou chcete zachovat, a zbyvajici ¢ast odstranit. Dal$i informace naleznete v tématu ,Definovani upravitelnych oblasti”
na strané 271.

Postup pfi ofiznuti objektu

1 V ukotvitelném panelu Objekty kliknéte na miniaturu pozadi nebo objektu.
Pokud ukotvitelny panel Objekty neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Objekty.
Definujte u vybraného objektu upravitelnou oblast.

Kliknéte na polozku Objekt P OFfiznout na masku.

Zmény hran objektt

Vzhled objektu Ize upravit zménou charakteristik jeho okraju. Okraje objektu je mozno prolnout s pozadim za pouziti prolnuti,
odstranéni lemu a odstranéni ¢ernych nebo bilych okraji. Chcete-li ur€ity objekt v obrazku zvyraznit, midzete jeho okraje zaostfit. Také
muzete pfizpUsobit obrys objektu.

Prolnuti

Prolnutim se zmékgéi okraje objektu postupnym zvy$ovanim pruhlednosti okrajovych pixelt. MUzZete urgit Sifku prolnuté ¢asti objektu a
prechod prahlednosti, ktery chcete pouzit. Efekt miiZzete pouzit destruktivné nebo nedestruktivné. Dalsi informace o destruktivnich a
nedestruktivnich upravach naleznete v tématu ,Destruktivni a nedestruktivni Upravy” na strané 340.

Objekt vpravo ma prolnutim zmékéené okraje.

Vyplnéni okrajem

Objekt vytvoreny z upravitelné oblasti ma nékdy podél okrajl nespravné pixely. Projevi se to, kdyZ jsou kolem upravitelné oblasti pixely
rozdilné svétlosti nebo barvy. PFi vyplnéni okrajem se barva téchto nespravnych pixell nahradi barvou z objektu, aby se objekt prolnul s
pozadim.

Odstranéni ¢ernych nebo bilych okrajl objektu

Cerné nebo bilé okraje Ize z objektu s prolnutim odstranit tak, Ze pixely podél okraji vice zpriihlednite nebo naopak zvysite jejich kryti.
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Zaostreni

PFi zaostfeni se zvyrazni okraje objektu. Toho Ize dosahnout zadanim prahové hodnoty stupriti Sedé pro pixely podél okraju objektu.
Okraje se zostfi, jelikoz pixely s hodnotou nizsi, nez je prahova hodnota, se zmeéni v prahledné pixely, zatimco pixely s hodnotou vysSi,
nez je prahova hodnota, se zméni v neprihledné pixely.

Objekt vpravo ma okraje zvyraznéné zaostfenim.

Zména vzhledu obrysu objektu

MUzete pfizpUsobit vzhled obrysu objektu zménou jeho barvy a prahové hodnoty. Pfi zméné prahové hodnoty obrysu se zméni
umisténi vizualni hranice aktivniho objektu. Také mizete zménit barvu obrysu objektu, aby byl viditeIn&jsi proti pozadi obrazku.

Obrys obrazku Ize také skryt.

Postup pfi prolnuti okraji objektu
1 Vyberte objekt.
2 Kliknéte na polozku Objekt P Prolnuti.
3 Zadejte hodnotu do pole Sifka.
4 Urcete pozadovany prihledny pfechod tim, Ze aktivujete nékterou z nasledujicich mozZnosti:
» Linearni — zméni pruhlednost okraje v pravidelnych pfirastcich od zacatku do konce ¢asti prolnutého okraje,
» Krivkové — vytvofi malé prirGstky prahlednosti na zacatku prolnutého okraje, vétsi pfirGstky prahlednosti uprostfed a velké
pFirtstky prihlednosti na konci prolnutého okraje.

Efekt bude pouzit destruktivné.

Kliknutim na tla¢itko Nahled | }l si mUzete v okné zobrazit nahled efektu.

u)
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J

Chcete-li nedestruktivné prolnout okraje objektu, vyberte objekt, kliknéte na tladitko Pridat efekt _ﬁc v ukotvitelném panelu

Objekty (Okno P Ukotvitelné panely P Objekty) a poté na tlacitko Rozostfeni a Prolnuti.

Muzete také prolnout okraje upravitelné oblasti kliknutim na tlacitko Prolnout masku (F na panelu vlastnosti.

Postup pfi odstranéni lemu objektu
1 Vyberte objekt.

2 Kliknéte na polozku Objekt » Podklad » Odstranit lem.
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3 Zadejte hodnotu do pole Sifka.

Postup pfi odstranéni ¢ernych nebo bilych okrajl objektu
1 Vyberte objekt.

2 Kliknéte na polozku Objekt » Podklad a poté kliknéte na jednu z nasledujicich moznosti:
+ Odstranit ¢erny podklad — u okrajovych pixell zvysi jejich prihlednost.
+ Odstranit bily podklad — u okrajovych pixeld zvysi jejich kryti.

Postup pfi zaostieni okrajl objektu
1 Vyberte objekt.
2 Kliknéte na polozku Objekt » Podklad P Prah.

3 Zadejte hodnotu v rozsahu od 1 do 255 do pole Urover.

PFi vy§Sich hodnotach bude odstranéno méné polopriahlednych pixelu.

Postup pfi zméné obrysu objektu

1 Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » Corel PHOTO-PAINT.
2 Kliknéte na nabidku Kliknéte na moznost Zobrazeni.
3 Zadejte hodnotu v rozsahu od 1 do 255 do pole Prah objektu.

PFi nizSich hodnotach bude zahrnuto vice pixell objektu.

4 Otevrete vybér barvy Obrysy objektu a kliknéte na pozadovanou barvu.

=¢

Kdyz zménite prahovou hodnotu ohrani¢eni objektu, zméni se oblast ohrani¢ena obrysem, av$ak nikoli samotny objekt. Pixely,
které nejsou zcela neprihledné, mohou lezet vné obrysu, pfestoze jsou stale soucasti objektu.

Postup pfi skryti obrysu objektu
* Kliknéte na polozku Objekt P Obrys objektu.

/
N
Q\

Obrys objektu Ize také zobrazit nebo skryt kliknutim na tlacitko Obrys objektu | ol na standardnim panelu nastroji. Pokud neni

standardni panel nastroji zobrazen, kliknéte na pfikaz Okno P Panely nastroji » Standardni.

Pridani stinu
Existuji tfi typy stinQ : zafe, plochy stin a stin s perspektivou. Stiny typu zare vykresluji siluety objektt a jsou vodorovné i svisle

vystfedény; napodobuiji zdroj svétla, ktery sviti pfimo na objekt. Ploché stiny napodobuji i¢inek smérového osvétleni, takze stiny jsou
posunuté. Stiny s perspektivou vytvareji dojem prostorové hloubky. Stin Ize pfidat k jakémukoli objektu v&etné textu.
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Objekt vlevo ma plochy stin, zatimco objekt vpravo ma stin s perspektivou.

Stiny Ize vytvaret a upravovat v okné obrazku. Pfimo v okné obrazku také Ize zménit barvu, polohu, smér a prihlednost stinu.

Také miZete pouzivat pfednastavené stiny. Kdyz pouzijete pfednastaveny stin, mizete jej pozménit a vytvofit tak vlastni stin. MazZete
napfiklad zménit jeho smér a vzdalenost od objektu, jeho barvu a kryti. Standardné maiji okraje stint rohové prolnuti. Mazete zvolit jiny
typ prolnuti, napfiklad Gaussovské rozostieni, které vytvafi realisticky vypadajici stin. Vlastni stin také mGzZete okopirovat nebo jej ulozit

jako predvolbu.

KdyZ zménite tvar nebo pruhlednost objektu se stinem, zméni se stin automaticky také.

Stin mUzete kdykoli odstranit.

Postup pfi pridani plochého stinu nebo stinu s perspektivou

T Vokns nastroju kliknéte na nastroj Stin gl
2 \/yberte objekt.

Chcete-li vytvofit plochy stin, tahnéte kurzorem ze stfedu objektu.

Chcete-li vytvofit stin s perspektivou, tahnéte kurzorem od okraje objektu.

Dal$i moznosti

Zmeéna barvy stinu

Premisténi stinu

Vytvoreni plochého stinu ze stfedu objektu nebo stinu s
perspektivou z okraje objektu.

Zména sméru a prolnuti stinu

Zména kryti stinu

Zména prolnuti okraje

Z palety barev pretahnéte vzorek pozadované barvy na koncovy
uzel na Sipce stinu.

Pretahnéte konec Sipky stinu.

Pretdhnéte zacatek Sipky stinu.

Pretédhnéte Sipku stinu.
Téahnéte za trojuhelnikovy uchyt Prahlednost na Sipce stinu.
Tahnéte za trojuhelnikovy uchyt Prolnuti na pfedni ¢asti Sipky

stinu. Standardné se pouziva rohové prolnuti, ale mazete zvolit

i jiny typ z vybéru Prolnuti okraje E@ na panelu vlastnosti.
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Dalsi moznosti

Napfiklad Gaussovské rozostfeni vytvari realisticky vypadajici
stin.

Postup pfi pridani stinu typu zare
1 V okné nastroja kliknéte na nastroj Stin gl

2 \/yberte objekt.

3 Na panelu vlastnosti vyberte v seznamu Predvolba nékterou z nasledujicich pfedvoleb:
¢ Velka zare
» Stredni zare
* Mala zare

Dalsi moznosti

Zména barvy stinu Z palety barev pretahnéte vzorek pozadované barvy na koncovy
uzel na Sipce stinu.

Zmeéna kryti stinu Tahnéte za trojuhelnikovy uchyt Prahlednost na Sipce stinu.

Zména prolnuti okraje Tahnéte za trojuhelnikovy uchyt Prolnuti na pfedni ¢asti Sipky
stinu. Standardné se pouziva rohové prolnuti, ale mazete zvolit
i jiny typ z vybéru Prolnuti okraje Dlérl na panelu vlastnosti.

Napfiklad Gaussovské rozostfeni vytvari realisticky vypadajici
stin.

Postup pfri pridani vlastniho nebo prednastaveného stinu
1 V okné nastroja kliknéte na nastroj Stin gl

2 \/yberte objekt.
3 \Vyberte pfednastaveny stin v seznamu Predvolba na panelu vlastnosti.

Pokud upravite pfedvolbu zménou kterékoli hodnoty na panelu viastnosti, zméni se nazev pfedvolby v seznamu Predvolby na
Vlastni.

4 Na panelu vlastnosti oteviete vybér Barva stinu a kliknéte na pozadovanou barvu.
5 Na panelu viastnosti zadejte hodnoty do kteréhokoli z nasledujicich policek:
* Smér stinu — umoznuje urcit uhel stinu vzhledem k objektu,
» Odsazeni stinu — umozriuje uréit vzdalenost stinu od pocate¢niho bodu objektu,
+ Zeslabeni stinu — umoznuje urCit v procentech miru zeslabovani stinu vzdalujiciho se od objektu,
* Velikost stinu — umozriuje urcit délku stinu s perspektivou,
* Priahlednost stinu — umozriuje urcit prahlednost stinu,
* Prolnuti stinu — umozriuje urcit pocet prolnutych pixell na okraji stinu, aby vznikl mékky okraj. Standardné se pouziva rohové

prolnuti, ale mdzete zvolit i jiny typ z vybéru Prolnuti okraje Dlérl na panelu vlastnosti. Chcete-li napfiklad vytvorit realisticky

vypadajici stin, zvolte moznost Gaussovské rozostieni. Z vybéru Smér prolnuti mUzete zvolit také smér prolnuti pixeld.
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Dalsi moznosti

Ulozeni viastniho stinu jako predvolby Kliknéte na tlacitko Pridat predvolbu + na panelu vlastnosti

a do pole Ulozit predvolbu jako zadejte nazev stinu.

Ur€eni odsazeni a Sifky prolnuti v procentech velikosti stinu V dialogovém okné Ulozit jako predvolbu zaskrtnéte policko
Pomeér stinu.

C=

Po zvoleni predvolby mliZzete pozménit celou fadu atributll stinu Gpravou uzlU a trojahelnikovych tchyta na Sipce stinu.

Postup pfi kopirovani stinu
1 \Vyberte objekt, na ktery chcete stin aplikovat.
2y okné nastroju kliknéte na nastroj Stin gl

3 Kliknéte na tla€itko Kopirovat vliastnosti stinu na panelu vlastnosti.

4 Kliknéte na objekt, ktery ma vlastnosti stinu, jez chcete kopirovat.

Postup pfi odstranéni stinu
T Vokne nastroju kliknéte na nastroj Stin gl

2 \Vyberte objekt se stinem.
3 Stisknéte klavesu Odstranit.

Z
N
N

u)

Stin Ize také odstranit zvolenim moznosti Zadny v seznamu Pfedvolba na panelu vlastnosti.

Pouziti masek pruhlednosti

Maska prahlednosti je plovouci vrstva nad objektem, kterda umozriuje provadét zmény priahlednosti objektu, aniz by byl objekt trvale
upraven. MlZete vytvofit masku prihlednosti, kterda zobrazuje cely objekt, aby bylo mozné pouzit prihlednost na nékteré jeho ¢asti.
Pokud naptiklad chcete skrz objekt zobrazit jeho pozadi. Obdobné muzete vytvorit masku prahlednosti, ktera skryje cely objekt, aby
bylo mozné pouzit prihlednost a postupné odhalit pouze ¢ast objektu. Rovnéz Ize na masku prihlednosti prevést prihlednost objektu,
aby bylo mozné upravit nebo odebrat efekt prihlednosti.

Objekt ve stupnich Sedé (vlevo) byl umistén nad barevny objekt (uprostfed) a byla z néj vytvofena maska prahlednosti.
Maska prihlednosti byla vybrana a poté byl pouZzit nastroj Malba k odkryti barvy na kfidlech motyla (vpravo).

Kromé toho muzete podmineéné odebrat nechténou ¢ast objektu definovanim upravitelné oblasti jako masky prihlednosti. DalSi
informace o upravitelnych oblastech najdete v ¢asti ,Definovani upravitelnych oblasti” na strané 271.

Pokud jste spokojeni s vysledky pouziti masky prahlednosti, miizete trvale pouzit zmény na objekt tim, Ze zkombinujete masku
pruhlednosti s objektem.
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Masku prahlednosti mGzete rovnéz zakazat a zobrazit objekt, pfi¢emz maska prihlednost bude zachovana; muzete ji v§ak rovnéz zcela
odstranit.

Na skupinu objektl mGzZete také pouzit masku prahlednosti.

Postup pfi upravé prahlednosti objektu nebo skupiny objekti pomoci masky prahlednosti

1 Vyberte objekt nebo skupinu objektu.

2 Kliknéte na polozku Objekt » Maska prithlednosti » Vytvorit a kliknéte na nékterou z nasledujicich moznosti:
» Zobrazit v§e — vytvofi masku prihlednosti, ktera odhali cely objekt nebo skupinu objekta
 Skryt vSe — vytvofi masku prahlednosti, ktera ucini objekt nebo skupinu objektl pIné prahlednymi

V okné nastrojl kliknéte na nastroj Malba "\ .

4 Kliknéte na barvu na paleté barev.
Vyberte svétlej$i barvu, napfiklad svétle Sedou, chcete-li mensi prihlednost. Tmavsi barva, naptiklad ¢erna, ¢ini objekt
prahledné&jSim.

5 Tahnéte mysi v okné obrazku.

=4

Zménit Ize pouze aktivni masku prihlednosti. Aktivni maska prihlednosti ma €erveny okraj kolem miniatury v ukotvitelném
panelu Objekty.

u)
A

Muzete rovnéz vytvofit masku prahlednosti, ktera odhali cely objekt nebo skupinu objektd, pomoci ukotvitelného panelu Objekty
kliknutim na tladitko Vytvorit masku prihlednosti ||.

Pokud na skupinu objektl pouZijete masku prahlednosti, mizete upravit zobrazeni jednotlivych objekt( v oblasti s maskou
prahlednosti tim, Ze je vyberete v ukotvitelném panelu Objekty a budete je pfesouvat.

Postup pfi vytvareni masky prahlednosti z prihlednosti objektu
1 Vyberte objekt nebo skupinu objektt obsahujici efekt prihlednosti.

2 Kliknéte na polozku Objekt » Maska priihlednosti » Vytvorit P Z prihlednosti objektu.

Postup pfi odebrani upravitelnych oblasti pomoci masky prahlednosti
Vyberte objekt nebo skupinu objektu.

N

V okné nastroju vyberte nastroj Maska.

w

V okné obrazku definujte upravitelnou oblast.

F N

Kliknéte na polozku Objekt P Maska prihlednosti » Vytvofit a kliknéte na nékterou z nasledujicich moznosti:
* Z masky — skryje oblast okolo upravitelné oblasti
« Z invertované masky — skryje upravitelnou oblast a odhali pouze oblast kolem ni

2
-
N

a0

Muzete rovnéz vytvofit masku pruhlednosti, ktera odhali cely objekt nebo skupinu objektl, pomoci ukotviteiného panelu Objekty
Kiknutim na taitio VytvoFit masku prihlednosti [BS}
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Postup pfi zkombinovani masky prahlednosti s objektem nebo skupinou objektt

1 Vyberte objekt nebo skupinu objektd obsahujici masku prahlednosti.

2 Kliknéte na polozku Objekt P Maska prithlednosti » Kombinovat.

Postup pfi zakazani masky priahlednosti
1 Vyberte objekt nebo skupinu objektd obsahujici masku prahlednosti.

2 Kliknéte na polozku Objekt » Maska prahlednosti » Vypnout.

Postup pfi odstranéni masky prihlednosti
1 Vyberte objekt nebo skupinu objektt obsahujici masku pruhlednosti.

2 Kliknéte na polozku Objekt » Maska priihlednosti » Odstranit.

Ochrana oblasti kolem objektu

Oblast kolem objektu Ize ochranit a omezit tak jakékoli provedené zmény pouze na objekt jako takovy. Na objekt mizete napfiklad
pouzit tahy Stétem, aniz byste Stétcem nechténé tahli i za hranice daného objektu.

Oblast kolem modrého kruhu je chranéna. Vysledkem je, Ze tahy Stétcem
vytvarejici bilé bublinky se neprojevi v éerveném ani Sedém kruhu.

Postup pfi ochrané oblasti kolem objektu

1 Kliknéte na polozky Okno P Ukotvitelné panely » Objekty.
2V ukotvitelném panelu Objekty kliknéte na pozadovany objekt.

3 Kliknéte na tlacitko Uzamknout prihlednost E
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Corel

PHOTO-PAINT:

Propojovani a vkladani objektu

Propojovani a vkladani objektt (OLE) je zplsob vymény informaci mezi aplikacemi. Pomoci OLE muzete vzit vybrané objekty nebo
celé soubory z jedné aplikace (nazyvané zdrojova aplikace) a umistit je do jiné aplikace (cilové aplikace).

Pokud vSechny aplikace podporuji OLE, mUzete mezi nimi volné pfesouvat objekty a soubory. Propojeni ma za nasledek zvétseni
velikosti souboru, je vSak pfesto uzite€né, kdyz chcete urcity objekt nebo soubor pouzit v nékolika souborech. Ke zméné vsech instanci
objektu nebo souboru postaci, kdyZz zménite objekt ve zdrojové aplikaci. Propojeni je rovnéz uzite¢né, kdyz cilova aplikace pfimo
nepodporuje soubory vytvofené ve zdrojové aplikaci. Vkladani je uzite€né, chcete-li zahrnout vSechny objekty v jednom souboru.
VloZené objekty nejsou propojeny se souborem zdroje dat a docili se jimi mensi velikosti souboru v cilové aplikaci.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:
» ,Vkladani propojenych nebo vloZzenych objektt do jinych aplikaci” (strané 431)
« ,Uprava propojenych nebo vloZzenych objektd” (strané 432)

Vkladani propojenych nebo vlozenych objekta do jinych aplikaci

Aplikace Corel PHOTO-PAINT umozriuje vytvaret objekty OLE, které mizete vkladat do jinych aplikaci. Objekt mGzete propojit tak, ze
ho zkopirujete z aplikace Corel PHOTO-PAINT a vlozite do jiné aplikace. Objekt miZzete rovnéz vlozit z aplikace Corel PHOTO-PAINT
do jiné aplikace jako objekt OLE.

Postup pfi vkladani propojeného objektu
1 Vyberte v aplikaci Corel PHOTO-PAINT objekt.
Nejprve ovérte, zda je soubor ulozen.

2 Kliknéte na pfikaz Upravy » Kopirovat.
3 Kiliknéte na piikaz Upravy P Viozit jinak v cilové aplikaci.

4 \Vyberte volbu Vlozit propojeni.

Postup pfi vkladani viozeného objektu
1 Vyberte v aplikaci Corel PHOTO-PAINT objekt.

2 \/ybrany objekt pfetahnéte do okna cilové aplikace.
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Kdyz vkladate vlozeny objekt pomoci pretahovani, musi byt viditelna okna jak aplikace Corel PHOTO-PAINT, tak cilové aplikace.

PFetazeni objektu z jedné aplikace do druhé objekt ze zdrojové aplikace odstrani a pfenese ho do cilové aplikace. Pokud chcete
kopii objektu v aplikaci Corel PHOTO-PAINT zachovat, podrzte pfi pfetahovani stisknuté kldvesy Ctrl + Shift.

Uprava propojenych nebo viozenych objektt

MUzete upravit propojeny nebo vioZzeny objekt vytvoreny v aplikaci Corel PHOTO-PAINT a vloZeny do jiné aplikace jako objekt OLE.
Propojeny objekt miizete upravit prostfednictvim Upravy zdrojového souboru v aplikaci Corel PHOTO-PAINT. V§echny zmény, které na
zdrojovém souboru provedete, se automaticky promitnou na propojeny objekt.

Postup pfi upravé propojeného nebo viozeného objektu

Dvojim kliknutim na propojeny nebo viozeny objekt spustte aplikaci Corel PHOTO-PAINT.
Upravte objekt.

Ulozte zmény.

Zaviete aplikaci Corel PHOTO-PAINT.

Vratte se do aktivniho okna aplikace a prohlédnéte si vysledek uprav.

a b ODN

Z
N
N

u)

Propojené nebo vloZené objekty mizZete rovnéz upravovat spusténim aplikace Corel PHOTO-PAINT a pfimym otevienim
souboru.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Vytvareni a formatovani textu

V aplikaci Corel PHOTO-PAINT lIze pfidavat text do obrazku a vytvaret zajimavé textové efekty. Také muzete text pfemistovat,
upravovat a formatovat. Umisténi textu na osnovu umozriuje umistit text podél nerovnomérné ¢ary. Mizete dokonce i zachytit pismo z
jakéhokoli zdroje a identifikovat je, takze ho mlzete pozdéji pouzit pro vasi vlastni kresbu. Pokud pouzivate asijsky operacni systém,
muzete vyuzivat funkci formatovani asijského textu, které aplikace Corel PHOTO-PAINT nabizi. Informace najdete v ¢asti ,Asijsky a
stfedovychodni text” na strané 464.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

« PFidavani a vybér textu” (strané 435)

+ PFidani barev do textu” (strané 437)

« Formatovani textu” (strané 438)

* ,Funkce OpenType” (strané 440)

* Variabilni pisma” (strané 444)

« ,Vkladani specialnich znaku, symbolu a glyf(” (strané 446)
* ,Vyrovnavani, posouvani a ota€eni textu” (strané 450)
« Zarovnani textu” (strané 450)

+ Uprava mezer mezi fadky, znaky a slovy” (stran& 451)
* ,Vyhlazeni roztfepeni textu” (strané 452)

* ,Umisténi textu na osnovu” (strané 452)

+ ,Zdédény text” (strané 454)

Pridavani a vybér textu

PFidanim textu Ize obrazky vylepSovat. MUzZete zadat pismo, velikost pisma a zarovnani textu. Navic mGzete nastavit mezery mezi
znaky a fadkovani.
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Lorem Ipsum

——— .

Text se vytvari nastrojem Text.

Standardné se text vytvari jako objekt; proto jej mGzete pfemistovat, ménit jeho velikost nebo méfitko, otacet jej, pfevracet, zkosit,
deformovat a aplikovat na néj perspektivu; nicméné pfi pfidani, odebrani nebo upraveni znakl textu se deformace nebo perspektiva
ztrati. DalSi informace o praci s objekty najdete v ¢asti ,Prace s objekty” na strané 399. Text Ize také vykreslit jako upravitelnou oblast
masky. DalSi informace o vytvarfeni upravitelnych oblasti najdete v ¢asti ,Definovani upravitelnych oblasti” na strané 271.

Barvu textu mGzete také ménit vyplnénim nebo malovanim. Navic mGzete text vyplnit pomoci vzoru a textur.

Text mazZete také vyrovnavat, posouvat nebo otacet. DalSi informace naleznete v tématu ,Vyrovnavani, posouvani a otaceni textu” na
strané 450.

Postup pfri pridani textu

1 Kliknéte na nastroj Text A

V okné Seznam pisem na panelu vlastnosti vyberte pozadované pismo.
Vyberte velikost pisma ze seznamu Velikost pisma na panelu viastnosti.
Kliknéte v okné obrazku a napiste text.

Z
<

u)

Chcete-li vykreslit text jako upravitelnou oblast, vyberte jej nastrojem Text A a kliknéte na tlacitko Vytvofit masku i

panelu vlastnosti. Vysledkem je upravitelna oblast ve tvaru textu, na kterou Ize aplikovat efekty.

Vybér textu k ipravam
1 Kliknéte na nastroj Text A

2 Umistéte ukazatel na text, aby se zménil v kurzor.
3 \Vyberte text.
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Pridani barev do textu

MUzete rychle zménit barvu vypiné i obrysu textu. MGzete zménit barvu vypIné, obrysu a pozadi textu. Navic miizete ménit vzhled textu
malovanim. Tato funkce umoznuje pfidavat do textu rizné efekty.

Lorem Ipsum

Text mizete vyplnit vzory a texturami.

Postup pfi zméné barvy textu

1 Kliknéte na nastroj Text A

2 Umistéte ukazatel na text, aby se zménil v kurzor.
3 \Vyberte text.

V oblasti nastaveni barev dvakrat kliknéte na vzorek barvy Hlavni @ a zvolte pozadovanou barvu.

Postup pfi malovani na text

1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Vybér k .

Vyberte textovy objekt.
3 Kliknéte na moznost Objekt » Text P Vykreslit jako objekt.

V oblasti nastaveni barev dvakrat kliknéte na vzorek barvy Hlavni @ a zvolte pozadovanou barvu.

V okné nastroju kliknéte na nastroj Malba "\ .

Na panelu vlastnosti zadejte libovolna nastaveni nastroje.

Tahnéte pres text.

—¢

Ujistéte se, Ze je text pfed malovanim spravny, protoze v pfipadé pfidani, odebrani nebo Upravy textovych znakl dojde ke ztraté
efektl malby.

Postup pfi vyplnéni textu

T Vokne nastroju kliknéte na nastroj Vybér k .

Vyberte textovy objekt.
V okné nastroju kliknéte na nastroj Vypln Q
4 Na panelu vlastnosti zadejte libovolna nastaveni nastroje.

5 Kiliknéte na kazdy znak textu, ktery chcete vyplnit.

Je nutné kliknout pfimo na znak. V opaéném pfipadé se vyplf nastavi u celého obrazku. Nezadouci vyplii mizete vzit zpét
kliknutim na pfikaz Upravy P Zpét Zaplavova vyplii.

Vytvareni a formatovani textu | 437



=

Ujistéte se, Ze je text pfed malovanim spravny, protoze v pfipadé pfidani, odebrani nebo Upravy textovych znaku dojde ke ztraté
efektd malby.

Zobrazeni znaku textu mGzete rychle zvétsit tim, Ze v okné nastroja kliknete na nastroj Lupa Q a pretazenim v obrazku

vytvorite ramec&ek kolem znaku, ktery chcete zvétsit.

Chcete-li vykreslit text jako upravitelnou oblast, vyberte textovy objekt nastrojem Text A a kliknéte na tlacitko Vytvorit masku

: . nNa panelu vlastnosti. Vysledkem je upravitelna oblast ve tvaru textu, v niz Ize pouzit vypiné.

Formatovani textu

Aplikace Corel PHOTO-PAINT umozriuje formatovat text, a tim zlepSovat jeho vzhled. Mlzete zménit atributy pisma, napfiklad

styl a velikost, a také mGzete text podtrhnout, pfeSkrtnout nebo vytvofit €aru nad nim. Polohu a vzhled znaku Ize také zménit jejich
zobrazenim jako horniho nebo dolniho indexu, coz je uziteéné v kresbach s matematickymi vzorci. Navic mizete také zménit velikost
textu.

Pokud vyberete pismo OpenType, které podporuje horni a doIni index, nebo velikost textu, mizZete tuto funkci pisma OpenType pouzit.
Nicméné pokud vyberete pismo (véetné pisma OpenType), které nepodporuje tyto funkce, mizZete pouzit syntetizovanou verzi znaku,
kterou aplikace Corel PHOTO-PAINT vytvafi pfizpasobenim charakteristik vychoziho znaku pisma. Dal$i informace naleznete v tématu
,Funkce OpenType” na strané 440.

K vybranym znakdm muZete pfidat podtrzeni, pfeskrtnuti a ¢ary nad textem.

Postup pfi zméné atributl pisma

1 Pomoci nastroje Text Avyber‘[e text.

2 Kliknéte na piikaz Objekt P Text P Text.
3V ukotvitelném panelu Text provedte nékterou ulohu z nasledujici tabulky.

Akce Postup

Vybér fezu pisem V okné Seznam pisem vyberte poZzadovany fez pisma.
Nastaveni velikosti pisma Zadejte hodnotu do pole Velikost pisma.

Zména stylu pisma V seznamu Styl pisma vyberte pozadovanou volbu.

/.
C=
Muzete také vybrat fez pisem z okna Seznam pisem na panelu vlastnosti.

Chcete-li zménit styl pisma vybraného textu, kliknéte na tladitko Tuéné B nebo na tla¢itko Kurziva I na panelu vlastnosti.
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Postup pfi podtrzeni textu, preskrtnuti textu nebo vytvoreni €ary nad textem
1 Pomoci nastroje Text Avyberte text.

2 Kliknéte na ptikaz Objekt » Text P Text.
3 V ukotvitelném panelu Text kliknéte na Sipku rozSifenych mozZnosti a zobrazte dalSi moZnosti.

4 Provedte nékterou akci z nasledujici tabulky.

Akce Postup

Podtrzeni textu Kliknéte na tlacitko Podtrzeni a ze seznamu vyberte moznost.
Pridani ¢ary pfeskrtnuti textu Vyberte moznost v seznamu Preskrtnuti znaka.

Pfidani ¢ary nad textem Vyberte poZzadovany styl v seznamu Cara nad znakem.

C=

Chcete-li vybrany text podtrhnout jednou €arou, kliknéte na tla¢itko Podtrzeni U na panelu vlastnosti.

Postup pfi pfridani textu v podobé horniho nebo dolniho indexu
1 Pomoci nastroje Text A vyberte text.

2 Kliknéte na ptikaz Objekt » Text P Text.
3 V oblasti ukotvitelného panelu Text , kliknéte na tlacitko Umisténi a vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
« Zadny — vypne v8echny funkce v seznamu

* Horni index (automaticky) — pouzijte funkci OpenType, je-li podporovana pismem, nebo pouzijte syntetizovanou verzi, neni-li
horni index v pismu podporovan.

« Dolni index (automaticky) — pouzijte funkci OpenType, je-li podporovana pismem, nebo pouZijte syntetizovanou verzi, neni-li
dolni index v pismu podporovan.

* Horni index (syntetizovany) — pouzije syntetizovanou verzi funkce horniho indexu, ktera vypada stejné jako v pfedchozich
verzich aplikace Corel PHOTO-PAINT.

» Dolni index (syntetizovany) — pouzije syntetizovanou verzi funkce dolniho indexu, ktera vypada stejné jako v pfedchozich
verzich aplikace Corel PHOTO-PAINT.

=¢

Néktera pisma OpenType mohou vypadat, jako Ze podporuji funkce, které nepodporuji. Napfiklad to mdze vypadat, ze jsou
dostupné moznosti horniho a dolniho indexu, ale dostupné nejsou. Pokud pouzijete jedno z téchto pisem typu OpenType,
aplikace Corel PHOTO-PAINT nebude moci poskytnout syntetizovanou verzi horniho a dolniho indexu.

Zména velkych a malych pismen v textu
T Pomoci nastroje Text A vyberte text.

2 Kliknéte na ptrikaz Objekt » Text P Text.

3 V oblasti ukotvitelného panelu Text , kliknéte na tlacitko Velka pismena a vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
+ Zadny — vypne v8echny funkce v seznamu
» VSechna velka — nahradi malé znaky odpovidajicimi velkymi znaky.
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+ Titulkova velka pismena — pokud ji pismo podporuje, pouZije funkci ve verzi OpenType.

» Kapitalky (automaticky) — pokud ji pismo podporuje, pouzije funkci ve verzi OpenType.

» VSechny kapitalky — nahradi znaky zmenSenou verzi velkych znaku.

+ Kapitalky z velkych pismen — pokud ji pismo podporuje, pouzije funkci ve verzi OpenType.

» Kapitalky (syntetizované) — pouzije syntetizovanou verzi Kapitalek, ktera vypada stejné jako v pfedchozich verzich aplikace
Corel PHOTO-PAINT.

Pokud vybrané pismo neni pismo OpenType, které podporuje styly velkych a malych pisem, zajisti aplikace Corel PHOTO-
PAINT syntetizovanou verzi kapitalek.

Néktera pisma OpenType mohou vypadat, jako Ze podporuji funkce, které nepodporuiji.

Funkce OpenType

Aplikace Corel PHOTO-PAINT podporuje pisma OpenType, takZze muzete vyuzivat vyhody jejich pokrocilych typografickych vlastnosti.
Funkce OpenType umozfiuji vybrat alternativni vzhled pro jednotlivé znaky (znamé také jako glyfy) nebo posloupnosti znakd. Muzete
napfiklad vybrat alternativni glyfy pro Cisla, zlomky nebo sady ligatur.

PFistup k pfikazim a moznostem OpenType poskytuje ukotvitelny panel Text . Povolenim moznosti Interaktivni OpenType muzZete také
nechat aplikaci Corel PHOTO-PAINT, aby vas vyzvala, které funkce OpenType mUzete pouzit. Pokud vyberete text, zobrazi se pod
textem v pfipadé, Ze je dostupna funkce OpenType Sipka ukazatele. MzZete kliknout na ukazatel a zpfistupnit seznam nejoblibenéjsich
funkci OpenType, které jsou dostupné u vybraného textu.

| - Lorem ipsum dolor sit amet. -
‘. L '

Crgprai

Lorem ipsum dolor sit amet.

2—’ Grngill (o
LOREM TPSUM DOLOR SIT AMET.
Crpliem ot

Lorem ipsum dolor sit amet.

Shyfiniic St ]

Lorem ipsum dolor sit amet.

Shyfinsic Set §

Lorem :Lpsum dolor sit amet.

Sy St &
5y

i\Lpr{_'n"t i psum E(D[TJI’ sit amet.
. [ i

Kliknutim na Sipku ukazatele pro Interaktivni OpenType (1) rozbalite seznam
nejoblibenéjsich funkci OpenType, které jsou dostupné pro vybrany text.

Specifikace pisma OpenType byla vytvofena spole¢né spole¢nostmi Adobe a Microsoft. Diky zaklad{im ze systému Unicode rozSituji
pisma OpenType moznosti starSich technologii pisem. Nejvyraznéj$i vyhody pisem OpenType jsou:

* podpora napfi¢ platformami (Windows a Mac OS)

» rozSifené znakové sady, které nabizi lepSi podporu jazyka a pokrocilé typografické funkce

* spoluprace s pismy typu 1 (PostScript) a pismy TrueType

* podpora vy$siho omezeni glyfa (64 000)
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Funkce OpenType

Nasledujici tabulka popisuje funkce OpenType, které muzete pouzit v aplikaci Corel PHOTO-PAINT za pfedpokladu, Ze je funkce

obsazena v pismu.

Aplikace Corel PHOTO-PAINT navic poskytuje syntetizované verze nékterych funkci OpenType velkych pismen a umisténi. V pfipadé,
Ze pismo nékterou funkci (napfiklad Kapitalky) nepodporuje, vytvofi aplikace Corel PHOTO-PAINT vlastni verzi glyfu zménou méfitka

pisma.
Funkce OpenType

Velka pismena

Umisténi

Ciselné styly

Ciselné styly — Proporéni fadkovani

Ciselné styly — Tabelarni fadkovani

Ciselné styly — Propor&ni Oldstyle

Ciselné styly — Tabelarni Oldstyle

Zlomek

Popis

Zmeéni velikost textu, coz je uZite€né pro
vkladani nadpisl a zkratek

Zobrazi znaky jako horni nebo dolni index,
coz je uzite€né pro vkladani poznamek
pod ¢arou nebo matematickych symbolU.
Pokud vyberete pismo OpenType, které
nepodporuje horni a dolni index, nebo
jiné pismo nez OpenType, mizete pouzit
syntetizovany glyf.

Zahrnuje funkce k ovladani vzhledu Cisel

Zobrazi ¢isla s riznou Sifkou, ktera

se nejlépe hodi pro vkladani Cisel do
zakladniho textu. Nicméné ¢&isla maji
pevnou vysku, ktera se obecné shoduje
s vySkou velkych pismen.

Zobrazuje Cisla o stejné Sifce, mezerach a
vysce, coz je uzite€né pro zarovnani textu
a zobrazeni textu v tabulce

Zobrazi &isla o rGzné Sifce a vySce. Styl
je nejvhodnéjsi pro prechody Cisel se
smiSenymi velikostmi pismen.

Zobrazi &isla o stejné Sifce, ale rizné
vysce.

Zobrazi &isla oddélena lomitky jako
zlomky. Poéet dostupnych zlomkd se

liSi pismo od pisma. Tuto funkci pouzijte
pouze na Cisla, ktera chcete zobrazit jako
Zlomek.

Priklad

LOREM
Lore™

Viz pfiklady nize

123

123
123
123

Viz pfiklady nize
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Funkce OpenType

Zlomek — Citatel

Zlomek — Jmenovatel

Zlomek — Zlomek

Zlomek — Alternativni zlomek

Radova &isla

Skrtana nula

Ornamenty

Stylistické varianty
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Popis

Zobrazi Citatele, napfiklad 456/, jako
glyf zlomku. To je uzite€né k zobrazeni
nestandardnich zlomku, naptiklad
456/789, jako zlomku. Funkci Citatele
pouzijte ve spojeni s funkci jmenovatele
k zobrazeni nestandardnich zlomku jako
zlomku.

Zobrazi jmenovatel, napfiklad /789, jako
glyf zlomku. To je uzite€né k zobrazeni
nestandardnich zlomku, naptiklad
456/789, jako zlomku. Funkci jmenovatele
pouzijte ve spojeni s funkci Citatele

k zobrazeni nestandardnich zlomku jako
zlomku.

Zobrazuje standardni zlomky jako glyfy
zlomkad.

Zobrazuje zlomek pomoci vodorovné
délici ¢ary namisto Sikmé &ary nebo
lomitka.

Zobrazuje fadova c&isla pomoci €isla
a pfipony v hornim indexu. Napfiklad

muZete zobrazit anglicky ,prvni“ jako 18t

nebo ,druhy* jako 2nd_ Tuto funkci pouzijte
pouze na text, ktery chcete zobrazit jako
fadové Cislo.

Zobrazuje nuly preskrtnuté diagonalni
Carou, coZ umozfiuje snadng;jsi
rozpoznani od pismene O. Tato funkce je
uzite€na k zobrazeni &isel ve finan€nich
zpravach.

Nahrazuje znak ornamentem, ktery byl
vytvofen navrhafem pisem tak, aby se
shodoval s motivem pisma.

Pouzijte na znaky alternativni navrh

Priklad

/100

99/100

*%00

1St

rer



Funkce OpenType

Stylistické sady

Ozdobné varianty

Kontextové varianty

Formulafe rozliSovani pismen

Standardni ligatura

Libovolna ligatura

Kontextova ligatura

Historicka ligatura

Popis

PouZije na vybrany text alternativni navrh

Vlozi ozdobné znaky kaligrafického typu

Umozriuje doladéni textu pouzitim
alternativniho navrhu na jeden znak nebo
posloupnost znaku na zakladé okolnich
znaku. Napfiklad muzete tuto funkci
pouzit na text, ktery je zaloZen na skriptu
tak, aby mél pfirozengjsi tok.

Posune polohu interpunkénich znamének
tak, aby byly zarovnany s textem
zacinajicim velkymi pismeny nebo Cisly
radkovani.

Nahrazuje par pismen (nebo posloupnost
pismen) jednim glyfem, ktery se nazyva
ligatura. Mnoho pisem OpenType
obsahuje standardni ligatury pro
posloupnosti fi, fl, ff, ffi a ffl. Jejich ucelem
je zlepSovat Citelnost textu.

Nahrazuje nestandardni kombinaci
pismen ligaturou. Libovolné ligatury
navrzené k dekora¢nim ucelim nejsou ve
vétSiné pisem OpenType podporovany.

Vlozi glyf, ktery nejlépe vyhovuje okolnim
znakum. Kontextové ligatury jsou
navrzeny ke zvyseni Citelnosti zlepSenim
chovani slu¢ovani mezi znaky ligatury.

Nahrazuje par pismen nebo posloupnost
pismen pomoci ligatury, ktera je zalozena
na historickém vyuziti. Historické ligatury
jsou navrzeny jako ornamentalni a nejsou
ve vétsiné pisem OpenType podporovany.
Nejbéznéji pouzivané historické ligatury
jsou s pismenem s kombinovanym s jinym
znakem, napfiklad sh, si, sl, ss a st.

Lor Lor

KK

Neni k dispozici

Neni k dispozici

ff ff

st st

Neni k dispozici

Neni k dispozici
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Funkce OpenType Popis Priklad

Historické formulare Nahrazuji moderni znaky takovymi znaky,  Neni k dispozici
které se bézné pouzivaly v historickych
dokumentech. Historické formulare jsou
uzite€né pro vytvéareni historického textu.

Pouziti funkce OpenType na text

1 Pomoci nastroje Text A vyberte jeden znak nebo posloupnost znaka.

2 Kliknéte na piikaz Objekt P Text P Text.
3 V ukotvitelném panelu Text kliknéte na tlacitko funkce OpenType, a pfipadné vyberte nékterou funkci ze seznamu.

=

Néktera pisma OpenType mohou vypadat, jako Ze podporuji funkce, které nepodporuiji.

Povoleni indikatoru funkce OpenType na obrazovce
Kliknéte na nastroj Text A v okné nastrojll a na tlacitko Interaktivni OpenType O na panelu vlastnosti.

Pokud je pro vybrany text dostupna vlastnost OpenType, zobrazi se pod textem Sipka W.

Dalsi moznosti

Zobrazeni seznamu nejoblibenéjsich funkci OpenType na Kliknéte na Sipku W pod textem.
obrazovce
Pouzije na vybrany text funkci OpenType Presunte ukazatel mySi nad moznost v seznamu funkci

OpenType a kliknéte na ni.

Variabilni pisma

Software Corel PHOTO-PAINT podporuje variabilni pisma OpenType. Variabilni pismo muze v jediném souboru fontu obsahovat celou
rodinu pisem, €imz ziskate pfistup k nepfeberné nabidce hodnot tloustky, Sifky a stylu.

Vlastnost variabilniho pisma, ktera se méni, nazyvame osou variace. Variabilni pismo mUZzete zménit podle jedné nebo vice os variace,
jako je napft. Sifka, tloustka nebo naklonéni, nebo podle vlastnich os definovanych navrhafem pisma. Pojmenované variace provedené
podle osy nazyvame instance. Napf. variabilni pismo Gingham se méni podle dvou os, totiz podle Sitky a tloustky. Toto pismo ma
nékolik pojmenovanych instanci o rlizné Sifce a tloustce: Light, Light Condensed Regular, Bold, Condensed Bold, Condensed Light,
Condensed Regular, Wide Bold atd. Konce osy ,tloustka“ jsou Light a Bold, zatimco na ose ,Sifka“ jsou to instance Condensed a Wide.
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Lorem [psum

Lorem Ipsum
Lorem Ipsum

Lorem Ipsum
Lorem Ipsum

Lorem Ipsum

llustrace ukazuje nékolik instanci variabilniho pisma Gingham.

Potrebujete-li rozsifit nabidku variaci stylu, mGzete upravit dostupné vlastnosti (osy) dané instance variabilniho pisma.

Variabilni pisma jsou oznacena ikonou. Variabilni pisma Ize rychleji vyhledat pomoci filtru. Dal$i informace naleznete v tématu ,Postup
filtrovani pisem” na strané 458.

wx GRADUATE :iac noman

IQ: Gun UITE [Black Condensed, Mormal)

m GRADLUIJATE 5:--cpnded, Homal
@ GRADUATE :=oo voman

i GRABDUATE :cic concensea, normal)

la BRADUATE (Bold Expanded, Mormal)
@ GRADURATE ::troi Normal

(-] GRADUATE [ExtraBold Condensed, Normal)

m GRADUATE :«:zcd tanded, Normal
@ GRADUATE @®draLight, Morman

@ GRADUATE @ExtraLight Condgenses, Mormal)

Variabilni pisma mohou byt oznacena ikonou.

Variabilni pisma jsou pisma OpenType verze 1.8, ktera vyuzivaji mechanizmy variaci pisem OpenType Font.

Upravy vlastnosti variabilniho pisma

1 Pomoci nastroje Text A vyberte znak nebo blok textu.

2 Kliknéte na tla¢itko Variabilni pisma AA na panelu vlastnosti a upravte podle potfeby jeho vlastnosti.
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Uprava variabilniho pisma podle dvou os: $itka (zleva doprava) a tloustka (shora dold).

)
A

Tlagitko Variabilni pisma AAje k dispozici také v ukotvitelném panelu Text (Objekt P Text P Text).

Vkladani specialnich znakt, symbolt a glyfi

Pomoci ukotvitelného panelu Glyfy muzete najit a vlozit specialni znaky, symboly a glyfy (variace jednotlivych znakd nebo kombinaci
znaku) z pisem OpenType.

Filtrovani

Ve vychozim nastaveni se zobrazi vSechny znaky, symboly a glyfy obsazené v pismu, avSak podskupiny znakt muzete filtrovat tak, aby
se zobrazily pouze pozadované znaky. Mlzete napfiklad zobrazit pouze symboly mény ¢&i €isla nebo mizete zobrazit pouze symboly a
znaky azbuky.

Znaky obsazené v pismu jsou organizovany do nasledujicich kategorii:
+ Bézné — zahrnuje Sipky, mény, matematické symboly, Cislice, interpunkéni znaménka a oddélovace a dale symboly a interpunkéni
znaménka CJK (pouzivané v asijskych pismech).

* Pisma - zahrnuje pisma podporovana vybranym pismem, jako je latinka, fecké pismo, azbuka, pisma hiragana a katakana, Han,
arabské a hebrejské pismo.

* OpenType — zahrnuje funkce OpenType poskytované vybranym pismem, jako jsou standardni ligatury, volitelné ligatury, zlomky,
varianty forem anotace a dal$i. DalSi informace tykajici se funkci OpenType naleznete v tématu ,Funkce OpenType” na strané
440.

Pisma OpenType

Ukotvitelny panel Glyfy je idealni pro zobrazeni a pouziti funkci OpenType poskytovanych pismy OpenType. Vychozi zobrazeni
ukazuje seznam znakul, v némz se glyfy pro jednotlivé znaky zobrazuji ve skupinach. MiiZete také zobrazit del$i seznam, ktery
zobrazuje rychly pfehled dostupnych glyfa.

Zobrazeni polohy znaku

Jednotlivé vybrané znaky se zobrazi na sadé modrych &ar, které umoznuji zobrazit nahled jejich polohy vzhledem k ucafi textu.
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D
1) Uéafri textu 3) Vyska x pisma

2) Horni dotaznice 4) Dolni dotaznice

Naposledy pouzité specialni znaky

Muzete pouzit seznam naposledy pouzitych specialnich znakl a kopirovat znaky, které ¢asto pouzivate. Tento seznam uchovava
atributy pisma naposledy pouzitych znakl a veSkeré funkce OpenType, které byly pouzity. Seznam muzete spravovat tim, Ze odstranite
znaky, které jiz nepotfebujete.

Postup pfi pfidani specialniho znaku, symbolu nebo glyfu

T Pomoci nastroje Text A kliknéte na misto, kam chcete pfidat specialni znak.

2 Kliknéte na ptikaz Objekt » Text P Glyfy.
3V ukotvitelném panelu Glyfy vyberte pozadované pismo v okné Seznam pisem.
Dvakrat kliknéte na znak v seznamu Znak a glyf.
Pokud nemuzete pozadovany znak nalézt, oteviete vybér Filtr znaki a zaskrtnout policko Celé pismo.

Dal$i moznosti

Pretazeni znaku Pomoci nastroje Vybér k pretahnéte znak do okna
dokumentu.

Kopirovani znaku Kliknéte na znak v seznamu Znak a glyf a kliknéte na moznost
Kopirovat.

Zobrazeni informaci o vybraném znaku Kliknutim na tlacitko se Sipkou g v dolni Easti seznamu Znak

a glyf zobrazte néktery z nasledujicich relevantnich atributu:
nazeyv, ID a Cislo Unicode znaku, klavesova zkratka pro vlozeni
znaku, nazev funkce OpenType a jazyk pro glyfy, které Ize
spravné zobrazit pouze v urcitém jazyce.

ZvétSeni a zmensSeni Posurite jezdec Zména velikosti.
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Dalsi moznosti

Chcete-li zmenSit €i zvétSit zobrazeni v pfednastavenych
krocich, kliknéte na tlacitka lupy na pravé a levé strané
posuvniku Zména velikosti.

Pfechod na specialni znak pomoci kodu Alt Kliknéte na seznam Znak a glyf, podrzte stisknutou klavesu Alt

a zadejte kod Alt pozadovaného znaku.

Pfechod na znak Stisknéte pFisludné tladitko na klavesnici.

Filtrovani specialnich znaku, symboli a glyfa

—

Kliknéte na pfikaz Objekt » Text P Glyfy.

V ukotvitelném panelu Glyfy vyberte pozadované pismo v okné Seznam pisem.
Otevrete Filtr znaktl a zaskrtnéte policka u podskupin znaki, které chcete zobrazit.
Kliknéte na tlaCitko Zavrit.

Postup pfi zobrazeni glyfi funkci OpenType

1

2
3
4

Kliknéte na pfikaz Objekt » Text P Glyfy.

V ukotvitelném panelu Glyfy vyberte pozadované pismo OpenType v okné Seznam pisem.

Otevrete seznam Filtr znakl a v oblasti OpenType zaskrtnéte libovolna policka dostupnych funkci OpenType.
Provedte jednu z nasledujicich akci:

* Chcete-li zobrazit seznam se seskupenymi glyfy, ujistéte se, Ze tlagitko Zobrazit véechny glyfy a% neni zobrazeno jako

stisknuté. Chcete-li zobrazit vSechny glyfy ve skuping, kliknéte na znak a poté kliknéte na indikator funkce OpenType. Kliknutim
na glyf jej zobrazte v seznamu Znak a glyf.

* Chcete-li zobrazit rozbaleny seznam obsahujici véechny glyfy, kliknéte na tlagitko Zobrazit véechny glyfy a‘g.
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Vlevo: Sedé Sipky pod jednotlivymi znaky ukazuji, Ze jsou k dispozici dalsi glyfy. Vpravo: Pokud je
tlacitko Zobrazit vSechny glyfy (1) stisknuté, muizete si zobrazit rychly prehled dostupnych glyfa.

Zobrazeni seskupenych glyft

Tlagitko Zobrazit vSechny glyfy neni k dispozici pro pisma, ktera nepodporuji funkce OpenType.

Nékteré glyfy poskytované funkcemi OpenType se liSi v zavislosti na kontextu, ve kterém jsou zobrazeny, a nelze je zobrazit
v ukotvitelném panelu Glyfy. Tyto glyfy mizete zobrazit a vloZit do okna dokumentu pomoci moznosti Interactive OpenType.
Potfebujete-li dalSi informace ,Povoleni indikatoru funkce OpenType na obrazovce” na strané 444.

Postup pfi pouziti seznamu naposledy pouzitych specialnich znak

1 Kliknéte na pfikaz Objekt P Text » Glyfy.
2 V seznamu naposledy pouzitych specialnich znak(, provedte nékterou akci z nasledujici tabulky.

Akce Postup
Zobrazeni atributd pisma a atributd OpenType znaku Umistéte ukazatel mySi na pozadovany znak.
Kopirovani znaku ze seznamu Kliknéte pravym tlaCitkem mysSi na pozadovany znak a kliknéte

na polozku Kopirovat.

Odebrani znaku ze seznamu Kliknéte pravym tlacitkem mysi na znak a kliknéte na polozku
Odebrat nebo Odebrat vse.
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Vyrovnavani, posouvani a otaceni textu

MUzete vyrovnavat text, coz vdm umozni upravovat mezeru mezi jednotlivymi znaky v rozsahu vybraného textu. Vyrovnani znamena
Upravu polohy sousednich znakt s cilem vyrovnat mezeru mezi nimi. Vyrovnani se napfiklad ¢asto pouziva pro zmenseni mezery mezi
dvojicemi znakd, jako jsou AW, WA, VA nebo TA. Takovym dvojicim znaku se Fika ,vyrovnavané pary“. Vyrovnani zlepsuje Citelnost a
zplsobuje, Ze text ma vyrovnany a proporcni vzhled i pfi velkych velikostech pisma.

Vzhled textu mlZete upravit posunutim znaku svisle nebo vodorovné, ¢imz dojde ke zméné polohy vybranych znak( vzhledem
k okolnim znakdm. Zadanim uhlu oto€eni mlzete znaky také otodit.

Postup pfi vyrovnani textu

1 Pomoci nastroje Text Avyber‘[e text.

2 Kliknéte na piikaz Objekt P Text P Text.

3V ukotvitelném panelu Text zadejte hodnotu do pole Vyrovnani rozsahu.

Postup pfi posouvani znaku

1 Pomoci nastroje Text A vyberte text.

2 Kliknéte na ptikaz Objekt » Text P Text.
3 V ukotvitelném panelu Text kliknéte na tlacitko se Sipkou v a zobrazte dalSi moznosti znaku.

4 Provedte néktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce Postup

Vodorovny posun znaku Zadejte hodnotu do pole Vodorovné odsazeni znakdi.
Svisly posun znakt Zadejte hodnotu do pole Svislé odsazeni znakdi.

—¢

Kladné hodnoty posouvaji znaky vodorovné doprava, zatimco zaporné doleva. Kladné hodnoty posouvaji znaky svisle nahoru,
zatimco zaporné dolu.

Postup pfi otaceni textu
T Pomoci nastroje Text A vyberte text.

2 Kliknéte na ptikaz Objekt » Text P Text.
3 V ukotvitelném panelu Text kliknéte na tlacitko se Sipkou v a zobrazte dalSi moznosti znaku.

4 Zadejte hodnotu do pole Sklon znakd.

Zarovnani textu

Text muzete k objektu zarovnat vodorovné, coz text zarovna ve vztahu k jeho vymezujicimu ramecku. Pokud nedoslo k vodorovnému
posunuti znak(l, ma pouziti textu bez zarovnani stejny Ucinek jako zarovnani vlevo.
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Uprava zarovnani textu

1 Pomoci nastroje Text Avyberte text.

2 Na panelu vlastnosti kliknéte na tlaCitko Vodorovné zarovnani a vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
« Zadné — pouzije vychozi nastaveni zarovnani
* Vlevo — zarovna text podle levé strany textového rdmecku nebo vymezujiciho ramecku fetézcového textu
» Vystredit — vystredi text v textovém ramecku
* Vpravo - zarovna text podle pravé strany textového ramecku a vymezujiciho ramecku fetézcového textu
* Do bloku — zarovna text s vyjimkou posledniho fadku podle levé a pravé strany textového ramecku
* Nucené zarovnani do bloku — zarovna text, v€etné posledniho fadku, podle levé a pravé strany textového ramecku

/
N
N

u)

Text mazZete také zarovnat kliknutim na tlagitko zarovnani v ukotvitelném panelu Text.

Uprava mezer mezi fadky, znaky a slovy

Muzete zménit mezery mezi fadky textu, které jsou také znamé jako ,proklad” nebo ,fadkovy proklad®. V fetézcovém textu se zména
fadkovani uplatni pouze u fadku textu oddélenych zalomenim fadku.

Mezery mezi znaky (nazyvané téz ,mezery mezi pismeny*) Ize v bloku textu ménit. Napfiklad usek textu zarovnany do bloku mize mezi
znaky vkladat pfili§ mnoho mista, coz vytvari vizualni nerovnovahu. Chcete-li zlepsit Citelnost, mGzete snizit mezery mezi slovy. Mlzete
také upravit mezery mezi slovy.

Uprava fadkovani

1 Pomoci nastroje Text A vyberte text.

2 Kliknéte na ptikaz Objekt » Text P Text.

3V ukotvitelném panelu Text vyberte v seznamu Jednotky svislych mezer jednu z nasledujicich mérnych jednotek:
* % vysky znaku — umozfiuje pouzivat procentualni hodnotu vztazenou k vy$ce znaku
* Body — umoznuje pouzivat body
* % bodové velikosti — umoZiuje pouzivat procentualni hodnotu relativni vzhledem k velikosti bodu znaku

4 Zadejte hodnotu do pole Radkovy proklad.

Uprava mezer mezi znaky
1 Pomoci nastroje Text A vyberte text.

2 Kliknéte na piikaz Objekt P Text P Text.
3V ukotvitelném panelu Text zadejte hodnotu do pole Mezery mezi znaky.

Uprava mezer mezi slovy

1 Pomoci nastroje Text Avyberte text.

2 Kliknéte na ptikaz Objekt » Text P Text.
3V ukotvitelném panelu Text zadejte hodnotu do pole Mezery mezi slovy.
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Vyhlazeni roztrepeni textu

Pro vytvoreni hladSiho vzhledu textu mlzete pouzit vyhlazeni roztfepeni. Vyhlazeni roztfepeni mlze zlepsit itelnost textu na
obrazovce, zejména pro malé velikosti pisma. Pokud text pfidavate do obrazku, pouZzije se vyhlazeni roztfepeni automaticky. VVyhlazeni
roztfepeni vSak mlzete odebrat.

Postup pfi pouziti vyhlazovani na text
1 Vyberte text pomoci nastroje Text A

2 Na panelu vlastnosti v seznamu Vyhladit roztifepeni textu vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
+ Meékkeé — vytvori text, ktery vypada mékceji, ale dobfe zachovava plvodni tvar pisma
» Tvrdé — vytvofi zietelny a ostry text

Postup pfi odebrani vyhlazeni roztirepeni textu
1 Vyberte text pomoci nastroje Text A

2 Zvolte moZnost Zadné ze seznamu Vyhladit roztfepeni textu na panelu viastnosti.

Umisténi textu na osnovu

Po vytvofeni osnovy na ni mlizete pfipevnit text a tim jej umistit podél ¢ary nebo tvaru. Po umisténi textu na osnovu muzete upravit
jeho polohu vzhledem k ni. Miizete napfiklad text umistit na vnitfni nebo vnéj$i stranu osnovy nebo muzete upravit vzdalenost mezi
textem a osnovou.

Muzete vykreslit text jako objekt a tim jej od osnovy oddélit; text si pfitom ponecha tvar osnovy, na kterou byl umistén. Také mlzete text
narovnat a oddélit jej tak od osnovy, aniz by si zachoval jeji tvar. Dal$i informace o vytvareni osnov najdete v ¢asti ,Vytvareni osnov” na
strané 295.

Postup pfi umisténi textu na osnovu

1 V okné nastrojl kliknéte na nastroj Vybér k .

N

Vyberte text.

w

Kliknéte na moznost Objekt » Text P Pfizplisobit text osnové.

E-

Kliknéte na osnovu v misté, kde ma text zacinat.

2
N
N

)

Text mizete také umistit na osnovu tak, ze kliknete na nastroj Text A umistite ukazatel na osnovu a kliknete na misto, kde

ma text zacinat. P¥i umisténi ukazatele na osnovu se vzhled ukazatele zméni. Tato zména oznacuje, Ze nyni muzete kliknout a
zacit psat.
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Muzete vytvorit text podél osnovy.

Postup pfi Gpravé umisténi textu na osnové
1 Vyberte text pomoci nastroje Text A

2 Na panelu vlastnosti zvolte poZzadované nastaveni v libovolném z nasledujicich seznam:
+ Orientace textu — nastavuje orientaci textu
» Svislé umisténi — nastavuje svislou polohu textu
* Umisténi textu — nastavuje umisténi textu
+ Vzdalenost od osnovy — urci vzdalenost mezi textem a osnovou
» Odsazeni — nastavuje vodorovnou polohu textu

Chcete-li text pfemistit na opacnou stranu osnovy, kliknéte na tlacitko Umistit na druhou stranu A na panelu vlastnosti.
—a

2
<

)

Text Ize také upravit tak, Ze jej vyberete nastrojem Vybér \ , ha panelu vlastnosti zvolite poZadovany rezim a tahnete za

uchyty vybéru v okné obrazku.

Postup pfi vykresleni textu jako objektu

1V okné nastroju kiiknéte na nastroj Vybér \ .

2 \/yberte text.

3 Kliknéte na moznost Objekt » Text P Vykreslit jako objekt.

C=

Chcete-li vykreslit text jako upravitelnou oblast, vyberte textovy objekt nastrojem Text A a kliknéte na tlacitko Vytvorit masku

na panelu vlastnosti. Vysledkem je upravitelna oblast ve tvaru textu, kterou Ize modifikovat.
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Postup pfi narovnani textu
1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Vybér k .
2 \/yberte text.

3 Kliknéte na moznost Objekt » Text P Narovnat text.

Zdédény text

Pokud oteviete dokument s textem, ktery byl vytvofen v pfedchozi verzi aplikace Corel PHOTO-PAINT (napfiklad v aplikaci Corel
PHOTO-PAINT X5), pfed pouzitim funkci textu OpenType bude nutné aktualizovat zdédény text. Dal$i informace naleznete v tématu
.Funkce OpenType” na strané 440.

Postup pfi aktualizaci zdédéného textu
1 Oteviete dokument se zdédénym textem.

V horni ¢asti okna obrazku se zobrazi panel nastroji Aktualizovat.
2 Kliknéte na tla€itko Aktualizovat.

Aktualizaci vratite zpét kliknutim na tlacitko Zpét na panelu nastroji Aktualizovat. Po provedeni zmén aktualizovaného textu jiz
tato moznost nebude k dispozici.

=4

Zdédeény text muzete také aktualizovat kliknutim na tlaCitko Aktualizovat v ukotvitelném panelu Text.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Sprava pisem

Aplikace Corel PHOTO-PAINT umozriuje spravovat pisma a zobrazovat jejich nahledy.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

* Aplikace Prohlizeni pisem” (strané 455)
« | Filtrovani pisem” (strané 457)

« Hledani pisem” (strané 458)

» Ziskani dalSich pisem” (strané 459)

*  ,Vybér pisma” (strané 460)

+ ,Spravce pisma Corel” (strané 462)

Aplikace Prohlizeni pisem

Upravou seznamu pisem v ramci okna Seznam pisem usnadnite vyhledavani pisem. MZete napfiklad ménit velikosti nazva pisem
v poli Seznam pisem. MiZete zobrazovat pisma seskupena podle rodiny nebo jako prosty seznam. Pokud mate nainstalovana

jina pisma nez v latince, miZete zobrazit jejich nazvy v latince nebo v nativnim jazyce. Navic mlzete povolit zobrazovani nedavno
pouzitych pisem v horni ¢asti seznamu a nastavit jejich pocet.

Ve vychozim nastaveni pouzivaji ndzvy pisem pfislusna pisma, ale mlzete také zobrazit vSechny nazvy pisem pomoci stejného pisma.

Aplikace Corel PHOTO-PAINT umozriuje zobrazit nahled pisem v oblasti Nahled ve spodni ¢asti okna Seznam pisem nebo v okné
kresleni. Miizete také zobrazit nahled pisma ve vSech dostupnych stylech, napf. tuéné nebo kurzivu.

Velikost oblasti Seznam pisem muzete zménit nastavenim vysky a Sifky nebo skrytim oblasti nahledu.

Postup upravy seznamu pisem
1 V okné nastrojl kliknéte na nastroj Text a oteviete okno Seznam pisem na panelu vlastnosti.
2 Chcete-li zménit velikost nazvu pisem, posurite jezdec Zména velikosti.

3 Kliknéte na tlaitko Moznosti pisma 0 a provedte ulohu z nasledujici tabulky.
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Akce

Zobrazeni seznamu pisem seskupeného podle rodiny nebo jako
prosty seznam

Zobrazeni nazvl nelatinskych pisem v latince nebo v nativnim
jazyce

Zobrazeni nazva pisem pomoci stejného pisma
Zobrazeni nebo skryti nedavno pouzitych pisem

Urceni poctu nedavno pouzitych pisem, ktera se zobrazi

Postup pfi zobrazeni nahledu pisma

1 V okné nastroja kliknéte na nastroj Text A

Postup

Kliknéte na moznost Seskupit podle rodiny a pfikaz povolte,
nebo zakaZte.

Kliknéte na moznost Zobrazit nazvy v latince a pfikaz povolte,
nebo zakaZte.

Tato moznost je uzite€nd, pokud pracujete s pismy psanymi
v azbuce, arabstiné a asijskych jazycich.

Kliknéte na polozku Pouzit pismo k zobrazeni nazvu pisma
a pfikaz zakazte.

Kliknéte na moznost Zobrazit nedavno pouzita pisma a pfikaz
povolte, nebo zakazte.

Kliknéte na polozku Seznam pisem Moznosti a na strance
Pisma dialogového okna, které se zobrazi, zadejte hodnotu do
pole Pocet zobrazenych nedavno pouzitych pisem.

Nejvyse Ize zobrazit 20 naposledy pouZzitych pisem.

Chcete-li zobrazit ndhled pisma v okné dokumentu, vyberte pozadovany text.

2 Kliknéte na tlacitko Seznam pisem na panelu vlastnosti.

Nazev pisma se zobrazi v daném pismu.

Chcete-li zobrazit vybrany text s pouzitim konkrétniho pisma, ukazte na nazev pozadovaného pisma v poli Seznam pisem.

=

Nazvy pisem symboll se zobrazi ve vychozim pismu uzivatelského rozhrani a pfiklady pisma symbolU se zobrazi vpravo od

nazvu pisma symboll a v oblasti nahledu.

Pokud ma pismo dalsi styly, napf. tuény nebo kurzivu, mizZete si zobrazit jejich nahled pfesunutim mysi na plovouci Sipku P

vedle nazvu pisma.

Postup pii zméné velikosti oblasti seznamu pisem

1 V okné nastrojl kliknéte na nastroj Text a oteviete okno Seznam pisem na panelu viastnosti.

2 Provedte nékterou z nasledujicich akci:

* Chcete-li skryt oblast nahledu, kliknéte na tlagitko Skryt nahled /_?

» Chcete-li upravit Sifku oblasti Seznam pisem, ukazte na svislé misto uchytu (pravy okraj) a po zobrazeni oboustranné Sipky ho

pfetahnéte.
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» Chcete-li upravit vySku, ukazte na vodorovné misto uchytu (pod jezdcem Zména velikosti) a po zobrazeni oboustranné Sipky ho

pretahnéte.

Filtrovani pisem

Filtrovani umoznuje zobrazit pouze pisma vyhovuijici ur€itym pozadavkdm. Mizete napfiklad zobrazit pouze pisma pouzita v
dokumentu nebo pouze pisma symboll. Mizete filtrovat pisma na zakladé technologie pisem, duktu, Sifky, stylu, podporovaného
jazyka, funkci OpenType a dalSich a mlzete aplikovat jeden nebo vice filtr(i najednou.

V nasledujici tabulce jsou uvedeny kategorie filtrd pisem a filtry.

Kategorie filtra pisem

Pisma dokumentt

Stav pisma

Prava pro vkladani

Technologie pisem

Duktus

Sitka

Styl

Rozsah znakl

Popis

Umoziiuje zobrazit pouze pisma pouzivana v dokumentu

Umoznuje filtrovani pisem na zakladé jejich stavu, jako
je napfiklad Nainstalované, Nenainstalované a Chranéné
systémové pismo.

Umoznvuje filtrovat pisma podle opravnéni ke vkladani, tj. podle
toho, zda je Ize vkladat, instalovat nebo zobrazovat jako nahled.
K dispozici jsou nasledujici filtry: Moznost Uprav, MozZnost
instalace, Bez vlozeni, Nahled a Tisk.

Nejsou-li k dispozici pisma s danym opravnénim, pak se
prislusny filtr nezobrazi. Pokud Ize napfiklad vSechna vase
pisma vlozit do dokumentu, pak se nezobrazi filir Bez vliozeni.

Umozriuje filtrovat pisma na z&kladé technologie pisem,
napfiklad OpenType — TrueType, OpenType — PostScript,
TrueType, Type1 a variabilni pisma (variace pisem OpenType)

Pokud technologie pisma neni ve vaSem pocitac¢i dostupna,
nezobrazuje se v seznamu filtr{.

UmoZiuje zobrazit pisma na zakladé jejich duktu, napfiklad
slaba, normalni nebo tuéna

Umozfiuje zobrazit pisma na zakladé jejich Sirky, napfiklad uzka,
normalni nebo rozsifena

Umoziiuje zobrazit pisma na zakladé jejich stylu, napfiklad
dekorativni, pro zobrazeni, neproporcionalni, bezpatkova,
patkova, skripty a symboly.

Umozriuje filtrovat pisma na z&kladé jejich jazyka nebo skriptu.
Filtry v této skupiné obsahuji arabstinu, zjednoduSenou ¢&instinu,
tradi¢ni €instinu, azbuku, devanagarstinu, fectinu, hebrejstinu,
japonstinu, korejstinu, latinu a turedtinu.
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Kategorie filtrii pisem Popis

OpenType UmozZiiuje zobrazit pisma, ktera obsahuji konkrétni vlastnosti
OpenType, napfiklad mezery velkych pisem, formulare
rozliSovani pismen a dalsi.

Postup filtrovani pisem

1 V okné nastroja kliknéte na nastroj Text A

2 Oteviete okno Seznam pisem na panelu viastnosti a kliknéte na tlacitko Zobrazit filtry Y

3 Zaskrtnéte kterékoli z policek filtra.

Dal$i moznosti

Vymazte vSechny filtry Kliknéte na moznost Vymazat filtry .
Zavrete seznam filtrl Kliknéte na tlacitko Skryt filtry Y
—¢

Filtrovat mizete pouze pisma, ktera jsou nainstalovana v pocitaci.

Hledani pisem

K vyhledavani mistnich fontd v poli Seznam pisem mUzZete pouzit kliCova slova. Klic¢ovym slovem mUiZze byt nazev pisma, technologie
pisma nebo jina metadata pisma.

Kdyz zanete psat nazev pisma nebo dalsi kli¢ové slovo, zobrazi se pfisluSny seznam pisem. Tento seznam se automaticky aktualizuje
b&hem psani. Pro upfesnéni hledani mlzete zadat dvé nebo vice kliovych slov. Napfiklad pro vyhledani vSech dostupnych pisem
Arial, ktera jsou zesilena, miizete do okna Seznam pisem zadat Arial bold.

Vyhledavani pisem pomoci kli€ovych slov

T Vokne nastroju kliknéte na nastroj Text A

2 Otevrete pole Seznam pisem na panelu vlastnosti a zadejte kliCové slovo (napfiklad nazev pisma nebo technologii pisma).
3 Chcete-li upfesnit hledani, stisknéte po zadani prvniho klic¢ového slova mezernik a zadejte dalSi klicové slovo.

=¢
- V nasledujici tabulce jsou uvedena klicova slova, ktera muzete pouzit, podle kategorii.

Kategorie Klicova slova

Pisma dokumentl Pisma dokument(

Technologie pisem OpenType — TrueType, OpenType — PostScript, TrueType, Type1
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Kategorie Klicova slova

Duktus Tenké, extra slabé, slabé, bézné, stfedni, polotu¢né, tuéné, extra
tuéné, velmi tuéné

Sitka Ultra uzké, extra uzké, uzke, polouzké, normalni, polo rozsifene,
rozSirené, extra rozSifené, ultra rozSirené

Styl Ozdobné, pro zobrazeni, neproporcionalni, bezpatkové, patkové,
skript a symbol

Rozsah znaku Arabstina, arménstina, zjednodusena Cinstina, tradi¢ni ¢instina,
koptstina, azbuka, devanagarstina, dhivehstina, gruzinstina,
fectina, gudzaratstina, hebrejstina, hiragana, japonstina,
kannada, katakana, korejstina, latinka, rustina, syrstina,
tamilstina, telugstina, thajstina, turectina, vietnamstina

Vyrobce Ale/Paul, Bitstream, Cultivated/Mind, DynaComware, Font
Fabric, Fontlab, Fontographer, ITC, Linotype, Mark Simonson,
Monotype, Typodermic, RW++

Prava pro vkladani Moznost Uprav, moznost instalace, bez vlozeni, nahled a tisk,
omezeno
OpenType V8echna mala velka pismena, alternativni formulare anotaci,

alternativni polovi¢ni Sitky, alternativni svislé polovicni metriky,
alternativni zlomky, mezery velkych pismen, formulafe rozliSujici
velka a mala pismena, vystfedéna interpunkce CJK, varianty
znaku, kontextové alternativy, kontextové ligatury, denominatory,
diskrecni ligatury, expertni formulafe, zlomky, polovi¢ni Sitky,
historické formulare, historické ligatury, formulafe Hojo Kaniji,
vodorovné alternativy Kana, formulare JIS2004, formulare JIS78,
formulare JIS83, formulafe JIS90, vyrovnani, lemovani Cisel,
lokalizované formulafe, NLC Kanji, numeratory, fadova cisla,
ornamenty, propor¢ni Kana, propor¢ni fadkovani, proporéni
stary styl, proporéni Sitky, Ctvrtinové Sitky, védecti podfizeni,
zjednodusené formulare, pfeskrtnuta nula, mala velka pismena,
mala velka pismena z velkych pismen, standardni ligatury,
stylistické alternativy, stylistické sady, dolni index, horni index,
ozdobné varianty, tabulky, tabulky starého stylu, tfetinové Sirky,
sklon, tradi¢ni formulafe, tradicni formy nazvu, svislé alternativy
a otaceni

Ziskani dalSich pisem

DalSi pisma si mizete stahnout v okné Seznam pisem v aplikaci Corel PHOTO-PAINT a Corel Font Manager. Tato pisma jsou obvykle
seskupena do balikd. Nékteré baliky pisem jsou zdarma, zatimco jiné je tfeba koupit. MUzZete si zobrazit informace o dostupnych
balicich pisem a pismech, ktera zahrnuiji, véetné zobrazeni vzork( pisem.

Vychozi umisténi, kam se pisma ukladaji, mizete zménit. Dal$i informace naleznete v tématu ,Zména umisténi obsahu” na strané 101.
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Postup pfi ziskavani baliku pisma

1 V okné nastroju kliknéte na nastroj Text A
Na panelu vlastnosti oteviete okno Seznam pisem.
Kiiknéte na tiacitko Ziskat vice .

V dialogovém okné Ziskat dalSi kliknéte na pozadovany bali¢ek pisem.

5 Provedte jednu z nasledujicich akci:
+ Kliknéte na tlacitko Zakoupit a podle pokyna na obrazovce balik pisma zakupte.
» Pokud je balik pisma poskytovan zdarma, kliknéte na tla¢itko Stahnout.
StaZena pisma jsou pfistupné v okné Seznam pisem. Rovnéz se zobrazuji v seznamu Filtry v nabidce Moje sbirky.

Vybér pisma
Vzornik pisem umoznuje zobrazit stejny ukazkovy text v riznych pismech a velikostech, a tim vam pomaha vybrat pismo pro projekt.

MUzete zobrazit nahled prfednastavenych ukazkovych textd nebo mizete zadat &i vloZit vlastni text. Kromé toho mlzete zobrazit
nahled ukazkovych textld jako jednotlivé fadky textu nebo jako vicefadkovy text a miizete zobrazit ukazkovy text jako jednotlivy fadek v

rostoucich velikostech pisma.

Pokud ukazkovy text pouziva pismo OpenType, mlzete zobrazit dostupné funkce OpenType a pouZit je na ukazkovy text.

Eos accusam v... Eos accusam S

veniam ea Fos sceusom veriom o fpsum
EDS ACCHBAM VE.-. ipsum' ECIE accusam venia
Eos accusam ve... Eos accusam EDS sccusa.
Eos accusam venia... | Veniam ea ipsum

Eos accusam T
veniam ea ipsum.
Eos accusam veniam

ea ipsum.

Zobrazeni zleva doprava: Jednotlivy fadek, Vice fadki a Vodopad
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Lorem ipsum dolor sit
amet. Ullamcorper
dolor labore dolore

Lovem [psum dolor sit amel
Lorem ipsum dolor sit amet. Indikator funkei
L I!!..I"I'I.'l.'l'l MT O |-,'-!-,"|' !..II'-."'I'L' v -* [ ]l"“:" 1 }pc

Ullamcorper dolor labore
1

dolore
Lf{‘lll”!'l.’
Lorem iF.k;_um Lrnlcrr sit amet,
§ I ; L &

1.1 |
Ullamcorper dolor labore

ll!-i" | ore

U ukazkovych textd, které pouzivaji pisma OpenType, mizZete vybérem textu zobrazit indikator funkci
OpenType a pouZit funkci OpenType. V tomto pfikladu byla na vybrany text pouZita stylisticka sada.

Chcete-li zobrazit ukazkovy text v souvislostech, mizete jej vloZit na pozadované misto v okné kresby.

Postup pfi zobrazeni nahledu pisem pomoci vzorniku pisem

1 Kliknéte na polozku Okno P Ukotvitelné panely P Vzornik pisem.

2 Chcete-li zménit pismo ukazkového textu, kliknéte na ukazkovy text a zvolte pismo v poli Seznam pisem.

Chcete-li zménit text ve vS8ech ukazkovych textech, dvakrat kliknéte na ukazkovy text, stisknutim klavesové zkratky Ctrl+A text
vyberte a potom zadejte novy text.

3 Chcete-li zvolit moznost zobrazeni, kliknéte na nékteré z nasledujicich tladitek:

* Jednotlivy Fadek =... — zobrazi ukazkové texty jako jednotiivé Fadky textu.

* Vice fadki === — zobrazi ukazkové texty jako vicefadkovy text.

* Vodopad S zobrazi vybrany ukazkovy text jako jednotlivé fadky textu v rostouci velikosti.

4 Chcete-li zménit velikost ukazkového textu, posunte jezdec Lupa.
Chcete-li zménit velikost textu v pfednastavenych krocich, kliknéte na tlaCitka Lupa vedle jezdce Lupa.

Dalsi moznosti

Pridani ukazkového textu Kliknéte na pfikaz Pridat dalSi ukazku a vyberte v poli Seznam
pisem pozadované pismo.

VloZeni ukazkového textu do dokumentu Kliknéte na ukazkovy text a kliknéte na polozku Kopirovat.
Pomoci nastroje Text A kliknéte pravym tlacitkem mysSi na

misto, kam chcete ukazkovy text umistit, a kliknéte na tlacitko
Viozit.
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Dalsi moznosti

MUZete také pretahnout ukazkovy text do okna dokumentu.

Odstranéni ukazkového textu Kliknéte na ukazkovy text a kliknéte na tlacitko Zavfit v pravém
hornim rohu ukazky.

VloZeni textu do ukazkového textu Kliknéte na ukazkovy text a poté stisknéte kldvesovou zkratku
Ctri+V.
Zména poradi ukazkovych textd Pretahnéte ukazkovy text na nové misto v seznamu.

Spravce pisma Corel

Spravce pisma Corel je samostatna aplikace uréena ke spravé pisma, ktera je soucasti sady CoreIDRAW Graphics Suite. Spravce
pisma Corel umozriuje snadné ovladani, organizaci a prozkoumavani sad fezl pisma a pisem prostfednictvim nastroju pro fizeni vSech
aspektll typografické prace. Mlzete vyhledavat a zobrazovat nahledy mistnich pisem, instalovat a odinstalovavat pisma a odstrafiovat
pisma, ktera jiz nepotfebujete. DalSi informace naleznete v napovédé k aplikaci Spravce pisma Corel.

Postup pfi spusténi aplikace Spravce pisma Corel
+ Kliknéte na tlacitko Spoustéc aplikaci na standardnim panelu nastroji a poté na polozku Spravce pisma Corel.

Postup otevieni napovédy Spravce pisma Corel

» V aplikaci Spravce pisma Corel kliknéte na tlacitko Napovéda v zahlavi.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Text v ruznych jazycich

V aplikaci Corel PHOTO-PAINT muzete pracovat s textem v rliznych jazycich. Pokud napfiklad pouzivate asijsky operacni systém,
muZete vyuzivat dodate¢né funkce formatovani, které aplikace Corel PHOTO-PAINT nabizi.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:
* ,Zména nastaveni kdédovani” (strané 463)
»Asijsky a stfedovychodni text” (strané 464)
+ ,Podpora formatu OpenType pro asijsky text” (strané 465)

Zména nastaveni kédovani

V aplikaci Corel PHOTO-PAINT je veskery text pfidavany do dokumentu kédovan pomoci znakové sady Unicode, coz ur€uje znakovou
sadu textu. Kdyz otevirate nebo importujete obrazek obsahujici text, aplikace Corel PHOTO-PAINT konvertuje kddovaci systém pouzity
v souboru na systém Unicode. Pokud napfiklad importujete starSi dokument, ktery obsahuje 8bitovy text ANSI, ktery pouziva konkrétni
znakovou stranku (napfiklad 949 ANSI/OEM — korejska), aplikace Corel PHOTO-PAINT pfevede znakovou stranku 949 do systému
Unicode. Nicméné neni-li znakova stranka uréena b&éhem otevirani obrazku, pouzije aplikace Corel PHOTO-PAINT k pfevodu textu
vychozi znakovou stranku, coZ maze zpUsobit chybné zobrazeni nékterého textu. Text mlzete zobrazit spravné vybérem ovlivnéného
textu a opétovnym pfevedenim do systému Unicode pomoci pfislusné znakové stranky.

Nastavenim kédovani nelze ovlivnit zobrazeni textu mimo okno kresby, napfiklad v kliGovych slovech, nazvech souborud a textovych
polozkach v ukotvitelnych panelech Objekty a Spravce Udaju o objektech. K zobrazeni spravnych znakl pro takové typy textu musite
pouzit nastaveni kddové stranky v dialogovych oknech Otevfit nebo Importovat. Informace tykajici se pouzivani nastaveni kodové
stranky naleznete v €asti ,Otevirani obrazk(d” na strané 63.

Jak spravné zobrazit text v libovolném jazyce
1 Vyberte text.

2 Kliknéte na piikaz Objekt » Text P Kédovani.
3 V dialogovém okné Koédovani textu vyberte moznost Jiné kédovani.
4 V seznamu Jiné kédovani vyberte nastaveni kddovani, pfi jehoz pouziti bude text Citelny.

V nahledovém okné se zobrazuje text s pouzitim aktualniho nastaveni kédovani.
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Asijsky a stredovychodni text

Asijsky nebo stfedovychodni text Ize psat za pfedpokladu, Ze pouzivate operacni systém podporujici dany jazyk nebo Ze mate editor
IME. Mzete ménit vlastnosti pisma asijského a stfedovychodniho textu. Chcete-li omezit zmény pouze na asijsky a stfedovychodni
text, mGzete vybrat pfislusny typ skriptu. Napfiklad chcete-li zménit velikost pisma japonského textu v dokumentu, ktery obsahuje jak
anglicky, tak i japonsky text, vyberte asijsky typ skriptu a pak provedte poZzadované zmény. Dojde k pouZiti nové velikosti pisma pouze
na japonsky text, anglicky text zGistane neovlivnén.

Navic muzete michat asijsky text s textem v latince v jednom textovém objektu a nastavovat mezery mezi slovy téchto text(i. Napfiklad
muUzete zadat velikost mezery mezi japonskym a anglickym textem, ktery je zobrazen v textovém objektu. Pouzivate-li asijsky operacni
systém nebo operaéni systém s podporou asijskych znakl, mizete také ménit orientaci textu.

Postup pfi zméné vlastnosti pisma jazyku textu

1 Pomoci nastroje Text Avyber‘[e text.

2 Kliknéte na piikaz Objekt P Text P Text.
V ukotvitelném panelu Text zadejte atributy pisma.

Kliknéte na tla¢itko Moznosti O a vyberte jednu z nasledujicich moznosti:

¢ VSechny skripty
* Latinka
* Asijské
» Stredovychodni

Postup pfi zadani mezer mezi latinkou a asijskym textem

1 Pomoci nastroje Text A vyberte text, ktery kombinuje text v latince s asijskym textem.

2V ukotvitelném panelu Text zadejte hodnoty do pole Mezery mezi jazyky.

=¢

Hodnota velikosti mezer mezi jazyky je zalozena na procentualni hodnoté standardni mezery mezi slovy. Hodnota 200 napfiklad
predstavuje dvé mezery.

Postup pfi zméné orientace asijského textu

1 Pomoci nastroje Text Avyberte text.

2 Na panelu vlastnosti kliknéte na jedno z nasledujicich tlacitek:

* Svisla orientace textu 'ﬁ” — zméni orientaci vybraného textu na svislou

e = - ~ e . . e
* Vodorovna orientace textu &: —zméni orientaci vybraného textu na vodorovnou

—_—

=¢

Textovy objekt mdze mit jen jednu orientaci. Zménou orientace textu pfi psani dojde ke zméné orientace celého textového
objektu.

Vychozi orientace u asijského textu je vodorovna.

464 | Corel PHOTO-PAINT 2020 PF¥irucka



Podpora formatu OpenType pro asijsky text

U asijského textu mlzete pouzit pokrocilé typografické funkce OpenType. Funkce OpenType mUzZete otevfit z ukotvitelného panelu

Text (Objekt P Text P Text). V nasledujici tabulce jsou uvedeny funkce OpenType, které mlzete pouzit u asijského textu s tim, ze
funkce jsou soucésti pisma.

Funkce OpenType Popis

Asijské Sirky Méni Sifku vloZenim mezer nebo nahrazenim glyfd

Funkce centrovani interpunkce CJK centruje interpunkéni
znaménka vodorovné a svisle.

Asijské formy Nahrazuje vybrané znaky jinou formou glyfd. Formy nelze
kombinovat.
Svislé asijské metriky Funkce stfidavych svislych metrik centruje kratSi znaky svisle

vzhledem ke znakdm v pIné velikosti. Tato funkce se vztahuje
také na glyfy v latince v pIné Sifce.

Funkce stfidavych svislych poloviénich metrik centruje znaky
svisle vzhledem ke znakdm v polovi¢ni velikosti.

Vodorovné varianty Kana Nahrazuje standardni glyf Kana vodorovnym glyfem Kana
Svislé varianty Kana Nahrazuje standardni glyf Kana svislym glyfem Kana
Svislé varianty a otaceni Nahrazuje znaky s formami vhodnymi pro svisly text, pficemz je

Gasto otaci o 90 stupnu

Varianty forem anotace Aplikuje na vybrané znaky formu anotace. Tato funkce OpenType
se vztahuje na texty v latince i asijské texty.

DalSi informace o praci s funkcemi OpenType naleznete v nasledujicich tématech:
» ,Funkce OpenType” na strané 440
« ,Pouziti funkce OpenType na text” na strané 444
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Webova grafika a animace
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PHOTO-PAINT:

Vytvareni a upravy animaci

Aplikace Corel PHOTO-PAINT umozriuje vytvarfet animace. Animace jsou tvofeny sérii obrazku, kterym se fika snimky. Jak ménite
polohu objektl v po sobé jdoucich snimcich, zda se, Ze se objekty pohybuiji.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

» ,Otevirani a pfehravani animaci” (strané 469)

+ Vytvafeni animaci” (strané 470)

* ,Zména posloupnosti snimkl a doby zobrazeni” (strané 472)
* ,Ukladani animaci” (strané 475)

Otevirani a prehravani animaci

MuZete oteviit bud celou animaci, nebo jen jeji ¢ast. Casteéné animace se oteviraji a prehravaiji rychleji, protoZe pogitaé musi
zpracovavat najednou méné udaju.

Ovladaci prvky umoznuji pfehrat animaci, rychle se vratit na zacatek nebo naopak prejit na konec, pfipadné zastavit na kterémkoli
snimku. Také muzete prochazet animaci snimek po snimku vpfed nebo vzad.

Postup pfi otevieni animace

1 Kliknéte na piikaz Soubor P Oteviit.
2 \Vyberte slozku, v niz je soubor animace ulozen.
3 Kliknéte na nazev souboru.
4 'V rozeviracim seznamu vedle tlaCitka Storno vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
« Casteéné naéteni
e Otevrit
* Prevzorkovat a nacist
¢ Ofiznout a nacist

Pokud zvolite moznost Casteéné naéteni, v dialogovém okné& Naéist éast animace zadejte hodnoty do poli Od a Do, a tim uréete
rozsah snimkd, jeZ chcete oteviit.

Postup pfi pouzivani ovladacich prvki pro prehravani animace

1 Kliknéte na polozky Okno P Ukotvitelné panely » Animace.
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2 Provedte nékterou akci z nasledujici tabulky.

Akce Provedte jednu z nasledujicich akci:
Prehrani animace Kliknéte na tlagitko PFehrat }

Zastaveni animace Kliknéte na tlacitko Zastavit .

Pfechod na zatatek animace Kiiknéte na tiacitko Prvni snimek | <
Postup o jeden snimek vpred Kliknéte na tlacitko Nasledujici snimek .
Navrat o jeden snimek vzad Kliknéte na tlacitko Pfedchozi snimek <

C=

Chcete-li pfejit na urcity snimek animace, dvakrat kliknéte na jeho miniaturu v ukotvitelném panelu Animace.

Vytvareni animaci

Animace obsahuji pozadi a objekty v popredi.

EEEEEES -
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L
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Animace je tvorena sérii obrazku, kterym se fika snimky. NejddlezitéjSimi
prvKky je pozadi a pohybujici se objekty. Pozadi je prvni snimek animace.

Vytvoreni pozadi

PFi vytvareni pozadi animace muUzete zvolit barvu pozadi, jeho velikost, rozliSeni a barevny rezim. Pozadi animace Ize také vytvorit z
existujiciho obrazku. Tento obrazek pozadi se automaticky stane prvnim a jedinym snimkem souboru nové animace. Mizete pfidat

470 | Corel PHOTO-PAINT 2020 PF¥irucka



dalSi snimek za pouziti existujiciho snimku jako pozadi. DalSi informace o pfidavani snimki najdete v ¢asti ,Postup pfi vioZeni snimku
do animace” na strané 473.

Vytvareni pohyblivych objektt

V animacich mlzete animovat objekty jejich posouvanim a malé kroky mezi jednotlivymi snimky. Objekt se zobrazuje v kazdém
snimku, pokud z ného nedélate trvalou soucast aktualniho snimku tim, Ze jej sloucite s pozadim. DalSi informace o vytvareni a
slu€ovani objektl najdete v ¢asti ,Prace s objekty” na strané 399.

Abyste mohli Iépe upravovat umisténi objektu v jednotlivych snimcich, mizete si zobrazit vice snimk( zarover. Sousedni snimky se
zobrazuji jakoby polozené pres aktualni snimek, takze mlzete umistit pohybujici se objekt ve vztahu k jeho poloze na sousednich
snimcich.

Postup pfi vytvareni pozadi animace

1 Kliknéte na ptikaz Soubor P Novy.

2 Vseznamu Rezim barev vyberte pozadovany barevny rezim.

3 Oteviete vybér barvy Pozadi a kliknéte na poZzadovanou barvu pozadi.
4

V seznamu Velikost vyberte pozadovanou velikost snimku.
Chcete-li pouzit jiné mérmé jednotky, zvolte poZadovanou moZnost ze seznamu vedle pole Sitka.

(3]

Ze seznamu RozliSeni vyberte pozadovanou hodnotu.

Zadanim hodnoty v rozsahu od 1 do 1000 do pole Poéet snimk urcete poZzadovany poc¢et snimk( animace.
=4
Chcete-li vytvorit animovany soubor GIF pro webovou stranku, zvolte polozku Paleta (8 bitti) ze seznamu Rezim barev. Tim

vznikne mens§i soubor vhodnéjsi pro prenos v Internetu. Informace o rezimu palety najdete v ¢asti ,Zména barevného rezimu” na
strané 213.

Maximalni rozliSeni, které dokaze barevny monitor zobrazit, je 96 dpi. Zvolenim vy3Siho rozliSeni se zhorsi vykon pfi pfehravani.

Postup pfi vytvareni pozadi animace z existujiciho obrazku
1 Kliknéte na polozku Okno » Panely nastrojii » Animace.

Kliknéte na pfikaz Soubor P Oteviit.
Vyberte slozku, v niz je soubor ulozen.
Dvakrat kliknéte na nazev souboru.

a A ODN

V panelu nastroji Animace kliknéte na tlacitko Vytvofrit animaci.

Z obrazku vznikne pozadi prvniho snimku.

Postup pfi pridani dalSiho snimku za pouziti existujiciho snimku jako pozadi
1 V ukotvitelném panelu Animace dvakrat kliknéte na miniaturu snimku, ktery pfedchazi snimku, do néhoz chcete pfidat pozadi.

Pokud ukotvitelny panel Animace neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Animace.
V ukotvitelném panelu Animace kliknéte na tlacitko Vlozit ze souboru Ej

Dvakrat kliknéte na nazev souboru obrazku.

V dialogovém okné Vlozit soubor zapnéte volbu Za.

Postup pfi vytvareni pohyblivého objektu
1 Vyberte objekt pomoci nastroje Vybér k .

2 Kliknéte na ptikaz Upravy » Kopirovat.
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Kliknéte na pfikaz Objekt » Kombinovat P Zkombinovat objekty s pozadim.

Kliknéte na polozky Okno P Ukotvitelné panely » Animace .
V ukotvitelném panelu Animace kliknéte na tla¢itko Nasledujici snimek >
Chcete-li pfidat dalSi snimek, kliknéte na tlacitko Vlozit snimek v ukotvitelném panelu Animace.

Kliknéte na ptikaz Upravy P Viozit.
Umistéte objekt v aktualnim snimku.

Kliknéte na pfikaz Objekt » Kombinovat » Zkombinovat objekty s pozadim.

Abyste mohli objekt v aktualnim snimku presné umistit, muzete aktualni snimek
Jakoby polozit na okolni snimky. Okolni snimky se zobrazi poloprihledné.

Postup pfi umisténi pohyblivého objektu vzhledem k jinym snimkdam

1

a b ODN

N o

u)

Kliknéte na polozky Okno P Ukotvitelné panely » Animace .

Zaskrtnéte policko Prekryti v ukotvitelném panelu Animace.

Posunutim Cerveného jezdce Prekryti snimku uréete snimky, které chcete zobrazit.
Posunutim jezdce Prekryti upravte kryti objektl umisténych na sobé.

V aktualnim snimku vyberte objekt pomoci nastroje Vybér k .

Umistéte objekt v aktualnim snimku.

Kliknéte na pfikaz Objekt » Kombinovat P Zkombinovat objekty s pozadim.

/
<

Cerveny jezdec Prekryti snimku miiZete premistit dvojitym kliknutim na miniaturu snimku, do n&ho?z jej chcete presunout.

Zména posloupnosti snimku a doby zobrazeni

Animace muzete upravovat pozménénim a pfizplsobenim pofadi snimku. Do animace Ize vkladat prazdné snimky nebo soubory jinych
animaci. Také muazete presouvat snimky a celé soubory animaci nebo obrazkl. Také mlzete odstranénim nékterych snimk( zkratit
dobu pfehravani animace.

Doba zobrazeni uréuje, jak dlouho je kazdy snimek zobrazen na obrazovce. Zménou doby zobrazeni muzete regulovat rychlost pohybu
objektt. Dobu zobrazeni mizete nastavit pro jednotlivé snimky nebo pro sérii vice snimka.
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Postup pfi zméné poradi snimkd animace

1 Kliknéte na polozky Okno P Ukotvitelné panely » Animace.

2 V poli ukotviteIného panelu Animace pietahnéte snimek na nové misto v seznamu.

=¢

V ukotvitelném panelu Animace je aktivni snimek oznacen ¢ervenym obrysem kolem miniatury snimku. Aktivni je ten snimek,
ktery je zobrazen v okné obrazku. Aktivni snimky Ize upravovat. Vzdy muze byt aktivni pouze jeden snimek.

Vybrané snimky jsou oznaceny modrym zvyraznénim. VVybrané snimky Ize pfesouvat, odstrafiovat a ménit jejich dobu zobrazeni.
MU0ze byt vybrano i vice snimk{ sougasné.

)
A

Poradi snimk( animace muZete také zménit kliknutim na tlaéitko Pfesunout snimek na panelu nastroji Animace.

Postup pfi vloZzeni snimkil do animace

1 Kliknéte na polozky Okno P Ukotvitelné panely P Animace.

2 V ukotvitelném panelu Animace kliknéte na tlacitko Vlozit snimek .

3 Zadanim hodnoty do pole Vlozit uréete, kolik snimk( chcete do animace pfidat.
Vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
» Pfed — snimky budou vloZeny pfed snimek ur€eny v poli Snimek,
» Za — snimky budou vloZzeny za snimek uréeny v poli Snimek.
Zadanim hodnoty do pole Snimek uréete poZadované umisténi novych snimku.
Vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
» Kopirovat aktualni snimek — pfida snimky za pouziti kopie aktualniho snimku,
* Pouzit barvu pozadi — pfida prazdné snimky za pouziti aktualni barvy pozadi.
=<

Pokud vkladate snimky do ¢aste¢né nactené animace pomoci ukotviteIného panelu Animace, ur€ete, kam se maji nové snimky
umistit. V ukotvitelném panelu Animace se zobrazuji skute¢na €isla snimku z celé animace. Ve stavovém fadku animace, ve
spodni ¢asti okna obrazku, se zobrazuje pouze celkovy poc¢et snimk( v ¢astec¢né nactené animaci, nikoli ¢isla snimkd.

V ukotvitelném panelu Animace je aktivni snimek oznacen ¢ervenym obrysem kolem miniatury snimku. Aktivni je ten snimek,
ktery je zobrazen v okné obrazku. Aktivni snimky Ize upravovat. Vzdy muze byt aktivni pouze jeden snimek.

Vybrané snimky jsou oznaceny modrym zvyraznénim. VVybrané snimky Ize pfesouvat, odstrafiovat a ménit jejich dobu zobrazeni.
Muze byt vybrano i vice snimk{ soucasné.

Do animace Ize najednou pfidat nejvySe 100 snimki.

ua)
7\

Snimky muzete do animace také pridat kliknutim na tlacitko Vlozit snimek v panelu nastroju Animace.

Postup pfi vloZzeni soubori do animace

1 V ukotvitelném panelu Animace kliknéte na tlacitko Vlozit ze souboru E:l

Pokud ukotvitelny panel Animace neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Animace.
Vyberte sloZku, v nizZ je soubor ulozZen.
3 Kliknéte na nazev souboru.
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4 Kliknéte na tlaCitko Otevrit.

5 Vyberte jednu z nasledujicich moznosti:

* Pred — soubory budou vlozeny pfed snimek uréeny v poli Snimek.

» Za — soubory budou vlozeny za snimek uréeny v poli Snimek.

6 Zadanim hodnoty do pole Snimek uréete pozadované umisténi souboru v animaci.

=

)
p7\S

Pokud maji snimky vlozeného souboru jiny rozmér nez snimky aktualni animace, pfizpUsobi se vlozeny soubor rozmérdm
snimku aktualni animace.

V ukotvitelném panelu Animace je aktivni snimek oznacen &ervenym obrysem kolem miniatury snimku. Aktivni je ten snimek,
ktery je zobrazen v okné obrazku. Aktivni snimky Ize upravovat. Vzdy mGze byt aktivni pouze jeden snimek.

Vybrané snimky jsou oznaceny modrym zvyraznénim. VVybrané snimky Ize pfesouvat, odstrafiovat a ménit jejich dobu zobrazeni.
Muze byt vybrano i vice snimkd soucasné.

Soubory Ize do animace také vloZit tim, Ze kliknete na pfikaz Okno P Panely nastroji » Animace a poté kliknete na tlacitko
Vlozit ze souboru Ej

Postup pfi odstranéni snimka z animace

1 V ukotvitelném panelu Animace kliknéte na miniaturu snimku, ktery chcete odstranit.

Pokud ukotvitelny panel Animace neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Animace.

2y ukotvitelném panelu Animace kliknéte na tladitko Odstranit snimek 'ﬁ

=

)
7\

V ukotvitelném panelu Animace je aktivni snimek oznacen &ervenym obrysem kolem miniatury snimku. Aktivni je ten snimek,
ktery je zobrazen v okné obrazku. Aktivni snimky Ize upravovat. Vzdy mGze byt aktivni pouze jeden snimek.

Vybrané snimky jsou oznaceny modrym zvyraznénim. VVybrané snimky Ize pfesouvat, odstrafiovat a ménit jejich dobu zobrazeni.
Muze byt vybrano i vice snimki sou€asné.

Snimky také mlzZete odstranit tak, Ze pfejdete na snimek, ktery chcete odstranit, a kliknete na tladitko Odstranit snimky Ej

na panelu nastroji Animace. Neni-li ukotvitelny panel Animace otevieny, kliknéte na polozku Okno P Panely nastroju P
Animace.

Postup pfi zméné doby zobrazeni snimku

1 Kliknéte na polozky Okno P Ukotvitelné panely » Animace .

2 Kliknéte na miniaturu snimku v ukotvitelném panelu Animace.

3 Zadejte hodnotu do pole Prodleva snimku vedle miniatury.

Chcete-li si odzkouSet, jaky bude mit zména doby zobrazeni snimku Ucinek na animaci, kliknéte na tlacitko Prehrat }
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V ukotvitelném panelu Animace je aktivni snimek oznacen ¢ervenym obrysem kolem miniatury snimku. Aktivni je ten snimek,
ktery je zobrazen v okné obrazku. Aktivni snimky Ize upravovat. Vzdy maze byt aktivni pouze jeden snimek.

Vybrané snimky jsou oznageny modrym zvyraznénim. VVybrané snimky Ize pfesouvat, odstrafiovat a ménit jejich dobu zobrazeni.
MUze byt vybrano i vice snimk{ soucasné.

Ukladani animaci

Animaci mlzete ulozit pfed nebo po pfidani pozadi a objektl; nicméné kdyz animaci ulozite jako animovany soubor GIF nebo ve
formatu AVI, v kazdém snimku se objekty automaticky slouci s pozadim a jiz je nelze upravovat.

Chcete-li animaci pouzit na webové strance, ulozte ji do formatu animovaného souboru GIF. Pfi ulozeni animace do tohoto formatu
souboru ji musite prevést do rezimu 8bitové palety, ktera obsahuje 256 barev. Informace o pfevadéni 24bitovych obrazki do 8bitového
rezimu palety najdete v &asti ,Cernobily rezim barev” na stran& 215.

Kdyz animaci ulozite jako animovany soubor GIF, mlzete zprahlednit nékterou z barev, takze skrz animaci bude vidét pozadi webové
stranky. Také muazete urcit, kolikrat se ma animace opakované prehrat.

Postup pfi ukladani animace

1 Kliknéte na ptikaz Soubor P Ulozit jako.

2 \Vyberte slozku, do které chcete soubor ulozit.

3 Ze seznamu Ulozit jako typ vyberte poZzadovany format souboru.
4

Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru a kliknéte na tlacitko Ulozit.

Postup pfi ulozeni animace ve formatu animovaného souboru GIF

Kliknéte na pfikaz Soubor P Ulozit jako.

Vyberte sloZku, do které chcete soubor uloZit.

Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.

Zvolte moznost GIF — animovany soubor GIF ze seznamu Ulozit jako typ a kliknéte na tlacitko Ulozit.
V dialogovém okné Prevést na paletu upravte poZzadovana nastaveni a pak kliknéte na tlacitko OK.

V dialogovém okné Moznosti animace GIF 89 kliknéte na kartu Nastaveni snimkd.

N O g ON -

V Casti Paleta vyberte jednu z nasledujicich voleb:

» Pouzit hromadnou — pouzije stejnou paletu barev pro vSechny snimky.
* Pouzit mistni — pouzije pro kazdy snimek jinou paletu barev.

8 Zadanim hodnoty do pole Prodleva snimku urcete dobu mezi snimky.
Kliknéte na jedno z nasledujicich tladitek:

* Pouzit pouze zménéné — pouzije pouze zménéna nastaveni snimk.

* Pouzit v§e — pouzije vSechna nastaveni snimku.

Dal$i moznosti

Zvoleni barvy, ktera ma byt v animaci prahledna Zapnéte volbu Barva obrazku a kliknéte na pfikaz Vybrat
barvu. V dialogovém okné Vybrat barvu vyberte barvu a
kliknéte na tlacitko OK.

Obnoveni obrazu po nacteni kazdého snimku Zaskrtnéte policko Prokladat rFady.
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Dalsi moznosti

Ur€eni odsazeni snimku v pixelech

Uréeni zpusobu zmizeni pfedchoziho snimku

Opakované prehravani animace

Urceni velikosti stranky

UloZeni pouze téch pixeld, které se liSi od prvniho snimku

—¢

Zadanim hodnot do poli X a Y urete odsazeni aktualniho
snimku od levého horniho rohu stranky. Zadanim hodnot do
poli dX a dY urcete odsazeni kazdého nasledujiciho snimku od
pfedchoziho snimku.

Vyberte moznost ze seznamu Zpusob zmizeni. Chcete-li vytvorit
pruhledné pozadi, zvolte moznost Nahradit pozadim.

Kliknéte na kartu Nastaveni, zaskrtnéte policko Opakovat
snimky a zapnéte nékterou z voleb v ¢asti Opakovani snimk.

Zaskrtnéte policko Automaticky nebo zadanim hodnot do poli
Sitka a Vyska nastavte velikost pozadi ruéné.

Zaskrtnéte policko Ulozit pouze rozdily mezi snimky.

Zmény se pouziji pouze na vybrané snimky. Chcete-li zmény aplikovat na vSechny snimky, vyberte v levém okné vSechny

snimky.

KdyZ animaci ulozite jako animovany GIF, v kazdém snimku se objekty automaticky slou€i s pozadim. Znamena to, zZe jiZ nelze

objekty upravovat oddélené od obrazku.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Vytvareni obrazku pro web

Aplikace Corel PHOTO-PAINT vam poskytuje nastroje nezbytné k vytvareni obrazkd pro web.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

» ,Export obrazkd pro web” (strané 477)

» ,Export a nahravani rastr( do sluzby WordPress” (strané 483)

« ,Ukladani a pouziti pfedvoleb pro web” (strané 484)

» Vytvareni paletovych obrazkl s prihlednymi barvami a pozadimi” (strané 484)
+ ,Rezani obrazki” (strané 485)

+ ,Vytvareni a Upravy rollover(” (strané 488)

« Posilani obrazkl e-mailem” (strané 492)

Export obrazkt pro web
Aplikace Corel PHOTO-PAINT umozriuje exportovat nasledujici formaty soubort kompatibilni s webem: GIF, PNG a JPEG.

Bé&hem zadavani moznosti exportu mlizete zobrazit nahled obrazku az se ¢tyfmi riznymi konfiguracemi nastaveni. Muzete porovnat
formaty souboru, pfedvolena nastaveni, rychlosti stahovani, kompresi, velikost soubort, kvalitu obrazkl a rozsah barev. Nahledy si také
muzete prohlizet za pouziti lupy a posouvani v nahledovych oknech.
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Popis
Zobrazuje nahled dokumentu.

Umoziiuji zobrazit nahled uprav v jednoduchém nebo
rozdéleném okné.

UmoZniuji zvétsit a zmensit obrazek zobrazeny v okné nahledu,
posouvat obrazek pfiblizeny na vice nez 100 % a pfizplsobit
obrazek oknu.

Umoznuje vybrat pfedvolby pro urcity format souboru.

Umoznvuji pfizpUsobit nastaveni exportu, jako jsou barva,
moznosti zobrazeni nebo velikost.

Umoznuji zobrazit informace o formatu souboru, které jsou
dostupné pro kazdé podokno nahledu.

Umoziiuje vybrat rychlost pfipojeni k Internetu pfi ukladani
souboru.



Soubory kompatibilni s webem muZete exportovat pomoci nastavenych pfedvoleb. Tim mizete soubor optimalizovat, aniz byste museli
upravovat jednotliva nastaveni. Rovnéz muazete nastaveni pfizplGsobit a vytvofit konkrétni pozadovany vysledek. Napfiklad mizete
upravit barvu, kvalitu zobrazeni nebo velikost souboru.

Volba formatu souboru vhodného pro web

Tato tabulka obsahuje rychlé informace pro vybér formatu souboru vhodného pro web.

Format souboru Nejlepsi vyuziti

GIF Perokresby, text, obrazky s malym poc¢tem barev, obrazky s
ostrymi hranami, napfiklad naskenované &ernobilé obrazky nebo
loga.

Formét GIF nabizi nékteré vyspélé grafické volby, jako napfiklad
prihledna pozadi, prokladani obrazk( a animaci. Rovnéz
umoznuje pro obrazek vytvofrit vlastni paletu.

PNG Rlzné typy obrazku véetné fotografii a perokreseb.

Format PNG (na rozdil od formatd GIF a JPEG) podporuje
kanal alfa. To znamend, Ze mGzZete prihledné obrazky ukladat s
mnohem lepSimi vysledky.

JPEG Fotografie a naskenované obrazky.

Soubory JPEG pouzivaji kompresi a uklada se v nich pfiblizna
podoba obrazku, coz znamena urcitou ztratu obrazkovych dat;
to nicméné neznamena zhorSeni kvality vétSiny fotografii. PFi
ukladani obrazku si mizete zvolit pozadovanou kvalitu — ¢im
vysSi kvalita zobrazeni, tim vétSi soubor.

Export obrazkt s barvami palety

Obrazky s barevnou paletou, jako soubory GIF a osmibitové soubory PNG, umozivuji, aby si jednotlivé pixely zachovaly pfesnou
hodnotu barvy. To umoZiuje Fidit zobrazeni barev pfi exportu souboru. Obrazky s barvami palety rovnéz umozriuji do soubor( pfidavat
prahlednost tim, Ze vyberete urcitou barvu v obrazku a nastavite ji jako prdhlednou. Informace najdete v &asti ,Vytvareni paletovych
obrazku s prahlednymi barvami a pozadimi” na strané 484.

Postup pfi Upravé nahledu pfi exportu obrazku
1 Kliknéte na moznost Soubor » Exportovat pro » Web.
2 Provedte jednu nebo vice akci uvedenych v nasledujici tabulce.

Akce Postup
Zobrazeni objektu v jednoduchém okné nahledu Kliknéte na tlaGitko PIny nahled m
Zobrazeni dvou verzi objektu v podoknech vedle sebe Kliknéte na tlagitko Dva nahledy svisle m
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Akce Postup

Zobrazeni dvou verzi objektu ve dvou podoknech nad sebou Kliknéte na tlagitko Dva nahledy vodorovné E
Zobrazeni ¢tyf verzi objektu v oddélenych podoknech Kliknéte na tlacitko GtyFi nahledy m
Pfizplsobeni objektu do okna nahledu Kliknéte na tlagitko PFizptsobit zobrazeni @
Zobrazeni kazdého pixelu dat obrazku jako jednoho pixelu na Kliknéte na tlagitko Zobrazit 1:1 @

obrazovce 2

Posun do jiné oblasti objektu Pomoci nastroje Ruka @ pretahnéte obrazek tak, aby byla

vidét pozadovana oblast.

Zobrazeni objektu ve skute¢né velikosti Kliknéte na tlagitko 100 % (10:0
Zvétseni a zmenseni PouZijte nastroje Zvétsit @ nebo Zmensit Q a kliknéte do

okna nahledu.

Zména moznosti zobrazeni objektu v podokné nahledu Kliknéte na podokno a poté v &asti nastaveni exportu vyberte
pozadovana nastaveni.

Postup pfi exportu obrazku vhodného pro web

1 Kliknéte na moznost Soubor » Exportovat pro » Web.

2 V dialogovém okné Exportovat pro web vyberte ze seznamu Pfedvolba v pravém hornim rohu dialogového okna poZadovanou
predvolbu nastaveni.

3 V ¢asti Nastaveni zvolte ze seznamu Paleta barev pozadovanou paletu barev.
Tato moznost neni k dispozici pro format GIF.

H

V ¢asti UpFesnit zaskrtnéte policko Vlozit profil barev.
Kliknéte na tlacitko Ulozit jako.
Vyberte disk a slozku, kam chcete soubor ulozit, do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru a kliknéte na tlacitko Ulozit.

a0

/.
J
Ze seznamu Rychlost v dolni ¢asti dialogového okna muzete vybrat rychlost pfipojeni k Internetu.

Export do souboru vhodného pro web miZete také provést kliknutim na moznost Soubor P Exportovat a vybérem formatu
souboru ze seznamu Ulozit jako typ .

Postup pii zméné velikosti obrazku pfi exportovani obrazku vhodného pro web

* V oblasti Transformace dialogového okna Exportovat pro web provedte jednu €i vice akci popsanych v nasledujici tabulce.
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Akce

Vybér mérné jednotky pro objekt

Zadani rozméra objektu

Zména velikosti objektu v procentech plvodni velikosti

Omezeni zkresleni zachovanim poméru Sirky k vySce obrazku

Zadani rozliSeni objektu

Zachovani velikosti souboru na pevném disku pfi zméné
rozliSeni objektu

Postup

V seznamu Jednotky zvolte mérné jednotky.

Do poli Sitka a Vyska zadejte pozadované hodnoty.

Do poli Sitka % a Vy$ka % zadejte pozadované hodnoty.
Zaskrtnéte policko Zachovat pomér stran.

Zadejte hodnotu do pole Rozliseni.

Zaskrtnéte policko Zachovat velikost.

Postup pfi prizptisobeni moznosti pro export rastru JPEG

1 V dialogovém okné Exportovat pro web vyberte v seznamu Format moznost JPEG.

2 Provedte jednu nebo vice akci uvedenych v nasledujici tabulce.

Akce

Ur€eni kvality obrazku

Vybér nastaveni kédovani

Rozostfeni pfechodl mezi sousednimi pixely riznych barev

Postupné nacitani obrazku JPEG v urcitych webovych
prohlize€ich umozniujici zobrazeni ¢asti obrazku pfed
dokoncenim nacteni

Pouziti optimalniho kédovani k dosazeni nejmensi velikosti
souboru JPEG

Dalsi moznosti

Pouziti nastaveni barev dokumentu

Pouziti nastaveni natisku barev na dokument

Postup

V Casti Nastaveni vyberte pozadovanou kvalitu ze seznamu
Kvalita, nebo zadejte hodnotu v procentech.

V ¢asti Nastaveni zvolte ze seznamu Podformat pozadovanou
moznost.

V Casti Nastaveni zadejte hodnotu do pole Rozostieni.

V ¢asti UpFesnit zaskrtnéte policko Progresivni.

V Casti Upresnit zaskrtnéte policko Optimalizovat.

V ¢asti Upfesnit povolte moznost Pouzit nastaveni barev
dokumentu.

V ¢asti Upfesnit povolte moznost Pouzit nastaveni natisku
barev.
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Dalsi moznosti

Povoleni pretiskovani ¢erné pfi exportu v barvach CMYK

PouZiti podkladoveé barvy na pozadi objektu pro zlepSeni prolnuti
okraju vyhlazenych objektl

V ¢asti Nastaveni zaskrtnéte policko Pretiskovat ¢ernou.

V ¢asti Nastaveni oteviete vybér barvy Podklad a kliknéte na
pozadovanou barvu.

Postup pfi uréeni moznosti kvality zobrazeni pro export obrazka vhodnych pro web

+ V dialogovém okné Exportovat pro web provedte jednu &i vice akci popsanych v nasledujici tabulce.

Akce

Pouziti podkladové barvy na pozadi objektu pro zlepSeni prolnuti
okraju vyhlazenych objektl

Viyhlazeni okrajl objektu

Postupné nacitani souboru v nékterych webovych prohlizecich
umoznujici zobrazit pouze ¢ast obrazku pfed dokoncenim
nacitani

Postup

V ¢asti Nastaveni oteviete vybér barvy Podklad a kliknéte na
pozadovanou barvu.

V ¢asti Upresnit zaskrtnéte policko Vyhlazeni.

V ¢asti Upfesnit zaskrtnéte policko Prokladani.

Postup pfi uréeni nastaveni barev pro export paletovych obrazka vhodnych pro web

+ V dialogovém okné Exportovat pro web provedte jednu &i vice akci popsanych v nasledujici tabulce.

Akce

Vybér rezimu barev

Vybér palety barev

Urceni metody a urovné rozptylovani

Vlozeni profilu barev

Dal$i moznosti

Nacteni palety barev
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Postup
V ¢asti Nastaveni zvolte ze seznamu Rezim barev pozadovany
rezim.

Tato moznost neni k dispozici pro format GIF.

V ¢asti Nastaveni zvolte ze seznamu Paleta barev
pozadovanou paletu.

V ¢asti Nastaveni vyberte moznost rozptylovani ze seznamu
Rozptylovani a do pole zadejte pozadovanou hodnotu.

V ¢asti Upresnit zaskrtnéte policko Vlozit profil barev.

V Casti Nastaveni kliknéte na Sipku vedle seznamu Paleta barev
a kliknéte na pfikaz Nacist paletu.



Dalsi moznosti

Nabrani barvy a jeji pfidani do palety barev Kliknéte na nastroj Kapatko na panelu nastroji a poté kliknéte
do obrazku a naberte barvu. V ¢asti Nastaveni kliknéte na

tlacitko Pridat nabranou barvu do palety EI

Pfidani nebo uprava barev Dvakrat kliknéte na vzorek barvy na paleté barev.

Vybér poctu barev, které chcete zobrazit V Casti Nastaveni zvolte ze seznamu Poc€et barev pozadovanou
hodnotu.

Odstranéni barvy z palety barev V Casti Nastaveni kliknéte na barvu na paleté barev a poté

kliknéte na tlacitko Odstranit vybranou barvu.

=4

Do dokumentu s barvami palety rovnéz muzete pfidat prahlednost tim, Ze vyberete barvu v obrazku a zadate pro ni prahlednost.
Informace najdete v ¢asti ,Vytvareni paletovych obrazkd s pruhlednymi barvami a pozadimi” na strané 484.

Export a nahravani rastri do sluzby WordPress

Aplikace Corel PHOTO-PAINT umozriuje exportovat projekty na rastrové obrazky vhodné pro sluzbu WordPress a poté je nahravat na
ucet WordPress, aniz byste museli aplikaci ukoncgit.

Poté, co zvolite format souboru a pozadované nastaveni, mizete obrazek nahrat na u¢et WordPress. Mate-li u¢td WordPress vice,
muzete zvolit GCet, na ktery chcete rastr nahrat. Exportovany rastr bude pfidan do knihovny médii pod zvolenym uétem.

PFi prvnim nahrani rastr( do sluzby WordPress se musite pfihlasit ke svému Uctu ve sluzbé WordPress. Mate-li ucta vice, miizete mezi
nimi kdykoli pfepinat.

Postup exportu a nahravani rastri do sluzby WordPress

1 Kliknéte na pfikaz Soubor P Exportovat pro » WordPress.
2 V okné Export pro WordPress vyberte ze seznamu Format pozadovany format souboru a provedte potfebna nastaveni.

V okné Export pro WordPress mate k dispozici stejné moznosti exportu jako v okné Exportovat pro web. Podrobné informace
o0 moznostech exportu naleznete v tématu ,Export obrazkd pro web” na strané 477.

3 Kiliknéte na tlacitko Nahrat.
V okné Odeslat na WordPress provedte jednu nebo vice akci popsanych v nasledujici tabulce.

Akce Postup

Ovéreni uctu ve sluzbé WordPress a pfihlaseni Kliknéte na tlagitko Ovérit u¢et WordPress.
Volba serveru WordPress Vlyberte server v poli Server.

Nahrani rastru Kliknéte na tlacitko Nahrat.
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Akce Postup

PFihlaseni k jinému u¢tu WordPress Kliknéte na tlac¢itko Odhlasit nebo zménit ucty.

=¢

Exportovany rastr bude uloZzen do do¢asného souboru, ktery je po nahrani obrazku do sluzby WordPress odstranén.

Ukladani a pouziti predvoleb pro web

Predvolby pro web umozniuji ukladat vlastni nastaveni pro export formatt soubord vhodnych pro web.

Postup pfi uloZzeni predvolby pro export obrazk vhodnych pro web

1 V dialogovém okné Exportovat pro web vyberte v seznamu Format poZadovany format.
2 \/yberte nastaveni, které chcete ulozZit jako pfedvolbu.

3 Kliknéte na Sipku vedle seznamu Predvolba a kliknéte na moznost Ulozit predvolbu.

4 Zadejte nazev pfedvolby do pole Nazev souboru .

5 Kliknéte na tlacitko Ulozit.

Cs

UloZenou predvolbu miiZzete odstranit tak, Ze ji vyberete ze seznamu Predvolba, kliknete na Sipku vedle seznamu Predvolba
a poté kliknete na moznost Odstranit predvolbu.

Postup pfi pouziti predvolby pro export obrazkd vhodnych pro web
1 V dialogovém okné Exportovat pro web kliknete na Sipku vedle seznamu Pfedvolba a kliknete na moznost Nacist predvolbu.
2 Kliknéte na nazev souboru.

3 Kiliknéte na tlacitko Otevrit.

Vytvareni paletovych obrazku s prihlednymi barvami a pozadimi

Aplikace Corel PHOTO-PAINT umozriuje exportovat paletové obrazky, napfiklad soubory GIF nebo osmibitové soubory PNG, s
prahlednymi barvami a pozadim. Tyto obrazky, napfiklad tlagitka a loga, se bézné pouzivaji na webovych strankach s barevnym nebo
vzorovanym pozadim.

KdyZ na webovou stranku umistite obrazek s neprihlednym pozadim, zobrazi se na strance barva pozadi obrazku jako obdélnik. Diky
zpriihlednéni se pozadi obrazku prolne se strankou. Prihledné pozadi obrazku také umoznuje zménit barvu nebo vzor pozadi webové
stranky, aniz byste museli stejné ménit také pozadi obrazka.

Barva pozadi musi byt jedna pIna barva, ktera neni nikde jinde v obrazku pouzita. Zprihlednit Ize také upravitelnou oblast nebo
chranénou oblast. DalSi informace o definovani téchto oblasti najdete v ¢asti ,Masky” na strané 269.

Pro pouZziti na webovych strankach mizete vytvorit obrazek s pruhlednym pozadim.

Prahledna pozadi obrazku Ize vytvaret i v jinych formatech souborl. Informace najdete v ¢asti ,Vyjmuti obrazkd” na strané 290.
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Postup pfi exportu obrazku s barvami palety s prihlednym pozadim

1 V dialogovém okné Exportovat pro web vyberte v seznamu Format poZadovany paletovy format souboru, napfiklad GIF nebo
osmibitovy format PNG.

2 Provedte jednu nebo vice akci uvedenych v nasledujici tabulce.

Akce Postup
PFidani prahlednosti k pozadi objektu V ¢asti Nastaveni zaskrtnéte policko Prahlednost.
Nastaveni vybrané barvy jako prihledné Kliknéte na nastroj Kapatko na panelu nastroju a poté kliknéte

do obrazku a vyberte barvu. V &asti Nastaveni kliknéte na

tlacitko Nastavit vybranou barvu jako prihlednou E

Pouziti podkladové barvy na pozadi objektu pro zlepSeni prolnuti  V ¢asti Nastaveni oteviete vybér barvy Podklad a kliknéte na
okraju vyhlazenych objektl pozadovanou barvu.

=4

Pro dosaZeni nejlepsich vysledk( vyberte moznost Zadné ze seznamu Rozptylovani v 8asti Nastaveni.

Rezani obrazku
Rozfezani obrazku na nékolik mensich soubort umoziuje naditat velky obrazek na webové strance po mensich souborech. Vysledné

soubory neboli fezy mohou byt Cisté obrazové, nebo na né Ize kliknout (s hypertextovymi odkazy).

Rezy mohou byt pouze obdélnikové. Chcete-li vytvaret odkazy jinych tvar(i, miiZete namisto feztl pouZivat rollovery. Dal$i informace o
rolloverech naleznete v &asti ,Vytvareni a Upravy rollover(” na strané 488.

Vytvareni mrizek fezani
Abyste mohli obrazek rozfezat, musite nejprve vytvofit délici mfizku tvofenou vodorovnymi a svislymi liniemi fezd umisténymi na

obrazek. Délici mfizku Ize vytvofit bud automaticky na zakladé umisténi objektli v obrazku, nebo mizete vytvofit stejné fezy zadanim
poctu sloupcu a fadky. MFizky fezani Ize také importovat nebo exportovat.

Délici mfizka vytvaFi v okné obrazku prekryti. Pfi praci s rozfezanym obrazkem jsou dalSi funkce i nadale dostupné. Délici mfizku
muZete také skryt a prekryt.

Vytvareni nazvi a export fezu

Po rozfezani obrazku muzete pro fezy vytvofit nazev souboru. Jednotlivé fezy Ize také jednotlivé exportovat do riznych formatua
souboru a optimalizovat. Na vSechny fezy, kterym nepfidélite specifické viastnosti, se aplikuji vychozi nastaveni. Nepojmenovanym
fezim se automaticky pfFidéluji nazvy podle jejich umisténi v tom kterém sloupci a fadku délici mFizky. Napfiklad v rozfezaném obrazku
s nazvem ,banner” bude mit fez umistény v prvnim fadku prvniho sloupce nazev ,banner_r1c1“.

Rez obrazku muiZze byt také rolloverem. Dalsi informace o vytvareni a Gpravach rollover( najdete v 8asti ,Vytvareni a Upravy rolloverd”
na strané 488.
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Lorem Ipsum

V tomto rozfezaném obrazku jsou tlalitka s rollovery a fezy s textem,
které byly optimalizovany jednotlivé. Zelené cary predstavuji délici mfizku.
Mazani linii fezd
Po pfidani linii fezU do obrazku Ize tyto linie pfemistit nebo vymazat. Chcete-li odstranit ¢ast linie fezu, mlzete vybrat a sloucit sousedni

fezy. Také muzete celou délici mfizku najednou odstranit. Vymazanim linie fezu vytvofite z nékolika Fezl jeden fez. V dusledku toho
ztratite nastaveni aplikovana na jednotlivé fezy; novy, vétSi fez pfevezme vychozi nastaveni.

Export roziezanych obrazku

Po rozfezani musite obrazek vyexportovat. BEhem exportu vytvofi aplikace Corel PHOTO-PAINT slozku, ktera bude obsahovat fezy
obrazku.

Pokud jste rozfezany obrazek jiz dfive vyexportovali a poté jste jej otevreli, abyste jej upravili, mGzete nyni zvolit, Ze chcete exportovat
pouze fezy.

Optimalizace roziezanych obrazku

Rozfezany obrazek mlZete optimalizovat z ukotvitelného panelu Rezy nebo pfi exportu obrazku. V této fazi nelze urdit nastaveni pro
jednotlivé fezy. Také se mlzete rozhodnout optimalizovat cely obrazek a zrusit tak vSechny fezy a jejich nastaveni. DalSi informace o
optimalizaci obrazkl pro web najdete v ¢asti ,Export obrazkd pro web” na strané 477.

Postup pfi roziezani obrazku
1 Kiiknéte na nastroj Rezani obrazku mn.
2 Na panelu vlastnosti kliknutim na kterékoli z nasledujicich tlagitek vytvoite délici mfizku:

* tlagitko Svisly fez mtt — umoziuje pfidat jednu svislou linii fezu kliknutim na obrazek,

* tlagitko Vodorovny fez m; — umozriuje pfidat jednu vodorovnou linii fezu kliknutim na obrazek,

* tlagitko Automatické rozrezani mé — umozfiuje roziezat cely obrazek na zakladé umisténi objektu,

° tlagitko Rovnomérné fezy m; — umozriuje rozfezat obrazek na stejné velké fezy podle zadaného poctu fadkl a sloupct.

Kliknéte na tlacitko Vybrat fez m k na panelu vlastnosti.

Chcete-li pfemistit linii Fezu, pfetahnéte ji do nové polohy v obrazku.
4 Kliknéte na fez obrazku.
5 V ukotvitelném panelu Rezy zadejte nasledujici informace pro vybrany fez nebo fezy:

» Nazev - obsahuje nazev souboru fezu. Pokud nazev souboru nezadate, bude fezu pfidélen vychozi nazev odvozeny od nazvu
souboru puavodniho obrazku a umisténi fezu umisténi v tom kterém sloupci a fadku mfizky fezani.

* URL — umoznuje vlozit hypertextovy odkaz.
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6 V Casti Format zvolte pro fez pozadovany forméat souboru ze seznamu.

Pokud zadny format nezvolite, ulozi se fez automaticky ve vychozim formatu souboru.

Informace o exportu rozfezaného obrazku naleznete v ¢asti ,Postup pfi exportu rozfezaného obrazku” na strané 488.

Dal$i moznosti

Optimalizace fezu Viyberte Fez a v ukotvitelném panelu Rezy kliknéte na moznost

Import délici mfizky

Export délici mfizky umoznuijici jeji pouziti na jiny obrazek

UlozZeni zadanych nastaveni formatu souboru jako pfedvolby

)

2
N
N

Upfesnit a upravte nastaveni formatu souboru.

Kliknéte na tla¢itko Moznosti o a poté kliknéte na moznost

Importovat délici mrizku.

Kliknéte na tlac¢itko Moznosti O a poté na moznost

Exportovat délici mrizku.

Kliknéte na tiagitko Moznosti {:} a poté na tlacitko Ulozit

piredvolbu.

Chcete-li vybrat vice fezU, podrzte klavesu Shift a kliknutim vybirejte dalSi fezy.

Chcete-li pfepnout mezi tlacitky Vodorovny ez a Svisly fez, stisknéte klavesu Shift.

Postup pfi zobrazeni nebo skryti prekryti fezu a mrizky

=¢

Kliknéte na pfikaz Zobrazit » Délici mFizka.

Ptikazy pro zobrazeni nebo skryti délici m¥izky nelze pouzit, kdyZ je vybrany nastroj Rezani obrazku mn. Kdyz je vybran

nastroj pro déleni obrazkd, je délici m¥izka vzdy zobrazena.

Postup pfi vymazani linie fezu obrazku

1

2

Kliknéte na nastroj Rezani obrazkui mu.

Kliknéte na tlacitko Vymazat linii fezu 1:[° na panelu vlastnosti.

3 Kliknutim linii fezu vymazte.

Chcete-li vymazat vSechny fezy, kliknéte na tladitko Vymazat linii fezu IE‘? na panelu vlastnosti.

=¢

Po vymazani linie fezu se nové vznikly vétsi fez vrati k vychozim nastavenim. VeSkera nastaveni dosud aplikovana na jednotlivé
fezy jsou ztracena.
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Postup pfi exportu roziezaného obrazku

1 Kliknéte na pfikaz Soubor P Exportovat pro » Web.

2 V dialogovém okné Exportovat pro web vyberte ze seznamu Predvolba v pravém hornim rohu dialogového okna pozadovanou
predvolbu nastaveni.

V gasti HTML a fezy vyberte moznost Obrazek a HTML ze seznamu Exportovat.
Zaskrtnéte policko Véetné rezu.
Kliknéte na tlacitko Ulozit jako.

o O~ W

Vyberte disk a slozku, kam chcete soubor ulozit, zadejte nazev souboru do pole Nazev souboru a kliknéte na tlacitko Ulozit.

Dalsi moznosti

Nahrazeni stavajicich fezll obrazku V ¢asti HTML a fezy zapnéte volbu Prepsat stavajici soubory.

Zobrazeni nahledu rozfezaného obrazku v prohlizeci Zaskrtnéte policko Zobrazit v prohlizeéi, aby se spustil vychozi
prohlize€ a zobrazil se v ném nahled souboru s aktualnim
nastavenim.

=<

Pokud neni volba Rezy zapnuta, nebudou na exportovany obrazek pouZity fezy ani véechna nastaveni v ukotvitelném panelu
Rezy. Pokud zvolite, Ze nechcete fezy a nastaveni pouzit, miizete ze seznamu Ulozit jako typ zvolit format souboru, ktery se
aplikuje na cely obrazek.

Pokud jste nepouzili nazev vhodny pro web, bude pfi exportu tento nazev automaticky opraven. Pokud jste nedopatfenim pouzili
duplicitni nazev souboru, bude i tato chyba automaticky opravena.

)
A

Chcete-li vyexportovat pouze fezy obrazku, zapnéte volbu Pouze obrazek.

Vytvareni a upravy rollovert

Rollover je interaktivni obrazek, ktery zméni svij vzhled, kdyz na né&j kliknete nebo umistite ukazatel. Mizete napfiklad nastavit, ze
tlaCitko ma zménit barvu, kdyz na néj kliknete, nebo ze se ma u ného zobrazit text, kdyz na néj umistite ukazatel. Rollovery se ¢asto
pouzivaji na webovych strankach jako navigacni tlacitka.

Vytvareni rollovert

Rollovery se vytvareji za pouZiti objektu, jako jsou napfiklad tvary, tahy $tétcem a text. MGzZete pouzit jeden objekt nebo skupinu
objektu, jako napfiklad elipsu, na niz je umistén text. Rollovery jsou tvofeny nasledujicimi stavy:

* Normalni — zobrazuje vychozi stav,

* Nad - tento stav se aktivuje umisténim ukazatele na rollover,

» Stisknuto — tento stav se aktivuje kliknutim na rollover.

Kazdy stav je tvofen jednim nebo nékolika objekty.
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Tti stavy rolloveru: ,normaini*, ,nad” a ,stisknuto®.

Upravy objektti rolloveru

Jednotlivé stavy rolloveru Ize upravovat pfidavanim, modifikovanim a odebiranim objektl. PFi vytvoFeni rolloveru se pdvodni objekty
zkopiruji do vSech tii stavl: ,normalni“, ,nad" a ,stisknuto”. KdyZ do nékterého stavu rolloveru pfidate objekt, pfida se tento objekt
do vSech tfi stavd. Nicméné veskeré zmény objektu se projevi pouze na aktualnim stavu rolloveru. Také mGzZete odebirat objekty z
aktualniho stavu.

Chcete-li vytvofit rollover za pouziti upravitelné oblasti nebo pozadi, musite je nejprve prevést na objekty. DalSi informace o definovani
upravitelnych oblasti najdete v &asti ,Masky” na strané 269.

PFi vytvoreni rolloveru se obrazek rozieze a z rolloveru se stane fez. DalSi informace o praci s fezy obrazkd a exportu a optimalizaci
rozfezanych obrazk( naleznete v tématu ,Rezani obrazk(” na strané 485.

Postup pfi vytvareni rolloveru

1

2
3

Kliknéte na polozky Okno P Ukotvitelné panely » Rollovery.
Vyberte objekt.

V ukotvitelném panelu Rollovery kliknéte na tlaCitko Vytvofrit rollover z objektu C.(

Zvolte jeden z nasledujicich stavi rolloveru v seznamu Stavy:
¢ Normalni

* Nad

e Stisknuto

Vybrany stav rolloveru upravte pfidanim, odebranim nebo pozménénim objektd.

Kliknéte na tlagitko Pouzit zmény C“/.

Kazdy stav si uchova své objekty, takze muzete pokracovat v Upravach rolloveru.

Dal$i moznosti

Odstranéni rolloveru V ukotvitelném panelu Rollovery kliknéte na tlacitko Odstranit

el
rollover m .

Uprava existujiciho rolloveru V ukotvitelném panelu Rollovery kliknéte na tlaitko Upravit

rollover Q’.
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V ukotvitelném panelu Objekty jsou objekty rolloveru zvyraznéné, seskupené a vedle nazvu maji ikonu Objekt rolloveru .
Ikona textového objektu rolloveru A indikuje, Ze objektem rolloveru je text.

Vzajemné se prekryvajici rollovery nelze exportovat. Takovy rollover musite pfemistit, aby se nepfekryval s objektem jiného
rolloveru.

)
A

Zpocatku mazete vybrat jeden objekt a poté vzhled rolloveru ménit pfidavanim dal$ich objektu.

Postup pfi Upravach rolloveru
1V ukotvitelném panelu Objekty vyberte rollover.

Objekty rolloveru maji vedle nazvu ikonu Objekt rolloveru ‘

V ukotvitelném panelu Rollovery kliknéte na Sipku vedle moznosti Nastaveni rolloveru a vyberte moznost Upravit rollover.
3 Vseznamu Stavy vyberte jeden z nasledujicich stav( rollover(:

* Normalni

* Nad

» Stisknuto

Stav rolloveru upravte pfidanim, odebranim nebo pozménénim objektu.

Kliknéte na Sipku vedle moznosti Nastaveni rolloveru a vyberte moznost Dokongit upravy rolloveru.

Dal$i moznosti

Vratit stav do aktualniho stavu ,normalni“, abyste mohli zacit V ukotvitelném panelu Rollovery , kliknéte na moznost Obnovit.
znovu
Prevést vSechny stavy rolloveru zpét na prosté objekty Kliknéte na Sipku vedle moznosti Nastaveni rolloveru a vyberte

moznost Extrahovat objekty rolloveru.

Kdyz rollover extrahujete na prosté objekty, pojmenuji se jeho objekty automaticky.

Nelze upravovat dva rollovery zaroven.

)
p7\S

Chcete-li rollover upravit, maZete na néj kliknout v okné obrazku.

Rollover Ize také upravit kliknutim na tlacitko Upravit rollover Q’ v ukotvitelném panelu Rollovery.

Postup pfi pfidani objektu do rolloveru

1 V ukotviteIném panelu Rollovery zvolte v seznamu Stavy jeden z nasledujicich stavi rolloveru:
¢ Normalni
* Nad
¢ Stisknuto

2V okné nastroju kliknéte na nastroj Tvar.
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3 Tazenim v okné obrazku vytvofte tvar.

Vytvoreny objekt se pfida do vSech stavu rolloveru.

Dalsi moznosti

Pridani taha Stétcem

Pridani textu

)
7\

V okné nastroju kliknéte na nastroj Malba .‘\ a tazenim mySi v

okné obrazku vytvorte tah Stétcem.

Kliknéte na nastroj Text A poté kliknéte v okné obrazku a

napiste pozadovany text.

Dal$i informace o pfidavani tvar(i a tahu $tétcem naleznete v tématu ,Vytvareni objektd” na strané 400. Dal$i informace o
pfidavani textu naleznete v tématu ,Pfidavani a vybér textu” na strané 435.

Objekty také mlzete vytvaret z pozadi obrazku a z upravitelnych oblasti. Informace najdete v ¢asti ,Vytvareni objekt(” na strané
400.

Standardné se vSechny tahy Stétcem pfidavaji k aktivnimu objektu. Objekt Ize také vytvofit kliknutim na tlaCitko Novy objekt
D v ukotvitelném panelu Objekty. Pokud ukotvitelny panel Objekty neni otevien, kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné
panely P Objekty.

Postup pfi upravé objektu v aktualnim stavu rolloveru

1 V ukotvitelném panelu Rollovery zvolte v seznamu Stavy jeden z nasledujicich stavu rolloveru:
* Normalni
* Nad
 Stisknuto

2V ukotvitelném panelu Objekty vyberte objekt, ktery chcete pozménit.

Pokud ukotvitelny panel Objekty neni otevien, kliknéte na ptikaz Okno P Ukotvitelné panely » Objekty.
3 Objekt upravte.

Provedené zmény se projevi pouze na objektu v aktualnim stavu rolloveru.

=¢

)
A

Dalsi informace o zmé&nach objektl najdete v &astech ,Prace s objekty” na stran& 399 a ,Upravy objektd” na strané 417.

Také mUZzete na text malovat nebo zménit jeho barvu, vypli a formatovani. Dals$i informace o Upravé textu najdete v ¢asti
LVytvafeni a formatovani textu” na strané 435.

V kazdém ze stavl ,normalni, ,nad“ a ,stisknuto” muze byt u rolloveru zobrazen jiny text. Chcete-li upravit text v rolloveru,
kliknéte na nastroj Text A umistéte ukazatel na text a pockejte, dokud se ukazatel nezméni v kurzor, a poté text vyberte.

Napiste novy text, ktery nahradi aktualni text.
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Postup pfi odebrani objektu z aktualniho stavu rolloveru
1 V ukotvitelném panelu Rollovery zvolte v seznamu Stavy jeden z nasledujicich stavu rolloveru:
* Normalni
* Nad
 Stisknuto
V ukotvitelném panelu Objekty vyberte objekt, ktery chcete odebrat.

Dvakrat kliknéte na nastroj Guma 5 .

Objekt bude odebran pouze z aktualniho stavu rolloveru.

=¢

Pokud objekt odstranite pomoci klavesy Delete, bude odstranén ze vSech stavu rolloveru.

Posilani obrazka e-mailem

Po vytvoreni nebo otevieni obrazku v aplikaci Corel PHOTO-PAINT muzete obrazek pomoci e-mailového programu odeslat jako
pfilohu e-mailové zpravy. Pokud obrazek nebyl uloZen, zobrazi se pfed odeslanim e-mailem vyzva k uloZzeni obrazku. Navic je nutné,
abyste méli nainstalovanou e-mailovou aplikaci. V opaéném pfipadé bude spustén privodce pfipojenim k Internetu nebo prdvodce
nastavenim e-mailu.

Postup pfi odeslani obrazku e-mailem

* Kliknéte na ptikaz Soubor » Odeslat.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Zaklady tisku

Corel PHOTO-PAINT Aplikace nabizi bohaté moznosti tisku vasi prace.

Tato ¢ast zahrnuje nasledujici témata:

« ,Tisk vaseho dila” (strané 495)

» ,Rozvrzeni tiskovych uloh” (strané 496)

+ ,Nahledy tiskovych uloh” (strané 497)

o Styly tisku” (strané 498)

» ,Doladéni tiskovych uloh” (strané 499)

« ,Tisk pfesnych barev” (strané 499)

« ,Tisk na postscriptové tiskarné” (strané 501)

» ,Prehledy predtiskové diagnostiky” (strané 503)

Tisk vaseho dila

Pomoci aplikace Corel PHOTO-PAINT mUzete tisknout jednu ¢i vice kopii stejného obrazku. Mizete zvolit, zda tisknout aktualni nebo
specificky obrazek. Pfed tiskem obrazku mlzete zadat vlastnosti tiskarny, v€etné velikosti papiru a moznosti zafizeni.

Postup pfi nastaveni vlastnosti tiskarny

1 Kliknéte na polozku Soubor P Tisk.

2 Kliknéte na kartu Obecné.

3 V oblasti Cil vyberte tiskarnu ze seznamu Tiskarna.
4

Kliknéte na tlacitko Pfredvolby tiskarny 0

5 V dialogovém okné nastavte libovolné viastnosti.

Postup pfi tisku vaseho dila

1 Kliknéte na polozku Soubor » Tisk.

2 Kliknéte na kartu Obecné.

3 V oblasti Cil vyberte tiskarnu ze seznamu Tiskarna.

4 V Zasti Cil vyberte volbu velikosti a orientace stranky ze seznamu Orientace.

Zaklady tisku | 495



5 V oblasti Kopie zadejte hodnotu do pole Poéet kopii.
Chcete-li kopie snaset, zaskrtnéte policko Kompletovat.
6 V oblasti Rozsah tisku pouzijte nékterou z nasledujicich moznosti:
» Aktualni dokument — vytiskne aktivni vykres
» Aktualni stranka — tiskne aktivni stranku
» Stranky — vytiskne stranky, které zadate
* Dokumenty — vytiskne dokumenty, které zadate.
» Vybér — tiskne objekty, které jste vybrali.

Pokud povolite mozZnost Stranky, mizete vybrat tisk rozsahu stranek, pouze sudych stranek, pouze lichych stranek nebo sudych a
lichych stranek.

Dalsi moznosti

Automatické nastaveni orientace tiskarny podle orientace V oblasti Cil vyberte moznost Shodna orientace ze seznamu
dokumentu Orientace.
Pouziti vychozi velikosti stranky tiskarny V oblasti Cil vyberte moznost Pouzit vychozi nastaveni

tiskarny ze seznamu Orientace.

PFed tiskem vybéru musite vybrat objekty.

Rozvrzeni tiskovych uloh

Tiskovou Ulohu mlzete rozvrhnout zadanim velikosti, umisténi a méfitka. Po rozdéleni tiskové ulohy na dlazdice se tisknou ¢asti kazdé
stranky na samostatné listy papiru, Ize je zkompletovat na jeden list. Napfiklad tak mazete rozdélit na dlazdice tiskovou ulohu, ktera je
vétSi nez papir ve vasi tiskarné.

Postup pfi zadani velikosti a umisténi tiskové ulohy
1 Kliknéte na polozku Soubor » Tisk.
2 Kliknéte na kartu Rozvrzeni.
3 V oblasti Umisténi a velikost obrazu zvolte nékterou z nasledujicich moznosti:
+ Jako v dokumentu — zachovéava velikost obrazku, jaka je v dokumentu
+ PrFizpuUsobit strance — prizplsobi velikost a umisténi tiskové Ulohy tisténé strance
» Premistit dilo do — umozriuje pfemistit obsah stranky vyb&rem umisténi v seznamu
=<

Vybér moznosti Pfemistit dilo do vam umozni zadat do pfisluSnych poli velikost, umisténi a méfitko.

Dale mlZzete vybrat archovou montaz, napriklad 2x2 (4 na list) nebo 2x3 (6 na list), ze seznamu Archova montaz. Dalsi
informace naleznete v tématu ,Razeni stranek” na strané 506.
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Postup pfi rozdéleni tiskové ulohy do dlazdic
1 Kliknéte na polozku Soubor P Tisk.

Kliknéte na kartu Rozvrzeni.

Zaskrtnéte policko Stranky jako dlazdice.

A WODN

Zadejte hodnoty do nasledujicich poli:
* Presah dlazdic — umoznuje zadat hodnotu pro presah dlazdic
* % Sirky stranky — umoznuje zadat, jakou procentualni ¢ast Sifky stranky obsadi dlazdice

s
-
N

u)

Zaskrtnutim policka Zahrnout znaéky dlazdic umoznite vloZeni znaek pro zarovnani dlazdic.

Nahledy tiskovych uloh

MUzZete zobrazit nahled svého dila, abyste vidéli umisténi a velikost, s jakou se tiskovéa Uloha zobrazi na papife. K zobrazeni detailniho
pohledu mizete oblast zvétsit. MUzete zobrazit, jak budou jednotlivé separace barev vypadat vytisténé.

Drive, nez vytisknete své dilo, si miizete zobrazit pfehled problému tiskové ulohy, abyste odhalili pfipadné problémy pfi tisku. V aktualni
tiskové uloze mulzete napfiklad zkontrolovat chyby tisku, mozné problémy pfi tisku a navrhy na vyfeSeni probléma.

Postup pfi nahledu tiskové tlohy

* Kliknéte na pfikaz Soubor » Nahled pred tiskem.
Chcete-li zavfit nahled pred tiskem, kliknéte na polozku Soubor P Zav¥it nahled pred tiskem.

/
N
N

)

Chcete-li zobrazit rychly nahled tiskové ulohy v dialogovém okné Tisk, kliknéte na polozku Soubor P Tisk a kliknéte na tlagitko
Maly nahled } .

Postup pfi zvétSeni stranky nahledu

1 Kliknéte na piikaz Soubor » Nahled pied tiskem.

2 Kiiknéte na nastroj Lupa Q v okné nastroji a ohranicte oblast.

Postup pfi nahledu separaci barev

1 Kliknéte na pfikaz Soubor » Nahled pied tiskem.

2 Na panelu vlastnosti kliknéte na tlacitko Tisk separaci barev %

)

/
J
Muzete zobrazit kompozitni nahled kliknutim na prikaz Zobrazit » Nahled separaci P Kompozitni.

Kliknutim na karty v dolni ¢asti okna aplikace muzete zobrazit jednotlivé separace barev.

Postup pfi zobrazeni prehledu problémi tiskové ulohy

1 Kliknéte na polozku Soubor P Tisk.
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2 Kliknéte na kartu Predtiskova diagnostika.

Pokud nedojde k problém(m s tiskovymi tlohami, na ndzvu karty se zobrazi text Bez problému. V pfipadé problém0 se na nazvu
karty zobrazi poCet nalezenych problému.

Chcete-li, aby pfedtiskova diagnostika nekontrolovala nékteré problémy, kliknéte na tlaéitko Nastaveni {:} dvakrat kliknéte na
moznost Tisk, a zruste zaskrtnuti policek tykajicich se problémd, které chcete ignorovat.

a0

2
N
N

Nastaveni muzete ulozit kliknutim na tlaitko Pridat nastaveni diagnostiky + a zadanim nazvu do pole Ulozit styl

predtiskové diagnostiky.

Styly tisku

Styl tisku je sada ulozenych nastaveni tisku. Kazdy styl tisku je samostatnym souborem. To umozriuje pfesun stylu tisku z jednoho
pocitace na druhy, zalohovani stylu tisku a uchovani styl specifickych pro dokument ve stejném adresafi jako je soubor dokumentu.

Muzete zvolit jiz existujici styl tisku, vytvofit novy nebo néktery styl tisku upravit a zmény ulozit. Rovnéz Ize styly tisku odstranit.

Postup pfi vybéru stylu tisku

1 Kliknéte na polozku Soubor » Tisk.
2 Kiliknéte na kartu Obecné.

3 Vseznamu Styl tisku vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:
* Vychozi nastaveni aplikace Corel PHOTO-PAINT
* Prochazet

Postup pfi vytvareni stylu tisku

Kliknéte na polozku Soubor P Tisk.

Kliknéte na kartu Obecné.

Nastavte libovolné mozZnosti tisku.

Kliknéte na tlacitko Ulozit jako.

Vyberte slozku, do které chcete styl tisku ulozit.

O O A WON -

Zadejte nazev stylu do pole Nazev souboru.

/
N
N

u)

Styl tisku mazete rovnéz ulozit kliknutim na pfikaz Soubor P Nahled pred tiskem a kliknutim na tlagitko Ulozit styl tisku jako

Postup pfi pravé stylu tisku

Kliknéte na pfikaz Soubor » Nahled pred tiskem.
V seznamu Styl tisku vyberte styl tisku.

Upravte libovolné moznosti tisku.

Kliknéte na tlacitko Ulozit jako.

Vyberte slozku, v niz je styl tisku uloZen.

Kliknéte na nazev souboru.

N O b ODN -

Kliknéte na tlacitko Ulozit.
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Meli byste ulozit upravena nastaveni jako styl tisku, nebo zmény pouzit dfive, nez okno zrusite, jinak budou vSechny upravy
nastaveni ztraceny.

Postup pfi odstranéni stylu tisku

1 Kliknéte na ptikaz Soubor P Nahled pred tiskem.
2 Vyberte styl tisku.

3 Kliknéte na tlacitko Odstranit styl tisku =,

Doladéni tiskovych uloh

Dobu tisku Ize snizit zadanim kompatibility oviadace pro tiskarny, které nepodporuji jazyk PostScript. DalSi informace naleznete
v tématu ,Tisk pfesnych barev” na strané 499.

Ma-li tiskarna problém zpracovat velké rastry, mazete rastr rozdélit na mensi, Iépe ovladatelné davky nastavenim prahu vystupu.
Objevi-li se pfi tisku davek rastra ¢ary, mazete nastavit velikost presahu, aby se vytvofil hladky obrazek.

Chcete-li zmenSit velikost souboru, miizete obrazek pfevzorkovat na nizsi rozliSeni. Jelikoz obrazky jsou tvofeny pixely,
prevzorkovanim obrazku na nizsi rozliSeni zmensite pocet pixelt na fadek, ¢imz zmenSite velikost souboru.

Postup pfi nastaveni kompatibility ovliadace

1 Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti » Globalni.

2 Kliknéte na moznost Tisk a poté na polozku Kompatibilita ovladace.

3 Vseznamu Tiskarna vyberte tiskarnu, ktera nepodporuje jazyk PostScript.
4

Zaskrtnéte libovolna policka souvisejici s nastavenimi, ktera chcete zadat.

Postup pfi vybéru prahu a presahu davky

1 Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti » Globalni.

2 Kliknéte na tlacitko Tisk.

3 V oblasti Specialni nastaveni vyberte hodnoty z nasledujicich seznama:
¢ Prah vystupu rastru (tis.)
¢ Presah v davkach rastrt

Postup pfi pfevzorkovani obrazki na nizsi rozliSeni

1 Kliknéte na polozku Soubor P Tisk.

2 Kliknéte na kartu Predtiskova priprava.

3 V oblasti Pfevzorkovani rastrii zaskrtnéte nékteré z nasledujicich policek a zadejte hodnotu do pfislusného pole:

¢ Barevné a Sedé
¢ Jednobarevné

Tisk pfresnych barev

Aplikace Corel PHOTO-PAINT umozriuje spravovat barvy béhem tisku a zaijistit dosazeni pfesné reprodukce barev. Dokument mlzete
tisknout s pouzitim nastaveni barev dokumentu, nebo muzete pro tisk vybrat alternativni nastaveni barev. Dale mGzete dokument
tisknout pomoci nastaveni natisku barev, které jste urcili na ukotvitelném panelu Nastaveni natisku barev.
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Kromé toho mGzete vybrat metodu vykreslovani pro efektivni interpretaci barev mimo barevny rozsah pfi tisku. Vybrana metoda
vykreslovani zavisi na grafickém obsahu daného dokumentu.

DalSi informace o vybéru profilti barev tiskarny naleznete v ¢asti ,Sprava barev pro tisk” na strané 236.
Poznamky pro tiskarny GDI

Tiskarny GDI podporuji pouze dva barevné prostory: RGB a Stupné Sedé. Pokud dokument obsahuje barvy z vice barevnych prostora,
napfiklad RGB, CMYK a pfimé barvy, je nutné pfed tiskem prevést vS§echny tyto barvy do rezimu RGB nebo Stupné Sedé.

=¢

Zda je tiskarna tiskarnou GDI mUGzete zjistit kliknutim na ptikaz Soubor » Tisk a vyb&rem tiskarny ze seznamu Tiskarna. Pokud
se v horni ¢asti dialogového okna nezobrazi karta PostScript, vybrana tiskarna je tiskarnou GDI.

V nasledujici tabulce jsou popsany rtizné zplsoby spravy barev pfi tisku na tiskarné GDI.
Pozadovana akce Postup v dialogovém okné Tisk

Tisk dokumentu a zachovani barev RGB nebo ve stupnich Sedé Kliknéte na kartu Barva a vyberte pfislusny barevny rezim ze
seznamu Vystup barev.

Tisk dokumentu s pavodnimi barvami Kliknéte na kartu Barva a vyberte profil barev dokumentu
v oblasti Profil dokumentu v seznamu Profil barev.

Tisk dokumentu a pfevedeni barev dokumentu na barvy tiskarny ~ Vyberte profil barev tiskarny ze seznamu Profil barev.

Poznamky pro postscriptové tiskarny

VétSina postscriptovych tiskaren podporuje pouziti vice barevnych prostor(i v dokumentu. Dokument maze napfiklad obsahovat barvy z
vice barevnych prostord, jako je RGB, CMYK a Stupné Sedé.

V nasledujici tabulce jsou popsany rlizné zplsoby spravy barev pfi tisku na postscriptové tiskarné.
Pozadovana akce Postup v dialogovém okné Tisk

Tisk dokumentu s pavodnimi barvami Kliknéte na kartu Barva a ze seznamu Vystup barev vyberte
moznost Implicitni.

Tisk dokumentu obsahujiciho vice barevnych rezim pomoci Kliknéte na kartu Barva a vyberte barevny rezim ze seznamu
jednoho barevného rezimu Vystup barev.

Pokud tiskarna podporuje pouze jeden barevny rezim, muzete
prevod barev fidit v aplikaci Corel PHOTO-PAINT.

Tisk dokumentu, ktery obsahuje pouze jeden barevny rezim Kliknéte na kartu Barva a vyberte profil barev ze seznamu
Vystup barev a ze seznamu Profil barev.

Postup pfi ur€eni nastaveni barev pro tisk

1 Kliknéte na polozku Soubor P Tisk.
2 Kliknéte na kartu Barva.
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3 Vyberte moznost Barva dokumentu.
Pokud vyberete postscriptovou tiskarnu, mizete vybrat jednu z nasledujicich moznosti ze seznamu Prevody barev:
» Corel PHOTO-PAINT — umozniuje aplikaci provést pfevod barev

» (vybrana tiskarna) — umoznuje vybrané tiskarné provadét prevod barev (Tato moznost je k dispozici pouze pro postscriptové
tiskarny.)

4 \/yberte barevny model ze seznamu Vystup barev.
Tato moznost umozriuje pfi tisku sloucit vSechny barvy dokumentu do specifického barevného modelu.

Dal$i moznosti

PFfevod pfimych barev na vytazkové Zaskrtnéte policko Prevést pfimé barvy na.

Pokud jste ze seznamu Vystup barev vybrali moznost
Implicitni, je nutné ze seznamu vybrat barevny rezim.

Vybér profilu barev pro opravu barev pfi tisku na konkrétni Ze seznamu Profil barev zvolte pozadovany profil barev.

tiskarné Y . . . . . .
Tato moznost je k dispozici pouze pro nékteré barevné modely.

Zachovani Ciselnych hodnot barev vybraného barevného modelu  Zaskrtnéte policko Zachovat ¢iselné hodnoty (nazev modelu).

Postup pfi tisku pomoci nastaveni natisku barev

1 Kliknéte na polozku Soubor P Tisk.

2 Kliknéte na kartu Barva.

3 Vybérem moznosti Natisk barev pouzijte nastaveni barev definovana v ukotvitelném panelu Nastaveni natisku barev.
Chcete-li opravit natisk barev, muzete vybrat profil barev ze seznamu Profil barev.

4 Kliknéte na tlacitko Tisk.

Postup pfi uréeni metody vykreslovani pro tisk

1 Kliknéte na polozku Soubor P Tisk.

2 Kiliknéte na kartu Barva.

3 V seznamu Metoda vykreslovani vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
» Relativni kolorimetricka — pro tvorbu natiskd na tiskarnach bez zachovani bilého bodu.
» Absolutni kolorimetricka — pro zachovani bilého bodu a natisku.
» Perceptualni — pro rlizné obrazky, predevsim rastry a fotografie.

« Sytost — pro vektorovou grafiku a pro zachovani velmi sytych barev (Eary, text a jednobarevné objekty, jako jsou napfiklad
diagramy).

Tisk na postscriptové tiskarné

PostScript je jazyk pro popis stranky, ktery vystupnimu zafizeni prfedava pokyny pro tisk. VSechny prvky tiskové ulohy (napfiklad kfivky
a text) jsou reprezentovany kédem v jazyce PostScript a tiskarna je vyuziva k vytvofeni dokumentu. Abyste zlepsili kompatibilitu,
muZete zvolit obecné (abstraktni) zafizeni PostScript. MUzete také zvolit soubor popisu postscriptové tiskarny (PPD). Soubor popisu
postscriptové tiskarny definuje moznosti a funkce vasi postscriptové tiskarny a Ize ho ziskat od vyrobce tiskarny.

Tiskova uloha obsahujici pfili§ mnoho pisem se nemusi vytisknout spravné a tiskova uloha obsahujici pfili§ mnoho pfimych barev
zvétsi velikost souboru. MGzZete nastavit moznosti jazyka PostScript tak, abyste byli upozornéni, kdyz tiskova uloha obsahuje vétsi
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pocet pisem nebo pfimych barev, nez jsou nastavené hodnoty. Mizete zadat nejvysSi pocet rastrovych pisem, ktery mize tiskova
Uloha obsahovat.

Postup pfi volbé souboru popist postscriptovych tiskaren (PPD)

Kliknéte na polozku Soubor » Tisk.

Kliknéte na kartu Obecné.

V oblasti Cil vyberte postscriptovou tiskarnu ze seznamu Tiskarna.
Zaskrtnéte policko Pouzit soubor PPD.

Vyberte slozku, v niz je soubor ulozen.

O g A WON -

Dvakrat kliknéte na nazev souboru.

Postup pfi tisku na postscriptové tiskarné

1 Kliknéte na polozku Soubor P Tisk.

2 Kiliknéte na kartu Obecné.

3 V oblasti Cil vyberte postscriptovou tiskarnu ze seznamu Tiskarna.

4 Kliknéte na kartu PostScript.

5 Ze seznamu v oblasti Kompatibilita vyberte uroven jazyka PostScript, ktera odpovida tiskarné.
Chcete-li pfi tisku komprimovat rastry, vyberte nékterou moznost ze seznamu Typ komprese v oblasti Rastry. Pokud zvolite
kompresi JPEG, mGzete tuto kompresi upravit posunutim jezdce Kvalita JPEG.

=<

Kdyz tisknete do souboru pomoci postscriptového ovladace, mizete uloZit nastaveni komprese rastri do vysledného souboru
PostScript Interpreted (PS nebo PRN). DalSi informace o tisku do souboru naleznete v €asti ,,Postup pfi tisku do souboru” na
strané 505.

Postup pfi testovani vytvareni pruhti v prechodovych vyplnich

1 Kliknéte na polozku Soubor P Tisk.

2 Kliknéte na kartu Predtiskova diagnostika.

Pokud nedojde k problém(m s tiskovymi tlohami, na ndzvu karty se zobrazi text Bez problému. V pfipadé problém0 se na nazvu
karty zobrazi pocet nalezenych problému.

3 Kiliknéte na tlacitko Nastaveni.
Dvakrat kliknéte na polozku Tisk.
5 Zaskrtnéte policko Pruhy v prechodovych vyplinich.

=¢

Testovani vytvareni pruha v prechodovych vyplnich se provadi pouze u linearnich pfechodovych vypini.

Postup pfi nastavovani moznosti upozornéni pro separace barev a pismo

1 Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti » Globalni.

2 Vlevém podokné zobrazeného dialogového okna kliknéte na moznost Tisk.

3 Kiliknéte na kartu Styl tisku.

4 Ze seznamuUpozornéni na separaci plnych barev vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
» Jestlize jsou pouzity jakékoli pfimé barvy
* Jestlize je pouzita vice nez 1 pfima barva
» Jestlize jsou pouzity vice nez 2 pfimé barvy
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» Jestlize jsou pouzity vice nez 3 pfimé barvy
5 Ze seznamu Velké mnozstvi pisem (predtiskova diagnostika) zvolte pocet.

Prehledy predtiskové diagnostiky

Predtiskova diagnostika zkontroluje stav souboru dfive, nez se rozhodnete ho pfedat na vystup, a poskytne prehled problému a

potencialnich problém( a navrha k jejich feSeni. MGzZete stanovit, na které problémy se Predtiskova diagnostika zaméri. Nastaveni

Predtiskové diagnostiky mohou byt také uloZena. DalSi informace o specifickych nastavenich Predtiskové diagnostiky naleznete v

kterékoli z nasledujicich ¢asti:

» Postup pfi kontrole problém0 tykajicich se tisku souboru naleznete v ¢asti ,Postup pfi zobrazeni prehledu problému tiskové ulohy
na strané 497.

* Postup pfi kontrole problém0 tykajicich se publikovani souboru PDF naleznete v ¢asti ,Postup pfi zobrazeni prehledu predtiskové
diagnostiky souboru PDF” na strané 524.

”
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Corel

PHOTO-PAINT:

Priprava souboru pro poskytovatele tiskovych
sluzeb

V aplikaci Corel PHOTO-PAINT muzete pfipravit tiskovou Ulohu k odeslani poskytovateli tiskovych sluzeb.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

» Priprava pro poskytovatele tiskovych sluzeb” (strané 505)

+ ,Razeni stranek” (strané 506)

« ,Tiskové znacky” (strané 508)

* ,Separace barev” (strané 510)

+ Pfesah barev a pretisk” (strané 511)

» ,Tisk kompozitnich obrazu” (strané 512)

o Tisk na film” (strané 513)

« ,Tisk na platno” (strané 513)

+ ,Spoluprace s poskytovatelem tiskovych sluzeb” (strané 514)

Priprava pro poskytovatele tiskovych sluzeb

MUzete tisknout obrazek do souboru, ktery poskytovatel tiskovych sluzeb muze poslat pfimo na vystupni zafizeni. Pokud si nejste jisti,
jaké nastaveni vybrat, obratte se na poskytovatele tiskovych sluzeb.

DalSi informace o komer¢nim tisku naleznete v tématu ,Spoluprace s poskytovatelem tiskovych sluzeb” na strané 514.

Postup pfi tisku do souboru

1 Kliknéte na polozku Soubor P Tisk.
2 Kiliknéte na kartu Obecné.
3 Voblasti Cil zaskrtnéte policko Tisk do souboru a zvolte jednu z nasledujicich moznosti ze seznamu:
« Jeden soubor — tiskne vSechny stranky dokumentu do jednoho souboru.
» Stranky do oddélenych soubori — tiskne kazdou stranku do samostatného souboru.
» Desky do oddélenych souborti — tiskne kazdou desku do samostatného souboru.
Kliknéte na tlagitko Tisk.
5 Vyberte jednu z nasledujicich moznosti v seznamu Typ souboru:
» Tiskovy soubor — ulozZi soubor jako soubor PRN.
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» Soubor PostScript — ulozi soubor jako soubor PS.
Vyberte slozku, do které chcete soubor ulozit.
Do pole Ulozit jako zadejte nazev souboru.

8 Kiliknéte na tlaCitko Ulozit.

=

Nechcete-li pfipravovat postscriptové soubory, poskytovatelé tiskovych sluzeb majici aplikaci, v niz jste dilo vytvofili, pfevezmou
puvodni soubory (napf. z aplikace CoreDRAW) a pouziji poZadované nastaveni pfedtiskové pfipravy.

Razeni stranek

Funkce archové montaze umozriuje tisk vice nez jedné strany dokumentu na jeden list papiru. Vybérem predvolby archové montaze
muzete vytvaret dokumenty typu ¢asopis a kniha a tisknout je v komeréni tiskarné; mizete vytvaret dokumenty vyzadujici vysekavani
nebo pfehybani, jako poStovni Stitky, vizitky, letaky nebo pohlednice; nebo tisknout vice miniatur z dokumentu na jednu stranku. Rovnéz
muZete vytvorit své vlastni rozvrzeni zménou predvolby archové montaze.

Muzete si vybrat zplsob vazby ze tfi pfedvoleb nebo si zplisob vazby sami upravit. Pokud zvolite pfedvolbu zplsobu vazby, vSechny
archy kromé prvniho budou automaticky sefazeny.

Stranky na archu muazete sefadit ruéné nebo automaticky. Kdyz sefadite stranky automaticky, mazete zvolit ihel otoceni. Mate-li na
archu vice jak jednu stranku, mlZzete zadat velikost mezer mezi strankami; mazete napf. zvolit automatické nastaveni mezer, které
vytvofi takové mezery, aby cela dostupna plocha byla zaplnéna strankami dokumentu.

PFi tisku na kancelarské tiskarné mazete nastavit okraje pfizpusobené netisknutelné oblasti stranky. Jsou-li okraje mensi nez
netisknutelna oblast, muze tiskarna kraje nékterych stranek nebo tiskové znacky ofiznout.

Postup pfi vybéru predvolby archové montaze
1 Kliknéte na pfikaz Soubor P Tisk.
2 Kliknéte na kartu Rozvrzeni.

3 Viyberte fazeni stranek ze seznamu Razeni stranek.

=

Zvolené fazeni stranek nema vliv na plvodni dokument, pouze na zplsob jeho tisku.

Postup pfi Upravé archové montaze

Kliknéte na pfikaz Soubor P Tisk.

Kliknéte na kartu Rozvrzeni.

Viyberte fazeni stranek ze seznamu Razeni stranek.
Kliknéte na tlacitko Upravit.

Podle potfeby upravte nastaveni archové montaze.

Kliknéte na pfikaz Soubor » Ulozit archovou montaz.

N O g b ODN -

Do pole Ulozit jako zadejte nazev archové montaze.

=4

Upravenou archovou montaz byste méli ulozit pod novym nazvem, jinak se nastaveni pfedvolby archové montaze pfepise.
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Postup pfi volbé zplisobu vazby

1 Kliknéte na pfikaz Soubor P Nahled pied tiskem.

2 Kliknéte na nastroj Razeni stranek M

3 Na panelu vlastnosti vyberte v seznamu Upravit zakladni nastaveni volbu Upravit polozky.
Zadejte hodnoty do poli Stranky vodorovné a svisle.

Chcete-li pouzit oboustranné stranky, kliknéte na tlacitko Jednostranné/oboustranné @

5 Ze seznamu Rezimvazby vyberte néktery z nasledujicich zplsobl vazby:
» Lepena vazba — odfizne jednotlivé stranky a poslepuje je na hrbeté
« Sedlova vazba — pfelozi stranky a vlozi je do sebe
» Kompletace a ofez — zkompletuje a sefadi vSechny slozky vazby
* Vlastni vazba — umoznuje vam usporadat stranky do kazdé slozky vazby

PFi vybéru moznosti Sedlova vazba nebo Vlastni vazba zadejte udaj do pfisluSného policka.

=

Pokud kliknutim na tlaitko Jednostranné a oboustranné zvolite moznost oboustranného tisku a pfitom tisknete na zafizeni
bez funkce oboustranného tisku, pravodce vam automaticky poskytne navod, jak vkladat papir do tiskarny, abyste tiskli na obé
strany papiru.

Postup pfi usporadani stranek

1 Kliknéte na piikaz Soubor » Nahled pied tiskem.

2 Kliknéte na nastroj Razeni stranek M

3 Na panelu vlastnosti vyberte v seznamu Upravit polozky volbu Upravit umisténi na strance.
Kliknéte na jedno z nasledujicich tlagitek:

° Inteligentni automatické fazeni tf/ — automaticky usporada stranky na archu

° Automatické fazeni za sebou — usporada stranky zleva doprava a shora dol{

v
123
° Klonované automatické fazeni iﬁ — umisti pracovni stranku do kazdého ramecku na tisknutelné strance
Chcete-li Cislovat stranky ruéné, kliknéte na stranku a zadejte Cislo stranky do policka Pofadové cislo stranky.

5 Vyberte uhel v seznamu Otacéeni stranky.

Postup pfi Gpravach mezer

1 Kliknéte na pfikaz Soubor P Nahled pied tiskem.

2 Kliknéte na nastroj Razeni stranek m

3 Na panelu vlastnosti vyberte v seznamu Upravit mezery a dokonéeni volbu Upravit polozky.
Kliknéte na jedno z nasledujicich tladitek:

* Automatické mezery |ﬁ|: — zméni velikost mezer mezi strankami tak, aby stranky dokumentu zaplnily veSkery dostupny prostor
daného rozvrzeni

* Shodné mezery ﬁ' — umozfiuje nastavit shodné vodorovné a svislé mezery

5 Kiliknéte na jedno z nasledujicich tlacitek:
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* Umisténi fezu % — mezi stranky umisti znacky fezu
* Umisténi prelozeni — mezi stranky umisti znacky prelozeni

—¢

Pokud kliknete na tlacitko Shodné mezery, musite zadat hodnotu do pole Velikost mezery.

Mezery mizete upravovat pouze tehdy, pokud jste zvolili archovou montaz se dvéma &i vice strankami vodorovné nebo svisle.

Postup pfi nastaveni okraju

1 Kliknéte na pfikaz Soubor » Nahled pied tiskem.

2 Kiiknéte na nastroj Razeni stranek m

3 Na panelu vlastnosti vyberte v seznamu Upravit okraje volbu Upravit polozky.
Kliknéte na jedno z nasledujicich tladitek:

* Automatické I:—_:I > _ nastavi okraje automaticky
* Stejné E—_:' - umoznuje vam nastavit pravy okraj shodny s levym a dolni shodny s hornim

=¢

Pokud kliknete na tlacitko Stejné, musite zadat hodnoty do poli Horni a levy okraj.

PFi pfipravé zakazky pro komeréni tisk mdze tiskarna pozadovat minimalni velikost okraji potfebnou pro podavace stranek nebo
pro tiskové znacky.

Tiskové znacky

Vytisknutim tiskovych znacek zobrazite na strance informace, jak by dokument mél byt vytistén. MlzZete zadat umisténi tiskovych
znacek na strance.

Jsou k dispozici tyto tiskové znacky:

» Orezové znacky a znacky prelozeni — predstavuji velikost papiru a tisknou se v rozich stranky. Mizete vytisknout ofezové
znacky a znacky prelozeni, které pak slouzi jako voditka pro ofiznuti papiru. Pfi tisku vice stranek na list (napf. ve dvou fadach
a dvou sloupcich) muzete tisknout ofezové znacky a znacky preloZeni mimo okraj stranky, takze vSechny tyto znacky ofiznuti/
preloZeni jsou po ofiznuti odstranény, nebo muzZete pfidat ofezové znacky okolo kazdého fadku a sloupce. Ofezové znacky a
znacky prelozeni zaru€uji, Ze se znacky objevi na jednotlivych deskdch CMYK.

* Mez presahu — urcuje, jak daleko mlze obrazek pfesahnout za ofezové znacky. PouZijete-li funkci pfesah k rozsifeni tisku az
ke kraji stranky, musite nastavit mez pfesahu. Pfesah vyzaduje, aby papir, na ktery tisknete, byl vétSi nez kone¢na pozadovana
velikost papiru a tisk musi pfesahovat pfes okraje konecné velikosti papiru.

* Registraéni znacky — jsou nutné k zarovnani filmu pro natisk nebo tiskovych desek na barevném tiskafském stroji. Tisknou se na
kazdém listu separace barev.

« Barevny kalibraéni pruh — je barevna skala vytisténa na kazdém listu separace barev pro ovéfeni pfesnosti reprodukce barev. Pro
zobrazeni kalibragniho pruhu musi byt velikost stranky pro tisk vétsi nez velikost stranky dila, které tisknete.

+ Skala hustoty — je Fada Sedych polidek od svétié po tmavou. Tato poli¢ka jsou nutna ke kontrole hustoty obrazovych poloténd.
Skalu hustoty Ize umistit kamkoli na stranku. MdZete rovnéz upravit irovné $edi v kazdém ze sedmi poliéek skaly hustoty.

- Cisla stranek — pomahaiji pfi snaeni stranek obrazku, které viibec nejsou oéislovany nebo jejichZ &isla stranek neodpovidaji
skute€nému Cislovani.

* Informace o souboru — tiskne informace o souboru, jako jsou profil barev; nastaveni poloton(; nazev, datum a ¢as vytvoreni
obrazku; Cislo desky; a nazev ulohy.
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Postup pfi tisku ofezovych znacek a znacek pirelozeni

1 Kliknéte na polozku Soubor P Tisk.

2 Kliknéte na kartu Predtiskova priprava.

3 Voblasti Znaéky dokonéeni zaskrtnéte policko Orezové znacky a znacky pielozeni.

Chcete-li tisknout vSechny ofezové znacky a znacky prelozeni, zruste zaskrtnuti policka Pouze vnéjsi.

=¢

Pro tisk ofezovych znaéek a znacek pfelozeni musi byt papir, na ktery tisknete, na vSech stranach o 0,5 palce vétsi, nez velikost
obrazku, ktery tisknete.

C=

Informace tykajici se nastaveni ofezovych znacek a znacek prelozeni naleznete v ¢asti ,Postup pfi Upravach mezer” na strané
507.

Postup pfi tisku kompozitnich ofezovych znaéek a znacek prelozeni

1 Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti » Globalni.

2 Kliknéte na tlacitko Tisk.

3 Kiliknéte na kartu Styl tisku.

4 Ze seznamu Kompozitni ofezové znacky (PS) vyberte moznost Vystup na vSech deskach.

Postup pfi nastaveni meze presahu
1 Kliknéte na polozku Soubor P Tisk.

2 Kliknéte na kartu Rozvrzeni.

3 ZaSkrtnéte policko Mez presahu.

4 Zadejte hodnotu do pole Mez presahu.

=¢

Obvykle sta¢i mez prfesahu od 0,125 do 0,25 palce. Kazdy pfesahujici objekt zbyte¢né zatéZuje pamét a miize zpUsobit
problémy pfi tisku vice stranek na jednom listu papiru.

Postup pfi tisku registraénich znaéek

1 Kliknéte na polozku Soubor P Tisk.

2 Kliknéte na kartu Predtiskova priprava.

3 V ¢asti Registracni znacky zaskrtnéte policko Tisk registraénich znacek.
4 Ve vybéru Styl vyberte styl registracnich znacek.

=¢

Pro tisk registracnich znaek musi byt papir, na ktery tisknete, na vSech stranach o 0,5 palce vétsi, nez velikost obrazku, ktery
tisknete.

Postup pfi tisku barevnych kalibraénich pruht a skaly hustoty

1 Kliknéte na polozku Soubor P Tisk.
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2 Kiliknéte na kartu Predtiskova priprava.

3 V dialogovém okné Kalibraéni pruhy zaskrtnéte kterékoli z nasledujicich policek:
* Barevny kalibraéni pruh
« Skaly hustoty

Pro vlastni Upravu urovné Sedi nékterého poli¢ka Skaly hustoty zvolte jeho Cislo v seznamu Hustoty a zadejte pro n&j novou
hodnotu hustoty (nizsi hodnota znamena svétlejsSi policko).

Postup pri tisku Cisel stranek

1 Kliknéte na polozku Soubor P Tisk.
2 Kiliknéte na kartu Predtiskova priprava.
3 V ¢asti Informace o souboru zaskrtnéte policko Tisk Cisel stranek.

Pro umisténi Cisla stranky uvnitf stranky zaskrtnéte policko Umistit na strance.

Postup pfi tisku informaci o souboru

1 Kliknéte na polozku Soubor P Tisk.

2 Kliknéte na kartu Predtiskova priprava.

3 V ¢asti Informace o souboru zaskrtnéte poli¢ko Tisk informaci o souboru.
4

Do pole Tisk informaci o souboru zadejte nazev ulohy.

Pro umisténi informace o souboru uvnitf stranky zaskrtnéte policko Umistit na strance.

Postup pfi umisténi tiskovych znacek

1 Kliknéte na pfikaz Soubor P Nahled pied tiskem.

2 — ‘b P -
Kliknéte na nastroj Umisténi znacek ﬁ:

w

Na panelu vlastnosti kliknéte na tla¢itko Automatické umisténi obdélniku znacek —H'J

F-Y

Zadejte hodnoty do policek Obdélnik zarovnani znacek.

2
N
N

)

Umisténi tiskovych znacek Ize rovnéz zménit kliknutim na ikonu tiskové znacky v okné nahledu pred tiskem a pretazenim
vymezujiciho ramecku.

Separace barev

Kdyz posilate barevné dilo poskytovateli tiskovych sluzeb nebo do tiskarny, bud vy, nebo poskytovatel tiskovych sluzeb musite provést
separaci barev. Separace barev jsou nezbytné, protoze typicky tiskarsky stroj nanasi jednotlivé barvy na papir oddélené. Separace
barev pro tisk Ize zadat, véetné poradi, v jakém se barvy budou tisknout.

Tiskafské stroje vytvareji barvy metodou vytazkovych barev, metodou pfimych barev nebo kombinaci obou zplsobu. Pfimé barvy
muZzete také v okamziku tisku pfevést na vytazkové. DalSi informace o pfimych a vytazkovych barvach najdete v tématu ,Volba barev”
na strané 196.

PFi nastaveni polotén( pro tisk separaci barev se doporucuje pouzit vychozi nastaveni, jinak polotdny budou nastaveny nevhodné a
vysledkem bude nezadouci moaré a zhor§ena reprodukce barev. AvSak pfi pouziti jiné tiskové technologie by zpUsob rastrovani mél byt
nastaven podle typu zafizeni pouzivaného poskytovatelem tiskovych sluzeb. Pfed vlastnim nastavenim poloténu konzultujte spravné
nastaveni s poskytovatelem tiskovych sluzeb.
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Postup pfi tisku separaci barev

1 Kliknéte na polozku Soubor P Tisk.
2 Kliknéte na kartu Barva.
3 Zapnéte moznost Separace.

Chcete-li tisknout urcité separace barev, kliknéte na kartu Separace a zaskrtnéte odpovidajici policko v seznamu separaci barev.

s
N
N

a0

Poradi tisku separaci barev Ize zménit kliknutim na polozku Upfresnit v ¢asti Moznosti. V seznamu separaci v dolni ¢asti
dialogového okna kliknéte na sloupec Poradi vedle separace barev, kterou chcete zménit. Ze seznamu vyberte novou hodnotu
poradi.

Chcete-li tisknout separace barev pomoci profilu barev, ktery je odliSny od profilu barev dokumentu, mdzete kliknout na kartu
Barva a vybrat profil barev ze seznamu Profil barev.

Postup pfi prevodu prfimych barev na vytazkové

1 Kliknéte na polozku Soubor P Tisk.

2 Kliknéte na kartu Barva.

3 Zapnéte moznost Separace.

4 Zaskrtnéte policko Prevést pfimé barvy na.

=

Zména primych barev na vytazkové barvy nema vliv na pavodni soubor aplikace Corel PHOTO-PAINT , ale ovliviiuje zpusob,
jakym jsou barvy odeslany na tiskarnu.

Postup pfi apravé polotonu

Kliknéte na polozku Soubor P Tisk.

Kliknéte na kartu Barva.

Zapnéte moznost Separace.

Kliknéte na kartu Separace.

V oblasti Moznosti kliknéte na moznost Upresnit.

O g b ON -

Zménte nékteré z nasledujicich nastaveni:
* Technologie rastrovani

* Rozliseni

* Zakladni rastr

* Typ polotéonu

=

Muzete nastavit hustotu rastru, Uhel zobrazeni a moznosti pretisku pro pfimé barvy i pro vytazkové barvy. Je-li napfiklad
prechodova vypln vytvofena ze dvou pfimych bareyv, Ize nastavit, aby se jedna tiskla pod Uhlem 45 stupriti a druha pod thlem 90
stupnid.

Presah barev a pretisk

Pfresah barev (trapping) spoc€iva v jejich zamérném prekryvani, takze chyby v registraci tiskovych desek nevytvareji bila mista a nejsou
tolik patrné. Pfi ruénim vytvareni pfesahu musi jedna barva pretisknout druhou. Pfetisku se dosahuje tiskem jedné barvy pfes druhou.
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Pretisk barev funguje nejlépe, kdyZ je vrchni barva mnohem tmavsi nez ta spodni; jinak mize vzniknout nezadouci tfeti barva (napf.
azurova pfes Zlutou da vysledny zeleny objekt).

KdyZ mate tisk pfipraven, mlzete zachovat nastaveni pretisku tak, Zze zvolite pretisk uréitych separaci barev, uréite pofadi, v jakém se
budou tisknout, a zda chcete pretisknout grafiku, text nebo oboji.

Postup pfri pretisku zvolenych separaci barev

Kliknéte na poloZzku Soubor P Tisk.

Kliknéte na kartu Barva.

Zapnéte moznost Separace.

Kliknéte na kartu Separace.

V oblasti Moznosti kliknéte na moznost Upresnit.

V seznamu Technologie rastrovani vyberte pozadovanou separaci barev.

N O g ON =

Ve sloupci Pretisk kliknéte na jednu nebo na obé& nasledujici ikony:

* Pretisk grafiky ISD

* Pretisk textu A

=

Je-li separace nastavena na pretisk, ikony budou tmavsi.

Volbou moznosti separace barvy a vybérem poradi v seznamu Pofadi mizete zménit pofadi tisku separaci barev.

Tisk kompozitnich obrazut

Aplikace umoznuje vytisknout kompozitni obraz se vSemi barvami, textem a objekty na jeden arch pro Ucely kontroly. Souvislé tény jsou
v kompozitnim obrazu simulovany poloténovymi teckami tiSténymi v fadach. Vyssi pocet €ar na palec (LPl) znamena mensi rozmeér
poloténovych znacek a prostoru mezi nimi, a tedy jemnéjsi vykresleni obrazu.

Postup pfi tisku kompozitniho obrazu

1 Kliknéte na polozku Soubor » Tisk.
2 Kliknéte na kartu Barva.
3 Zapnéte moznost Kompozitni.
4 \/yberte jednu z nasledujicich moznosti:
» Natisk barev — pouzije na dokument nastaveni natisku.
+ Barva dokumentu — pouzije nastaveni barev dokumentu.
Pokud vyberete postscriptovou tiskarnu, mizete vybrat jednu z nasledujicich moznosti ze seznamu Prevody barev:
» Corel PHOTO-PAINT — umozniuje aplikaci provést pfevod barev

* (vybrana tiskarna) — umoznuje vybrané tiskarné provadét pfevod barev (Tato moznost je k dispozici pouze pro postscriptové
tiskarny.)

5 Vyberte barevny model ze seznamu Vystup barev.
Tato moznost umozriuje pfi tisku sloucit vSechny barvy dokumentu do specifického barevného modelu.
Vyberte profil barev pro opravu barev pfi tisku na dané tiskarné ze seznamu Profily barev.
Vyberte metodu vykresleni, ktera odpovida koneénému vystupu obrazku, ze seznamu Metoda vykresleni.
DalSi informace o metodach vykresleni naleznete v ¢asti ,Co je metoda vykresleni?” na strané 223.
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8 Kiliknéte na kartu Kompozitni.
9 Vyberte hustotu rastru ze seznamu Hustota rastru.

10 Kliknéte na tlacitko Pouzit.

Tisk na film

Mizete nastavit tiskovou Ulohu tak, aby se vytiskla negativné. Nékteré tiskarny a osvitové jednotky tisknou na film a mohou vyzadovat
negativni obraz, v zavislosti na daném zafizeni a zpusobu pouziti vystupu. Konzultujte s poskytovatelem tiskovych sluzeb nebo
tiskarnou, jak mazete vytvaret obrazky na film.

MUZete zadat tisk emulzi dolt. Na kancelarské tiskarné vytvori tisk emulzi dolt zrcadlové prevraceny obraz.

Postup pfi tisku negativu
1 Kliknéte na polozku Soubor » Tisk.
2 Kliknéte na kartu Predtiskova priprava.

3 V Zasti Nastaveni papiru €i filmu zaskrtnéte policko Invertovat.

=4

Pfi tisku na kancelafské tiskarné nepouzivejte moznost inverze.

Postup pfi nastaveni filmu emulzi dolt
1 Kliknéte na polozku Soubor P Tisk.
2 Kliknéte na kartu Predtiskova priprava.

3 V ¢asti Nastaveni papiru ¢i filmu zaskrtnéte poli¢ko Zrcadlové.

Tisk na platno

Diky ukotvitelnému panelu Pfiprava platna muzete pfipravit své obrazky pro tisk na platno ve tfech krocich. Zménou velikosti,
doupravenim a roztazenim obrazku muzete dosahnout dokonalé kompozice pro vyzdobu vasich stén.

Nejprve zadejte velikost vytisku tim, Ze proporéné zménite velikost obrazku. NejlepSich vysledk(l dosahnete, zadate-li nejdfive mensi
rozmér. Napfiklad chcete-li, aby mél vytisk velikost 20 x 25 cm a orientaci na Sifku, nastavte jako vysku hodnotu 20. Hodnotu Sifky
neménte.

Poté doupravte velikost vytisku tim, Ze obrazek ofiznete. MUzZete zadat pfesnou vysku &i Sifku a poté upravit velikost v okné obrazku.
P¥i tisku na platno a uchyceni na rdm bude ofiznuty obrazek pfedstavovat licovou stranu obrazu.

Nakonec zadejte miru roztaZeni, abyste mohli obrézek vytisknout na platno a uchytit na ram, aniz byste pfisli o dilezité detaily.
RoztaZeni zkopiruje pixely z okraje obrazku a pfida je kolem néj. Obrazek muzete roztdhnout roztazenim nebo zrcadlenim okrajl
obrazku. Roztazené ¢asti budou ve vysledku zahnuté za ram.
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RoztaZeni okraji obrazku (vlevo) a zrcadleni okraji obrazku (vpravo). RoztaZzené ¢asti, které
se nachazi vné obdélniku, budou ve vysledku zahnuté za ram. (Kresba: Dmitri Demidenko)

Postup pfipravy obrazku pro tisk na platno

1
2

3

~

Kliknéte na pfikaz Okno P Ukotvitelné panely » Priprava platna.
Kliknéte na tlaCitko Proporéni zména velikosti obrazku IE

V &asti Zménit velikost proporéné zadejte do poli Sitka nebo Vyska pozadovanou hodnotu a poté kliknéte na Zménit velikost.
Hodnoty v dalSich polich se automaticky upravi a v ¢asti Aktualni obrazek se zobrazi nové rozméry.

se prekryji Cervenou barvou.

V pfipadé potreby kliknéte na tlacitko Upravit obrazek I:I a posunte ofezavaci obdélnik tak, aby obsahoval ¢asti obrazku, o které
nechcete pfijit.
Kliknéte na OfFiznout.

Kliknéte na tla¢itko Roztahnout obrazek ﬂ a poté v ¢asti Roztahnout kliknéte na jedno z nasledujicich tlacitek:

* Roztahnout okraje obrazku —E — slouzi k roztazeni okrajl obrazku

. . . TP o o — . . . .
Zrcadlit obrazek vSemi sméry Ll — slouZi ke vlozeni zrcadlového obrazu okraju obrazku kolem obrazku.

Do pole Hloubka zadejte hodnotu a kliknéte na tlacitko Pouzit.

Spoluprace s poskytovatelem tiskovych sluzeb

Kdyz odeslete soubor poskytovateli tiskovych sluzeb, ten jej pfevede pfimo na film nebo desky.

P¥i pfipravé tiskové ulohy pro tisk muzete dodat dilo ve formé papirového vystupu pro pfenos na tiskové desky, nebo na disku.
Predavate-li dilo na disku, potfebuje poskytovatel tiskovych sluzeb bud postscriptovy soubor, nebo plvodni soubor pochazejici

z pouzité aplikace. Chcete-li vytvofeny soubor odeslat na osvitovou jednotku nebo tiskarnu na tiskové desky, konzultujte s
poskytovatelem tiskovych sluzeb nejvhodné;jsi format souboru a nastaveni pro tiskarnu. | kdyz se jedna pouze o €ernobilé dilo,
prenechejte vzdy zavérecny tisk poskytovateli tiskovych sluzeb. Poskytovatel tiskovych sluzeb tak maze Iépe rozpoznat a odhadnout
pfipadné problémy.

Nez vytisknete kresbu, musite zvolit a vhodné nakonfigurovat pFislusny ovladac tiskarny. Jak tento ovlada¢ nejlépe nastavit, zjistite v
pokynech vyrobce tiskarny nebo to konzultujte s vadim poskytovatelem tiskovych sluzeb &i tiskarnou.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Export do PDF

Format PDF je format soubor(i navrzeny tak, aby zachovaval pisma, obrazky, grafiku a formatovani souboru plvodni aplikace. Mizete
také ulozit vice obrazkd do jednoho souboru PDF a vytvofit tak ucelené fotoalbum k rozesilani.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

* ,Export do PDF” (strané 517)

+ Hypertextové odkazy, zalozky a miniatury PDF” (strané 519)
* ,Zmenseni velikosti souboru PDF” (strané 520)

» ,Kdédovani soubort formatu PDF” (strané 521)

* ,Moznosti spravy barev PDF” (strané 521)

« ,Nastaveni moznosti zabezpeceni PDF” (strané 522)

» ,Optimalizace soubor(i PDF” (strané 523)

+ Prehledy predtiskové diagnostiky PDF” (strané 524)

» Priprava soubor(l PDF pro komeréni tisk” (strané 524)

Export do PDF

Dokument mazZete exportovat jako soubor PDF. Soubor PDF Ize zobrazit, sdilet a tisknout na jakékoli platformé za pfedpokladu, Ze
uzivatel ma ve svém pocitaci aplikaci Adobe Acrobat, Adobe Reader nebo prohlize€ kompatibilni s formatem PDF. Soubor PDF Ize také
odeslat do sité intranet nebo na web.

Kdyz exportujete dokument jako soubor PDF, mazZete si vybrat z nékolika pfedvoleb soubort PDF, které pouZivaji urcita nastaveni.
Pomoci pfedvolby Web muzZete napfiklad vytvofit soubor PDF vhodny pro zobrazovani online.

Muzete rovnéz vytvofit novou predvolbu souboru PDF nebo upravit kteroukoli pfednastavenou pfedvolbu. Nastaveni zabezpeceni
souboru PDF se s pfedvolbou souboru PDF neuklada. Informace o moznostech zabezpeceni souboru PDF naleznete v tématu
.Nastaveni moznosti zabezpeceni PDF” na strané 522.

Postup pfi exportu dokumentu jako souboru PDF

1 Kliknéte na piikaz Soubor » Publikovat do souboru PDF.

2 \/yhledejte slozku, do niz chcete soubor uloZzit.

3 Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.

4 \/yberte nékterou z nasledujicich voleb v seznamu Predvolba PDF:
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Archivace (CMYK) — vytvofi soubor PDF/A-1b, ktery je vhodny k archivaci. V porovnani s tradi¢nimi soubory PDF jsou soubory
PDF/A-1b vhodnéjsi pro dlouhodobé uchovavani dokumentu, protoze jsou ucelenéjSi a méné zavislé na zafizeni. Soubory PDF/
A-1b zahrnuji barvy nezavislé na zafizeni a vlastni popis jako metadata XMP. Tento styl soubortt PDF zachovava pfimé barvy
nebo barvy Lab v plvodnim dokumentu, ale pfevadi ostatni barvy, jako napfiklad stupné Sedé nebo barvy RGB, na rezim barev
CMYK. Dale je v tomto stylu vioZen profil barev, ktery ur€uje zpusob, jakym maji byt barvy CMYK interpretovany na cilovém
zafizeni.

Archivace (RGB) — podobné jako pfedchozi styl vytvari soubor PDF/A-1b, ktery zachovava pfimé barvy a barvy Lab. VSechny
ostatni barvy jsou pfevedeny do rezimu barev RGB.

Aktualni nastaveni natisku — pouzije barevny profil natisku na PDF

Distribuce dokumentt — vytvari soubor PDF, ktery Ize vytisknout na laserové nebo kancelarské tiskarné a je vhodny k distribuci
obecnych dokumentu. Tento styl umoZriuje pouzit format komprese rastrovych obrazk( JPEG a mlze zahrnovat zalozky a
hypertextové odkazy.

Upravy — aktivuje kompresi LZW a zahrnuje hypertextové odkazy, zalozky a miniatury. Tento styl zobrazuje soubor PDF se véemi
obrazky v plném rozliSeni a s hypertextovymi odkazy, takze muzete soubor pozdéji upravovat.

PDF/X-1a — umozriuje komprimaci rastrovych obrazk( ZIP, pfevede v§echny objekty do cilového barevného prostoru CMYK

PDF/X-3 — tento styl je nadstavbou stylu PDF/X-1a. Umoznuje v souboru PDF pouzit barvy CMYK i jiné nez CMYK (jako jsou
barvy Lab nebo stupné Sedé).

Predtiskova priprava — Umozniuje pouzit format komprese rastrovych obrazk( ZIP a zachovava moznosti pfimych barev, které
jsou nejvhodnéjsi pro tisk v nejvysSi kvalité. Pred pfFipravou souboru PDF k tisku je vzdy vhodné zjistit od vyrobce tiskarny, ktera
nastaveni jsou pro takovou situaci doporucena.

* Web - vytvafi soubor PDF ur€eny k prohliZzeni online, napfiklad k rozesilani elektronickou postou nebo k publikovani na webu.
Tento styl umozriuje rychlejSi zobrazeni souboru a umozriuje pouzit format komprese rastrovych obrazkd JPEG a hypertextové
odkazy.

Kliknéte na tlacitko Nastaveni.

Zobrazi se dialogové okno Nastaveni souboru PDF.

V oblasti Exportovana oblast pouzijte nékterou z nasledujicich moznosti:
« Aktualni dokument — exportuje aktualni dokument.

» Dokumenty — exportuje dokumenty, které zadate.

« Vybér — exportuje objekty, které jste vybrali

» Aktualni snimek — exportuje vybrany snimek

* Snimky — exportuje pouze snimky, které zadate

Kliknéte na tlacitko OK.

Kliknéte na tlac¢itko Ulozit.

Postup pfi exportovani vice dokumentii do jednoho souboru PDF

1

A WODN

0 N O O

Kliknéte na poloZzku Soubor P Publikovat do souboru PDF.

Vyhledejte slozku, do niz chcete soubor ulozit.

Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.

Kliknéte na tlacitko Nastaveni.

Zobrazi se dialogové okno Nastaveni souboru PDF.

Na karté Obecné povolte moznost Dokumenty v ¢asti Exportovana oblast.
Zaskrtnéte policko pro kazdy dokument, ktery chcete ulozit.

Kliknéte na tlacitko OK.

Kliknéte na tlacitko Ulozit.

Postup pfi vytvareni predvolby souboru PDF

1
2

Kliknéte na polozku Soubor » Publikovat do souboru PDF.
Vyhledejte slozku, do niz chcete soubor ulozit.
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Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.

Kliknéte na tlacitko Nastaveni.

V dialogovém okné Nastaveni souboru PDF zadejte libovolné nastaveni.
Kliknéte na kartu Obecné.

N o g AW

Kliknéte na tlagitko PFidat predvolbu PDF + u seznamu P¥edvolba PDF.

8 Do pole Ulozit predvolbu PDF jako napiSte nazev stylu.
9 Kiliknéte na tlaitko OK.
10 Kliknéte na tlacitko Ulozit.

C=

Chcete-li styl PDF odstranit, vyberte pozadovany styl a kliknéte na tlaCitko Odstranit predvolbu PDF === vedle seznamu
Predvolba PDF.

Postup pfi upravé predvolby souboru PDF

Kliknéte na poloZzku Soubor » Publikovat do souboru PDF.

Vyhledejte sloZku, do niZ chcete soubor ulozit.

Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.

Kliknéte na tlacitko Nastaveni.

V dialogovém okné Nastaveni souboru PDF zadejte libovolné nastaveni.
Kliknéte na kartu Obecné.

N O b ON -

Kliknéte na tlagitko PFidat predvolbu PDF —|— u seznamu PFedvolba PDF.

8 V seznamu Ulozit predvolbu PDF jako vyberte styl, ktery chcete upravit.
9 Kliknéte na tlacitko OK.
10 Kliknéte na tlacitko Ulozit.

=

Jestlize zmény uloZite, vytvorfite nastaveni pfedvoleb a pavodni nastaveni se prepiSe. Abyste se tomu vyhnuli, ukladejte vSechny
zmeény nastaveni pfedvoleb pod novym nazvem.

Hypertextové odkazy, zalozky a miniatury PDF

Do souboru PDF mizete za€lenit hypertextové odkazy, zalozky a miniatury. Hypertextové odkazy jsou vhodné k pfidani pfeskokd na
webové stranky nebo na internetové adresy URL. ZaloZzky umoZzniuji propojeni do urgitych oblasti souboru PDF. MizZete zadat, zda se
zalozky a miniatury zobrazi v aplikaci Adobe Acrobat nebo v aplikaci Acrobat Reader pfi prvnim otevfeni.

Postup pfi zahrnuti hypertextovych odkazii, zalozek a miniatur do souboru PDF

1 Kliknéte na polozku Soubor » Publikovat do souboru PDF.
2 \Vyhledejte sloZku, do niZ chcete soubor uloZit.
3 Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.
4 Kliknéte na tlaCitko Nastaveni.
Zobrazi se dialogové okno Nastaveni souboru PDF.

(5]

Kliknéte na kartu Dokument.
6 V oblasti Zalozky zaskrtnéte kterékoli z nasledujicich policek:
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* Zahrnout odkazy

* Vytvorit zalozky

¢ Vytvorit miniatury

Chcete-li pfi spusténi zobrazit zalozky nebo miniatury, zaskrtnéte policko Zalozky nebo Miniatury v oblasti Pfi spusténi.
7 Kliknéte na tlacitko OK.

8 Kiiknéte na tla¢itko Ulozit.

Zmenseni velikosti souboru PDF

Chcete-li zmensit velikost souboru PDF, mizete zkomprimovat rastrové obrazky. Moznosti komprese rastrovych obrazkd zahrnuji
formaty JPEG, LZW a ZIP. Rastrové obrazky komprimované ve formatu JPEG maji rozsah kvality od 100 % (vysoka kvalita, nizka
komprese) do 1 % (nizsi kvalita, vy3$i komprese). Cim vys§i je kvalita obrazku, tim vétsi je velikost souboru.

PFevzorkovanim barevnych nebo jednobarevnych rastrovych obrazkd nebo rastrovych obrazkud ve stupnich Sedé rovnéz zmensite
velikost souboru.

Postup pfi nastaveni komprese rastrii v souboru PDF

1 Kliknéte na polozku Soubor » Publikovat do souboru PDF.
2 \/yhledejte slozku, do niz chcete soubor uloZzit.

3 Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.

4 Kliknéte na tlaCitko Nastaveni.

Zobrazi se dialogové okno Nastaveni souboru PDF.
Kliknéte na kartu Objekty.

Vyberte nékterou z nasledujicich moznosti v seznamu Typ komprese:
« Zadny

« LZW

* JPEG

« ZIP

* JP2

Kliknéte na tlacitko OK.

Kliknéte na tlacitko Ulozit.

—¢

o O

Format JP2 (JPEG 2000) je k dispozici pouze pro aplikace Adobe Acrobat 6.0, Adobe Acrobat 8.0 a Adobe Acrobat 9.0

Kdyz zvolite format komprese JPEG, muzete zadat kvalitu komprese pomoci jezdce Kvalita JPEG.

Postup pfi prevzorkovani rastrovych obrazkd v souboru PDF na nizsi rozliSeni

1 Kliknéte na polozku Soubor » Publikovat do souboru PDF.

2 \/yhledejte sloZku, do niZ chcete soubor uloZit.

3 Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.

4 Kliknéte na tlaCitko Nastaveni.

Zobrazi se dialogové okno Nastaveni souboru PDF.

Kliknéte na kartu Objekty.

6 Zaskrtnéte kterékoli z nasledujicich poli¢ek a zadejte hodnotu do pfislusného pole:

(5]
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* Barva
¢ Stupné Sedé
¢ Jednobarevné
7 Kliknéte na tlacitko OK.

8 Kiliknéte na tlacitko Ulozit.

=

Pfrevzorkovani barevnych nebo jednobarevnych rastrovych obrazku a rastrovych obrazku ve stupnich Sedé je Gcinné, pouze
kdyz rozliSeni rastrového obrazku je vySSi nez rozliSeni zadané v oblasti Pfevzorkovani.

Koédovani souboru formatu PDF

Kod ASCII a binarni kéd jsou formaty kodu pro dokumenty. Kdyz publikujete soubor do souboru PDF, mlzete zvolit, zda se soubory
budou exportovat v kddu ASCII nebo v binarnim. Format ASCII vytvafi soubory, které jsou zcela pfenositelné na v§echny platformy.
Binarni format vytvofi sice mensi, ale méné prenositelné soubory, protoze nékteré platformy neumi s timto formatem pracovat.

Postup pfi zadavani formatu kédovani soubort PDF

1 Kliknéte na polozku Soubor » Publikovat do souboru PDF.
2 \V/yhledejte slozku, do niz chcete soubor ulozit.

3 Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.
4

Kliknéte na tlacitko Nastaveni.
Zobrazi se dialogové okno Nastaveni souboru PDF.

o

Kliknéte na kartu Dokument.

6 Vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
* ASCII 85

e Binarni

Kliknéte na tlagitko OK.

Kliknéte na tlaCitko Ulozit.

Moznosti spravy barev PDF

Muzete urcit moznosti spravy barev pro export do souborti PDF. Dale m{izete vybrat profil barev nebo zachovat objekty v plvodnim
barevném prostoru. MUzete rovnéz vlozit profil barev pfimo do souboru PDF.

Jsou-li ve vaSem souboru pfimé barvy, muzete je bud zachovat, nebo je pfevést na vytazkoveé barvy, takze soubor vytvori Etyfi desky
pro vystup v barvach CMYK.

Chcete-li exportovat do souboru PDF za Gcelem rychlého natisku dokumentu, mizete pouzit nastaveni natisku barev dokumentu.
Kromé toho mlzete zvolit dodate¢né moznosti rychlého natisku, napfiklad zachovani pretiskli dokumentu a pretiskovani ¢erné.

Postup pfi uréeni moznosti spravy barev pro export souborti PDF

1 Kliknéte na polozku Soubor » Publikovat do souboru PDF.
2 Vyhledejte slozku, do niz chcete soubor ulozit.
3 Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.
4 Kliknéte na tlaCitko Nastaveni.
Zobrazi se dialogové okno Nastaveni souboru PDF.
5 Kliknéte na kartu Barva.
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Povolte moznost Pouzit nastaveni barev dokumentu.

Vyberte nékterou moznost profilu barev ze seznamu Vystup barev:
« RGB

« CMYK

¢ Stupné Sedé

¢ Implicitni

Kliknéte na tlacitko OK.

Kliknéte na tlaCitko Ulozit.

Dalsi moznosti

Pouziti profilu barev natisku na soubor PDF Povolte moznost Pouzit nastaveni natisku barev.

Prevedeni vSech pfimych barev pouzitych v dokumentu na Zaskrtnéte policko Prevést pfimé barvy na.
vybrany profil barev

Vlozeni profilu barev do souboru PDF Zaskrtnéte policko Vlozit profil barev.

Nastaveni moznosti zabezpecéeni PDF

MUZete nastavit zabezpeceni, abyste si ochranili vytvorené soubory PDF. MozZnosti zabezpeéeni vam dovolu;ji urcit, v jakém rozsahu, a
zda vlbec, bude soubor PDF pfistupny, bude ho mozné upravovat a tisknout, je-li zobrazen v aplikaci Adobe Reader.

Dostupna uroven zabezpeceni je kromé jiného uréena tim, kterou verzi aplikace Adobe Reader pouzijete k vytvofeni souboru PDF.
Uroven Sifrovani poskytovana aplikaci Adobe Reader se postupem &asu zvy$uje. Pokud napfiklad uloZite soubor pomoci aplikace
Adobe Reader 6 nebo starsi, pouzije se standardni kddovani, verze 8 pouziva 128bitové kédovani a verze 9 256bitové. Dalsi informace
o vybirani verze najdete v tématu ,Optimalizace souborti PDF” na strané 523.

Moznosti zabezpeceni jsou uréeny dvéma hesly: heslem pro opravnéni a heslem pro otevreni.

Heslo pro opravnéni je hlavnim heslem, jehoz pomoci mlzete urcit, zda soubor Ize tisknout, upravovat nebo kopirovat. Napfiklad jako
majitel souboru mazete ochranit integritu jeho obsahu tak, ze zvolite nastaveni opravnéni takové, abyste zabranili Upravam souboru.

MUzete také nastavit heslo pro otevieni, s jehoz pomoci Ize uréit, kdo bude mit do souboru pfistup. Napfiklad, kdyz vas soubor
obsahuje citlivé informace a chcete omezit okruh uZzivatel(, ktefi ho mohou prohlizet, mGzete nastavit heslo pro otevieni. Doporucuje
se, abyste pfi nastaveni hesla pro otevieni nastavili rovnéz heslo pro opravnéni, protoze jinak by uzivatelé méli do souboru PDF
neomezeny pristup — v€etné moznosti nastavit nové heslo.

Zabezpedleni se pouzije, kdyz soubor PDF ukladate. Tato nastaveni Ize zobrazit, kdyz je soubor PDF otevien v aplikaci Adobe Acrobat.

Postup pfi nastaveni opravnéni pro soubor PDF

1 Kliknéte na polozku Soubor » Publikovat do souboru PDF.
2 \Vyhledejte sloZku, do niZ chcete soubor uloZit.
3 Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.
4 Kliknéte na tlaCitko Nastaveni.
Zobrazi se dialogové okno Nastaveni souboru PDF.

[3)]

Kliknéte na kartu Zabezpeceni.
6 Zaskrtnéte policko Heslo pro opravnéni.
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7 Zadejte heslo do pole Heslo.
8 Znovu zadejte heslo do pole Potvrdit heslo.
9 V poli Opravnéni pro tisk vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:
« Zadné — umozfiuje uZivatelim soubor PDF zobrazit, ale zabrafiuje jeho vytisténi

 Nizké rozliSeni — povoluje uzivatelim tisknout soubor PDF v nizkém rozli§eni. Tato mozZnost je k dispozici pro soubory PDF
kompatibilni s aplikaci Adobe Acrobat 5 nebo s jeho novéjsi verzi.

» Vysoké rozliSeni — povoluje uzivatelim tisknout soubor PDF ve vysokém rozliseni.
10 V poli Opravnéni pro Upravy vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:
+ Zadné — zabrafuje uZivateliim soubor PDF upravovat

+ Vlozit, odstranit a otoéit stranky — umozruje uzivatelim vkladat, odstrafiovat a otacet stranky pfi Upravé souboru PDF. Tato
moznost je k dispozici pro soubory PDF kompatibilni s aplikaci Adobe Acrobat 5 nebo s jeho noveéjsi verzi.

» VSe kromé vyjmuti stranek — umozruje uzivatelim soubor PDF upravovat, ale zabraruje odstranéni stranek ze souboru
Chcete-li umoznit kopirovani obsahu souboru PDF do jiného dokumentu, zaskrtnéte poli¢ko Povolit kopirovani obsahu.
11 Kliknéte na tlacitko OK.

12 Kliknéte na tlacitko Ulozit.
=&

Heslo pro opravnéni je pro dokument hlavnim heslem. Mdze ho pouzit vlastnik souboru, aby nastavil opravnéni nebo soubor
otevrel, je-li nastaveno heslo pro otevieni.

Nékteré moznosti kompatibility soubord PDF, jako napfiklad PDF/X-3 a PDF/A-1b, neumozniuji nastaveni opravnéni souboru
PDF. Pfi vybéru takové moznosti kompatibility se vSechny ovladaci prvky na strance Zabezpec€eni zobrazi jako zakazané.
Postup pfi zméné kompatibility naleznete v tématu ,Postup pfi volbé kompatibility” na strané 524.

Postup pfi nastaveni hesla uzivatele pro soubor PDF

1 Kliknéte na polozku Soubor » Publikovat do souboru PDF.
Vyhledejte slozku, do niz chcete soubor ulozit.

Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.

A WON

Kliknéte na tlacitko Nastaveni.

Zobrazi se dialogové okno Nastaveni souboru PDF.
Kliknéte na kartu Zabezpeceni.

Zaskrtnéte policko Heslo pro otevreni.

Zadejte heslo do pole Heslo.

Znovu zadejte heslo do pole Potvrdit heslo.
Kliknéte na tlacitko OK.

10 Kliknéte na tlacitko Ulozit.

=
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Jestlize nastavite heslo pro otevieni, doporucuje se nastavit rovnéz heslo pro opravnéni.

Optimalizace souboru PDF

Soubory PDF muzete optimalizovat pro riizné verze aplikaci Adobe Acrobat nebo Acrobat Reader pomoci moznosti kompatibility,

ktera se shoduje s typem prohlize€e pouzivaného pfijemci daného souboru PDF. V aplikaci Corel PHOTO-PAINT muzete vybrat jednu
z nasledujicich moznosti kompatibility: Acrobat 4.0, Acrobat 5.0, Acrobat 6.0, Acrobat 8.0, Acrobat 9.0, PDF/X-1a, PDF/X-3 nebo PDF/
A-1b. Dostupné ovladaci prvky jsou odliSné, podle typu zvolené kompatibility. Pokud publikujete soubor PDF pro SirSi distribuci, je
vhodné vybrat starS§i moznost kompatibility, jako napfiklad Acrobat 8.0 nebo 9.0, aby bylo soubor mozné zobrazit v pfedchozich verzich
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aplikace Acrobat. Pokud se v8ak soustfedite na bezpeénost, méli byste si vybrat novéjsi verze, protoZe pouzivaji bezpeéné;jsi Sifrovani.
Dalsi informace naleznete v tématu ,Nastaveni moznosti zabezpeceni PDF” na strané 522.

Postup pfi volbé kompatibility

1 Kliknéte na polozku Soubor » Publikovat do souboru PDF.
2 Vyhledejte slozku, do niz chcete soubor ulozit.

3 Do pole Nazev souboru zadejte ndzev souboru.
4

Kliknéte na tla¢itko Nastaveni.
Zobrazi se dialogové okno Nastaveni souboru PDF.

o

Kliknéte na kartu Obecné.

Ze seznamu Kompatibilita vyberte moznost kompatibility.

Prehledy predtiskové diagnostiky PDF

PFed uloZzenim dokumentu jako soubor PDF muZete provést predtiskovou diagnostiku vaseho dokumentu, abyste odhalili pfipadné
problémy. Predtiskova diagnostika provede kontrolu a zobrazi pfehled chyb, moZnych problému a navrht k jejich odstranéni. Podle
vychoziho nastaveni zkontroluje pfedtiskova diagnostika v souboru PDF Fadu probléma. Pokud nékteré z nich nechcete kontrolovat,
muZete jejich kontrolu zrusit.

Postup pfi zobrazeni prehledu predtiskové diagnostiky souboru PDF
1 Kliknéte na polozku Soubor » Publikovat do souboru PDF.

2 \/yhledejte sloZku, do niZ chcete soubor uloZit.

3 Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.
4

Kliknéte na tlacitko Nastaveni.
Zobrazi se dialogové okno Nastaveni souboru PDF.

o

Kliknéte na kartu Predtiskova diagnostika.

Pokud nedojde k problémdm s tiskovymi tlohami, na nazvu karty se zobrazi text Bez problém(. V pfipadé problému se na nazvu
karty zobrazi po¢et nalezenych problému.

Okruh problémd, které bude predtiskova diagnostika kontrolovat, miizete omezit tak, Ze kliknete na zalozku Predtiskova
diagnostika, kliknete na tlacitko Nastaveni {:} a v okné Nastaveni diagnostiky zruSite zaskrtnuti poli¢ek u polozek, které chcete
pfi pfedtiskové diagnostice preskodit.

/
N
N

u)

Nastaveni mizete ulozit kliknutim na tlacitko Pfidat nastaveni diagnostiky + a zadanim nazvu do pole Ulozit styl

predtiskové diagnostiky.

Priprava souborti PDF pro komer¢ni tisk

Tiskové znacky poskytnou tiskarné informaci o tom, jak by dilo mélo byt vytis§téno. Mlzete zadat, které tiskové znacky ma stranka
obsahovat. Jsou k dispozici tyto tiskové znacky:

» Ofrezové znacky — predstavuji velikost papiru a zobrazuji se v rozich stranky. Ofezové znacky Ize pak pouzit jako voditka pfi
ofiznuti papiru. PFi vystupu vice stranek na list (napfiklad ve dvou fadach a dvou sloupcich) mlzete vlozit ofezové znacky mimo
okraj stranky, takze vSechny tyto znacky jsou po ofiznuti odstranény, nebo muizete vlozit ofezové znacky okolo kazdého fadku a
sloupce. Pfesah urc€uje, jak daleko mlize obrazek pfesahnout za ofezové znacky. Pokud pouzijete pfesah k rozsifeni tiskové ulohy
na okraj stranky, musite zadat limit pfesahu.Pfesah vyzaduje, aby papir, na ktery tisknete, byl vétsi nez velikost papiru, ktery v
kone¢ném vysledku pozadujete; oblast obrazku musi pfesahovat pres okraj kone¢né velikosti papiru.
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Registra¢ni znacky — Jsou nutné k zarovnani filmu pro natisk tiskovych desek barevného tiskarského stroje. Registracni znacky se
tisknou na kazdém listu separace barev.
Skala hustoty — je Fada $edych polidek od svétlé po tmavou. Tato poli¢ka jsou nutna ke kontrole hustoty obrazovych polotén.
Skalu hustoty Ize umistit kamkoli na stranku. MdZete rovnéZ upravit irovné $edi v kazdém ze sedmi poliéek $kaly hustoty.

Informace o souboru — Ize vytisknout, véetné profilu barev; nastaveni poloton(; nazvu, data a ¢asu, kdy byl obrazek vytvoren; Cisla
desky; a nazvu ulohy.

Postup pfi zahrnuti tiskovych znacek do souboru PDF

1

2
3
4

()]

—¢

Kliknéte na polozku Soubor » Publikovat do souboru PDF.

Vyhledejte slozku, do niz chcete soubor ulozit.

Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.

Kliknéte na tla¢itko Nastaveni.
Zobrazi se dialogové okno Nastaveni souboru PDF.

Kliknéte na kartu Predtiskova priprava.

Zaskrtnéte kterékoli z nasledujicich poli¢ek:

Ofezové znacky
Informace o souboru
Registraéni znacky
Skaly hustoty

Chcete-li do souboru zahrnout pfesah, zaskrtnéte policko Mez presahu a do pfislusného pole zadejte velikost pfesahu.

Obvykle staéi velikost pfesahu od 0,125 do 0,25 palce. Kazdy objekt pfesahujici o vic zbyteéné zabira misto a mize zplsobit

problémy pfi tisku vice stranek s pfesahem na jeden list papiru.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Prace s kancelarskymi aplikacemi

Aplikace Corel PHOTO-PAINT je do znaéné miry kompatibilni s kancelafskymi aplikacemi, jako napfiklad Microsoft Word a
WordPerfect. Mzete napfiklad importovat a exportovat soubory mezi aplikacemi a kopirovat, pfesouvat nebo vkladat objekty z aplikace
Corel PHOTO-PAINT do dokument( kancelarskych aplikaci.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:
» ,Export soubor( do kancelarskych aplikaci” (strané 527)
» Pridavani objektt do dokument(” (strané 527)

Export souborti do kancelarskych aplikaci

Muzete vyexportovat soubor, aby byl optimalizovan pro pouziti v kancelarskych aplikacich, napfiklad Microsoft Word nebo WordPerfect.
Dalsi informace o exportu soubor( z aplikace Corel PHOTO-PAINT naleznete v tématu ,Postup pfi exportu obrazku do formatu
systému Microsoft Office nebo sady Corel WordPerfect Office” na strané 96.

Pridavani objekti do dokumentti

Aplikace Corel PHOTO-PAINT umozriuje zkopirovat objekt a vlozit ho do obrazku. MizZete také objekt zkopirovat a vlozit do dokumentu
kancelarské aplikace, naptiklad do dokumentu vytvofeného pomoci aplikace Microsoft Word nebo WordPerfect. Dal$i informace o
kopirovani objekt( najdete v tématu ,Pfemistovani, kopirovani a odstranovani objektd” na strané 404.

MUzZete vioZit objekt do dokumentu kancelarské aplikace. Dal$i informace o vkladani objektl do dokumentl kancelafskych aplikaci
najdete v tématu ,Vkladani propojenych nebo vlioZzenych objektl do jinych aplikaci” na strané 431 nebo v napovédé pfislusné
kancelarské aplikace.
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Corel

PHOTO-PAINT:

RAW soubory z fotoaparatu

Soubory RAW Ize v aplikaci Corel PHOTO-PAINT importovat a zpracovavat.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

» ,Pouziti soubord RAW” (strané 529)

» ,Import soubord RAW v aplikaci Corel PHOTO-PAINT” (strané 530)

« ,Uprava barev a ton(i souborti RAW” (strané 532)

» ,Doostfeni souborll RAW a omezeni Sumu” (strané 535)

» ,Zobrazeni nahledu souborll RAW a ziskavani informaci o obrazku” (strané 536)

Dale mate moznost si stahnout modul AfterShot 3 HDR pro Upravu a zpracovani soubor(l z fotoaparatu ve formatu RAW. Dalsi
informace naleznete v tématu ,AfterShot 3 HDR” na strané 101.

Pouziti souborii RAW

Nezpracované soubory RAW obsahuji data obrazk zachycena obrazovym snimacem digitalniho fotoaparatu. Tyto soubory se nazyvaiji
nezpracované proto, Ze na rozdil od souborl ve formatu JPEG a TIFF neprosly zpracovanim uvnitf fotoaparatu a je nutné je upravit a
pripravit k tisku v aplikaci pro Upravu obrazka.

Soubory RAW umoznu;ji fidit zpracovani dat obrazku, aniz by fotoaparat provadél automatické Gpravy barev a konverze. MlzZete
upravit vyvazeni bilé, tonaini rozsah, kontrast, sytost barev a ostrost souboru RAW beze ztraty jeho kvality. Dale mGzete soubory
RAW kdykoliv znovu zpracovat do poZzadovaného tvaru, nebot plivodni data jsou stale k dispozici. V tomto sméru Ize soubory RAW z
fotoaparatu pfirovnat k exponovanému, ale nevyvolanému filmu, ktery Ize vSak vyvolavat znovu a znovu.

Chcete-li vyuzit mozZnosti souborl RAW, je nutné nastavit fotoaparat k ukladani soubort do formatu RAW. Corel PHOTO-
PAINTAplikace umozriuje otevirat a importovat soubory RAW z podporovanych modelt fotoaparat(. Podporované modely fotoaparat(:

e Canon EOS-1D X, Canon EOS 650D, Canon 5D Mark Ill, Canon G1-X, Canon ID-X, Canon EOS 6D, Canon A3300, Canon EOS
C500, Canon EOS SX50

+ Casio EX-ZR100

*  Fuji X-Pro1, Fuji X-S1, Fuji XS50, Fuji X20, Fuji X100S, Fuji SL1000, Fuji X-E1 a Fuji XF1
+ Olympus XZ-10

* Pentax K-511 (s)

+ Samsung EX2F, Samsung NX300, Samsung NX1000, Samsung NX20

+ Sigma SD1, Sigma SD15, fotoaparaty Sigma DP

*  Sony RX100
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Dale je nyni podporovan ztratovy format soubor( DNG (Digital Negative) spole¢nosti Adobe a format Flexframe 3f spole¢nosti Imacon.

DalSi informace o podporovanych fotoaparatech naleznete v databazi Corel Knowledge Base.

Import souborii RAW v aplikaci Corel PHOTO-PAINT

PFi otevieni jednoho nebo vice souborll RAW z fotoaparatu v aplikaci Corel PHOTO-PAINT se tyto soubory nejprve zobrazi v nastroji
Camera RAW Lab. Pomoci ovladacich prvk(l nastroje Camera RAW Lab m(iZete upravit barvy a tény obrazkd RAW z fotoaparatu.
Pokud jste s Upravami souboru spokojeni, miiZzete stejné Upravy pouzit i na zbyvajici soubory.

Po zpracovani miizete soubory RAW dale upravovat pomoci nastroji a efektt aplikace Corel PHOTO-PAINT. Poté muzete soubory
RAW ulozit ve formatu TIFF nebo JPEG, pfipadné v libovolném jiném formatu soubort podporovaném aplikaci Corel PHOTO-PAINT.

Upozoriujeme, Ze soubory RAW nelze v aplikaci Corel PHOTO-PAINT ulozit zpét do formatu RAW. Pokud soubory RAW neulozite
v podporovaném formatu souboru, budou vSechny zmény provedené v nastroji Camera RAW Lab ztraceny.

Zpracovani souborit RAW

Nastroj Camera RAW Lab zahrnuje ovladaci prvky logicky usporadané pro korekci barev a dal$i Upravy soubortd RAW. Doporucuje se
zacinat v horni ¢asti stranky Barva a postupovat smérem dold. Po dokon&eni korekce barev a tonl obrazku mizete pomoci ovladacich
prvkl na strance Detaily obrazek doostfit a potlacit v ném Sum. Dal$i informace o nastavenich na strance Barva naleznete v tématu
,Uprava barev a tént souborti RAW” na strané 532. Dal$i informace o nastavenich na strance Detaily naleznete v tématu ,Doostfeni
souborll RAW a omezeni Sumu” na strané 535.
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Camera RAW Lab: zakrouZkovana ¢isla odpovidaji ¢islim v nasledujici tabulce, ktera popisuje hlavni komponenty nastroje.

Komponenta Popis

1. Nastroje Otoceni Umozniuji otacet obrazek o 90 stuprnitl ve sméru a proti sméru
hodinovych rugicek.

2. Nastroje Zména méfitka a posouvani Umoznuji zvétsSit a zmensSit obrazek zobrazeny v okné nahledu,
posunout obrazek se zvétsenim vétSim nez 100 % a pfizplsobit
obrazek do okna nahledu.
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Komponenta Popis

3. Rezimy nahledu a Okno nahledu Umoznuji zobrazeni Uprav soubor(l RAW z fotoaparatu v
jednoduchém nebo rozdéleném okné. Chcete-li porovnat
plavodni a upraveny obrazek, mizete je zobrazit vedle sebe.

4. Stranka Barva Obsahuje ovladaci prvky, které umoznuji upravovat barvy a tony
soubord RAW, odstranit barevny nadech a odhalit skryté detaily.

5. Stranka Detaily Obsahuje ovladaci prvky, které umoznuji odstranit Sum ze
soubort RAW.

6. Stranka Vlastnosti Obsahuje ovladaci prvky, které umoznuji zobrazit informace o
souboru RAW, jako je napfiklad velikost, rezim barev a nastaveni
fotoaparatu.

7. Tlacitka Zpét a Znovu Umozniuji vratit a zopakovat posledni provedenou akci.

8. Tla¢itko Obnovit Umozriuje vymazat vS§echny provedené zmény a zacit znovu s

plvodnim souborem RAW.

9. Vytvorit snimek Umozriuje kdykoli zachytit opravenou verzi obrazku ve formé
snimku. Miniatury snimk({ se zobrazuji v okné pod obrazkem.

10. Histogram Umoznuje zobrazit nahled tonalniho rozsahu obrazku.

Postup pfi importu souboru RAW

1 Kliknéte na ptikaz Soubor P Importovat.
2 \yberte jeden nebo vice soubord RAW a kliknéte na tlacitko Otevfit nebo Importovat.

3V nastroji Camera RAW Lab upravte barvy a tény obrazku RAW. V pfipadé potfeby mliZzete obrazek také doostfit nebo snizit
uroven Sumu.

Pokud jste vybrali vice souborit RAW a chcete na vSechny s nich pouzit stejné Upravy, zaskrinéte policko Pouzit u vSech
zbyvajicich souboru.

s
-
N

)

Pfed zpracovanim souboru RAW z fotoaparatu v nastroji Camera RAW Lab muzete soubor ofiznout nebo pfevzorkovat. Dalsi
informace naleznete v tématech ,Postup pfi ofiznuti obrazku béhem importu” na strané 67 a ,Postup pfi pfevzorkovani obrazku
b&hem importu” na strané 66.

Kliknutim na tla¢itko Otocit doleva O nebo Otocit doprava G muUZete obrazek otodit.

Uprava barev a ténti soubordt RAW

Pomoci nasledujicich nastaveni je mozné upravit barvy a tony obrazku.
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Barevna hloubka

Barevna hloubka odkazuje na pocet barev, které mize obrazek obsahovat. Jednou z vyhod pouzivani soubortd RAW je fakt, ze
mohou obsahovat vice barev nez fotografie uloZzené ve formatech soubort JPEG nebo TIFF. Vétsi mnozstvi barev usnadriuje precizni
reprodukci barev, odhaleni detaild v tmavsich oblastech a Gpravu Urovné jasu.

Nastroj Camera RAW Lab umozniuje zpracovani souborti RAW jako 48bitovych nebo 24bitovych obrazkud. 48bitové obrazky poskytuji
vyS§i pfesnost reprezentace barev a zabranuji ztraté kvality obrazku pfi retuSovani. Upozorfiujeme, zZe nékteré specialni efekty, které
jsou k dispozici v aplikaci Corel PHOTO-PAINT, nelze pouzit na 48bitové obrazky.

Vyvazeni bilé
Vyvazeni bilé je proces odebrani nepfirozeného barevného nadechu z obrazku tak, aby se barvy na obrazku zobrazovaly jako ve

skute€nosti. Vyvazeni bilé bere v ivahu svételné podminky, za kterych byla fotografie pofizena, a nastavuje vyvazeni barev tak, aby
vysledkem byly realistické barvy obrazku.

Ve vychozim nastaveni soubor RAW po nacteni do aplikace Corel PHOTO-PAINT odpovida nastaveni vyvazeni bilé na fotoaparatu.
Toto nastaveni se v seznamu Vyvazeni bilé zobrazi jako pfedvolba Podle fotoaparatu. Pokud s timto nastavenim nejste spokojeni,
muzete nastavit automatické vyvazeni bilé vybérem predvolby Automaticky. Dale mlZete pouzit nasledujici predvolby: Denni svétlo,
Zatazeno, Stin, Zarovka, Zafivka nebo Blesk. Tyto predvolby umoziiuji simulovat riizné svételné podminky.

Soubor RAW z fotoaparatu s nespravnym vyvazenim bilé (vlevo); stejny obrazek s upravenym vyvazenim bilé (vpravo).

Dale mlzete pomoci nastroje Kapatko automaticky upravit kontrast v obrazku podle bilych nebo Sedych bodl vybranych v okné
nahledu.

Pokud moznosti Vyvazeni bilé neposkytuji poZadované vysledky, mizete barevny nadech odstranit pomoci nasledujicich ovladacich

prvku:

» Jezdec Teplota — umozniuje opravit barevny nadech obrazku a vyrovnat svételné podminky okamziku, kdy byla fotografie pofizena.
Chcete-li napfiklad opravit Zluty nadech zplsobeny tim, Ze fotografie byla pofizena v mistnosti a pfi slabém Zarovkovém osvétleni,
muzete jezdec posunout doleva. Chcete-li naopak opravit modry nadech zplsobeny intenzivnim zafivkovym osvétlenim, mizete
jezdec posunout doprava.

+ Jezdec Nadech — umoziiuje opravit barevny nadech obrazku prostfednictvim Upravy zelené nebo purpurové barvy. Posunutim
jezdce doprava pfidate zelenou, posunutim jezdce doleva pfidate purpurovou. Posunuti jezdce Nadech po pouziti jezdce Teplota
umoznuje obrazek presnéji doladit.

Tonalni upravy

Nasledujici ovladaci prvky slouzi k Gprave ton(i soubort RAW.

+ Jezdec Sytost — umozniuje upravit Zivost barev. Pfesunutim jezdce doprava muzete napfiklad zvysit sytost modré oblohy.
Pfesunutim jezdce doleva mlzete barvy ztlumit.

+ Jezdec Expozice — umoznuje kompenzovat svételné podminky v dobé pofizeni fotografie. Expozice je mnozstvi svétla, kterému
je umoznéno dopadnout na obrazovy snimac digitalniho fotoaparatu. Vysledkem vysokych hodnot expozice jsou zcela bilé oblasti
(bez detailll), vysledkem nizkych hodnot je zvy$ené mnozstvi tmavych ploch. Hodnoty expozice (EV) Ize upravit v rozsahu -3,0 az +
3,0.
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» Jezdec Jas — umoznuje zesvétlit nebo ztmavit cely obrazek. Chcete-li ztmavit pouze nejtmavsi oblasti obrazku, je nutné pouzit
jezdec Stin.

+ Jezdec Stin — umozriuje upravit jas v nejtmavsSich oblastech obrazku bez ovlivnéni svétlejSich oblasti. Napfiklad jasné svétlo za
fotografovanym objektem (protisvétlo) mize zplsobit, Ze je pfedmét ve stinu. Fotografii mizete opravit posunutim jezdce Tmavé
tény doprava, chcete-li zesvétlit tmavé oblasti a zvyraznit detaily.

Pouzivani histogramu

Pfi provadéni Uprav mlzete v histogramu zobrazit tonalni rozsah obrazku a zkontrolovat, zda nedoslo k ofiznuti ve svétlech nebo
stinech. OFiznuti je posun barvy pixeld do isté bilé (ofiznuti svétlych ténl) nebo do syté cerné (ofiznuti tmavych tond). Ofiznuté svétlé
tény se zobrazi zcela bilé a neobsahuji zadné detaily; ofiznuté tmavé tény se zobrazi zcela Eerné a také neobsahuji zadné detaily.

Tlacitko vlevo od histogramu zobrazi upozornéni v pfipadé, zZe obrazek obsahuje ofiznuté tmavé tony. Tlagitko vpravo od histogramu
zobrazi upozornéni v pfipadé, Ze obrazek obsahuje ofiznuté svétlé tony. Dale mliZete ofiznuté oblasti v okné nahledu zvyraznit.

Postup pfi Gpravé barev a téonti souboru RAW

1 Kliknéte na pfikaz Soubor » Importovat.
2 Vyberte jeden nebo vice souborli RAW a kliknéte na tladitko Otevfit nebo Importovat.
3 Chcete-li odstranit barevny nadech, vyberte volbu Automaticky ze seznamu Vyvazeni bilé.

Pokud nejste spokojeni s vysledky, muzete bily bod nastavit pfesnéji pomoci nastroje Kapatko % a nabrat tak bilou nebo Sedou

barvu v obrazku.
4 Provedte jednu nebo vice akci uvedenych v nasledujici tabulce.

Akce Postup
Simulace rliznych svételnych podminek Vyberte volbu ze seznamu Vyvazeni bilé.
Oprava barev v obrazku Posufite jezdec Teplota a pak doladte korekci barev pomoci

jezdce Odstin.

Nastaveni zivéjSich nebo méné Zivych barev Posunutim jezdce Sytost doprava zvysite barevnost obrazku,
posunutim jezdce doleva naopak snizite barevnost obrazku.

Uprava expozice Posunutim jezdce Expozice doleva miizete kompenzovat
nastaveni vysoké expozice fotoaparatu, posunutim jezdce
doprava muzete kompenzovat nastaveni nizké expozice
fotoaparatu.

Zesvétleni nebo ztmaveni obrazku Posunutim jezdce Jas doprava zesvétlite obrazek, posunutim
jezdce doleva naopak obrazek ztmavite.

Uprava jasu v tmavsich oblastech obrazku bez ovlivnéni Posurite jezdec Stin.
svétlejSich oblasti.

Zobrazeni ofiznutych oblasti tmavych ton( Kliknéte na tla¢itko vlevo od histogramu.

Zobrazeni ofiznutych oblasti svétlych ton( Kliknéte na tla¢itko vpravo od histogramu.
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Aktualni verzi obrazku Ize zaznamenat kliknutim na tlacitko Vytvofrit snimek. Miniatury snimka se zobrazuji v okné pod
obrazkem. Jednotlivé snimky jsou oCislovany a Ize je odstranit kliknutim na tlaCitko Zavfit v pravém hornim rohu zahlavi snimku.

Chcete-li ménit nastaveni barev nebo ténu po jednotlivych stupnich, kliknéte do pole vpravo od jezdce a stisknéte kurzorovou
klavesu Nahoru nebo Dolu.

Posledni korekci Ize vzit zpét nebo provést znovu kliknutim na tlacitko Zpét nebo Znovu. Chcete-li vzit zpét vSechny upravy,
kliknéte na tlacitko Obnovit paivodni.

Doostieni souborii RAW a omezeni Sumu
Doostfenim soubord RAW muzete zvyraznit obrysy v obrazku.

Soubory RAW z fotoaparatu mohou obsahovat Sum jasové slozky (monochromaticky) a Sum barevné slozky (chromaticky), ktery je
viditelny pfedevsim v tmavych oblastech obrazku. Sum barevné slozky se projevi jako efekt ,sn&Zeni“; $um barevné slozky se projevi
jako nahodné raznobarevné skvrnky rozptylené v plo$e obrazku. Snizenim Sumu v souborech RAW mUzete zvysit kvalitu obrazku,
nékdy vSak na Ukor ztraty detailll a textur.

Soubor RAW z fotoaparatu pred (vlevo) a po (vpravo) snizeni mnoZstvi Sumu

Postup pfi doostieni souboru RAW

1 Kliknéte na piikaz Soubor » Importovat.

2 \/yberte jeden nebo vice soubord RAW a kliknéte na tlaCitko Otevfit nebo Importovat.
3 V nastroji Camera RAW Lab kliknéte na kartu Detaily.

4 Posunutim jezdce Ostrost zvyraznéte obrysy v obrazku.

Postup pfi snizeni Sumu v souboru RAW
1 V nastroji Camera RAW Lab kliknéte na kartu Detaily.
2 Posunte kterékoli z nasledujicich jezdct doprava:
+ Sum jasové slozky — slouzi ke sniZeni mnoZstvi $umu jasové slozky.
+ Sum barevné slozky — slouZi ke sniZzeni mnozstvi Sumu barevné slozky. Pov&imnéte si, Ze vy$i nastaveni mohou sniZit
presnost barev obrazku.

2
<

Upravou obou nastaveni Sum jasové slozky a Sum barevné slozky Ize dosahnout lepsich vysledkd.
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Zobrazeni nahledu soubori RAW a ziskavani informaci o obrazku

PFi riznych zobrazenich nahledu soubord RAW muzete vyhodnotit provedené Gpravy barev a tond. MUzete napfiklad otacet obrazky,
posunout zobrazeni na novou oblast obrazku, zvySit nebo snizit méfitko zobrazeni a zvolit, jak se ma zpracovany obrazek zobrazit v
okné nahledu.

MUzete ziskat informace o rezimu barev, velikosti a rozliSeni souboru RAW. Dale miiZzete ziskat informace o fotoaparatu a nastaveni
fotoaparatu pouzitych k pofizeni fotografie.

Postup pfi zobrazeni nahledu souboru RAW

1 Kliknéte na pfikaz Soubor P Importovat.
2 Vyberte jeden nebo vice souborli RAW a kliknéte na tladitko Otevrit nebo Importovat.
3 V nastroji Camera RAW Lab provedte uUlohu z nasledujici tabulky.

Akce Postup

Posun do jiné oblasti obrazku Pomoci nastroje Ruka @ pretahnéte obrazek tak, aby byla

vidét pozadovana oblast.

Zvétseni a zmenseni PouZijte nastroje Zvétsit G’l nebo ZmensSit Q a kliknéte do

okna nahledu.

Zvétseni nebo zmenseni Ize dosahnout také posunutim jezdce

Lupa.
Pfizpasobeni obrazku do okna nahledu Kliknéte na tlagitko PFizpusobit zobrazeni @
Zobrazeni obrazku ve skute¢né velikosti Kliknéte na tlagitko 100 % @:o\_
Zobrazeni opraveného obrazku v jednom okné nahledu Kliknéte na tlagitko PIny nahled E
Zob'razenl' oprayeného obrazku v jednom okné a plGvodniho Kliknéte na tlagitko PIny nahled pied a po m
obrazku v druhém

Zobrazeni obrazku v jednom okné s délici linkou mezi plvodni a Kliknéte na tlacitko Rozdéleny nahled pied a po _ Nastavte
opravenou verzi

ukazatel mysi na ¢arkovanou délici linku a pfetazenim ji pfesurite
do jiné ¢asti obrazku.

Postup pfi ziskavani informaci o souboru RAW

» V nastroji Camera RAW Lab kliknéte na zalozku Vlastnosti a zobrazte vlastnosti, které jsou pro vybrany soubor RAW k dispozici,
jako je napfiklad barevny prostor, vyrobce a model fotoaparatu, ohniskova vzdalenost, doba expozice a citlivost ISO.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Podporované formaty souboru

Format souborl definuje, jakym zpisobem aplikace uklada informace v souboru. Chcete-li pouzit soubor, vytvofeny v aplikaci jiné, nez
je ta, kterou aktudlné pouzivate, musite tento soubor importovat. Pokud naopak vytvofite soubor v jedné aplikaci a chcete ho pouZit v
jiné aplikaci, musite soubor exportovat do jiného formatu soubort.

KdyZ pojmenujete soubor, aplikace k nazvu souboru automaticky pfipoji pfiponu, vétSinou o tfech znacich (napfiklad .cdr, .bmp, .tif a
.eps). Tato pfipona souboru usnadriuje vam i pocitaci rozliSovat mezi soubory riznych format.

V nasledujicim seznamu jsou uvedeny v§echny formaty souborll pouZivané v této aplikaci. Pov§imnéte si, Ze ve vychozim nastaveni
nejsou nainstalovany vSechny filtry formatl soubor(. Pokud nemUzZete exportovat nebo importovat soubor ze seznamu, je nutné
aktualizovat instalaci aplikace CoreIDRAW Graphics Suite. DalSi informace naleznete v tématu ,Zmény a opravy instalace” na strané
20.

+ ,Adobe lllustrator (Al)” (strané 538)

* ,Windows Bitmap (BMP)” (strané 538)

« ,08S/2 Bitmap (BMP)” (strané 539)

+ ,Computer Graphics Metafile (CGM)” (strané 539)

+ ,CorelDRAW (CDR)” (strané 540)

» ,Corel Presentation Exchange (CMX)” (strané 540)

+ ,Corel PHOTO-PAINT (CPT)” (strané 541)

+ ,Cursor Resource (CUR)” (strané 541)

* ,AutoCAD Drawing Database (DWG) a AutoCAD Drawing Interchange Format (DXF)” (strané 541)

+ ,Encapsulated PostScript (EPS)” (strané 542)

« ,PostScript (PS nebo PRN)” (strané 544)

» ,GIF” (strané 545)

+ JPEG (JPG)’ (strané 546)

+ JPEG 2000 (JP2)” (strané 547)

+ ,Kodak Photo CD Image (PCD)” (strané 548)

+ PICT (PCT)’ (strané 549)

« PaintBrush (PCX)” (strané 550)

+ ,HPGL Plotter File (PLT)” (strané 551)

+ Portable Network Graphics (PNG)” (strané 552)

+ ,Adobe Photoshop (PSD)” (strané 553)

» ,Corel Painter (RIF)” (strané 554)

+ ,TARGA (TGA)’ (strané 555)

o TIFF” (strané 556)
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* ,WordPerfect Graphic (WPG)” (strané 556)

» ,Formaty soubori RAW s nezpracovanymi daty z fotoaparatd” (strané 557)
+ ,Soubor Wavelet Compressed Bitmap (WI)” (strané 557)

» ,DalSi formaty souborl” (strané 557)

+ ,Doporucené formaty pro import grafiky” (strané 558)

* ,Doporucené formaty pro export grafiky” (strané 558)

Adobe lllustrator (Al)

Format souborl aplikace Adobe lllustrator (Al) vyvinula spole¢nost Adobe Systems, Incorporated pro platformy Macintosh a Windows.
Je primarné vektorovy, pfestoze pozdéjsi verze podporuji rastrové informace.

Postup pfi importu souboru aplikace Adobe lllustrator

Kliknéte na pfikaz Soubor » Importovat.

Vyhledejte slozku, v niz je soubor ulozen.

Kliknéte na nazev souboru.

Kliknéte na pfikaz Importovat.

Kliknéte do okna obrazku, kam chcete soubor importovat.

O g h WON -

V dialogovém okné Prevést na rastr upravte $ifku, vysku, rozliSeni, rezim barev nebo libovolna dal$i nastaveni.

Technické poznamky k formatu souborti Adobe lllustrator (Al)

Import souboru Al
» Muzete importovat formaty soubor(l Al az do a véetné formatu aplikace Adobe lllustrator CS4.

» Protoze aplikace Corel PHOTO-PAINT nepodporuje vicestrankové dokumenty, budou objekty ze v§ech kreslicich platen umistény
na jednu stranku.

Windows Bitmap (BMP)

Format soubort Windows bitmap (BMP) byl vyvinut jako standardni format k reprezentaci grafickych obrazk( jako rastri v operaénim
systému Windows.

Postup pfi importu rastrového souboru

1 Kliknéte na ptikaz Soubor P Importovat.

Vyhledejte slozku, v niz je soubor ulozen.

Ze seznamu u pole Nazev souboru vyberte moznost BMP — Windows bitmap (*.bmp; *.dib; *.rle).
Kliknéte na nazev souboru.

a b~ ODN

Kliknéte na pfikaz Importovat.

Postup pfi ulozeni souboru rastru

1 Kliknéte na pfikaz Soubor P Ulozit jako.

Viyhledejte sloZku, do niZ chcete soubor ulozit.

V seznamu Typ souboru vyberte polozku BMP — Windows bitmap.
Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.

a b ODN

Kliknéte na tlac¢itko Ulozit.
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Technické poznamky k formatu souborti Windows Bitmap (BMP)

Import souboru BMP
» Muzete importovat soubory Windows Bitmap odpovidajici specifikacim Windows a OS/2 BMP.

+ Soubory Windows Bitmap mohou byt ¢ernobilé, s 16 barvami, ve stupnich $edé, paletové nebo v barvach RGB (24 bitd) a Ize je
vytisknout odpovidajicim zplsobem v zavislosti na tiskarné.

» Kompresi Run-length encoding (RLE) Ize pouzit pro vSechny rastry s vyjimkou €ernobilych a rastrt s barvami RGB (24 bitu).
* RozliSeni ma rozsah od 72 do 300 dpi nebo vyssi pfi volbé vlastnich nastaveni.
» Maximalni velikost obrazku je 64 535 x 64 535 pixelu.

Export souboru BMP

» Rastrové obrazky, jako jsou rastry, se na stranku mapuiji pixel po pixelu, takze se jejich rozliSeni nezvysuje. Misto toho se rastr
zobrazi zubaty s viditelnou ztratou rozliseni.

0S/2 Bitmap (BMP)

Tento typ rastrového souboru je navrzen pro operacéni systém OS/2. Format soubord OS/2 Bitmap podporuje maximalni velikost
obrazku 64 535 x 64 535 pixeld. Format systému OS/2 pouziva kédovani Run-length (RLE).

Technické poznamky k formatu souborti OS/2 Bitmap (BMP)

» Aplikace spolecnosti Corel podporuji format souborti OS/2 Bitmap verze Standard Version 1.3 a verze Enhanced Version 2.0 nebo
novéjsi.

» Aplikace Corel podporuji pfi importu a exportu soubort BMP nasledujici hloubky barev: ¢ernobilou (1 bit), 256 stupfiti Sedé (8 bit),
paletovou s 16 barvami (4 bity) a 256 barvami (8 bitd) a RGB (24 bita).

Computer Graphics Metafile (CGM)

Computer Graphics Metafile (CGM) je otevieny, na platformé nezavisly metasouborovy format pouzivany k ulozeni a vyméné
dvojrozmérné grafiky. Podporuje barvu RGB. Soubory CGM mohou obsahovat jak vektorovou grafiku, tak i rastry, ale zpravidla
obsahuji bud jeden, nebo druhy typ grafiky — vzacné oba.

Postup pfi importu souboru CGM

Kliknéte na pfikaz Soubor P Importovat.

Vyhledejte sloZku, v niz je soubor ulozZen.

Ze seznamu u pole Nazev souboru vyberte moznost CGM — Computer Graphics Metafile (*.cgm).
Kliknéte na nazev souboru.

Kliknéte na pfikaz Importovat.

O O b ON -

V dialogovém okné Prevést na rastr Sitku, vysku, rozliSeni, rezim barev nebo libovolna dal$i nastaveni.

Technické poznamky k formatu souborii Computer Graphics Metafile (CGM)
* Mdzete importovat soubory ve formatech CGM verze 1, 3 a 4.
* Filtr CGM Ize pouzit pouze se znac¢kami podporovanymi standardem formatu soubord CGM. Uzivatelské znacky jsou ignorovany.

» Pokud soubor CGM obsahuje pismo, které neni nainstalovano v pocitaci, dialogové okno Nahrazovani pisem PANOSE vam je
umozni nahradit pismem, které mate k dispozici.
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CorelDRAW (CDR)

Soubory aplikace CoreIDRAW (CDR) jsou pfedevsim obrazky vytvofené vektorovou grafikou. Vektory definuji obrazek jako seznam
grafickych prvkd (obdélnik(, ¢ar, textu, oblouku a elips). Vektory jsou na stranku mapovany bod po bodu, takze kdyz zmensite nebo
zvétsite velikost vektorové grafiky, plivodni obrazek se nedeformuije.

Vektorova grafika se vytvafi a upravuje v aplikacich pro grafické navrhy, napfiklad v aplikaci CorelDRAW, ale miiZete ji upravit také v
aplikacich pro Upravu obrazk(, napfiklad v aplikaci Corel PHOTO-PAINT. V aplikacich pro DTP mUzZete pouZivat vektorové obrazky
rdznych formata.

Postup pfi importu souboru aplikace CoreIDRAW

Kliknéte na pfikaz Soubor P Importovat.

Vyhledejte sloZku, v niz je soubor uloZen.

Ze seznamu vedle pole Nazev souboru vyberte moznost CDR — CorelDRAW (*.cdr).
Kliknéte na nazev souboru.

Kliknéte na pfikaz Importovat.

Kliknéte do okna obrazku.

N OO g ON -

V dialogovém okné Prevést na rastr upravte Sifku, vysku, rozliSeni, rezim barev nebo libovolna dal$i nastaveni.

Technické poznamky k formatu souborti CorelDRAW (CDR)
* Importované soubory CoreIDRAW se pfevedou na rastrovy obrazek.
* Propojené symboly se pfevedou do vnitfnich symbold.

Corel Presentation Exchange (CMX)

Corel Presentation Exchange (CMX) je format metasoubort, ktery podporuje informace o rastrech a vektorech a cely rozsah barev
PANTONE, RGB a CMYK. Soubory ulozené ve formatu CMX Ize otevfit a upravit v jinych aplikacich Corel.

Postup pfi importu souboru Corel Presentation Exchange

1 Kliknéte na pfikaz Soubor » Importovat.

2 \/yhledejte sloZku, v niz je soubor ulozZen.

3 Ze seznamu vedle pole Nazev souboru vyberte jednu z nasledujicich moznosti:

* CMX - Corel Presentation Exchange — pro soubory vytvofené v aplikaci Corel Presentations X6 nebo nové;si

+ CMX - Corel Presentation Exchange legacy — pro soubory vytvofené v aplikaci Corel Presentations X5 nebo starsi
Kliknéte na nazev souboru.

Kliknéte na pfikaz Importovat.

Kliknéte do okna obrazku.

N o g b

V dialogovém okné Prevést na rastr upravte $ifku, vysku, rozliSeni, rezim barev nebo libovolna dal$i nastaveni.
Technické poznamky k formatu souborti Corel Presentation Exchange (CMX)

» Jsou podporovany nasledujici verze: 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, X3, X4, X5 a X6.
« Soubory Corel Presentation Exchange (CMX) jsou importovany jako rastry v aplikaci Corel PHOTO-PAINT.
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Corel PHOTO-PAINT (CPT)

Soubory uloZzené ve formatu Corel PHOTO-PAINT (CPT) obsahuji rastry, v nichZ jsou tvary reprezentovany pixely uspofadanymi do
obdélnikové matice tak, aby vytvofily obrazek. Kdyz ulozZite grafiku ve formatu aplikace Corel PHOTO-PAINT, s obrazkem se uloZi také
masky, plovouci objekty a Eocky.

Postup pfi exportu souboru Corel PHOTO-PAINT

1 Kliknéte na pfikaz Soubor P Exportovat.

Vyhledejte slozku, do niz chcete soubor ulozit.

Vyberte moznost CPT — obrazek Corel PHOTO-PAINT ze seznamu Typ souboru.
Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.

a b~ ODN

Kliknéte na pfikaz Exportovat.

Technické poznamky k formatu souborti Corel PHOTO-PAINT (CPT)
+ Tento filtr je k dispozici v aplikacich CoreDRAW, Corel PHOTO-PAINT a Corel DESIGNER.

» Soubory Corel PHOTO-PAINT mohou byt ¢ernobilé, ve stupnich $edé, paletové, v barvach CMYK (32 bita), v barvach RGB (24 bita)
nebo v barvach Lab.

Cursor Resource (CUR)

Format soubort Windows 3.x/NT Cursor Resource (soubory .cur) se pouziva k tvorbé kurzor( pro rozhrani systém( Windows 3.1,
Windows NT a Windows 95. Podporuje grafické prvky pouzivané v ukazatelich systému Windows. Mizete si vybrat barvu Masky
prihlednosti a Masky inverze.

Maximalni podporovana velikost obrazku ve formatu soubort Windows 3.x/NT Cursor Resource je 32 x 32 pixell.

Technické poznamky k formatu souborti Cursor Resource (CUR)

» Aplikace spole¢nosti Corel podporuji pfi importu soubord .cur nasledujici hloubky barev: ernobilou (1 bit), paletovou s 16 barvami
(4 bity) a paletovou s 256 barvami (8 bitu).

AutoCAD Drawing Database (DWG) a AutoCAD Drawing Interchange Format (DXF)

Soubory AutoCAD Drawing Database (DWG) jsou vektorové soubory pouzivané jako nativni format pro vykresy AutoCAD.

Format Drawing Interchange Format (DXF) je reprezentace znackovanych dat informace obsazené v souboru kresby AutoCAD. Format
Drawing Interchange je nativni format soubord AutoCAD. Je to standardni format pro vyménu vykrest CAD a podporuje ho mnoho
aplikaci CAD. Format Drawing Interchange je vektorovy a podporuje az 256 barev.

Postup pfi importovani souborti AutoCAD Drawing Database (DWG) nebo AutoCAD Drawing Interchange Format
(DXF)

1 Kliknéte na pfikaz Soubor P Importovat.

Vyhledejte sloZku, v niz je soubor ulozZen.

Ze seznamu u pole Nazev souboru vyberte moznost DWG — AutoCAD (*.dwg) nebo DXF — AutoCAD (*.dxf).

Kliknéte na nazev souboru.

a b~ ODN

Kliknéte na pfikaz Importovat.
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6 Kliknéte do okna obrazku.

7 V dialogovém okné Prevést na rastr upravte Sirku, vysku, rozliSeni, rezim barev nebo libovolna dalSi nastaveni.

=4

Chybi-li ve vaSem pocitali pismo obsazZené v souboru, ktery importujete, zobrazi se dialogové okno Nahrazovani pisem
PANOSE a umozni vam nahradit je podobnym pismem.

Technické poznamky k formatu souborti AutoCAD Data Interchange Format (DXF)
» Tato aplikace podporuje soubory AutoCAD verze R2.5 az 2018.

Import souboru AutoCAD DXF

» Stranky modelového prostoru se importuji jako hlavni stranky.

* Pevné a trasované entity jsou vypinény.

+ Body se importuji jako elipsy o nejmensi mozné velikosti.

» Soubory exportované jako ,pouze entity“ se v aplikaci Corel nemusi zobrazit spravné vlivem nedostatku informaci v zahlavi.

» Zarovnani textovych polozek nemusi zUstat zachovano, obzvlast pokud jsou pisma v importovaném souboru nahrazena. Chcete-li
dosahnout co nejlepsich vysledkd, vyhnéte se zarovnani textu.

* Pokud soubor DXF obsahuje pismo, které neni na pocitadi uzivatele k dispozici, dialogové okno Nahrazovani pisem PANOSE jej
umozni nahradit jinym pismem, které na pocitaci k dispozici je.

Technické poznamky k formatu soubori AutoCAD Drawing Database (DWG)

» Aplikace Corel PHOTO-PAINT mize importovat soubory aplikace AutoCAD verze R2.5 az 2018.

* Pokud soubor DWG obsahuje pismo, které v pocitaci neni instalovano, dialogové okno Nahrazovani pisem PANOSE vam jej
umozni nahradit pismem, které mate k dispozici.

Encapsulated PostScript (EPS)

Soubory EPS (,zapouzdfeny postscript“) mohou obsahovat text, vektorovou grafiky a rastry a jsou ur¢eny k tomu, aby se vkladaly do
jinych dokument(. Na rozdil od soubord PostScript, které mohou obsahovat vice stranek, soubor EPS ma vzZdy jen jednu stranku.

Soubory EPS zpravidla obsahuji nahled obrazku, ktery umoznuje zobrazit obsah souboru bez pomoci pfevadéce PostScriptu. Soubor
EPS bez nahledu obrazku se v aplikacich Corel zobrazuje jako $edé policko.

Béhem instalace sady CoreIDRAW Graphics Suite mate moznost nainstalovat aplikaci Ghostscript, ktera interpretuje postscriptovy
format soubor(l. Pomoci aplikace Ghostscript mlzete importovat postscriptové soubory trovné 3. Pokud jste aplikaci Ghostscript
nenainstalovali sou¢asné s produktem, mlzete tak ucinit nyni.

Postup pfi importu souboru Encapsulated PostScript
1 Kliknéte na ptikaz Soubor P Importovat.

Pfikaz Soubor » Importovat umoZfiuje umistit soubor do aktivniho obrazku jako objekt. Chcete-li otevFit soubor EPS jako obrazek,
kliknéte na pfikaz Soubor P Otevfit.

Vyhledejte sloZku, v niz je soubor uloZen.

Ze seznamu u pole Nazev souboru vyberte moznost PS, EPS, PRN - PostScript (*.ps; *.eps; *.prn).
Kliknéte na nazev souboru.

Kliknéte na pfikaz Importovat.

Kliknéte na tlacitko OK.

Kliknéte do okna obrazku.

0 N O g b~ WODN

V dialogovém okné Prevést na rastr upravte Sifku, vysku, rozliSeni, rezim barev nebo libovolna dalSi nastaveni.
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Postup pfi ulozeni souboru Encapsulated PostScript

Kliknéte na pfikaz Soubor » Exportovat.

Vyhledejte slozku, do niz chcete soubor ulozit.

Vyberte moznost EPS — Encapsulated PostScript ze seznamu Ulozit jako typ .
Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.

Kliknéte na pfikaz Exportovat.

O g A WON -

V dialogovém okné Export EPS upravte pozadovana nastaveni.

Postup pfi nastaveni obecnych moznosti exportu

» V dialogovém okné Export EPS provedte jednu &i vice akci popsanych v nasledujici tabulce:

Akce Postup

Pfevod pfimych barev V oblasti Sprava barev zaskrtnéte policko Prevést pfimé barvy
na a ze seznamu vyberte pozadovanou volbu.

Vybér formatu souboru pro nahled postscriptovych obrazku V oblasti Nahled obrazku zvolte jednu z nasledujicich moznosti
ze seznamu Typ:
« Zadny
* TIFF
* WMF

Pokud jste vybrali format TIFF, vyberte také rezim barev a
rozliSeni.

Vybér mozZnosti kompatibility Ze seznamu Kompatibilita vyberte Uroven jazyka PostScript,
kterou podporuje tiskarna nebo aplikace, pomoci niz budete
soubor tisknout nebo zobrazovat.

ua)
A

Vyberete-li pro nahled obrazkud 8bitovy format TIFF, miZete nastavit prdhledné pozadi rastru zaskrtnutim policka Prahledné
pozadi v oblasti Nahled obrazku.

Nastaveni moznosti ofezavani

1 V oblasti Ofezani dialogového okna Export EPS zaskrtnéte policko Ofiznout na.

2 Zvolte kteroukoli z nasledujicich moznosti:
» Maska — umoznuje ulozit obsah oblasti s maskou do souboru EPS
+ Ofrezavaci osnova — umoziuje ulozit obsah bud aktivni osnovy, nebo jedné z osnov v seznamu MRU

3 Chcete-li nastavit pfesnost, s jakou jsou kfivkové segmenty osnovy vykreslovany na vystupni zafizeni, napf. tiskarnu, zadejte
hodnotu do pole Plochost.

Chcete-li trvale odebrat ¢asti obrazku, které jsou mimo masku nebo osnovu, zaskrtnéte policko ZrusSit data obrazku vné oblasti
ofiznuti.
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Instalace aplikace Ghostscript

Ukoncete vSechny spusténé programy.

Na hlavnim panelu systému Windows vyberte pfikaz Start » Ovladaci panely.

Kliknéte na moznost Odinstalovat program.

Kliknéte dvakrat na sadu CoreIDRAW Graphics Suite 2020 na strance Odinstalovat nebo zménit program.
Povolte moznost Upravit.

Na strance Funkce zaskrtnéte policko GPL Ghostscript.

N o g b ON -

Postupujte podle pokyn( pravodce instalaci.

Technické poznamky k formatu soubor(i Encapsulated PostScript (EPS)

Import souboru EPS

» V aplikaci Corel PHOTO-PAINT se soubory EPS importuji jako rastry.

» Informace o dvouténech se zachovava pouze v souborech EPS vytvorenych v aplikaci Corel PHOTO-PAINT. Pfi importu souboru
EPS s dvoutony vytvoreném v aplikaci CoreIDRAW se soubor prevede do stuprii Sedé.

Export souboru EPS

» Grafika exportovana do formatu Encapsulated PostScript (EPS) se pfi tisku z jinych programu vytiskne na postscriptové tiskarné
presné jako pfi tisku z aplikaci spolecnosti Corel.

* Zahlavi Ize ulozit ve formatu Tagged Image file format (TIFF) nebo Windows Metafile format (WMF) jako Cernobilé, ve stupnich
Sedé nebo barevné v barevné hloubce 4 bity nebo 8 biti. RozliSeni zahlavi Ize nastavit na hodnotu mezi 1 a 300 body na palec
(dpi). Vychozi rozlieni zahlavi je 72 dpi. Pokud je v programu, ve kterém se importuje soubor EPS, omezena velikost z&hlavi,
muZzete obdrzet chybové hlaseni oznamuijici, Ze soubor je pfili§ veliky. Chcete-li zmensit soubor, vyberte pfed exportem souboru v
dialogovém okné& Export EPS v poli Rezim moZnost Cernobily a sniZte rozli§eni zahlavi. Nastaveni uréuje pouze rozli$eni zahlavi
a nema vliv na kvalitu tisku kresby. Barevna zahlavi jsou uzite¢na pfi prohlizeni souborti EPS. Pokud program, ktery chcete pro
praci se souborem pouzit, nepodporuje barevna zahlavi, zkuste misto néj pouzit zahlavi jednobarevné. Muzete také exportovat bez
zahlavi.

* Spolu s grafikou obsahuji exportované soubory EPS nazev souboru, nazev programu a datum.

PostScript (PS nebo PRN)

Postcriptové soubory (PS) pouzivaji jazyk PostScript k popisu uspofadani textu, vektorovych grafik nebo rastrd pro tcely tisku a
zobrazeni. Mohou obsahovat vice stranek.

Postscriptové soubory maji zpravidla pfiponu .ps, mGzZete vSak importovat i postscriptové soubory s pfiponou .prn. Soubory s pfiponou
.prn, bézné znamé jako soubory tiskaren (PRN), obsahuji pokyny, jak soubor vytisknout. Tyto soubory umozniuji opétovné vytisknout
dokument, i kdyz na vaSem pocitali neni nainstalovana aplikace, v niz byl dokument vytvoren.

Béhem instalace sady CoreIDRAW Graphics Suite mate moznost nainstalovat aplikaci Ghostscript, ktera interpretuje postscriptovy
format soubort. Aplikace Ghostscript se pouziva jako pomocna aplikace procesu importu soubord. Pokud jste aplikaci Ghostscript
nenainstalovali v ramci instalace produktu, postupujte podle pokynl v €asti ,Instalace aplikace Ghostscript” na strané 544..

Muzete také importovat soubory Encapsulated PostScript (EPS). Dal$i informace naleznete v tématu ,Encapsulated PostScript (EPS)”
na strané 542.

Postup pfi importu postscriptového souboru (PS nebo PRN)

1 Kliknéte na pfikaz Soubor » Importovat.

Pfikaz Soubor » Importovat umoZriuje umistit soubor do aktivniho obrazku jako objekt. Chcete-li otevfit soubor PostScript jako
obrazek, kliknéte na pfikaz Soubor P Otevfit.

2 \Vyhledeijte slozku, v niz je soubor ulozen.
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Ze seznamu u pole Nazev souboru vyberte moznost PS, EPS, PRN — PostScript (*.ps; *.eps; *.prn).
Kliknéte na nazev souboru a poté kliknéte na pfikaz Importovat.

Kliknéte na tlacitko OK.

Kliknéte do okna obrazku.

N o 0 AW

V dialogovém okné Prevést na rastr upravte Sirku, vysku, rozliSeni, rezim barev nebo libovolna dalSi nastaveni.

Technické poznamky k formatiim souborti PostScript (PS nebo PRN)

+ Postscriptové soubory obsahujici sitové vypIné s pfimymi barvami nebo obrazky DeviceN nelze importovat. Tento problém vyfesi
instalace aplikace Ghostscript.

+ Postscriptové soubory se importuji jako rastry.
» Text vimportovanych postscriptovych souborech nelze upravovat.
» Podporovany jsou pouze tiskové soubory (PRN), soubory PS a soubory EPS v postscriptovém formatu.

GIF

GIF je rastrovy format, navrzeny pro pouziti na webovych strankach. Za u¢elem minimalizace doby pfenosu souboru je vysoce
komprimovany a podporuje obrazky s az 256 barvami. Maximalni podporovana velikost obrazku ve formatu soubort GIF je 30 000 x
30 000 pixelu a pouziva kompresi LZW.

Format GIF umoznuje v souboru ulozit vice rastrd. Kdyz se vice obrazkl zobrazuje v rychlé posloupnosti, nazyva se soubor animovany
soubor GIF. Dal$i informace naleznete v tématu ,Ukladani animaci” na strané 475.

Obrazky GIF s prahlednym pozadim jsou ¢asto pouzivany na webu. DalSi informace naleznete v tématu ,Vytvareni paletovych obrazku
s prahlednymi barvami a pozadimi” na strané 484.

Pro pouziti na Internetu muzete obrazky také ulozit do formati JPEG a PNG. Chcete-li publikovat obrazek na webu a nejste si jisti,
ktery format pouzit, pfejdéte na téma ,Volba formatu souboru vhodného pro web” na strané 479.

Postup pfi importu souboru GIF
1 Kliknéte na ptikaz Soubor P Importovat.

Pfikaz Soubor » Importovat umozriuje umistit soubor do aktivniho obrazku jako objekt. Chcete-li otevfit soubor GIF jako obrazek,
kliknéte na pfikaz Soubor P Otevrit.

Vyhledejte sloZku, v niz je soubor ulozZen.

Ze seznamu vedle pole Nazev souboru vyberte moznost GIF — CompuServe Bitmap (*.gif).

Kliknéte na nazev souboru.

Kliknéte na pfikaz Importovat.

o O A~ WODN

Kliknéte do okna obrazku.

Dalsi moznosti

Prevzorkovani grafiky pfi importu DalSi informace naleznete v tématu ,Postup pfi prevzorkovani
obrazku béhem importu” na strané 66.

Ofiznuti grafiky pfi importu DalSi informace naleznete v tématu ,Postup pfi ofiznuti obrazku
béhem importu” na strané 67.

Postup pfi otevieni animovaného souboru GIF

1 Kliknéte na ptikaz Soubor P Otevfit.
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Viyhledejte sloZku, v niz je soubor uloZen.
Ze seznamu vedle pole Nazev souboru vyberte moznost GIF — animovany soubor GIF (*.gif).

2

3

4 Kliknéte na nazev souboru.

5 V poli pod seznamem soubort vyberte moznost Cely obrazek.
6

Kliknéte na tlaCitko Otevrit.
DalS$i informace o otevirani a pfehravani animaci naleznete v tématu ,Otevirani a pfehravani animaci” na strané 469.

Cast animace muZete také otevfit vyb&rem Casteéné naéteni a v dialogovém okné Naéist éast animace pak zadejte hodnotu
do poli Od a Do pro uréeni vice snimka.

Technické poznamky k formatu soubort GIF

» Aplikace spolecnosti Corel importuji soubory ve formatu GIF verze 87A a 89A, ale exportuji je pouze ve verzi 89A. Verze
87A podporuje zakladni funkce a prokladani. Novéjsi verze 89A zahrnuje vSechny funkce verze 87A spolu s moznosti pouziti
prihlednych barev a s moznosti zahrnuti komentaru a dalSich dat v souboru obrazku.

+ Aplikace spole¢nosti Corel podporuji pfi importu animovanych soubor(i GIF nasledujici hloubky barev: ¢ernobila (1 bit), 16 barev,
stupné Sedé (8 bitl) a paleta 256 barev (8 bitu).

JPEG (JPG)

JPEG je standardni format, ktery vyvinul Joint Photographic Experts Group. Pomoci vynikajicich technik komprese umoznuje tento
format pfenos souborl mezi mnoha riiznymi platformami. Soubory JPEG podporuji 8bitovy barevny rezim ve stupnich Sedé, 24bitovy
rezim RGB a 32bitovy rezim CMYK.

Format soubort JPEG je €asto pouzivan na webu. DalSi informace naleznete v tématu ,Volba formatu souboru vhodného pro web” na
strané 479.

Postup pfi importu souboru JPEG

1 Kliknéte na ptikaz Soubor P Importovat.

Pfikaz Soubor » Importovat umoZriuje umistit soubor do aktivniho obrazku jako objekt. Chcete-li otevfit soubor JPEG jako
obrazek, kliknéte na ptikaz Soubor P Otevfit.

Vyhledejte sloZku, v niz je soubor uloZen.

Ze seznamu u pole Nazev souboru vyberte moznost JPG — JPEG Bitmaps (*.jpg; *.jtf; *.jff; *.jpeg).
Kliknéte na nazev souboru.

Kliknéte na pfikaz Importovat.

o g~ WODN

Kliknéte do okna obrazku.

Dal$i moznosti

Prevzorkovani grafiky pfi importu DalSi informace naleznete v tématu ,Postup pfi prfevzorkovani
obrazku béhem importu” na strané 66.

Ofiznuti grafiky pfi importu DalSi informace naleznete v tématu ,Postup pfi ofiznuti obrazku
b&hem importu” na strané 67.

546 | Corel PHOTO-PAINT 2020 Pfirucka



ua)
A

Zmeénu velikosti obrazku mazete provést tazenim v okné obrazku.

Technické poznamky k formatu souborti JPEG
*  Soubory JPEG mohou obsahovat udaje EXIF. Tyto idaje mohou ovlivnit zpusob otevirani soubord JPEG.

JPEG 2000 (JP2)

Format souborti JPEG 2000 (JP2) je format skupiny JPEG se zdokonalenou kompresi a datovymi mozZnostmi. Do standardnich
soubord JPEG 2000 Ize ulozit vice popisnych dat (nebo metadat) soubord, jako jsou napfiklad rozméry, ténova $kala, barevny prostor
a informace o autorskych pravech, nez do souborl formatu JPEG 2000 typu codestream. Soubory codestream jsou optimalizovany pro
sitovy pfenos, protoZze maji vy$si odolnost vuci bitovym chybam, které mohou u siti s nizkou propustnosti zpUsobit ztraty dat.

Format soubord JPEG 2000 neni podporovan vSemi prohlizeci. K zobrazeni téchto soubord bude pravdépodobné nutné pouzit modul
plug-in.

V obrazku JP2 mliZzete pomoci masky definovat oblast zajmu (ROI). Pokud na oblast zajmu (ROI) pouZijete niz$i kompresi, mlzete
zvysit kvalitu obrazku v této oblasti.

Kdyz exportujete obrazek do souboru JP2, muzete zvolit postupné zobrazovani béhem nacitani pomoci rozliseni, kvality a polohy.

Postup pfi importu souboru JPEG 2000

1 Kliknéte na pfikaz Soubor » Importovat.

Pfikaz Soubor » Importovat umoZriuje umistit soubor do aktivniho obrazku jako objekt. Chcete-li otevfit soubor jako obrazek,
kliknéte na pfikaz Soubor P Otevfit.

Vyhledejte slozku, v niz je soubor ulozen.

Ze seznamu u pole Nazev souboru vyberte moznost JP2 — JPEG 2000 Bitmaps (*.jp2; *.j2k).
Kliknéte na nazev souboru.

Kliknéte na pfikaz Importovat.

o g A WODN

Kliknéte do okna obrazku.

Export rastru JPEG 2000

1 Kliknéte na ptikaz Soubor P Exportovat.

V seznamu Typ souboru vyberte polozku JP2 — JPEG 2000 Bitmaps.
Do pole Nazev souboru zadejte nazev.

Kliknéte na pfikaz Exportovat.

a b~ WODN

Vyberte pfedvolbu JPEG 2000 ze Seznamu predvoleb v pravém hornim rohu dialogového okna.
Chcete-li upravit pfedvolena nastaveni, mazete v dialogovém okné zménit moznosti exportu.

6 Kliknéte na tlacitko OK.

Dal$i moznosti

Vybér rezimu barev V ¢asti Nastaveni zvolte ze seznamu Rezim barev pozadovany
rezim.
Vlozeni profilu barev V Casti Upresnit zaskrtnéte policko Vlozit profil barev.
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Dalsi moznosti

Urceni kvality obrazku V ¢asti Nastaveni vyberte pozadovanou kvalitu ze seznamu
Kvalita nebo zadejte hodnotu.

Nastaveni postupného stahovani formatu JPEG 2000 od nizkého V ¢asti UpFesnit vyberte ze seznamu Progrese polozku
po vysoké rozliSeni tak, aby se zvétsila velikost celého obrazku RozliSeni\kvalita.

Nastaveni postupného stahovani formatu JPEG 2000 od levého  V ¢asti UpFesnit vyberte ze seznamu Progrese polozku
horniho rohu k pravému dolnimu Rozliseni\umisténi.

Nastaveni postupného stahovani formatu JPEG 2000 od levého  V &asti Upfesnit vyberte ze seznamu Progrese polozku
horniho rohu k pravému dolnimu Umisténi.

Nastaveni postupného stahovani formatu JPEG 2000 po V Casti Upfesnit vyberte ze seznamu Progrese polozku Kanaly.
jednotlivych barevnych kanalech

Povoleni formatu JPEG 2000 Codestream V Casti Upfesnit zaskrtnéte policko Codestream.

Technické poznamky k formatu souborti JPEG 2000 (JP2)
» Aplikace Corel PHOTO-PAINT muze importovat soubory JP2 nebo JPC, ale ukladat Ize jen do formatu JP2.

Kodak Photo CD Image (PCD)

Soubor obrazku Kodak Photo CD je rastrovy format, ktery vyvinula spole€nost Eastman Kodak ke skenovani fotografii na kompaktni
disky. Obrazky PCD jsou odvozeny z 35milimetrovych filmovych negativi nebo diapozitivii pfevedenych do digitalniho formatu a
uloZzenych na CD. Photo CD umoziiuje vysoce kvalitni digitalni uloZzeni a manipulaci s fotografiemi. Format PCD obvykle pouZivaji
fotolaboratofe a graficka studia, kterd poskytuji sluzby vypaleni fotografii na CD.

Tento format soubor(l neni v 64bitové verzi aplikace podporovan.

Postup pfi importu obrazku Kodak Photo CD

Kliknéte na pfikaz Soubor P Importovat.

Vyberte sloZku, v nizZ je soubor ulozZen.

Ze seznamu u pole Nazev souboru vyberte moznost PCD — Kodak Photo-CD image (*.pcd).
Kliknéte na nazev souboru.

Kliknéte na pfikaz Importovat.

O g b WON -

V dialogovém okné Import formatu PCD posurite kterékoli z nasledujicich jezdct:
« Jas — umozZniuje nastavit mnoZstvi svétla

» Kontrast — umoznuje zadat kontrast mezi pixely v obrazku

» Sytost — umozriuje urcit zafivost barev

« Cervena — umozfiuje zadat mnozZstvi ervené barvy v obrazku

+ Zelena — umozniuje zadat mnozstvi zelené barvy v obrazku

* Modra — umozriuje zadat mnozstvi modré barvy v obrazku

7 Ze seznamu RozliSeni vyberte velikost obrazku.
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9

Ze seznamu Typ obrazku vyberte rezim barev.

Umistéte kurzor po€atku importu do okna obrazku a kliknéte.

Dalsi moznosti

PFevzorkovani grafiky pfi importu DalSi informace naleznete v tématu ,Postup pfi prevzorkovani

obrazku béhem importu” na strané 66.

Ofiznuti grafiky pfi importu DalSi informace naleznete v tématu ,Postup pfi ofiznuti obrazku

béhem importu” na strané 67.

C=

Zaskrtnutim policka Ubrat rovnovahu scény miiZete odstranit Upravy, které provedla fotolaboratof v okamziku skenovani
puvodniho obrazku a jeho umisténi na disk Photo CD.

Oblasti obrazku mimo rozsah muzete urcit zaskrtnutim policka Zobrazit barvy mimo rozsah, coz vykresli pixely mimo rozsah v
Cisté Cervené nebo Cisté modré barvé.

Technické poznamky k formatu soubor(i Kodak Photo CD Image (PCD)

Obrazky Kodak Photo CD (PCD) mohou podléhat autorskému pravu. Aplikace Corel v téchto pfipadech nezobrazuji vystraznou
zpravu.

Jiné programy kompatibilni s formatem spole¢nosti Kodak mohou nainstalovat soubor Kodak pedlib.dll do slozky Windows misto
slozky Windows\System. Tento rozdil v umisténi slozek zpUsobi hlaseni o chybé.

PFi importu souborti Photo CD se zobrazi dialogové okno s vyzvou pro vybér poZzadovaného rozliSeni a barev. RozliSeni je
omezeno hodnotou 72 dpi a maximalni velikost obrazku je 3 072 x 2 048 pixeld.

Lze importovat nasledujici barevné rezimy: barvy RGB (24 bit(), paletovy (8 bitd) a stupné Sedé (8 bitd).

PICT (PCT)

Format soubori Macintosh PICT vyvinula spole¢nost Apple Computer Inc. pro platformu macOS. Jde o nativni format soubort aplikace
QuickDraw a muze obsahovat vektory i rastry. Format soubord Macintosh PICT se bézné pouziva v aplikacich Macintosh.

Postup pfi importu souboru PICT

1

N o g b ODN

Kliknéte na pfikaz Soubor P Importovat.

Pfikaz Soubor P Importovat umoziiuje umistit soubor do aktivniho obrazku jako objekt. Chcete-li otevfit soubor PICT jako obrazek,
kliknéte na pfikaz Soubor P Otevfit.

Vyhledejte slozku, v niz je soubor ulozen.

Ze seznamu u pole Nazev souboru vyberte moznost PCT — Macintosh PICT (*.pct; *.pict).
Kliknéte na nazev souboru.

Kliknéte na pfikaz Importovat.

Kliknéte do okna obrazku.

V dialogovém okné Prevést na rastr upravte Sifku, vysku, rozliSeni, rezim barev nebo libovolna dalSi nastaveni.

Technické poznamky k formatu souborti PICT (PCT)

V aplikacich spole¢nosti Corel Ize importovat vektorové kresby a rastry obsazené v souborech formatu PICT (PCT).
Objekty obsahuijici vyplri a obrys se pfevedou jako skupina sloZena ze dvou objekt. Jednim je obrys, druhym je vyplri.
Vyplné PICT jsou ¢asto rastrovymi vzory a aplikace Corel se je snazi jako rastrové vzory zachovat.

Vzorové obrysy se pfevadi do plnych barev.
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Text v souborech PICT se prevede jako upravitelny text. Neni-li fez pisma v importovaném souboru na vasem pocitaci k dispozici,
pfevede se na pismo, které je mu nejvice podobné.

Zarovnani textu v pvodnim souboru se nemusi zachovat. Je to zplsobeno rozdily ve velikosti pisem a ve velikosti mezer mezi
znaky a slovy u dvou rtiznych formatu. Jakékoliv poruseni zarovnani Ize v aplikaci snadno opravit s pouzitim nastaveni formatovani
textu.

PaintBrush (PCX)

Format souborl PaintBrush (PCX) je rastrovy format, ktery pdvodné vyvinula spole€nost ZSoft Corporation pro program PC Paintbrush.

Postup pfi importu souboru PaintBrush

1

o g b~ ODN

Kliknéte na prikaz Soubor » Importovat.

Pfikaz Soubor » Importovat umoZriuje umistit soubor do aktivniho obrazku jako objekt. Chcete-li otevfit soubor PCX jako obrazek,
kliknéte na pfikaz Soubor P Oteviit.

Vyhledejte sloZku, v niz je soubor uloZen.

Ze seznamu vedle pole Nazev souboru vyberte moznost PCX — PaintBrush (*.pcx).
Kliknéte na nazev souboru.

Kliknéte na pfikaz Importovat.

Kliknéte do okna obrazku.

Postup pfi exportu souboru PaintBrush

1

a b~ ODN

Kliknéte na pfikaz Soubor » Exportovat.

Vyhledejte slozku, do niz chcete soubor ulozit.

Vyberte moznost PCX — PaintBrush ze seznamu Typ souboru.
Do seznamu Nazev souboru zadejte nazev souboru.

Kliknéte na pfikaz Exportovat.

Technické poznamky k formatu souborti PaintBrush (PCX)

Export souboru PCX

Rastry mohou byt ¢ernobilé, 16barevné, ve stupnich $edé (8 bitli), paletové (8 bitll) nebo v barvach RGB (24 bit).
Format podporuje kompresi Run-length encoding (RLE) a maximalni velikost obrazku je 64 535 x 64 535 pixeld.
Tyto soubory mohou obsahovat jednu, dvé nebo &tyfi bitové roviny.

Tento format soubort je podporovan aplikacemi CoreDRAW a Corel PHOTO-PAINT.

Import souboru PCX

Soubory ve formatu PCX Ize importovat, pokud odpovidaji nasledujicim specifikacim PCX: 2.5, 2.8 a 3.0.

Rastry mohou byt ¢ernobilé, 16barevné, ve stupnich Sedé (8 bitli), paletové (8 bitll) nebo v barvach RGB (24 bit().

Format podporuje kompresi RLE a maximalni velikost obrazku je 64 535 x 64 535 pixelu.

Tyto soubory mohou obsahovat jednu, dvé nebo ¢tyfi bitové roviny. Soubory obsahujici tfi barevné roviny nebo vice nez &tyfi
barevné roviny nelze importovat.

Adobe Portable Document Format (PDF)

Adobe Portable Document Format (PDF) je format soubort navrzeny k zachovani pisem, obrazka, grafik a formatovani pavodniho
souboru. Uzivatelé systém( macOS, Windows a UNIX mohou soubor PDF zobrazit, sdilet a vytisknout pomoci aplikaci Adobe Reader
a Adobe Acrobat.
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Soubor muzete ulozit ve formatu PDF. Dalsi informace naleznete v tématu ,Export do PDF” na strané 517.

Technické poznamky k formatu souborti Adobe Portable Document Format (PDF)

Publikovani souboru PDF

Vlozené prostorové modely jsou exportovany jako vlozené interaktivni prostorové objekty. Pokud dokument obsahuje prostorovy
model, kliknéte v dialogovém okné Publikovat do formatu PDF na moznost Nastaveni a ze seznamu Kompatibilita vyberte
moznost Acrobat 9.0 nebo vySSi, aby byl prostorovy model v prohlizecich kompatibilnich se soubory PDF interaktivni.

Barevné kanaly vytvofené v aplikaci Corel PHOTO-PAINT zUstanou zachovany.

Prihlednost pouzita na text a grafiku se zachovava.

Atributy znaku textu v€etné funkci OpenType se zachovavaji.

Barevné prostory DeviceN v importovaném souboru mohou byt v zavislosti na obsahu souboru pfevedeny do vytazkovych barev
RGB nebo CMYK.

Vrstvy jsou zachovany v souborech vytvofenych pomoci aplikace Adobe Acrobat 6 a nové;jsi.
Objekty Xform, zdhlavi a zapati se pfevadéji na symboly.
Symboly se zachovavaji, pokud se u souborti PDF vytvofenych ve verzi 1.3 nebo novéjsi provede kruhovy prevod.

HPGL Plotter File (PLT)

Forméat HPGL Plotter File (PLT), ktery vyvinul Hewlett-Packard, je vektorovy. Pouziva se v programech typu AutoCAD k tisku kreseb na
plotterech. Dali aplikace Corel interpretuji PODMNOZINU sady pfikazt HPGL a HPGL/2. Tento format pouZiva méFitko 1016 jednotek
plotteru na jeden palec.

Postup pfi importu souboru HPGL Plotter

1

N o a0 b ODN

Kliknéte na pfikaz Soubor P Importovat.

Pfikaz Soubor » Importovat umozriuje umistit soubor do aktivniho obrazku jako objekt. Chcete-li otevfit soubor PLT jako obrazek,
kliknéte na pfikaz Soubor P Otevfit.

Vyhledejte slozku, v niz je soubor ulozen.

Ze seznamu u pole Nazev souboru vyberte moznost PLT — HPGL Plotter File (*.plt; *.hgl).
Kliknéte na nazev souboru.

Kliknéte na pfikaz Importovat.

V dialogovém okné Moznosti HPGL urcete pozadovana nastaveni.

Kliknéte na tlacitko OK.

Technické poznamky k formatu soubor(i HPGL Plotter (PLT)

Import souboru PLT

Aplikace Corel podporuji soubory formatu PLT verze 1 a 2, ackoli nékteré funkce formatu verze 2 podporovany nejsou.

Chcete-li importovat obrazky vétsi nez je maximalni velikost stranky v aplikaci Corel, povolte v dialogovém okné Moznosti jazyka
HPGL volbu Méfitko a umoznéte tak zménu velikosti importovaného obrazku.

Faktor rozliSeni kfivky Ize nastavit na hodnotu mezi 0,0001 a 1,0 palcem. Hodnota mlze byt velmi pfesna, Ize ji zadat s pfesnosti az
osmi desetinnych mist. Nastavenim hodnoty 0,0001 dosahnete nejvyssiho rozliSeni, ale podstatné tim také zvysite velikost souboru.
Doporucené rozlideni kfivky je 0,004 palce.

Format souborl PLT neobsahuje informace o barvach. Misto toho je riznym objektdim v souboru PLT pfifazeno Cislo pera. Pfi
importu do aplikace Corel je kazdému ¢&islu pera pfifazena specificka barva. Kazdému peru mlzete pfifadit poZadovanou barvu tak,
aby odpovidaly puvodnim barvam v grafice.

Seznam Vybér pera obsahuje 256 per. VSechna pera v§ak nemusi byt pfifazena. Pfifazeni barev Ize zménit vybérem pera a
naslednym vybérem nové barvy pera ze seznamu Barva pera. Vybérem polozky Vlastni barvy Ize vyvolat dialogové okno pro
definovani barev, kde je mozné definovat viastni barvy podle hodnot RGB.

PFifazeni itky pera Ize zménit vyb&rem pera a naslednym vyb&rem nové $itky pera ze seznamu Sitka pera.
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» Definované pero Ize nastavit na volbu Nepouzito. Muzete také obnovit nastaveni aktualni knihovny per a vratit se tak k dfive
ulozenym nastavenim.

+ Aplikace spolegnosti Corel podporuji velké mnoZstvi bodovych, &arkovanych a pinych typtl &ar formatu soubortl PLT. Cislo vzoru
¢ary v souboru PLT se pfevede na vzor typu €ary.

» Pokud soubor PLT obsahuje pismo, které neni na pocitaci uzivatele k dispozici, dialogové okno Nahrazovani pisem PANOSE jej
umozni nahradit jinym pismem, které na pocitaci k dispozici je.

Portable Network Graphics (PNG)

Soubor formatu Portable Network Graphics (PNG) je vynikajici jako bezeztratové, pfenositelné a dobfe komprimované ulozisté rastru.
Zabira minimalni misto na disku a Ize ho snadno &ist a vyménovat mezi po¢itaci. Format Portable Network Graphics mize nahradit
forméat GIF a také mnoho bé&znych pouziti formatu TIFF.

Formét Portable Network Graphics je navrzeny k zobrazeni online, napf. na webu, a je pIné streamovatelny s moznosti postupného
zobrazovani. Nékteré webové prohlizece nepodporuji vSechna formatovani a funkce. Do formatu soubort Portable Network Graphics
muZete exportovat obrazky, chcete-li na webovych strankach pouzit prihledna pozadi, prokladani obrazkd, obrazkové mapy nebo
animaci.

Grafika se exportem do formatu Portable Network Graphics pfevadi na rastry, které Ize pouzit v programech DTP a aplikacich Microsoft
Office. Soubory formatu Portable Network Graphics Ize také upravit v aplikacich pro Upravu obrazkd, napf. Corel PHOTO-PAINT a
Adobe Photoshop.

Chcete-li obrazky pouzit na Internetu, muzete je také ulozit do format( GIF a JPEG. Chcete-li publikovat obrazek na webu, ale nejste si
jisti, ktery format pouzit, pfejdéte na téma ,Volba formatu souboru vhodného pro web” na strané 479.

Postup pfi importu souboru Portable Network Graphics

1 Kliknéte na piikaz Soubor » Importovat.

Pfikaz Soubor » Importovat umozZriuje umistit soubor do aktivniho obrazku jako objekt. Chcete-li otevfit soubor PNG jako obrazek,
kliknéte na pfikaz Soubor P Otevrit.

Vyhledejte slozku, v niz je soubor ulozen.
Ze seznamu vedle pole Nazev souboru vyberte moznost PNG — Portable Network Graphics (*.png).
Kliknéte na nazev souboru.

Kliknéte na pfikaz Importovat.

o g~ WODN

Kliknéte do okna obrazku.

Dal$i moznosti

Prevzorkovani grafiky pfi importu Dals$i informace naleznete v tématu ,Postup pfi pfevzorkovani
obrazku béhem importu” na strané 66.

Ofiznuti grafiky pfi importu Dals$i informace naleznete v tématu ,Postup pfi ofiznuti obrazku
b&hem importu” na strané 67.

C=

Tazenim v okné obrazku muzete zménit velikost obrazku.

Technické poznamky k formatu souborti Portable Network Graphics (PNG)

» Soubory Portable Networks Graphics (PNG) Ize importovat v rozsahu barevnych hloubek od 1bitové ernobilé po 24bitovou
barevnou. Barevna hloubka 48 bitd neni podporovana.
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Jsou podporovany masky a obrazky v paletovych barvach, ve stupnich Sedé a v barvach True color. Masky v§ak nelze ulozit do
1bitovych (€ernobilych) soubor do soubort s 8bitovou paletou.

Format podporuje kompresi LZ77 a maximalni velikost obrazku je 30 000 x 30 000 pixeld. Barevna hloubka se pohybuje od 1 do 16
bitd.

Format soubort PNG také ovéfuje celkovou integritu souboru a zjistuje obvyklé chyby pfenosu. Do souborl ve formatu PNG Ize
ulozit udaje o barvach a hodnoté gamma, se kterymi Ize dosahnout lepsi shody barev mezi riznymi platformami.

Adobe Photoshop (PSD)

Format souborti Adobe Photoshop (PSD) je nativni rastrovy format soubord aplikace Adobe Photoshop.

Postup pfi importu souboru Adobe Photoshop

1

o O A~ WODN

Kliknéte na pfikaz Soubor » Importovat.

Pfikaz Soubor » Importovat umozriuje umistit soubor do aktivniho obrazku jako objekt. Chcete-li otevfit soubor PSD jako obrazek,
kliknéte na pfikaz Soubor P Oteviit.

Vyhledejte sloZku, v niz je soubor ulozZen.

Ze seznamu u pole Nazev souboru vyberte moznost PSD — Adobe Photoshop (*.psd; *.pdd).
Kliknéte na nazev souboru.

Kliknéte na pfikaz Importovat.

Kliknéte do okna obrazku.

Postup pfi exportu souboru Adobe Photoshop

1
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Kliknéte na pfikaz Soubor » Exportovat.

Vyhledejte sloZku, do niZ chcete soubor ulozit.

Vyberte moznost PSD — Adobe Photoshop ze seznamu Ulozit jako typ.
Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.

Kliknéte na pfikaz Exportovat.

=4

Ve formatu soubort PSD muzZete zachovat objekty aplikace Corel PHOTO-PAINT jako vrstvy.

Exportujete-li soubor RGB ve stupnich $edé (16 bitt nebo 48 bit() a chcete ho pouzit v aplikaci Adobe Photoshop verze
CS nebo dFivéjsi, vyberte ze seznamu Typ komprese polozku Nekomprimovany. Verze CS a starSi verze aplikace Adobe
Photoshop nepodporuji komprimované soubory RGB ve stupnich $edé (16 bit( a 48 bit().

Technické poznamky k formatu souborii Adobe Photoshop (PSD)

Import souboru PSD

Text se importuje jako textovy objekt, takZe zlstava upravitelny.

Jsou podporovany jednoténové a dvoutéonové obrazky, obrazky ve stupnich Sedé, 48bitové obrazky v barvach RGB a az 32bitové
obrazky v barvach CMYK.

Né&které efekty vrstev nelze importovat. (Vrstva Gprav Mapa pfechodi je importovana bez atributti Sum, jezdct Kryti a
Rozptylovani.)

Importované vrstvy pouzivajici rezimy prolnuti Ztmavit barvu a Zesvétlit barvu se pfevadéji na rezimy slouceni Pokud tmavsi a
Pokud svétlejsi — v tomto pofadi. DalSi informace o praci s rezimy slou¢eni v aplikaci Corel PHOTO-PAINT naleznete v tématu
.Rezimy slou€eni” na strané 333.
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Efekty inteligentniho filtru jsou importovany jako zakladni objekty dopinéné o efekty samostatnych filtrd.

Vrstva Uprav Zafivost se pfevadi na ¢o€ku typu Zafivost.

Vrstva tprav Cernobila je pfevedena na Sogku Stupné Sedé.

Vrstva Uprav SmésSovac kanalu se pfevadi na ¢ocku typu Smésovac kanald.

Vrstva Uprav Mapa pfechodu se prevadi na ¢ocku typu Mapy pfechodu. Jezdci kryti a nastaveni rozptylovani a Sumu v8ak nejsou
podporovany.

Vrstva Uprav Fotograficky filtr se pfevadi na Cocku typu Fotograficky filtr.

Kanaly pfimych barev se zachovavaji. Kanaly alfa s pfifazenymi kanaly pfimych barev nejsou podporovany.

Maska vrstvy, ve které je pouZita hustota, se importuje jako maska prihlednosti s upravenou prahlednosti. Nastaveni hustoty vSak v
aplikaci Corel PHOTO-PAINT nelze zménit.

Maska vrstvy, ve které je pouzito prolnuti, se importuje jako maska prahlednosti s pouzitym prolnutim. Nastaveni prolnuti vSak v
aplikaci Corel PHOTO-PAINT nelze zménit.

Export souboru PSD

Text se exportuje jako textovy objekt, takZe zlstava upravitelny.

Tento format podporuje cernobilé (1bitové) a dvoutdnové obrazky, 16bitové obrazky ve stupnich Sedé, 48 bitové obrazky RGB a
barevné obrazky CMYK az do 32bitové barevné hloubky.

Objekty jsou podporovany.
32bitoveé barevné kanaly s plovouci ¢arkou jsou mapovany na 16bitové kanaly, které nelze exportovat jako 32bitové obrazky ve
tvaru High Dynamic Range (HDR).

Efekty inteligentniho filtru nejsou pfi importu zachovany a pfi exportu nejsou obnoveny.
Informace kanalu pfimé barvy se v exportovaném souboru zachovavaji.

Corel Painter (RIF)

Importované soubory Corel Painter (RIF) uchovavaji informace napf. o plovoucich objektech, coz vytvari soubory vétsi nez soubory GIF
nebo JPEG. Soubory aplikace Corel Painter Ize importovat pro zménu velikosti a Upravu plovoucich masek.

Postup pfi importu souboru Corel Painter

1
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Kliknéte na pfikaz Soubor P Importovat.

Pfikaz Soubor » Importovat umoZriuje umistit soubor do aktivniho obrazku jako objekt. Chcete-li otevfit soubor RIF jako obrazek,
kliknéte na pfikaz Soubor P Otevfit.

Vyhledejte slozku, v niz je soubor ulozen.

Ze seznamu vedle pole Nazev souboru vyberte moznost RIFF — Painter (*.rif).
Kliknéte na nazev souboru.

Kliknéte na pfikaz Importovat.

Kliknéte do okna obrazku.

Dal$i moznosti

Prevzorkovani grafiky pfi importu Dals$i informace naleznete v tématu ,Postup pfi pfevzorkovani

obrazku béhem importu” na strané 66.

Ofiznuti grafiky pfi importu Dals$i informace naleznete v tématu ,Postup pfi ofiznuti obrazku

b&hem importu” na strané 67.

Technické poznamky k formatu souborti Corel Painter (RIF)

Vlozeny profil barev je zachovan, po importu souboru jej v§ak Ize zménit.
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Pokud obrazek aplikace Corel Painter obsahuje prihledné pozadi (v aplikaci Corel Painter nazyvané ,platno®), zlistane toto pozadi
zachovano.

Vektorové tvary v importovaném souboru nejsou zachovany.

Text a anotace se nezachovavaji.

Vrstvy rastrll jsou importovany jako objekty.

Masky vrstev jsou zachovany jako masky prahlednosti.

Vrstvy Tekuty inkoust, Vodové barvy, Digitalni vodové barvy a vrstvy modull plug-in jsou importovany jako RGB objekty.
Mozaiky a teselace jsou importovany jako objekty ve formatu RGB.

Rozfezani obrazkl neni zachovano.

TARGA (TGA)

Graficky format TARGA (TGA) se pouziva k ukladani rastrii. Podporuje rizné systémy komprese a mize reprezentovat rastry od
¢ernobilych az po barevné, RGB. Soubory TGA mUzete v aplikaci Corel PHOTO-PAINT otevirat, importovat nebo exportovat.

Dalsi informace o otevirani nebo importovani soubort naleznete v tématu ,Otevirani obrazk(” na strané 63 nebo ,Import soubord” na
strané 65.

Postup pfi importu souboru TARGA

1

o g b ODN

Kliknéte na pfikaz Soubor » Importovat.

Pfikaz Soubor » Importovat umozZriuje umistit soubor do aktivniho obrazku jako objekt. Chcete-li otevfit soubor TARGA jako
obrazek, kliknéte na ptikaz Soubor P Otevfit.

Vyhledejte sloZku, v niz je soubor uloZen.

Vyberte moznost TGA — Targa bitmap ze seznamu vedle pole Nazev souboru.

Kliknéte na nazev souboru.

Kliknéte na pfikaz Importovat.

Kliknéte do okna obrazku.

Postup pfi exportu souboru TARGA

1

2
3
4

[3)]

Kliknéte na prikaz Soubor P Exportovat.

Vyhledejte sloZku, do niZ chcete soubor ulozit.

Vyberte moznost TGA — Targa bitmap ze seznamu Typ souboru.

Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.

Chcete-li obrazek pfi exportu komprimovat, zvolte pozadovany typ komprese ze seznamu Typ komprese.
Kliknéte na pfikaz Exportovat.

V dialogovém okné Prevést na rastr upravte $ifku, vysku, rozliSeni, rezim barev nebo libovolna dal$i nastaveni a kliknéte na
tlacitko OK.

V dialogovém okné Export do formatu TGA zapnéte nékterou z nasledujicich moznosti:

¢ Normalni

* RozSireny

=

Cernobilé obrazky nelze ulozit jako soubory TARGA.
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Technické poznamky k formatu souborti TARGA (TGA)

+ Jsou podporovany nasledujici funkce: nekomprimované obrazky s paletovymi barvami, nekomprimované obrazky RGB, obrazky s
paletovymi barvami s kompresi Run-length (RLE), obrazky RGB s kompresi Run-length (typy 1, 2, 9 a 10 podle definic spole¢nosti
AT&T) a masky.

» Typ vytvofeného souboru zavisi na mnozstvi exportovanych barev. Soubory s 24bitovymi barvami TARGA (TGA) se napfiklad
exportuji jako rastry RGB s kompresi RLE.

* Lze importovat soubory TGA od 8bitovych stuprili Sedé po 24bitové barvy RGB.
+ Masky se neukladaji do souboru s 1bitovou (Eernobilou) nebo 8bitovou paletou.
+ Format podporuje kompresi RLE a maximalni velikost obrazku je 64 535 x 64 535 pixelU.

TIFF

Format Tagged Image File Format (TIFF) je rastrovy format navrzeny jako zakladni standard pro rastrové soubory. Soubory TIFF
dokaze Cist a zapisovat témeér kazda graficka aplikace. Format TIFF podporuje riizné rezimy barev a bitové hloubky.

Soubory TIFF Ize otevfit nebo importovat pomoci aplikace Corel PHOTO-PAINT. Dalsi informace o otevirani nebo importovani souborti
naleznete v tématu ,Otevirani obrazk(” na strané 63 nebo ,Import soubord” na strané 65.

Postup pfi exportu souboru TIFF

1 Kliknéte na ptikaz Soubor P Exportovat.

Vyhledejte slozku, do niz chcete soubor ulozit.

Vyberte moznost TIF — rastr TIFF ze seznamu Ulozit jako typ.
Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.

a b~ ODN

Kliknéte na pfikaz Exportovat.

Technické poznamky k formatu soubort TIFF
» Pfiimportu souboru TIFF, ktery obsahuje vice stranek, mizete vybrat jednotlivé stranky, které chcete importovat.

» Masky se neexportuji do soubort s 1bitovou (€ernobilou) paletou, 16bitovou paletou ve stupnich $edé nebo 48bitovou paletou
barev RGB.

* Lze importovat a exportovat Eernobilé a barevné soubory TIFF a soubory TIFF ve stupnich Sedé az do specifikace 6.0 v€etné.

» Lze také importovat soubory TIFF s kompresi JPEG, ZIP, CCITT, Packbits 32773 nebo LZW. Nacitani téchto soubord v§ak muze
trvat déle vlivem dekomprese souboru.

WordPerfect Graphic (WPG)

Format souborli Corel WordPerfect Graphic (WPG) je pfedevsim format vektorové grafiky, ale mize uloZit jak rastrova, tak vektorova
data. Soubory WPG mohou obsahovat az 256 barev, které jsou na vybér z palety vice nez 1 milionu barev.

Postup pfi importu souboru WordPerfect Graphic

1 Kliknéte na pfikaz Soubor P Importovat.

Pfikaz Soubor P Importovat umozriuje umistit soubor do aktivniho obrazku jako objekt. Chcete-li otevfit soubor jako obrazek,
kliknéte na pfikaz Soubor P Otevfit.

Vyhledejte slozku, v niz je soubor ulozen.

Ze seznamu u pole Nazev souboru vyberte moznost WPG — Corel WordPerfect Graphic (*.wpg).
Kliknéte na nazev souboru.

Kliknéte na pfikaz Importovat.

o O b~ WODN

Kliknéte do okna obrazku.
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Technické poznamky k formatu souborti WordPerfect Graphic (WPG)
« Graficky text typu 2 neni podporovan.

Formaty soubori RAW s nezpracovanymi daty z fotoaparatt

Soubor RAW z fotoaparatu je datovy soubor zachyceny obrazovym snimacem kvalitnéj$ich digitalnich fotoaparati. Soubory RAW
neprosly zpracovanim uvnitf fotoaparatu (napf. doostfeni, vyvazeni bilé nebo digitalni zoom) a poskytuji pinou kontrolu nad ostrosti,
kontrastem a sytosti obrazkl. Existuji rdzné formaty souborl RAW, takZe soubory maiji riizné pfipony, napt. .nef, .crw, .dcr, .orf nebo
.mrw.

Soubory RAW z fotoaparatu Ize nyni importovat pfimo do aplikace Corel PHOTO-PAINT. Dal$i informace naleznete v tématu ,Pouziti
souborl RAW” na strané 529.

Soubor Wavelet Compressed Bitmap (WI)
Tento format soubort neni v 64bitové verzi sady podporovan.

Import souboru Wi

» Aplikace Corel podporuji pfi importu souboril Wavelet Compressed Bitmap (.wi) nasledujici hloubky barev: 256 stupfit $edé (8 bit()
a barvy RGB (24 bit().

Windows Metafile Format (WMF)

Tento format souborl vyvinula spole€nost Microsoft Corporation a Ize v ném ulozit jak vektorové, tak rastrové informace. Byl vyvinut
jako format pro systém Microsoft Windows 3. Podporuje barvy RGB (24 bitl) a je podporovan vétsinou aplikaci systému Windows.

Technické poznamky k formatu soubori Windows Metafile Format (WMF)

Import souboru WMF
* Nasledujici funkce nejsou podporovany: Nahrazovani pisem PANOSE a oto€ené a zkosené rastry.

Dalsi formaty soubort

Aplikace Corel PHOTO-PAINT rovnéz podporuje nasledujici formaty souboru:
* Audio Video Interleaved (AVI) — format Audio Video Interleaved je multimedialni format spole€nosti Microsoft, v némz se zvukové a
obrazové slozky ukladaji ve stfidavych segmentech.

* CALS Compressed Bitmap (CAL) — CALS Raster (CAL) je rastrovy format, ktery pouzivaji Spickové aplikace CAD zejména k
ukladani dokumentt. Podporuje monochromatickou (1 bitovou) barevnou hloubku a pouziva se jako format pro vyménu grafickych
dat pro aplikace CAD a CAM, technickou grafiku a aplikace pro zpracovavani obrazku.

» Corel ArtShow 5 (CPX) — Format soubori CPX je nativni format aplikace Corel ArtShow 5. M(zZe obsahovat jak vektory, tak rastry.
* CorelDRAW Compressed (CDX) — Format soubortdl CDX je komprimovany soubor aplikace CorelDRAW.

» Encapsulated PostScript (Desktop Color Separation) — Format soubord DCS, pouzivany v aplikaci QuarkXPress, je rozSifeni
standardniho formatu Encapsulated PostScript (EPS). Format souborti DCS obvykle obsahuje pét soubort. Ctyfi z péti soubor(i
obsahuji informace o barvé s vysokym rozliSenim. Tuto informaci vyjadfuje format CMYK (azurovy, purpurovy, Zluty a ¢erny). Paty,
hlavni soubor, obsahuje nahled souboru DCS ve formatu PICT. Format soubor(i DCS podporuje kanaly pfimych barev.

+ EXE - format EXE je rastrovy zdroj systému Windows 3.x/NT a umoznuje uloZeni souboru ICO jako ikony systému Windows 3.x/NT.

* FPX - Format soubord FlashPix uklada do jednoho souboru obrazky s rliznym rozli§enim. Tento format soubord neni v 64bitové
verzi sady podporovan.

+ Frame Vector Metafile (FMV) — Format souborti FMV se pouziva pro Frame Vector Metafile.
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*  GEM Paint (IMG) — GEM Paint (IMG) je rastrovy format, ktery je nativnim rastrovym formatem souborua v prostfedi GEM. Soubory
IMG podporuji 1bitové a 4bitové indexované barvy a jsou komprimovany pomoci metody RLE. IMG byl bézny format v ranych
dobach DTP.

* GEM File (GEM) — Format soubor(i GEM se pouziva pro soubory GEM.

*  GIMP (XCF) — Format soubor XCF je nativni format aplikace GIMP. Podporuje vrstvy a dalSi specifické informace formatu GIMP.

* ICO - Format soubort ICO je zdrojem ikon systému Windows 3.x/NT.

* Lotus PIC (PIC) — Format soubort PIC se pouziva pro soubory Lotus PIC.

* MacPaint Bitmap (MAC) — MacPaint (MAC) je rastrovy format, ktery pouziva pfipony MAC, PCT, PNT a PIX. Jde o format pouzivany
aplikaci MacPaint, ktera byla souc¢asti pocitace Macintosh 128. Podporuje pouze dvé barvy a paletu vzord. Vyuziva se predevsim u
grafickych aplikaci Macintosh k uloZeni ¢ernobilych grafik a klipartu. Maximalni velikost obrazka MAC je 720 x 576 pixel(.

*  MET Metafile (MET) — Format soubor MET je format aplikace MET Metafile.

» Micrografx Picture Publisher 4 & 5 (PP4, PP5) — Format souborll PP4 je nativnim formatem aplikace Micrographx Picture Publisher
4. Format souborll PP5 je nativnim formatem aplikace Micrographx Picture Publisher 5. Tento format soubort neni v 64bitové verzi
sady podporovan.

* Picture Publisher File (PPF) — Format soubort PPF je nativni format aplikace Micrografx Picture Publisher 6, 7, 8, 9 a 10. Tento
format soubor( neni v 64bitové verzi sady podporovan.

* NAP Metafile (NAP) — Format soubori NAP se pouziva pro NAP Metafile.

» Fill File (FILL) — Tento format souboru slouZzi k ukladani vlastnich vyplni v aplikaci Corel PHOTO-PAINT.

» PostScript Interpreted (PS nebo PRN) — PRN PostScript (PS nebo PRN) je format metasouboru pro postscriptové tiskarny. Tento
format obsahuje text v kddovani ANSI. Filtr pro import formatu PostScript Interpreted mlze importovat soubory PS, PRN a EPS
PostScript.

+ SCITEX CT Bitmap (SCT) — Format soubort SCT se pouziva pro import barevnych obrazkd a obrazki ve stupnich Sedé (32 bitt)
SCITEX. Rastry SCITEX se vytvareji na $pi¢kovych skenerech. Rastry jsou poté zpracovany pro osvitové jednotky nebo Spickové
aplikace pro strankovy zlom.

+ XPixMap Image (XPM) — Format soubord XPM se pouziva se soubory XPixMap Image.

Doporucéené formaty pro import grafiky

V nize uvedené tabulce jsou uvedeny formaty soubor(i pouzivané pfi importovani grafiky z grafickych aplikaci nebo jinych zdroja.

Aplikace/zdroj Doporuc¢eny format importu
Aplikace Adobe Photoshop PSD

Aplikace Paint Shop Pro PSP

Aplikace Corel Painter RIF

Aplikace Picture Publisher PPF

Digitalni fotoaparaty RAW, soubory z fotoaparatt

Doporucéené formaty pro export grafiky

V nasledujici tabulce je uveden seznam doporuéenych formatd soubort pro export do jinych grafickych aplikaci nebo na web.
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Aplikace/vystup Doporuceny format

Aplikace Adobe Photoshop PSD, TIF

Web JPG, GIF, PNG
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Prizplisobeni a automatizace
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Corel

PHOTO-PAINT:

Pfizpusobeni Corel PHOTO-PAINT

Chcete-li pfizpusobit aplikaci, mGzete usporadat panely pfikazu a pfikazy tak, aby vyhovovaly vasim potfebam, a zménit barvu okraja
oken. Panely pfikaz(i zahrnuji nabidky, panely nastrojl, panel vlastnosti, okno nastroji a stavovy fadek. PfizpUsobit Ize takeé filtry a
pfidruzeni souboru.

Témata napovédy jsou zaloZena na vychozim nastaveni aplikace. Pokud pfizplsobujete panely pfikaz(, pfikazy a tlagitka, souvisejici
témata napovédy tyto zmény neodrazeji.

Tato ¢ast obsahuje nasledujici témata:

* ,Volba moznosti” (strané 563)

+ ,Zména a obnoveni vychozich nastaveni” (strané 564)
* Vytvafeni pracovnich ploch” (strané 564)

+ Import a export pracovnich ploch” (strané 565)

« Plizpusobeni vzhledu pracovni plochy” (strané 566)

» Pfizpisobeni klavesovych zkratek” (strané 568)

» Pfizpusobeni nabidek” (strané 569)

+ Plizpasobeni panell nastroju a dalSich panelt pfikazd” (strané 570)
» Pfizpisobeni okna nastroju” (strané 573)

» PrizpUsobeni panelu vlastnosti” (strané 574)

« Plizpasobeni stavového fadku” (strané 575)

» Prizpusobeni filtrd” (strané 576)

Volba moznosti

Nasledujici kategorie moznosti umoziuji upravit nastaveni podle vaseho pracovniho postupu.

* Moznosti aplikace (Nastroje » Moznosti P Corel PHOTO-PAINT) jsou specifické pro aplikaci Corel PHOTO-PAINT. Miizete
vybrat chovani aplikace pfi spusténi, pfizplsobit barvy zobrazeni a upravit nastaveni automatického ukladani a zalohovani. Jiné
moznosti aplikace se tykaiji textu, digitalniho pera, varovani a pfidavnych moduld.

* Moznosti pfizptisobeni (Nastroje P Moznosti » Prizplisobeni) umoziuji upravit velikost prvk(i uzivatelského rozhrani, vybrat
motiv uzivatelského rozhrani a nastavit ohrani€eni oken a barvu plochy. Kromé toho mizete zménit usporadani paneld prikazl
a vytvaret panely nastroju pro nejCastéji pouzivané ovladaci prvky. Dal$i informace naleznete v tématech ,Prizplsobeni vzhledu
pracovni plochy” na strané 566, ,Pfizpusobeni nabidek” na strané 569, ,PFizpusobeni panelll nastroju a dalSich panelu pfikazu”
na strané 570, ,Pfizplsobeni panelu vlastnosti” na strané 574 a ,Pfizplsobeni stavového fadku” na strané 575.
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Globalni moznosti (Nastroje » Moznosti P Globalni ) maji dopad na celou sadu. MiiZete zvolit jazyk uzivatelského rozhrani,
upravit nastaveni tisku a zménit umisténi pro ukladani obsahu, jako jsou vyplné pisma nebo palety barev. Také muzete pfizpisobit
seznam aktivnich filtrd souboru.

Moznosti dokumentu (Obrazek P Dokument Moznosti) se vztahuji na aktivni dokument. Patfi sem nastaveni velikosti stranky,
mFizKy, pravitka a vodicich €ar. Tyto moznosti jsou k dispozici pouze tehdy, je-li otevieny dokument.

Kromé toho muzete pomoci moznosti spravy barev spravovat barvy dokumentu pro zobrazeni a tisk. Dal$i informace naleznete
v tématu ,Za¢iname se spravou barev v aplikaci” na strané 225.

Jednotlivé kategorie moznosti jsou pFistupné pomoci rliznych pfikazl; vzdy se zobrazi pfisluSna stranka okna Moznosti. Nemuzete-li
najit nastaveni, které potfebujete, mizete jedinym kliknutim pfepnout na jinou kategorii.

Prechod na jinou kategorii moznosti

» Kliknéte na nékteré z nasleduijicich tlacitek v pravém hornim rohu okna Moznosti:

*  Dokument ﬂ

Corel PHOTO-PAINT
Pfizpusobeni —o
O

" Globalni @

Pracovni plochy m

Zména a obnoveni vychozich nastaveni

V dialogovém okné Moznosti mizete zménit mnoho moznosti vychozi pracovni plochy. MiZete napfiklad zménit barevny motiv i
urovné zmény méfitka nebo mizete zménit vychozi mérnou jednotku.

Pokud zjistite, Ze zménéna nastaveni jiz nejsou uzite¢na nebo pokud nemUzete ovladaci prvky jednodu$e najit, miZete vychozi
nastaveni obnovit obnovenim aktualni pracovni plochy.

Postup pfi obnoveni vychoziho nastaveni aktualni pracovni plochy
1 Ukoncete aplikaci.
2 Znovu spustte aplikaci a podrzte pfitom klavesu F8.

=4

Obnoveni pracovni plochy obnovi vychozi moznosti aplikace, dokumentu a nastroji. Globalni moznosti nebudou obnoveny,
protoZe nejsou uloZeny v pracovni ploSe.

Pfizpasobeni vzhledu pracovni plochy a panell pfikazd budou ztracena.

Vytvareni pracovnich ploch

Chcete-li usnadnit pfistup k nastrojum, které pouzivate nejcastéji, mGzete vytvaret pracovni plochy. Napfiklad Ize otevirat ukotvitelné
panely &i pfidavat nastroje do panell nastroji. MGzZete také odstranit pracovni plochy, které jste vytvorili.

Vychozi umisténi, kde se pracovni plochy ukladaji, mizete zménit. Dalsi informace naleznete v tématu ,Zména umisténi obsahu” na
strané 101.

PFed vytvofenim pracovni plochy doporu€ujeme vyzkous$et pracovni plochy zahrnuté v aplikaci. Tyto pracovni plochy jsou
optimalizovany pro fadu ¢astych pracovnich postupt. Dalsi informace naleznete v tématu ,\VVybér pracovni plochy” na strané 44.
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Postup pfi vytvareni pracovni plochy

1 Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti » Pracovni plochy.

2 Kliknéte na moznost Duplikovat.

3 Vdialogovém okné& Duplicate Workspace (Duplikovat pracovni plochu) zadejte ndzev pracovni plochy do pole Nazev.

Chcete-li vlozit popis pracovni plochy, zadejte popis do policka Popis.

Pokud nechcete novou pracovni plochu pouZivat ihned, vyberte jinou pracovni plochu a zruste zaskrtnuti policka Nastavit jako
aktualni.

Postup pfi odstranéni pracovni plochy

1 Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti » Pracovni plochy.
2 \/yberte pracovni plochu ze seznamu Pracovni plocha.

3 Kliknéte na tlaitko Odstranit.

=4

Vychozi pracovni plochu nelze odstranit.

Import a export pracovnich ploch

Muizete importovat vlastni pracovni plochu vytvofenou v jiném pocitaci nebo v jiné verzi aplikace (az do verze X6). Pfi importovani
pracovni plochy mizete volit, které prvky pracovni plochy chcete importovat. MGzZete napfiklad importovat nastaveni a polohu
ukotvitelného panelu, ale mizete také odstranit nastaveni aplikace, napfiklad moznosti spousténi. MGzZete také importovat vybrané
prvky pracovni plochy do stavajici pracovni plochy nebo do nové pracovni plochy. Novou pracovni plochu mlzete zalozit na ploSe
vybrané z dostupnych a muzete ji pojmenovat a popsat.

Vytvofené pracovni plochy mlzete exportovat a sdilet je s ostatnimi uzivateli.

Postup pfi importu pracovni plochy
1 Kliknéte na tlacitko Okno » Pracovni plocha P Importovat.
2 V dialogovém okné Otevrit vyhledejte soubor pracovni plochy, kterou chcete importovat, a kliknéte na tlacitko Otevrit.

3 V dialogovém okné Importovat pracovni plochu vyberte prvky pracovni plochy, které chcete importovat. Standardné jsou vybrany
vSechny prvky pracovni plochy.

4 \/yberte jednu z nasledujicich moznosti:

» Aktualni pracovni plocha — tuto volbu pouzijte, chcete-li nahradit prvky stavajici pracovni plochy prvky z importované pracovni
plochy. Pokud si napfiklad vyberete importovani vSech panell nastroju, budou panely nastroju v aktualni pracovni plose
nahrazeny importovanymi.

» Nova pracovni plocha — tato moznost vytvafi pracovni plochu, ktera zahrnuje importované prvky pracovni plochy.

DalSi moznosti
Zadani ndzvu nové pracovni plochy Do pole Nazev zadejte nazev kanalu.

ZaloZeni nové pracovni plochy na aktualni plode V seznamu Zalozit na vyberte pracovni plochu.

Importované prvky pracovni plochy budou slou€eny se zakladni
pracovni plochou.
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Dalsi moznosti

PFidani popisu pracovni plochy Zadejte popis do pole Popis.

=4

VSechny nové funkce, které nebyly dostupné pfi vytvoreni pracovni plochy, jsou pfidany do importované pracovni plochy. Nové
prvky nemusi byt na stejnych mistech, jako ve vychozi pracovni ploSe.

Ve verzich X6 a X7 nemusi byt méfitko vlastnich ikon v importované pracovni ploSe spravné pfizpusobeno.

Postup pfi exportu pracovni plochy

1 Kliknéte na tladitko Okno » Pracovni plocha » Exportovat.

2 V dialogovém okné Export Workspace (Exportovat pracovni plochu) zaskrtnéte poli¢ka vedle polozek pracovni plochy, které
chcete exportovat.

Kliknéte na pfikaz Exportovat.
Vyberte slozku, do které chcete soubor uloZit.
Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.

o g b~ W

Kliknéte na tlacitko Ulozit.

—¢

Polozky pracovni plochy, které Ize exportovat, jsou ukotvitelné panely, panely nastroji (v€etné panelu vlastnosti a okna
nastroja), nabidky a klavesové zkratky.

Pracovni plocha je exportovana jako soubor ve formatu CDWS.

Prizplsobeni vzhledu pracovni plochy
MUzete pfizplsobit velikost poloZek uZivatelského rozhrani, vybrat motiv a zménit barvu okraja oken a plochy.
Zména meéritka

Velikost poloZek uZivatelského rozhrani (Ul) mizZete zménit zménou trovné velikosti. Urove velikosti je relativni vzhledem k tGrovni
velikosti operagniho systému. Vychozi nastaveni je 100 %, coZz znamena, Ze poloZky Ul v aplikaci vypadaiji stejné veliké, jako poloZky
Ul operacniho systému. Pfi zméné urovné velikosti na 200 % vypadaji polozky Ul aplikace dvakrat vétSi nez polozky Ul operaéniho
systému.

Motiv

Chcete-li pracovni plochu zesvétlit nebo ztmavit, miizete zvolit jeden z nasledujicich motiv(i: Svétly, Stredni, Tmavy nebo Cerny.
Barva okraje oken

Okna a dialogova okna aplikace mlzete pfizpusobit zménou barvy jejich okraja.

Barva pracovni plochy

MUzete zménit barvu pracovni plochy — oblasti kolem obrazku — tak, aby to Iépe vyhovovalo vasim dokumentiim. Napfiklad obsahuje-li
dokument tmavé barvy, mizete zménit barvu pracovni plochy z bilé na Sedou kvUli niz§imu kontrastu.

Volba barev

Chcete-li vybrat barvu pracovni plochy a okraji oken, miizete rychle vybrat vzorek libovolné barvy na obrazovce nebo mlzete pouzit
jezdce, prohlizeCe nebo palety barev.
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Jako pomoc pfi zméné barvy pracovni plochy a okraji okna jsou k dispozici rizné nastroje.

Postup pfi zméné vzhled pracovni plochy

Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti P PFizpGsobeni.

2 Kliknéte na moznost Vzhled.

3 Zménte pozadovana nastaveni.

Postup pfi uréeni barvy okna nebo plochy prostrednictvim riiznych nastroja pro praci s barvami

* V oblasti Barva oteviete vybér barvy Pracovni plocha nebo Okraje okna a provedte ulohu z nasledujici tabulky.

Akce

Odebrani vzorku barvy

Pouziti jezdce barev

Pouziti prohlizec¢e barev

Vybér barvy z palety barev

Zobrazeni dalSich moznosti barev

Postup

Kliknéte na nastroj Barevné kapatko / a kliknéte na barvu

na obrazovce.

Kliknéte na tlaCitko Zobrazit jezdce barev :1:—-, vyberte

ze seznamu rezim barev a posunte jezdce.

Kliknéte na tlacitko Zobrazit prohlize¢e barev ! vyberte

ze seznamu rezim barev a kliknéte na barvu na prohlizeci barev.

Kliknéte na tlaCitko Zobrazit paletu barev , vyberte

z knihovny palet paletu barev a kliknéte na barvu.

Kliknéte na tlacitko Dal$i moznosti barev mmm a vyberte

pozadovanou moznost. Moznosti zavisi na zvolené metodé,
napfiklad odebirani vzorku nebo pouziti prohlizece barey,
posuvnik( barev nebo palety barev.
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Prizpusobeni klavesovych zkratek

| kdyZ mé aplikace pfednastavené klavesové zkratky, mizete je zménit nebo si pfidat viastni klavesové zkratky vyhovujici
vasemu stylu prace. Klavesové zkratky Ize pfifadit k nejvice pouzivanym pfikaziim a Ize je i odstranit.

Seznam klavesovych zkratek mizete vytisknout. Je mozné také exportovat seznam klavesovych zkratek do souboru ve formatu CSV —
soubor hodnot oddélenych €arkou, ktery Ize snadno otevfit v textovém nebo tabulkovém procesoru.

Ménite-li klavesové zkratky, zmény se ukladaji do souboru, ktery se nazyva tabulka klavesovych zkratek. Aplikace je dodavéna
s nasledujicimi tabulkami klavesovych zkratek, které Ize pfizpUsobit tak, aby vyhovovaly vasim pracovnim navykdm:

« Hlavni tabulka — obsahuje v8echny klavesové zkratky, které nesouviseji s textem

» Nahled tisku — obsahuje klavesové zkratky moznosti nahledu tisku

» Inteligentni ofezdval — obsahuje klavesové zkratky pro praci s nastrojem Inteligentni ofezavac

» Tabulka upravy textu — obsahuje vSechny klavesové zkratky, které souviseji s textem

=

Chcete-li pouzit klavesovou zkratku, ktera obsahuje &islo, musite stisknout &iselnou klavesu nahofe na klavesnici, ne na
numerické klavesnici.

Postup pfi prifazeni klavesové zkratky k prikazu

Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti » Pfizptsobeni.

V levém podokné okna Moznosti kliknéte na moznost Pfikazy.

Kliknéte na zalozku Klavesové zkratky.

Vyberte tabulku klavesovych zkratek ze seznamu Tabulka klavesovych zkratek.
Z horniho seznamu vyberte kategorii pfikazd (napf. Soubor).

O g b ON -

Kliknéte na pfikaz v seznamu Pfikazy (napf. Export).
Klavesové zkratky, které jsou aktualné pfifazené k vybranym pfikaz(im, se zobrazuji v poli Aktualni klavesové zkratky.
7 Kliknéte na tlacitko Nova klavesova zkratka a stisknéte kombinaci klaves.
Pokud je tato kombinace klaves jiz pfifazena k jinému pfikazu, je tento pfikaz zobrazen v poli Aktualné pfirazena k.
8 Kiliknéte na tladitko Priradit.

=4

Pokud je tato kombinace klaves jiz pfifazena k jinému pfikazu, druhé pfifazeni pfepiSe to prvni. Zaskrtnutim policka Priradit a
prejit na konflikt mGzete automaticky prejit na pfikaz, jehoz klavesovou zkratku jste prefadili, a tim urychlené pfifadit novou
zkratku.

)
7\

VSechny stavajici klavesové zkratky mazete zobrazit kliknutim na tlacitko Zobrazit vse.

Postup pfi odstranéni klavesové zkratky

Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti P PFizpGsobeni.

V levém podokné okna Moznosti kliknéte na moznost Pfikazy.

Kliknéte na zalozku Klavesové zkratky.

Vyberte tabulku klavesovych zkratek ze seznamu Tabulka klavesovych zkratek.
Z horniho seznamu vyberte kategorii pfikaz( (napf. Soubor).

O g b ON -

Kliknéte na pfikaz v seznamu Prikazy (napf. Export).
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7 Kliknéte na kldvesovou zkratku v policku Aktualni klavesové zkratky .
8 Kiliknéte na tlaCitko Odstranit.

Postup pfi tisku klavesovych zkratek

1 Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti P Prizplisobeni.
V levém podokné okna Moznosti kliknéte na moznost Prikazy.
Kliknéte na zalozku Klavesové zkratky.

Kliknéte na tlacitko Zobrazit vSe.

Kliknéte na tlacitko Tisk.

a b~ ODN

Postup pfi exportu seznamu klavesovych zkratek

Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti P PFizpsobeni.
V levém podokné okna Moznosti kliknéte na moznost Prikazy.
Kliknéte na zalozku Klavesové zkratky.

Kliknéte na tlacitko Zobrazit vse.

Kliknéte na tlaCitko Export do CSV.

Vyberte slozku, do které chcete soubor ulozit.

Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.

0 N OO O A ON =

Kliknéte na tladitko Ulozit.

Prizplsobeni nabidek

Moznosti pfizplsobeni aplikace Corel umozriuji upravovat panel nabidek a nabidky, které obsahuje. Mlzete ménit pofadi nabidek a
pfikazu nabidek; pfidat, odebrat a pfejmenovat nabidky a pfikazy nabidek. Pfikaz nabidky Ize vyhledat, pokud si nepamatujete, do jaké
nabidky patfi. Také mlzete obnovit vychozi nastaveni nabidek.

Moznosti pfizpisobeni Ize pouzit na nabidky panelu nabidek, a také na nabidky zkratek, které Ize zobrazit kliknutim pravym tlacitkem
mysi.

Témata napovédy jsou zaloZena na vychozim nastaveni aplikace. Pokud pfizplsobujete nabidky a nabidky pfikazu, souvisejici témata
napovédy tyto zmény neodrazeji.

Postup pfi zméné poradi nabidek a pfikazi nabidek

1 Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti » Prizplisobeni.

2 Vlevém podokné okna Moznosti kliknéte na moznost Prikazy.

3 V okné aplikace pretahnéte nabidku na panelu nabidek vlevo nebo vpravo.
Chcete-li zménit pofadi pfikaz( v nabidce, kliknéte na pfisluSnou nabidku na panelu nabidek, vyberte pfikaz, najedte znovu na
nabidku nejvys8i urovné a pretdhnéte pfikaz vySe nebo nize.

Chcete-li zménit pofadi pfikazi mistni nabidky, kliknéte pravym tlaitkem mysi na okno aplikace k zobrazeni mistni nabidky a
pretahnéte pfikaz nabidky na nové misto.

Postup pfi pfejmenovani nabidky nebo pfikazu nabidky
1 Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti P Prizptisobeni.

2 Vlevém podokné okna Moznosti kliknéte na moznost Pfikazy.
3 Z horniho seznamu vyberte kategorii pfikazu.

4 Kliknéte v seznamu na nabidku nebo pfikaz.
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5 Kiliknéte na kartu Obecné.

6 V policku Titulek zadejte nazev.

=4

Znak ampersand (&) pfed pismenem v poli¢ku Titulek oznacuje klavesovou zkratku. Nabidky |ze zobrazit stisknutim klavesy Alt
+ pfislusného pismena. Je-li zobrazena nabidka, Ize pfikazy vyvolat stisknutim podtrzeného pismena.

/
N
N

)

Vychozi nastaveni nazvu Ize obnovit kliknutim na volbu Obnovit vychozi.

Postup pfi pfidani nebo odebrani polozky na panelu nabidek

1 Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti » Prizplisobeni.

2 Vlevém podokné okna Moznosti kliknéte na moznost Prikazy.
Chcete-li odebrat polozku, pfetahnéte ji mimo panel nabidky.
Z horniho seznamu vyberte kategorii pfikazu.

Pretahnéte polozku na panel nabidek.

Postup pfi rychlém vyhledani prikazu nabidky

1 Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti » Prizplisobeni.

2 Vlevém podokné okna Moznosti kliknéte na moznost Prikazy.

3 Do pole Hledat zadejte pfikaz nebo vhodné klicové slovo.
Vysledky hledani se pfi psani automaticky aktualizuji.

Zména vzhledu panelu nabidek
1 Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti P PrizpGsobeni.
2 Vlevém podokné okna Moznosti kliknéte na moznost Panely pfikaz.
3 Ze seznamu vyberte Panel nabidek.
4 'V Casti Rezim panelu nabidek aktivujte jednu z nasledujicich voleb:
* Normalni rezim — jsou zobrazeny vSechny dostupné nabidky
* Rezim slozek — je zobrazen pouze omezeny vybér nabidek

Informace o dalSich moznostech nastaveni na této strance naleznete v tématu ,Postup pfi Upravé vzhledu panelu nastroju” na
strané 572.

Postup pfi obnoveni vychoziho nastaveni nabidek

1 Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti » Prizplisobeni.

2 Vlevém podokné okna MozZnosti kliknéte na moznost Panely pfikazu.
3 Ze seznamu vyberte Panel nabidek.
4

Kliknéte na tlacitko Obnovit.

Prizplsobeni panell nastroju a dalSich panelu prikazi

Umisténi a zobrazeni panelu nastrojll Ize pfizplsobit. Napfiklad mlzete pfesunout nebo zménit velikost panelu nastroju a muzete
vybrat moznost panel nastroji skryt nebo zobrazit. Pojmy ,panel nastroji“ a ,panel pfikazd“ maji v uzivatelském rozhrani a
dokumentaci k aplikaci totozny vyznam.
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Panely nastroju mohou byt bud’ ukotvené, nebo plovouci. Ukotvime-li panel nastroj, pfipoji se k okraji okna aplikace. Uvolnime-li panel
nastrojd, odtrhne se od okraje okna aplikace tak, Ze pluje, a Ize ho snadno pfesouvat. Vlastni panely nastrojl Ize vytvaret, odstranit a
prejmenovat. Panely nastrojl Ize upfesnit pfidanim, odebranim a uspofadanim polozek panelu nastrojl. Vzhled panelu nastroju mizete
upravit tak, Ze zménite velikost tlagitek a zobrazite obrazky, titulky nebo oboji. M(zZete také nahradit ikony tlacitek panelu nastroju.

K pfesunu, ukotveni a uvolnéni panell nastroja pouZzijte misto Gchytu panelu nastroju.

Pro Misto uchytu je

Ukotveny a odemknuty panel nastrojli Oznaceno teckovanou ¢arou na hornim
okraji nebo levém rohu panelu nastroju

Plovouci panel nastroju Zahlavi. Pokud nazev neni zobrazen,
misto Uchytu je ozna¢eno te¢kovanou
¢arou na hornim okraji nebo levém rohu
panelu nastroja.

Pokud nechcete omylem pfesouvat ukotvené panely nastroji, mizete je uzamknout. Uzamknuté panely nastroju nemaji na levé hrané
teckovanou ¢&aru.

Uzamknuty panel nastroji

Postupy uvedené v tomto tématu plati pro panely nastroju i pro ostatni panely pfikazl (panel nabidek, panel vlastnosti, stavovy fadek,
okno nastrojl, mistni nabidky).

Postup pfi prizptisobeni umisténi a zobrazeni panelu nastroju
Akce Postup

Pfesun panelu nastroju Odemknéte panel nastrojl, kliknéte na misto uchytu panelu
nastroju a pretahnéte panel nastroju na nové misto.

Ukotveni panelu nastroju Kliknéte na misto Uchytu panelu nastrojl a pretahnéte panel
nastroju k jakémukoli okraji okna aplikace.

Uvolnéni panelu nastroju Odemknéte panel nastrojl, kliknéte na misto uchytu panelu
nastroju a pretahnéte panel nastroju z okraje okna aplikace.

Zména velikosti plovouciho panelu nastroju Ukazte na okraj panelu nastroji a pomoci dvousmérné Sipky
okraj panelu nastroju pretahnéte.

Skryti nebo zobrazeni panelu nastroju Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti P Pfizplsobeni.
Kliknéte na polozku Panely pfikaz( a zruste zaskrtnuti nebo
zaskrtnéte policko vedle nazvu panelu nastroj(.

Obnoveni vychoziho nastaveni panelu nastroju Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti P PFizptsobeni.
Kliknéte na polozku Panely pfikazli a na dany panel nastroju a
poté na tlacitko Obnovit.
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Ukotvené panely nastrojli nelze presouvat, pokud jsou uzamknuty. Informace o odemykani panelll nastroju naleznete v tématu
.Postup pfi zamknuti nebo odemknuti panelu nastroju” na strané 573.

Postup pfi pridani, odstranéni nebo pfejmenovani viastniho panelu nastroju

Akce Postup

Pfidani vlastniho panelu nastroji Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti P Pfizpusobeni.
Kliknéte na polozku Panely pfikazl a na piikaz Novy a zadejte
nazev do seznamu Panely pfikaz(. Zaviete dialogové okno.
Podrzte kombinaci klaves Alt + Ctrl a prfetahnéte nastroj nebo
tlacitko do okna aplikace do nového panelu nastrojl.

Prikazy také muzete pretahnout ze seznamu Prikazy v okné
Moznosti.

Odstranéni vlastniho panelu nastroji Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti » Pfizpusobeni.
Kliknéte na polozku Panely pfikaz a na dany panel nastroju a
poté na pfikaz Odstranit.

Pfejmenovani vlastniho panelu nastrojd Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti P Pfizptsobeni.
Kliknéte na polozku Panely pfikaza, vyberte nazev vlastniho
panelu nastroji a dal§im kliknutim aktivujte rezim dprav. Nyni
zadejte novy nazev.

Pridani, odebrani a umisténi polozky na panelu nastrojt
1 Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti P PrizpGsobeni.
V levém podokné okna Moznosti kliknéte na moznost Prikazy.
Z horniho seznamu vyberte kategorii pfikaz(.

A WODN

Pretahnéte polozku panelu nastroji ze seznamu na panel nastroji v okné aplikace.

Chcete-li odebrat polozku z panelu nastrojl, pretahnéte polozku mimo panel nastroju.

o

Na panelu nastroji v okné aplikace pretahnéte polozku panelu nastroji na nové misto.

Chcete-li pfesunout polozku panelu nastroju na jiny panel nastrojli, pfetahnéte ikonu polozky z jednoho panelu nastroji na druhy.

u)

Z
N
N

Polozku panelu nastrojl Ize kopirovat na jiny panel nastroju podrzenim klavesy Ctrl pfi taZzeni polozky. Neni-li dialogové okno
Moznosti oteviené, je nutné podrzet stisknuté klavesy Alt + Ctrl.

Postup pfi apravé vzhledu panelu nastroji

1 Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti P Prizptisobeni.

2 Vlevém podokné okna Moznosti kliknéte na moznost Panely pfikazu.

3 Chcete-li zménit velikost tlacitek na vSech panelech nastrojl, zvolte ji v seznamu Globalni velikost tlacitek.
4 V seznamu kliknéte na nazev panelu nastroju.
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5 Vyberte velikost tlagitka ze seznamu Velikost v ¢asti Vlastnosti tlacitka.
6 V seznamu Styl v Casti Vlastnosti tla€itka vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:
* Vychozi
* Pouze obrazek
* Pouze titulek
¢ Titulek vpravo od obrazku

Chcete-li skryt nazev, kdyz je panel nastroji plovouci, zruste zaskrtnuti policka Zobrazit nazev, pokud je panel plovouci.

s
N
N

ua)

Vestavény panel nastrojl Ize obnovit na vychozi nastaveni kliknutim na tla¢itko Obnovit.

Zaskrtnutim policka Zamknout panely nastroji muzete zamknout vSechny panely nastroju.

Nahrazeni obrazku tlacitka na panelu nastroju

Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti » Pfizptisobeni.
V levém podokné okna Moznosti kliknéte na moznost Pfikazy.
Z horniho seznamu vyberte kategorii pfikaz(.

Kliknéte na pfikaz panelu nastroju.

Kliknéte na kartu Obecné.

O b ON -

V ¢asti lkona kliknéte na tlacitko Prochazet a vyhledejte ikonu, kterou chcete pouzit.

=

Soubor s obrdzkem musi mit pfiponu .ico.

Vychozi nastaveni obraz( tlacitek panelu nastroju Ize obnovit kliknutim na volbu Obnovit vychozi.

Postup pfi zamknuti nebo odemknuti panelu nastrojt
* Kliknéte na pfikaz Okno P Panely nastroji » Zamknout panely nastroju.

Pfikaz Zamknout panely nastroju je zapnuty, jestlize je vedle néj zobrazena znacka zaskrtnuti. Po prvnim spusténi aplikace jsou
panely nastroja ve vychozim nastaveni uzamknuty.

=

Plovouci panely nastroju nelze zamknout.
/.
¢

Panely nastroju Ize rovnéz zamknout nebo odemknout tim, Ze na dany panel nastrojd kliknete pravym tlacitkem mysi a poté
kliknete na pfikaz Zamknout panely nastroju.

Prizpisobeni okna nastroju
Z okna nastroji mizete odebirat nastroje nebo pfidavat jiné. Pokud okno nastroju upravite, kdykoli Ize obnovit jeho vychozi nastaveni.

Dale mlzete zménit vzhled tlagitek v okné nastroji a dal$i vlastnosti. DalSi informace naleznete v tématu ,Pfizpisobeni panel nastrojl
a dal$ich panell pfikazd” na strané 570.
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Postup pfi prizplisobeni okna nastroju
1 V okné nastroju kliknéte na tlacitko Rychlé pfizplisobeni +

2 Zaskrtnutim nebo zruSenim zaskrtnuti polic¢ek mlzete pfidat nebo odebrat nastroje.

Dalsi moznosti

Obnoveni okna nastroja Kliknéte na tlacitko Resetovat panel nastroju.

PFizplsobeni okna nastrojl Kliknéte na tla¢itko PFizplisobit.

Prizplsobeni panelu vilastnosti

MUZzete kontrolovat umisténi a obsah panelu vlastnosti. Panel vlastnosti mizete pfesunout na jakékoli misto na obrazovce. Umistite-
li panel uvnitf okna aplikace, vytvofi se plovouci panel vlastnosti. Umistite-li panel na kteroukoli ze ¢tyF stran okna aplikace, bude
ukotveny a bude tvofit ¢ast okraje okna.

Chcete-li panel vlastnosti presunout, ukotvit nebo uvolnit, pouzijte misto Uchytu panelu viastnosti, které je totozné s mistem tchytu
panelu nastroja. DalSi informace o misté Uchytu najdete v tématu ,Prizpusobeni panell nastroji a dalSich panell pfikazd” na strané
570.

Panel vlastnosti Ize také pfizpUsobit pfidanim ¢i odebranim nastroji. Diky tomu muzete urcit, co se na panelu vlastnosti zobrazi, kdyz
vyberete rizné nastroje. Kdyz je napfiklad aktivni nastroj Text, mizete na panelu vlastnosti zobrazit dal$i pfikazy pro Ulohy souvisejici
s textem, jako je zvétSeni nebo zmensSeni velikosti pisma nebo zaména velkych a malych pismen. U panelu vlastnosti také mizete
obnovit vychozi nastaveni.

Dale mlzete zménit velikost a styl tlaCitek na panelu vlastnosti. Dal$i informace naleznete v tématu ,Postup pfi Upravé vzhledu panelu
nastroji” na strané 572.

Postup pfi umisténi panelu vlastnosti
Akce Postup

Pfesun panelu viastnosti Odemknéte panel vlastnosti, kliknéte na misto uchytu panelu
vlastnosti a pfetahnéte panel vlastnosti na nové misto.

Uvolnéni panelu vlastnosti Kliknéte na misto Uchytu panelu viastnosti a pfetahnéte panel
vlastnosti z okraje okna aplikace.

Ukotveni panelu vlastnosti Kliknéte na misto uchytu panelu viastnosti a pfetahnéte panel
vlastnosti na kterykoli okraj okna aplikace.

Postup pfi pridani nebo odebrani polozky panelu nastroji na panelu viastnosti
1 Na panelu vlastnosti kliknéte na tlaitko Rychlé prizplsobeni +

2 Zaskrtnéte nebo zruste zaskrtnuti poli¢ek vedle polozek, které chcete pfidat ¢i odebrat.

574 | Corel PHOTO-PAINT 2020 Pfirucka



Dalsi moznosti

Resetovani panelu vlastnosti Kliknéte na tlac¢itko Resetovat panel nastroju.
Prizplsobeni panelu viastnosti Kliknéte na tla¢itko Prizplisobit.
=4

Nova poloZka se na panelu viastnosti zobrazi u aktivniho nastroje nebo ulohy. Kdyz se zméni obsah panelu vlastnosti, poloZzka
se nezobrazi. Novéa poloZka se opét zobrazi, kdyZ je souvisejici nastroj nebo uloha aktivovana.

)
A

Panel vlastnosti Ize také pfizpUsobit kliknutim na polozku Nastroje » Moznosti P PfizpGsobeni. V levém podokné okna
Moznosti kliknéte na moznost Pfikazy, zvolte kategorii pfikazu v hornim seznamu a poté pfetahnéte polozku panelu nastrojl
ze seznamu do panelu vlastnosti. Chcete-li odebrat polozku z panelu vlastnosti, pfetahnéte ikonu polozky panelu nastroju mimo
panel vlastnosti.

Dale mlzete upravit tlacitka na panelu vlastnosti. Dal$i informace naleznete v tématu ,Postup pfi Upravé vzhledu panelu
nastrojU” na strané 572.

Prizptsobeni stavového radku

Stavovy fadek zobrazuje informace o velikosti souboru, aktualnim nastroji, rozmérech dokumentu a paméti. Kromeé toho zobrazuje
informace o barvach dokumentu, napfiklad o profilu barev dokumentu a stavu natisku barev. Stavovy fadek muzete pfizplsobit; muzete
zmenit jeho velikost a informace, které obsahuje. Stavovy fadek muzete také pfizplsobit pfidanim, odebranim a zménou velikosti
polozek panelu nastroji. Rovnéz muzete obnovit vychozi nastaveni stavového fadku. Stavovy fadek mizete umistit také do horni ¢asti
okna aplikace a jednoduseiji prohlizet zobrazené informace.

Zména informaci zobrazenych ve stavovém fadku

Na stavovém fadku kliknéte na tlacitko {:} vedle zobrazenych informaci a vyberte jednu z nasledujicich moznosti:

¢ Tipy k nastrojim

* Velikost souboru

e Pamét’

* Rozméry dokumentu

* Nastaveni barev dokumentu

Postup pfi zméné velikosti stavového radku

1 Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti P PrizpGsobeni.

2 Kiliknéte na Panely prikazu.

3 Ze seznamu vyberte polozku Stavovy fadek.

4 'V ¢asti Vlastnosti stavového fadku zadejte hodnotu 1 nebo 2 do pole Pocet fadku pfi ukotveni.

Postup pfi pridani nebo odebrani polozky panelu nastroji na stavovém radku

1 Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti P Prizptisobeni.
2 Kliknéte na moznost Prikazy.
3 Zhorniho seznamu vyberte kategorii pfikazu.
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PoloZku panelu nastroju pfetahnéte ze seznamu na stavovy fadek.

Chcete-li odebrat polozku panelu nastrojll ze stavového fadku, pretahnéte polozku mimo stavovy fadek.

Postup pfi zméné velikosti polozek panelu nastrojli na stavovém fadku

1

2
3
4

Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti » Pfizptsobeni.

Kliknéte na Panely pfikaza.

Kliknéte na volbu Stavovy fadek a zaskrtnéte policko.

Vyberte jednu z nasledujicich moznosti v seznamu Velikost v ¢asti Vlastnosti tlacitka:
* Malé

» Stredni

* Velké

Postup pfi zméné polohy stavového fadku

Kliknéte pravym tlacitkem mysi na stavovy Fadek, kliknéte na polozku PFizplsobit P Stavovy fadek P Poloha a kliknéte na tlacitko
Nahoie nebo Dole.

Postup pfi obnoveni vychozich nastaveni stavového radku

Kliknéte pravym tlagitkem mysi na stavovy Fadek a kliknéte na pfikazy PFizpGsobeni P Stavovy fadek » Obnovit vychozi.

PrizpUsobeni filtri

Filtry se pouzivaji k pfevadéni soubord z jednoho formatu do jiného. Déli se na Ctyfi typy: rastrove, vektoroveé, animované a textove.
Nastaveni filtr( Ize pfizpUsobit pfidanim nebo odebranim filtrd tak, Ze se nacitaji pouze potfebné filtry. Mizete také ménit poradi filtrd v
seznamu filtrd a obnovit vychozi nastaveni filtrd.

Postup pfi pFidani filtru

1

a b ODN

Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti P Globalni.
Kliknéte na polozku Formaty souboru.

Kliknéte na typ filtru v seznamu Dostupné typy soubort.
Kliknéte na tlagitko filtr.

Kliknéte na tlacitko Pridat.

Postup pfi odebrani filtru

1

2
3
4

Kliknéte na polozku Nastroje » Moznosti » Globalni.
Kliknéte na poloZzku Formaty souboru.

Kliknéte na filtr v seznamu Aktivni filtry.

Kliknéte na tlagitko Odebrat.

Postup pfi zméné poradi v seznamu filtra

1

2
3
4

Kliknéte na poloZzku Nastroje » Moznosti » Globalni.
Kliknéte na polozku Formaty souboru.

Kliknéte na filtr v seznamu Aktivni filtry.

Kliknéte na néktery z nasledujicich nastroj:
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* Posunout nahoru - posune filtr v seznamu nahoru.
» Posunout dold — posune filtr v seznamu dold.

2
N
N

Seznam Aktivni filtry m{Zzete obnovit na vychozi hodnoty kliknutim na moznost Obnovit vychozi.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Pouzivani maker a skriptl k automatizaci uloh

Pomoci maker a skriptd Ize urychlit opakujici se Ulohy, kombinovat vice akci nebo slozité akce nebo usnadnit pfistup k nékteré z funkci.
Makra se vytvareji pomoci vestavénych funkci jazyka Visual Basic for Applications (VBA) nebo Visual Studio Tools for Applications
(VSTA) a skripty se vytvareji pomoci vestavénych funkci JavaScript nebo programovaciho jazyka Corel SCRIPT.

Pouzivani maker (nebo skriptl) je podobné jako pouzivani funkce rychlého vytaceni v telefonu. Na mnoha telefonech mdzete nastavit
Casto vyta€ené Cislo na tladitko rychlého vytageni, coz pfi dalSim vytaceni tohoto Cisla Setfi €as, nebot’ stadi pouze stisknout tlagitko
rychlého vytaceni. Obdobné makro umoZzriuje nastavit akce, které chcete opakovat. Pfi jejich dalSim pouziti tak uSetfite Cas spusténim
makra.

Makro je lepsi volbou v pfipadé, Zze chcete napsat kdd, ktery je vyZzadovan k provedeni dané ulohy (pomoci jazyka VBA nebo VSTA),
zatimco skript je vyhodnéjsi, pokud chcete zaznamenat kroky vyzadované k provedeni dané ulohy (pomoci jazyka Corel SCRIPT).

Tato ¢ast obsahuje nasledujici téma:
* ,Makra” (strané 579)

« Skripty JavaScript” (strané 584)
« Skripty Corel” (strané 585)

Makra

PFi pouziti makra k automatizaci fady opakujicich se uloh mizete usetfit Cas. Makro umoznuje urcit posloupnost akci, takze je Ize
pozdéji rychle zopakovat.

K pouzivani maker nejsou potfeba zadné zkusenosti s programovanim — ve skute¢nosti jsou zakladni nastroje pro praci s makry k

dispozici v hlavnim okné aplikace. Chcete-li vS§ak mit nad makry vétsi kontrolu, mizete pouzit nasledujici vestavéna programovaci

prostiedi:

» Microsoft Visual Studio Tools for Applications (VSTA) — naslednik jazyka VBA a vhodny nastroj pro vyvojafe a experty v oblasti
programovani. Jazyk VSTA poskytuje nastroje a funkce vyZadované k vytvareni nejslozitéjSich projektt maker.

» Microsoft Visual Basic for Applications (VBA) — dil¢i sada programovaciho prostfedi Microsoft Visual Basic (VB) a vhodna volba
pro zacate¢niky. Pomoci jazyka VBA muzete vytvaret zakladni makra pro osobni pouziti, ale mGzete jej pouzit také k vytvoreni

=

Podrobné informace tykajici se rozdili mezi jazyky VBA a VSTA naleznete v privodci programovanim v oblasti pro vyvojare na
webu komunity CoreIDRAW.
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Zaciname s makry

Funkce maker jazyki VBA a VSTA jsou ve vychozim nastaveni nainstalovany se softwarem, ale v pfipadé potfeby je Ize nainstalovat
ruéné. Mazete urcit moznosti pro jazyk VBA.

=4

Pokud chcete v aplikaci Corel PHOTO-PAINT pouzivat funkce jazyka VSTA, je nutné, abyste méli nainstalovano Microsoft Visual
Studio 2019. Chcete-li pouzivat editor VSTA, musite nejprve nainstalovat aplikaci Microsoft Visual Studio 2019, verzi Community,
Professional, Premium, Ultimate nebo Enterprise Edition, a pak znovu nainstalovat editor Microsoft Visual Studio Tools for
Applications 2019 ze stranky microsoft.com.

Pokud nainstalujete Microsoft Visual Studio po nainstalovani CoreIDRAW Graphics Suite, je nutné znovu nainstalovat funkce
maker VSTA tim, Ze zménite instalaci sadyCoreIDRAW Graphics Suite. DalSi informace naleznete v tématu ,Postup pfi ru¢ni
instalaci funkci maker” na strané 581.

Funkce maker poskytuji nékolik nastroji pro praci s makry v hlavnim okné aplikace:

» Panel nastroju Makra — poskytuje snadny pfistup k béznym funkcim maker.

+ Ukotvitelny panel Skripty — poskytuje snadny pfistup ke vSem dostupnym projektim maker v jazyku VBA a k zakladnim funkcim pro
praci s témito projekty.

» Editor skriptu (dfive Editor jazyka Visual Basic) — poskytuje rozSifené funkce pro vytvareni projekti maker zalozenych na jazyku
VBA.

» Editor Visual Studio — poskytuje rozsifené funkce pro vytvareni projektl maker zaloZenych na jazyku VSTA. Editor VSTA je
pristupny pouze v pfipadé, ze mate nainstalované Microsoft Visual Studio 2019.

Vytvareni maker

Makra jsou ukladana v modulech (nazyvanych ,k6dové moduly®), které jsou ukladany v projektech maker. Ukotvitelny panel Skripty
umozhuje zobrazit a spravovat vSechny projekty maker, moduly a makra, ktera jsou k dispozici.

Pomoci ukotviteIného panelu Skripty mizete vytvaret projekty maker ve formatu soubort Global Macro Storage (GMS) nebo projektl
Corel VSTA Projects (CGSaddon). Pouziti téchto soubor( je vhodnym zptsobem sbaleni komponent projektu makra za Guéelem sdileni.
Pomoci ukotvitelného panelu Skripty muzete otevfit (nebo ,nacist”) vytvofené projekty maker i projekty maker nainstalované s danym
softwarem nebo libovolné jiné projekty maker, které jsou k dispozici. Dale mizZete pomoci ukotvitelného panelu Skripty pfejmenovat
projekty maker a zkopirovat a zavfit (nebo ,uvolnit®) projekty maker zaloZzené na formatu GMS a VSTA.

=

Nékteré projekty maker jsou uzamé&eny a nelze je zménit.
/.
C=

PFi vytvafeni dokumentu je pro dany dokument na ukotvitelny panel Skripty automaticky pfidan projekt makra. Ackoliv mizete
ukladat makra do projektt maker dokumentu — napfiklad za u¢elem vytvoreni celkové Sablony — doporucuje se k ulozeni
projektd maker pouzivat soubory GMS.

Kazdy projekt makra obsahuje alespori jeden modul. Pomoci ukotvitelného panelu Skripty je mozné pfidat modul do projektu makra
zaloZzeného na jazyku VBA nebo otevfit existujici moduly k ipravam. Dale mazete pomoci ukotvitelného panelu Skripty moduly jazyka
VBA pfejmenovat nebo odstranit.

=¢

MozZnost uprav je pro nékteré moduly zakazana.

A koneéné mizete pouzit ukotvitelny panel Skripty k vytvareni maker v dostupnych modulech. K vytvafeni maker nejsou potfeba Zadné
zkuSenosti s programovanim. Pokud vSak tyto zkuSenosti mate a chcete makra jazyka VBA upravit, mGzete tak ucinit pomoci Editor
skriptd. Dale mizete pomoci ukotvitelného panelu Skripty makra jazyka VBA pfejmenovat a odstranit.
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Spousténi maker

Akce pfidruzené k makru mlzete provést spusténim daného makra.

Dalsi informace o makrech

Oblast pro vyvojafe na webu komunity CorelDRAW vam muZze pomoci fadou uzite€nych zdroja: priivodce programovanim, podrobna
dokumentace Object Model Reference a pfiklady kodl, schémata objektovych modell a podrobné ¢€lanky o programovani a kurzy.

Dokumentace Object Model Reference, znama také jako dokumentace API, obsahuje napovédu k jednotlivym vlastnostem a funkcim,
které Ize v aplikacich automatizovat. (Tyto funkce jsou souhrnné nazyvany ,objektovy model“.) Dokumentaci miiZzete snadno otevfit
pomoci Editoru skriptd.

Schémata objektovych modell poskytuji hierarchickou reprezentaci vlastnosti a funkci, které Ize automatizovat v aplikaci CoreDRAW,
Corel PHOTO-PAINT a Corel DESIGNER.

C=

Podrobné informace o jazyku VBA a jeho programovacim prostfedi naleznete v napovédé k produktu Microsoft Visual Basic
prostfednictvim nabidky Napovéda v Editoru skript(.

Podrobné;jsi informace o jazyku VSTA a jeho programovacim prostfedi naleznete v nabidce Napovéda v editoru jazyka VSTA.

Postup pfi ruéni instalaci funkci maker
1 V Ovladacich panelech systému Windows kliknéte na polozku Odinstalovat program.
2 Kliknéte dvakrat na sadu CoreIDRAW Graphics Suite 2020 na strance Odinstalovat nebo zménit program.
3V zobrazeném prlvodci vyberte moznost Zménit a postupujte podle pokyna.
4 V prGvodci instalaci na strance Funkce zaskrtnéte v seznamu Nastroje nasledujici policka:
* Visual Basic for Applications
¢ Visual Studio Tools for Applications

=

Funkce maker pro jazyky VBA a VSTA jsou ve vychozim nastaveni nainstalovany spolu se softwarem.

Postup pfi uréovani moznosti jazyka VBA

1 Kliknéte na moznost Nastroje » Moznosti » Corel PHOTO-PAINT.
2 Kliknéte na moznost VBA.

3 V oblasti Zabezpeceni kliknutim na tlacitko Moznosti zabezpeceni urcete, jakym zplisobem ma byt fizeno riziko spusténi
nebezpecénych maker.

Chcete-li tuto funkci zabezpeceni vynechat, zaskrtnéte policko Davérovat vS§em nainstalovanym modulim GMS a pokracuijte
krokem 6.

4 Na strance Uroven zabezpeéeni dialogového okna Zabezpeéeni povolte jednu z nasledujicich moznosti:

* Very high (Velmi vysoké): UmozZriuje spusténi pouze maker nainstalovanych v divéryhodnych umisténich. VSechna ostatni
podepsana i nepodepsana makra jsou zakazana.

» High (Vysoké):Umoznuje spustit pouze podepsana makra. Nepodepsana makra jsou automaticky zakazana.
* Medium (Stfedni): Umozniuje zvolit, kterd makra budou spusténa, pfestoze by mohla byt nebezpecna.

* Low (not recommended) (Nizké, nedoporucuje se): Umoznuje spustit makra, ktera by mohla byt nebezpeéna. Toto nastaveni
povolte, pokud mate nainstalovan antivirovy software nebo pokud kontrolujete bezpecnost vSech oteviranych dokumentu.

5 Na strance Trusted publishers (Davéryhodni vydavatelé) dialogového okna Security (Zabezpeceni) zkontrolujte vydavatele
maker, kterym davéfujete. Kliknutim na tlacitko View (Zobrazit) zobrazite podrobnosti o vybranych vydavatelich maker a kliknutim
na tlaCitko Remove (Odebrat) odstranite vybraného vydavatele maker ze seznamu.
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V pfipadé potfeby miZzete pro vybraného vydavatele maker zaskrtnout poli¢ko Trust access to Visual Basic project (Davéryhodny
pristup k projektu jazyka Visual Basic) nebo zrusit jeho zaskrtnuti.

6 Chcete-li funkci jazyka VBA nadist pfi spusténi, zruste zaskrtnuti policka Zpozdéni naéitani (VBA).
Postup pfi zobrazeni nastroji maker

Akce Postup

Zobrazeni panelu nastroju Makra Kliknéte na ptikaz Okno » Panely nastroji » Makra.

Zaskrtnuti u daného pfikazu informuje o tom, Ze je panel nastroju

zobrazen.
Zobrazeni ukotvitelného panelu Skripty Kliknéte na moznost Nastroje » Skripty » Skripty.
Zobrazeni Editoru skriptl Provedte jednu z nésledujicich akci:

* Kliknéte na moznost Nastroje » Skripty » Editor skripti.
* Kliknéte na tlagitko Editor skriptd Ej na panelu nastrojl

Makra.

« Kliknéte pravym tlagitkem mysi na tlacitko Visual Basic for
Applications na ukotvitelném panelu Skripty a poté kliknéte
na tlacitko Zobrazit IDE.

Zobrazeni Editoru Visual Studio Kliknéte na moznost Nastroje P Skripty » Editor Visual Studio.
(Je nutné, aby byl v pocitaci nainstalovany jazyk VSTA.)

Postup pfi vytvareni projektu makra

* Na ukotvitelném panelu Skripty provedte jednu z nasledujicich akci:
» V seznamu kliknéte na polozku Visual Studio Tools for Applications, kliknéte na tlaCitko Novy a poté kliknéte na tlacitko Novy
projekt maker.

» V seznamu kliknéte na polozku Visual Basic for Applications, kliknéte na tlagitko Novy a poté kliknéte na tlacitko Novy projekt
maker.

Dalsi moznosti

Otevreni (neboli ,zavedeni®) projektu maker Provedte jednu z nasledujicich akci:
* V seznamu kliknéte na polozku Visual Studio Tools for
Applications, kliknéte na tlacitko Nacist a poté vyberte
projekt.
* V seznamu kliknéte na polozku Visual Basic for
Applications, kliknéte na tlacitko Nacist a poté vyberte
projekt.

Pfrejmenovani projektu maker V seznamu kliknéte pravym tlacitkem mysi na projekt a poté
kliknéte na tlacitko Pfejmenovat.

Zkopirovani projektu maker zalozeného na formatu GMS V seznamu kliknéte pravym tlac¢itkem mysi na projekt, kliknéte
na tla¢itko Kopirovat do a poté vyberte cilové umisténi kopie
projektu.
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Dalsi moznosti

Nelze zkopirovat projekt maker zaloZzeny na dokumentu.
Tyto projekty jsou uloZeny v dokumentu a nelze je spravovat
oddélené od tohoto dokumentu.

Zobrazeni nebo skryti vSech moduld v seznamu Kliknéte na tlagitko Jednoduchy rezim Elﬂ

PFidani modulu do projektu maker v jazyku VBA Provedte jednu z nasledujicich akci:
» V seznamu kliknéte na projekt, kliknéte na tlaCitko Novy a poté
kliknéte na tlaCitko Novy modul.
* V seznamu kliknéte pravym tlacitkem mysi na projekt a poté
kliknéte na tlaCitko Novy modul.

Uprava modulu v projektu maker v jazyku VBA Provedte jednu z nasledujicich akci:
* V seznamu kliknéte na modul a poté kliknéte na tlacitko

Upravit | '

* V seznamu kliknéte pravym tlacitkem mysi na modul a poté
kliknéte na tlaCitko Upravit.

PFejmenovani modulu v projektu maker V seznamu kliknéte pravym tlacitkem mySi na modul a poté
kliknéte na tlacitko Pfejmenovat.

Odstranéni modulu z projektu maker Provedte jednu z nésledujicich akci:
» V seznamu kliknéte na modul a poté kliknéte na tlacitko

Odstranit -ﬁ

* V seznamu kliknéte pravym tlacitkem myS$i na modul a poté
kliknéte na tlaitko Odstranit.

Uzavfeni (neboli ,uvolnéni®) projektu maker zalozeného na V seznamu kliknéte pravym tla¢itkem mySi na projekt maker a
formatu GMS poté kliknéte na tlacitko Uvolnit projekt maker.

Projekt maker zaloZzeny na dokumentu mazete uzavfit pouze
uzavienim dokumentu, v némz je ulozen.

Nékteré projekty maker jsou uzamé&eny a nelze je zménit.
Postup pfi vytvareni makra
* Na ukotvitelném panelu Skripty provedte jednu z nasledujicich akci:
+ Kliknéte na pozadovany kontejner, kliknéte na tlacitko Novy a poté kliknéte na tlaCitko Nové makro.
* Kliknéte pravym tlacitkem mysi na pozadovany modul kontejneru a poté kliknéte na tlacitko Nové makro.

Dalsi moznosti

Uprava makra Provedte jednu z nasledujicich akci:
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Dalsi moznosti

» V seznamu kliknéte na makro a poté kliknéte na tlacitko

Upravit ' .

* V seznamu kliknéte pravym tlaitkem mySi na makro a poté
kliknéte na tlacitko Upravit.

Odstranéni makra Provedte jednu z nasledujicich akci:
» V seznamu kliknéte na makro a poté kliknéte na tlacitko

]
Odstranit m .

* V seznamu kliknéte pravym tlacitkem mysi na makro a poté
kliknéte na tlacitko Odstranit.

Nékteré projekty maker jsou uzamé&eny a nelze je zménit.

Postup pfi spusténi makra
« Provedte nékterou z nasledujicich akci:

* Kliknéte na moznost Nastroje P Skripty » Spustit makro nebo kliknéte na tlagitko Spustit makro } na panelu nastrojl

Makra. V seznamu Makra vyberte projekt nebo soubor, v némz je makro uloZeno. V seznamu Nazev makra vyberte dané makro.
Kliknéte na tlacitko Run (Spustit).

* Na ukotvitelném panelu Skripty dvakrat kliknéte na dané makro v seznamu.
* Na ukotvitelném panelu Skripty kliknéte na makro v seznamu a poté kliknéte na tlacitko Spustit }

» Na ukotvitelném panelu Skripty kliknéte pravym tlacitkem mySi na makro v seznamu a poté kliknéte na tlacitko Spustit.

Postup pfi zobrazeni dokumentace Object Model Reference v Editoru skriptt

1 Pokud se nachazite v prostfedi Microsoft Visual Basic pro aplikace, stisknéte klavesu F2 a zobrazte Prohlize¢ objektu.
V ProhliZzeci objekt( se zobrazi vSechny funkce, které Ize automatizovat v Editoru skripta.

2 V seznamu Knihovna vyberte aplikaci PHOTOPAINT.

Prohlize€ objektu je aktualizovan tak, aby zobrazil pouze funkce aplikace Corel PHOTO-PAINT, které Ize automatizovat v Editoru
maker. Tyto funkce jsou souhrnné nazyvany ,objektovy model“.

3 Kiliknéte na polozku v prohlizeéi objektu a stisknéte klavesu F1.
/.

@S
Dale mizete zobrazit informace pro libovolnou polozku v okné Kéd Editoru skriptl kliknutim na danou polozku a stisknutim
klavesy F1.

Skripty JavaScript

Pouzitim skriptu JavaScript k automatizaci Fady opakujicich se Gloh mizete usetiit &as. Ukotvitelny panel Skripty (Nastroje P Skripty
P Skripty) umozriuje naditat, spoustét, prejmenovavat a odstrafiovat skripty.

Akce pridruzené ke skriptu muzete provést spusténim daného skriptu.

Postup pfi nacitani skriptu

+ Kliknéte na ukotvitelném panelu Skripty na moznost Nac€ist a vyberte slozku, kde je skript ulozen.
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Postup pfi prehrani skriptu

Na ukotvitelném panelu Skripty kliknéte na skript v seznamu a poté kliknéte na tlaCitko Spustit }

Postup pfi Gpravé skriptu

Na ukotvitelném panelu Skripty kliknéte na skript v seznamu a poté kliknéte na tlagitko Upravy [::).

Skript se zpravidla otevfe v Poznamkovém bloku. Jestlize se skript nedafi otevfit, je tfeba asociovat soubory JavaScript s aplikaci
Poznamkovy blok. Dal$i informace naleznete v tématu ,Postup asociace souborll JavaScript s Poznamkovym blokem” na strané
585.

Postup pfi prejmenovani skriptu
» Na ukotvitelném panelu Skripty kliknéte dvakrat na nazev skriptu a zadejte novy nazev.

Postup pfi odstranéni skriptu

Na ukotvitelném panelu Skripty kliknéte na makro v seznamu a poté kliknéte na tlaitko Odstranit -Iii

Postup asociace souborl JavaScript s Poznamkovym blokem

1 Kliknéte v Prizkumniku soubord pravym tlagitkem na soubor JavaScript a vyberte poloZzku Vlastnosti.

2 Kliknéte na zalozce Obecné v okné, které se otevie, kliknéte na moznost Zmeénit v sekci Otevfit v programu.
3 Nastavte otevirani soubor( .js v Poznamkovém bloku.

Skripty Corel

Skripty Corel jsou kratké programy pouzivajici programovaci jazyk Corel SCRIPT k automatizaci jednoduchych uloh. Pokud
mate napfiklad nékolik snimkd, které jsou podexponované, mlzete zaznamenat korektivni Gpravy provadéné u prvni fotografie.
Zaznamenané akce potom muzZete prehrat u vSech zbyvajicich fotografii a opravit je vdechny najednou.

Pomoci ukotvitelného panelu Zaznam muzete vytvaret zaznamy, které Ize ulozit jako skripty pro pozdéjsi pouziti. Dale miiZzete
ukotvitelny panel Zaznam pouzit k otevirani, Upravé a pfehravani zaznamu a skript(.

Vytvareni zaznami a skripta

Podle potfeby miizete zaznamenat posloupnost vétSiny operaci provadénych pomoci klavesnice, na panelu nastroju, z okna nastroju,
z nabidky a mysi. Zaznamenavané operace jsou pfekladany na pfikazy, které se zobrazi chronologicky v seznamu. Kazdy pfikaz
predstavuje jedno slovo, které vychazi z nazvu nabidky, plus nazev pfikazu v této nabidce.

Nékteré operace jsou pfevadény na parametry, které jsou vlozeny do pfikazu. Parametry se zaznamenavaji, ale nezobrazuji se v
seznamu pfikazd. Pokud napfiklad zvolite barvu pro malbu a pouZijete pro snimek tah Stétce, nezobrazi se v seznamu pfikazu nastroje
pro zaznam vybér barvy. Misto toho je vybér barvy zaznamenan jako parametr nastroje pro malbu.

V aplikaci Corel PHOTO-PAINT nelze zaznamenat nasledujici operace a pfikazy:
» prizplsobeni panelu nastroju, klavesnice a nabidky;

+ pfizplsobeni mfizky, pravitka a vodicich linek;

* prikazy okna a nabidky Napovéda;

* vypocty a seSivani obrazku;

* operace zobrazovani, napfiklad zvétSovani ¢i zmensovani.

Aby bylo mozné zaznam zpfistupnit pro dalsi relace aplikace Corel PHOTO-PAINT, je nutné ho ulozit jako skript. Skripty, které vytvofite,
muZete kdykoli nacist a prehrat.
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Jako skript mizete ulozit také seznam vracenych akci. Pokud jste napfiklad nezaznamenali akce pro efekt, ktery budete chtit vytvofit
znovu, muzete tyto operace uloZit jako skript pomoci seznamu vracenych akci. Skript vytvofeny ze seznamu vracenych akci zahrnuje
vSechny operace, které u obrazku provedete. Je proto mozné, Ze bude nutné skript upravit, aby obsahoval pouze poZadované piikazy.

Uprava zaznamu a skriptt

Zaznam nebo skript mlzete upravit tak, Ze vlozite nové pfikazy, nahrajete nové prikazy pres existujici pfikazy nebo odstranite pfikazy,
které jiz v nich nemaiji byt obsazeny.

Pfehravani zaznamu a skriptt

Pfi pfehravani zaznamu (skriptu) jsou zaznamenané pfikazy pouzity pro aktivni obrazek. Zaznam muzete prehrat pouze v
aktualni relaci aplikace Corel PHOTO-PAINT. Chcete-li zdznam pouzit i po pfistim spusténi aplikace, je nutné jej ulozit jako skript.
Pfed pfehranim zaznamu (skriptu) je nutné zajistit, aby aktivni obrazek obsahoval soucasti nezbytné pro uspésné provedeni
zaznamenanych prikazd. Pokud napfiklad skript obsahuje pfikazy, které jsou specifické pro objekty, nelze ho Uspésné pouzit pro
obrazek, ktery zadné objekty neobsahuje.

Pro obrazek muzete pouzit i jen jediny pfikaz ze zaznamu (skriptu). Tato funkce je uzite€na v pfipadé, ze chcete vyhodnotit vysledek
konkrétniho pfikazu a teprve potom pro obrazek pouzit zbyvajici pfikazy v zaznamu (skriptu).

Pfed pfehranim zaznamu (skriptu) mizete do¢asné vyloucit nékteré pfikazy z posloupnosti. Zakazané pfikazy Ize znovu povolit, aniz by
bylo potfeba zaznam nebo skript znovu vytvorit.

Jeden nebo vice skriptd je mozné pouzit na vice obrazkd najednou; tomu fikame davkové zpracovani. Pomoci této funkce Ize provadét
globalni upravy u vice obrazkd, aniz by bylo potfeba kazdy obrazek zvlast otevfit a pfehrat pro néj skript. Po davkovém zpracovani jsou
obrazky ulozeny bud v plvodnim formatu souboru, nebo i v jiném formatu.

Postup pfi zobrazeni ukotvitelného panelu Zaznam

Kliknéte na moznost Okno P Ukotvitelné panely P Zaznam.

Postup pfi vytvareni zaznamu nebo skriptu

1 Kliknéte na tlac¢itko Novy + v ukotvitelném panelu Zaznam.

2 Kjiknéte na tlacitko Zaznam [ )

3 Provedte akce, které chcete zaznamenat.

F N

Kliknéte na tlagitko Zastavit .

Zaznam je nyni dokoncen a Ize ho pfehrat v aktualni relaci.

Chcete-li zaznam ulozit jako skript pro budouci pouziti, kliknéte na tlacitko Ulozit ﬂ zvolte jednotku a sloZku, kam chcete skript

ulozit, a zadejte nazev souboru do pole Nazev souboru.

a0

2
-
N

Jestlize je prvni akci v zaznamu pfikaz pro ulozeni dokumentu, miizete navratem na prvni pfikaz v zaznamu obnovit plivodni
obrazek.

Postup pfi ukladani seznamu vracenych akci jako skriptu

1 Kliknéte na moznost Okna P Ukotvitelné panely P Historie.

2 Kliknéte na tla¢itko Ulozit soubor skriptu jako ﬂ na ukotvitelném panelu Historie.

V dialogovém okné Ulozit zaznam zvolte jednotku a slozku, do které chcete skript ulozit.

Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.
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Postup pfi otevirani skriptu
1 Kliknéte na tlacitko Otevrit D v ukotvitelném panelu Zaznam.

2 Zvolte jednotku a slozku, v niz je skript uloZen.

3 Dvakrat kliknéte na nazev souboru skriptu.

Vlozeni prikazi do zaznamu nebo skriptu
1 Vytvoite zaznam nebo otevrete skript v ukotvitelném panelu Zaznam.
2 Kliknéte na tla¢itko Vlozit novy prikaz EI

3 Dvakrat kliknéte na pfikaz, ktery ma pfedchazet pfikazim, které chcete vlozit.
Vedle vybraného pfikazu se zobrazi ukazatel pozice.

Kliknéte na tlagitko Zaznam ‘
Provedte akce, které chcete vlozit.

Kliknéte na tlagitko Zastavit .

Nahrazeni pfikazi v zaznamu nebo skriptu
1 Vytvorte zaznam nebo otevrete skript.

2 V ukotvitelném panelu Zaznam dvakrat kliknéte na prvni pfikaz v posloupnosti pfikaz(, kterou chcete nahradit.
Vedle vybraného pfikazu se zobrazi ukazatel pozice.

Chcete-li jej zakazat, kliknéte na tlacitko Vlozit novy pfikaz EI
Kliknéte na tlagitko Zaznam (@).
Provedte nové operace.

Kliknéte na tlagitko Zastavit .

Odstranéni prikazli ze zaznamu nebo skriptu
1 Vytvorte zaznam nebo otevrete skript.
2V ukotvitelném panelu Zaznam stisknéte a podrzte klavesu Ctrl a kliknéte na pfikazy.

3 Kiiknéte na tlacitko Odstranit vybrané prikazy -li'-

=

Pokud ze skriptu odstranite pfikazy, je nutné skript nejprve ulozit. Tim ulozite provedené zmény a budete ho moci zavfit.

Postup pfi prehravani zaznamu (skriptu)
1 Vytvorte zaznam nebo otevrete skript.

2 Kiiknéte na tlagitko PFehrat } v ukotvitelném panelu Zaznam.
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Dalsi moznosti

Pfehrani jednoho pfikazu Dvakrat kliknéte na nazev pfikazu, ktery chcete prehrat. (Vedle
zvoleného pfikazu se zobrazi ukazatel pozice.) Kliknéte na

tlagitko Dopfedu o jeden >

Zakazani nebo povoleni pfikazu Zakazte nebo povolte zaskrtavaci pole vlevo od nazvu pfikazu.

Nazvy zakazanych pfikazu se zobrazuji Sedé.

Pfechod na prvnf pfikaz Kiiknéte na tiacitio Vratit | <
Prechod na posledni prikaz Kliknéte na tlacitko Prejit na konec }I

Postup pfi prehravani skriptt pro vice obrazku

Kliknéte na moznost Soubor P Davkové zpracovani.

Kliknéte na tlacitko Pridat soubor.

V dialogovém okné Nacist obrazky pro davkové spusténi zvolte jednotku a slozku s uloZzenymi obrazky.

Stisknéte a podrzte klavesu Ctrl, kliknéte na obrazky, které chcete upravit, a pak kliknéte na tlacitko Otevrit.

V dialogovém okné Davkové zpracovani kliknéte na tlaCitko Pridat skript.

V dialogovém okné Nacist skript zvolte jednotku a sloZku s ulozenymi skripty.

Kliknéte na skript, ktery chcete prehrat, a kliknéte na tlaCitko Otevfrit. Chcete-li pfidat dalSi skripty, opakujte tento krok.

0 N O O B~ ON =

Vyberte moznost ze seznamu Po dokonceni.
Chcete-li soubory ulozit do konkrétni slozky, kliknéte na tlaitko Prochazet a prejdéte do pozadované slozky.

©

Kliknéte na moznost Prehrat.

/
N
N

ua)

Pokud ze seznamu Po dokonéeni zvolite moZnost Neukladat, budete moci pfed pfepsanim plvodniho obrazku zhodnotit
vysledky.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Corel PHOTO-PAINT pro uzivatele aplikace
Adobe Photoshop

Aplikace Adobe Photoshop a Corel PHOTO-PAINT jsou si velmi podobné, coz usnadriuje pfechod z jedné na druhou. Vétsinu
zakladnich funkci pro kresleni a navrh maji aplikace Adobe Photoshop a Corel PHOTO-PAINT spole¢né. Rozdil je v urcitych
podrobnostech z hlediska terminologie i pouzivanych nastroju. Jakmile se v téchto rozdilech zorientujete, budete moci velmi snadno
prejit na aplikaci Corel PHOTO-PAINT.

Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech
» ,Porovnani terminologie” (strané 591)
» ,Porovnani nastroji” (strané 592)

Porovnani terminologie

Terminologie a koncepce se v aplikaci Adobe Photoshop a Corel PHOTO-PAINT u nékterych funkci li§i. Nasleduje vypis termind
aplikace Adobe Photoshop s ekvivalenty v aplikaci Corel PHOTO-PAINT.

Termin aplikace Adobe Photoshop Termin aplikace Corel PHOTO-PAINT
Akce Skripty/makra

Vrstvy tprav Cocky

Animace Videa

Rezim bitové mapy Cernobily rezim barev

Rezimy prolnuti Rezimy slouceni

Platno Velikost papiru
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Termin aplikace Adobe Photoshop
Filtr Oddélit

Vodici linky

ReZim indexovanych barev
Masky vrstvy

Vrstvy

Volby vrstvy

Masky

Panely

Sesivani fotografii

Vybéry

Snimky

Porovnani nastroju

Termin aplikace Corel PHOTO-PAINT

Vyfez

Vodici linky

Rezim palety

Masky priihlednosti

Objekty

Vlastnosti objektu

Chranéné oblasti masky

Ukotvitelné panely

Sesivani obrazku

Upravitelné oblasti masky

Kontrolni body

V nésledujici tabulce jsou uvedeny nastroje aplikace Adobe Photoshop a odpovidajici nastroje aplikace Corel PHOTO-PAINT. Rada

nastroju slouzi ke stejnému ucelu, mirné se vsak lisi jejich ovladani.

Nastroj aplikace Adobe Photoshop

Panel akci

Nastroj Rozostfeni

Nastroj Ztmaveni
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Nastroj aplikace Corel PHOTO-PAINT

Ukotvitelny panel Zaznam. Viz ,Postup pfi vytvareni zaznamu
nebo skriptu” na strané 586.

Specialni efekty kategorie Rozostfeni Viz ,Rozostieni” na
strané 361.

Nastroj Efekt W . Viz ,Postup pfi rozmazani, rozetfeni nebo
prolnuti barev v obrazku” na strané 161.
Nastroj Zesvétlit/ztmavit : . Viz ,Postup pfi Upravach barev a

tént pomoci efektu Stétcu” na strané 173.



Nastroj aplikace Adobe Photoshop

Nastroj Klonovaci razitko

Nastroj Zesvétlit

Nastroj Elipticky vybér

Galerie filtrd

Nastroj Cesta od ruky

Nastroj Gradient

Nastroj RetuSovaci Stétec

Panel historie

Nastroj Laso

Nastroj Kouzelna hllka

Nastroj Magnetické laso

Nastroj Pfesunout

Panel Navigator

Nastroj aplikace Corel PHOTO-PAINT

Nastroj Klonovat :\ E Viz ,Postup pfi klonovani oblasti obrazku

nebo objektu” na strané 155.

Nastroj Zesvétlit/ztmavit : . Viz ,Postup pfi Upravach barev a

téont pomoci efektd Stétcl” na strané 173.

-~

Nastroj Maska — Elipsa (' :). Viz ,Postup pfi definovani

-

obdélnikové nebo eliptické upravitelné oblasti” na strané 272.

Nabidka Efekty. Viz ,Prace se specialnimi efekty” na strané 337.

Nastroj Osnova 'ﬁ . Viz ,Postup pfi kresleni osnovy od ruky”

»
na strané 297.

Nastroj Interaktivni vypin Q Viz ,Postup pfi interaktivnim

X9

pouziti pfechodové vypIné” na strané 244.

Nastroj Opravy stétcem .‘\a Viz ,Postup pfi odstrafiovani

nedokonalosti obrazku prolinanim textur a barev” na strané 152.

Ukotvitelny panel Historie. Viz ,Postup pfi vraceni a opétovném
provadéni akci” na strané 88.

upravitelné oblasti pomoci nastroje Maska — Ruéni rezim” na
strané 273.

Nastroj Maska — Ru€ni rezim E:- . Viz ,Postup pfi definovani

Nastroj Maska — Kouzelna hulka —Zﬁi— Viz ,Postup pfi

definovani upravitelné oblasti jednotné barvy” na strané 276.

Nastroj Maska — Magneticka n Viz ,Postup pfi definovani

upravitelné oblasti obklopené jednotnou barvou” na strané 277.

Nastroj Vybér k . Viz ,Postup pfi vybirani objektd” na strané
403.

Okno Navigator @ Viz ,Prohlizeni obrazkd” na strané 73.
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Nastroj aplikace Adobe Photoshop Nastroj aplikace Corel PHOTO-PAINT

Nastroj Plechovka barvy

Nastroj Vypln Q‘ Viz ,Postup pfi pouziti jednotné vyplné” na
strané 239.

Nastroj Razitko se vzorkem Nastroj Nanaseni obrazku ﬁ%. Viz ,Postup pfi nanaseni

obrazkd” na strané 323.

Nastroj Pero

Nastroj Osnova Q . Viz ,Vytvareni osnov” na strané 295.

»

Nastroj Mnohothelnikové laso Nastroj Maska — Ruéni rezim §..%. Viz Postup pii definovani

upravitelné oblasti pomoci nastroje Maska — Ruéni rezim” na
strané 273.

Nastroj Osnova '{‘. Viz ,Postup pfi kresleni osnovy v

Bézierové rezimu” na strané 296.

Nastroj Rychly vybér

upravitelné oblasti definované okrajem tvaru nebo oblasti” na
strané 275.

Nastroj Obdénikovy vbar e

Nastroj Vybér jednoho sloupce

Nastroj Vybér jednohofadku ~ Nictini Macka — abhdalnik o

obdélnikové nebo eliptické upravitelné oblasti” na strané 272.

Nastroj Text Nastroj Text A Viz ,Postup pfi pfidani textu” na strané 436.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Slovnicek

ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUVW?Z

A

aktivni bod

Oblast objektu, na kterou Ize kliknout a pfejit tak na adresu uréenou kédem URL.
aktivni objekt (Corel PHOTO-PAINT)

Objekt, jehoz miniatura je na ukotvitelném panelu Spravce objektl oznacena ¢ervenym okrajem.

B
barevna hloubka

Maximalni pocet barev, které muze obrazek obsahovat. Barevna hloubka je dana bitovou hloubkou obrazku a monitoru, na kterém je
obrazek zobrazen. Napfiklad 8bitovy obrazek mize obsahovat az 256 barev, ale 24bitovy obrazek miize obsahovat pfiblizné 16 miliont
barev. Obrazek ve formatu GIF je pfikladem 8bitového obrazku; obrazek ve formatu JPEG je pfikladem obrazku 24bitového.

barevna tolerance

Hodnota urcujici rozsah barev neboli citlivost nastroji Maska — laso, Maska — kouzelna hulka a Vyplii. Hodnota tolerance je vyuzivana
také pfi vytvofeni barevné masky v dialogovém okné Barevna maska k urceni, které pixely maji byt chranény. Pixel je zahrnut do
urcitého barevného rozsahu, pokud jeho jasova hodnota spada do definované tolerance.

barevny kanal

Osmibitova slozka obrazku ve stupnich Sedé. Kazdy kanal reprezentuje Uroven jedné barevné slozky v obrazku, napfiklad barevny
model RGB ma tfi barevné kanaly a barevny model CMYK ¢tyfi. Sou¢asnym zobrazenim v§ech kanall nebo jejich vytisténim
pfislusnymi barevnymi inkousty se docili piného rozsahu barev v obrazku.

Viz také RGB a CMYK.
barevny model

Jednoduchy barevny graf definujici rozsah barev zobrazovanych v barevném rezimu. Pfikladem mize byt barevny model RGB
(Cervena, zelena, modra), CMY (azurova, purpurova, zluta), CMYK (azurova, purpurova, zZluta, ¢erna), HSB (odstin, sytost, jas), HLS
(odstin, svétlost, sytost) a CIE L*a*b (Svétlost a dvé barevné slozky).

barevny nadech

Barevny nadech, ktery ¢asto vznika na fotografiich v dusledku svételnych podminek nebo jinych faktord. Fotografie pofizena v interiéru
ve slabém zarovkovém svétle mlze napfiklad mit Zluty nadech, zatimco exteriérova fotografie za pIného slune¢niho svitu mize mit
modry nadech.
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barevny prostor

U elektronické spravy barev jde o virtualni reprezentaci zafizeni nebo rozsahu barev barevného modelu. K mapovani hranic a tvaru
barevného prostoru zafizeni slouzi software pro spravu barev.

Viz také barevny rozsah.
barevny rozsah

Barevny rozsah (gamut) je rozsah barev, které Ize reprodukovat nebo snimat prostfednictvim urcitého zafizeni. Monitor napfiklad
zobrazuje jiny barevny rozsah nez tiskarna — tento jev si vynucuje spravu barev pfi pfevodu zdrojovych obrazkd na konecny vystup.

bezztratovost

Vlastnost komprese soubord, pfi niz zustava obrazova kvalita po kompresi a dekompresi stejna jako u plvodniho obrazku.
bily bod

Hodnota bilé u barevného monitoru, ktera ovliviiuje zobrazeni svétlych ton( a kontrastu.

U korekce obrazkl urcuje bily bod hodnotu svétlosti, ktera je v rastrovém obrazku povazovana za bilou. V aplikaci Corel PHOTO-
PAINT muzete nastavenim bilého bodu zlepsit kontrast obrazku. Nastavite-li napfiklad v histogramu obrazku s rozsahem jast od 0
(nejtmavsi) do 255 (nejsvétlejsi) bily bod na hodnotu 250, budou vSechny pixely s hodnotou vy$Si nez 250 pfevedeny na bilé.

bitova hloubka

Pocet binarnich bitt definujicich odstin nebo barvu jednotlivych pixell v rastru. Pixely ¢ernobilého obrazku maji naptiklad hloubku
1 bit, protoze mohou byt pouze ¢erné nebo bilé. Pocet hodnot barvy, které Ize vyjadfit pomoci dané bitové hloubky, je roven &islu

2 umocnénému na hodnotu bitové hloubky. Napfiklad pixel s bitovou hloubkou 1 mize mit dvé hodnoty: (2 1=2) a pixel s bitovou
hloubkou 2 hodnoty 4 (2 2 = 4).

Bitova hloubka se pohybuje v rozsahu 1 az 64 bit( na pixel (bpp) a uréuje barevnou hloubku obrazku.

Cc
CERN

CERN (Conseil Europeén pour la Recherche Nucléaire) je védecka laboratof, v niz byla vyvinuta sit World Wide Web. CERN je také
jeden ze serverovych systém sité WWW. Informace o tom, ktery systém pouziva vas server, vam poskytne administrator serveru.

cernobily rezim barev

1bitovy barevny rezim, v némz jsou obrazky slozeny z pixell pouze dvou barev — &erné a bilé — bez jakychkoli mezistuprit. Tento
barevny rezim se pouziva pro perokresby a pro jednoduchou grafiku. Chcete-li vytvofit efekt Cernobilé fotografie, muzete pouzit
barevny rezim Stupné Sedé.

Viz také stupné Sede.
¢erny bod

Hodnota jasu, ktera je v rastrovém obrazku povazovana za ¢ernou. V aplikaci Corel PHOTO-PAINT muzete nastavenim ¢erného bodu
zlepsit kontrast obrazku. Nastavite-li napfiklad v histogramu obrazku s rozsahem jasu od 0 (nejtmavsi) do 255 (nejsvétlejsi) ¢erny bod
na hodnotu 5, budou vSechny pixely s hodnotou niZsi nez 5 pfevedeny na Cerné.

chranéna oblast

Oblast, ktera brani pouziti barvy a efektu pro podkladové pixely.

Viz také maska a upravitelna oblast.

cil

Ramec nebo okno webového prohlizece, ve kterém se objevi nova webova stranka po kliknuti na odkaz.
citlivost rozsahu

Moznost rezimu palety, pomoci niz Ize urcit, ktera barva je pfi vytvareni palety dllezita. Barvu mlzete nastavit podle potfeby a zadat jeji
dllezitost pfi pfevodu.
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cMY

Barevny rezim pracujici s azurovou, (Cyan), purpurovou (Magenta) a Zlutou (Yellow) barevnou slozkou. Tento rezim se pouziva v
tfibarevném tiskovém procesu.

CMYK

Barevny rezim pracujici s azurovou, (Cyan), purpurovou (Magenta), Zlutou (Yellow) a €ernou (blacK) barevnou slozkou. Tisk v rezimu
CMYK poskytuje dokonale ¢ernou barvu a bohatou $kalu barevnych tént. V barevném reZzimu CMYK jsou hodnoty barev vyjadfovany v
procentech. Hodnota 100 tedy znamena, Ze je dany inkoust nanasen v plné sytosti.

cocka

Objekt chranici ¢ast nebo cely obrazek, provadite-li zmény barev nebo tonl. Pomoci ¢ocky si mlzete prohlédnout vysledek korekce,
aniz by tim byly ovlivnény podkladové pixely. Pfesunete-li Cocku, bude korekce pouzita pro pixely v nové oblasti.

D

deformacni uchyty

Oboustranné Sipky umisténé ve vSech rozich ramecku zvyraznéni.

DeviceN

Typ barevného prostoru a barevného modelu zafizeni. Tento barevny prostor je slozen z vice komponent a umoznuje definovat barvu
jinym zpUsobem nez skladanim standardnich tfi (RGB) nebo ¢tyf (CMYK) barevnych slozZek.

dlazdice
Technika opakovani malého obrazku na velké plose. Casto se pouziva k vytvafeni vzorovanych pozadi pro webové stranky.
dpi (body na palec)

Hodnota udavajici rozliSeni tiskarny v bodech na palec. Bézné stolni laserové tiskarny tisknou s rozliSenim 600 dpi. Osvitové jednotky
tisknou s rozliSenim napf. 1270 nebo 2540 dpi. Tiskarny s vy$Si hodnotou dpi poskytuji hladsi a CistSi vystup. Pojem dpi se pouziva
také k uréovani rozliSeni skenert a rastrovych obrazku.

dvoutén

Obrazek v dvouténovém barevném rezimu je osmibitovy obrazek ve stupnich Sedé, jehoz odstin je upraven pouzitim jedné az tfi
dalSich barev.

E
EXIF (Exchangeable Image File)

Rozsifeni souboru JPEG, které obsahuje informace z digitalniho fotoaparatu, napfiklad datum a ¢as pofizeni snimku, ¢as zavérky,
clonu apod.

expozice

Pojem z oblasti fotografie popisujici mnozZstvi svétla pouzité k pofizeni snimku (osvit). Pokud na obrazovy snimac¢ (v digitalnim
fotoaparatu) nebo film (v klasickém fotoaparatu) nedopadne dostatek svétla, obrazek je pfili§ tmavy (podexponovany). Pokud je na
citlivy prvek nebo film propusténo prilis mnoho svétla, obrazek je pfili§ svétly (pfeexponovany).

F
filtr

Programové moduly pfevadéjici digitalni informace z jedné formy do jiné.
fraktal

Nepravidelny tvar generovany opakujicim se vzorem. Fraktaly Ize pouzivat k matematickému generovani nepravidelnych a slozitych
obrazkl s urc€itym vzorem bez nutnosti definovat vS§echny detaily obrazku.

G
Gaussovo rozdéleni

Typ rozdéleni Cetnosti hodnot, u kterého maji pixely uprostfed dané oblasti vétsi vyznam, nez pixely vzdalengjsi.
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GIF

Format grafickych soubor(i navrzeny s cilem obsadit minimum mista na disku a umoZznit snadnou vyménu téchto soubor mezi pocitaci.
Tento format se bézné pouziva na Internetu k publikovani obrazkt s 256 nebo méné barvami.

glyf (typograficky)

Typograficky glyf odpovida jednomu znaku pisma.
H

histogram

Histogram je tvofen vodorovnym sloupcovym grafem, do néhoz jsou vyneseny pocty pixell v rastrovém obrazku na stupnici od 0
(nejtmavsi) do 255 (nejsvétlejsi). Leva €ast histogramu predstavuje tmavé tony obrazku, stfedni ¢ast predstavuje stfedni tény a prava
Cast predstavuje svétlé tony. VySka sloupct informuje o poctu pixeld s jednotlivymi trovnémi jasu. Velky pocet pixeld ve tmavych
ténech (leva strana histogramu) indikuje pfitomnost velkych tmavych ploch v obrazku.

HSB (odstin, sytost, jas)

Barevny model, ktery definuje tfi komponenty: odstin, sytost a jas. Odstin ur€uje barvu (Zluta, oranzova, ¢ervena atd.), jas urcuje
vnimany jas (svétlejSi nebo tmavsi barva) a sytost ur€uje vyraznost barvy (od Sedivé k Cisté barvé).

HTML

Standard pro tvorbu webovych stranek slozeny z kédovych znacek definujicich strukturu a soucasti dokumentu. Tyto znacky slouzi k
formatovani textu a k zahrnuti riznych typl informaci (napfiklad obrazk(, zvukd, videa ¢i animace) do vytvarené webové stranky.

hypertextovy odkaz

Elektronicky odkaz, ktery poskytuje pfimy pfistup z jednoho mista v dokumentu na jiné misto v témzZe dokumentu nebo do jiného
dokumentu.

|
intenzita

Intenzita je hodnota udavajici jas svétlych pixeld v rastru ve srovnani s tmavsimi stfednimi tény a tmavymi pixely. ZvySenim intenzity Ize
dosahnout oziveni bilych ploch pfi zachovani nizkého jasu v tmavych oblastech.

J

jas

Mnozstvi svétla, které vyzarfuje nebo odrazi dany pixel. V barevném rezimu HSB udava jasova hodnota, kolik bilé dana barva obsahuje.
Jasova hodnota 0 napfiklad odpovida ¢erné (Gerny stin na fotografii), jasova hodnota 255 bilé (bily odlesk na fotografii).

JavaScript

Skriptovaci jazyk pouzivany na webu k pfidavani interaktivnich funkci na stranky HTML.

jednotna vypln

Typ vyplné pouzivany k naneseni jedné plné barvy na urcitou plochu obrazku.

Viz také vypln.

JPEG 2000

ZlepSena verze formatu soubori JPEG, ktera nabizi lepSi kompresi a umoziiuje pfipojit k souboru informace o obrazku a pfifadit urcité
oblasti obrazku jiny kompresni pomér.

JPEG

Format fotografickych obrazku, ktery nabizi kompresi s urcitou ztratou obrazové kvality. Vzhledem k moznostem komprese (az 20:1) a
tim i malé velikosti soubort se obrazky ve formatu JPEG €asto pouzivaji k publikovani na Internetu.
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K
kanal alfa

Oblast uréena k do¢asnému ukladani masek. Ulozite-li masku do kanalu alfa, mazete k ni pfistupovat opakované a pouzit ji v obrazku
tolikrat, kolikrat je tfeba. Kanal alfa Ize ulozit do souboru nebo Ize nacist dfive ulozeny kanal do aktivniho obrazku.

kanal

8bitovy obrazek ve stupnich Sedé, ve kterém jsou uloZeny informace o barvé ¢i masce jiného obrazku. Existuji dva typy kanall: barvy a
maska. Obrazky obsahuji po jednom barevném kanalu pro kazdou slozku barevného modelu, na némz jsou zalozeny. Nékteré obrazky
navic pouzivaji kanaly pfimych barev. Kazdy z kanal obsahuje informace o hodnoté pfislusné barevné slozky. V kanalech masek (alfa)
jsou obsazeny masky, které pro své obrazky vytvofite, a Ize je uloZit spolu s obrazky ve formatech, které vkladani masek podporuji,
napfiklad ve formatu Corel PHOTO-PAINT (CPT).

klipart

Hotové obrazky, které Ize importovat do aplikaci Corel a v pfipadé potfeby upravit.
kodovani

Urcuje znakovou sadu textu a umozZriuje spravné zobrazit text v pfislusném jazyce.
kontrast

Tonalni rozdil mezi svétlymi a tmavymi oblastmi obrazku. Vy$si hodnoty kontrastu odpovidaji vétSim rozdilim a menSimu poctu stupri
mezi svétlou a tmavou.

kruhovy pirevod

Pfevod dokumentu ulozeného napfiklad ve formatu PDF (Portable Document Format) do jiného formatu, napfiklad DES (Corel
DESIGNER), a poté zpét.

kryti

Vlastnost objektu, ktera ur€uje, do jaké miry je objekt nepriihledny. Objekt se 100% krytim je zcela neprdhledny. Klesa-li hodnota kryti
pod 100 %, prihlednost objektu se zvysuje.

Viz také prahlednost.
kubismus

Abstraktni vytvarny styl zvyrazriujici sou¢asné vice aspektu téhoz predmétu, ¢asto ve formé &tvercl nebo krychli.

L

Lab

Barevny model obsahujici slozku svétlosti (L) a dvé chromatické slozky: ,a“ (Skala od zelené k ¢ervené) a ,b“ (od modré ke Zluté).
lupa

Zmenseni nebo zvétSeni méfitka zobrazeni kresby. ZvétSenim Ize zobrazit vice detaill, zmensenim vétsi plochu kresby.

LzZwW

Bezztratova technika komprese soubord, kterou Ize docilit mensi velikosti souborud a krat$i doby zpracovani. Komprese LZW se
nejc¢astéji pouziva u soubort GIF a TIFF.

M
maska pruhlednosti

Maska, ktera vam umozZfiuje upravit trovné priihlednosti objektu, aniZ by byl ovlivnén obsah jednotlivych pixelli tohoto objektu. Urovné
prihlednosti mizete zménit pfimo v objektu a poté pfidat masku prihlednosti, nebo naopak pfidat masku prahlednosti pfed provedenim
zmeén.

maska

Masky se pouzivaji pfi Upravach obrazku k definovani chranénych oblasti a upravitelnych oblasti.
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mikroposun

Presouvani objektu po velmi malych krocich.

Viz také posun a nasobny posun.

miniatura

ZmenSena verze obrazku nebo ilustrace s nizkym rozliSenim
misto uchytu

Oblast na panelu pfikaz(, kterou Ize tahnout pomoci mysi. TaZzenim za misto Uchytu Ize panel pfesunout, zatimco taZzeni za jinou ¢ast
panelu nema zadny ucinek. Umisténi mista uchytu zavisi na pouzitém operaénim systému, na orientaci panelu a na tom, zda je panel
ukotveny nebo plovouci. K paneltim pfikazd s misty uchytl patfi panely nastrojli, okna nastrojl a panel vlastnosti.

moaré

Vizualini efekt interferenénich kfivek, ktery vznika prekrytim dvou pravidelnych vzor(. Mlze se objevit napfiklad pfi prekryti dvou
poloténovych rastrd s riznymi Uhly, hustotou a velikosti bodd. Moaré je nezadoucim dlsledkem opakovaného rastrovani obrazku s
pouzitim jiné hustoty polotdond nebo stejné hustoty polotdn(, ale s odlisnym Ghlem.

mozaika

Dekorativni vytvarné dilo vytvofené uspofadanim kousku rdzné zbarveného materialu tak, aby vytvofil obrazek nebo vzor.
mfizka

Rovnomérné rozmisténé vodorovné a svislé linky, které slouzi jako pomucka pfi kresleni a usporadavani objektu.
multitasking

Technologie zlepSujici celkovy vykon aplikace optimalizaci zplisobu, jakym procesor provadi ulohy.

N

nadech

PFi upravach fotografii pojem nadech ¢asto oznacuje ¢astecné prahlednou barvu pouzitou na cely obrazek. Nazyva se také barevny
nadech.

V kontextu tisku pojem nadech oznacuje svétlejSi ton barvy vytvoreny rastrovanim polotént, napfiklad u pfimych barev.
Viz také polotony.
nadfizeny objekt

Objekt, jehoz tvar je zkombinovan s obrazovymi prvky jiného objektu, nazyvaného podfizeny objekt. Dvojici nadfizeného a podfizeného
objektu nazyvame skupina ofezu. Nadfizeny objekt se musi nachazet ve vrstvé objektd pod podfizenym objektem.

nasobny posun

PFfesouvani objektu po velkych krocich kombinaci klavesy Shift s klavesami se Sipkou. Vzdalenost, o kterou se objekt posunuije, je
uréena vynasobenim hodnoty nasobného posunu a hodnoty posunu.

Viz také posun a mikroposun.
NCSA (National Center for Supercomputing Applications)

NCSA je serverovy systém. Vytvafite-li obrazkovou mapu uréenou k zobrazeni na webu, potfebujete védét, jaky systém server pouziva,
protoZe v souborech map se pouzivaji rizné kody. Informace o tom, ktery systém pouziva vas server, vam poskytne administrator
serveru.

nizkofrekven¢éni oblasti
Hladké plochy obrazku, na kterych se vyskytuji jen postupné zmény. Jedna se tedy o oblasti bez hran nebo Sumu.
NTSC (National Television Standards Committee)

Barevny filtr pro video, ktery se bézné pouziva k definovani barevného rozsahu podporovaného televizory v USA a Kanadé.
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o

objekt (Corel PHOTO-PAINT )

Nezavisly rastr, ktery je umistén ve vrstvé nad obrdzkem pozadi. Zmény provedené v objektech nemaiji vliv na obsah pod nimi.
obrazek ve stupnich sedé

Obrazek vyuzivajici barevny rezim stupné Sedé, v némz Ize zobrazit az 256 odstin(i Sedé barvy od bilé po ¢ernou. Obrazky ve stupnich
Sedé, zvlasté fotografie, se ¢asto oznaduji jako ,Cernobilé”.

obrazkova mapa na strané klienta

Tento nejbéznéjsi typ obrazkové mapy neni zavisly na zpracovani informaci o mapé na strané serveru.

obrazkova mapa na strané serveru

Zfidka uzivany typ obrazkové mapy, ktery pocita se zpracovanim informaci o obrazkové mapé na strané serveru. Na webovém serveru
musi byt umistén samostatny soubor mapy (MAP). V sou¢asné dobé dokaze obrazkové mapy zpracovat vétSina webovych prohlizecu,
a Castéji se proto pouzivaji obrazkové mapy na strané klienta.

obrazkova mapa typu klient/server

Zfidka uzivany typ obrazkové mapy, ktera zahrnuje kod mapy na strané klienta i na strané serveru. Ke zpracovani tohoto typu
obrazkovych map se ve vychozim stavu automaticky pouziva webovy prohlize€. Pokud prohliZze¢ obrazkové mapy nepodporuje, server
pouzije ke zpracovani informaci externi soubor mapy. V sou¢asné dobé podporuje obrazkové mapy vétSina webovych prohlizecd, a
Castéji se proto pouzivaji obrazkové mapy na strané klienta.

obrazkova mapa

Grafika v dokumentu HTML s oblastmi, na které Ize kliknout a pfejit tak na urcité misto na webu, do jiného dokumentu HTML nebo na
jinou grafiku.

obrys vybéru

PreruSovana ¢ara obklopuijici upravitelnou oblast objektu na obrazku. Obrysy vybranych objektu jsou standardné modré a obrysy
masek Cerné.

odkladaci disk

Prostor na pevném disku, ktery aplikace pouzivaji k umé&lému zvétSovani paméti dostupné v pocitadi.

odstin

Vlastnost barvy, kterd umozriuje klasifikovat barvy podle nazvi. K odstiniim patfi napfiklad modra, zelena a ervena.
okolni svétlo

VSesméroveé rozptylené osvétleni, zahrnujici pfirozené i umélé svételné zdroje.

oriznuti

Odstranéni nepotfebnych oblasti obrazku beze zmény rozliSeni zbyvajici ¢asti.

oshova

Rada usegkovych nebo kfivkovych segmentti propojenych &tvercovymi body, které se nazyvaji uzly.

osvitova jednotka

Zafizeni s vysokym rozli§enim, které vytvari vystup na filmy nebo na svétlocitlivé papiry pouzivané pfi vyrobé desek pro tiskarskeé lisy.
P

PAL

Barevny filtr pro video, ktery se bézné pouziva k definovani barevného rozsahu podporovaného televizory v Evropé a Asii.
paleta barev

Kolekce plnych barev, odkud mlzete vybirat barvy pro vypiné a obrysy.
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PANOSE, nahrazovani pisem

Funkce, ktera umoznuje vybrat nahradni pismo v pfipadé, Ze oteviete soubor obsahujici pismo, které v pocitaci neni nainstalovano.
Tuto nahradu Ize definovat bud pouze pro aktualni pracovni relaci, nebo trvale, takze pfi ulozeni a novém otevieni souboru jiz bude
nahradni pismo pouzito automaticky.

PANTONE, vytazkové barvy
Barvy definované systémem PANTONE Process Color, zalozeném na barevném modelu CMYK.
pero citlivé na tlak

Pero tabletu, ktery mlzete pouZit pro pfistup k pfikazim a ke kresleni obrazkd. Chcete-li tuto moznost vyuzit v aplikaci Corel PHOTO-
PAINT, musite nainstalovat pero citlivé na tlak s tabletem a odpovidajici ovladace.

pismo

Sada znakU s jednotnym stylem (napftiklad kurziva), duktem (napfiklad tu¢né) a velikosti (napfiklad 10 bod() pro urcity fez pisma,
napfiklad Times New Roman.

pixel (bod)

Barevna ploSka, ktera tvofi nejmensi moznou &ast rastru.
Viz také rozliseni.

pixelizace

Typ zkresleni obrazku, u néhoz jsou jednotlivé pixely viditeIné pouhym okem, nebo se skupiny pixelll zobrazuji jako jednolité barevné
bloky. Pixelizace mliZze byt zplsobena nespravnym rozli§enim &i nespravnymi rozmeéry obrazku nebo vytvorena zamérné jako specialni
efekt.

plovouci objekt

Rastr bez pozadi. Plovouci objekty nazyvame také fotografické objekty nebo obrazkoveé vyrezy.

plovouci upravitelna oblast

Upravitelna oblast, ktera lezi pfed obrazkem a Ize ji posouvat a ménit, aniz by tim byly ovlivnény podkladové pixely.

PNG (Portable Network Graphics)

Format grafickych soubor(i navrzeny pro prohlizeni obrazku na webu. Do tohoto formatu Ize importovat grafiku s 24bitovymi barvami.
pocatecni barva

Barva prvniho pixelu, na ktery kliknete pfi definovani upravitelné oblasti pomoci maskovacich nastroji Laso a Kouzelna hulka. Tato
barva se pouziva v kombinaci s hodnotou tolerance k nastaveni citlivosti detekce barev v barevnych maskach.

podosnova (Corel PHOTO-PAINT)
Segment, ktery neni spojen s hlavni osnovou.
podfizeny objekt

Objekt, jehoz obrazové prvky jsou vlozeny do tvaru jiného objektu, ktery se pak nazyva nadfizeny objekt. Dvojici nadfizeného a
podfizeného objektu nazyvame skupina ofezu. PodFfizeny objekt musi lezet nad nadfizenym objektem.

polomér

U efektu krouzeni nastavuje vzdalenost mezi sttedem tahu a hroty, které obihaji kolem stfedu tahu pfi malovani krouzicim Stétcem. P¥i
zvySeni této hodnoty se tah Stétcem rozsifuje.

U filtru Prach a Skrabance nastavuje pocet pixelt obklopujicich poSkozenou oblast, které jsou pfi aplikaci filtru pouZity.
poloton

Obrazek prevedeny z obrazku se souvislymi barevnymi tony na ¢ernobily obrazek obsahuijici te¢ky riizné velikosti.
pomeér stran

Pomeér §itky obrazku k jeho vysce (vyjadifeny matematicky ve tvaru x:y). Obrazek o rozmérech 640 x 480 pixeld ma napfiklad pomér
stran 4:3.
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poradi objektt

Poradi, ve kterém byly objekty vytvofeny v okné obrazku. Toto pofadi ur€uje vztahy mezi objekty a tim i vzhled obrazku. Objekt, ktery
vytvofite jako prvni, se zobrazuje dole. Objekt vytvofeny jako posledni se zobrazuje nahofe.

posouvani (Corel PHOTO-PAINT )

Posouvani obrazku v okné obrazku, obvykle tehdy, kdyz je obrazek vétSi nez okno. Posouvanim se méni zobrazena ¢ast obrazku
stejnym zplisobem jako pfi posouvani obsahu okna obrazku nahoru, dol(, doleva nebo doprava pomoci posouvacich pruhd. Pfi praci
ve vysoké Urovni zvétSeni, kdyZ neni viditelny cely obrazek, mizete posunutim rychle zobrazit skryté ¢asti obrazku.

posun

Presouvani objektu po jednotlivych krocich.
Viz také mikroposun a nasobny posun.
prah (osnova)

Ovladaci prvek dostupny pfi vytvafeni osnovy z masky. Prahové hodnoty se pohybuji v intervalu od 1 do 10 a urcuji velikost uhlu,
ktery musi svirat dvé ¢asti masky, aby byl v daném bodé vytvoren uzel. Nizsi hodnoty vedou k vytvoreni vétsSiho poctu ostrych uzll a
vysledna osnova tak obsahuje vice uzlG.

prah
Uroveri tolerance k tonalnim odchylkam v rastru.
pravitko

Vodorovny nebo svisly pruh s jednotkovou stupnici, ktery slouzi k uréovani velikosti a umisténi objektd. Pravitka se standardné
zobrazuji vlevo a podél horniho okraje okna aplikace, Ize je vSak skryt nebo pfesunout.

prechodova vypli

Plynuly pfechod dvou nebo vice barev pouzity v oblasti obrazku, sledujici pfimou, kruhovou, kénickou nebo &tvercovou drahu.
Dvoubarevné prfechodové vyplné jsou tvofeny pfimym pfechodem z jedné barvy do druhé, zatimco vlastni vyplné mohou obsahovat
prfechody mnoha barev.

prechodovy krok
Barevné odstiny tvoFici vzhled pfechodové vypIné. Cim vice krokil vyplii tvofi, tim hladsi je pfechod z jedné barvy do druhé.
prekryti

Prahledna €ervené zbarvena vrstva, kterou Ize oznacit oblasti obrazku chranéné maskou. PFi pouZziti pfekryti u masky Ize snaze
rozliSovat mezi upravitelnymi a maskovanymi (chranénymi) oblastmi obrazku. Pokud je pouzito prekryti, maskované oblasti maji rizné

Viz také upravitelna oblast a chranéna oblast.
presah barev

Tiskarsky pojem popisujici metodu pfekryvani barev s cilem vykompenzovat nedostate¢né zarovnané barevné vytazky (chybny
soutisk). Diky této metodé Ize zabranit vyskytu bilych mezer mezi sousedicimi odliSnymi barvami na bilé strance.

Viz také rozsifeni objektu, rozsifeni pozadi a pretisk.
presah

Cast vytisténého obrazku, ktera se nachazi za okrajem stranky. Piesah zaruduje, Ze po svazani a ofiznuti bude vysledny obrazek
pokryvat cely papir az k okrajum.

pretisk

Pretisku se dosahuje tiskem jedné barvy pres druhou. V zavislosti na zvolenych barvach se mohou pfetiskované barvy misit a vytvofit
novou barvu, nebo horni barva prekryje dolni. Pfetiskem tmavé barvy pfes svétlou se Casto fesi problémy se soutiskem, kdy nejsou
jednotlivé separace presné vyrovnany.

Viz také presah barev, rozsifeni pozadi a rozSifeni objektu.

prevzorkovat
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Zména rozlieni a rozmérl rastru. Pfi pfevzorkovani na vyssi rozlieni velikost obrazku roste, pfi pfevzorkovani na nizsi rozliseni
klesa. Prevzorkovanim s pevnym rozliS§enim je mozné beze zmény rozliSeni zménit velikost obrazku pfidanim nebo odebranim pixeld.
Prevzorkovani s proménnym rozliS§enim ponechava pocet pixell beze zmény a upravi velikost obrazku, takze vysledny obrazek bude
mit oproti originalu vy8Si nebo nizsi rozliSeni.

pfima barva

V komerénim tisku jde o samostatné tiSténou barvu. Pro kazdou pfimou barvu je nutné vyrobit samostatnou tiskovou desku.

profil barev

Popis zplsobu zachazeni s barvami a charakteristik zatizeni.

progresivni

U obrazku ve formatu JPEG metoda, ktera umozriuje rychle vykreslit cely obrazek v nizkém blokovém rozliSeni. V pribéhu nacitani
obrazovych dat se kvalita obrazu postupné zlepsuje.

proklad
Vzdalenost mezi radky textu. Proklad je dalezitym aspektem ovliviiujicim ¢itelnost i vzhled textu.
prokladani

U obrazku ve formatu GIF jde o metodu, kterd umoZziuje obrazek na webu zobrazit nejprve rychle a v nizkém rozliSeni. Po nacteni
veSkerych obrazovych dat se kvalita obrazku zlepsi.

prokladany snimek videa

Prokladané videosnimky vypliiuji obrazovku ve dvou priichodech, v nichZ se stfidavé vykresluji liché a sudé fadky. Tim muze vzniknout
blikani.

proinuti

Uroven ostrosti na okrajich stinu.

propojeni

Proces umisténi objektu vytvofeného v jedné aplikaci do dokumentu vytvofeného v jiné aplikaci. Propojeny objekt je i nadale umistén
ve zdrojovém souboru. Chcete-li zménit objekt propojeny se souborem, musite Upravu provést ve zdrojovém souboru.

pruhlednost

Vlastnost objektu, ktera uréuje, do jaké miry je objekt prihledny. Niz§im hodnotam pruhlednosti odpovidaji vy$S$i hodnoty kryti a tedy
horsi viditelnost podkladovych poloZek nebo obrazkd.

Viz také kryti.

R

ramecek zvyraznéni

Obdélnik s osmi Uchyty, ktery obklopuje vybér v obrazku.
rastr

Obrazek slozeny z matice pixelt (boda).

Viz také vektorova grafika.

rastrova vypln

Vyplf vytvofena z libovolného rastru.

rastrovy obrazek

Obrazek, ktery byl vykreslen ve formé pixel(. Rastrové obrazky vytvafite napfiklad pfi pfevodu soubort s vektorovou grafikou na
rastrové soubory.

rezim barev

Systém definujici pocet a druh bareyv, které tvofi obrazek. Pfikladem muze byt Eernobily rezim, rezim stupriti Sedé, RGB, CMYK a rezim
palety.
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rezim palety

Osmibitovy rezim barev, v némz Ize zobrazit obrazky s nejvySe 256 barvami. Pfevedenim slozZitého obrazku do rezimu palety mGzete
zmensit velikost souboru a dosahnout prfesnéjsi kontroly nad barvami pouzitymi obsazenymi v obrazku.

rezim slouceni

Stav uprav, ktery urcuje, jakym zpisobem bude vybrana barva, objekt nebo barevna vyplfi kombinovana s ostatnimi barvami na
obrazku.

rezimy masky

Pracovni rezimy nastroje Maska, které je nutné vybrat pfedtim, nez za¢nete vytvaret nebo doladovat masku a jeji upravitelnou oblast.
Existuji ¢tyfi rezimy masky: Normalni, Pfidani, Odebrani a Pfekryti. Normalni rezim (vychozi) umozriuje vybrat v obrazku pozadovanou
oblast. V rezimu Pridani mlZete rozsifovat upravitelné oblasti vybérem vétsi plochy obrazku. V rezimu Odebrani mizete zmensovat
upravitelné oblasti odebiranim ploch z vybéru. V rezimu Prekryti mlzete vybrat vice oblasti obrazku. Pokud se tyto oblasti prekryvaji,
bude plocha prekryti vyjmuta z upravitelné oblasti a pfidana do chranéné oblasti.

RGB

@arevny rezim, v némz jsou vSechny barvy vytvareny kombinaci tfi barev svétla (Cervend, zelena a modra) v raznych intenzitach.
Cervenému, zelenému i modrému kanalu jsou pfifazeny hodnoty v rozsahu od 0 do 255. Systém RGB pouzivaji k vytvareni nebo
detekovani barev monitory, skenery i lidské oko.

fidici body (Corel PHOTO-PAINT)

Body definujici tvar kfivky, kterou upravujete pomoci nastroje Tvar. Ridici body uréuji thel, pod kterym kFivka uzlem prochazi.
rollover

Zména vzhledu interaktivniho objektu nebo skupiny objektl pfi kliknuti nebo pfesunuti ukazatele mysi.

rozliSeni

Mnozstvi detaill, které jsou obsazeny v obrazku nebo které dokaze zpracovat vstupni, vystupni nebo zobrazovaci zafizeni. RozliSeni

se udava v jednotkach dpi (body na palec) nebo ppi (pixely na palec). Obrazek s nizkym rozliSenim mtze byt na pohled hrubsi

rozptylovani

Proces pouzivany k simulaci vétSiho poctu barev v pfipadé, Ze je k dispozici pouze omezeny pocet barev.
rozsah ofiznuti histogramu

Procentualni ¢ast rozsahu hodnot, ktera neni zobrazena v horni ¢asti svislé osy histogramu.

rozsireni objektu

U komeréniho tisku typ pfesahu, ktery spocCiva v rozsifeni objektu v popfedi do pozadi.

rozsireni pozadi

U komeréniho tisku zplsob vytvoreni pfesahu, ktery spociva v rozsifeni objektu na pozadi do objektu v popredi.

S
Schranka

Oblast pouzivana k do¢asnému ukladani vyjmutych nebo zkopirovanych informaci. Informace jsou ve schrance ulozeny do okamziku,
kdy vyjmete nebo zkopirujete nové informace a nahradite jimi pfedchozi obsah schranky.

segment (osnovy)
Cast osnovy, ktera se nachazi mezi dvéma sousednimi uzly. Osnova je tvofena fadou segmentd.
segment

Usecka nebo kfivka mezi uzly v objektu s kfivkami.
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separace barev

U komeréniho tisku proces rozdéleni barev kompozitniho obrazku na vytazky — samostatné obrazky ve stupnich Sedi (po jednom pro
kazdou primarni barvu plivodniho obrazku). V pfipadé obrazku v barevném modelu CMYK je nutné vytvofit ¢tyfi vytazky (po jedné pro
azurovou, purpurovou, zlutou a ¢ernou barvu).

skener
Zafizeni, které prevadi obrazky z papiru, folie nebo filmu do digitalni podoby. Skenery produkuji rastry nebo rastrove obrazky.
skupina

Sada objekt(, které se chovaji jako jedna jednotka. Operace provedena se skupinou je pouzita stejnym zptisobem pro v8echny jeji
objekty.

slou¢eny obrazek

Obrazek, v némz jsou objekty slou€eny s pozadim a jiz je nelze upravovat samostatné jako jednotlivé objekty.
soubor s animaci

Soubor, ktery podporuje zobrazeni animaci a videa, napfiklad animovany soubor GIF nebo soubor QuickTime (MOV).
stranka kresby

Cast okna kresby oramovana obdélnikem se stinovym efektem.

stupné sedé

Barevny rezim, v némz se zobrazuji obrazky vyuZzivajici 256 odstinG Sedé barvy. Kazda barva je definovana jako hodnota v intervalu
od 0 do 255, kde 0 je nejtmavsi (Cerna) a 255 nejsvétlejSi (bila). Obrazky ve stupnich Sedé, zvlasté fotografie, se Casto oznaduji jako
,Lcernobilé®.

stylus

Pero pouzivané v kombinaci s tabletem, které umozriuje simulovat tahy Stétcem. Pero citlivé na tlak dovoluje ménit vzhled jednotlivych
tahd jemnymi zménami tlaku.

subtraktivni barevny model

Barevny model, napf. CMYK, u néhoz se barvy vytvareji odecitanim vinovych délek svétla odrazeného od objektu. Barevny inkoust ma
napfiklad modrou barvu proto, Ze pohlcuje vSechny barvy s vyjimkou modré.

Sum
V kontextu Uprav rastr( nahodné pixely na ploSe rastru, které pfipominaji zrnéni na televizni obrazovce.
svétly ton, stin a stfedni ton

Pojmy popisuijici jas pixel v rastrovém obrazku. Hodnoty jasu se mohou pohybovat v rozsahu od 0 (nejtmavsi) do 255 (nejsvétlejsi).
Pixely v prvni tfetiné tohoto rozsahu povazujeme za tmaveé tony, pixely v druhé tfetiné za stfedni tony a pixely v posledni tfetiné za
svétlé tony. Upravou svétlych, tmavych nebo stfednich ténd mizete prosvétlit nebo ztmavit pFislugné oblasti obrazku. Vynikajici
pomuckou pro zobrazeni a vyhodnoceni svétlych, tmavych a stfednich téna v obrazcich je histogram.

symbol

Opakované pouzitelny objekt nebo skupina objekt. Symbol je definovan vzdy pouze jednou a v obrazku na néj Ize odkazovat
opakované.

sytost

Cistota (Zivost) barev vyjadfena jako nepfitomnost bilé. Barva se 100% sytosti neobsahuje Zadnou bilou slozku. Barva s 0% sytosti je
odstin Sedé.

T
tabulka klavesovych zkratek

Soubor obsahujici seznam klavesovych zkratek. Vybér aktivni tabulky zavisi na tom, jakou Ulohu pravé provadite.
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teplota

Metoda popisujici barvu svétla pomoci hodnot ve stupnich Kelvina — niz8i hodnoty odpovidaji podminkam tlumeného osvétleni,
které zpusobuje oranZovy nadech, jako je napfiklad svétlo svicky nebo Zarovky. Vy$si hodnoty odpovidaji intenzivnimu osvétleni
zpUsobujicimu modry nadech, napfiklad sluneénimu svétlu.

tésnost (osnova)

Ovladaci prvek dostupny pfi vytvareni osnovy z obrysu masky. Hodnoty té&snosti se pohybuji v rozsahu od 1 do 10 a uréuji, jak tésné
bude tvar osnovy pfiléhat k tvaru obrysu. Cim vy$8i hodnota, tim vice se tvar nové osnovy blizi tvaru obrysu a tim vice uzli osnova
obsahuje oproti niz§im hodnotam tésnosti.

texturova vypln

Vyplri generovana pomoci fraktald, ktera standardné vyplriuje objekt nebo oblast obrazku jedinym obrazkem namisto vzoru opakujicich
se obrazku.

tén
Odchylka v barvé nebo na stupnici $edych odstin(i od ¢erné k bilé.
tonalni rozsah

RozloZeni pixelll v rastrovém obrazku od nejtmavsich (nulova hodnota oznacdujici nulovy jas) k nejsvétlej§im (hodnota 255 oznadujici
plny jas). Pixely v prvni tfetiné tohoto rozsahu povazujeme za tmavé tény, pixely v druhé tfetiné za stfedni tony a pixely v posledni
tretiné za svétlé tony. V idealnim pfipadé by mély byt barvy pixelt na obrazku rozloZeny v celém tonalnim rozsahu. Vynikajici
pomuckou pro zobrazeni a vyhodnoceni tonalniho rozsahu obrazku je histogram.

True Color

Pojem oznacujici digitalni barvy RGB, jejichz hodnotu tvofi 24 bitt a umozriuji tedy rozliit 16,7 miliénu barev.
tvarovy kurzor

Kurzor odpovidajici tvaru a velikost hrotu aktualniho nastroje.

TWAIN

Pomoci ovladace TWAIN dodavaného vyrobcem hardwaru pro digitalizaci obrazu mohou grafické aplikace Corel ziskavat obrazky
pfimo z digitalniho fotoaparatu nebo skeneru.

U

uchyty otoceni

Zakfivené obousmérné Sipky v rozich ramecku zvyraznéni.

uchyty perspektivy

Duté kruznice v rozich rAmecku zvyraznéni.

uchyty zkoseni

Rovné oboustranné Sipky uprostfed kazdé strany rdmecku zvyraznéni.
uchyty

Osm ¢ernych ¢tvereckl, které se objevi v rozich a na stranach vybraného objektu. Tazenim jednotlivych ichytd mazete ménit méfitko
objektu, jeho velikost nebo jej zrcadlové prevratit. Kliknete-li na vybrany objekt, ichyty se zmeéni na Sipky, pomoci nichz mizete objekt
otocit nebo zkosit.

Unicode

Standard kédovani znakl definujici znakové sady pro vSechny psané jazyky na svété pomoci 16bitové kddové sady a vice nez 65 000
znakl. Kéd Unicode umoznuje efektivni praci s textem bez ohledu na jazyk textu, operacniho systému nebo pouzité aplikace.

upravitelna oblast
Upravitelna oblast (vybér) zpfistupriuje vybrané pixely pro zmény barvy a pro pouziti efektd.

Viz také chranéna oblast a maska.
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URL (Uniform Resource Locator), adresa
Jedine€na adresa urcujici, kde v Internetu je umisténa dana webova stranka.
uzel prechodu

Ctvercovy bod reprezentujici kazdou z barev na Sipce prechodu v pfechodové vyplni, ktery slouzi ke zmé&nam poéateéniho a
koncového bodu vypIné, barev a hodnot prthlednosti.

uzly

Ctvercové body na koncich segmentti rovné &ary nebo kfivky. Tvar &ary nebo kfivky mdzZete upravit pfetazenim jednoho nebo nékolika
uzll na jiné misto.

Vv

vektorova grafika

Obrazek slozeny z matematicky definovanych tvari — objektd uréenych umisténim, délkou a smérem, v jakém jsou ¢ary kresleny.
Vektorovou grafiku tvofi kolekce €ar a nikoli vzory tvofené jednotlivymi teCkami (pixely).

Viz také rastr.
vicekanalovy

Barevny rezim, v némz se zobrazuji obrazky vyuzivajici vice barevnych kanald, z nichz kazdy ma k dispozici 256 odstin Sedé barvy.
Prevedete-li barevny obrazek z formatu RGB do vicekanalového barevného rezimu, jsou kanaly jednotlivych barev (€ervena [R], zelena
[G] a modra [B]) pfevedeny na informace ve stupnich $edé, které odpovidaji hodnotam barev pixell v jednotlivych kanalech.

vodici linka
Vodorovna, svisla nebo Sikma ¢ara, kterou Ize umistit kamkoli do okna kresby a pouzit jako pomucku pfi rozmistovani objektu.
vodoznak

Nizka uroveri nahodného Sumu pfidana do jasové slozky pixeld v obrazku, ktera nese informace o obrazku. Tyto informace zUstavaji
zachovany pfi b&Znych upravach, tisku a skenovani.

vrstva
Prahledna rovina, na niz mizete umistovat objekty kresby.
vybér pomoci obrysu

Vybér objektd nebo uzld tazenim nastroje Vybér nebo Tvar v Sikmém sméru a uzavienim objektt do obrysového ramecku
vyznaceného preruSovanou €arou.

vybér

Oblast obrazku, nazyvana také upravitelna oblast, ktera neni chranéna maskou a Ize ji tedy upravovat. Ke zménam vybéru Ize pouzit
nastroje pro malovani a Upravy, specialni efekty a pfikazy pro praci s obrazky.

vybérovy ramecek

Neviditelny obdélnik s osmi viditelnymi Uchyty, jez se zobrazi okolo libovolného objektu, ktery vyberete pomoci nastroje Vybér.
vyhlazovani

Metoda odstranéni ,zubatych okraji“ ze zakfivenych a Sikmych obryst v obrazcich. Pixely podél kontrastnich obrysu jsou vypinény
barvami volenymi tak, aby vznikl hladky pfechod.

vykresleni
Vytvofeni dvourozmérného obrazku z tfirozmérného modelu.
vykrojeni

Tiskafsky pojem oznadujici oblast, z ni byly odebrany podkladové barvy, takZe se tiskne jen horni barva. Vytisknete-li napfiklad mensi
kruh na pozadi vétSiho, oblast pod men8im kruhem neni poti$téna barvou vétSiho kruhu. Tim je zaru€eno, Ze barva mensiho kruhu
zUstane vérna a nebude se pfekryvat a misit s barvou vétsiho kruhu.
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vymezujici ramecek

Neviditelny ramecek naznaceny osmi Uchyty vybéru obklopujicimi vybrany objekt.
vypli

Barva, rastr, pfechod nebo vzor pouzity v urcité oblasti obrazku.

vyrovnani

Mezery mezi znaky a zmény téchto mezer. Vyrovnani se ¢asto pouziva k pfiblizeni dvojic znakd na krat$i vzdalenost, nez je obvyklé,
napf. v kombinacich WA, AW, TA nebo VA. Vyrovnani zlepSuje Citelnost a zpUsobuje, Ze text ma vyrovnany a proporéni vzhled i pfi
velkych velikostech pisma.

vytazkova barva

V komerénim tisku barva vytvorena jako smés azurové, purpurové, zluté a ¢erné. Vedle vytazkovych barev existuji barvy pfimé, coz
jsou samostatné tisténé barvy s konkrétni hodnotou (pro kazdou pfimou barvu je nutné vyrobit zvlastni tiskovou desku).

vzorek barvy

Jedno z jednobarevnych poli¢ek pouzivanych pfi vybéru barvy. Vytistény prehled barevnych vzorku je vzornik barev. Pojem vzorek v
této pfiru€ce nékdy oznacluje také samotné barvy obsazené v barevné paleté.

vzorek barvy

Jednobarevné poli¢ko na paleté barev.

vzorova vypln

Vypln tvofena fadou opakujicich se vektorovych objektt nebo obrazku.
w

WIA (Windows Image Acquisition)

Standardni rozhrani a ovlada¢ vytvorené spolecnosti Microsoft pro nacitani obrazkli z perifernich zafizeni, napfiklad ze skener( a
digitalnich fotoaparatd.

z

ZIP

Bezztratova technika komprese soubord, kterou Ize docilit mensi velikosti souboru a krat$i doby zpracovani.
znakova stranka

Znakova stranka je tabulka, ktera v systému DOS nebo operaénim systému Windows definuje pfifazeni znakl ASCII nebo ANSI pro
reprezentaci textd v pocitaci. V riznych jazycich se pouzivaji rizné znakové sady.

ztratovost

Vlastnost komprese soubortl, pfi niz dochazi k urcitému snizeni kvality obrazku.
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