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Installation der CorelDRAW Graphics Suite

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:

* ,Systemanforderungen” (Seite 17)

e Vorbereiten der Installation” (Seite 17)

* Installation der Anwendungen der CorelDRAW Graphics Suite” (Seite 18)
e Installationsoptionen” (Seite 18)

e Installationen dndern und reparieren” (Seite 20)

» ,Deinstallation der CoreDRAW Graphics Suite” (Seite 20)

» ,Haufig gestellte Fragen” (Seite 21)

Systemanforderungen

In der folgenden Liste sind die Mindestsystemanforderungen aufgefihrt. Beachten Sie, dass Sie zum Erreichen optimaler Leistung mehr RAM
und Festplattenspeicher bendtigen als in der Liste angegeben.

*  Windows 11 oder Windows 10 in 64 Bit mit den neuesten Updates und Service-Packs. CorelDRAW® Graphics Suite unterstitzt Windows
10 in den Versionen 21H1 und 21H2 sowie neuere Versionen, die wéhrend des Lebenszyklus der Suite veréffentlicht werden.

* Intel Core i3/5/7/9 oder AMD Ryzen 3/5/7/9, Threadripper, EPYC

* OpenCL 1.2-fdhige Grafikkarte mit mindestens 3 GB VRAM (empfohlen)

* 4 GB RAM (empfohlen werden 8 GB RAM oder mehr)

* GB Festplattenspeicher fur die Anwendungs- und Installationsdateien

e Multitouch-Bildschirm, Maus oder Tablet

* Bildschirmauflésung: Bildschirmauflésung von 1280 x 720 bei 100 % (96 dpi)

* Optional: DVD-Laufwerk (zur Installation der Box-Version); die Installation von DVD benétigt einen Download von bis zu 700 MB

* Zur Installation und Authentifizierung der CorelDRAW Graphics Suite und fir den Zugriff auf einige der enthaltenen
Softwarekomponenten, Online-Features und Inhalte wird eine Internetverbindung benétigt.

Vorbereiten der Installation

* Stellen Sie sicher, dass Systemdatum und -uhrzeit korrekt eingestellt sind.
* Stellen Sie sicher, dass auf Ihrem System die neuesten Aktualisierungen installiert sind.

* SchlieBen Sie alle Anwendungen einschlieBlich der Virenerkennungsprogramme und Anwendungen, die in der Systemleiste oder in der
Windows-Taskleiste offen sind. Wenn Sie dies nicht tun, kann sich die Installationszeit erhdhen und der Installationsprozess beeintrachtigt
werden.
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Melden Sie sich als Benutzer mit Administratorrechten an.
Stellen Sie sicher, dass auf dem Laufwerk, auf dem Sie die Anwendung installieren mochten, genltigend freier Speicherplatz verflgbar ist.

Loschen Sie den Inhalt der Temp-Ordner auf dem System, um Datei- und Arbeitsspeicherkonflikte zu vermeiden. Um zu den Temp-
Ordnern zu navigieren, geben Sie im Startmenl von Windows 10 in das FeldSuchen die Zeichenfolge %temp% ein.

Stellen Sie sicher, dass Ihr System mit dem Internet verbunden ist.
Installieren Sie die CoreDRAW® Graphics Suite in einem eigenen Verzeichnis, um Konflikte mit friiheren Versionen zu vermeiden.

Installation der Anwendungen der CorelDRAW Graphics Suite

Mit dem Installationsassistenten ist die Installation der in der CorelDRAW Graphics Suite enthaltenen Anwendungen und Komponenten
denkbar einfach. Sie kénnen die Suite im Rahmen einer typischen Installation installieren oder die Installation durch Auswahl anderer
Optionen anpassen.

So installieren Sie die Anwendungen der CorelDRAW Graphics Suite

1

SchlieBen Sie alle Anwendungen, auch die Virenschutzprogramme.

Um eine reibungslose Installation sicherzustellen, empfehlen wir Ihnen, Windows neu zu starten. Damit wird sichergestellt, dass von den
neuesten Systemaktualisierungen kein Neustart gefordert wird und keine Speicherprobleme auftreten.

Laden Sie das Produkt Gber den in lhrer Auftragsbestatigung bereitgestellten Link herunter.
Folgen Sie den Anweisungen des Installationsassistenten zur Installation der Software.

Installationsoptionen

Die folgenden Installationsarten stehen zur Wahl:

Typische Installation: Die Haupt- und Dienstprogramme der Suite werden automatisch an einem Standardspeicherort im Ordner
.Programme” installiert. Wenn sie spater eine Komponente benétigen, die nicht installiert ist, kdnnen Sie Ihre Installation andern.
Benutzerdefinierte Installation: Ermoglicht die Auswahl zusatzlicher Funktionen, das AusschlieBen nicht bendtigter Komponenten
sowie das Angeben des Speicherorts fur die Suite. Wenn Sie eine mehrsprachige Version der Suite erworben haben, kénnen Sie auch das
Sprachpaket auswahlen, das installiert werden soll.

Bereitstellung: Nur beim Kauf von Mehrplatzlizenzen verflgbar. Diese Option ermdglicht die Erstellung eines Server-Image zur
Installation der Software auf einzelnen Arbeitsplatzrechnern. Weitere Informationen finden Sie im Bereitstellungshandbuch fur die
CorelDRAW Graphics Suite.

Programme

In der folgenden Tabelle sind die Programme aufgefihrt, die standardmaBig installiert werden. Um ein Programm aus der Installation
auszuschlieBen, missen Sie eine benutzerdefinierte Installation durchfihren.

Programm Beschreibung

CorelDRAW® Eine intuitive und vielseitige Grafikanwendung zum Erstellen

qualitativ hochwertiger Vektorillustrationen, Logo-Designs und
Seitenlayouts.

Corel PHOTO-PAINT™ Ein Komplettprogramm fir die Bildbearbeitung, mit dem Sie Fotos

retuschieren und bearbeiten sowie Original-Bitmap-Illustrationen
und Bilder erstellen kdnnen.

CAPTURE™ Eine benutzerfreundliche Anwendung zum Erfassen von Bildern auf

Ihrem Computerbildschirm.
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Programm

Corel® Font Manager

Corel® Barcode-Assistent

Beschreibung

Eine Anwendung zum Suchen, Ordnen und Verwalten von

Schriften.

Eine Anwendung zur Erzeugung von Barcodes in verschiedenen

Standardformaten

Programmfunktionen und Dienstprogramme

In der folgenden Tabelle sind die Programmfunktionen aufgefihrt, die Sie installieren kénnen. Nicht alle Komponenten stehen in allen

Versionen der Software zur Verfligung.

Funktion oder Dienstprogramm

Microsoft Visual Basic for Applications 7.1

Microsoft Visual Studio Tools for
Applications (VSTA)

Windows-Shellerweiterung

GPL Ghostscript

Beschreibung

Eine Teilmenge der Programmierumgebung
Microsoft Visual Basic (VB), die fir Anfanger
geeignet ist.

Eine integrierte Programmierumgebung,
mit der Entwickler und andere
Programmierexperten VSTA zum Erstellen
selbst der schwierigste Makroprojekte
verwenden kdnnen.

Ermaoglicht das Anzeigen von
Miniaturansichten programmeigener Corel-
Dateien wie CorelDRAW (CDR), Corel
PHOTO-PAINT (CPT), Musterfallungen (FILL)
und anderer programmeigener Dateien.

Sehr empfehlenswert, wenn Sie EPS- und
PDF-Dateien in lhre Dokumente importieren.
Mit dieser Funktion kénnen Sie einzelne
Elemente importierter EPS-Dateien isolieren
und verwenden statt ausschlieBlich Header-
Bilder. Sie verbessert auBerdem den Import
von PDF-Dateien, die von Anwendungen
von Dritten generiert wurden.

Hinweise

Mit VBA konnen Sie einfache Makros fur
den personlichen Gebrauch erstellen, es
lassen sich damit jedoch auch komplexere
Makroprojekte erstellen.

Um VSTA mit der CorelDRAW Graphics
Suite zu verwenden, missen Sie ein eigenes
Exemplar von Microsoft Visual Studio 2019
installiert haben.

Wenn Sie Microsoft Visual Studio
installieren, nachdem Sie die CorelDRAW
Graphics Suite installiert haben, mussen Sie
die VSTA-Funktion neu installieren, indem
Sie die Installation der CorelDRAW Graphics
Suite andern. Weitere Informationen finden
Sie unter ,,So andern oder reparieren Sie
eine Installation der CorelDRAW Graphics
Suite” auf Seite 20.

Wenn Sie die CorelDRAW Graphics Suite
oder CorelDRAW Technical Suite zuvor
installiert haben, wird diese Option im

Installationsassistenten nicht angezeigt.

Teil der typischen Installation.
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Funktion oder Dienstprogramm Beschreibung Hinweise

Produktsprachen Ermaoglicht die Verwendung der Programme  Diese Option ist in mehrsprachigen
und der Hilfe in zwei oder mehr Sprachen. Versionen der Software enthalten
und erfordert eine benutzerdefinierte
Installation.
DesktopverknUpfungen installieren Flgt lhrem Desktop Produktsymbole fir den  Teil der typischen Installation.

leichteren Zugriff hinzu.

Installationsdateien kopieren Ermaoglicht Ihnen die Wartung und Teil der typischen Installation.
Aktualisierung der Software ohne
Verwendung des Installations-Datentrégers.

Installationen andern und reparieren

Mit dem Installationsassistenten haben Sie folgende Méglichkeiten:
* Bearbeiten der aktuellen Installation durch Hinzufligen oder Léschen von Komponenten wie Programme oder Produktsprachen

* Reparieren der aktuellen Installation durch Beheben von Fehlern wie fehlenden oder beschadigten Dateien sowie fehlerhaften
Verkntpfungen und Registrierungseintragen

Das Reparieren einer Installation ist sinnvoll, wenn Sie Probleme bei der Arbeit mit der Anwendung haben oder einen Programmfehler
vermuten.

=

Bevor Sie eine Installation reparieren, versuchen Sie, den aktuellen Arbeitsbereich auf die Standardeinstellungen zuriickzusetzen.
Halten Sie hierfir beim Start der Anwendung die Taste F8 gedrlickt. Beachten Sie, dass beim Zurlicksetzen eines Arbeitsbereichs alle
Grundeinstellungen fur den Arbeitsbereich zurlickgesetzt werden.

So andern oder reparieren Sie eine Installation der CoreDRAW Graphics Suite

1 SchlieBen Sie alle Anwendungen.

2 Klicken Sie in der Windows-Systemsteuerung auf Programm deinstallieren.

3 Doppelklicken Sie auf der Seite Programm deinstallieren oder dndern auf den Namen der Suite.

4 Aktivieren Sie im angezeigten Assistenten die Option Andern oder Reparieren und folgen Sie den Anweisungen.

Die Produktsprachen kénnen auf der letzten Seite des Assistenten ausgewahlt werden.

—¢

Bereits installierte Programmfunktionen und Dienstprogramme werden im Assistenten unter Umstdnden nicht angezeigt oder ihre
Kontrollkdstchen sind unter Umstdnden ausgegraut.

Bestimmte Funktionen, wie beispielsweise Installationsdateien kopieren, kdnnen nicht durch Andern der Installation hinzugefligt
werden.

Deinstallation der CoreIDRAW Graphics Suite

Sie kénnen die CorelDRAW Graphics Suite Uber die Systemsteuerung deinstallieren. Wenn Sie das Produkt deinstallieren und danach mit
derselben Seriennummer auf einem anderen Computer installieren mochten, vergewissern Sie sich, dass wahrend der Deinstallation eine
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Verbindung zum Internet besteht. Dadurch wird die Zahl der Computer, auf denen Sie das Produkt rechtmaBig installieren dirfen, um einen
Computer zurlickgesetzt.

So deinstallieren Sie die CoreDRAW Graphics Suite
1 Klicken Sie in der Windows-Systemsteuerung auf Programm deinstallieren.
2 Doppelklicken Sie auf der Seite Programm deinstallieren oder dndern auf den Namen der Suite.

3 Aktivieren Sie die Option Entfernen im angezeigten Assistenten und folgen Sie den Anweisungen.
Um das Produkt vollstandig zu deinstallieren, indem Sie Benutzerdateien wie Arbeitsbereiche, Voreinstellungen, benutzererstellte
Fallungen und benutzerdefinierte Dateien entfernen, aktivieren Sie das Kontrollkastchen Benutzerdateien entfernen.

=4

Samtliche weiteren Komponenten und Anwendungen, die Sie mit der Suite installiert haben, wie die Corel Graphics - Windows-
Shellerweiterung, GPL Ghostscript oder Microsoft Visual Studio Tools for Applications (VSTA), mUssen separat deinstalliert werden.

Haufig gestellte Fragen

Wenn lhre Frage in der folgenden Liste hdufig gestellter Fragen nicht enthalten ist, besuchen Sie den technischen Support von ®Corel und

durchsuchen Sie die Corel® Wissensdatenbank.

e, lch mochte ein Upgrade meiner Version der Software installieren. Muss ich die vorherige Version deinstallieren?” (Seite 21)

* ,Was ist der Unterschied zwischen einem Upgrade und einem Update?” (Seite 21)

e . Was soll ich tun, wenn ich meine Seriennummer verloren habe und die Software neu installieren mochte?” (Seite 21)

* ,Was ist der Unterschied zwischen einer typischen und einer benutzerdefinierten Installation? Welche Art der Installation ist fir mich
geeignet?” (Seite 21)

* ,Warum werde ich aufgefordert, mein Betriebssystem zu aktualisieren und die neuesten Service-Packs sowie alle wichtigen Updates zu
installieren?” (Seite 21)

* ,Wie kann ich die " (Seite 22)CorelDRAW Graphics Suite,, im Netzwerk meiner Organisation bereitstellen?” (Seite 22)
* . Wie andere ich die Sprache der Benutzeroberflache und der Hilfe?” (Seite 22)

Ich méchte ein Upgrade meiner Version der Software installieren. Muss ich die vorherige Version deinstallieren?

Nein. Sie missen die vorherige Version nicht deinstallieren. StandardmaBig wird die neue Version in einem separaten Ordner installiert.
So wird sichergestellt, dass Sie mit beiden Versionen arbeiten kénnen. Andern Sie nicht den Installationsordner fir das Upgrade auf den
der vorherigen Version.

Was ist der Unterschied zwischen einem Upgrade und einem Update?

Mit einem Upgrade kénnen Sie die aktuelle Hauptversion der Software installieren. Der Vertffentlichung einer Hauptversion folgen
meistens Updates zur Korrektur von Fehlern und Verbesserung der Leistung und Stabilitat. Die Bezeichnung eines Updates ist die der
Hauptversion mit einer angehangten Zahl, beispielsweise ,,.1". Die bendtigten Updates werden von der Anwendung oft automatisch

installiert. Sie kénnen jedoch unter Hilfe » Updates auch nach Updates suchen.
Was soll ich tun, wenn ich meine Seriennummer verloren habe und die Software neu installieren mochte?

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
¢ Sehen Sie bei Download-Versionen in der E-Mail nach, die Sie beim Erwerb des Produkts von Corel erhalten haben.
* Melden Sie sich bei Corel.com an, um auf die Seite lhr Konto zuzugreifen.
* Wenn Sie ein Box-Produkt gekauft haben, sehen Sie auf der Hulle des Installations-Datentragers nach.

Was ist der Unterschied zwischen einer typischen und einer benutzerdefinierten Installation? Welche Art der Installation ist fir mich
geeignet?
Siehe , Installationsoptionen” auf Seite 18.

Warum werde ich aufgefordert, mein Betriebssystem zu aktualisieren und die neuesten Service-Packs sowie alle wichtigen Updates zu
installieren?

Wir empfehlen Ihnen, die neuesten Service-Packs und alle wichtigen Updates zu installieren, um:
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* lhren Computer vor Schadprogrammen zu schitzen.

* Windows-Probleme und -Defekte zu beheben.

* ein reibungsloses Funktionieren des Betriebssystems und Ihrer Corel-Software sicherzustellen.

* die Mindestsystemanforderungen zu erfillen.

* den Installationsprozess zu beschleunigen

* die Wahrscheinlichkeit zu verringern, das Betriebssystem neu starten zu massen.

* sicherzustellen, dass die Systemtreiber auf dem neuesten Stand und fur die Suite optimiert sind.

Wie kann ich die CorelDRAW Graphics Suite im Netzwerk meiner Organisation bereitstellen?

Wenn Sie mehrere Lizenzen der CorelDRAW Graphics Suite erworben haben, kénnen Sie die Anwendungen im Netzwerk lhrer
Organisation bereitstellen.

Weitere Informationen zu Netzwerkinstallationen finden Sie im Bereitstellungshandbuch zur CorelDRAW Graphics Suite. Um
Mengenlizenzen der Software zu erwerben, wenden Sie sich bitte an den technischen® Support von Corel.

Wie andere ich die Sprache der Benutzeroberflache und der Hilfe?

Sie kdnnen die Sprache der Benutzeroberfldche und der Hilfe nur dndern, wenn Sie eine mehrsprachige Version der Suite erworben und
installiert haben. Weitere Informationen finden Sie unter ,So dndern Sie die Sprache der Benutzeroberflache und der Hilfe” auf Seite
51.
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Corel- Konten und -Services

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:

» ,Authentifizierung der CorelDRAW Graphics Suite” (Seite 23)
* ,Kontoeinstellungen” (Seite 24)

e, Aktualisierungen” (Seite 24)

e, Andern der Benutzeranmeldeinformationen” (Seite 24)

e  Datenschutz und Ihr Profil” (Seite 25)

e, Corel Support Services” (Seite 26)

» ,Feedback abgeben” (Seite 26)

» Fehlerprotokollierung und -berichterstattung” (Seite 26)

Authentifizierung der CoreDRAW Graphics Suite

Durch die Authentifizierung erhalten Sie Zugriff auf die in der Suite enthaltenen Online-Features und -Inhalte. Sie kénnen
CorelDRAW Graphics Suite nach der Installation der Suite, vor dem Start einer Anwendung oder wéhrend der Nutzung einer Anwendung
authentifizieren.

Um CorelDRAW Graphics Suite zu authentifizieren, mussen Sie sich bei Ihrem Corel.com-Konto anmelden. Dadurch wird Ihr Produkt mit
Ihrem Konto verknipft. Wenn Sie kein Corel.com-Konto besitzen oder Ihr Produkt mit einem neuen Konto verknlpfen méchten, missen Sie
ein Konto erstellen, bevor Sie sich anmelden.

Nach der Installation und Authentifizierung von CorelDRAW Graphics Suite wird das Produkt auf Corel.com auf Ihrer Kontoseite angezeigt.
Wenn Sie das Produkt mit einem anderen Konto verknipfen mochten, mussen Sie lhre Benutzeranmeldeinformationen dndern. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Andern der Benutzeranmeldeinformationen” auf Seite 24.

So authentifizieren Sie die CorelDRAW Graphics Suite

1 Klicken Sie in der rechten oberen Ecke des Anwendungsfensters auf die Schaltflaiche Anmelden .

21 - 0O X

2 Fihren Sie im daraufhin angezeigten Dialogfeld einen der folgenden Schritte aus:
* Melden Sie sich an, indem Sie die Ihrem Konto zugehérige E-Mail-Adresse und das entsprechende Kennwort eingeben.
* Folgen Sie den Anweisungen zur Erstellung eines Kontos und melden Sie sich an.
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Sofern Sie Uber eine Internetverbindung verfiigen, kénnen Sie nun auf die Online-Funktionen zugreifen.

Kontoeinstellungen

Sie kénnen von der Anwendung aus auf lhre Kontoseite zugreifen, um lhre Kontoeinstellungen zu Gberprifen. Auf Ihrer Kontoseite erhalten
Sie weitere Informationen zu den Produkten, die mit lhrem Konto verknlpft sind. Zudem kénnen Sie auf den Support zugreifen und Ihre
Kommunikationseinstellungen festlegen.

In den seltenen Fallen, in denen lhre Kontoeinstellungen moglicherweise nicht lhre letzten Transaktionen widerspiegeln, kdnnen Sie lhr Konto
von der Anwendung aus aktualisieren.

So Uberprafen Sie Ihr Corel.com-Konto

* Klicken Sie auf Hilfe » Kontoeinstellungen.

Aktualisierungen

Produktupdates (vormals Service-Packs genannt) beinhalten Leistungs- und Stabilitatsverbesserungen zur Erweiterung des Produkterlebnisses.
StandardmaBig werden Sie automatisch benachrichtigt, wenn Produktaktualisierungen und Neuigkeiten verfigbar werden. Sie kénnen die
Aktualisierungs- und Nachrichteneinstellungen anpassen. Sie kdnnen beispielsweise festlegen, wie oft im Infobereich Aktualisierungen und
Angebote angezeigt werden: taglich, wochentlich, monatlich oder Gberhaupt nicht.

/
C=
Um Informationen zu Produktaktualisierungen anzuzeigen, klicken Sie auf Hilfe » Aktualisierungen.

Um die Aktualisierungs- und Nachrichteneinstellungen anzupassen, klicken Sie auf Hilfe » Nachrichteneinstellungen.

Andern der Benutzeranmeldeinformationen

Als Benutzer und Besitzer von CorelDRAW Graphics Suite mussen Sie lhre Benutzeranmeldeinformationen kennen:
* lhre Produktseriennummer: Damit kénnen Sie Ihr Produkt installieren bzw. neu installieren. Die Seriennummer ist der eindeutige
Bezeichner Ihrer Produktlizenz.

* die lhrem Corel.com-Konto zugehérige E-Mail-Adresse. Fir jedes Corel.com-Konto sind eine eindeutige E-Mail-Adresse und ein Kennwort
erforderlich. Wenn Sie Ihr Produkt authentifizieren, um auf die Online-Features und -Inhalte zuzugreifen, melden Sie sich mit einem
spezifischen Corel.com-Konto an und verkniipfen dadurch das Produkt mit diesem Konto und der zugehérigen E-Mail-Adresse.

Im Folgenden werden zwei typische Falle beschrieben, in welchen Sie Ihre Kontoeinstellungen dndern und dann im aktualisierten Produkt
Ihre Benutzeranmeldeinformationen aktualisieren missen, um diese den neuen Kontoeinstellungen anzupassen. Mit der Aktualisierung Ihrer
Benutzeranmeldeinformationen wird sichergestellt, dass Sie das Produkt nicht deinstallieren und neu installieren missen.

Sie mochten zwei Produktabonnements, die Sie mit demselben Corel.com-Konto zu verschiedenen Zeiten erworben haben,
zusammenflhren, damit diese dasselbe Erneuerungsdatum haben.

In diesem Fall sind die Abonnements mit unterschiedlichen Seriennummern verknlpft. Sie mussen zuerst Ihre Kontoseite aufrufen und dann
beide Abonnements mit einer der Seriennummern verkntpfen. Danach missen Sie im Produkt, dessen Seriennummer nun nicht mehr aktuell
ist, die Benutzeranmeldeinformationen andern.

Schritt 1: Gehen Sie auf die Seite Ihr Konto, indem Sie sich auf Corel.com anmelden, und klicken Sie dann im Bereich Produktstatus auf
Zusammenfuhren. Wahlen Sie auf der Seite Abonnements die Abonnements aus, die Sie zusammenfiuhren mochten. Wechseln Sie zur
Seite Auswahl bestadtigen und wahlen Sie die Seriennummer, die Sie beibehalten mochten.
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Schritt 2: Starten Sie die Version von CorelDRAW oder Corel PHOTO-PAINT, deren Seriennummer nicht mehr aktuell ist. Klicken Sie auf

Extras P Optionen P Global. Klicken Sie im linken Fenster des Dialogfelds auf Benutzer-ID. Klicken Sie danach auf Anmeldeinformationen
bearbeiten und geben Sie im Dialogfeld die Seriennummer ein, die Sie in Schritt 1 gewahlt haben.

Sie haben zwei Corel.com-Konten, denen zwei unterschiedliche E-Mail-Adressen zugeordnet sind, und mochten die beiden Konten
zusammenfihren.

Zuerst mussen Sie den technischen Support von Corel kontaktieren, der die beiden Konten fir Sie zusammenfihrt. Dann mdssen Sie lhre E-
Mail-Adresse Uber das Produkt aktualisieren.

Schritt 1: Kontaktieren Sie den technischen Support von Corel mit der Bitte, die beiden Konten fir Sie zusammenzufihren. Sie werden dann
gebeten, eine aktive E-Mail-Adresse flr das zusammengefihrte Konto anzugeben. Wenn Sie in beiden Konten Abonnements oder Upgrade-
Programme haben, sind diese verschiedenen Seriennummern zugeordnet und Sie missen eine der Seriennummern auswahlen.

Schritt 2: Starten Sie die Version von CorelDRAW oder Corel PHOTO-PAINT, die mit einem nicht mehr aktuellen Konto oder einer nicht

mehr aktuellen E-Mail-Adresse verkniipft ist. Klicken Sie auf Extras P Optionen P Global. Klicken Sie im linken Fenster des Dialogfelds auf
Benutzer-ID. Klicken Sie auf Anmeldeinformationen bearbeiten und geben Sie im daraufhin angezeigten Dialogfeld die E-Mail-Adresse ein,
die Sie fur das zusammengefihrte Konto gewahlt haben. Geben Sie Ihr Kennwort ein. Geben Sie, falls nétig, die Seriennummer ein, die Sie

in Schritt 1 gewahlt haben.

Datenschutz und lhr Profil

Zur Optimierung der Anwendung verfolgt Corel, welche Funktionen Sie verwenden. Und wenn Sie im Andockfensternach Lernmaterialien
suchen, verfolgt Corel Ihre Suchanfragen und nutzt diese Informationen, um die verfliigbaren Lernmaterialien zu verbessern und neue
Tutorials zu erstellen. Sie konnen Ihre Datenschutzeinstellungen jederzeit anpassen, um die Nachverfolgung der Funktionen und Suchbegriffe
zu deaktivieren.

Wenn Sie Ihr Profil vervollstandigen und unsere Befragung zu lhrer Vertrautheit mit dem Produkt und zu den von lhnen erstellten Produkten
beantworten, kédnnen wir Thnen aufgrund der von Ihnen bereitgestellten Informationen Lernmaterialien empfehlen. Wenn Sie keine
Empfehlungen erhalten méchten, kdnnen Sie Ihr Profil auf den Standardstatus zurlcksetzen. Sie kénnen Ihr Profil jederzeit bearbeiten,
indem Sie Ihre Antworten anpassen und neu hinzugefugte Fragen beantworten. Ein aktuelles Profil hilft uns, unsere Empfehlungen fir Sie zu
verbessern.

So verwalten Sie die Datenschutzeinstellungen
1 Klicken Sie auf Extras » Optionen P Global.

2 Klicken Sie im linken Fensterbereich des Dialogfeldes Optionen auf Datenschutz.
3 Fihren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

Aktion Vorgehensweise

Zulassen oder verhindern, dass Corel verfolgt, welche Funktionen Aktivieren oder deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Nutzung von
Sie verwenden Funktionen teilen.

Zulassen oder verhindern, dass Corel Informationen tber Ihre Aktivieren oder deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Suchbegriffe
Suchen auf der Registerkarte Durchsuchen im Andockfenster teilen.

Lernen sammelt . . ) -
Hinweis: Die Suche nach Lernmaterialien auf der

Registerkarte Durchsuchen im AndockfensterLernen ist eine
Anwendungsfunktion. Wenn Sie also das Kontrollkdstchen
Nutzung von Funktionen teilen deaktivieren, wird das
Kontrollkastchen Suchbegriffe teilen standardmaBig deaktiviert
und ausgegraut.
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So verwalten Sie lhr Profil

1 Klicken Sie auf Extras P Optionen » Global.
2 Klicken Sie im linken Fensterbereich des Dialogfeldes Optionen auf Datenschutz.
3 Klicken Sie auf eine der folgenden Schaltflachen:

* Profil zurticksetzen setzt Ihr Profil auf den Standardstatus zurtick und erméglicht es Ihnen dadurch, das Erhalten von Empfehlungen
im Willkommensbildschirm und im Andockfenster

* Profil bearbeiten 6ffnet die neueste Version der Profilbefragung, damit Sie Ihre Antworten aktualisieren und etwaige neu
hinzugefligte Fragen beantworten kénnen

Corel Support Services

Der technische Support von Corel bietet Ihnen schnell genaue Informationen zu Funktionen, Spezifikationen, Preisen, Verfligbarkeit, Diensten
und der technischen Unterstitzung von Produkten. Die aktuellen Informationen zum technischen Support fir Corel-Produkte finden Sie
unter www.corel.de/support.

Feedback abgeben

Sie kénnen Uber ein Online-Portal Kommentare oder Vorschldge zur CorelDRAW Graphics Suite einreichen. Andere Benutzer kénnen

diese lesen und bewerten. GleichermaBen kénnen Sie dem Feedback anderer Benutzer lhre Stimme geben und es kommentieren. Um
Feedback abzugeben, zu kommentieren oder zu bewerten, muissen Sie sich bei Ihrem Konto des Ideenportals der CorelDRAW Graphics Suite
anmelden. Das Portal ist nur auf Englisch verftgbar.

So teilen Sie Ideen mit und geben Feedback zur Anwendung
1 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Klicken Sie auf Hilfe » Ideen und Feedback einreichen.
* Klicken Sie auf Hilfe » Willkommens bildschirm und anschlieBend auf Ideen und Feedback.
* Klicken Sie auf Hilfe » Lernen und anschlieBend auf Teilen Sie Ihre Ideen und Vorschlége mit.
2 Klicken Sie im Ideenportal der CoreIDRAW Graphics Suite auf Log In/Sign Up und geben Sie Ihre Anmeldeinformationen ein.
Wenn Sie beim Ideenportal der CorelDRAW Graphics Suite kein Konto haben, kédnnen Sie jetzt eines erstellen.
3 Klicken Sie auf Add A New Idea.
Geben Sie auf der Seite New Idea in einem Satz eine Zusammenfassung lhrer Idee in das Feld Your Idea ein.

Sobald Sie zu schreiben beginnen, werden hier dhnliche Ideen angezeigt. Ziehen Sie in Erwagung, diese zu bewerten, bevor Sie eine
neue Idee eingeben. Mit einer Sucheingabe in das Feld Search all ideas kdnnen Sie die bestehenden Ideen durchsuchen. Wenn Sie Ideen
finden, mit denen Sie einverstanden sind, dann klicken Sie auf die entsprechende Vote-Schaltflache.

Geben Sie im Feld Please add more details zusatzliche Informationen zu lhrer Idee ein.
6 Klicken Sie auf Add Idea.

Fehlerprotokollierung und -berichterstattung

Wenn eine Anwendung in CorelDRAW Graphics Suite unerwartet beendet wird, wird ein Fehlerbericht angezeigt, sobald die Anwendung
neu gestartet wird. Um zur Verbesserung der Anwendung beizutragen, geben Sie bitte alle notwendigen Schritte zur Reproduktion des
Problems an und senden Sie den Fehlerbericht Corel. Sie kénnen die Fehlerprotokollierung und -berichterstattung auch deaktivieren.

So deaktivieren Sie die Fehlerprotokollierung und -berichterstattung

1 Klicken Sie auf Extras P Optionen » Global.
2 Klicken Sie im linken Fensterbereich des Dialogfeldes Optionen auf Datenschutz.
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3 Aktivieren oder deaktivieren Sie das Kontrollkastchen Dialogfeld 'Absturzbericht' anzeigen.
Ist das Kontrollkéstchen deaktiviert, werden Sie nicht aufgefordert, Berichte zu senden, wenn die Anwendung nicht mehr reagiert.
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Die Neuerungen in der CorelDRAW Graphics Suite

Die neuen und erweiterten Funktionen der CorelDRAW® Graphics Suite werden unter den folgenden Punkten beschrieben:
e, Version vom Mérz 2023 der CoreIDRAW Graphics Suite” (Seite 29)

e, Abo-Update vom September 2022 der CoreIDRAW Graphics Suite” (Seite 30)

* ,Abo-Update vom Marz 2022 der CorelDRAW Graphics Suite” (Seite 31)

e, CorelDRAW Graphics Suite 2021,5" (Seite 36)

e, CorelDRAW Graphics Suite 2021" (Seite 37)

Version vom Marz 2023 der CorelDRAW Graphics Suite

Neu! Online-Vorlagen

Es ist jetzt moglich, in CoreIDRAW auf der Registerkarte Vorlagen des Dialogfeldes Neues Dokument erstellen ein Projekt anhand
einer Vorlage zu starten. Die neue Online-Bibliothek gibt sofortigen Zugriff auf zusatzliche Vorlagen. Wenn Sie die Befragung zu Ihrem
Benutzerprofil beantworten, kdnnen Sie die Vorlagen filtern, um diejenigen anzuzeigen, die am besten flr Ihre Projekte geeignet sind.

Verbessert! Empfehlungen fir Trainingsprojekte

Sie kénnen jetzt auf Trainingsprojekte zugreifen, die Ihrem Wissensstand, Ihren Anforderungen und lhren Interessen auf der letzten Seite der
Profilbefragung entsprechen. Weitere Informationen finden Sie unter , Trainingsprojekte” auf Seite 48.

Verbessert! Steuerung der Dokumenterstellung

Auf der Registerkarte Dokumenteinstellungen des Dialogfeldes Neues Dokument erstellen kénnen jetzt Randanschnittgrenzen festgelegt
werden. Diese Einstellung wird zusammen mit den Voreinstellungen des Dokuments gespeichert und bietet gréBere Flexibilitat bei der
Erstellung neuer Dokumente in CorelDRAW.

Verbessert! Miniaturansichten fiir Dokumenteinstellungen

Im Dialogfeld Neues Dokument erstellen vereinfachen verbesserte Miniaturansichten das Anzeigen und Durchsuchen der groBen Auswahl
der in der Anwendung fur den Druck, das Web, fur spezifische Gerate und fur Social-Media verfligbaren Voreinstellungen. Um mehr
Ubersichtlichkeit zu schaffen, wurden die Informationen zur SeitengréBe verbessert. Dank neuer Symbole lasst sich einfacher erkennen, um
welchen Seitentyp es sich handelt, und schneller die bendtigte Einstellung finden.

Verbessert! Absturzbericht

Bei einer unerwarteten Beendigung einer Anwendung der CorelDRAW Graphics Suite wird ein Fehlerbericht-Dialogfeld angezeigt, sobald die
Anwendung neu gestartet wird. Sie kénnen jetzt das Absturzbericht-Dialogfeld in den Einstellungen Global > Datenschutz deaktivieren,
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wenn kein Fehlerbericht gesendet werden soll. Weitere Informationen finden Sie unter , Fehlerprotokollierung und -berichterstattung” auf
Seite 26.

Neu! Hilfsmittel 'Variabler Umriss'

Mit dem Hilfsmittel Variabler Umriss konnen in CorelDRAW Objektumrisse unterschiedlicher Breite erstellt werden. Es lasst sich festlegen, wo
die Breitenvarianz beginnt und wo sie endet, um dynamische, organisch wirkende Linien und Formen zu erzeugen. Zudem kann ein Umriss
ohne Auswirkung auf die Eigenschaften des variablen Umrisses gedndert werden.

Mit dem Hilfsmittel Variabler Umriss kbnnen Sie einen Umriss mit unterschiedlichen Breiten anwenden.

Abo-Update vom September 2022 der CoreDRAW Graphics Suite

Neu und verbessert! Unterstitzung fir das Dateiformat Google Web Picture (*.webp)

CorelDRAW und Corel PHOTO-PAINT unterstiitzen jetzt das Dateiformat Google Web Picture (*.webp). Dieses von Google als offener
Standard entwickelte Format bietet verlustfreie und verlustbehaftete Komprimierung fur Bilder, die fur die Nutzung im Internet bestimmt
sind. Verlustfreie WEBP-Bilder sind kleiner als PNG-Dateien und verlustbehaftete WEBP-Bilder sind kleiner als JPEG-Bilder. WEBP-Dateien
lassen auf die gleiche Weise importieren wie alle weiteren unterstitzten Dateien. Wenn Sie eine Datei im WEBP-Format exportieren,
kénnen Sie Ihren Anforderungen entsprechend unter mehreren Voreinstellungen auswahlen oder eine neue Voreinstellung erstellen und
fur die spatere Verwendung speichern. Erweiterte Einstellungen wie Qualitat und Komprimierungsverhaltnis erméglichen es Ihnen, den
Komprimierungsfaktor flr RGB-Kanéle beziehungsweise das Verhaltnis zwischen Kodierungsgeschwindigkeit, DateigroBe und Qualitat zu
steuern. Bildtransparenz wird sowohl beim Importieren als auch beim Exportieren beibehalten. Weitere Informationen erhalten Sie unter
,Google Web Picture (WEBP)" auf Seite 592.

Neu und verbessert! Trainingsprojekte

Bei den Trainingsprojekten handelt es sich um eine Sammlung von CorelDRAW- (CDR) und Corel PHOTO-PAINT-Dateien (CPT), die Sie
herunterladen und fir Lern-, Trainings- oder Demozwecke verwenden kdnnen. Sie kdnnen diese neuen Tutorials in der Anwendung

nutzen, um Grundkonzepte zu Uben und lhre Fertigkeiten zu verfeinern. Zusatzlich zur fertigen Version des Projekts, an der Sie sich
orientieren kdnnen, enthélt jedes CoreDRAW-Tutorial eine teilweise fertig gestellte Version mit Schritt-fir-Schritt-Anleitungen, die zu einem
interaktiven Erlebnis beitragen und lhnen helfen, das Projekt erfolgreich abzuschlieBen. Sie kénnen auf der Registerkarte Durchsuchen

des Andockfensters Lernen auf Trainingsprojekte zugreifen. Beantworten Sie die Befragung zum Benutzerprofil, um Empfehlungen fur
Trainingsprojekte zu erhalten, die Ihren Anforderungen entsprechen. Weitere Informationen erhalten Sie unter , Trainingsprojekte” auf Seite
48.

Neu und verbessert! Dialogfeld ,Neues Dokument erstellen”

Das Dialogfeld Neues Dokument erstellen in CorelDRAW wurde neu gestaltet, um eine zentrale Stelle fir das Erstellen neuer Zeichnungen
zu schaffen. Das Dialogfeld verfugt jetzt Gber zwei Registerkarten — Dokumenteinstellungen und Vorlagen —, damit Sie mihelos zwischen
den Ansichten wechseln kénnen.

Auf der Registerkarte Dokumenteinstellungen (Datei » Neu) kénnen Sie eine neue Zeichnung beginnen, indem Sie die
Dokumenteinstellungen festlegen oder eine Voreinstellung auswahlen. CorelDRAW stellt eine groBe Auswahl an Voreinstellungen fir den
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Druck, das Internet, fir bestimmte Gerate und fir Social Media bereit. Die Voreinstellungen umfassen vordefinierte Einstellungen fur die
SeitengroBe und -ausrichtung, den primaren Farbmodus, die MaBeinheiten und die Auflésung. Die Voreinstellung LinkedIn-Titelbild aus
der Kategorie Sozial beispielsweise verwendet Pixel- anstatt Zolleinheiten, Querformat fur die Ausrichtung und RGB-Farbe und weist die
erforderliche GréBe fur ein LinkedIn-Titelbild auf. Sie konnen die Voreinstellungen in CorelDRAW nach Kategorie und Seitentyp filtern und
nach Name, Datum und SeitengréBe sortieren, um sie schneller aufzufinden.

Auf der Registerkarte Vorlagen (Datei P Neu aus Vorlage) kénnen Sie eine Zeichnung anhand einer Vorlage beginnen. Die Schnittstellen
fur das Filtern und Sortieren der Vorlagen und den Zugriff auf lokale und Netzwerk-Ordner wurden neu organisiert, damit Sie schnell die
benétigten Vorlagen finden.

Neu und verbessert! Skalieren-Hilfsmittel

Mit CorelDRAW kdnnen Sie einen Teil eines Objekts oder Bildes miihelos auf eine bestimmte GréBe skalieren. Mit dem zeitsparenden
Hilfsmittel Einen Teil skalieren kann ein Teil eines Objekts auf eine gewlinschte GroBe gedndert werden. Wenn beispielsweise eine Tur
eine Hohe von 211 cm aufweisen muss, kénnen Sie einfach diesen Wert angeben und dann vertikal der Tur entlang ziehen, um deren
GroBe anzupassen. Sie kdnnen auch das interaktive Hilfsmittel In Bezugsobjekt einpassen verwenden, das gréBere Prazision bietet, wenn
die GroBe eines Objekts angepasst werden muss, um es in ein anderes Objekt einzupassen. Dieses praktische Hilfsmittel ermdglicht es
beispielsweise, eine Schraube gleichzeitig zu skalieren und zu verschieben, um sie perfekt in eine Mutter einzupassen.

Neu und verbessert! Bildmaterial beim Export auf die Seitenbegrenzungen beschneiden

Wenn Sie in CorelDRAW Dateien in die Formate PNG, JPEG und GIF exportieren, kdnnen Sie das Bildmaterial jetzt auf die Begrenzungen der
Zeichenseite beschneiden, um unerwiinschte Objekte zu entfernen und die DateigréBe zu reduzieren.

Verbessert! Exportieren

Mit dem Abo-Update vom September 2022 der CorelDRAW Graphics Suite wird das Exportieren um eine Reihe von Funktionen und
Optimierungen erweitert, die den Workflow verbessern. Assets und Seiten kénnen jetzt in drei weiteren Formaten exportiert werden:

Adobe lllustrator (Al), AutoCAD Drawing Database (DWG) und AutoCAD Drawing Interchange Format (DXF). Um den Ablauf weiter zu
vereinfachen, konnen Assets und Seiten direkt im Exportieren umbenannt werden. AuBerdem wird die Schaltflache Exportieren ausgegraut
angezeigt, wenn keine Elemente ausgewahlt sind.

Neu! Aktualisierte Benutzeroberflache unter Windows 11

Das Abo-Update vom September 2022 der CorelDRAW Graphics Suite zeichnet sich durch abgerundete Ecken am Anwendungsfenster
und an den Dialogfeldern, Dialogfeldschatten, eine neue Anwendungstitelleiste und Andocklayouts aus, die besser zur aktualisierten
Benutzeroberflache von Windows 11 passen.

Abo-Update vom Marz 2022 der CoreDRAW Graphics Suite

Neu! Anpassungsvoreinstellungen

Die Anpassungsvoreinstellungen wurden fur das Abo-Update vom Marz 2022 der CorelDRAW Graphics Suite vollstandig erneuert. Sie
konnen jetzt in Corel PHOTO-PAINT™ nicht destruktiv Anpassungsvoreinstellungen mit mehreren Filtern erstellen und diese Voreinstellungen
sowohl in CorelDRAW als auch Corel PHOTO-PAINT anwenden. Wenn Sie bei der Bearbeitung eines Bildes ein Ergebnis erzielen, das Ihnen
gut gefallt, kdnnen Sie die Einstellungen der Anpassungsfilter kombinieren und speichern, um sie in anderen Projekten wiederzuverwenden.

Sie kénnen lhre Voreinstellungen entweder in selbst erzeugten Kategorien oder in vorgegebenen Standardkategorien ordnen. Um
Ihre Bearbeitungen in Gang zu bringen, kénnen Sie dariiber hinaus aus einer Sammlung von sorgfaltig kurierten und erprobten
Voreinstellungsstilen auswahlen, wie beispielsweise den Kategorien Schwarzweif3, Farbe und Ton.
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Voreinstellungen

Suche
Alle Vorsinstellungen -

Alle Kategorien -

Helle Mitteltone  Dunkle Mittelto... Hoher Kontrast

Geringer Kontrast  Sepiaferbton  Scharfe Schatten

Weiches Blau Weiches Grin Weiches Rot

Teilton 01 Teitton 02 Zweifarbig o

In CoreDRAW kénnen Sie Anpassungsvoreinstellungen aus der Registerkarte FX im Andockfenster 'Eigenschaften anwenden.

Neu und verbessert! Anpassungsmenu

Wenn Sie in Corel PHOTO-PAINT im neu strukturierten Anpassungsmend einen Filter auswahlen, werden im Andockfenster 'Anpassungen'
automatisch die Werkzeuge und Einstellungen fur den ausgewahlten Filter angezeigt. Alle Anpassungen werden nicht destruktiv angewandt,
wodurch Sie beliebig experimentieren kdnnen. Die Anpassungen kénnen mit einem Klick zurlickgesetzt oder abgeflacht werden. AuBerdem
kénnen Sie mit neuen Tastenkombinationen und Befehlen Zeit sparen und die Anpassungen mit einem MenUbefehl kopieren und sofort in
einen anderen Bereich oder ein anderes Bild einfligen.

Neu und verbessert! Andockfenster ,,Anpassungen”

Das Andockfenster 'Anpassungen' in Corel PHOTO-PAINT wurde neu gestaltet und dient nun als zentrale Stelle fir alle Anpassungsfilter.
Es wurden vier zusatzliche Filter hinzugefligt, und die bestehenden Filter verfiigen Uber neue Benutzeroberflachenelemente und
Bearbeitungsoptionen, mit denen Sie einfacher die gewiinschten Ergebnisse erzielen werden.

Der SchwarzweiB-Filter bietet eine neue kreative Option, die Ihnen gréBere Kontrolle bietet, wenn Sie ein Farbbild in Graustufen umwandeln.
Sie kénnen jetzt die Schatten und Glanzlichter eines Bildes isolieren und den Farbton und die Sattigung der einzelnen Bildeigenschaften
separat anpassen — ein sehr wirksames Verfahren beim Abtonen von Bildern.

Auch die Filter 'Farbbalance, 'Ausgleichen' und , 'Beispiel und Ziel' weisen verbesserte Steuerelemente auf. Der neue Filter 'Ebenen' vereinfacht
das Anpassen des Bildkontrastes. Beim Filter 'Farbbalance' kénnen Sie jetzt mit einem neuen Farbaufnahmewerkzeug mit einem einzigen
Klick ein Neutralgrau festlegen. Die Histogramm-Benutzeroberfldchen wurden verbessert, und fur eine bessere visuelle Darstellung bei der
Vornahme von Anpassungen haben wir die Regler der folgenden farblich gestaltet: Farbton, Sattigung und Helligkeit, Schwarzweif3, Farben
ersetzen, Kanalmischer und Farbbalance.
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Anpassungen
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Das verbesserte Andockfenster ‘Anpassungen'.

Verbessert! Leistung des Andockfensters 'Anpassungen'

Bei der Verwendung des Andockfensters 'Anpassungen' in Corel PHOTO-PAINT werden Sie eine eindrucksvolle Beschleunigung bei der
Bearbeitung Ihrer Bilder feststellen. Dank der Verbesserung des Anzeige-Cache-Systems reagieren die Anpassungsfilter insbesondere bei der
VergroBerung der Anzeige kleiner Bilddetails oder Bildbereiche flissig und schnell. Und dank der Unterstltzung der Multicore-Verarbeitung
lassen sich sowohl in CorelDRAW als auch Corel PHOTO-PAINT Anpassungen schnell und einfach anwenden.

Neu und verbessert! Allgemeine Optimierungen

Das Abo-Update vom Mérz 2022 der CorelDRAW Graphics Suite bietet eine Vielzahl allgemeiner Optimierungen, die haufig geduBBerten
Winschen der Benutzer Rechnung tragen. CorelDRAW stellt finf neue Anpassungsfilter und 19 Effekte zur Arbeit mit Bitmaps bereit, auf die
Uber das Effekte-Men( zugegriffen werden kann.

Das Andockfenster 'Objekte' in Corel PHOTO-PAINT enthalt jetzt einen Deckkraft-Regler mit Echtzeit-Ergebnissen, der die Anpassung
und Bestimmung der Objektdeckkraft erleichtert. Sie kdnnen jetzt auch bei der Verwendung einer Maske nicht destruktive Effekte auf
Auswahlbereiche anwenden, die mehrere Objekte enthalten.

Beim Speichern von Arbeiten mit nicht destruktiven Effekten in Corel PHOTO-PAINT werden Sie wahrscheinlich bemerken, dass die Dateien
dank der ZIP-Komprimierung der Effektdaten eine bis zu zwei Mal kleinere DateigroBe aufweisen. Im Maskenmends ist auBerdem eine neuen
Randtransparenz-Option verfligbar, mit der Sie bei Maskenrandern die Abnahme der Transparenz steuern kénnen. DarGber hinaus wurde fur
mehrere Maskierungswerkzeuge der Cursor verbessert, damit Sie besser erkennen, ob Sie sich in einem Erstellungs- oder Umwandlungsstatus
befinden.

Neu und verbessert! Andockfenster 'Lernen'

Im neuen Abschnitt 'Durchsuchen' des Andockfensters 'Lernen’ (in friheren Versionen Andockfenster 'Hinweise' genannt) konnen Sie nach
Lernressourcen und Werkzeugen suchen. Direkt von der Anwendung aus kdnnen Sie auf eine umfassende Bibliothek von Online-Ressourcen
zugreifen und diese durchsuchen, um sich schnell mit den Produktfunktionen vertraut zu machen. Wenn Sie Ihr Profil ausfillen, erhalten Sie
auBerdem Empfehlungen fur Videos und schriftliche Tutorials von uns, die lhrer Erfahrungsstufe und lhren Anforderungen entsprechen. Sie
kénnen durch die Anwendung eines Filters auch nur die von Thnen bevorzugten Lernressourcen anzeigen lassen sowie die Suchergebnisse
nach Relevanz, Datum oder bester Ubereinstimmung sortieren. Weitere Informationen finden Sie unter , Andockfenster 'Lernen auf Seite
45.
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Das Andockfenster 'Lernen'.

Neu! Personalisierungseinstellungen

Unsere personalisierten Empfehlungen fiir Lernressourcen beruhen auf den Antworten, die Sie bei der Beantwortung der Profilbefragung
eingeben. Wenn Sie Ihr Profil aktualisieren, Uberprifen wir unsere Vorschlage fir Lernmaterialien, um diese thren Anforderungen
anzupassen. Sie kdnnen den Erhalt von Empfehlungen auch abbestellen, indem Sie Ihr Profil auf den Standardstatus zurlcksetzen. Weitere
Informationen erhalten Sie unter ,Datenschutz und Ihr Profil” auf Seite 25.

Optimiert! Andockfenster ,Seiten”

In CorelDRAW vereinfachen die verbesserten Miniaturvorschauen im Andockfenster 'Seiten' die Arbeit mit Seiten. AuBerdem kénnen Sie jetzt
schnell Seiten hinter der aktiven Seite einfligen, ohne die Seiten manuell neu anordnen zu massen.
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Verbessert! Mehrseitenansicht

In der Mehrseitenansicht kdnnen die SeitengréBen auf die gleiche Weise wie bei standardméBigen Rechteck-Objekten interaktiv angepasst
werden. Halten Sie die Umschalttase gedriickt, wéhrend Sie an einem Ziehpunkt ziehen, um SeitengréBen von der Mitte aus zu verandern.

Beim Wechsel zur Mehrseitenansicht wird die GroBe der Anzeige automatisch angepasst, um alle Seiten zu zeigen; beim Wechsel zur
Einzelseitenansicht wird die GroBe der Anzeige automatisch angepasst, um die aktive Seite in das Zeichenfenster einzupassen.

Verbessert! Gegenuberliegende Seiten

In CorelDRAW vereinfacht der neue Befehl 'Doppelseiten anzeigen' im Andockfenster 'Seiten' das Umschalten zwischen der doppelseitigen
Anzeige von gegenlberliegenden Seiten und der Anzeige einzelner Seitenminiaturansichten. Werden Doppelseiten als einzelne
Seitenminiaturansichten angezeigt, kdnnen gegeniiberliegende Seiten verschoben werden, indem diese innerhalb des Andockfensters 'Seiten'
an eine neue Position gezogen werden oder indem die Seitenregisterkarte im Dokument-Navigator verschoben wird.

Der einfachen Seitennavigation halber sind auf den optimierten Registerkarten im Dokument-Navigator gegenUberliegende Seiten auf einer
Doppelseite deutlich erkennbar.
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Die Registerkarte fur die zweite und dritte Seite zeigt, dass es sich um gegeniberliegende Seiten handelt. (lllustration von Claudia Driemeyer)

Verbessert! Export mehrerer Elemente

Das Andockfenster 'Exportieren' bietet erweiterte Dateiunterstitzung und ermdglicht das Exportieren von Assets in den Dateiformaten TIFF
und EPS. AuBerdem kdnnen alle Assets mit einem einzigen Klick ausgewahlt werden, wodurch es einfacher ist, alle Assets gleichzeitig zu
exportieren oder alle Elemente aus der Exportliste zu entfernen.

Verbessert! Andockfenster ,, Assets”

Die neue Standardlistenanzeige und die verbesserten Miniaturansichten der Cloud-Assets erleichtern die Anzeige und Nutzung der Inhalte.
Assets aus der Cloud lassen sich einfacher und verlasslicher synchronisieren. Bei der Verwendung verknlpfter Symbolbibliotheken ist es
maoglich, unterbrochene Verknlpfungen wiederherzustellen und muhelos wieder Zugang zu den Symbolen in den Bibliotheken zu erhalten.

Neu! Tauschen Sie Ideen aus und geben Sie Feedback

Sie kénnen direkt in den Anwendungen Vorschlage fir die CorelDRAW Graphics Suite unterbreiten. Andere Benutzer kdnnen lhre Ideen
anschlieBend bewerten und Feedback dazu geben. GleichermaBen kénnen Sie die Empfehlungen anderer Benutzer Gberprifen und
bewerten. Weitere Informationen erhalten Sie unter , Feedback abgeben” auf Seite 26.
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CorelDRAW Graphics Suite 2021,5

Die nur fur Abonnenten verfliigbare CorelDRAW Graphics Suite 2021.5 bietet unter anderem ein verbessertes Asset-Management, einen
verbesserten Workflow fur die Zusammenarbeit sowie direkten Zugriff auf Online-Schriften in Corel® Font Manager™.

Neu und verbessert! Assets verwalten, teilen und synchronisieren

In CorelDRAW konnen Sie Uber das Andockfenster Assets (vormals Andockfenster 'Inhalt von CONNECT') auf alle lhre lokalen, freigegebenen
und Cloud-Inhalte zugreifen. Das umbenannte und erweiterte Andockfenster Assets gibt lhnen schnellen Zugriff auf alle Symbolbibliotheken
und alle weiteren Dateien, die in Ihrem Cloud-Ordner gespeichert und fir Sie freigegeben wurden. AuBerdem kénnen verknipfte
Symbolbibliotheken angezeigt und mit deren Quellen synchronisiert werden (lokal oder online), damit die Symbole immer aktuell sind.
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Das Andockfenster Assets erméglicht Ihnen die Arbeit mit lokalen, Cloud- und verknipften Assets.

Verbessert! Performance von Cloud-Dateien

Die Arbeit mit Cloud-Dateien gestaltet sich jetzt einfacher und schneller. Das Speichern von Dokumenten in der Cloud und das Offnen und
Weitergeben von Cloud-Dokumenten erfolgen bedeutend schneller.

Verbessert! Zusammenarbeit

Ein verbessertes Anmeldeverfahren erméglicht es Ihnen, sich mithilfe Ihres Cloud-Kontos gleichzeitig in der Cloud und beim Andockfenster
Kommentare anzumelden. Alle Kommentare, die Sie einem Dokument hinzufligen, nachdem Sie sich angemeldet haben, werden nun mit
Ihrer E-Mail-Adresse und Ihrem Namen gekennzeichnet. Sie kdnnen jedoch die Angabe von Anmeldeinformationen auch umgehen, um
anonyme Kommentare einzufligen.

Neu! Zugriff auf Online-Schriften

Greifen Sie direkt von Corel Font Manager aus auf Gber 1.000 Schriftfamilien aus der Google-Fonts-Bibliothek zu, die Sie in Ihren Designs
verwenden kénnen. Sie kdnnen diese Online-Schriften durchsuchen und eine Vorschau anzeigen, ohne die Schriften installieren zu mussen.
Laden Sie die Schriften herunter, die lhnen gefallen, bzw. installieren Sie sie, um im Schriftlistenfeld in CoreIDRAW und Corel PHOTO-PAINT
darauf zuzugreifen.
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Anpassen der Eigenschaften variabler Schriften

Verbessert! Dateiunterstiitzung im Andockfenster , Quellen”

Dank der erweiterten Dateiunterstiitzung im Andockfenster Quellen kénnen Sie in CoreDRAW mihelos komplexe Projekte zusammenstellen.
Sie kénnen in lhre Zeichnungen extern verkntipfte CoreDRAW-Dateien einfligen. Sie kdnnen sogar Excel-Arbeitsmappen-Dateien (XLS

und XLSX) bzw. Comma-separated-Values-Dateien (CSV) importieren, um verkntpfte Tabellen hinzuzuftigen, die Projektinformationen
enthalten. Die verkniipften Dateien kénnen jederzeit mit den Quellen synchronisiert werden, um sie entsprechend der neuesten Anderungen
zu aktualisieren.

CorelDRAW Graphics Suite 2021

CorelDRAW Graphics Suite 2021 vereinfacht Ihren Workflow und optimiert den ganzen Designprozess — von A bis Z. Intuitive
Bildbearbeitungsfunktionen, produktivitatssteigernde Werkzeuge fir die Zusammenarbeit und fortschrittliche lllustrationswerkzeuge
unterstitzen Sie bei Ihrem Kreativprozess — sei es fur das Web oder den Druck.
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Neu! Mehrseitenansicht

Die Mehrseitenansicht in CorelDRAW® 2021 hilft den Design-Workflow zu beschleunigen. Sie zeigt alle Seiten eines Dokuments gleichzeitig
an, damit Sie nicht auf Registerkarten klicken mussen, um zu einem anderen Bereich lhrer Zeichnung zu wechseln.

N
)/

(@

Alle digitalen Objekte kénnen in einer Ansicht angezeigt, verwaltet und bearbeitet werden

Neu! Live-Kommentare

Diese neue Funktion erméglicht die Echtzeit-Zusammenarbeit aller Projektbeteiligten. Dokumente kénnen in CorelDRAW.app ™ kommentiert
und mit Anmerkungen versehen werden und das Feedback wird sofort in der Arbeitsdatei in CorelDRAW 2021 angezeigt.

Ein neues Dashboard in CorelDRAW 2021 und CorelDRAW.app™ fungiert als zentrale Stelle fir die Zusammenarbeit. Es enthélt alle Ihre
Cloud-Zeichnungen. Mit einem Klick kénnen Sie eine Vorschau, die Anzahl der Kommentare und Teammitglieder und den Projektstatus
anzeigen. Uber das Dashboard kénnen Sie auBerdem lhre Designs direkt von CorelDRAW 2021 aus weitergeben, ohne die einzelnen Dateien
6ffnen zu mussen.

Ein Projekt-Dashboard hilft Ihnen, in der Cloud gespeicherte Dateien aufzubewahren, anzuzeigen, zu ordnen und freizugeben.

Neu! Perspektivisches Zeichnen

In CorelDRAW 2021 lassen sich Objekte oder Szenen einfacher als je zuvor perspektivisch zeichnen. Diese neue Funktion basiert auf den
Grundsatzen der perspektivischen Projektion und steigert die Produktivitat, da das Einrichten komplexer Raster entfallt.
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Es sind vier Voreinstellungen fur vier Arten des perspektivischen Zeichnens verfugbar. Diese lassen sich mihelos anpassen, indem ein
beliebiger Teil des Perspektivenbereichs justiert wird. Auf einer Seite oder in einem Dokument kénnen mehrere perspektivische Gruppen mit
jeweils einem eigenen perspektivischen Bereich erstellt werden, wodurch sich unbeschrankt viele Gestaltungsmaoglichkeiten ergeben.

Ob Sie nun Texturen und Muster fir Ihre lllustrationen erstellen, Thre Produktideen mithilfe von unverwechselbaren Skizzen préasentieren
oder Proof-of-Concept-Designs erzeugen mochten, die den Eindruck von Tiefe und Distanz hervorrufen: mit dem perspektivischen Zeichnen
kdnnen Sie die zu erledigende Aufgabe muhelos bewéltigen.

Objekte oder illustrierte Szenen lassen sich schneller und einfacher als je zuvor perspektivisch erstellen.

Neu! Export mehrerer Inhalte

Mit CorelDRAW 2021 kdnnen Sie eine Liste von Inhalten anlegen, um diese dann per Mausklick zu exportieren. Das neue Andockfenster
Exportieren bietet eine Vielzahl flexibler und zeitsparender Optionen zur Ausgabe von Seiten und Objekten.

Mit wenigen Klicks kénnen Sie Seiten oder Objekte in brancheniibliche Formate (inklusive PDF) Gbertragen. Dasselbe Designelement
kann gleichzeitig mit verschiedenen Einstellungen exportiert werden, indem Sie es im Andockfenster Exportieren duplizieren und die
Ausgabeoptionen andern. Sie kdnnen auch mehrere Elemente gleichzeitig exportieren und fir alle die gleichen Einstellungen verwenden.
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Exportieren Sie per Mausklick eine Liste von Seiten und Objekten in verschiedene Formate

Optimiert! Bildanpassung

Mit Corel PHOTO-PAINT 2021 werden verschiedene Funktionen und Optimierungen eingefihrt, die eine effizientere und prazisere
Bearbeitung von Bildern erméglichen. Das neue Andockfenster Anpassungen gibt lhnen sofort Zugriff auf die wichtigsten und am
haufigsten verwendeten Filter, damit Sie in Echtzeit und im Bildzusammenhang nicht destruktive Anpassungen vornehmen kénnen. Mit dem
brandneuen Modus 'Lokale Anpassung' lassen sich darlber hinaus Filter einfacher auf einen spezifischen Bildbereich anwenden. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Andockfenster 'Anpassungen™ auf Seite 171.
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Wichtige Bildanpassungen lassen sich im Bildzusammenhang in Echtzeit auf nicht destruktive Weise anwenden.

Der Filter Farben ersetzen wurde vollig erneuert. Dank verbesserter Farbwahler und Pipetten kdnnen prazisere Bearbeitungen vorgenommen
werden. Und mit einem neuen interaktiven Steuerelement kénnen die Farbton- und Sattigungsbereiche auf intuitivere Weise fein abgestimmt
werden. Corel PHOTO-PAINT 2021 weist einen neuen Regler auf, der flieBendere Farbubergénge zwischen ausgewahlten und nicht
ausgewahlten Pixeln sicherstellen hilft. Weitere Informationen finden Sie unter ,Farben ersetzen” auf Seite 186.
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Farben lassen sich prazise ersetzen und fein abstimmen.

Neu! HEIF-Unterstutzung

Dank der Unterstitzung von High Efficiency Image File (HEIF) kdnnen mit CorelDRAW Graphics Suite 2021 auch Fotos genutzt werden, die
mit einem Mobiltelefon aufgenommen wurden. Viele Geréte nutzen HEIF als Standardaufnahmeformat, da es kleinere DateigréBen bietet,
ohne an Qualitat einzubtBen. Sie konnen das Schlisselbild aus HEIF-Dateien in Corel PHOTO-PAINT importieren bzw. 6ffnen oder es in eine
Zeichnung in CorelDRAW importieren. Weitere Informationen finden Sie unter ,High Efficiency Image File Format (HEIF)” auf Seite 580.
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Neu! Andockfenster ,,Seiten”

CorelDRAW 2021 vereinfacht dank dem neuen Andockfenster Seiten die Arbeit mit mehrseitigen Dokumenten. Es listet alle Seiten in einem
Design auf, damit Sie diese einfach verwalten und muhelos durch ein Projekt navigieren kénnen. Jede Seite verfligt Gber eine skalierbare
Miniaturvorschau, die deren GroBe und Inhalt wiedergibt. Um die Seiten neu anzuordnen, missen Sie diese einfach im Andockfenster an die
gewlnschte Stelle ziehen. Sie kdnnen auBerdem an einem einzigen Ort Seiten hinzuflgen, I16schen und umbenennen, wodurch Sie viel Zeit
sparen. Mit einem Klick kénnen Sie den Anzeigemodus wechseln, um sich auf eine Seite zu konzentrieren oder die neue Mehrseitenansicht
zu nutzen.
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Sie kbnnen die Seiten in lhren Zeichnungen mihelos verwalten und schneller als je zuvor durch lhre Projekte navigieren.

Neu! Seite automatisch anpassen

Auch mit der Funktion Seite automatisch anpassen in CorelDRAW 2021 kann viel Zeit gespart werden. Mit einem Klick l&sst sich die GréBe
der Seite automatisch deren Inhalt anpassen. Auch die Seitenrdnder kénnen schnell angepasst werden, indem der Abstand zwischen den
Designelementen und der AuBenkante der Seite angegeben wird.

Verbessert! Hilfslinien

Bei der Arbeit mit Hilfslinien in CorelDRAW 2021 kénnen Sie die Ansicht schnell von OriginalmaBstab zu SeitenmafBe umschalten. Auch die
benutzerdefinierten Hilfslinien lassen sich einfacher verwalten. Dadurch kdnnen Sie die Struktur eines Designs schneller denn je erstellen.
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Verbessert! Schwenken und Zoomen

Die CorelDRAW Graphics Suite 2021 wurde optimiert, um den Grafikprozessor (GPU) lhres Systems besser zu nutzen und ein reibungsloseres
Schwenken und Zoomen zu ermdglichen. Egal, ob Sie eine Maus oder ein Trackpad benutzen, Sie kdnnen flussig durch ein Dokument
navigieren.

Von Benutzern angeregte Verbesserungen

Neu! Exportieren oder Importieren von Schriftensammlungen

Corel Font Manager 2021 bietet eine neue Funktion, die sicherstellen hilft, dass Sie Ihre Schriftensammlungen weiter nutzen kénnen. Sie
kénnen jetzt Schriftdatenbanken importieren und exportieren, damit Sie diese in einer anderen Version der Software verwenden und mit
anderen Nutzern teilen kdnnen.

Verbessert! Suchen und ersetzen

Dank neuer Indikatoren, die die in einer Suchanfrage enthaltenen Objekte hervorheben, wenn Sie den Suchbereich auf ausgewéhlte
Elemente beschranken, lassen sich Objekte in CorelDRAW 2021 einfacher suchen und ersetzen.

Neu! An sich selbst ausrichten

Wenn Sie in CorelDRAW 2021 an komplexen Designs arbeiten, ermoglicht es eine neue Einstellung, Objekte daran zu hindern, sich an ihren
eigenen Ausrichtungspunkten auszurichten, damit Sie Designelemente muhelos und prézise verschieben und umwandeln kénnen.

42 | Corel PHOTO-PAINT Benutzerhandbuch



Corel

PHOTO-PAINT

Informationsquellen

Es bestehen verschiedene Méglichkeiten, den Umgang mit dem Produkt zu lernen: Indem Sie das Schnellstarthandbuch lesen; indem Sie auf
die Hilfe, die Hinweise und die Kurzinfos zugreifen, oder indem Sie die Ressourcen auf der Website von Corel durchsuchen (www.corel.com).
Auf der Website kdnnen Sie auf Tipps und zusatzliche Tutorials zugreifen. Sie kdnnen auch die mit der Software gespeicherte Readme-Datei

(readme.html) durchlesen.

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:
e Hilfe erhalten” (Seite 43)

e  Andockfenster 'Lernen" (Seite 45)

e Hilfe und Kurzinfos” (Seite 46)

e  Hinweise” (Seite 47)

e Willkommensbildschirm” (Seite 48)

¢ . Schnellstarthandbuch” (Seite 48)

e Trainingsprojekte” (Seite 48)

e Videos” (Seite 49)

e Website fur Entwickler” (Seite 49)

* ,Handbuch fur die Bereitstellung im Netzwerk” (Seite 50)
e Webbasierte Ressourcen” (Seite 50)

Hilfe erhalten

Es stehen verschiedene Informationsquellen zur Verfigung. Die folgende Tabelle kann Ihnen dabei helfen zu entscheiden, welche
Informationsquellen Sie zurate ziehen sollten, wenn Sie Hilfe benttigen. Auf weitere Informationen zu einigen Ressourcen kénnen Sie
zugreifen, indem Sie auf die entsprechenden Verknlpfungen klicken.

Aktion ...finden Sie unter:

Mit dem Erlernen der Anwendungen beginnen ,Videos” auf Seite 49
,Schnellstarthandbuch” auf Seite 48

L Trainingsprojekte” auf Seite 48
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Aktion

Empfehlungen fur Werkzeuge und Lernressourcen erhalten, die
Ihnen bei der jeweiligen Aufgabe helfen

Informationen zu neuen und erweiterten Funktionen

Weitere Informationen zu Produkthilfsmitteln und -funktionen
erhalten

Lernen Sie von Grafikdesignexperten, um lhr Wissen Uber die Suite
zu erweitern

Lernen Sie, wie Sie Aufgaben durch die Verwendung von Makros
(und Skripts) automatisieren

Informationen zur Bereitstellung der Suite in einem Netzwerk
finden

Spezifische Informationen zur neuesten Version der Suite finden

Typografische Konventionen

...finden Sie unter:

~Andockfenster 'Lernen" auf Seite 45

. Videos" auf Seite 49

LHilfe und Kurzinfos” auf Seite 46
Hinweise” auf Seite 47

Webbasierte Ressourcen” auf Seite 50

Bei den Tipps von Experten handelt es sich um eine Reihe von
Tutorials von Grafikdesignprofis, die die CoreIDRAW Graphics
Suite fur ihre tagliche Arbeit verwenden. Sie kénnen direkt Gber
die Website von Corel auf PDF-Dateien dieser Online-Tutorials
zugreifen.

Webbasierte Ressourcen” auf Seite 50

Community-Website fur Entwickler

Bereitstellungshandbuch fir die CoreDRAW Graphics Suite

Die zusammen mit der Software gespeicherte Readme-Datei
(readme.html). Sie finden diese im Ordner, wo das Produkt
installiert ist. Offnen Sie den Ordner Languages und dann den
Ordner der gewlinschten Sprache.

In der folgenden Tabelle sind wichtige Konventionen beschrieben, die in der Dokumentation verwendet werden.

Konvention Beschreibung

Menii P Meniibefehl

Ein MenUelement und ein Menibefehl, auf

Beispiele

Klicken Sie auf Datei P Offnen.

die Sie nacheinander klicken mussen.
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Konvention Beschreibung Beispiele

=< .
= Ein Hinweis enthalt wichtige Informationen,  Eine zusammengesetzte Uberblendung

die fir die vorangegangenen Schritte kann nicht kopiert oder geklont werden.
relevant sind. In einem Hinweis kénnen
Bedingungen beschrieben werden, unter
denen das Verfahren ausgefihrt bzw. nicht
ausgefuhrt werden kann.

Wenn Sie auf die Schaltflache Rander
gleich klicken, mussen Sie Werte in die
Felder Linker/Oberer Rand eingeben.

)
A

Ein Tipp enthalt Vorschlage zum Ausfihren  Durch Zuschneiden eines Objekts kann die
der vorangegangenen Schritte. Er kann GroBe der Zeichendatei verringert werden.
Alternativen zu den Schritten oder weitere
Vorteile oder Verwendungsmaoglichkeiten
des Verfahrens enthalten.

Sie koénnen den Umfang des Farbgitters mit
dem Regler GréBe anpassen.

Andockfenster 'Lernen'

Uber das Andockfenster Lernen kénnen Sie verschiedene Online-Lernressourcen durchsuchen und abrufen. Dazu gehéren Trainingsprojekte,
Videos, Hilfethemen und schriftliche Tutorials, die Ihnen bei Ihren Projekten helfen kdnnen. Die Suchergebnisse kdnnen gefiltert und sortiert
werden, um schneller die bendtigten Ressourcen zu finden.

Wir empfehlen Ihnen, Thr Profil zu vervollstandigen, indem Sie Fragen zu lhrer Erfahrung mit dem Produkt und zu der Art der von lhnen
erstellten Projekte beantworten, damit wir Ihnen Lernressourcen empfehlen kénnen, die Threm Kenntnisstand, Ihren Anforderungen und
Ihren Interessen entsprechen. Sie kdnnen beim ersten Start der Anwendung auf die Profilbefragung zugreifen oder Uber die Registerkarte
Durchsuchen im Andockfenster Lernen.

AuBerdem konnen Sie im AndockfensterLernen lokale Ressourcen wie Hinweise und Kurzinfos durchsuchen. Weitere Informationen, wie
Sie auf Sie auf die Hinweise zugreifen und diese verwenden, finden Sie unter ,Hinweise” auf Seite 47. Weitere Informationen zu den
Kurzinfos erhalten Sie unter ,Hilfe und Kurzinfos” auf Seite 46.

Im AndockfensterLernen kdnnen Sie auch Feedback abgeben und Ideen zur Anwendung austauschen. Weitere Informationen erhalten Sie
unter ,Feedback abgeben” auf Seite 26.

So suchen Sie nach Lernressourcen

1 Klicken Sie auf Hilfe » Lernen.

2 Klicken Sie im Andockfenster Lernen auf die Schaltflache Durchsuchen Q..

Wenn Sie Ihr Profil noch nicht vollstdndig erstellt haben, klicken Sie auf die Schaltflache Ergebnisse personalisieren L* und
beantworten Sie die Befragung.
3 Geben Sie im Feld Suchen einen Suchbegriff ein und dricken Sie die Eingabetaste.

Um den Suchbegriff zu I16schen, klicken Sie auf die Schaltflache Suche l6schen (X).

AuBerdem kénnen Sie

Die Suchergebnisse filtern Klicken Sie auf die Schaltflache Filtern und deaktivieren Sie
einen oder mehrere der folgenden Filter: Hilfsmittel-Hinweise,
Trainingsprojekte, Schriftliche Tutorials, Videos und Hilfethemen.

Suchergebnisse sortieren Wabhlen Sie eine der folgenden Optionen aus dem Listenfeld
Sortieren:
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AuBerdem konnen Sie

* Neueste: Diese Option sortiert die Lernmaterialien, mit den
neuesten beginnend, nach dem Datum der Erstellung

* Empfehlungen fur Sie: Diese Option sortiert die Lernmaterialien
aufgrund lhres Profils. Zuerst aufgelistet, werden die Materialien,
die lhren Anforderungen, Interessen und Ihrem Kenntnisstand am
besten entsprechen

* Relevanteste: Diese Option sortiert die Lernmaterialien nach der
Relevanz fur den eingegeben Suchbegriff

Sie mUssen angemeldet sein, um auf die Registerkarte Durchsuchen zuzugreifen. Weitere Informationen erhalten Sie unter ,So
authentifizieren Sie die CorelDRAW Graphics Suite” auf Seite 23.

Sie kénnen auch auf der Datenschutz-Seite des Dialogfelds Optionen auf die Profilbefragung zugreifen. Weitere Informationen
erhalten Sie unter ,,Datenschutz und Ihr Profil” auf Seite 25.

Hilfe und Kurzinfos
Die Hilfe bietet umfassende Informationen zu den Produktfunktionen direkt in der Anwendung.

Fur den Zugriff auf die Hilfe ist eine aktive Internetverbindung erforderlich. Die Hilfe steht online auch als ein Benutzerhandbuch in einem
druckfreundlichen PDF-Format zur Verfligung. Wenn Sie haufig offline arbeiten, kénnen Sie das Corel PHOTO-PAINT-Benutzerhandbuch
herunterladen.

Sie kénnen die gesamte Liste der Hilfethemen durchsuchen oder nach einem bestimmten Begriff suchen. Uber das Hilfefenster haben Sie
auch Zugang zur Corel Wissensdatenbank auf der Corel-Website sowie zu anderen Online-Informationsquellen wie beispielsweise Videos.

Kurzinfos bieten hilfreiche Informationen zu Steuerelementen der Anwendung, wenn Sie den Mauszeiger Gber Symbole, Schaltflachen
und andere Elemente der Benutzeroberflache halten. Sie kdnnen alle Kurzinfos ausblenden und wieder einblenden, wenn Sie sie wieder
bendtigen.

So verwenden Sie die Hilfe

1 Klicken Sie auf Hilfe » Produkthilfe.
2 Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

Aktion Vorgehensweise
Themen in der Hilfe durchsuchen Klicken Sie auf eine Themenuberschrift in der linken Spalte.
Eine Volltextsuche nach einem bestimmten Wort oder einer Geben Sie in das Suchfeld ein Suchwort oder einen Begriff ein.

Wortgruppe in der Hilfe durchfihren ) o ) )
Wenn Sie beispielsweise nach Informationen zum RGB-Farbmodus

suchen, geben Sie RGB ein, um eine Liste relevanter Themen
anzuzeigen.

Wahlen Sie in der angezeigten Liste ein Thema aus.

Tipp: Wenn lhre Suche keine relevanten Themen ergibt, Gberprifen
Sie, ob Sie das Suchwort oder den Satz richtig geschrieben
haben. Achten Sie darauf, dass die englischsprachige Hilfe die
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Aktion Vorgehensweise

amerikanische Schreibweise verwendet (z.B. ,color”, , favorite”,
Lcenter” und ,rasterize”).Die Suche nach Begriffen in britischer
Schreibweise (,,colour”, , favourite”, ,,centre” und ,rasterise”) bringt
keine Ergebnisse.

/.
<

u)

Sie kénnen die Hilfe auch aufrufen, indem Sie F1 driicken.

Um von einem Dialogfeld aus kontextsensitive Hilfe anzuzeigen, klicken Sie im Dialogfeld auf die Schaltflache Hilfe.

So greifen Sie auf das Benutzerhandbuch fiir Corel PHOTO-PAINT zu
* Klicken Sie auf Hilfe » Benutzerhandbuch.
=&

Fur den Zugriff auf das Benutzerhandbuch ist eine aktive Internetverbindung erforderlich. Wenn Sie oft offline arbeiten, laden Sie das
Benutzerhandbuch von product.corel.com herunter.

So blenden Sie die Kurzinfos ein und aus

1 Klicken Sie auf Extras » Optionen P Corel PHOTO-PAINT.
2 Klicken Sie auf Allgemein.
3 Aktivieren oder deaktivieren Sie das Kontrollkéstchen Kurzinfos anzeigen im Bereich Aussehen.

Hinweise

Die Hinweise bieten direkt in der Anwendung Informationen zu den Hilfsmitteln in der Hilfsmittelpalette. Wenn Sie auf ein Hilfsmittel klicken,
wird auf der rechten Seite des Anwendungsfensters auf der Registerkarte Hinweise des Andockfensters Lernen ein Hinweis zu Verwendung
des Hilfsmittels angezeigt. Wenn Sie zusatzliche Informationen zu einem Werkzeug bendtigen, kénnen Sie auf relevante Lernmaterialien wie
Hilfethemen, Videos oder Texttutorials zugreifen. Sie kénnen die Hinweise jederzeit ausblenden.

So verwenden Sie die Hinweise

Aktion Vorgehensweise

So blenden Sie die Hinweise ein bzw. aus Klicken Sie auf Hilfe » Lernen und klicken Sie auf die Schaltflache
Hinweise im Andockfenster Lernen .

Wenn der Befehl Lernen aktiviert ist, wird das Andockfenster
Lernen mit Informationen zum jeweils aktiven Hilfsmittel in der
Hilfsmittelpalette angezeigt.

Informationen zu einem Hilfsmittel anzeigen Klicken Sie auf ein Hilfsmittel, das bereits aktiv ist, oder fihren Sie
eine Aktion damit aus.

So erhalten Sie weitere Informationen zum aktiven Hilfsmittel Klicken Sie im Abschnitt Weitere Informationen auf eine
Verknlpfung zu einem relevanten Hilfethema, einem Video oder
einem Texttutorial.
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Aktion Vorgehensweise

So blattern Sie zu vorher angezeigten Themen Klicken Sie unten im AndockfensterLernen auf die Schaltflachen
Zurlick und Weiter.

C=

Sie kdnnen von jedem Hinweis im AndockfensterLernen aus auch Feedback abgeben und Ideen zur Anwendung austauschen. Weitere
Informationen erhalten Sie unter , Feedback abgeben” auf Seite 26.

Willkommensbildschirm

Der Willkommensbildschirm wird beim Start der Anwendung angezeigt. Uber den Willkommensbildschirm kénnen Sie schnell ein Dokument
beginnen oder 6ffnen, einen Arbeitsbereich auswahlen, der Ihren Bedurfnissen entspricht, auf Online-Schulungsvideos und andere
Schulungsmaterialien zugreifen und sich von einer Galerie von Bildern inspirieren lassen, die mit Corel PHOTO-PAINT erstellt wurden. Die
Discovery-Dateien erleichtern zudem den Einstieg in die Anwendungen.

So greifen Sie auf den Willkommensbildschirm zu

* Klicken Sie auf Hilfe » Willkommensbildschirm.

Sie kénnen den Willkommensbildschirm schlieBen, indem Sie in der Registerleiste Willkommensbildschirm auf die Schaltflache X klicken.

Z
N
N

u)

Sie kdnnen auch den Willkkommensbildschirm zugreifen, indem Sie in der Registerleiste auf die Schaltflaiche Willkommensbildschirm
klicken.

Wenn der Willkommensbildschirm nicht bei jedem Start der Anwendung angezeigt werden soll, klicken Sie auf Extras » Optionen

P Corel PHOTO-PAINT und wéhlen Sie eine andere Option im Listenfeld Beim Starten von Corel PHOTO-PAINT auf der Seite
Allgemein.

Uber den Willkommensbildschirm kénnen Sie auch Feedback abgeben und Ideen zur Anwendung austauschen. Weitere
Informationen erhalten Sie unter ,Feedback abgeben” auf Seite 26.

Schnellstarthandbuch

Das im PDF-Format verfligbare Schnellstarthandbuch ermdglicht Ihnen einen schnellen Einstieg in die Suite, indem es Ihnen nitzliche
Werkzeuge und Funktionen vorstellt.

So greifen Sie auf das Schnellstarthandbuch zu
* Klicken Sie auf Hilfe » Schnellstarthandbuch.
—¢

Fur den Zugriff auf das Schnellstarthandbuch ist eine aktive Internetverbindung erforderlich. Wenn Sie hdufig offline arbeiten,
empfiehlt es sich, das Schnellstarthandbuch von product.corel.com herunterzuladen.

Trainingsprojekte

Bei den Trainingsprojekten handelt es sich um eine Sammlung von CorelDRAW- (CDR) und Corel PHOTO-PAINT-Dateien (CPT), die Sie
herunterladen und fir Lern-, Trainings- und Demozwecke verwenden kdnnen. Nutzen Sie diese kurzen Tutorials in der Anwendung, um
Grundkonzepte zu Uben oder lhre Fertigkeiten zu verfeinern. Zusatzlich zur fertigen Version des Projekts, an der Sie sich orientieren kdnnen,
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enthélt jedes CorelDRAW-Tutorial eine teilweise fertig gestellte Version mit Schritt-fir-Schritt-Anleitungen und praktischen Aufgaben, die

zu einem interaktiven Erlebnis beitragen, Ihre Kenntnisse vertiefen und Ihnen helfen, das Projekt erfolgreich abzuschlieBen. Sie konnen im
Andockfensterauf die Trainingsprojekte zugreifen. Weitere Informationen zum Andockfenster finden Sie unter ,Andockfenster 'Lernen™

auf Seite 45. Suchen Sie nach einer Funktion, tGber die Sie mehr erfahren mdchten, und entdecken Sie, welche Tutorials in unserer

Sammlung Ihren Anforderungen entsprechen. Wenn Sie in der Liste der Suchergebnisse auf eine Trainingsdatei klicken, wird diese in den
Ordner %AppData%\Roaming\Corel\CoreIDRAW Graphics Suite 2022\{ANWENDUNG}\Discovery\{SPRACHE} heruntergeladen, wobei
{ANWENDUNG} fur die Anwendung und {SPRACHE} fur die Sprache der Benutzeroberfldche steht. Wenn Sie die Anwendung beispielsweise
in Englisch installiert haben, werden die heruntergeladenen Trainingsprojekte im Ordner %AppData%\Roaming\Corel\CorelDRAW Graphics
Suite 2022\PHOTO-PAINT\Discovery\EN gespeichert. Nachdem ein Tutorial in den Standardordner heruntergeladen wurde, wird es
automatisch in der Anwendung geoffnet.

So greifen Sie auf ein Trainingsprojekt zu
1 Klicken Sie im Andockfenster (Hilfe P Lernen) auf die Schaltflache Durchsuchen Qo)\

Um Empfehlungen fur Projekte zu erhalten, die Ihren Anforderungen entsprechen, klicken Sie auf die Schaltflache Ergebnisse
personalisieren L* und beantworten Sie die Befragung, um Ihr Profil zu vervollstandigen.

2 Geben Sie im Feld Suchen einen Suchbegriff ein und driicken Sie die Eingabetaste.

Um nur Trainingsprojekte anzuzeigen, klicken Sie auf die Schaltflache Filtern und deaktivieren Sie alle Filter auBer Trainingsprojekte.
3 Klicken Sie in der Liste der Suchergebnisse auf die Miniaturansicht des Trainingsprojekts, das Sie durcharbeiten mochten.

Sobald die Datei auf Ihren Rechner heruntergeladen wurde, wird es automatisch in der Anwendung gedffnet.

=

Nach Beendigung des Tutorials kdnnen Sie es speichern. Weitere Informationen zum Speichern von Zeichnungen finden Sie unter
.Bilder speichern” auf Seite 107.

Wenn Sie ein Trainingsprojekt bereits heruntergeladen haben, wird lhre lokale Version von der Anwendung als neues Dokument
geodffnet, wenn Sie das nachste Mal im Andockfenster Lernen auf die Miniaturansicht des Tutorials klicken.

Videos

Sie konnen tber den Willkommensbildschirm, Gber das Andockfenster sowie Gber das Hilfemenu auf Videoschulungen zugreifen.

Die Videotutorials zeigen lhnen, wie grundlegende Aufgaben wie das Zeichnen, Formen und Kolorieren von Objekten in CorelDRAW oder
das Maskieren und Beschneiden in Corel PHOTO-PAINT ausgefiihrt werden, und helfen Ihnen, das Beste aus Funktionen wie der Symmetrie,
der Schriftverwaltung, den Fullungen und Transparenzen, den Ausrichtungshilfsmitteln, den QR-Codes, den Bitmap- und Vektor-Effekten
usw. herauszuholen. Einige Videos sind ohne Ton, enthalten jedoch nltzliche Tipps in Textform, die lhnen helfen, die gezeigten Funktionen
zu verstehen. Hier finden sowohl neue als auch langjéhrige Nutzer praktische Vorfihrungen und Tipps, wie sie produktiver arbeiten und lhre
Kenntnisse erweitern kdnnen.

So greifen Sie auf ein Video zu
* Klicken Sie auf Hilfe » Video-Tutorials.

Website fur Entwickler

Wenn Sie mithilfe von Makros Funktionen automatisieren, benutzerdefinierte Werkzeuge erstellen oder kommerzielle Losungen entwickeln,
die zusammen mit CorelDRAW Graphics Suite benutzt werden kénnen, dann finden Sie auf der neuen Community-Website fir Entwickler
viele nltzliche und hilfreiche Materialien: ein Programmierhandbuch, eine ausfihrliche Objektmodellreferenz-Dokumentation mit
Codebeispielen und detaillierte Beitrdge zum Thema Programmierung.

Sie kénnen entweder Microsoft Visual Basic for Applications (VBA) oder Microsoft Visual Studio Tools for Applications (VSTA) verwenden, um
Makros und benutzerdefinierte Losungen fir CorelDRAW und Corel PHOTO-PAINT zu erstellen.
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Handbuch fir die Bereitstellung im Netzwerk

Das Bereitstellungshandbuch fur die CorelDRAW Graphics Suite bietet schrittweise Anleitungen fir die Bereitstellung von CorelDRAW
Graphics Suite in einem Netzwerk. Dieses Handbuch steht Kunden zur Verfligung, die eine Mengenlizenz von CorelDRAW Graphics Suite
fur ihr Unternehmen erworben haben. Wenden Sie sich an den technischen Support von Corel, um eine Volumen-Lizenz der Software zu
erwerben und das Bereitstellungshandbuch zu erhalten.

Webbasierte Ressourcen

Die folgenden Internetressourcen kdnnen lhnen helfen, CorelDRAW Graphics Suite optimal zu nutzen:

* Corel Wissensdatenbank: Artikel, die vom Corel Technical Support Services-Team als Antwort auf Fragen von Benutzern geschrieben
wurden

*  Community.CorelDRAW.com: eine Online-Umgebung, in der Sie sich mit anderen Nutzern Uber das Produkt austauschen, Fragen stellen,
Feedback abgeben und Ideen zur Anwendung austauschen sowie Hilfe und Tipps von anderen Nutzern erhalten kénnen

* Tutorials auf der Corel-Website : ausfihrliche Tutorials, in denen CoreIDRAW Graphics Suite-Experten ihr Fachwissen weitergeben

Fir den Zugriff auf Internetressourcen ist eine aktive Internetverbindung erforderlich.
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PHOTO-PAINT

Starten und einrichten

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:

* ,So starten und beenden Sie Corel PHOTO-PAINT” (Seite 51)
» ,Andern der Sprache” (Seite 51)

e Starteinstellungen” (Seite 52)

So starten und beenden Sie Corel PHOTO-PAINT
Sie kénnen Corel PHOTO-PAINT Uber die Windows-Taskleiste starten und Corel PHOTO-PAINT-Sitzungen im Anwendungsfenster beenden.
So starten und beenden Sie Corel PHOTO-PAINT

Aktion Vorgehensweise

Corel PHOTO-PAINT starten Klicken Sie in der Windows-Taskleiste auf Start » CorelDRAW
Graphics Suite P Corel PHOTO-PAINT.

Corel PHOTO-PAINT beenden Klicken Sie auf Datei P Beenden.

Andern der Sprache
Wenn Sie eine Anwendung in mehreren Sprachen installiert haben, kénnen Sie die Sprache fir die Benutzeroberflache und die Hilfe jederzeit

andern.

So andern Sie die Sprache der Benutzeroberflache und der Hilfe

1 Klicken Sie auf Extras P Optionen P Global.

2 Klicken Sie auf Allgemein.
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3 Wabhlen Sie im Listenfeld Sprache der Benutzeroberflache eine Sprache.

Wenn die Sprache fir die Benutzeroberflache und die Hilfe beim Starten der Anwendung gedndert werden soll, aktivieren Sie das
Kontrollkastchen Beim nachsten Start der Anwendung fragen.

4 Starten Sie die Anwendung neu.

=4

Wenn nur eine Sprache im Listenfeld Sprache der Benutzeroberflache verfligbar ist, missen Sie zunachst die zusatzlich
gewdlnschten Sprachen installieren. Weitere Informationen finden Sie unter ,So andern oder reparieren Sie eine Installation der
CorelDRAW Graphics Suite” auf Seite 20.

Starteinstellungen

Sie kénnen die Starteinstellungen fur Corel PHOTO-PAINT festlegen, die steuern, wie die Anwendung beim Offnen angezeigt wird. Sie
kdnnen z. B. die Anwendung mit gedffnetem Willkommensbildschirm oder einem geéffneten leeren Dokument starten.

So andern Sie die Starteinstellungen
1 Klicken Sie auf Extras P Optionen » Corel PHOTO-PAINT.
2 Klicken Sie auf Allgemein.

3 Wabhlen Sie im Bereich Erste Schritte eine Option im Listenfeld Beim Starten von Corel PHOTO-PAINT aus.

Wenn Sie das Dialogfeld Neues Bild anlegen beim Erstellen neuer Bilder ausblenden mochten, deaktivieren Sie das Kontrollkastchen
Dialogfeld 'Neues Bild' anzeigen.
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Der Arbeitsbereich von Corel PHOTO-PAINT

Wenn Sie mit der Terminologie und dem Arbeitsbereich von Corel PHOTO-PAINT vertraut sind, kénnen Sie die Konzepte und Verfahren im
Benutzerhandbuch und in der Hilfe schneller erfassen.

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:
* ,Begriffe in Corel PHOTO-PAINT” (Seite 53)

* ,Anwendungsfenster” (Seite 54)

e . .Einen Arbeitsbereich wahlen” (Seite 56)

e, Symbolleisten” (Seite 57)

*  Hilfsmittelpalette” (Seite 59)

» Eigenschaftsleiste” (Seite 69)

* , Andockfenster” (Seite 69)

» Farbpalette” (Seite 71)

e Statusleiste” (Seite 71)

Begriffe in Corel PHOTO-PAINT

Fir die Arbeit in Corel PHOTO-PAINT sollten Sie mit den folgenden Begriffen vertraut sein.

Begriff Beschreibung

Kanal 8-Bit-Graustufenbild, in dem Farb- und Maskeninformationen flr
ein Bild gespeichert sind

Bearbeitbarer Bereich In einem bearbeitbaren Bereich einer Maske konnen einem
ausgewahlten Bildbereich Farben und Effekte zugewiesen werden.

Bild Datei, die Sie in Corel PHOTO-PAINT 6ffnen oder erstellen

Linse Objektebene, die Teile eines Bildes bzw. das gesamte Bild schutzt,
wenn Sie Farb- oder Farbtonanderungen vornehmen
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Begriff Beschreibung

Maske Eine Maske wird wahrend der Bildbearbeitung auf ein Bild
angewendet, um geschitzte Bereiche und bearbeitbare Bereiche zu
definieren.

Objekt Unabhangige Bitmap, die Gber ein Hintergrundbild gelegt wird

Strecke Eine Reihe von Linien- oder Kurvensegmenten, die durch

anpassbare Endpunkte, so genannte Knoten, miteinander
verbunden sind

Skizze Eine verkleinerte Bildversion mit niedriger Auflésung

Weitere Begriffe und Definitionen finden Sie im ,Glossar” auf Seite 633.

Anwendungsfenster

Das Anwendungsfenster von Corel PHOTO-PAINT enthélt Elemente, mit denen Sie auf die Hilfsmittel und Befehle zum Anzeigen und
Bearbeiten von Bildern zugreifen kdnnen. Die Anwendungsbefehle sind Uber die Menlleiste, die Hilfsmittelpalette, die Eigenschaftsleiste, die
Symbolleisten oder die Andockfenster verflgbar.

Das Anwendungsfenster ist unten dargestellt.

54 | Corel PHOTO-PAINT Benutzerhandbuch



ChlOOD

W rlseesbkiiam s adard

W o EBD mO~= P

Lo

{1 it it ik G o S .

Bestandteil

1. Hilfsmittelpalette

2. Dokument-Registerkarte

3. Titelleiste

4. Eigenschaftsleiste

5. Mendileiste

6. Symbolleiste (Standard)

Corpl WDTORART - Vartwoler ool Gl ey ﬂ;‘%llh s e
Bk M W e Wl O [mee el B
IE-d4 Rak ENE - - EFr 0

L = @ x
Lo ¥
Ll o
i
[ i
Fatieie e
i Ties g’ A o e s el g
s HEGDE o, G B, Lo o'y T
S legender Lok
¥
Wrjere Inkos
B e

S

Eingekreiste Zahlen entsprechen den Zahlen in der folgenden Tabelle, in
der die Hauptkomponenten des Anwendungsfensters beschrieben sind.

Beschreibung

Enthélt Hilfsmittel zur Bearbeitung, Erstellung und Anzeige
von Bildern sowie Steuerelemente, um Farben und Fullungen
auszuwahlen

Ermaoglicht das schnelle Wechseln zwischen Dokumenten
Zeigt den Titel des ausgewahlten Dokuments an.
Enthélt Befehle fir das jeweils aktive Hilfsmittel

Enthélt Dropdown-Mends, in denen Befehle nach Kategorien
gruppiert sind

Enthélt Verknlpfungen zu Menis und anderen grundlegenden
Befehlen wie , Offnen”, ,Speichern” oder ,,Drucken”

Der Arbeitsbereich von Corel PHOTO-PAINT | 55



Bestandyteil Beschreibung

7. Bildfenster Das Fenster, in dem das Bild angezeigt wird. Zwar kdnnen mehrere
Bildfenster gleichzeitig gedffnet werden, doch werden Befehle stets
nur auf das aktive Bildfenster angewendet.

8. Statusleiste Zeigt Bildinformationen, Systeminformationen und Tipps an

9. Navigator Zeigt eine Miniaturansicht des gesamten Bildes an, damit Sie sich
durch das Bild bewegen kénnen, ohne den Bildlauf betatigen
zu mussen. Der Navigator ist nur dann verfigbar, wenn das
Gesamtbild nicht mit dem Bildfenster angezeigt werden kann.

10. Andockfenster Bietet Zugriff auf zusatzliche Befehle und Bildinformationen. Einige
Andockfenster enthalten einen Vorschaubereich.

11. Farbpalette Enthalt Farbfelder

Die meisten Elemente im Anwendungsfenster kdnnen an lhre individuellen Arbeitsablaufe angepasst werden. Informationen zum Anpassen
von Corel PHOTO-PAINT finden Sie unter ,Anpassen Corel PHOTO-PAINT” auf Seite 599.

,Einen Arbeitsbereich wahlen

Corel PHOTO-PAINT umfasst eine Sammlung an Arbeitsbereichen, die Sie dabei unterstiitzen, produktiver zu arbeiten. Bei einem
Arbeitsbereich handelt es sich um eine spezifische Konfiguration von Einstellungen, in der Sie speichern, wie die Befehlsleisten, Befehle und
Schaltflachen beim Offnen der Anwendung angeordnet werden. Sie sind darauf ausgelegt, die Hilfsmittel besser zuganglich zu machen, die
Sie am haufigsten verwenden. Sie kdnnen auf dem Willkommensbildschirm einen Arbeitsbereich auswéhlen oder innerhalb der Anwendung
zu einem anderen Arbeitsbereich wechseln.

In der folgenden Tabelle werden die verfigbaren Arbeitsbereiche beschrieben.
Arbeitsbereich Beschreibung

Lite Dieser Arbeitsbereich macht die in Corel PHOTO-PAINT am
haufigsten verwendeten Hilfsmittel und Funktionen leichter
zuganglich. Wenn Sie das erste Mal mit Corel PHOTO-PAINT
arbeiten, ist der Lite-Arbeitsbereich der ideale Einstiegspunkt fur
Sie.

Standard Dieser Arbeitsbereich wurde neu gestaltet, um eine intuitivere
Anordnung von Hilfsmitteln und Steuerelementen zu bieten.
Wenn Sie bereits mit der Verwendung von Corel PHOTO-PAINT
oder anderen Bildbearbeitungsprogrammen vertraut sind, ist der
Standardarbeitsbereich eine gute Wahl.

Die Hilfethemen basieren auf den Einstellungen des
Standardarbeitsbereichs.

Touch Der fur Touchscreen-Gerate optimierte Touch-Arbeitsbereich eignet
sich ideal fur den AuBeneinsatz und das Erstellen von Zeichnungen.
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Arbeitsbereich Beschreibung

Er ermoglicht es, Aufgaben nur per Fingereingabe oder mit
einem Eingabestift auszufihren und ohne eine Tastatur daflr zu
benotigen.

Adobe Photoshop Dieser Arbeitsbereich simuliert den Adobe Photoshop-
Arbeitsbereich, indem die Corel PHOTO-PAINT-Funktionen dort
positioniert sind, wo sich auch die entsprechenden Funktionen
in Adobe Photoshop befinden. Dieser Arbeitsbereich ist nitzlich,
wenn Sie bisher mit Adobe Photoshop gearbeitet haben und nun
zu Corel PHOTO-PAINT wechseln und daher noch nicht mit dem
Corel PHOTO-PAINT-Arbeitsbereich vertraut sind.

Wenn Ihr Arbeitsablauf sehr individuell ist, kdnnen Sie einen benutzerdefinierten Arbeitsbereich erstellen, der auf Ihre speziellen
Anforderungen abgestimmt ist. Weitere Informationen finden Sie unter ,Arbeitsbereiche erstellen” auf Seite 601.

So wahlen Sie einen Arbeitsbereich

* Klicken Sie auf Fenster P Arbeitsbereich und wahlen Sie einen der verfligbaren Arbeitsbereiche.
/.
Cs

Sie kdnnen einen Arbeitsbereich auch tber den Willkommensbildschirm oder tber das Dialogfeld Optionen auswahlen (Extras P
Optionen P Arbeitsbereiche).

Symbolleisten

Die Symbolleiste enthalt Optionen mit Schnellverfahren fir MenUbefehle. Die Standardsymbolleiste enthalt haufig verwendete Befehle. In der
nachstehenden Tabelle sind die Schaltflachen der Standardsymbolleiste aufgefuhrt.

Schaltflache Aktion

EI Ein neues Bild erstellen

Ein Bild 6ffnen
Ein Bild speichern

Ein Bild drucken

~ B O

Ausgewahlte Objekte ausschneiden und in die Zwischenablage
einfigen

]

Der Arbeitsbereich von Corel PHOTO-PAINT | 57



Schaltflache Aktion

Ausgewahlte Objekte in die Zwischenablage kopieren

ot

Den Inhalt der Zwischenablage in ein Bild einfligen

g

Letzte Aktion widerrufen

<,

C Letzte Aktion wiederherstellen

,l
Zeigen Sie das Andockfenster Connect an, um nach Inhalten wie
Cliparts, Fotos, Schriften und vielem mehr zu suchen.

_l- Ein Bild importieren

‘1‘ Ein Bild exportieren

Zoomstufe &ndern

100% b
r-'l Ganzseitenvorschau 6ffnen
L
I! = Lineale ein- oder ausblenden
© Hilfslinien ein- oder ausblenden
m@ Teilbildgitter ein-/ausblenden
O Masken-Markierungsrahmen ein-/ausblenden
]:G) Objektmarkierungsrahmen ein-/ausblenden
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Schaltflache Aktion

V Eine Maske invertieren
'

i — | Eine Maske I6schen
O Offnet mehrere Optionen-Dialogfelder
E Sharien | Corel-Anwendungen starten

Zusatzlich zur Standardsymbolleiste enthalt Corel PHOTO-PAINT Symbolleisten fiir spezifische Aufgaben. Wenn Sie beispielsweise haufig mit
Masken arbeiten, kdnnen Sie die Symbolleiste Maske/Objekt 6ffnen. Im Unterschied zu den Befehlen in der Eigenschaftsleiste, die je nach
ausgewahltem Hilfsmittel wechseln, bleiben die Befehle in den Symbolleisten immer dieselben.

Weitere Informationen zum Verschieben und VergréBern bzw. Verkleinern von Symbolleisten sowie zum Andern der Einstellung, welche
Symbolleisten standardmaBig angezeigt werden, finden Sie unter ,,So passen Sie die Position und Anzeige einer Symbolleiste an” auf Seite
609.Sie kénnen auch eine eigene Symbolleiste mit den Hilfsmitteln und Befehlen erstellen, die Sie am haufigsten bendtigen. Weitere
Informationen zum Erstellen angepasster Symbolleisten finden Sie unter ,Anpassen von Symbolleisten und anderen Befehlsleisten” auf Seite
608.

So blenden Sie Symbolleisten ein und aus

Klicken Sie auf Fenster » Symbolleisten und klicken Sie auf eine Symbolleiste.

Ein Hakchen neben dem Namen einer Symbolleiste gibt an, dass die Symbolleiste im Anwendungsfenster angezeigt wird.

Hilfsmittelpalette

Die Hilfsmittelpalette enthalt Hilfsmittel zum Bearbeiten, Erstellen und Anzeigen von Bildern. Verwandte Werkzeuge werden mit
Aufklappsymbolen in Gruppen zusammengefasst.

Ein kleiner Pfeil in der rechten unteren Ecke der Schaltflache in der Hilfsmittelpalette zeigt an, dass es sich um ein Flyout-MenU handelt. Das
zuletzt verwendete Hilfsmittel in einem Flyout-Mend wird in der Hilfsmittelpalette angezeigt. Sie kdnnen auf die Hilfsmittel in einem Flyout-
Menu zugreifen, indem Sie auf den kleinen schwarzen Pfeil in der rechten unteren Ecke einer Schaltfldche in der Hilfsmittelpalette klicken.

3 A5 Ko C
Flyout-Pfeil _ RERE wone

Rote Augen entfernen 5

[ ]
Hilfsmittelpalette [ 2 ia Hilfsmittel “Retuschenpsnsel 7

/_j’_gj'ﬂcpamh.rklon 0

A

Wenn Sie auf den Flyout-Pfeil im Hilfsmittel Klonen klicken, wird das Hilfsmittel-Flyout Ausbessern ge6ffnet.

Flyout
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Neben den Hilfsmitteln wird auch der Farbauswahlbereich in der Hilfsmittelpalette angezeigt. Im Farbauswahlbereich kénnen Sie Farben und
Fallungen auswahlen.

So blenden Sie die Hilfsmittelpalette ein und aus

* Klicken Sie auf Fenster » Symbolleisten P Hilfsmittelpalette.

So blenden Sie Hilfsmittel in der Hilfsmittelpalette ein und aus

* Klicken Sie auf die Schaltflache Schnelles Anpassen I und aktivieren bzw. deaktivieren Sie die entsprechenden Kontrollkdstchen.
Weitere Informationen finden Sie unter ,Die Hilfsmittelpalette anpassen” auf Seite 611.

Die folgende Tabelle enthalt Beschreibungen der Hilfsmittel und des Farbauswahlbereichs.

Hilfsmittel

Hilfsmittel ,, Auswahl”

Mit dem Hilfsmittel Auswahl kénnen Sie
Objekte auswahlen, positionieren und
andern.

Hilfsmittel ,Maske"

H Mit dem Hilfsmittel Rechteckmaske kénnen

E_ _____ : Sie bearbeitbare rechteckige Bereiche
definieren.

2N Mit dem Hilfsmittel Ellipsenmaske kénnen

oot Sie bearbeitbare elliptische Bereiche
definieren.
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N1 2 Mit dem Hilfsmittel Zauberstabmaske

_’ﬁ‘_ konnen Sie unregelmaBig geformte,
bearbeitbare Bereiche definieren, die
das zuerst geklickte Pixel sowie alle T
benachbarten Pixel mit &hnlicher Farbe
umfassen.

; . Mit der Lassomaske definieren Sie

e unregelmaBig geformte bearbeitbare
Bereiche, die von Pixeln dhnlicher Farbe
umgeben sind.

S Mit dem Hilfsmittel Magnetische Maske
n- konnen Sie den Markierungsrahmen an den
Randern von Bereichen ausrichten, die sich
farblich von ihrer Umgebung abheben.

k Mit dem Hilfsmittel Freihandmaske kénnen
R Sie unregelméaBig geformte oder vieleckige
bearbeitbare Bereiche definieren.

'y Mit dem Hilfsmittel Rechteckmaske kénnen
'\""' Sie an der Stelle im Bild, an der sich die
Kratzer befinden, einen bearbeitbaren
Bereich erstellen.

Mit dem Hilfsmittel Maske: Ebene erstellen
Sie Masken mit Verlaufen, die durch
parallele Linien definiert werden.
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Y. Mit dem Hilfsmittel Intelligente

'\_‘¢' Auswahlmaske kénnen Sie malen, um
einen bearbeitbaren Bereich festzulegen,
der auf dem Rand einer Form oder eines
Bereichs basiert.

1

Hilfsmittel ,Maskenanderung’

' Mit dem Hilfsmittel Maskenanderung F--=-===-
. ‘-I-' kénnen Sie bearbeitbare Bereiche v [
positionieren, in der GréBe andern und ‘B t]
umformen.
Hilfsmittel ,,Beschneiden”
_|_I Mit dem Hilfsmittel Beschneiden kénnen
|-|- Sie Bilder zuschneiden und schiefe Bilder

gerade ausrichten.

Mit dem Hilfsmittel Geraderichten kénnen

= Sie schiefe Bilder interaktiv geraderichten,

indem Sie ein Bildelement an einer

Ausrichtungslinie ausrichten. . .

Mit dem Hilfsmittel Perspektivkorrektur 1
kénnen Sie perspektivische Verzerrungen in
Fotos korrigieren. 1
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Hilfsmittel ,,Zoom”

Q

U

u

Hilfsmittel ,,Ausbessern

‘_
ne

Mit dem Hilfsmittel Teilbilder erzeugen
unterteilen Sie ein gréBeres Bild in kleinere
Bildausschnitte, die auf Webseiten
verwendet werden kénnen.

Mit dem Hilfsmittel Zoom kénnen Sie den
VergroBerungsfaktor im Bildfenster andern.

Mit dem Hilfsmittel Schwenken kénnen
Sie Bereiche eines Bilde in den sichtbaren
Anzeigebereich ziehen, wenn das Bild selbst
groBer ist als das Bildfenster.

Mit dem Hilfsmittel Klonen kénnen Sie
einen Teil eines Bildes duplizieren und auf
einen anderen Teil desselben Bildes (oder
auch auf ein anderes Bild) anwenden.

Hiermit entfernen Sie den Rote-Augen-
Effekt, der haufig bei Blitzlichtaufnahmen
entsteht.
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d a Mit dem Hilfsmittel Ausbesserungspinsel

entfernen Sie kleinere Schénheitsfehler
wie Risse, Kratzer oder Falten aus einem
Bild, indem Sie die Fullmuster und Farben
ineinander Ubergehen lassen.

kleine Schonheitsfehler nahtlos korrigiert
werden, indem diese mit einer abgetasteten
und zur Farbe des angrenzenden Bereichs
passenden Struktur Gbermalt werden.

l‘& Mit dem Hilfsmittel Reparaturklon kénnen

u

Hilfsmittel ,,FlUssig

Mit dem Hilfsmittel Verschmieren erzeugen
> Sie einen Effekt, der dem Verstreichen
feuchter Farbe &hnelt.

Mit dem Hilfsmittel Wirbel kdnnen Sie
Wirbeleffekte aus bestimmten Bildbereichen
erzeugen.
. Mit dem Hilfsmittel Heranziehen kénnen
D Sie Bildbereiche umformen, indem Sie

Pixel zum Mittelpunkt des Pinselstrichs
heranziehen.

) Mit dem Hilfsmittel Wegdriicken kénnen
B D, Sie Bildbereiche umformen, indem Sie
Pixel vom Mittelpunkt des Pinselstrichs
wegdrlcken.
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Hilfsmittel , Effekte”

il

Hilfsmittel , Text”

A

|u

Hilfsmittel ,,Pinse

6
|

Iﬁ’%

1 4

Mit dem Hilfsmittel Effekt kdnnen Sie
lokale Farb- und Tonkorrekturen im Bild
vornehmen.

Mit dem Hilfsmittel Text kdnnen Sie Text
zum Bild hinzufliigen und vorhandenen Text
bearbeiten.

Mit dem Hilfsmittel Malfarbe kénnen Sie
mit der Hauptfarbe auf einem Bild malen.

Mit dem Hilfsmittel Bildsprihdose laden
Sie ein oder mehrere Bilder und malen Sie in
Ilhrem Bild an.

Mit dem Hilfsmittel Pinselstrich widerrufen
kénnen Sie Bildbereiche wieder in den
Zustand zurlckversetzen, der vor dem
letzten Pinselstrich vorlag.
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Hilfsmittel ,,Form”

Uy
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Mit dem Hilfsmittel Farbersetzungspinsel

kdnnen Sie die Hauptfarbe im Bild durch die

Nebenfarbe ersetzen.

Mit dem Hilfsmittel Rechteck kénnen Sie
Rechtecke und Quadrate zeichnen.

Mit dem Hilfsmittel Ellipse kdnnen Sie
Kreise oder Ellipsen zeichnen.

Mit dem Hilfsmittel Polygon kénnen Sie
Polygone zeichnen.

Mit dem Hilfsmittel Linie zeichnen Sie
einzelne oder verbundene Liniensegmente
in der Hauptfarbe.

Mit dem Hilfsmittel Strecke koénnen Sie
Strecken erstellen und bearbeiten.
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Hilfsmittel ,, Radierer”

-

Hilfsmittel ,Hinterlegter Schatten”

=1

Hilfsmittel ,, Transparenz”

Pipette (Hilfsmittel)

Mit dem Hilfsmittel Radierer kdnnen Sie
Bild- oder Objektbereiche radieren und so
das darunter befindliche Objekt oder den
Hintergrund sichtbar machen.

Mit dem Hilfsmittel Hinterlegter Schatten
kénnen Sie Schatten zu Objekten
hinzufugen.

Mit dem Hilfsmittel Objekttransparenz
kénnen Sie die Farben eines Objekts
allmahlich verblassen lassen, um
darunterliegende Bildbereiche anzuzeigen.

Mit dem Hilfsmittel Farbtransparenz
machen Sie Pixel mit einem bestimmten
Farbwert in einem Bild transparent.

Mit dem Hilfsmittel
Objekttransparenzpinsel kdnnen Sie
Bereiche in einem Objekt mit einem Pinsel
Uberstreichen und damit transparenter
gestalten.
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1

Hilfsmittel ,,Fullung’

o

A

Farbauswahlbereich

.“‘*

®
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Mit dem Hilfsmittel Pipette konnen Sie
Farben in einem Bildern auswahlen.

Mit dem Hilfsmittel Fullung kénnen Sie
Bereiche mit einem der vier Fllungstypen
fullen: GleichméaBige Fillungen,

Farbverlaufe, Bitmap-Fillungen oder '
Fallmuster. *,

Mit dem Hilfsmittel Interaktive
Fallung weisen Sie einem Objekt, einer
Auswahl oder dem gesamten Bild eine
Gradientenfullung zu.
'3,

Das Farbfeld Hauptfarbe zeigt die aktuelle

Farbe an, die mit allen Mal-, Form-, E_—Iﬁup:-

Fullungs- und Texthilfsmitteln angewendet farbe H\H‘"“i ,..\
wird.

Das Farbfeld Nebenfarbe zeigt die aktuelle S‘Ebe”'

Nebenfarbe an. tarbe

Mit dem Pfeil kdnnen Haupt- und
Nebenfarbe ausgetauscht werden.

T

Zuriickserzen
Sie kénnen die Haupt- und die Nebenfarbe

andern, indem Sie auf das betreffende
Farbfeld doppelklicken.

Mit dem Symbol Farben zurlicksetzen
konnen die Standardfarben
wiederhergestellt werden: Schwarz als
Hauptfarbe und WeiB als Nebenfarbe.



Eigenschaftsleiste

Die Eigenschaftsleiste enthalt Befehle fur das jeweils aktive Hilfsmittel. Wenn Sie beispielsweise das Hilfsmittel Rote Augen entfernen
verwenden, andert sich der Inhalt der Eigenschaftsleiste und es werden Einstellungen wie die Spitzenform und -gréBe des Pinsels, Toleranz
und Stifteinstellungen angezeigt.

o ~fom: @ P S © Toleranz:|3 | (&G AT A% AT

a0
7\S

Um Hilfsmittel in der Eigenschaftsleiste ein- oder auszublenden, klicken Sie auf die Schaltflache Schnelles Anpassen I und
aktivieren bzw. deaktivieren die entsprechenden Kontrollkéstchen. Weitere Informationen finden Sie unter ,Die Eigenschaftsleiste
anpassen” auf Seite 612.

Andockfenster

In Andockfenstern werden dieselben Steuerelemente angezeigt wie in einem Dialogfeld, beispielsweise Optionen, Schaltflachen und
Listenfelder. Im Gegensatz zu den meisten Dialogfeldern kénnen Sie Andockfenster gedffnet lassen, wahrend Sie an einem Dokument
arbeiten. Dadurch kénnen Sie sofort auf die Befehle zugreifen, um mit unterschiedlichen Optionen zu experimentieren. Andockfenster bieten
ahnliche Funktionen wie Paletten in anderen Grafikprogrammen.

Andockfenster kdnnen entweder angedockt oder frei verschiebbar sein. Ein angedocktes Andockfenster ist am Rand des Anwendungsfenster,
an einer Symbolleiste oder an einer Palette verankert. Ein frei schwebendes Andockfenster ist an keinem Element des Arbeitsbereichs
verankert. Wenn Sie mehrere Andockfenster gleichzeitig 6ffnen, werden diese im Allgemeinen Ubereinander angezeigt, wobei nur ein
Andockfenster vollstdndig sichtbar ist. Um auf ein hinter dem sichtbaren Andockfenster liegendes Andockfenster zuzugreifen, klicken Sie auf
die zugehdrige Registerkarte.

Sie konnen Andockfenster verschieben und ausblenden, um Bildschirmplatz zu sparen.
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Schaltfliche ,, Andockfenster ausblenden”

Titelleiste Schaltfliche ,,Alle Andockfenster
ausblenden™ (X)

Ohjekte
Suche ﬁ
=
Mormal - E
e 100
- e Im Kohle Linse 7 g
o
=}
W objekss =
4
o  objexts
> B s Gruppe ‘
B obje E1 Registerkarte eines
[-"]
s
Hintergrund Ealll - ausgeblendeten
L]
g Andockfensters
Registerkarte des
44— ktiven
Andockfensters
O ¢ N ]
Bl

Ein Beispiel fur ein Andockfenster ist das Andockfenster Objekte. Das Andockfenster Objekte enthélt Miniaturansichten des
Bildhintergrunds und der einzelnen Ebenen des Objekts sowie Befehlsschaltfldchen und Optionen fir die Objektbearbeitung.

So 6ffnen oder schlieBen Sie Andockfenster

Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster und anschlieBend auf ein Andockfenster.
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Um ein Andockfenster zu 6ffnen oder zu schlieBen, kdnnen Sie auch rechts in einem Andockfenster auf die Schaltflache Schnelles
Anpassen I klicken und die entsprechenden Kontrollkastchen aktivieren bzw. deaktivieren.

Stattdessen kénnen Sie ein Andockfenster auch Uber die Schaltflache X in seiner Menuleiste schlieBen. Wenn Sie auf die Schaltflache

X in der Titelleiste klicken, werden alle in einer Gruppe verschachtelten Andockfenster geschlossen. Um nur ein bestimmtes
Andockfenster zu schlieBen, klicken Sie auf die Schaltflache X auf der Registerkarte des Andockfensters.

So verschieben Sie Andockfenster

Aufgabe Vorgehensweise

Ein Andockfenster verschieben Ziehen Sie die Registerkarte des Andockfensters an die neue
Position.

Mehrere verschachtelte Andockfenster verschieben Ziehen Sie die Titelleiste des aktiven Andockfensters an die

neue Position.

So verankern Sie ein unverankertes Andockfenster

* Ziehen Sie die Titelleiste oder Registerkarte des Andockfensters an den Rand des Zeichenfensters und positionieren Sie den Mauszeiger
am Rand. Lassen Sie die Maustaste los, sobald eine graue Vorschau der Position des Andockfensters angezeigt wird.

So blenden Sie ein Andockfenster aus
* Klicken Sie auf die Schaltflache Andockfenster ausblenden }} auf der Titelleiste des Andockfensters.

C=

Um ein ausgeblendetes Andockfenster einzublenden, klicken Sie auf seine Registerkarte.

Farbpalette

Eine Farbpalette ist eine Sammlung von Farbfeldern. Sie kénnen die Haupt- und Nebenfarben in der Standardfarbpalette auswahlen, die
RGB-Farben enthélt. Weitere Informationen zum Auswahlen von Farben finden Sie unter ,,Farben auswahlen” auf Seite 212.

Statusleiste

Die Statusleiste zeigt Informationen zum Bild, zum Systemspeicher und zum aktiven Hilfsmittel an. Dartber hinaus werden Informationen
zur Dokumentfarbe und zum Farbprifstatus angezeigt. Als Hilfe bei hrer aktuellen Aufgabe kdnnen Sie festlegen, welche Angaben
angezeigt werden sollen. Wenn Sie beispielsweise mit Bildern arbeiten, die unterschiedliche Abmessungen aufweisen, kdnnen Sie die
Abmessung des aktuellen Bildes einblenden lassen.

Daruber hinaus kénnen Sie Befehlsschaltflachen in die Statusleiste einfiigen. Informationen zum Anpassen der Statusleiste finden Sie unter
.Die Statusleiste anpassen” auf Seite 613.

So legen Sie fest, welche Angaben in der Statusleiste angezeigt werden sollen
* Klicken Sie in der Statusleiste auf die Schaltflaiche Dokumenteigenschaften O und wéhlen Sie anschlieBend eine der folgenden

Optionen:
* DateigrofB3e
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* Hinweise zu den Hilfsmitteln

* DokumentmaBe

* Farbeinstellungen des Dokuments
* Arbeitsspeicher
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Einstellungen

In Corel PHOTO-PAINT kénnen Sie verschiedene Einstellungen lhren individuellen Anforderungen entsprechend anpassen.

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:
*  Arbeitsbereichsoptionen” (Seite 73)
~Warnmeldungen deaktivieren” (Seite 74)

Arbeitsbereichsoptionen

In Corel PHOTO-PAINT kénnen Sie die vorgegebenen Einstellungen fir den Arbeitsbereich entsprechend Ihren individuellen Anforderungen
anpassen.

Es gibt zwei Arten von Einstellungsmaoglichkeiten fir die Anzeige — allgemeine Optionen und Anzeigeoptionen. Die allgemeinen Optionen
enthalten unter anderem Einstellungen fur die verwendeten MaBeinheiten, den Duplikatabstand und die Starteinstellungen.

AuBerdem koénnen Sie hier Werte fur die Schrittweite und die GroBere Schrittweite festlegen. Der Wert fur die Schrittweite legt fest, um wie
viele Pixel Objekte, bearbeitbare Bereiche und Hilfslinien beim Betatigen einer der Pfeiltasten jeweils verschoben werden. Der Wert fir die
GroBere Schrittweite ist ein Vielfaches dieses Werts.

Mit den Anzeigeoptionen kénnen Sie Einstellungen wie die Farbe von Strecken, die Masken, die Hilfslinien und die Transparenzgittermuster
sowie Grenzwerte fir Masken- und Objekt-Markierungsrahmen festlegen.

So legen Sie allgemeine Optionen fest
1 Klicken Sie auf Extras P Optionen » Corel PHOTO-PAINT.
2 Klicken Sie auf Allgemein.

3 Legen Sie die Einstellungen fest.

So legen Sie Anzeigeoptionen fest

1 Klicken Sie auf Extras » Optionen P Corel PHOTO-PAINT.
2 Klicken Sie auf Anzeige.

3 Legen Sie die Einstellungen fest.
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Warnmeldungen deaktivieren

Moglicherweise werden Ihnen Warnmeldungen angezeigt, wahrend Sie mit Corel PHOTO-PAINT arbeiten. Warnmeldungen erldutern die
Auswirkungen einer beabsichtigten Aktion und informieren Sie tiber mégliche permanente Anderungen, die durch die jeweilige Aktion
bewirkt wirden. Warnungen sind sehr nutzlich, wenn Sie mit dem Programm noch nicht gut vertraut sind.Sie konnen diese Meldungen
jedoch auch deaktivieren. Sie sollten die Warnmeldungen jedoch erst dann deaktivieren, wenn Sie sich mit der Anwendung vertraut gemacht
haben und die Auswirkungen der einzelnen Befehle kennen.

So deaktivieren Sie Warnmeldungen

1 Klicken Sie auf Extras » Optionen P Corel PHOTO-PAINT.
2 Klicken Sie auf Warnungen.

3 Deaktivieren Sie die entsprechenden Kontrollkdstchen.
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Bilder in Corel PHOTO-PAINT 6ffnen

Fur das Laden von Bildern in Corel PHOTO-PAINT gibt es verschiedene Moglichkeiten.

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:
e Bilder 6ffnen” (Seite 75)

» ,Dateien importieren” (Seite 77)

e Bilder scannen” (Seite 79)

* Bilder erstellen” (Seite 80)

e Mit mehreren Bildern arbeiten” (Seite 82)

* ,Mit Vektorgrafiken arbeiten” (Seite 82)

Weitere Informationen zum Importieren von RAW-Kameradateien in Corel PHOTO-PAINT finden Sie unter ,RAW-Kameradateien in Corel
PHOTO-PAINT importieren” auf Seite 562.

Bilder 6ffnen
Die meisten Bitmaps kdnnen in Corel PHOTO-PAINT geodffnet werden. Jedes Bild, das Sie 6ffnen, wird in einem eigenen Bildfenster angezeigt.

Wenn Sie in Corel PHOTO-PAINT Dokumente ¢ffnen, werden diese standardmaBig in einer Registerkarten-Ansicht angezeigt. Die
Anwendung kann so angepasst werden, dass die Dokumente in frei verschiebbaren Fenstern gedffnet werden.

Sie kénnen Bilder auch importieren. Das Importieren erméglicht es Ihnen, dem aktiven Bildfenster ein neues Bild hinzufligen. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Dateien importieren” auf Seite 77.

Sie kénnen die Cliparts und Fotos verwenden, die in der Anwendung inbegriffen sind. Sie kdnnen die Bilder nach unterschiedlichen
Kriterien durchsuchen, beispielsweise nach Dateiname, Titel, Thema, Stichwort, Kommentar oder anderen Eigenschaften der Datei. Weitere
Informationen zur Suche nach Dateien finden Sie in der Windows-Hilfe. Weitere Informationen finden Sie unter ,Suchen von Cliparts und
weiteren lokalen und Netzwerk-Assets” auf Seite 114.

Frihere Versionen multilingualer Dateien 6ffnen

Sie konnen Bilder aus Version 11 von Corel PHOTO-PAINT oder aus einer &lteren Version, die Text in einer anderen Sprache als der
Betriebssystemsprache enthalten, 6ffnen oder importieren. Hierbei kdnnen Sie mithilfe der Codepage-Einstellungen sicherstellen, dass
zusammen mit der Datei gespeicherte Objektnamen und Notizen im Andockfenster Objekte korrekt angezeigt werden. Um sicherzustellen,
dass der Text im Bildfenster korrekt angezeigt wird, mussen Sie die Kodierungseinstellungen verwenden. Weitere Informationen finden Sie
unter , Kodierungseinstellungen andern” auf Seite 493.
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So 6ffnen Sie Bilder
1 Klicken Sie auf Datei P Offnen.
2 Wahlen Sie den Ordner aus, in dem die Datei abgelegt ist.

3 Klicken Sie auf einen Dateinamen.

Sie kénnen, falls notig, mithilfe des Suchfeldes nach einem Bild suchen.

4 Klicken Sie auf Offnen.
AuBerdem kénnen Sie

Wasserzeichen erkennen

Unerwiinschte Bereiche von Bildern beim Offnen entfernen

Abmessungen von Bildern beim Offnen verkleinern

Nach Bildern suchen

Frihere Version einer Datei 6ffnen

Objektnamen und Notizen korrekt in Bildern, das in einer frilheren
Version von Corel PHOTO-PAINT erstellt wurden, anzeigen

)
A

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Auf Wasserzeichen prifen.

Diese Option steht nicht fur alle Dateiformate zur Verfligung.

Wahlen Sie im Listenfeld Offnen die Option Beschneiden und
laden.

Wihlen Sie im Listenfeld Offnen die Option Neu erstellen und
laden.

Geben Sie in das Suchfeld ein Suchwort oder einen Begriff ein.

Das Suchfeld sucht nur im aktuellen Ordner und dessen
Unterordner nach Dateien. Sie mussen zundchst zu dem Ordner
navigieren, in dem das Bild gespeichert ist, um an einem anderen
Speicherort nach einen Bild zu suchen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Datei und klicken Sie
dann auf Frahere Version wiederherstellen.

Sie konnen auf frihere Versionen einer Datei nur dann zugreifen,
wenn der Systemschutz aktiviert ist.

Weitergehende Informationen zum Zugriff auf frihere
Dateiversionen finden Sie in der Windows-Hilfe.

Wahlen Sie im Listenfeld Codepage wahlen die entsprechende
Option.

Diese Option steht nicht fur alle Dateiformate zur Verfligung.

Klicken Sie auf Datei P Vorherige éffnen und auf den Dateinamen, um eine Datei zu &ffnen, die Sie kiirzlich bearbeitet haben. Um
die Liste der zuletzt gedffneten Dateien zu l&schen, klicken Sie auf Datei P Zuletzt verwendete 6ffnen » Menl(i I6schen.

Sie kénnen ein Bild auch &ffnen, indem Sie in der Standardsymbolleiste auf die Schaltfliche Offnen D klicken. Wenn die

Standardsymbolleiste nicht angezeigt wird, klicken Sie auf Fenster » Symbolleisten » Standard.
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So 6ffnen Sie Dokumente in frei verschiebbaren Fenstern

1 Klicken Sie auf Extras » Optionen P Corel PHOTO-PAINT.
2 Klicken Sie auf Allgemein.

3 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Dokumente in frei verschiebbaren Fenstern 6ffnen.

So fligen Sie eine Datei in ein aktives Bild ein
* Ziehen Sie die Bild- bzw. Audiodatei in das Bildfenster.

C=

Sie kdnnen eine solche Datei auch in einem neuen Bildfenster 6ffnen.Ziehen Sie hierzu die Datei in das Anwendungsfenster.

Dateien importieren

Corel PHOTO-PAINT stellt Filter bereit, mit denen Dateien beim Importieren in ein anderes Format konvertiert werden kénnen. Sie kdnnen
eine Datei importieren und als Objekt im aktiven Anwendungsfenster platzieren. Die importierte Datei wird zu einem Teil des aktiven Bildes.

Beim Importieren einer Bitmap kdnnen Sie die Grafik neu aufbauen, um die Anzahl der Pixel zu andern, unnétige Details zu entfernen
oder die DateigroBe zu reduzieren. Sie kdnnen eine Bitmap auch zuschneiden, um nur einen ganz bestimmten Bildbereich fir den Import
auszuwahlen.

Sie kénnen die Bilder nach unterschiedlichen Kriterien durchsuchen, beispielsweise nach Dateiname, Titel, Thema, Autor, Stichwort,
Kommentar oder anderen Eigenschaften der Datei. Weitere Informationen zur Suche nach Dateien finden Sie in der Windows-Hilfe.

Sie kdnnen Corel PHOTO-PAINT-Bilder in zahlreiche Dateiformate exportieren. Das von lhnen gewéhlte Dateiformat richtet sich danach, wie
Sie das Bild in der Zukunft verwenden mochten. Weitere Informationen zum Exportieren von Dateien finden Sie unter ,Bilder exportieren”
auf Seite 109.

Informationen zu spezifischen Dateiformaten finden Sie unter ,Unterstltzte Dateiformate” auf Seite 571.

So importieren Sie eine Datei in ein aktives Bild

1 Klicken Sie auf Datei P Importieren.
2 Wabhlen Sie den Ordner aus, in dem die Datei abgelegt ist.
3 Wahlen Sie im Listenfeld neben dem Feld Dateiname ein Dateiformat.
Wenn Sie nicht sicher sind, welches Dateiformat Sie importieren mochten, wahlen Sie Alle Dateiformate.
4 Klicken Sie auf einen Dateinamen.

Enthélt die Datei Text in einer anderen Sprache als der Ihres Betriebssystems, wahlen Sie die entsprechende Option im Listenfeld
Codepage aus, damit sichergestellt ist, dass Notizen und Objektnamen ordnungsgemaB angezeigt werden. Diese Option steht nicht fur
alle Dateiformate zur Verfligung.

Klicken Sie auf Importieren.
6 Klicken Sie in das Bildfenster.

AuBerdem kénnen Sie

Zu importierende Seite beim Importieren mehrseitiger TIFF- Aktivieren Sie im Dialogfeld TIFF importieren eine Option im
Dokumente auswahlen Bereich Wahlen Sie die zu importierende(n) Seite(n) aus.

In Corel PHOTO-PAINT kdnnen Sie nur eine Seite eines mehrseitigen
TIFF-Dokuments &ffnen.
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AuBerdem konnen Sie

Nach Bildern suchen Geben Sie in das Suchfeld ein Suchwort oder einen Begriff ein.

Das Suchfeld sucht nur im aktuellen Ordner und dessen
Unterordner nach Dateien. Sie mussen zunachst zu dem Ordner
navigieren, in dem das Bild gespeichert ist, um an einem anderen
Speicherort nach einen Bild zu suchen.

Das Dialogfeld Bild von Diskette importieren zeigt die GroBe der Datei an, die Sie importieren wollen, sowie alle Anmerkungen, die
mit der Datei verbunden sind.

So bauen Sie Bilder beim Importieren neu auf

1 Klicken Sie auf Datei P Importieren.
2 Wahlen Sie den Ordner, in dem die Datei abgelegt ist.

Sie kénnen, falls notig, mithilfe des Suchfeldes nach einem Bild suchen. Sie kénnen auch nach Dateinamen, Titel, Thema, Autor,
Stichwort oder Kommentar, Bitmap-Namen, Objektnamen usw. suchen.

3 Wahlen Sie im Listenfeld neben dem Feld Dateiname ein Dateiformat.
Wenn Sie nicht sicher sind, um welches Dateiformat es sich handelt, wahlen Sie Alle Dateiformate.
4 Klicken Sie auf den Dateinamen.
Klicken Sie Importieren und klicken Sie auf Neu aufbauen und laden.
6 Geben Sie im Dialogfeld Bild neu aufbauen Werte in folgende Felder ein:
* Breite:Legt die Breite der Grafik in einer gewéhlten MaBeinheit oder als prozentualen Anteil der Originalbreite fest.
* Hohe:Legt die Hohe der Grafik in einer gewéhlten MaBeinheit oder als prozentualen Anteil der Originalhéhe fest.
7 Geben Sie im Bereich Auflésung Werte in folgende Felder ein:
* Horizontal:Legt die horizontale Auflésung der Grafik in Pixeln oder in Bildpunkten pro Zoll (DPI) fest.
* Vertikal:Legt die vertikale Auflésung der Grafik in Pixeln oder in Bildpunkten pro Zoll (DPI) fest.
8 Klicken Sie in das Bildfenster.

AuBerdem kénnen Sie
Seitenverhaltnis von Breite zu Hohe beibehalten Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Seitenverhaltnis beibehalten.
MaBeinheiten andern Wahlen Sie im Listenfeld Einheiten eine MafB3einheit aus.

Automatisch gleiche Werte flr horizontale und vertikale Auflésung  Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Identische Werte.
beibehalten

=

Wenn das Dialogfeld fir das Importformat eingeblendet wird, wahlen Sie die gewlinschten Optionen aus. Ausfihrliche
Informationen zu Dateiformaten finden Sie unter ,Unterstiitzte Dateiformate” auf Seite 571.

Die Auflésung einer Datei kann beim Importieren nicht erhéht werden.

So beschneiden Sie Bilder beim Importieren

1 Klicken Sie auf Datei P Importieren.
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2 Wabhlen Sie den Ordner, in dem die Datei abgelegt ist.

Sie kénnen, falls ndtig, mithilfe des Suchfeldes nach einem Bild suchen. Sie kdnnen auch nach Dateinamen, Titel, Thema, Autor,
Stichwort oder Kommentar, Bitmap-Namen, Objektnamen usw. suchen.

3 Wabhlen Sie im Listenfeld neben dem Feld Dateiname ein Dateiformat.
Wenn Sie nicht sicher sind, um welches Dateiformat es sich handelt, wahlen Sie Alle Dateiformate.
4 Klicken Sie auf den Dateinamen.
Klicken Sie Importieren und klicken Sie auf Zuschneiden und Laden.
6 Geben Sie in die folgenden Felder Werte ein:
* Oben:Legt fest, welcher Bereich vom oberen Rand der Grafik entfernt wird.
* Links:Legt fest, welcher Bereich vom linken Rand der Grafik entfernt wird.
* Breite:Legt fest, welche Breite der Grafik erhalten bleibt.
* Hohe:Legt fest, welche Hohe der Grafik erhalten bleibt.
7 Klicken Sie in das Bildfenster.

=

Wenn Sie Bitmaps mit 16 Farben importieren, werden diese automatisch in 256 Farben konvertiert.

Sie konnen die GroBe eines Bildes auch andern, indem Sie den Auswahlrahmen im Vorschaufenster ziehen.

Sie kdnnen die MaBeinheiten &ndern, indem Sie im Dialogfeld Bild beschneiden im Listenfeld Einheiten eine andere MafBeinheit
wahlen.

Bilder scannen

Sie kénnen in Corel PHOTO-PAINT Bilder scannen. Bilder kénnen in Corel PHOTO-PAINT mithilfe eines kompatiblen TWAIN-Treibers gescannt
werden. Corel PHOTO-PAINT unterstiitzt Scanner, die die Microsoft WIA-Schnittstelle (Windows Image Acquisition) verwenden. WIA ist eine
Standardschnittstelle fir das Scannen von Bildern.

Wenn lhr Scanner WIA nicht unterstitzt, aber Gber einen kompatiblen TWAIN-Treiber verfugt, konnen Sie moglicherweise diesen Treiber zum
Scannen verwenden. TWAIN wird von 32-Bit- und 64-Bit-Versionen von Corel PHOTO-PAINT unterstiitzt. Beachten Sie jedoch, dass nur sehr
wenige 64-Bit-TWAIN-Treiber zur Verfigung stehen.

Wie die Programmoberfléche und die Optionen konkret aussehen, hangt von der jeweiligen Software ab. Informationen zum Verwenden der
Software Ihres Scanners finden Sie in der Dokumentation des Herstellers zum Gerat.

So scannen Sie ein Bild

1 Klicken Sie auf Datei P Bild holen und dann auf einen der folgenden Befehle:

* WIA-Quelle auswahlen: Fir einen Scanner, der einen WIA-Treiber verwendet

¢ TWAIN-Quelle auswahlen: Fir einen Scanner, der einen TWAIN-Treiber verwendet

Der Befehl wird deaktiviert, wenn kein kompatibler WIA- oder TWAIN-Scannertreiber installiert ist.
Wahlen Sie im angezeigten Dialogfeld einen Scanner aus.

Klicken Sie auf Auswahlen.

Klicken Sie auf Datei P Bild holen » Holen.

Zeigen Sie eine Vorschau des Bildes an und wahlen Sie den zu scannenden Bereich aus.

u b W N

WIA unterstltzt zusammen mit einigen Scannern das Scannen von mehreren Bereichen in einzelne Dateien.

6 Klicken Sie auf Scannen.

Auf der Programmoberflache des Scanners kann diese Schaltflache einen anderen Namen haben, z. B.OK oder Senden.
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Bilder erstellen

Sie kénnen Ihre eigenen Grafiken erstellen, indem Sie ein Bild von Grund auf neu erstellen, oder Sie kdnnen ein neues Bild aus einem
Duplikat eines bereits vorhandenen Bildes erstellen. Wenn Sie ein Bild von Grund auf neu erstellen, kénnen Sie mit Corel PHOTO-PAINT
verschiedene Bild- und Farbverwaltungseinstellungen festlegen. Sie kénnen Ihre Auswahl in einer Liste mit Voreinstellungen treffen, die
darauf basieren, wie Sie das Bild zu verwenden gedenken. So kénnen Sie z. B. die OptionWeb beim Erstellen von Bildern fiir das Internet
oder die Option Fotos beim Erstellen eines Fotos verwenden. Wenn sich jedoch die Voreinstellungen fir das Bild, das Sie erstellen mdchten,
nicht eignen, kdnnen Sie angepasste Einstellungen auswahlen und fur die zuklinftige Verwendung speichern.

Daruber hinaus kénnen Sie Bilder durch Verwendung von Daten erstellen, die aus einem anderen Bildfenster oder einer anderen Anwendung
in die Zwischenablage kopiert wurden.

Wenn Sie ein Bild von Grund auf neu erstellen, kénnen Sie die BildgréBe, die Hintergrundfarbe und den zu verwendenden Farbmodus
angeben. Dariiber hinaus kénnen Sie die Auflésung des Bildes wahlen, d.h. die Anzahl der Pixel pro MaBeinheit.

So erstellen Sie Bilder von Grund auf neu
1 Fahren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Klicken Sie auf der BegriiBungsseite auf Neues Dokument.
* Klicken Sie im Anwendungsfenster auf Datei P Neu.
2 Geben Sie im Textfeld Name einen Dateinamen ein.
3 Wahlen Sie im Listenfeld Voreinstellung ein Ziel fir die Ausgabe des Bilds aus:
* Web: wendet Einstellungen zum Erstellen von Bildern fir das Internet an
* Fotos: wendet Einstellungen zum Erstellen von Fotos an
* Standard-CMYK: wendet Einstellungen zum Erstellen von Bildern fir Druckereien an

AuBerdem konnen Sie

MaBeinheiten fur Bilder andern Wiéhlen Sie im Listenfeld Einheiten eine MaBeinheit aus.

BildgroBe andern Wabhlen Sie im Listenfeld GroBe eine BildgréBe fir das Bild aus oder
geben Sie in den Feldern Breite und Hohe Werte ein.

Bildausrichtung dndern Klicken Sie auf eine der folgenden Schaltflachen fur die
Bildausrichtung:
* Hochformat
¢ Querformat

Hintergrundfarbe des Bilds andern Offnen Sie die Auswahl Hintergrundfarbe und klicken Sie auf eine
Farbe.

Farbmodus des Bilds &ndern Wahlen Sie im Listenfeld Farbmodus einen Farbmodus.

Auflésung des Bilds festlegen Wabhlen Sie im Listenfeld Auflésung die Auflésung aus.

Wiedergabeabsicht auswahlen, die der endgultigen Ausgabe des Wahlen Sie im Listenfeld Wiedergabeabsicht die gewiinschte
Bilds entspricht Wiedergabeabsicht aus.
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AuBerdem konnen Sie

Weitere Informationen zu Wiedergabeabsichten finden Sie unter
. Was ist eine Wiedergabeabsicht?” auf Seite 242.

Farbprofil auswahlen, das dem ausgewahlten Farbmodus entspricht ~ Wahlen Sie im entsprechenden Listenfeld fur das Farbprofil ein

Farbprofil aus.

Mehrere Einzelbilder fir einen Film in der Datei auswéahlen Geben Sie einen Wert in das Feld Anzahl der Einzelbilder ein.
Standardeinstellungen des Dialogfelds Neues Bild anlegen Wabhlen Sie im Listenfeld Voreinstellung die Option PHOTO-PAINT-
zurlicksetzen Standard.

c=

Wenn Sie nicht mochten, dass das Dialogfeld Neues Bild anlegen angezeigt wird und stattdessen mit den Standardeinstellungen
neue Bilder erstellen mochten, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Dieses Dialogfeld nicht mehr zeigen.

Sie kdnnen das Dialogfeld Neues Bild anlegen beim Erstellen von Bildern wiederherstellen, indem Sie auf Extras » Optionen P
Corel PHOTO-PAINT klicken, dann in der Liste die Kategorie Allgemein auswahlen und das Kontrollkéstchen Dialogfeld 'Neues Bild'
anzeigen aktivieren.

So erstellen Sie angepasste Voreinstellungen

1 Klicken Sie im Anwendungsfenster auf Datei » Neu.

2 Wahlen Sie im Dialogfeld Neues Bild anlegen die Einstellungen aus, die Sie als Voreinstellung speichern méchten.

3 Klicken Sie auf die Schaltflache «mm neben dem Listenfeld Voreinstellung.

4 Klicken Sie Voreinstellung speichern und geben Sie im Textfeld einen Namen fur die neue Voreinstellung ein.

=

Hoéhere Auflésungen fihren zu gréBeren Dateien.

Sie kénnen eine Voreinstellung 16schen, indem Sie den Namen der Voreinstellung aus dem Listenfeld Voreinstellung auswahlen und
anschlieBend zuerst auf die Schaltflache neben dem Listenfeld und dann auf Voreinstellung entfernen klicken.

Wenn Sie keine der vorgegebenen SeitengréBen verwenden mdchten, wahlen Sie im Listenfeld GréBe die Option Angepasst und
geben Sie dann in die Felder Breite und Hohe die entsprechenden GréBenwerte ein.

Sie kénnen ein Bild auch erstellen, indem Sie in der Standardsymbolleiste auf die Schaltflache Neu EI klicken. Wenn die

Standardsymbolleiste nicht angezeigt wird, klicken Sie auf Fenster » Symbolleisten » Standard.

So erstellen Sie Bilder aus Duplikaten

1 Klicken Sie auf Bild » Duplizieren.

2 Geben Sie im Feld Als einen Dateinamen ein.

Wenn Sie die Objekte und den Hintergrund in dem neuen Bild kombinieren méchten, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Objekte mit
Hintergrund zusammenfihren.

So erstellen Sie ein Bild aus dem Inhalt der Zwischenablage

Klicken Sie auf Datei » Neu aus Zwischenablage.
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Mit mehreren Bildern arbeiten

Sie kénnen mehrere Bilder in einem einzelnen Bildfenster 6ffnen, sodass Sie viele Bilder gleichzeitig verwenden kénnen. Sie kénnen auf jedes
gedffnete Bild Gber seine Registerkarte oben im Bildfenster zugreifen, und Sie kédnnen neue Bilder erstellen.

Gedffnete Bilder werden angedockt angezeigt. Sie kdnnen jedoch jedes gewlinschte Bild 16sen und an einen Ort innerhalb oder auBerhalb
des Anwendungsfensters ziehen.

Sie kdnnen Bilder auch nebeneinander oder vertikal gestapelt in Gberlappenden Fenstern anzeigen.

So verwenden Sie mehrere Bilder

Aktion Vorgehensweise

Wechseln zu einem anderen gedffneten Bild Klicken Sie auf die Registerkarte mit dem gewUinschten
Dateinamen.

Neues Bild erstellen Klicken Sie rechts neben der letzten Dokumentregisterkarte auf die
Schaltflache Neu +

Ein Bild 6sen Ziehen Sie die Registerkarte des Bilds an eine neue Position

innerhalb oder auBerhalb des Anwendungsfensters.

So ordnen Sie mehrere Bilder an

* Klicken Sie auf Fenster und anschlieBend auf eine der folgenden Optionen:
* Uberlappend: Ordnet die Bildfenster so an, dass sie iberlappen und alle Titelleisten sichtbar sind
* Nebeneinander : Ordnet die Bilder nebeneinander an
* Untereinander : Ordnet die Bilder vertikal gestapelt an

Mit Vektorgrafiken arbeiten

In Corel PHOTO-PAINT arbeiten Sie mit Bitmaps. Bitmaps, die auch als Rasterbilder bezeichnet werden, setzen sich aus vielen kleinen
Quadraten, den so genannten Pixeln, zusammen.Jedem Pixel ist eine genaue Position im Bild und ein bestimmter numerischer Farbwert
zugeordnet. Die Positions- und Farbwertdaten werden als Bits gespeichert (daher auch der Name ,,Bitmap”).

Vektorgrafiken dagegen bestehen aus Linien, Kurven, Objekten und Fillungen, die alle mathematisch berechnet werden. Vektorgrafiken
werden von Corel PHOTO-PAINT nicht unterstiitzt, Sie kdnnen aber Vektorgrafiken beim Offnen bzw. Importieren in Bitmaps umwandeln.
Diesen Umwandlungsprozess nennt man Rastern. Sie konnen Vektorgrafiken auch in CorelDRAW kopieren und dann in Corel PHOTO-PAINT
einflgen.

Vektorgrafikdateien sind normalerweise kleiner als Bitmap-Dateien.Beim Umwandeln der Vektorgrafiken in Bitmaps entstehen daher groBere
Dateien.

82 | Corel PHOTO-PAINT Benutzerhandbuch



Oben sehen Sie eine Vektorgrafik mit Linien, Objekten und Fillungen.
Die untere Abbildung zeigt eine aus Pixeln bestehende Bitmap.

So 6ffnen Sie eine Vektorgrafik

Klicken Sie auf Datei P Offnen.

Wahlen Sie den Ordner, in dem die Datei abgelegt ist.

Wahlen Sie im Listenfeld Dateityp das Vektordateiformat der Datei aus, die Sie importieren méchten.
Klicken Sie auf den Dateinamen.

Klicken Sie auf Offnen.

Legen Sie im Dialogfeld In Bitmap konvertieren die gewiinschten Eigenschaften fest.

/.
N

Sie kénnen eine Vektorgrafik in CorelDRAW kopieren und in Corel PHOTO-PAINT einfligen, indem Sie auf Datei » Neu aus
Zwischenablage klicken.

So importieren Sie eine Vektorgrafik

1 Klicken Sie auf Datei » Importieren.
Sie kdnnen auch auf der Symbolleiste auf die Schaltflache Importieren | ‘ | klicken.

Wahlen Sie den Ordner, in dem die Datei abgelegt ist.

Wahlen Sie im Listenfeld Dateityp das Vektordateiformat der Datei aus, die Sie importieren mochten.
Klicken Sie auf den Dateinamen.

Klicken Sie auf Importieren.

Klicken Sie in das Bildfenster.

Legen Sie im Dialogfeld In Bitmap konvertieren die gewlinschten Eigenschaften fest.

s
J

Sie kdnnen eine Vektorgrafik in CorelDRAW kopieren und in Corel PHOTO-PAINT einfligen, indem Sie auf Datei » Neu aus
Zwischenablage klicken.
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PHOTO-PAINT

Bilder und Bildinformationen anzeigen

Sie kénnen das Aussehen der Bildschirmfenster und die VergréBerungsstufe von Bildern &ndern. Durch Andern der VergréBerung kénnen
Sie ganz bestimmte Bildbereiche anzeigen und so die Bildbearbeitung vereinfachen. Sie kénnen bei der Bildbearbeitung auch wichtige
Bildinformationen wie z. B. Informationen zumFarbmodell abrufen.

Corel PHOTO-PAINT enthélt das ImageBridge-Plugin von Digimarc, mit dem digitale Wasserzeichen in Bilder eingebettet und ausgelesen
werden kénnen. Digitale Wasserzeichen enthalten urheberrechtliche Angaben zum jeweiligen Bild. Die Bildqualitat wird dadurch nicht
merklich beeintrachtigt.

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:
* Bilder anzeigen” (Seite 85)

e Zoom" (Seite 87)

» Bildinformationen anzeigen” (Seite 88)

e  Das Bildfenster aktualisieren” (Seite 89)

» ,Digimarc-Wasserzeichen erkennen und einbetten” (Seite 89)

Bilder anzeigen

Sie kénnen Bilder auf verschiedene Arten anzeigen. Es besteht die Méglichkeit, die Fenster, die Hilfsmittelpalette und die Symbolleisten
auszublenden, so dass nur die Mendleiste und das Bildfenster angezeigt werden. Darliber hinaus kdnnen Sie ein Bild auch in einer
Ganzseitenvorschau anzeigen lassen. Wahrend das Bild bei ausgeblendeten Fenstern noch bearbeitbar ist, kann es beim Anzeigen

in der Ganzseitenvorschau nicht gedndert werden. Sie haben auBerdem die Méglichkeit, den Arbeitsbereich zu maximieren bzw.
wiederherzustellen.

Sie kdnnen auch Bildbereiche auBerhalb des Bildfensters anzeigen. Wenn Sie beispielsweise mit einer hohen VergréBerungsstufe oder mit
groBen Bildern arbeiten, kdnnen Sie in einen anderen Bildausschnitt schwenken, ohne die VergréBerungsstufe zu andern. Sie kénnen auch
den Modus fur schnelles Schwenken verwenden, um von einem beliebigen aktiven Hilfsmittel zum Hilfsmittel Schwenken zu wechseln.
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Mithilfe des Popup-Fensters Navigator kénnen Sie festlegen, welcher Bildbereich im Bildfenster angezeigt werden soll.

So blenden Sie Fenster, die Hilfsmittelpalette sowie Symbolleisten aus

* Klicken Sie auf Fenster P Fenster ausblenden.

Wenn Sie zur normalen Ansicht zurtickkehren mochten, klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Arbeitsbereich und dann auf
Fenster anzeigen.

So kénnen Sie den Arbeitsbereich maximieren bzw. wiederherstellen

* Klicken Sie auf Fenster P Arbeitsbereich maximal vergréBern.
/.
@S
Wenn Sie den Arbeitsbereich wiederherstellen méchten, klicken Sie erneut auf Fenster P Arbeitsbereich maximal vergréBern.

So zeigen Sie die Ganzseitenvorschau eines Bildes an

* Klicken Sie auf Ansicht P Ganzseitenvorschau.

Wenn Sie zur normalen Ansicht zuriickkehren moéchten, driicken Sie eine beliebige Taste oder klicken Sie auf den Bildschirm.

So zeigen Sie einen Bildbereich an, der auBerhalb des Bildfensters liegt

Aktion Vorgehensweise

Zu anderem Bildbereich schwenken Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Schwenken
. Ziehen Sie das Bild, bis der gewiinschte Bereich im Bildfenster

angezeigt wird.

Zum Modus fur schnelles Schwenken wechseln Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf ein Hilfsmittel und
verwenden Sie es. Halten Sie die mittlere Maustaste oder das
Mausrad gedriickt und ziehen Sie im Bildfenster.

In anderen Bildbereich wechseln Klicken Sie in der rechten unteren Ecke des Bildfensters auf das

Popup-Fenster Navigator @ Ziehen Sie das Rechteck auf den

Bildbereich, den Sie einsehen mdchten.
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Sie konnen ein Bild schwenken, indem Sie auf das Hilfsmittel Schwenken klicken und die Pfeiltasten driicken.

Zum Anzeigen von Bildbereichen, die gegenwaértig nicht angezeigt werden, kénnen Sie auch die Bildlaufleisten (Rollbalken)
verwenden.

Sie kdnnen das Rad an der Maus oder einem anderen Eingabegerat drehen und gleichzeitig die Alt-Taste driicken, um einen
vertikalen Bildlauf durchzufihren, oder gleichzeitig die Strg-Taste dricken, um einen horizontalen Bildlauf durchzufuhren.

Mit dem Hilfsmittel Schwenken kénnen Sie Bildbereiche anzeigen, die sich auBerhalb des aktuellen Bildfensters befinden.
Dieses Foto wurde von seiner Originalposition (oben links) nach rechts (oben rechts) gezogen. Unten sehen Sie das Gesamtbild.

So legen Sie die Standardeinstellungen fiir das Mausrad fest

1 Klicken Sie auf Extras » Optionen P Corel PHOTO-PAINT.

2 Klicken Sie in der Liste der Kategorien auf Anzeige.

3 Um die Standardaktion des Mausrads festzulegen, wahlen Sie im Menu Aktion fur Mausrad die Option Zoom oder Bildlauf aus.
4 Klicken Sie auf OK.

Zoom

StandardmaBig werden Bilder in der VergréBerungsstufe 100 % angezeigt. Sie kdnnen jedoch die AnsichtvergréBern, um Bilddetails
genauer zu betrachten, bzw. verkleinern, um gréBere Bildbereiche einzusehen. Sie kénnen auch festlegen, mit welcher VergréBerungsstufe
Bilder gedffnet werden sollen.

Sie kénnen die Anwendung so einrichten, dass beim Verkleinern der Anzeige bilineare Interpolation fiir die Anzeige der Bilder verwendet
wird. Die Methode der bilinearen Interpolation verbessert die Anzeigequalitat von scharfen Bildern mit feinen Details, um gezackten Randern
vorzubeugen. Verschwommene Bilder werden jedoch mit dieser Methode noch verschwommener.

So zoomen Sie
* Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Zoom Q

Aktion Vorgehensweise

VergréBern Klicken Sie auf die Stelle im Bild, die vergréBert angezeigt werden
soll.

Bestimmten Bereich vergréBert anzeigen Ziehen Sie mit der Maus Uber den Bereich, der vergréBert angezeigt
werden soll.
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Aktion Vorgehensweise

Verkleinern Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Bildfenster.

Zwischen aktueller und vorheriger VergroBerungsstufe hin- und her  Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltfliche Zum

schalten vorherigen Zoom-Faktor zurtickkehren Q
Um einen voreingestellten Faktor vergréBern oder verkleinern Wabhlen Sie im Listenfeld fir den Zoom in der Eigenschaftsleiste
einen Wert.

/.
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Sie konnen auch mit den Zoombefehlen im Menl Zoom zoomen.

Sie kénnen das Bild auch mit Hilfe des Mausrads vergroBern oder verkleinern.

So legen Sie die VergréBerungsstufe zum Offnen von Bildern fest

1 Klicken Sie auf Extras » Optionen P Corel PHOTO-PAINT.
2 Klicken Sie auf Allgemein.

3 Wahlen Sie im Listenfeld Zoom beim Offnen einen VergréBerungswert.

=

Die gewdhlte VergréBerungsstufe wird verwendet, wenn Sie das néchste Mal ein Bild 6ffnen.

So verwenden Sie bilineare Interpolation fir die Bildanzeige

1 Klicken Sie auf Extras P Optionen » Corel PHOTO-PAINT.
2 Klicken Sie auf Allgemein.
3 Aktivieren Sie im Bereich Bild neu erstellen das Kontrollkastchen Bei verkleinerter Ansicht bilineare Interpolation verwenden

Bildinformationen anzeigen

Sie kénnen sich die Eigenschaften eines Bildes anzeigen lassen, beispielsweise den Namen, das Dateiformat und die DateigroBe. Wenn ein
Bild aus einer Digitalkamera geladen wird, kénnen Sie sich dartber hinaus EXIF-Informationen zu diesem Bild anzeigen lassen, beispielsweise
das Datum und die Uhrzeit der Aufnahme sowie die Belichtungs- und Blitzeinstellungen.

Wahrend der Arbeit kdnnen Sie sich auch Informationen zu Bildbereichen anzeigen lassen, beispielsweise die Koordinaten des Cursors. Sie
kénnen festlegen, dass die Anderungen der X-Koordinate (X) oder der Y-Koordinate (Y) beim Bewegen des Cursors im Bildfenster angezeigt
werden. Sie kénnen auch den Winkel (W) und die Entfernung (E) ablesen, die der Mauszeiger im Bildfenster zurlicklegt, wenn Sie eine

Form zeichnen oder einen bearbeitbaren Bereich definieren. Wenn Sie einen kreisférmigen bearbeitbaren Bereich oder eine Kreisform
erstellen bzw. auswahlen, kdnnen Sie sich auch statistische Angaben zu den X- und Y-Koordinaten des Mittelpunkts (M) sowie den Radius (R)
anzeigen lassen.

AuBerdem konnen Sie sich die Farbinformationen von Bildbereichen an der jeweiligen Position des Mauszeigers anzeigen lassen.
StandardmaBig werden die RGB-, Hex- und CMYK-Werte angezeigt. Sie konnen festlegen, dass diese Farbinformationen fir zwei
Farbmodelle gleichzeitig angezeigt werden. So kdnnen Sie sich z. B. dieGraustufen- und die RGB-Werte eines bestimmten Bildbereichs
anzeigen lassen. Weitere Informationen zu Farbmodi und Farbmodellen finden Sie unter ,Farbmodi” auf Seite 231 und ,Farbe” auf Seite
2009.
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So rufen Sie Bildinformationen auf

* Klicken Sie auf Datei » Dokumenteigenschaften.

o zeigen Sie Informationen zu Bildbereichen an

* Klicken Sie auf Fenster P Andockfenster » Information.

AuBerdem koénnen Sie

Neues Farbmodell wahlen Klicken Sie auf den oberen Flyout-Pfeil } wahlen Sie eine

Farbstufe und klicken Sie auf ein Farbmodell.

MaBeinheiten fur die Anzeige von Bildinformationen andern Klicken Sie auf den unteren Flyout-Pfeil und anschlieBend auf eine
MaBeinheit.

StandardmaBig werden in der Palette Information von oben nach unten die RGB-, Hex- und CMYK-Werte aufgefuhrt.

Sie kdnnen auch Informationen zum Farbmodus aufrufen, indem Sie auf das Hilfsmittel Pipette / klicken und auf einen

Bildbereich zeigen.

Das Bildfenster aktualisieren

Sie kénnen die Bildfenster jederzeit &ndern. Das kann beispielsweise niitzlich sein, wenn Sie groB3e Bilder anzeigen.

So aktualisieren Sie Bildfenster

* Klicken Sie auf Fenster P Fenster aktualisieren.
s
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Sie kdnnen das Fenster auch aktualisieren, indem Sie die Tastenkombination Strg + W dricken.

Digimarc-Wasserzeichen erkennen und einbetten

Mit Digimarc-Wasserzeichen werden Urheberrechts-Informationen, Kontaktinformationen sowie Bildattribute in ein Bild eingebettet. Durch
das Wasserzeichen werden leichte Anderungen an der Helligkeit der Pixel in einem Bild vorgenommen. Diese Anderungen sind mit bloBem
Auge kaum zu erkennen.Lediglich im Anschluss an die Bildbearbeitung kénnen sich geringfligige Helligkeitsénderungen bei einigen Pixeln

bemerkbar machen. Beim normalen Bearbeiten, Drucken und Scannen bleiben Digimarc-Wasserzeichen unverandert.

Das Erkennen und Einbetten von Digimarc-Wasserzeichen wird von der 64-Bit-Version der CorelDRAW Graphics Suite nicht unterstitzt.

Wasserzeichen erkennen

Wenn Sie ein Bild in Corel PHOTO-PAINT 6ffnen, kdnnen Sie Uberprifen, ob es ein Wasserzeichen enthélt. Ist ein Wasserzeichen vorhanden,
wird in der Titelleiste ein Copyright-Symbol angezeigt. Sie kénnen die Informationen zu dem durch ein Wasserzeichen gekennzeichneten Bild
lesen oder Uber die Digimarc-Datenbank das Kontaktprofil abrufen.
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Wasserzeichen einbetten

In Corel PHOTO-PAINT kdnnen Sie auch Digimarc-Wasserzeichen in Bilder einbetten. Zunachst mussen Sie eine einmalige Urheber-
ID anfordern, indem Sie sich beim Online-Dienst von Digimarc anmelden. Die Urheber-ID enthélt Kontaktinformationen wie Name,
Telefonnummer, Anschrift, E-Mail- und Internetadresse.

Sobald Sie Gber eine Urheber-ID verfigen, kénnen Sie ein Wasserzeichen in ein Bild einbetten. Sie konnen das Copyright-Jahr, Bildattribute
sowie die Haltbarkeit des Wasserzeichens angeben. Sie kénnen auBerdem die Zielausgabemethode fiir das Bild angeben, z. B. Druck oder
Web.

Digimarc-Wasserzeichen verhindern nicht die unerlaubte Verwendung von Bildern oder das Verletzen von Urheberrechten. Sie enthalten
jedoch die Urheberrechtsinformationen. AuBerdem enthalten Sie Kontaktinformation fir die Benutzer, die ein Bild verwenden oder
lizenzieren mochten.

Weitere Informationen zu Digimarc finden Sie unter www.digimarc.com.

So erkennen Sie Wasserzeichen

1 Klicken Sie auf Effekte P Digimarc P Read Watermark (Wasserzeichen lesen).

2 Klicken Sie auf Web lookup (Websuche), um die Webseite mit den Kontaktinformationen anzuzeigen, oder nutzen Sie die angegebene
Faxnummer, um die Daten per Fax von Digimarc abzurufen.

=

Diese Funktion wird von der 64-Bit-Version der CorelDRAW Graphics Suite nicht unterstitzt.
/.
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Sie kdnnen ein Wasserzeichen auch erkennen lassen, indem Sie beim Offnen oder Importieren eines Bildes die Option Auf
Wasserzeichen prifen aktivieren.

So fordern Sie eine Urheber-ID an

1 Klicken Sie auf Effekte P Digimarc » Embed watermark (Wasserzeichen einbetten).
2 Klicken Sie auf Personalize (Personalisieren).

3 Klicken Sie im Dialogfeld Personalize Creator ID (Urheber-ID personalisieren) auf Register (Registrieren) und folgen Sie den Anweisungen
auf der Digimarc-Website.

4  Geben Sie im Dialogfeld Personalize Creator ID (Urheber-ID personalisieren) im Feld Creator ID (Urheber-ID) Ihre Urheber-ID ein.

So betten Sie Wasserzeichen ein

1 Klicken Sie auf Effekte P Digimarc » Embed watermark (Wasserzeichen einbetten).
2 Geben Sie im Feld Copyright Year(s) (Copyright-Jahre) ein bzw. mehrere Jahre ein.

In diesem Feld kénnen keine Jahreszahlen vor 1922 oder nach dem laufenden Jahr eingegeben werden. Trennen Sie die Jahresangaben
durch Kommata.

3 Aktivieren Sie im Bereich Image Attributes (Bildattribute) die gewiinschten Kontrollkdstchen.
Wahlen Sie im Listenfeld Target Output (Zielausgabe) eine Option.

Wenn Sie als Ausgabeziel Monitor oder Web wahlen, ist eine DPI-Einstellung unter 200 zu wéhlen.Wenn Sie als Ausgabeziel Print
(Druck) wahlen, muss die DPI-Einstellung hingegen mindestens 300 betragen.

5 Geben Sie im Feld Watermark durability (Wasserzeichenintensitdt) einen Wert ein.
Durch héhere Werte kénnen Sie die Haltbarkeit des Wasserzeichens steigern.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Verify (Prifen), wenn Sie die Angaben prifen mochten, die angezeigt werden, wenn ein Betrachter
das Wasserzeichen erkennt.
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Diese Funktion wird von der 64-Bit-Version der CorelDRAW Graphics Suite nicht unterstitzt.

Kombinieren Sie alle Objekte mit dem Hintergrund, bevor Sie ein Wasserzeichen hinzufligen. Weitere Informationen zum
Kombinieren von Objekten mit dem Hintergrund finden Sie unter ,,Objekte gruppieren und kombinieren” auf Seite 441.
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Corel

PHOTO-PAINT

Hilfslinien, Gitter und Lineale

Mit den Hilfslinien, dem Gitter und den Linealen kénnen Sie Bilder, Objekte und bearbeitbare Bereiche positionieren und ihre GroBe andern.

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:
e Hilfslinien” (Seite 93)

., Gitter” (Seite 96)

,Lineale” (Seite 98)

Hilfslinien

Hilfslinien sind vertikale oder horizontale Linien, die Sie Uberall im Bildfenster hinzufligen kénnen, um das BemaBen, Ausrichten und
Positionieren von Bildkomponenten zu vereinfachen. Fur Hilfslinien werden die gleichen MaBeinheiten verwendet wie fir die Lineale. Wenn
Sie ein Bild in Corel PHOTO-PAINT speichern, werden die Hilfslinien ebenfalls gespeichert.

Sie kénnen die Hilfslinien anzeigen und ausblenden. Sie kénnen die Hilfslinien im Bildfenster auch hinzufligen, entfernen, verschieben und
sperren. Sie kdnnen Winkelhilfslinien hinzufligen und vorhandene Hilfslinien drehen.

Sie kdnnen Objekte und bearbeitbare Bereiche an Hilfslinien ausrichten, so dass die Objekte oder bearbeitbaren Bereiche beim Verschieben
automatisch an der nachstgelegenen Hilfslinie ausgerichtet werden. Hierbei haben Sie zudem die Moglichkeit, die Toleranz fur diese Funktion
festzulegen, so dass die Objekte oder bearbeitbaren Bereiche automatisch an der néchstgelegenen Hilfslinie ausgerichtet werden, sobald sie
eine bestimmte Pixelanzahl von der Hilfslinie entfernt sind.

Sie kénnen die Farbe und den Linienstil der Hilfslinien &ndern, damit sie auf dem Bildhintergrund leichter zu erkennen sind. StandardmaBig
wird eine Hilfslinie rot, wenn Sie sie auswahlen. Wenn Sie die Auswabhl einer Hilfslinie aufheben, wird sie blau.

So zeigen Sie Hilfslinien an oder blenden sie aus
* Klicken Sie auf Ansicht P Hilfslinien.

Ein Hakchen neben dem Menubefehl gibt an, dass die Hilfslinien angezeigt werden.

=
S
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Sie kdnnen die Hilfslinien auch ein- oder ausblenden, indem Sie auf Fenster » Andockfenster P Hilfslinien und anschlieBend auf die
Schaltflache Hilfslinien anzeigen (< klicken.
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Die Hilfslinien werden angezeigt.

So fligen Sie horizontale oder vertikale Hilfslinien hinzu

1 Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Hilfslinien.

2 Wahlen Sie im Listenfeld Hilfslinientyp eine der folgenden Optionen:
* Horizontal

* Vertikal

Legen Sie die Position der Hilfslinie im Feld x oder y fest.

Klicken Sie auf Hinzuflgen.

"n A W

s
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Sie kénnen eine Hilfslinie auch hinzufigen, indem Sie mit der Maus vom horizontalen oder vertikalen Lineal in das Bildfenster ziehen.

So fligen Sie eine Winkelhilfslinie hinzu

N

Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Hilfslinien.

2 Wahlen Sie im Listenfeld Hilfslinientyp die Option Abgewinkelt aus.
3 Legen Sie die Position der Hilfslinie in den Feldern x und y fest.

4 Geben Sie einen Wert in das Feld Drehwinkel ein.
5

Klicken Sie auf Hinzuflgen.

So entfernen Sie Hilfslinien

1 Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Hilfslinien.
2 Wahlen Sie aus der Liste eine Hilfslinie aus.
Sie kdnnen auch mehrere Hilfslinien auswahlen, indem Sie zum Anklicken die Strg-Taste gedriickt halten.

3 Klicken Sie auf die Schaltflache Hilfslinie I16schen m

/
J
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Sie kénnen darlber hinaus auch nur einzelne Hilfslinien entfernen, indem Sie sie aus dem Bildfenster ziehen.
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So verschieben Sie Hilfslinien
1 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Auswahl k .

2 Ziehen Sie eine Hilfslinie im Bildfenster an eine neue Position.

/.

=

Q\
Sie konnen eine Hilfslinie auch schrittweise verschieben.

Um eine Hilfslinie dadurch zu verschieben, dass Sie die x- und y-Koordinaten angeben, klicken Sie auf Fenster » Andockfenster »
Hilfslinien. Wahlen Sie die Hilfslinie aus, geben Sie in die Felder x und y die gewiinschten Werte ein und klicken Sie auf Andern.

So drehen Sie Hilfslinien
1 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Auswahl k .

2 Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:
Aktion Vorgehensweise

Hilfslinie drehen Klicken Sie zweimal auf die Hilfslinie und drehen Sie die Hilfslinie,
sobald die Drehbearbeitungspunkte {V angezeigt werden.

Sie kénnen eine Hilfslinie auch drehen, indem Sie im Listenfeld
Hilfslinientyp die Option Abgewinkelt auswéhlen, einen Wert in
das Feld Drehwinkel eingeben und auf Andern klicken.

Mehrere Hilfslinien drehen Wahlen Sie mit gedrickter Umschalttaste die gewiinschten
Hilfslinien aus, klicken Sie erneut auf eine ausgewahlte Hilfslinie
und drehen Sie die Hilfslinien, sobald die Drehbearbeitungspunkte
angezeigt werden.

Der Drehmittelpunkt ist von der zuletzt ausgewahlten Hilfslinie
abhéngig.

Hilfslinie in einem bestimmten Winkel drehen Klicken Sie zweimal auf die gewlnschte Hilfslinie, sodass die
Drehbearbeitungspunkte angezeigt werden. Geben Sie dann in der
Eigenschaftsleiste einen Wert in das Feld Drehwinkel.

Sie kdnnen auch mehrere Hilfslinien in einem bestimmten Winkel
drehen.

Hilfslinien in Schritten von 15° drehen Klicken Sie zweimal auf die gewlinschte Hilfslinie, um die
Drehbearbeitungspunkte anzuzeigen, halten Sie die Strg-Taste
gedriickt und drehen Sie die Hilfslinie.

Sie kdnnen auch mehrere Hilfslinien in Schritten von 15° drehen

Drehpunkt andern Ziehen Sie den Drehmittelpunkt der Hilfslinien an die gewinschte
Stelle oder geben Sie in der Eigenschaftsleiste einen Wert in das
Feld Drehmittelpunkt ein.
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So sperren Sie Hilfslinien oder geben sie frei

* Klicken Sie auf Ansicht P Hilfslinien sperren.
Ein Hakchen neben dem Menubefehl zeigt an, dass die Hilfslinien gesperrt sind.

/
J

u)

Sie kédnnen Hilfslinien auch sperren, indem Sie zuerst auf » Andockfenster P Hilfslinien und anschlieBend auf die Schaltflache
Hilfslinie fixieren : & klicken.

So richten Sie Objekte und bearbeitbare Bereiche an Hilfslinien aus

* Klicken Sie auf Ansicht P Ausrichten an P Hilfslinien.
/.
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Sie kdnnen auch festlegen, dass Objekte und bearbeitbare Bereiche an Hilfslinien ausgerichtet werden, indem Sie zuerst auf Fenster P
Andockfenster P Hilfslinien und anschlieBend auf die Schaltfliche An Hilfslinie ausrichten "EE klicken.

So legen Sie die Toleranz fur die Ausrichtung an Hilfslinien fest
1 Klicken Sie auf Extras P Optionen » Corel PHOTO-PAINT.
2 Klicken Sie auf Anzeige.

3 Geben Sie in das Feld Toleranz fur Ausrichtung an Hilfslinien (Pixel) einen Wert ein.

So legen Sie Linienstil und Farbe einer Hilfslinie fest
1 Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Hilfslinien.
2 Offnen Sie die Auswahl Hilfslinienfarbe und wahlen Sie eine Farbe aus.

3 Offnen Sie die Auswahl Hilfslinienstil und wahlen Sie einen Linienstil aus.

=

Anderungen an Linienstil und Farbe wirken sich auf alle vorhandenen sowie auf alle nachfolgend hinzugefiigten Hilfslinien aus.

Gitter

Das Gitter besteht aus einer Reihe sich Uberschneidender nicht druckbarer Linien, die Uber dem Bild angezeigt werden, sodass Sie Objekte
prazise ausrichten und anordnen kénnen. Sie kdnnen das Gitter jederzeit anzeigen bzw. ausblenden.

Sie kénnen festlegen, dass Objekte und bearbeitbare Bereiche automatisch an Gitterlinien ausgerichtet werden. Sie kénnen die Darstellung
von Gittern anpassen, indem Sie die Gitteranzeige und den Abstand der Gitterlinien &ndern. Mit dem Abstand kénnen Sie die Entfernung
zwischen den Gitterlinien festlegen. Die Optionen fir den Abstand hédngen von der MaBeinheit des Lineals ab. Wenn die MaBeinheit des
Lineals z. B. mit Zoll festgelegt ist, basieren die Optionen fir den Abstand auf Zoll.

Wenn die MaBeinheit des Lineals mit Pixel festgelegt ist, haben Sie weitere Optionen zum Anpassen der Darstellung des Gitters. Bei
Pixelgittern kdnnen Sie die Farbe und Deckkraft des Gitters festlegen.

Wenn Sie Pixel in der groBtmoglichen VergroBerungsstufe noch genauer bearbeiten méchten, kdnnen Sie um jedes Pixel herum ein Gitter
anzeigen.

96 | Corel PHOTO-PAINT Benutzerhandbuch



So blenden Sie das Gitter ein bzw. aus
* Klicken Sie auf Ansicht P Gitter.

Ein Hakchen neben dem MenUbefehl gibt an, dass das Gitter angezeigt wird.

Das Gitter wird angezeigt.

So richten Sie Objekte und bearbeitbare Bereiche am Gitter aus
* Klicken Sie auf Ansicht P Ausrichten an P Gitter.

So legen Sie den Abstand der Gitterlinien fest
1 Klicken Sie auf Bild » Dokumentoptionen.
2 Klicken Sie auf Gitter.

3 Geben Sie im Bereich Dokumentgitter einen Wert im Feld Horizontal ein.

Wabhlen Sie im Listenfeld eine Option aus, wenn Sie die Abstande des Gitters oder die Anzahl der Linien dndern méchten, die pro
MaBeinheit angezeigt werden. Die Optionen Abstand hangen von der MaBeinheit des Lineals ab.

4 Geben Sie in das Feld Vertikal einen Wert ein.

So andern Sie die Farbe des Gitters

1 Klicken Sie auf Extras » Optionen P Corel PHOTO-PAINT.
2 Klicken Sie auf Anzeige.

3 Offnen Sie die Farbauswahl Gitter und klicken Sie auf eine Farbe.

So andern Sie Farbe und Aussehen des Pixelgitters

—_

Klicken Sie auf Bild » Dokumentoptionen.

2 Klicken Sie auf Gitter.

3 Offnen Sie im Bereich Pixelgitter die Farbauswahl und klicken Sie auf eine Farbe.

4 Bewegen Sie den Regler Deckkraft nach rechts, um die Deckkraft des Gitters zu erhdhen.

So zeigen Sie das Pixelgitter mit maximaler VergréBerung an

1 Klicken Sie auf Bild » Dokumentoptionen.
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2 Klicken Sie auf Gitter.

3 Aktivieren Sie im Bereich Pixelgitter das Kontrollkdstchen Gitter anzeigen, wenn Zoomstufe 800% oder héher.

Lineale

Die Lineale auf dem Bildschirm helfen Ihnen dabei, die GroBe und Position von Bildern, Objekten und bearbeitbaren Bereichen festzulegen.
Sie konnen die Lineale jederzeit ein- bzw. ausblenden. Sie konnen die Lineale je nach Arbeitsablauf individuell fir den Desktop-Modus und
Tablet-Modus ein- und ausschalten. StandardmaBig werden die Lineale im Desktop-Modus angezeigt und ausgeblendet, wenn Sie zum
Tablet-Modus wechseln.

Wenn Sie den Mauszeiger im Bildfenster bewegen, zeigen Markierungen in den Linealen seine Position an. Sie kénnen auch den Nullpunkt
der Lineale anpassen und eine dokumentspezifische MaBeinheit fur die Lineale festlegen.

Sie kénnen die Lineale nach Bedarf im Bildfenster verschieben, standardmaBig werden sie jedoch am oberen und am linken Rand des
Bildfensters angezeigt.

So blenden Sie die Lineale ein bzw. aus

* Klicken Sie auf Ansicht P Lineale.

Ein Hakchen neben dem MenUbefehl gibt an, dass die Lineale angezeigt werden.

Die Lineale werden angezeigt.

So blenden Sie die Lineale fiir den Desktop- und Tablet-Modus ein oder aus

1 Klicken Sie auf Bild » Dokument Optionen.

2 Klicken Sie auf Lineale.

3 Aktivieren oder deaktivieren Sie auf der Seite Lineale die folgenden Kontrollkastchen:
* Lineale im Desktop-Modus anzeigen
* Lineale im Tablet-Modus anzeigen

So passen Sie die Lineale an

1 Klicken Sie auf Bild » Dokumentoptionen.
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Klicken Sie auf Lineale.

Wahlen Sie im Bereich Einheiten die gewiinschte MaBeinheit aus den folgenden Listenfeldern aus:
* Horizontal

* Vertikal

Wenn Sie fur das horizontale und das vertikale Lineal die gleiche MaBeinheit verwenden mdéchten, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen
Gleiche Einheiten fir horizontales und vertikales Lineal.

4  Geben Sie im Bereich Ursprung Werte in die folgenden Felder ein:
* Horizontal
* Vertikal

Der Ursprungswert gibt den Abstand zwischen dem Nullpunkt des Lineals und dem Ursprungspunkt des Lineals in der von Ihnen
festgelegten MaBeinheit an. Bei einem Ursprungswert von beispielsweise 4 flr das horizontale Lineal wird der Nullpunkt dieses Lineals
vier Einheiten vom Ursprung (Punkt, an dem das Lineal beginnt) entfernt positioniert.

5 Geben Sie im Bereich Unterteilungen einen Wert in das Feld Menge ein.

Wenn in den Linealen weitere Unterteilungen angezeigt werden sollen, aktivieren Sie das Kontrollkastchen Weitere Unterteilungen
anzeigen.

So verschieben Sie Lineale

* Halten Sie die Umschalttaste gedrickt und ziehen Sie das Lineal an die gewlnschte Position.

AuBerdem kénnen Sie

Lineale an ihre Ausgangsposition zurticksetzen Halten Sie die Umschalttaste gedrickt und doppelklicken Sie auf
ein Lineal.
Beide Lineale gleichzeitig verschieben Halten Sie die Umschalttaste gedrlckt und ziehen Sie den

Schnittpunkt der beiden Lineale.
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Aktionen rltckgangig machen, wiederherstellen,
wiederholen und abschwachen

In Corel PHOTO-PAINT kdénnen Sie Aktionen riickgdngig machen, wiederherstellen, wiederholen und abschwachen. Sie kdnnen auch einen
zuvor gespeicherten Versionsstand eines Bildes oder Bildteils wiederherstellen.

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:

* ,Ruckgangig machen und wiederherstellen” (Seite 101)
., Wiederherstellen” (Seite 103)
,Wiederholen und abschwachen” (Seite 103)

Rickgangig machen und wiederherstellen

In Corel PHOTO-PAINT kdnnen Sie Aktionen, die Sie einem Bild zugewiesen haben, wieder riickgangig machen, wobei Sie mit der zuletzt
ausgefihrten Aktion beginnen. Wenn Sie nach dem Widerrufen mit dem Ergebnis nicht zufrieden sind, kénnen Sie den vorherigen Zustand
wiederherstellen. Sie kénnen jedoch nur Aktionen riickgangig machen bzw. wiederherstellen, die Sie in einem Bild vorgenommen haben,
wie z.B. Pinselstriche, Effekte oder Anderungen.Aktionen am Arbeitsbereich, wie z.B. Anderungen der Grundeinstellungen, kénnen nicht
rlckgdngig gemacht bzw. wiederhergestellt werden.

Durch Anpassen der Einstellungen kdnnen Sie die Anzahl der Aktionen, die riickgdngig gemacht bzw. wiederhergestellt werden kénnen,
reduzieren oder erhdhen.

Beachten Sie dabei, dass eine gréBere Anzahl von Aktionen in der Annullierungsliste auch mehr Arbeitsspeicher erfordert. Wenn der
Arbeitsspeicher knapp wird, konnen Sie alle Aktionen in der Annullierungsliste dauerhaft [6schen.

Teile eines Bildes lassen sich auch wiederherstellen, indem Sie die letzte Aktion durch Radieren rickgédngig machen. Weitere Informationen
finden Sie unter ,Bildbereiche 16schen” auf Seite 164.
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Von links nach rechts: Originalbild, zugeschnittenes Bild; mit dem Riickgéngigmachen
des Zurechtschneidens werden die urspriinglichen BemaBungen wiederhergestellt.

So kénnen Sie Aktionen riickgangig machen und wiederherstellen

Aktion Vorgehensweise

Letzte Aktion widerrufen Klicken Sie auf Bearbeiten P Riickgangig [letzte Aktion].
Letzte Aktion wiederherstellen Klicken Sie auf Bearbeiten P Wiederherstellen [letzte Aktion].
Mehrere Aktionen widerrufen oder wiederherstellen Wahlen Sie eine Aktion aus der Liste im Andockfenster

Verlauf aus. Alle Aktionen, die in der Liste unter der von Ihnen
gewahlten Aktion stehen, werden rlickgdngig gemacht. Falls das

Andockfenster Verlauf nicht gedffnet ist, klicken Sie auf Fenster »
Andockfenster P Verlauf.

Alle Aktionen im Andockfenster Verlauf entfernen, um Klicken Sie auf Bearbeiten P Leeren P Liste mit 'Riickgéngig'-
Arbeitsspeicher frei zu geben Aktionen.
=4

Beim Widerrufen mehrerer Aktionen werden die von lhnen ausgewéhlte Aktion und alle darunter aufgelisteten Aktionen rickgangig
gemacht.

Beim Wiederherstellen mehrerer Aktionen werden die von Ihnen gewahlte Aktion und alle zwischen dieser und der zuletzt riickgangig
gemachten Aktion wiederhergestellt.

So passen Sie die Einstellungen zum Rlckgangigmachen an
1 Klicken Sie auf Extras » Optionen P Corel PHOTO-PAINT.
2 Klicken Sie auf Allgemein.

3 Geben Sie im Bereich Arbeitsspeicher einen Wert im Feld Anzahl fur Rickgangig ein.

=

Als Anzahl fur Rickgangig kdnnen Sie einen Wert bis maximal 99 angeben. Beachten Sie hierbei jedoch, dass sich dieser Wert auf
die GroBe der Auslagerungsdatei auswirkt. Reduzieren Sie die Anzahl fur Riickgangig, wenn Ihr Computer nicht mit der erwarteten
Geschwindigkeit arbeitet.
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Wiederherstellen

Bei der Bilderstellung bzw. -bearbeitung kénnen Sie die zuletzt gespeicherte Bildversion wiederherstellen, um die seit dem letzten
Speichervorgang an dem Bild vorgenommenen Anderungen zu entfernen. Wenn Sie nur einige Anderungen wieder entfernen méchten,
kénnen Sie bestimmte Bildbereiche so wiederherstellen, wie sie in der zuletzt gespeicherten Version des Bildes ausgesehen haben.

Sie kdnnen dartber hinaus einen Kontrollpunkt erstellen, um das aktuelle Bild voriibergehend zu speichern.Auf diese Weise kdnnen Sie
spater das Bild in dem betreffenden Bearbeitungsstand wiederherstellen.

Sie kdnnen auch einen Arbeitsbereich erstellen, in dem Sie automatisch mit einem Kontrollpunkt arbeiten kdnnen. Weitere Informationen
finden Sie unter ,So legen Sie Einstellungen fur automatisches Speichern fest” auf Seite 109.

So stellen Sie die zuletzt gespeicherte Bildversion wieder her

* Klicken Sie auf Datei P Letzten Speicherzustand wiederherstellen.
/.
Cs

Sie kdnnen die zuletzt gespeicherte Bildversion auch wiederherstellen, indem Sie auf die Schaltflache Zuletzt gespeicherte Version
wiederherstellen -5 im Andockfenster Verlauf klicken.

So stellen Sie Bildbereiche wieder her

1 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Klonen-Hilfsmittel a s
n

2 Offnen Sie in der Eigenschaftsleiste die Auswahl Pinsel, wihlen Sie die Pinselkategorie Aus gespeicherter Version klonen :\ ¥, und
o - . a
waéhlen Sie einen vordefinierten Pinseltyp aus.

3 Ziehen Sie im Bildfenster.

=4

Wenn Sie ein Bild ganz neu erstellen, kénnen Sie das Hilfsmittel Aus gespeicherter Version klonen erst verwenden, nachdem Sie
das Bild gespeichert haben. Weitere Informationen zum Speichern von Bildern finden Sie unter ,Speichern und SchlieBen” auf Seite
107.

So kénnen Sie einen Kontrollpunkt erstellen bzw. wiederherstellen

Aktion Vorgehensweise
Kontrollpunkt erstellen Klicken Sie auf Bearbeiten » Kontrollpunkt.
Kontrollpunkt wiederherstellen Klicken Sie auf Bearbeiten P Bis zum Kontrollpunkt

wiederherstellen.

Wiederholen und abschwéachen

Sie kénnen Aktionen wiederholen und abschwachen. Wenn Sie eine Aktion wiederholen, wird diese erneut auf das Bild angewendet, was
haufig zu einer Verstarkung des grafischen Effekts fuhrt. Wenn Sie eine Aktion abschwéchen, wird sie schrittweise zurickgenommen.

Sie kénnen auch einen Zusammenfihrungsmodus verwenden, um die Abschwachungseffekte zu dndern. Weitere Informationen zu
Zusammenfihrungsmodi finden Sie unter ,Zusammenfuhrungsmodi” auf Seite 356.
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Sie kénnen die letzte Aktion wiederholen und damit den Effekt verstarken. Beim linken Bild handelt es sich um das
Original, auf das mittlere Bild wurde ein Wind-Effekt angewendet und im rechten Bild wurde dieser Effekt wiederholt.

Sie kénnen die letzte Aktion um einen bestimmten Betrag abschwéchen. Beim linken Bild handelt es sich um das Original, auf
das mittlere Bild wurde ein Unschérfe-Effekt angewendet und im rechten Bild wurde dieser Unschérfe-Effekt abgeschwécht.

So kénnen Sie Aktionen wiederholen und abschwachen

Aktion Vorgehensweise
Letzte Aktion wiederholen Klicken Sie auf Bearbeiten P Wiederholen [letzte Aktion].
Letzte Aktion abschwachen Klicken Sie auf Bearbeiten P Letzten Befehl abschwéchen.

Legen Sie mit dem Regler Prozent fest, wie stark der Befehl
abgeschwacht werden soll. Wenn Sie den Abschwachungseffekt
andern mochten, wahlen Sie im Listenfeld Zusammenfihren einen
Zusammenfihrungsmodus.

=

Wenn Sie eine Aktion wiederholen oder abschwachen mochten, mussen Sie einem Bild zunachst eine Aktion zuweisen, wie z.B. einen
Effekt, einen Pinselstrich oder eine Anderung. Aktionen innerhalb des Arbeitsbereichs, wie z.B. Anderungen an den Voreinstellungen,
kdnnen nicht wiederholt oder abgeschwacht werden.
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Wenn Sie die Einstellungen fur einen Spezialeffekt maximiert haben, kdnnen Sie den Effekt wiederholen und ihn damit verstarken.
Weitere Informationen zu Spezialeffekten finden Sie unter ,Spezialeffekte anwenden” auf Seite 361.
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Speichern und Schlie3en

In Corel PHOTO-PAINT kénnen Sie Ihre Arbeit wahrend des Erstellens und vor dem SchlieBen eines Bildes speichern. Sie kdnnen Bilder auch in
zahlreichen anderen Dateiformaten speichern.

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:
* Bilder speichern” (Seite 107)
.Bilder exportieren” (Seite 109)
e ,Gesperrte Dateien” (Seite 111)
e Bilder schlieBen” (Seite 111)

Bilder speichern

Sie kénnen ein Bild speichern, um es beizubehalten. Darlber hinaus haben Sie die Méglichkeit, Bilder in regelmé&Bigen Zeitabstdnden
automatisch zu speichern und Sicherungskopien der Dateien anzulegen.

Es ist einfach zu erkennen, ob ein Bild nicht gespeicherte Anderungen enthélt: In diesem Fall wird nach dem Dateinamen ein Sternchen
eingefligt. Das Sternchen wird an verschiedenen Orten hinzugefligt, wo der Dateiname angezeigt wird: im Fenster-Men, der Titelleiste und
der Dokument-Registerkarte.

* ﬁ Loremlpsum_1.cpt® Loremlpsum_2.cpt

F ]

Das Sternchen hinter dem Dateinamen auf der Dokument-Registerkarte zeigt an, dass die
Datei Loremlpsum_1.cpt Anderungen enthélt, die noch nicht gespeichert wurden. Die
Datei Loremlpsum_2.cpt enthélt keine Anderungen, die noch nicht gespeichert wurden.

Bilder speichern

Beim Speichern eines Bildes geben Sie ein Dateiformat, einen Dateinamen sowie den Ordner an, in dem die Datei gespeichert werden soll.
Bilder werden automatisch mit dem aktuell gewahlten Dateiformat, Dateinamen und Speicherort gespeichert. Das Standardformat ist

das programmeigene Corel PHOTO-PAINTDateiformat (CPT). Beim Speichern im Corel PHOTO-PAINTDateiformat (CPT) bleiben samtliche
Bildeigenschaften (Objekte, die zuletzt erstellte Maske, Alpha-Kanale, Gitter, Hilfslinien und Farbinformationen) erhalten, so dass Sie diese zu
einem spéateren Zeitpunkt erneut bearbeiten kénnen.
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Sie kénnen Bildern Informationen (Metadaten) wie z. B. Kommentare und Anmerkungen hinzufligen, wodurch das Auffinden und auch das
Verwalten lhrer Bilder wesentlich vereinfacht wird.

Ferner konnen Sie ein Bild in ein anderes Dateiformat exportieren. Weitere Informationen finden Sie unter ,Bilder exportieren” auf Seite
109.

Automatisches Speichern und Erstellen von Sicherungskopien der Bilder

Sie kénnen Einstellungen fir automatisch vorgenommene Speichervorgange festlegen, damit Ihr Bild wéahrend der Bearbeitung regelméaBig
gespeichert wird. Sie kénnen angeben, dass ein bestimmter Bearbeitungsstand lhres Bildes temporar gespeichert wird oder dass die zuletzt
gespeicherte Bildversion Gberschrieben wird.

Durch Festlegen von Einstellungen fir Sicherungskopien kénnen Sie veranlassen, dass bei jedem Speichern eine Sicherungskopie des
betreffenden Bildes angelegt wird. Die Sicherungskopie wird in dem von Ihnen angegebenen Ordner gespeichert.

Sie kdnnen dartber hinaus einen Kontrollpunkt erstellen, um das aktuelle Bild voriibergehend zu speichern.Auf diese Weise kdnnen Sie das
Bild bei Bedarf in dem betreffenden Bearbeitungsstand wiederherstellen. Weitere Informationen zu Kontrollpunkten finden Sie unter ,So
kénnen Sie einen Kontrollpunkt erstellen bzw. wiederherstellen” auf Seite 103.

So speichern Sie Bilder

1 Klicken Sie auf Datei P Speichern unter.

2 Wahlen Sie den Ordner aus, in dem Sie die Datei speichern mochten.
3 Wabhlen Sie im Listenfeld Dateityp ein Dateiformat aus.

4 Geben Sie im Listenfeld Dateiname einen Namen ein.

Dem Dateinamen wird automatisch die Dateinamenerweiterung des gewahlten Formats angehédngt, diese Erweiterung kann jedoch
entfernt werden.

5 Aktivieren Sie eines oder mehrere der folgenden Kontrollkastchen:

* Nur markierte Objekte : Es werden nur die in Ihrem Bild definierten bearbeitbaren Bereiche gespeichert, sofern keine Objekte aktiviert
oder ausgewahlt sind. Wenn keine bearbeitbaren Bereiche vorhanden sind, werden lediglich die aktiven und ausgewahlten Objekte
gespeichert.

* Filter-Dialogfeld nicht anzeigen:Verhindert die Anzeige von Dialogfeldern, die weitere Optionen fur den Export enthalten.
6 Klicken Sie auf Speichern.

AuBerdem koénnen Sie

Datei komprimieren Wahlen Sie aus dem Listenfeld Komprimierungstyp einen
Komprimierungstyp aus.

Das Listenfeld Komprimierungstyp steht Ihnen aber nur dann
zur Auswahl, wenn Sie ein Bild in einem Dateiformat gespeichert
haben, das auch komprimiert werden kann.

Informationen zu einer Datei angeben Geben Sie die gewlinschten Kommentare in das Feld Titel oder
Betreff ein.

Wird diese Option nicht angezeigt, ziehen Sie die untere
rechte Ecke, um das Dialogfeld zu vergréBern, sodass auch die
ausgeblendeten Optionen angezeigt werden.
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Wenn Sie ein Bild mit Objekten in einem Dateiformat speichern, das Objekte nicht unterstitzt, kénnen Sie im Bildfenster mit der
Bearbeitung der Originaldatei fortfahren, die die Objekte nach wie vor enthélt. Das Bild und die Objekte kdnnen weiterhin im CPT-
Format (Corel PHOTO-PAINT) gespeichert werden.

)
A

Sie kédnnen ein Bild auch speichern, indem Sie in der Standardsymbolleiste auf die Schaltflache Speichern ﬂ klicken.

Sie kénnen die Anmerkungen im Feld Notizen im Dialogfeld Offnen anzeigen, wenn Sie ein Bild 6ffnen, oder im Dialogfeld
Importieren, wenn Sie ein Bild importieren. Bei einigen Dateiformaten ist das Speichern von Anmerkungen fir ein Bild nicht méglich.

So legen Sie Einstellungen fir automatisches Speichern fest

1 Klicken Sie auf Extras P Optionen » Corel PHOTO-PAINT.
2 Klicken Sie auf Speichern.

3 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Autom. speichern alle und geben Sie in das Feld daneben einen Wert ein.
Mit diesem Wert legen Sie fest, nach wie vielen Minuten jeweils eine automatische Speicherung erfolgt.

4 Aktivieren Sie eine der folgenden Optionen:

* In Kontrollpunkt speichern:Speichert das Bild voribergehend in seinem aktuellen Zustand, ohne die bereits auf der Festplatte
gespeicherte Dateiversion zu Uberschreiben.

* In Datei speichern:Uberschreibt die letzte Version der Datei, die Sie auf der Festplatte gespeichert haben.

Wenn Sie bei jedem automatischen Speichervorgang eine entsprechende Meldung angezeigt bekommen maéchten, aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen Warnung vor dem Speichern aktivieren.

=4

Wenn Sie das Bild speichern oder Corel PHOTO-PAINT beenden, geht die Kontrollpunkt-Version des Bildes verloren.

So legen Sie Sicherungseinstellungen fest

1 Klicken Sie auf Extras P Optionen » Corel PHOTO-PAINT.

2 Klicken Sie auf Speichern.

3 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Beim Speichern Sicherungskopie erstellen.

Wenn Sie den Ordner andern méchten, in dem Sicherungskopien gespeichert werden, aktivieren Sie das Kontrollkastchen
Sicherungskopie-Speicherort und klicken Sie auf Durchsuchen, um einen neuen Ordner festzulegen.

Dokumenteigenschaften bearbeiten

1 Klicken Sie auf Datei » Dokumenteigenschaften.

2 Geben Sie im Dialogfeld Dokumenteigenschaften die jeweils gewlinschten Worter oder Ausdriicke fur die folgenden Eigenschaften ein:
Titel, Betreff, Stichworter, Copyright, Notizen oder Autor.

Um eine Bewertung hinzuzufligen, wahlen Sie diese im Listenfeld Bewertung aus.
3 Klicken Sie auf OK.

Bilder exportieren

Sie kénnen Corel PHOTO-PAINT-Bilder in zahlreiche Dateiformate exportieren. Wenn bzw. wéhrend Sie ein Bild in ein anderes Dateiformat
exportieren, bleibt das Originalbild aber im Bildfenster und im jeweiligen urspriinglichen Dateiformat gedffnet.
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Das von lhnen gewdhlte Dateiformat richtet sich danach, wie Sie das Bild in der Zukunft verwenden méchten. Wenn Sie das Bild in ein
anderes Dateiformat als das Corel PHOTO-PAINT-Dateiformat (CPT) exportieren, gehen aber moglicherweise einige Bildeigenschaften
verloren, da jedes Dateiformat seine eigenen Merkmale hat und dementsprechend einzusetzen ist. Wenn Sie beispielsweise ein Bild in
einem Bildbearbeitungsprogramm eines Drittanbieters bearbeiten méchten, konnen Sie das Bild in das Adobe Photoshop-Dateiformat (PSD)
exportieren. Sie kdnnen so zahlreiche Bildeigenschaften (z.B. Objekte und Masken) beibehalten, so dass Sie mit der Bearbeitung des Bildes
fortfahren kénnen. Wenn Sie ein Bild fir die gemeinsame Nutzung einrichten mochten, sind TIFF-Dateien (Tagged Image File Format) oder
BMP-Dateien (Windows-Bitmap) geeignete Dateiformate, da es sich hierbei um Standardformate handelt.Bilder in diesen Dateiformaten
kénnen in den meisten Bilddarstellungs- und DTP-Programmen gedffnet werden.

Sie kdnnen eine Datei auch exportieren und dabei fur die Verwendung mit Geschaftsanwendungen wie z. B. Microsoft Office oder Corel®
WordPerfect® Office optimieren.

Sie konnen Bilder auch in webkompatiblen Formaten wie JPEG oder GIF speichern. Weitere Informationen finden Sie unter ,Bilder fir das
Web exportieren” auf Seite 507.

Weitere Informationen zu unterstitzten Dateiformaten finden Sie unter ,Unterstitzte Dateiformate” auf Seite 571.

So exportieren Sie ein Bild in ein anderes Dateiformat

1 Klicken Sie auf Datei P Exportieren.

2 Wabhlen Sie den Ordner aus, in dem Sie die Datei speichern méchten.
3 Wahlen Sie im Listenfeld Dateityp ein Dateiformat aus.

4 Geben Sie im Listenfeld Dateiname einen Namen ein.

Dem Dateinamen wird automatisch die Dateinamenerweiterung des gewahlten Formats angehangt, diese Erweiterung kann jedoch
entfernt werden.

5 Aktivieren Sie eines oder mehrere der folgenden Kontrollkastchen:

* Nur markierte Objekte : Es werden nur die in Ihrem Bild definierten bearbeitbaren Bereiche gespeichert, sofern keine Objekte aktiviert
oder ausgewadhlt sind. Wenn keine bearbeitbaren Bereiche vorhanden sind, werden lediglich die aktiven und ausgewahlten Objekte
gespeichert.

* Filter-Dialogfeld nicht anzeigen:Verhindert die Anzeige von Dialogfeldern, die weitere Optionen flr den Export enthalten.

6 Klicken Sie auf Speichern.

AuBerdem konnen Sie

Datei komprimieren Wahlen Sie aus dem Listenfeld Komprimierungstyp einen
Komprimierungstyp aus.

Das Listenfeld Komprimierungstyp steht Ihnen aber nur dann
zur Auswahl, wenn Sie ein Bild in einem Dateiformat gespeichert
haben, das auch komprimiert werden kann.

Informationen zu einer Datei angeben Geben Sie die gewlinschten Kommentare in das Feld Titel oder
Betreff ein.

=¢

Wenn das Dialogfeld fir das Exportformat eingeblendet wird, wahlen Sie die jeweils gewlinschten Optionen aus. Ausfuhrliche
Informationen zu Dateiformaten finden Sie unter ,Unterstitzte Dateiformate” auf Seite 571.

So exportieren Sie Bilder nach Microsoft Office oder Corel WordPerfect Office

1 Klicken Sie auf Datei P Exportieren fiir » Office.
2 Waéhlen Sie im Listenfeld Exportieren in eine der folgenden Optionen:
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* Microsoft Office
* WordPerfect Office
3 Klicken Sie auf OK.
4 Wahlen Sie den Ordner aus, in dem Sie die Datei speichern mochten.
5 Geben Sie im Listenfeld Dateiname einen Namen ein.
6

Klicken Sie auf Speichern.

=

Ebenen in einem Bild werden beim Exportieren von Bildern nach Microsoft Office oder Corel WordPerfect Office geebnet.

Gesperrte Dateien

In einem unternehmerischen Umfeld kann es vorkommen, dass Sie eine gesperrte Datei 6ffnen, die bereits von einem anderen Nutzer

bearbeitet wird. Sie kdnnen Anderungen, die Sie an einer gesperrten Datei vorgenommen haben, auf eine der folgenden Weisen speichern:

» Wenn der Nutzer Anderungen an der Datei vorgenommen hat oder die Datei noch immer gedffnet hat, miissen Sie die Datei unter
einem anderen Namen speichern, indem Sie auf Datei P Speichern unter klicken.

» Wenn der Nutzer die Datei geschlossen hat, ohne Anderungen vorgenommen zu haben, kénnen Sie die Anderungen speichern, indem
Sie auf Datei P Speichern klicken.

Bilder schlieBen

Sie kénnen zur gleichen Zeit ein oder auch mehrere gedffnete Bilder schlieBen. Wenn Sie Bilder schlieBen, ohne sie vorher zu speichern,
gehen Ihre Bearbeitungen verloren.

So schlieBen Sie Bilder

Aktion Vorgehensweise

Geotffnetes Bild schlieBen Klicken Sie auf Fenster P Fenster schlieBen.
Alle getffneten Bilder schlieBen Klicken Sie auf Fenster P Alle schlieBen.
=4

Wenn Dateien nicht geschlossen werden kénnen, wird méglicherweise eine Aufgabe wie Drucken oder Speichern ausgefihrt bzw.
schlagt fehl. Informationen zum Status einer Aufgabe entnehmen Sie der Statusleiste.
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Kreative Werkzeuge und Inhalte

Sie kénnen Inhalte wie Vektorbilder und Bitmap-Bilder (auch Rasterbilder genannt) in lokalen oder Netzwerk-Ordnern und auf tragbaren
Geréaten durchsuchen und verwalten. Sobald Sie die benétigten Inhalte gefunden haben, kénnen Sie diese in Ihr Dokument einfiigen oder in
der zugeordneten Anwendung 6ffnen.

Sie kénnen Ihre Sammlung kreativer Werkzeuge erweitern, indem Sie kostenlose Werkzeuge und Inhalte herunterladen und Applikationen,
Plugins und Inhaltspakete kaufen.

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:

e Inhaltstypen” (Seite 113)

* ,Suchen von Cliparts und weiteren lokalen und Netzwerk-Assets” (Seite 114)

e Bilder mit dem Andockfenster , Assets” verwenden und verwalten” (Seite 118)
* Inhalte mit dem Andockfenster ,Ablage” verwalten” (Seite 120)

e Erwerben von Anwendungen, Plugins und Inhalten” (Seite 121)

e ,Den Speicherort von Inhalten andern” (Seite 123)

Inhaltstypen

Inhaltstypen umfassen Bilder (Clipart und Fotos), Flllungen (Farbverlaufe, Bitmap-Muster und Vektormuster), Schriften, Bildlisten, Paletten,
Symbolbibliotheken, Bilderrahmen und Vorlagen. Einige Inhalte sind in der Suite enthalten, damit Sie sofort loslegen kénnen. Zusatzliche
Inhalte kdnnen heruntergeladen werden. Weitere Informationen erhalten Sie unter ,So greifen Sie auf das Dialogfeld , Weitere Werkzeuge”
zu" auf Seite 122.

Weitere Informationen zu Fullungen finden Sie unter ,Fillungen und Transparenzen suchen und anzeigen” auf Seite 281. Weitere
Informationen zum Thema Schriften finden Sie in der Hilfe zu Corel Font Manager ,Weitere Schriften beziehen” auf Seite 490.

Beispiele fir Vektorbilder
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Beispiele fir Bitmap-Bilder

Beispiele fiir Vektormuster

Beispiel fur Bildlisten

> & % ¥ 3 B - -

Suchen von Cliparts und weiteren lokalen und Netzwerk-Assets

Das Andockfenster Assets (Fenster » Andockfenster P Assets) stellt einen zentralen Ort dar, von dem aus Sie in lokalen und Netzwerk-
Ordnern sowie auf tragbaren Gerdten nach Vektor- und Bitmap-Bildern suchen kénnen. Das Andockfenster Assets ersetzt das Andockfenster
Inhalte von CONNECT aus friiheren Versionen.
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Sobald Sie das gewlinschte Bild oder Asset gefunden haben, kénnen Sie dieses Ihrem Projekt hinzufligen. Weitere Informationen finden Sie
unter ,,Bilder mit dem Andockfenster , Assets” verwenden und verwalten” auf Seite 118.

Corel gibt Ihnen eine Starthilfe mit lokalen Inhalten, die im Ordner Dokumente\Corel\Corel Content\Images gespeichert sind. Wenn Sie lhre
Bildersammlung erweitern mochten, kénnen Sie Uber das Dialogfeld Weitere Werkzeuge zusatzliche Bildpakete herunterladen.

Um auf Bilder zuzugreifen, die in lokalen Ordnern auBerhalb des Ordners Dokumente\Corel\Corel Content\Images gespeichert sind,
kdnnen Sie Links, sogenannte Aliase, zu diesen Ordnern erstellen. Aliase kdnnen auch dazu verwendet werden, auf Bilder zuzugreifen, die
auf gemeinsam benutzten Netzwerkspeicherorten oder sekundéren Speichergeraten wie USB-Flashlaufwerken und tragbaren Festplatten
gespeichert sind.
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Assets
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All categories

CG53500... CG53500.. CG53503.. CG53505..

CG53505.. CG535308.. CG53517.. CG53318.

CG53518... CG53525.. CG53527.. CG53547.
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CG53548... CG53550. CG53556.. CG54300..

C354305... PHO0518.... PHOO0528.... PHO0529....
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PHO0532.... PHO0334.... PHOO0540.... PHOO543....
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Sie kébnnen Assets anhand des Dateinamens und des Titels oder anhand von Tags suchen. Wenn Sie z.B. ,Baum” (,Zeitgendssisch”) im
Textfeld eingeben, werden von der Anwendung automatisch alle Dateien ausgefiltert, die dieser Sucheingabe nicht entsprechen, und lhnen
werden nur die Dateien angezeigt, die das Wort ,,Baum” im Dateinamen, Titel oder den Tags enthalten.

Sie kénnen die Suchergebnisse eingrenzen, indem Sie die Inhaltequelle (z. B. einen bestimmten Ordnerspeicherort) und die Kategorie (z. B.
Natur) wéhlen. Sie kdnnen zudem die Liste lhrer bevorzugten oder zuletzt verwendeten Bilder anzeigen und Sie kdnnen die Bilder auch nach
Name und Erstellungs- oder Anderungsdatum sortieren.
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StandardmaBig kdnnen Sie die gesamte Bibliothek Alle Inhalte durchsuchen, die im Ordner Dokumente\Corel\Corel Content\Images
gespeichert ist. Sie kénnen auch jeweils nur einen Ordner oder eine Liste durchsuchen.

Nachdem Sie einen Ordner mit Bildern auf Ihren Computer kopiert haben, dauert es unter Umstanden eine Weile, bis Ihr Betriebssystem den
Ordner indiziert hat. Um die Inhalte in einem solchen Ordner sofort anzeigen und durchsuchen zu kénnen, missen Sie den Ordner unter
Umstédnden neu indizieren.

Sie kénnen die GroBe der Miniaturansichten vergréBern und Sie kdnnen die MiniaturansichtengréBen verkleinern, um mehr Suchergebnisse
sehen zu kénnen.

So suchen, filtern und sortieren Sie lokale und Netzwerk-Assets

1 Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Assets.
2 Geben Sie anschlieBend ein Wort in das Suchfeld ein und drlicken Sie die Eingabetaste.
Im Ansichtsfenster werden Miniaturansichten angezeigt, die Ihrer Sucheingabe entsprechen.
Um alle verfigbaren Inhalte zu durchsuchen, wahlen Sie Alle Inhalte aus dem Listenfeld Inhaltequelle wahlen.

AuBerdem koénnen Sie

Bilder filtern Wabhlen Sie im Listenfeld Inhalte filtern eine Kategorie aus.

Um Cliparts und Vektorgrafiken ein- oder auszublenden, klicken Sie
auf die Schaltflache Vektorbilder anzeigen I:I

Um Fotos und andere Bitmaps ein- oder auszublenden, klicken Sie
auf die Schaltflache Rasterbilder anzeigen E

Die zuletzt verwendeten Bilder anzeigen Wabhlen Sie im Listenfeld Inhaltequelle wahlen die Option Zuletzt
verwendet.
Ihre Lieblingsbilder anzeigen Wabhlen Sie im Listenfeld Inhaltequelle wahlen die Option

Favoriten. Weitere Informationen, wie Sie Inhalte als Favoriten
markieren, finden Sie unter ,So taggen, 6schen und bearbeiten
Sie die Eigenschaften von lokalen oder Netzwerk-Assets” auf Seite
119

Bilder sortieren Klicken Sie auf die Schaltflache Optionen fir Ordner oder Aliase
und wéhlen Sie eine der folgenden Optionen:

* Nach Namen sortieren sortiert die Vorlagen in alphabetischer
Reihenfolge nach dem Namen.

* Nach Erstellungsdatum sortieren sortiert die Bilder, mit dem
zuletzt erstellten Bild beginnend, nach ihrem Erstellungsdatum.

*Nach ,,Zuletzt geandert” sortieren sortiert die Bilder, mit dem
zuletzt gednderten Bild beginnend, nach dem Datum, an dem
diese gedndert wurden.

Die Bilder in Ihrer Favoriten-Liste werden automatisch nach dem
Datum sortiert, an dem Sie diese als Favorit markiert haben. Ganz
zuoberst in der Liste steht das Bild, das Sie den Favoriten zuletzt
hinzugefligt haben.
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AuBerdem konnen Sie

Die Bilder in der Liste Zuletzt verwendet werden automatisch,
mit dem zuletzt verwendeten Bild beginnend, nach dem Datum
sortiert, an dem diese verwendet wurden.

Alle Elemente in lhrer Alle Inhalte-Bibliothek durchsuchen Wabhlen Sie im Listenfeld Inhaltequelle wahlen die Option Alle
Inhalte. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Optionen fir Ordner
oder Aliase 0 und stellen Sie sicher, dass der Befehl Rekursiv

durchsuchen aktiviert ist.

Einen Ordner neu indizieren Klicken Sie auf die Schaltflache Optionen fiir Ordner oder Aliase
0 und klicken Sie auf Ordner neu indizieren.

So laden Sie ein neues Bildpaket herunter

N

Klicken Sie auf Fenster P Andockfenster P Assets.
2 Klicken Sie auf die Schaltflache Weitere Werkzeuge i

w

Klicken Sie im Dialogfeld Weitere Werkzeuge auf das gewinschte Bildpaket.

IN

FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Klicken Sie auf Jetzt kaufen und folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um das Produkt zu kaufen.
* Klicken Sie auf Herunterladen, wenn das Produkt bereits in Ihrem Produkt oder Abonnement inbegriffen ist.

So flgen Sie einem Speicherort, der Bilder enthalt, einen Alias hinzu

1 Offnen Sie im Andockfenster Assets das Listenfeld Inhalte-Quelle wihlen und klicken Sie auf Neu hinzufligen.
2 Klicken Sie auf Alias erstellen.

3 Navigieren Sie im Dialogfeld Inhalte-Bibliothek suchen zum gewinschten Ordner oder Speicherort.

4 Klicken Sie auf Ordner auswahlen.

Wenn Sie die Bilder nicht sofort sehen kénnen, klicken Sie auf die Schaltflache Optionen flr Ordner oder Aliase und klicken Sie auf
Ordner neu indizieren.

So zeigen Sie Dateiname und Speicherort eines Bildes an

* Positionieren Sie den Mauszeiger auf einer Miniaturansicht.

So passen Sie die GréBe der Miniaturansichten von Bildern an

* Verschieben Sie den Regler SkizzengroBe.

Bilder mit dem Andockfenster , Assets” verwenden und verwalten

Nachdem Sie das benétigte Vektor- oder Bitmap-Bild in einem lokalen oder Netzwerk-Ordner gefunden haben, kdnnen Sie es als
eingebettetes oder verknlpftes Objekt in hrem Projekt platzieren. Wenn Sie eine Vektorgrafik einfligen, kdnnen Sie sie an der urspriinglichen
Position ihrer Erstellung in Bezug zur Seite platzieren.

Sie kénnen ein Bild 6ffnen und in der zugeordneten Anwendung bearbeiten. Um die bevorzugten Bilder schnell zu finden, kdnnen Sie diese
als Favoriten taggen. Darlber hinaus kdnnen Sie die Eigenschaften eines Bildes anzeigen und andern. Sie kdnnen beispielsweise den Titel
andern, neue Tags hinzufigen und bestehende Tags I6schen. Bilder, die Sie nicht mehr benétigen, kénnen Sie [6schen.
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Sie kénnen die Liste lhrer lokalen Pakete und Aliase (Verknipfungen zu lokalen Ordnern, Netzwerkspeicherorten und sekundéren
Speichergeraten) verwalten. Sie kédnnen beispielsweise die lokalen Pakete oder Aliase umbenennen und Sie kdnnen Aliase aus der Liste
entfernen. Wenn ein Alias nicht mehr funktioniert, weil der Ordner verschoben wurde, kénnen Sie zum neuen Speicherort navigieren und die
VerknlUpfung wiederherstellen.

So flgen Sie Inhalte in das aktive Dokument ein
1 Klicken Sie im Andockfenster Assets auf eine Miniaturansicht.

2 Klicken Sie auf die Schaltflache Importieren E_ und wahlen Sie einen der folgenden Befehle:

* Importieren und verknipfen: Fligt die Datei als verknlpftes Objekte ein

* An urspringlicher Position importieren: Ermoglicht die Platzierung der Vektorgrafik an der urspriinglichen Position ihrer Erstellung in
Bezug zur Seite. Die Grafik wird als eingebettetes Objekt platziert.

* Importieren: Fugt die Grafik als eingebettetes Objekt ein

3 Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.
/.
C=
Daruber hinaus kénnen Sie eine Datei als eingebettetes Objekt in ein aktives Dokument einflgen, indem Sie die Datei aus dem

Ansichtsfenster in das aktive Dokument ziehen.

Sie kdnnen eine Datei auBerdem in ein aktives Dokument einfligen, indem Sie im Ansichtsfenster mit der rechten Maustaste auf die
Datei klicken und einen Importieren-Befehl auswahlen.

Sie kbnnen eine Datei auch Gber das Andockfenster Ablage in ein aktives Dokument einfligen.

So 6ffnen und bearbeiten Sie ein Bild
1 Klicken Sie im Andockfenster Assets auf eine Miniaturansicht.

2 Klicken Sie auf die Schaltflédche Bearbeiten ﬁ

Die Datei wird in der zugehérigen Anwendung gedffnet.

So taggen, l6schen und bearbeiten Sie die Eigenschaften von lokalen oder Netzwerk-Assets

Fiihren Sie im Andockfenster Assets (Fenster » Andockfenster P Assets) eine Aktion aus der folgenden Tabelle aus.

Aktion Vorgehensweise

Ein Bild als Favorit taggen Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Miniaturansicht und
klicken Sie auf Favorit.

Bildeigenschaften bearbeiten Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Miniaturansicht
und klicken Sie auf Eigenschaften. Fihren Sie im Dialogfeld
Eigenschaften eine der folgenden Aktionen aus:

*Wabhlen Sie im Listenfeld Sprache eine Sprache.

* Geben Sie im Feld Titel einen neuen Namen ein.

*Wahlen Sie im Listenfeld Kategorie eine Kategorie aus, um das
Bild zu kategorisieren.

* Um eine benutzerdefinierte Kategorie zuzuweisen, wahlen Sie im
Listenfeld Kategorie die Option Neue Kategorie und geben Sie
den Namen der Kategorie in das Feld ein.

* Fligen Sie im Listenfeld Tags hinzu oder I6schen Sie diese.
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Aktion Vorgehensweise

Eine Datei aus lhrer lokalen Bibliothek [6schen Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Miniaturansicht und
klicken Sie auf Loschen.

So aktualisieren Sie die Liste der Ordner und Aliase im Andockfenster ,, Assets”

1 Fuhren Sie im Andockfenster Assets (Fenster P Andockfenster P Assets) eine Aktion aus der folgenden Tabelle aus.
2 Wahlen Sie im Listenfeld Inhaltequelle wéhlen unter Alle Inhalte einen Inhalte-Ordner oder ein Alias.
3 Klicken Sie auf die Schaltfliche Optionen fir Ordner oder Aliase o und fuhren Sie eine Aktion aus der nachfolgenden Tabelle aus.

Aktion Vorgehensweise

Ein Inhalte-Paket oder einen Alias umbenennen Klicken Sie auf Umbenennen und geben Sie im Dialogfeld
Umbenennen einen Namen in das Feld Name ein.

Zu einem Ordner navigieren, der verschoben oder umbenannt Klicken Sie auf Durchsuchen und navigieren Sie zu dem Ordner,
wurde der die Bilder enthalt.

Einen Alias aus der Liste entfernen Klicken Sie auf Entfernen.

Offnen Sie das Inhalte-Paket oder den Alias im Klicken Sie auf Speicherort des Ordners 6ffnen.

Inhalte mit dem Andockfenster ,Ablage” verwalten

Sie kdnnen lhre Inhalte mithilfe von Ablagen organisieren. Eine Ablage eignet sich zum Sammeln von Inhalten aus verschiedenen Ordnern.
In der Ablage wird ein Verweis auf die Dateien erstellt, sie verbleiben aber am urspriinglichen Speicherort. Sie kénnen Inhalte zur Ablage
hinzufiigen oder daraus entfernen. Die Ablage wird von CorelDRAW und Corel PHOTO-PAINT gemeinsam genutzt.

Sie kdnnen Ablagen erstellen und diesen aussagekraftige Namen geben. AuBBerdem kdnnen Sie eine Ablagedatei laden, die nicht in der Liste
der verfigbaren Ablagen aufgefihrt ist. Sie kdnnen eine Ablage jederzeit 16schen.

Mit dem Andockfenster Ablage kdnnen Sie auch Inhalte in das aktive Dokument einfligen. Weitere Informationen, wie Sie Inhalte in das
aktive Dokument einfligen, finden Sie unter ,So flgen Sie Inhalte in das aktive Dokument ein” auf Seite 119.

So fligen Sie Inhalt zu einer Ablage hinzu

1 Durchsuchen Sie das Andockfenster Assets (Fenster » Andockfenster P Assets) nach Inhalten.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Miniaturansicht und klicken Sie auf [Name der Ablage] hinzufligen.

/.
N
N

u)

Sie kdnnen auch Inhalte aus einem Ordner auf Ihrem Computer in das Andockfenster Ablage ziehen.

So entfernen Sie Inhalt aus einer Ablage

1 Klicken Sie auf Fenster P Andockfenster » Ablage.
2 Wahlen Sie in der Ablage eine Miniaturansicht aus und klicken Sie auf die Schaltflache Aus Ablage entfernen D(
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So arbeiten Sie mit Ablagen

1 Klicken Sie auf Fenster P Andockfenster » Ablage.
2 Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

Aktion Vorgehensweise
Eine Ablage 6ffnen Wabhlen Sie eine Ablage aus dem Listenfeld aus.
Eine Ablage erstellen Klicken Sie auf die Schaltflache Ablageverwaltung O und

anschlieBend auf Neue Ablage hinzufligen.

StandardmaBig werden Ablagen in Threm Ordner Dokumente
\Corel\Corel Content\Trays gespeichert.

Eine Ablage umbenennen Klicken Sie auf die Schaltflache Ablageverwaltung und

anschlieBend auf Ablage umbenennen. Geben Sie im Dialogfeld
Umbenennen einen Namen ein.

Eine Ablagedatei laden Klicken Sie auf die Schaltflache Ablageverwaltung O und
anschlieBend auf Ablagedatei 6ffnen. Navigieren Sie zur
Ablagedatei.

Eine Ablage I6schen Klicken Sie auf die Schaltflache Ablageverwaltung O und

anschlieBend auf Ablage l6schen.

Erwerben von Anwendungen, Plugins und Inhalten

Uber das Dialogfeld Weitere Werkzeuge kénnen Sie direkt von Corel PHOTO-PAINT aus Anwendungen und Plugins sowie Inhalte wie
Fullungspakete, Bildpakete (Cliparts und Fotos) und Schriftpakete herunterladen. Die Auswahl an verfiigbaren Angeboten wird laufend
aktualisiert. Einige Produkte sind kostenlos verfligbar, andere mussen kauflich erworben werden.

Sowohl Anwendungen als auch Plugins mussen installiert werden.

=

Um eine Anwendung oder ein Plugin zu deinstallieren, 6ffnen Sie die Systemsteuerung des Betriebssystems.
AfterShot 3 HDR

Mit Corel® AfterShot™ 3 HDR kdnnen Sie einfache Korrekturen und Optimierungen an lhren RAW- oder JPEG-Fotos vornehmen sowie
mithilfe von Stapelverarbeitungswerkzeugen Tausende von Fotos gleichzeitig anpassen. Zudem kénnen Sie mit dem in AfterShot 3 HDR
enthaltenen HDR-Modul HDR-Bilder erzeugen. Laden Sie Corel AfterShot 3 HDR kostenlos direkt von Corel PHOTO-PAINT aus herunter,
um lhre Fotos schnell professionell zu bearbeiten. Um auf noch leistungsstérkere Funktionen fur die Bildverwaltung und -bearbeitung
zuzugreifen, flhren Sie direkt im Dialogfeld Weitere Werkzeuge das Upgrade auf die neueste Version von AfterShot Pro durch.
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Gekaufte Produkte wiederherstellen

Waurde ein kreatives Werkzeug gekauft, wird neben dessen Namen ein Hakchen angezeigt. Sie kdnnen die gekauften Produkte
wiederherstellen, wenn Sie die Suite neu oder auf einem anderen Computer installieren. Die erworbenen Produkte werden im Dialogfeld
Weitere Werkzeuge angezeigt, damit Sie sie herunterladen und neu installieren kénnen.

So greifen Sie auf das Dialogfeld , Weitere Werkzeuge" zu
* Klicken Sie in der Standardsymbolleiste auf die Schaltflaiche Starten und dann auf Weitere Werkzeuge.

» :! - q _:_- Vorlagenpaket for Braschiren und Flyes R

= - (4- §
R g e
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Uber das Dialogfeld ,Weitere Werkzeuge” kénnen Sie Cliparts, Fotos, Schriften, Anwendungen und weitere Elemente herunterladen.

So laden Sie AfterShot 3 HDR herunter
» Klicken Sie in der Standardsymbolleiste auf die Schaltflache Starten und danach auf AfterShot 3 HDR.

/.
C=
Nachdem Sie AfterShot 3 HDR heruntergeladen haben, kénnen Sie die Anwendung Uber die Schaltflache Starten in der
Standardsymbolleiste starten.

Um auf detaillierte Informationen zur Nutzung von AfterShot 3 HDR zuzugreifen, starten Sie die Anwendung und rufen Sie die Hilfe
auf, indem Sie F1 dricken.

So greifen Sie auf eine Anwendung oder ein Plugin zu

* Klicken Sie in der Standardsymbolleiste auf die Schaltflache Starten und danach auf die Anwendung oder das Plugin, das Sie benutzen
mochten.

So stellen Sie gekaufte Produkte wieder her
1 Klicken Sie auf Hilfe » Gekaufte Produkte wiederherstellen.

2 Geben Sie im Dialogfeld, das angezeigt wird, die E-Mail-Adresse ein, die beim Kauf der Produkte verwendet wurde, und klicken Sie auf
Weiter.

Es wird eine Liste der von Ihnen erworbenen Produkte angezeigt.

3 Klicken Sie auf SchlieBen.

Die Liste der Angebote im Dialogfeld Weitere Werkzeuge wird aktualisiert, sodass alle Produkte angezeigt werden, die Sie bereits
erworben haben.

4 Laden Sie die gewiinschten Produkte herunter.
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Den Speicherort von Inhalten dndern

Bilder, Fullungen, Schriften, Bilderlisten, Fotorahmen, Ablagen und Vorlagen werden in den Ordnern unter Dokumente\Corel\Corel Content
\[Content Type] gespeichert. Sie kénnen den Speicherort einzelner oder aller dieser Inhaltsdateien andern, indem Sie ein anderes Verzeichnis
angeben. Beispielsweise kdnnen Sie Vorlagen und Schriften an einem neuen Speicherort speichern, aber die Ubrigen Inhaltsdateien im
Ordner Dokumente\Corel\Corel Content belassen

Wenn Sie den Speicherort fur Inhalte dndern, kénnen Sie die Inhaltsdateien vom alten Speicherort zum neuen Speicherort verschieben.

Im Dialogfeld Optionen kénnen Sie einzelne oder mehrere Inhaltsspeicherorte auf die Standardordner zurlicksetzen. Die Inhaltsspeicherorte
werden auch zurlickgesetzt, wenn Sie die Anwendung auf die Standardeinstellungen zuriicksetzen, indem Sie wahrend des Startens der
Anwendung die F8-Taste gedriickt halten. Bei dieser Methode werden die an benutzerdefinierten Speicherorten gespeicherten Dateien
nicht verschoben. Um lhre benutzerdefinierten Inhaltsspeicherorte wiederherzustellen, missen Sie wieder zu den entsprechenden Ordnern
navigieren.

So andern Sie den Speicherort von Inhalten

1 Klicken Sie auf Extras » Optionen P Global.

2 Klicken Sie auf Dateispeicherorte.

3 Klicken Sie auf den Speicherort, den Sie dndern méchten, und klicken Sie anschlieBend auf Bearbeiten.

4 Navigieren Sie im Dialogfeld Ordner auswahlen zum gewUinschten Ordner.

Wenn Sie die am alten Speicherort gespeicherten Inhaltsdateien in den neuen Ordner verschieben méchten, klicken Sie im Dialogfeld
Inhalte verschieben auf Ja.

AuBerdem kénnen Sie

Den Speicherort fur einen einzelnen Inhaltstyp zurlicksetzen Klicken Sie auf den Namen des Inhaltstyps und klicken Sie auf
Zurlcksetzen.

Den Speicherort fir mehrere Inhaltstypen zuriicksetzen Halten Sie die Strg-Taste gedrickt und klicken Sie zuerst auf die
Inhaltstypen, die Sie zurlicksetzen méchten, und danach auf
Zurlicksetzen.
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Corel

PHOTO-PAINT

Touchscreen und Wahlrad-Gerate

Dieser Abschnitt enthalt die folgenden Themen:
e Touch” (Seite 125)
,Wahlrad-Gerate” (Seite 127)

Weitere Informationen zur Verwendung eines Eingabestifts mit Corel PHOTO-PAINT finden Sie unter ,,Druckempfindliche Stifte und Gerate”
auf Seite 352.

Touch

Corel PHOTO-PAINT bietet Unterstitzung fur Touch-Gesten, verfligt Gber einen Touch-Arbeitsbereich und ermdglicht es, den Arbeitsbereich
automatisch umzuschalten, damit Sie Ihr Touchscreen-Gerat optimal nutzen kénnen.

Gesten

Sie kénnen auf hrem Touchscreen-Gerét die Ublichen Gesten verwenden, um durch ein Dokument zu scrollen, die Ansicht zu vergréBern,
zu verkleinern und zu schwenken und um auf Werkzeuge zuzugreifen, die in Flyouts gruppiert sind. Die folgende Tabelle beschreibt, wie
gangige Aufgaben mit Gesten ausgefihrt werden kénnen.

Aktion Vorgehensweise

In einem Dokument scrollen Tippen Sie mit zwei Fingern auf den Bildschirm und ziehen Sie diese
in die Richtung, in die Sie scrollen mochten.

Ansicht vergroBern und verkleinern Ziehen Sie zwei Finger auseinander, um die Ansicht zu vergréBern,
und ziehen Sie diese zueinander, um die Ansicht zu verkleinern.

Ein Werkzeug in einem Flyout auswahlen Tippen Sie in der Hilfsmittelpalette auf eine Flyout-Schaltflache und
tippen Sie auf das gewlinschte Werkzeug.

Touch-Arbeitsbereich

Der fur Touchscreen-Gerate optimierte Touch-Arbeitsbereich eignet sich ideal fir den AuBeneinsatz und das Erstellen von Zeichnungen. Er
ermoglicht es, Aufgaben per Fingerdruck und mithilfe von Eingabestiften auszufiihren, ohne eine Tastatur dafiir zu benétigen.
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Der Touch-Arbeitsbereich verfligt Uber eine gestraffte Benutzeroberflache, die nur die Werkzeuge und Befehle anzeigt, die auf einem

Tablet am meisten verwendet werden. Im Vergleich zu anderen verfligbaren Arbeitsbereichen weist der Touch-Arbeitsbereich die folgenden

Unterschiede auf:

* Die Schaltflachen und Gbrigen Elemente auf der Benutzeroberflache sind gréBer, damit sie per Fingerdruck bedient werden kénnen.

* Die Hilfsmittelpalette enthalt nur diejenigen Hilfsmittel, die wahrscheinlich am meisten benutzt werden.

* Die Hilfsmittelpalette bietet Zugriff auf die Befehle ,Rickgéngig machen” und ,Wiederherstellen” und auf , Kopieren”, ,Einfligen” und
.Loschen”.

* Die Menleiste befindet sich nicht mehr oben im Hauptfenster. Sie kénnen auf die Mendbefehle zugreifen, indem Sie auf die
Menuschaltflache in der linken unteren Ecke der Statusleiste klicken.

* Auf der Statusleiste kdnnen Sie schnell die Zoomstufe d&ndern sowie auf hdufig verwendete Befehle und Andockfenster zugreifen.
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Der Touch-Arbeitsbereich in Corel PHOTO-PAINT

Zwischen dem Touch- und dem Desktop-Arbeitsbereich umschalten

Der Tablet-Modus ist eine Windows-Funktion, die die Benutzeroberflache fir Gerate mit einem Touchscreen optimiert. Der Tablet-Modus
wird normalerweise aktiviert, wenn ein Tablet von der Basiseinheit getrennt wird. Wird ein Tablet mit der Basiseinheit verbunden, befindet es
sich im Desktop-Modus. Unter Windows 10 wechselt Corel PHOTO-PAINT automatisch zum Touch-Arbeitsbereich, wenn der Tablet-Modus
aktiviert wird. Wird der Tablet-Modus deaktiviert, wechselt die Anwendung zum Desktop-Arbeitsbereich. Sie kénnen wahlen, welchen
Arbeitsbereich Sie im Desktop-Modus und welchen Sie im Tablet-Modus benutzen méchten. Sie kdnnen das automatische Umschalten der
Arbeitsbereiche auch deaktivieren.

Sie kénnen die Lineale je nach Arbeitsablauf individuell fir den Desktop-Modus und Tablet-Modus ein- und ausschalten. Weitere
Informationen finden Sie unter ,So blenden Sie die Lineale fur den Desktop- und Tablet-Modus ein oder aus” auf Seite 98.

Ahnlich wie andere Arbeitsbereiche kann der Touch-Arbeitsbereich in der Mendileiste unter Fenster P Arbeitsbereich ausgewahlt werden.
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So legen Sie die Einstellungen fiir das Umschalten zwischen dem Tablet- und dem Desktop-Modus fest

1 Klicken Sie auf Extras » Optionen P Corel PHOTO-PAINT.

2 Klicken Sie im linken Fenster des Dialogfelds, das erscheint, auf Tablet-Modus.

3 Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

Aktion

Das automatische Umschalten des Arbeitsbereichs beim Wechseln
zwischen dem Desktop- und Tablet-Modus aktivieren oder
deaktivieren

Den Arbeitsbereich fur den Tablet-Modus festlegen

Den Arbeitsbereich fir den Desktop-Modus festlegen

Vorgehensweise

Aktivieren oder deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Automatisch
zwischen Tablet- und Desktop-Arbeitsbereichen umschalten

Wiéhlen Sie im Listenfeld Tablet-Modus einen Arbeitsbereich.

Wahlen Sie im Listenfeld Desktop-Modus einen Arbeitsbereich.

So wahlen Sie den Touch-Arbeitsbereich
* Klicken Sie auf Fenster P Arbeitsbereich P Touch P Touch.

Wahlrad-Gerate

Mit CorelDRAW Graphics Suite kdnnen Sie das Microsoft Surface Dial und andere Gerate mit Wahlrad nutzen, um sich ganz auf lhre kreative
Aufgabe zu konzentrieren. Wahlrad-Eingabegerate eignen sich besonders fir den Einsatz mit einem Eingabestift und erméglichen es

Ihnen, auf naturliche und ergonomische Weise zu zeichnen und zu gestalten. Mihelos kénnen Sie damit mit lhrer nicht dominanten Hand
zwischen den Aufgaben wechseln, wahrend Sie mit Ihrem Eingabestift zeichnen und gestalten.

Ihr Wéhlrad-Eingabegerat kann auf zwei Arten verwendet werden: offscreen (es wird auf dem Schreibtisch platziert) oder onscreen (es wird
auf dem Bildschirm platziert). In Corel PHOTO-PAINT besteht kein Unterschied zwischen dem Onscreen- und dem Offscreen-Modus des
Wahlrad-Eingabegerats. In beiden Féllen — ob Sie das Wahlrad-Eingabegerédt nun auf dem Bildschirm oder dem Schreibtisch platzieren —
kénnen Sie Uber die Bildschirm-Benutzeroberflache auf die folgenden Befehle zugreifen: Riickgdngig machen, Zoom und Objektanordnung.

Fur Informationen zum Einrichten des Wahlrad-Gerates verweisen wir Sie auf die Angaben des Herstellers.

Offscreen-Modus

Wird das Wahlrad-Eingabegerat nicht auf dem Bildschirm platziert, kdnnen Sie mithilfe dessen Bildschirm-Benutzeroberflache die Ansicht
vergréBern und verkleinern sowie Aktionen riickgdngig machen und wiederherstellen. AuBerdem kénnen Sie die Objektanordnung andern,
indem Sie ausgewahlte Objekte vor oder hinter andere Objekte verschieben.

So verwenden Sie ein Wahlrad-Eingabegerat im Offscreen-Modus
1 Dricken Sie das Wahlrad-Eingabegerat, um das Bildschirm-Menl anzuzeigen, und lassen Sie es dann los.
2 Drehen Sie das Wahlrad-Gerat, um im Bildschirm-MenU einen der folgenden Befehle zu wahlen, und klicken Sie.
* Zoom: Hiermit kdnnen Sie die Anzeige vergroBern und verkleinern
* Rickgéngig: Ermdglicht das Ruckgangigmachen und Wiederherstellen von Aktionen
* Objektanordnung: Ermdglicht es Ihnen, das ausgewahlte Objekt in der Stapelfolge nach oben oder nach unten zu verschieben

3 Drehen Sie das Wahlrad-Eingabegerat nach links oder rechts, um lhre Aktion durchzufthren.
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Bilder bearbeiten

Bildabmessungen, Bildauflésung und SeitengroBe
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PHOTO-PAINT

Bildabmessungen, Bildauflésung und SeitengrofBe

Sie kénnen die Abmessungen und die Auflésung von Bildern &ndern. AuBerdem kénnen Sie die GroBe des Papierrandes um das Bild andern.

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:
* ,BildgroBe und -auflésung” (Seite 131)
» ,SeitengroBe” (Seite 135)

Sie kénnen die BildgroBe auch andern, indem Sie nicht erwiinschte Bereiche entfernen oder mehrere Bilder zusammenfihren. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Bilder beschneiden, zusammenflgen, skalieren sowie ihre Ausrichtung dndern” auf Seite 137.

BildgréBe und -auflésung

Die GroBe und Aufldsung eines Bildes beeinflussen dessen Druckqualitat. Wahlen Sie eine GréBe und Auflésung, die der beabsichtigten
Verwendung Ihrer Grafik entsprechen

Bildabmessungen

Sie kénnen die Abmessungen eines Bildes dndern, indem Sie dessen Breite und Héhe vergréBern oder verkleinern. Nachfolgend einige

hilfreiche Tipps fur die Wahl einer MaBeinheit:

* Wenn Sie das Bild zu drucken beabsichtigen, legen Sie die Breite und Hoéhe in Zoll, Zentimeter, Punkte oder Pica in der fir Ihren Drucker
spezifischen DPI-Einstellung fest.

* Wabhlen Sie Pixel, wenn Sie beabsichtigen, das Bild im Internet zu verwenden.

Bildauflésung

Die Auflosung ist die Menge der Details, die in einer Bilddatei enthalten sind bzw. die ein Eingabe-, Ausgabe- oder Anzeigegerat

wiedergeben kann. Die Auflésung wird in dpi (Punkte pro Zoll) oder in PPI (Pixel pro Zoll) angegeben. Bilder mit geringer Bildauflésung

wirken koérnig; hohere Auflésungen flihren zu qualitativ besseren Bildern, aber auch zu gréBeren Dateien. Egal ob Sie nun beabsichtigen, die

Grafik auf Ihrem Desktop-Drucker zu drucken oder im Internet zu verwenden, beachten Sie die folgenden Punkte, um sicherzustellen, dass

das fertige Bild wie beabsichtigt angezeigt wird.

* Bei Bildern, die ausschlieBlich fur die Anzeige am Computerbildschirm bestimmt sind, gentigt eine Auflésung von 96 oder 72 DPI; bei
Bildern, die in Webseiten eingebunden werden sollen, sind 72 DPI ausreichend.

* Fur Bilder, die auf géngigen Desktop-Druckern ausgegeben werden, empfiehlt sich eine Auflésung von 150 DPI; bei Bildern fur
professionelle Publikationen sollte die Auflésung 300 DPI oder mehr betragen.

Die GroBe eines Bildes auf dem Bildschirm richtet sich nach der Breite und Hohe des Bildes in Pixeln, nach dem Zoom-Faktor und nach den
Bildschirmeinstellungen. Daher kann es zu Abweichungen zwischen der BildgroBe am Bildschirm und im Ausdruck kommen.
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Bilder neu aufbauen

Beim Neuaufbau eines Bildes wird durch die Anderung der Auflésung und der PixelmaBe eines Bildes die Menge der Bilddetails gedndert.

Sie kénnen Bildauflésung und BildgréBe gleichzeitig dndern. Von links
nach rechts: herunterskaliertes Bild, Originalbild, hochskaliertes Bild.

Das Herunterskalieren verringert die Gesamtzahl der Pixel in einem Bild. In den meisten Féllen empfiehlt es sich, Farb- und Tonkorrekturen vor
dem Herunterskalieren vorzunehmen. Die Scharfe sollte hingegen erst erhéht werden, nachdem die Auflésung verringert wurde.

Herunterskalieren eines Bildes

Beim Hochskalieren werden einem Bild mehr Pixel hinzugeflgt. Mit Corel PHOTO-PAINT kénnen Bilder ohne Qualitats- oder Detailverlust
vergroBert werden. Sie kdnnen je nach Bedarf aus verschiedenen Hochskalierungsmodi auswahlen. Bei der Methode Bikubisch werden
zwischen den bestehenden Pixeln neue Pixel eingefligt und diese aufgrund der Farben der benachbarten Pixel interpoliert. Diese
Methode erzeugt flieBende Farbabstufungen. Die Methode Pixelwiederholung ersetzt im hochgerechneten Bild jeden Pixel durch

den nachstgelegenen Pixel, was zu mehreren Pixeln derselben Farbe fuhrt. Bei dieser Methode werden scharfe Details beibehalten, sie
kann jedoch auch gezackte Rander anstatt weich verlaufender Linien und Kurven hervorrufen. Die Anwendung verwendet dartber
hinaus erweiterte Verfahren des maschinellen Lernens, um bei der Hochskalierung von Bildern saubere Kanten, Scharfe und feine

Details beizubehalten. Auf der Analyse eine groBen Anzahl kinstlerischer Bilder und Fotografien basierend, verwenden die beiden
kinstliche Intelligenz nutzenden Methoden lllustration und Fotorealistisch neuronale Netzwerkalgorithmen, um Rauschen und
Pixelierung zu verringern und die Farben beizubehalten. Die Methode Illustration eignet sich mit ihren Low-Level-Unschéarfe- und
Scharfzeichnungsverfahren, die Cartoon-artige Effekte erzeugen, groBartig fir Bilder wie Logos, Zeichnungen, lllustrationen und Gemalde,
die in einem Grafikdesign-Programm erstellt wurden. Die Methode Fotorealistisch eignet sich gut, um die GréBe von Fotos zu andern.
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(Links) das Originalfoto, (rechts) das Foto wurde drei Mal vergréBert

Je nach Konfiguration der System-Hardware kann das Hochskalieren eines Bildes mit den Methoden lllustration und Fotorealistisch von ein
paar Sekunden bis zu mehreren Minuten dauern. Wenn die voraussichtliche Zeit zur Durchfihrung der Operation 3 Sekunden Uberschreitet,
wird eine Statusanzeige eingeblendet, die die verbleibende Zeit anzeigt. Sie kdnnen den Hochskalierungsprozess jederzeit abbrechen.

Die Hochskalierung vergréBert die DateigréBe eines Bildes; das Herunterskalieren verringert sie. Wenn der Neuaufbau einer Bitmap mit
fester Aufldsung durchgefihrt wird, kénnen Sie durch Hinzufiigen oder Abziehen von Pixeln und gleichzeitigem Andern der DateigroBe
die Auflésung des Bildes beibehalten. Wenn Neuaufbau einer Bitmap mit variabler Auflésung durchgefiihrt wird, bleibt beim Andern der
PixelgroBe die BildgroBe in Zoll, Millimeter oder Zentimeter unverédndert, was zur Folge hat, dass das neu aufgebaute Bild eine niedrigere
oder héhere Auflésung als das Ausgangsbild hat.

So andern Sie die Bildabmessungen
1 Klicken Sie auf Bild P Bild neu aufbauen.

2 Wahlen Sie in dem Listenfeld neben den Feldern Breite und Hohe eine MaBeinheit aus.

3 Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

Aktion Vorgehensweise

Herunterskalieren eines Bildes Verringern Sie die MaBe eines Bildes, indem Sie Werte in die
Felder Breite und Hohe eingeben oder einen Skalierungsfaktor
wahlen, der kleiner ist als 100 %. Wahlen Sie im BereichModus
eine Methode fiir das Herunterskalieren, um festzulegen, wie Pixel
entfernt werden.
* Bikubisch: verwendet bikubische Interpolation, die flieBende
Farbabstufungen erzeugt
* Pixelwiederholung: behalt scharfe Details bei, kann jedoch
gezackte Rander anstatt weich verlaufender Linien und Kurven
hervorrufen.

Hochskalieren eines Bildes Erhohen Sie die MaBe eines Bildes, indem Sie Werte in die
Felder Breite und Hohe eingeben oder einen Skalierungsfaktor
wahlen, der gréBer ist als 100 %. Wahlen Sie im BereichModus
eine Methode fiir das Hochskalieren, um festzulegen, wie Pixel
hinzugefligt werden.
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Aktion

4 Klicken Sie auf OK.

AuBerdem koénnen Sie

Das Verhéltnis Breite zu Hohe beibehalten

Die Abmessungen eines Bildes andern, ohne die Anzahl der Pixel zu
andern (kein Neuaufbau)

Vorgehensweise

* Bikubisch: Verwendet bikubische Interpolation, die flieBende
Farbabstufungen erzeugt. Die zwischen den bestehenden
Pixeln neu eingefligten Pixel werden aufgrund der Farben der
benachbarten Pixel interpoliert.

* Pixelwiederholung: Ersetzt im hochgerechneten Bild jeden
Pixel durch den nachstgelegenen Pixel, was zu mehreren Pixeln
derselben Farbe fihrt. Bei dieser Methode werden scharfe Details
beibehalten, sie kann jedoch auch gezackte Rander anstatt weich
verlaufender Linien und Kurven hervorrufen.

e [llustration: Verwendet Low-level-Unschéarfe- und
Scharfzeichnungsverfahren, die einen kinstlerischeren Effekt
erzeugen. Diese Methode funktioniert gut bei Bildern wie
Zeichnungen, Logos und lllustrationen, die in Grafikdesign-
Programmen erstellt wurden.

* Fotorealistisch: behélt scharfe Kanten, Bereich mit
kontinuierlichen Farben, Texturen und feine Details bei. Diese
Methode eignet sich groBartig zur GroBenanderung von Fotos.

Legen Sie den Rauschunterdriickungspegel fest, indem Sie den
Regler Rauschunterdriickung verschieben.

Hinweis: Die Option Rauschunterdriickung ist nur fur die
Methoden Illustration und Fotorealistisch verfligbar.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Seitenverhaltnis beibehalten.

Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen Urspriingliche DateigroBe
beibehalten.

Wenn Sie die Breite und Hohe des Bildes andern, wird die
Auflésung automatisch angepasst.

Hinweise:
* Diese Option kann praktisch sein, wenn Sie ein Bild verkleinern
mochten, um die Auflésung zu erhdhen.
*Wenn dieses Kontrollkastchen aktiviert ist, ist die Option Pixel im
Listenfeld MaBeinheit ausgegraut, da die Gesamtzahl der Pixel
im Bild konstant bleibt.

Die geschatzte Zeit beruht auf der Analyse Ihrer System-Hardware und der Prozesse, die im Hintergrund ausgefihrt werden, wenn
der Vorgang von Corel PHOTO-PAINT gestartet wird. Prozesse oder Anwendungen, die nach dem Start von Corel PHOTO-PAINT
gestartet werden und sich auf die Performance auswirken kénnten, werden nicht bericksichtigt.

StandardmaBig wird zur Hochskalierung von Bildern der Grafikprozessor (die GPU) Ihres Rechners verwendet. Wenn lhr
Grafikprozessor jedoch weder CUDA noch OpenCL (1.2 oder hoher) unterstitzt und nicht mit Corel PHOTO-PAINT kompatibel
ist, konnen Sie die Anwendung so einstellen, dass stattdessen der Zentralprozessor (CPU) verwendet wird. Klicken Sie dazu zuerst

auf Extras P Optionen » Global, anschlieBend auf Allgemein und deaktivieren Sie die Option GPU zur Beschleunigung der
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Hochskalierung verwenden. Weitere Informationen tber die Systemanforderungen von Corel PHOTO-PAINT erhalten Sie unter
.Systemanforderungen” auf Seite 17.

Die Hochsrechnungsmethoden Fotorealistisch und Illustration werden nur in der 64-Bit-Version von CorelDRAW Graphics Suite
unterstutzt.

Bei Anderung der Bildabmessungen empfiehlt es sich aus Griinden der Bildqualitat, ganze Vielfache der urspriinglichen Werte fiir
Breite und Hohe zu verwenden. So ergibt sich beispielsweise bei einer Verkleinerung um 50 % eine hoéhere Bildqualitat als bei einer
Verkleinerung um 77 %. Bei einer Verkleinerung um 50% wird einfach jedes zweitePixel entfernt. Bei einer Verkleinerung um 77 %
mussen hingegen Pixel in unregelméaBigen Abstdnden entfernt werden.

So andern Sie die Aufldsung eines Bildes
1 Klicken Sie auf Bild P Bild neu aufbauen.

2 Geben Sie im Bereich Auflésung Werte in die folgenden Felder ein:
* Horizontal
* Vertikal

AuBerdem konnen Sie

Die Seitenverhaltnis von Breite zu Hohe beibehalten Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Seitenverhaltnis beibehalten.
Die DateigroBe beibehalten Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen Urspriingliche DateigroBe
beibehalten.

Wenn Sie die Auflésung dndern, werden die Hohe und Breite des
Bildes automatisch angepasst. Die Gesamtzahl der Pixel in der Datei
bleibt jedoch konstant.

Wenn Sie ein Bild neu aufbauen und dabei die MaBeinheit Pixel wahlen, dndert sich auch die GroBe des Bildes.

Das Kontrollkastchen Identische Werte ist abgeblendet, wenn das Kontrollkastchen Seitenverhéltnis beibehalten aktiviert ist.

SeitengroBe

Durch Andern der SeitengréBe kénnen Sie die Abmessungen des druckbaren Bereichs (in dem sich das Bild und das Papier befinden) &ndern.
Wenn Sie das Papierformat andern, wird nur die papierfarbige Umrandung vergréBert oder verkleinert; die Abmessungen des Bildes selbst
bleiben gleich. Wenn das gewahlte Papierformat allerdings kleiner ist als das urspringliche Bild, wird das Bild beschnitten.
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Sie kbnnen die GréBe des Papiers rund um das Originalbild &ndern.

So andern Sie die SeitengroBe

1 Klicken Sie auf Bild P SeitengréBe.
2 Wahlen Sie im Listenfeld neben dem Feld Breite eine MaBeinheit aus.
3  Geben Sie Werte in die folgenden Felder ein:

* Breite

* Hohe

Wenn Sie das Seitenverhéltnis sperren mochten, klicken Sie auf die Schaltflache Sperren ﬂ
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Bilder beschneiden, zusammenfligen, skalieren
sowie ihre Ausrichtung andern

Sie kénnen Bilder beschneiden, um so unerwinschte Bereiche zu entfernen, und Sie kénnen mehrere Bilder zu einem einzigen, groBen Bild
zusammenfigen. Sie kdnnen ein Bild auch unter Verwendung der Intelligenten Schneidefunktion skalieren oder die Ausrichtung eines Bildes
andern, indem Sie es wenden oder drehen.

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:

* Bilder beschneiden” (Seite 137)

e, Bilder zusammenfligen” (Seite 139)

e Bilder mit der Intelligenten Schneidefunktion skalieren” (Seite 141)
e Bilder geraderichten” (Seite 143)

* ,Bilder und Objekte interaktiv geraderichten” (Seite 146)

e Korrektur perspektivischer Verzerrungen” (Seite 148)

e  Bilder drehen und wenden” (Seite 151)

Bilder beschneiden

Sie kénnen ein Bild beschneiden, um unerwlnschte Bildbereiche zu entfernen und die Komposition des Bildes zu verbessern. Sie kénnen
einen rechteckigen Bereich auswahlen, der erhalten bleiben soll, und den Gbrigen Teil des Bildes , wegwerfen”. Auf diese Weise wird die
DateigroBe des Bildes verringert, ohne seine Aufldsung zu &ndern.
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Durch Beschneiden lassen sich unerwdnschte Bildbereiche entfernen.

Sie kénnen auch einfach einen einfarbigen Rand um ein Bild herum abschneiden, wie z. B. den weiB3en Rand eines alten Fotos.

Mit Corel PHOTO-PAINT kdnnen Sie auch den bearbeitbaren Bereich einer Maske zuschneiden. Dabei ergibt sich jedoch in jedem Fall ein
rechteckiges ,Restbild”. Weitere Informationen zu Masken finden Sie unter ,Masken” auf Seite 289.

Daruber hinaus kénnen Sie die GréBe eines Bildes auch ohne Entfernen oder Hinzuftigen von Bildbereichen dandern, indem Sie seine
Abmessungen und Auflésung entsprechend anpassen. Weitere Informationen finden Sie unter ,,Bildabmessungen, Bildauflésung und

SeitengroBe” auf Seite 131.

So beschneiden Sie ein Bild
1 Klicken Sie auf das Hilfsmittel Beschneiden -I':II'

2 Wahlen Sie durch Ziehen einen Bildbereich aus.

3 Doppelklicken Sie im Beschneidebereich.

AuBerdem kdnnen Sie
Zuschneidebereich vergréBern bzw. verkleinern

Zuschneidebereich verschieben

Zuschneidebereich drehen, um ihn zu begradigen

Zuschneidebereich Uber das Originalbild hinaus erweitern

Auflosung des Beschneidebereichs andern
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Ziehen Sie die Bearbeitungspunkte zum Beschneiden.

Klicken Sie in den Zuschneidebereich und ziehen Sie ihn an die
gewlinschte Position.

Klicken Sie in den Zuschneidebereich, damit die
Drehbearbeitungspunkte «  angezeigt werden. Ziehen Sie

die Drehbearbeitungspunkte so, dass der Zuschneidebereich am
Bildbereich ausgerichtet wird, den Sie beschneiden mochten.

Klicken Sie auf Bild P Beschneiden » Beschneidebereich
erweitern und ziehen Sie einen Beschneidungsbearbeitungspunkt
Gber den Bildrand hinaus.

Wahlen Sie in der Eigenschaftsleiste einen Wert im Listenfeld
Zuschnittauflésung.

Mit dieser Einstellung kénnen Sie flr das beschnittene Bild eine
neue Auflésung festlegen. Beispielsweise kdnnen Sie ein Foto



AuBerdem konnen Sie

mit hoher Qualitat auf die gewlinschte GréBe zuschneiden und
die Auflésung auf 96 dpi dndern, um das zugeschnittene Bild im
Internet zu verwenden.

Ausrichtung des Beschneidebereichs dndern Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache
Ausrichtung dndern | !‘1.

u)
A

Sie kédnnen beim Beschneiden die Uberlagerung ausblenden, um so das Bild, das Sie beschneiden, besser sehen zu kénnen. Klicken
Sie dazu auf Bild » Beschneiden P Uberlagerung beschneiden.

Sie kédnnen ein Bild auch beschneiden, indem Sie auf das Hilfsmittel Beschneiden klicken und anschlieBend in der Eigenschaftsleiste
die GroBe und die Position des zu erhaltenden Bildausschnitts eingeben.

So entfernen Sie einen einfarbigen Rand um ein Bild durch Beschneiden
1 Klicken Sie auf Bild P Beschneiden » Randfarbe beschneiden.

2 Aktivieren Sie eine der folgenden Optionen:
* Hintergrund — beschneidet die Farbe, die im Farbfeld Nebenfarbe q; des Farbauswahlbereichs der Hilfsmittelpalette festgelegt

wurde.
* Vordergrund — beschneidet die Farbe, die im Farbfeld Hauptfarbe q; des Farbauswahlbereichs der Hilfsmittelpalette festgelegt

wurde.
* Andere — Beschneidet die Farbe, die Sie Gber die Farbauswahl oder mit dem Hilfsmittel Pipette / auswahlen.

3 Aktivieren Sie im Bereich Toleranz eine der folgenden Optionen:

 Normal:Bestimmt die Farbtoleranz anhand der Ahnlichkeit von Farbtonwerten zwischen angrenzenden Pixeln.

* HSB-Modus:Bestimmt die Farbtoleranz anhand der Ahnlichkeit von Farbton, Sattigung und Helligkeit benachbarter Pixel.
4 Verschieben Sie den Regler Toleranz, um die Toleranz fiir die zu beschneidende Farbe festzulegen.

Unter Umstanden missen Sie mit verschiedenen Einstellungen des Reglers Toleranz experimentieren, um die Randfarbe erfolgreich zu
entfernen.

So schneiden Sie ein Bild auf den bearbeitbaren Bereich einer Maske zu
1 Definieren Sie in einem Bild einen bearbeitbaren Bereich.

2 Klicken Sie auf Bild P Beschneiden P Auf Maske beschneiden.
=

Weitere Informationen zum Definieren von bearbeitbaren Bereichen finden Sie unter , Bearbeitbare Bereiche definieren” auf Seite
291.

Bilder zusammenfligen

Durch das Zusammenfiigen von Bildern kénnen Sie zweidimensionale Bilder nahtlos miteinander verbinden. Sie kénnen beispielsweise ein
groBes Bild in kleineren, einander Uberschneidenden Stiicken scannen und anschlieBend wieder zusammensetzen.
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Sie kbnnen mehrere Bilder zusammenfiigen, um ein einzelnes groBes Bild zu erstellen.
Dieses Bild wurde in vier Teilen gescannt und anschlieBend zusammengefigt.

Corel PHOTO-PAINT bietet Ihnen die Mdglichkeit, interaktiv mehrere Bilder zusammenzufligen. Sie kénnen die Bilder auswahlen, verschieben
und drehen sowie die Anzeige der Bilder dndern, um sie praziser positionieren zu kdnnen. Beim Positionieren der Bilder werden sich
Uberlappende Bereiche schwarz dargestellt.Dies zeigt an, dass die Rander korrekt ausgerichtet sind. Die zusammengefligten Bilder kénnen
Sie dann entweder als ein einzelnes, geebnetes Bild oder als Objekte speichern, die Sie individuell weiter bearbeiten kénnen.

Das Zusammenfligen von Bildern ist in allen Farbmodi auBer Schwarzwei3, Duoton, Graustufen (16 Bit), RGB (48 Bit) und Mehrkanal
moglich. Wenn die ausgewahlten Bilder denselben Farbmodus verwenden, wird, mit Ausnahme des Paletten-Farbmodus, dieser Modus auch
auf die neue Datei angewendet. Wenn die ausgewdhlten Dateien unterschiedliche Farbmodi aufweisen bzw. alle den Paletten-Farbmodus
verwenden, verwendet die neue Datei den RGB-Farbmodus. Weitere Informationen zu Farbmodi finden Sie unter ,Farbmodi” auf Seite

231.

So fuigen Sie Bilder zusammen
1 Offnen Sie die Bilder, die Sie zusammenfiigen méchten.
2 Klicken Sie auf Bild » Zusammenfiigen.

3 Waéhlen Sie in der Liste Quelldateien einen Dateinamen aus und klicken Sie auf Hinzufligen.
Wenn Sie alle gedffneten Bilder auswahlen méchten, klicken Sie auf Alle hinzufigen.

4 Wenn Sie die Position eines Bildes in der Liste Ausgewahlte Dateien dndern mochten, klicken Sie zuerst auf den betreffenden
Dateinamen und dann auf eine der folgenden Schaltflachen:

* Schaltflache Nach oben A

¢ Schaltflache Nach unten \/

5 Klicken Sie auf OK.
6 Klicken Sie im Dialogfeld Bilder zusammenfligen auf das Hilfsmittel Auswahl k .

7 Ziehen Sie im Fenster Bilder zusammenfigen ein Bild, um es an einem anderen Bild auszurichten.
Wiederholen Sie diesen Schritt, um alle Bilder auszurichten.

8 Geben Sie im Feld Bild Gberblenden einen Wert ein, um die Anzahl der Gberlappenden Pixel festzulegen, mit denen die Bilder
Uberblendet werden sollen.

9 Aktivieren Sie eine der folgenden Optionen:
¢ In Hintergrund einbinden:Erstellt ein einzelnes, geebnetes Bild.

* Aus Bildern Objekte erstellen: Erstellt ein zusammengeflgtes Bild, in dem die einzelnen Quellbilder zu separaten Objekten werden.
Sie kdnnen spater die Helligkeit und den Kontrast der einzelnen Objekte anpassen und so die Bilder untereinander angleichen.
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AuBerdem konnen Sie

Bildausrichtung anzeigen Klicken Sie auf das Hilfsmittel Differenz . Sich Uberlappende

Bildbereiche werden hervorgehoben angezeigt; korrekt
ausgerichtete Bildrander werden dabei schwarz dargestellt.

Ausgewahlte Bilder drehen Klicken Sie auf das Hilfsmittel Drehen G und ziehen Sie das

Bild. Wenn Sie ein Bild um einen exakten Winkel drehen mochten,
geben Sie im Feld Bild drehen den gewlnschten Wert ein.

Bilddarstellung vergroBern, um Bereiche anzuzeigen, in denen die Klicken Sie auf das Hilfsmittel VergréBern @ und klicken Sie auf

Bilder miteinander verbunden sind den Bereich, der vergroBert angezeigt werden soll.

Verkleinern Klicken Sie auf das Hilfsmittel Verkleinern Q und klicken Sie
dann auf das Bild.

Bereiche auBerhalb des Bildzusammenflgungsfensters anzeigen Klicken Sie auf das Hilfsmittel Schwenken @ und ziehen Sie das

Bild.

Zusammengeflgte Bilder, die geebnet sind, haben eine geringere DateigréBe als zusammengefigte Bilder, die separate Objekte
enthalten.

7\

Mithilfe der Pfeiltasten kénnen Sie bei den Hilfsmitteln Auswahl, Drehen und Schwenken Bilder im Bildzusammenfligungsfenster
exakt verschieben, drehen und anzeigen.

Bilder mit der Intelligenten Schneidefunktion skalieren

Mit der intelligenten Schneidefunktion kénnen Sie ein Bild schmaler, breiter, kiirzer oder ldnger machen, ohne den Inhalt zu verzerren.
Diese Funktion erkennt und entfernt automatisch Bildbereiche mit geringen strukturellen Details oder fugt Hintergrundpixel ein, sodass das
Seitenverhaltnis gedndert werden kann, ohne dass das Bild merklich gedndert wird. Sie kdnnen auBerdem angeben, welche Bildbereiche
beibehalten oder entfernt werden sollen, unabhédngig von ihrer Detailliertheit.

Mit der intelligenten Schneidefunktion kénnen Sie beim Skalieren eines Bildes Bereiche selektiv entfernen oder schitzen.
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Sie kénnen ein Bild auch mithilfe der Funktion zur Neuerstellung skalieren. Weitere Informationen finden Sie unter ,BildgroBe und -
auflosung” auf Seite 131.

So skalieren Sie ein Bild mit der intelligenten Schneidefunktion

1 Klicken Sie auf Bild P Intelligente Schneidefunktion.
2 Fuhren Sie im Bereich Smart Carving eine oder mehrere Aufgaben aus der folgenden Tabelle durch und klicken Sie auf OK.

Im Vorschaufenster werden die Ergebnisse lhrer Aktionen angezeigt.
Aktion Vorgehensweise

Bildbreite in Pixeln festlegen Geben Sie im Feld Breite einen Wert an.

Die Mindestbreite betragt 10 % der Breite des Originalbilds. Die
Hochstbreite betrdgt 200 % der Breite des Originalbilds.

Bildhohe in Pixeln festlegen Geben Sie im Feld Héhe einen Wert an.

Die Mindesthohe betrdgt 10 % der Hohe des Originalbilds. Die
Hochsthdhe betrdgt 200 % der Héhe des Originalbilds.

Bildbreite in kleinen Schritten reduzieren Klicken Sie auf die Schaltflache Bild horizontal reduzieren %

bis das Bild die gewlinschte Breite aufweist.

Bildhohe in kleinen Schritten reduzieren Klicken Sie auf die Schaltflache Bild vertikal reduzieren g bis

das Bild die gewlinschte Hohe aufweist.

Bildbreite in kleinen Schritten erhéhen Klicken Sie auf die Schaltflache Bild horizontal erweitern <I> bis

das Bild die gewlinschte Breite aufweist.

Bildhohe in kleinen Schritten erhéhen Klicken Sie auf die Schaltflache Bild vertikal erweitern 3 bis das

Bild die gewiinschte Hohe aufweist.

)
7\

Sie kdnnen die aktuellen Einstellungen im Dialogfeld Intelligente Schneidefunktion auch als Voreinstellung speichern, indem Sie auf
die Schaltflache Voreinstellung speichern ﬂ klicken und im Feld Einstellungsname einen Namen angeben.

So entfernen Sie beim Skalieren eines Bildes einen Bereich

1 Klicken Sie auf Bild P Intelligente Schneidefunktion.
2 Klicken Sie im Bereich Objekt entfernen auf die Schaltflache Entfernen l‘\E und geben Sie im Feld SpitzengréBe die Pinselstarke an.

3 Ubermalen Sie im Vorschaufenster die zu entfernenden Bildbereiche.
Uber den ausgewdhlten Bereichen wird eine rote Uberlagerung angezeigt.
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4 Klicken Sie auf die Schaltflache Automatisch horizontal reduzieren

oder Automatisch vertikal reduzieren g um das Bild zu

skalieren und zugleich den mit der roten Uberlagerung bedeckten Bereich zu entfernen.

5 Klicken Sie auf die Schaltflache Hintergrundverschmelzung, um den Bereich zu glatten, in dem Teile ausgeschnitten und die Gbrigen

Teile zusammengefuhrt wurden.

AuBerdem kénnen Sie

Bildbereich schiitzen

Zu schutzenden oder zu entfernenden Bereich durch Loschen von
Teilen der Auswahliberlagerung anpassen

Auswahltberlagerung im Vorschaufenster ausblenden
Anderungen am Bild verwerfen und von vorn anfangen

Letzten Pinsel- oder Radiererstrich rlickgdngig machen

Voriges Rickgangigmachen aufheben

Ansicht vergréBern oder verkleinern

Einen Bereich anzeigen, der auBerhalb des Vorschaufensters liegt

Bild in seiner tatsachlichen GréBe anzeigen

Bild in das Vorschaufenster einpassen

Bilder geraderichten

Mit dem Dialogfeld Bilder geraderichten kénnen Sie Linsenverzerrungen korrigieren und Bitmap-Bilder schnell geraderichten. Diese Funktion

Klicken Sie auf die Schaltflache Beibehalten :\E und Ubermalen
Sie den zu schiitzenden Bildbereich. Uber dem ausgewéhlten
Bereich wird eine griine Uberlagerung angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache Radierer G und ziehen Sie mit

der Maus Uber die Teile der Auswahliberlagerung, die Sie I6schen
mochten.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Maske ausblenden.
Klicken Sie auf Zurlicksetzen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Riuckgangig 4)

Klicken Sie auf die Schaltflache Wiederherstellen C .

7

Klicken Sie auf die Schaltflache VergroBern G_l oder Verkleinern
Q und klicken Sie dann in das Vorschaufenster.

Klicken Sie auf die Schaltflache Schwenken @ und ziehen Sie

mit der Maus im Vorschaufenster.

Klicken Sie auf die Schaltflache Zoomen auf 100 % @o\-

Klicken Sie auf die Schaltflache Auf Arbeitsflache zoomen @

eignet sich gut zum Begradigen von Fotos, die schrag aufgenommen bzw. gescannt wurden oder Linsenverzerrungen aufweisen.
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Bild geraderichten

Linsenverzerrungen korrigieren

Bei Fotos, die Linsenverzerrungen aufweisen, empfiehlt es sich, zunachst die Verzerrungen zu korrigieren. Sie kénnen zwei Arten von
Linsenverzerrungen korrigieren, die gerade Linien auf Fotos gekrimmt erscheinen lassen: tonnen- und kissenférmige Verzeichnungen. Bei
tonnenformigen Verzeichnungen wirkt die Bildmitte ausgedehnt. Bei kissenférmigen Verzeichnungen wirkt die Bildmitte eingedriickt.

Drehen und in der Vorschau anzeigen

Mit dem Dialogfeld Bild geraderichten kénnen Sie ein Bild drehen, indem Sie einen Regler bedienen, einen Drehwinkel eingeben oder die
Pfeiltasten verwenden. Sie kénnen einen benutzerdefinierten Drehungswinkel von -15 bis 15 Grad eingeben.

Mit Hilfe des Vorschaufensters kénnen Sie die Einstellungen, die Sie vornehmen, dynamisch anzeigen. Wenn Sie vor dem Begradigen die
Ausrichtung des Bildes &ndern wollen, kdnnen Sie das Bild um 90 Grad im Uhrzeigersinn oder 90 Grad entgegen dem Uhrzeigersinn drehen.

Im Vorschaufenster wird ein Gitter angezeigt, damit Sie das Bild prazise geraderichten konnen. Dartber hinaus kdnnen Sie die ZellengréBe
des Gitters verandern, um genauere Anpassungen vorzunehmen. Um den Kontrast des Gitters gegentiber den Farben des Bilds zu
vergroBern, konnen Sie die Farbe des Gitters andern. Sie konnen auch das Gitter ausblenden, um eine Vorschau des Endergebnisses ohne
Gitterlinien zu erhalten. AuBerdem kénnen Sie es vergroBern und verkleinern sowie das Bild im Vorschaufenster verschieben, um die
Ergebnisse zu begutachten

Zuschneiden

Das begradigte Bild wird in der Standardeinstellung auf den im Vorschaufenster angezeigten Zuschneidebereich zugeschnitten. Das
endgultige Bild hat das gleiche Seitenverhéltnis wie das Originalbild, doch kleinere Abmessungen. Sie kénnen jedoch die urspriingliche Breite
und Hohe des Bildes beibehalten, indem Sie es zuschneiden und neu aufbauen.

Sie kénnen ein Bild anhand eines festgelegten Winkels erstellen, indem Sie die Funktion zum Beschneiden deaktivieren und anschlieBend
das Hilfsmittel Beschneiden verwenden, um das Bild im Zeichenfenster zuzuschneiden. Wenn Beschneiden deaktiviert ist, wird das
geradegerichtete Bild vor der Hintergrundfarbe angezeigt.

Die Standardeinstellungen wiederherherstellen

StandardmaBig werden die zuletzt benutzten Einstellungen gespeichert. Wenn Sie méchten, kdnnen Sie jedoch auch jedes Mal, wenn Sie ein
Bild im Dialogfeld Bild geraderichten 6ffnen, die Standardeinstellungen wiederherstellen lassen.
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So richten Sie ein Bild gerade
1 Klicken Sie auf Bild » Andern P Bild geraderichten.

Wenn das Bild eine Linsenverzerrung aufweist, verschieben Sie den Regler Linsenverzerrung korrigieren nach links, um eine
tonnenférmige Verzeichnung zu korrigieren bzw. nach rechts, wenn es sich um eine kissenférmige Verzeichnung handelt.

Verschieben Sie den Regler Bild drehen oder geben Sie einen Wert zwischen 15 und -15 in das Feld Bild drehen ein.

Falls notwendig, kénnen Sie auch Umfang bzw. GréBe der Gitterzellen mithilfe des Schiebers Gitter anpassen.

Zum Zuschneiden und Geraderichten des Bildes aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Bild beschneiden.

Das Bild wird so zugeschnitten, dass das Seitenverhaltnis des Originalbildes beibehalten wird.Das heift, dass das endgultige Bild kleiner

ist als das Originalbild.

Wenn Sie Breite und Hohe des Originalbildes beibehalten wollen, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Beschneiden und neu aufbauen in

OriginalgroBe. Das endgultige Bild wird neu aufgebaut.

AuBerdem kénnen Sie

Gitterfarbe &ndern

Richten Sie einen Bereich des Bildes an einer Gitterlinie aus.

Drehen des Bildes um 90 Grad in alle Richtungen

Gitter ein- und ausblenden

Drehwinkel in Schritten von 0,1 Grad anpassen

Bild auf urspriingliche Ausrichtung zuriicksetzen

Ansicht vergréBern oder verkleinern

Bild in das Vorschaufenster einpassen

Bild in seiner tatsachlichen GréBe anzeigen

Die Standardeinstellungen jedes Mal wiederherstellen, wenn ein
Bild gedffnet wird

Wahlen Sie in der Farbauswahl Gitter eine Farbe aus.

Unter Verwendung des Hilfsmittels Schwenken @ ziehen Sie das

Bild, bis der Bereich an der Gitterlinie ausgerichtet ist.
Das Hilfsmittel Schwenken steht Ihnen erst dann zur Verfigung,

wenn Sie das Bild vergréBert haben.

Klicken Sie auf die Schaltflache Gegen den Uhrzeigersinn drehen

O bzw. Im Uhrzeigersinn drehen G

Aktivieren bzw. deaktivieren Sie das Kontrollkastchen Gitter.

Klicken Sie auf das Feld Bild drehen und driicken Sie die Nach-
oben bzw. Nach-unten-Taste.

Klicken Sie auf Zurlicksetzen.

Klicken Sie mit dem Hilfsmittel VergréBern @ bzw. Verkleinern
Q in das Vorschaufenster.

Klicken Sie auf die Schaltflache Auf Arbeitsflache zoomen @
Klicken Sie auf die Schaltflache 100% @o\-

Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen Einstellungen speichern.
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Auch wenn ein Duoton-Bild als Graustufenbild im Vorschaufenster des Dialogfelds Bild geraderichten angezeigt wird, ist das
endgdiltige Bild ein Duoton.

Bilder und Objekte interaktiv geraderichten

Mit dem Hilfsmittel Geraderichten kénnen Sie schiefe Bilder und Objekte interaktiv geraderichten, indem Sie ein Bildelement an einer
Ausrichtungslinie ausrichten. Nachdem Sie die Ausrichtungslinie ausgerichtet haben, dreht Corel PHOTO-PAINT das Bild so, dass die
Ausrichtungslinie exakt horizontal verlauft. Das Hilfsmittel Geraderichten ist besonders nitzlich, wenn ein Bild ein markantes horizontales
oder vertikales Element wie z. B. ein Gebaude oder einen Horizont aufweist.

Ein Bild geraderichten: 1. Wéhlen Sie das Hilfsmittel ,Geraderichten” aus, um die Ausrichtungslinie
anzuzeigen. 2. Richten Sie die Ausrichtungslinie an einem Bildelement aus. 3. Wenden Sie die Drehung an.

Mit Hilfe dieser Ausrichtungsmodi kdnnen Sie festlegen, wie das Bild oder Objekt gedreht werden soll. Der standardméaBige automatische
Modus dreht das Bild aufgrund der Position der Ausrichtungslinie. Die beiden Modi Vertikal und Horizontal bieten Ihnen gréBere Kontrolle.

StandardmaBig wird das Bild nach der Ausrichtung automatisch beschnitten, um die schrdg angezeigten Rander zu entfernen. Sie kdnnen
das Bild aber auch nicht beschneiden und stattdessen die Rander des Bildes mit der Hintergrundfarbe fillen.
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Beschnittenes Bild nach der Ausrichtung (links),; nicht beschnittenes Bild (rechts)

Normalerweise wird die Ausrichtungslinie durch Verschieben der Bearbeitungspunkte angepasst. Fir mehr Prazision kdnnen Sie aber auch
einen Drehwinkel angeben, um den die Ausrichtungslinie gedreht werden soll. Sie kénnen die Ausrichtungslinie auch wieder zuricksetzen,
indem alle zuvor vorgenommenen Drehungen geldscht werden.

So richten Sie ein Bild interaktiv gerade

1 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Geraderichten . (Dieses Hilfsmittel befindet sich im Flyout Beschneiden.)

Auf dem Bild wird eine Ausrichtungslinie mit Bearbeitungspunkten an den Enden angezeigt.
Ziehen Sie an den Bearbeitungspunkten der Ausrichtungslinie, um diese am Bildelement auszurichten, das Sie geraderichten mochten.
Wahlen Sie in der Eigenschaftsleiste im Listenfeld Modus ,Geraderichten’ eine der folgenden Optionen:
* Automatisch: Das Bild wird automatisch anhand der Position der Ausrichtungslinie geradegerichtet.
* Vertikal: Erzeugt ein vertikal ausgerichtetes Bild.
* Horizontal: Erzeugt ein horizontal ausgerichtetes Bild.
4 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf Zuweisen.

AuBerdem kénnen Sie

Ein einzelnes Objekt geraderichten Wahlen Sie das Objekt aus, bevor Sie auf das Hilfsmittel
Geraderichten klicken.

Den Winkel der Ausrichtungslinie festlegen Geben Sie im Feld Drehwinkel in der Eigenschaftsleiste den
gewlinschten Wert ein.

Das Bild nach dem Geraderichten beschneiden Klicken Sie auf die Schaltflache Bild beschneiden =key , um diese

zu aktivieren, bevor Sie auf die Schaltflache Zuweisen klicken.

Nach dem Geraderichten die Rander des Bildes mit der Klicken Sie auf die Schaltflache Bild beschneiden, um diese zu
Hintergrundfarbe fillen deaktivieren, bevor Sie auf die Schaltflache Zuweisen klicken.
Die Ausrichtungslinie zurlicksetzen Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Drehung

|6schen B
.
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AuBerdem konnen Sie

Tipp: Sie kénnen auch die Esc-Taste driicken, um die
Ausrichtungslinie zurlickzusetzen.

2
<

Sie kdnnen das Hilfsmittel Geraderichten auch auswahlen, indem Sie das Tastenkirzel Umschalt+X dricken.

Sie kénnen auch auf das Bild doppelklicken, um die Drehung anzuwenden.

Korrektur perspektivischer Verzerrungen

Sie kbnnen perspektivische Verzerrungen auf Fotos mit geraden Linien und ebenen Flachen, wie beispielsweise Architekturfotos oder Fotos
von Gebauden, korrigieren.

Perspektivische Verzerrungen treten fir gewohnlich auf, wenn Fotos von hohen oder breiten Objekten gemacht werden und sich der
Kamerasensor in einem Winkel zu den Objekten befindet. Das kann dazu fuhren, dass die fotografierten Objekte schrég oder geneigt zu sein
scheinen. Das Anpassen der vertikalen Perspektive hilft bei geneigten Objekten; das Anpassen der horizontalen Perspektive hilft bei schragen
Objekten. Oft mussen sowohl die vertikale als auch die horizontale Perspektive angepasst werden, um ein optimales Resultat zu erzielen.

Sie kdnnen perspektivische Verzerrungen unter Verwendung des Dialogfelds Bild geraderichten korrigieren oder interaktiv mithilfe vom
Hilfsmittel Perspektivenkorrektur.
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Korrektur perspektivischer Verzerrungen

Interaktive Korrektur perspektivischer Verzerrungen

Mit dem Hilfsmittel Perspektivenkorrektur kénnen Sie perspektivische Verzerrungen korrigieren, indem Sie einen Begrenzungsrahmen Gber
den verzerrten Elementen platzieren. Sie mussen die Bearbeitungspunkte des Begrenzungsrahmens zu den Ecken des Bildelements ziehen,
das schrag oder geneigt angezeigt wird. Fir groBere Prazision kénnen Sie die Bearbeitungspunkte des Begrenzungsrahmens verschieben,
indem Sie dessen x- und y-Koordinaten festlegen. Darlber hinaus kdnnen Sie im Begrenzungsrahmen Gitterlinien anzeigen. Sie kénnen den
Begrenzungsrahmen zuriicksetzen, indem Sie alle vorherigen Anpassungen I6schen, und Sie kénnen die Gitteransicht ein- und ausschalten.
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Korrektur der Perspektive: 1. Zeigen Sie den Begrenzungsrahmen an, indem Sie das Hilfsmittel ,Perspektivenkorrektur’ wéhlen. 2.
Positionieren Sie die Bearbeitungspunkte in den Ecken des verzerrten Bildelements. 3. Wenden Sie die Perspektivenkorrektur an.

StandardmaBig wird das Bild nach der Korrektur der Perspektive automatisch beschnitten, um die schrdg angezeigten Rander zu entfernen.
Dies ist der Grund, warum das bearbeitete Bild kleiner ist. Sie kdnnen das Bild aber auch nicht beschneiden und stattdessen die Rander des
Bildes mit der Hintergrundfarbe fullen.

Endresultate mit Beschneidung (links) und ohne Beschneidung (rechts).

So korrigieren Sie perspektivische Verzerrungen in Fotos

1 Klicken Sie auf Anpassen » Bild geraderichten.
2 Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

Aktion Vorgehensweise

Vertikale Perspektive korrigieren Verschieben Sie den Schieberegler Vertikale Perspektive.
Verschieben Sie den Regler nach links, falls sich das Objekt auf dem
Foto nach hinten zu neigen scheint. Hohe Geb&ude scheinen sich
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Aktion

Horizontale Perspektive korrigieren

Das korrigierte Bild beschneiden und in OriginalgréBe neu
aufbauen.

So korrigieren Sie perspektivische Verzerrungen interaktiv

Vorgehensweise

auf Fotos haufig nach hinten zu neigen, wenn das Bild vom Boden
aus aufgenommen wurde.

Verschieben Sie den Schieberegler Horizontale Perspektive.
Verschieben Sie den Regler nach links, wenn das Foto von der
rechten Seite des Objekts aus aufgenommen wurde.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Bild beschneiden und
aktivieren Sie dann das Kontrollkdstchen Beschneiden und neu
aufbauen in OriginalgréBe.

1 Wahlen Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Perspektivenkorrektur y (Dieses Hilfsmittel befindet sich im Flyout

Beschneiden.)

Auf dem Bild wird ein Begrenzungsrahmen mit Bearbeitungspunkten an den Ecken angezeigt.

Ziehen Sie die Bearbeitungspunkte zu den Ecken des Bildelements, das rechteckig sein sollte.

Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf Zuweisen.

AuBerdem kénnen Sie

Ein Gitter anzeigen

Die Bearbeitungspunkte des Begrenzungsrahmens durch Festlegen
von Koordinaten verschieben

Das Bild nach der Perspektivenkorrektur beschneiden

Alle am Begrenzungsrahmen vorgenommenen Anderungen léschen

Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Gitter
i

Geben Sie in der Eigenschaftsleiste in die Felder X und Y Werte fir
jeden Bearbeitungspunkt ein.

Klicken Sie auf die Schaltflache Beschneiden -Il:lr um die Funktion

zu aktivieren.

Die Deaktivierung der Schaltflache Beschneiden fihrt dazu, dass
das Bild schrag angezeigt wird.

Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache
Perspektivenkorrektur entfernen B;g

Tipp: Der Begrenzungsrahmen lasst sich auch durch Driicken der
Esc-Taste zurlcksetzen.

Das Hilfsmittel Perspektivenkorrektur kann nicht fur 1-Bit- und 48-Bild-Bilder verwendet werden.

J

llQ

Sie kbnnen das Hilfsmittel Perspektivenkorrektur auswéhlen, indem Sie das Tastenkirzel Umschalt+C dricken.

Sie konnen auch auf das Bild doppelklicken, um die Perspektive anzuwenden.
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Bilder drehen und wenden

Sie kénnen die Ausrichtung eines Bildes andern, indem Sie es im Bildfenster wenden oder drehen. Sie konnen Bilder horizontal oder vertikal
wenden, um gescannte Bilder neu anzuordnen oder bestimmte Effekte zu erzielen.

Beim Drehen eines Bildes kénnen Sie Winkel und Richtung der Drehung angeben sowie die Papierfarbe festlegen, die nach dem Drehen des
Bildes sichtbar wird.

Sie kénnen ein Bild wenden und somit spiegeln.

So wenden Sie ein Bild

Klicken Sie auf Bild » Spiegeln und anschlieBend auf eine der folgenden Optionen:
* Horizontal
* Vertikal

So drehen Sie ein Bild

1 Klicken Sie auf Bild » Drehen P Angepasst.
2 Geben Sie einen Wert in das Feld Winkel ein.
3 Aktivieren Sie eine der folgenden Optionen:
* Rechtslaufig
* Linkslaufig
4 Aktivieren Sie eines oder mehrere der folgenden Kontrollkastchen:
* OriginalbildgroBe beibehalten:Behalt die GroBe des Originalbilds bei.
* Anti-Alias:Glattet die Bildrander.
5 Offnen Sie die Auswahl fiir die Hintergrundfarbe und klicken Sie auf eine Farbe.

C=

Sie kénnen ein Bild auch drehen, indem Sie auf Bild » Drehen klicken und anschlieBend auf 90° rechtslaufig, 90° linkslaufig oder
180° klicken.
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Sie kénnen ein Bild drehen, um dessen Ausrichtung zu &ndern.
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PHOTO-PAINT

Bilder retuschieren

In Corel PHOTO-PAINT kdénnen Sie Bilder retuschieren, um ihre Qualitat zu verbessern oder den Bildinhalt zu andern.

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:

* ,Gescannte Bilder optimieren” (Seite 153)

* ,Rote Augen korrigieren” (Seite 154)

e . Staub und Kratzer entfernen” (Seite 155)

* Bildbereiche klonen” (Seite 158)

e Bildscharfe erhohen” (Seite 161)

e Artefakte und Rauschen aus JPEG-Bildern entfernen” (Seite 163)
* Bildhintergrund entfernen” (Seite 163)

e  Bildbereiche l6schen” (Seite 164)

e  Farben verschmieren, verwischen und Uberblenden” (Seite 166)

Gescannte Bilder optimieren

Sie kdnnen leere Bildzeilen aus gescannten oder im Halbbildverfahren erzeugten Videobildern entfernen. Diese Zeilen kbnnen mit einer Kopie
der benachbarten Pixelzeilen oder mit Farben gefillt werden, die aus benachbarten Pixeln gebildet werden. Des Weiteren kénnen Sie Moiré-
Muster und Rauschen entfernen. Moiré ist ein Wellenmuster, das entsteht, wenn sich Halbtonmuster zweier unterschiedlicher Frequenzen
auf demselben Bild Uberlagern. Rauschen ist der Sprenkeleffekt, der durch Scannen oder Videoerfassung entsteht.
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Mit dem Filter Halbbild entfernen kénnen Sie Linien aus gescannten Bildern entfernen.
So optimieren Sie gescannte Bilder

Aktion Vorgehensweise

Moiré entfernen Klicken Sie auf Effekte P Rauschen P Moiré entfernen und legen
Sie die gewiinschten Einstellungen fest.

Rauschen entfernen Klicken Sie auf Effekte » Rauschen P Rauschen entfernen und
legen Sie die gewiinschten Einstellungen fest.

Zeilen entfernen Klicken Sie auf Bild » Andern P Halbbild entfernen.

Rote Augen korrigieren

Sie kdnnen den Rote-Augen-Effekt entfernen, der hdufig bei Blitzlichtaufnahmen auftritt. Er entsteht, wenn das Blitzlicht von der Netzhaut
reflektiert wird.

Sie kénnen rote Augen aus Fotos entfernen.

So entfernen Sie rote Augen
1 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Rote Augen entfernen =
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2 Geben Sie im Feld SpitzengréBe einen Wert fir die PinselgroBe ein, sodass diese der GroBe der Augen im Bild entspricht.

3 Klicken Sie auf das Auge, um die roten Pixel zu entfernen.

AuBerdem kénnen Sie

Toleranz anpassen Wahlen Sie den gewiinschten Wert im Listenfeld Toleranz in der
Eigenschaftsleiste.

Pinselform andern Wabhlen Sie in der Auswahl Spitzenform in der Eigenschaftsleiste
die gewinschte Pinselform.

Transparenz des Pinselstrichs anpassen Halten Sie die Alt-Taste gedriickt, und klicken Sie in das Bildfenster,
ohne die Maustaste danach loszulassen, um einen Verlaufsregler
anzuzeigen.

Verldufe von Pinselstrichen anpassen Halten Sie die Strg-Taste + Alt-Taste gedriickt und klicken Sie

in das Bildfenster, ohne die Maustaste loszulassen, um einen
Verlaufsregler anzuzeigen.

Intensitat des Effekts durch den Druck eines digitalen Stifts steuern  Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Stiftdruck
4
w

In den meisten Fallen lassen sich mit dem Standardwert flr die Toleranz gute Ergebnisse erzielen.Wenn der Augenbereich nur
undeutlich vom Ubrigen Gesicht abgegrenzt ist und im Gesicht ebenfalls Rotténe vorhanden sind, kénnen Sie den Wert verringern.

Das Hilfsmittel Rote Augen entfernen steht bei Bildern in den Farbmodi Palettenfarben, Lab, RGB und CMYK zur Verfligung.

D)
p7\S

Sie kénnen den Augenbereich auf einfache Weise vergréBern, indem Sie in der Hilfsmittelpalette das Zoom-Hilfsmittel Q anklicken
und das Zoom-Dreieck durch Ziehen mit der Maus am Augenbereich ausrichten.

Sie kédnnen die PinselgréBe interaktiv anpassen, indem Sie beim Ziehen im Bildfenster die Umschalttaste gedrickt halten.

Staub und Kratzer entfernen

Corel PHOTO-PAINT bietet verschiedene Méglichkeiten, um Bilder mit geringfligigen Staub- und Kratzspuren zu retuschieren. Sie kénnen
einen Filter auf das gesamte Bild anwenden.Hat ein Bild mehrere Kratzer in einem bestimmten Bereich, kénnen Sie eine Maske um die
Kratzer herum erstellen und den Filter auf die bearbeitbaren Bereiche anwenden.

Der Filter hebt den Kontrast zwischen Pixeln auf, wenn dieser Gber einem selbst gewéhlten Grenzwert liegt. Sie kénnen auch den Radius
festlegen und dadurch steuern, auf wie viele Pixel sich die Anderung auswirkt. Welche Einstellungen zu wahlen sind, richtet sich nach dem
Umfang der fehlerhaften Stelle und deren Umgebung. Bei einem weiBen, ein bis zwei Pixel breiten Kratzer vor dunklem Hintergrund ware
beispielsweise ein Radius von zwei oder drei Pixeln zu wahlen; fir den Kontrast ware in diesem Fall ein héherer Grenzwert zu wéhlen als bei
einem hellen Hintergrund.

Des Weiteren kénnen Sie kleinere Schonheitsfehler wie Risse, Kratzer oder Falten aus einem Bild entfernen, indem Sie die Fillmuster und
Farben ineinander Gbergehen lassen. Wie bei einem Filter wéhlen Sie den notwendigen Pixelbereich zum Retuschieren des Bildes, und zwar
abhangig vom Umfang der Korrektur und von den umgebenden Bereichen.
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Bei groBeren Kratzern oder fehlerhaften Stellen sowie bei Bildern mit differenzierten Farben und Strukturen (z.B. Blattern an einem
Laubbaum) erreichen Sie bessere Ergebnisse, wenn Sie Bildbereiche klonen. Weitere Informationen zum Klonen finden Sie unter
,Bildbereiche klonen” auf Seite 158.

So entfernen Sie geringfligige Staub- und Kratzspuren im gesamten Bild

1 Klicken Sie auf Bild » Korrektur P Staub und Kratzer.
2 Verschieben Sie die folgenden Regler:
* Radius:Legt den Pixelbereich fur den Effekt fest. Wéhlen Sie einen méglichst geringen Radius, damit keine Bilddetails verloren gehen.

* Grenzwert:Legt fest, in welchem Umfang das Rauschen reduziert wird. Wahlen Sie einen méglichst hohen Grenzwert, damit keine
Bilddetails verloren gehen.

Mit dem Filter Staub und Kratzer kbnnen Sie geringfigige Staub- und Kratzspuren aus dem Bild entfernen.

So entfernen Sie Kratzer innerhalb eines Bildbereichs
1 Erstellen Sie dort, wo sich die Kratzer befinden, einen bearbeitbaren Bereich.
2 Klicken Sie auf Bild P Korrektur » Staub und Kratzer.
3 Verschieben Sie die folgenden Regler:
* Radius:Legt den Pixelbereich fur den Effekt fest. Wéhlen Sie einen mdglichst geringen Radius, damit keine Bilddetails verloren gehen.

* Grenzwert:Legt fest, in welchem Umfang das Rauschen reduziert wird. Wahlen Sie einen moglichst hohen Grenzwert, damit keine
Bilddetails verloren gehen.

Sie kénnen einen Kratzer aus einem bestimmten Bereich entfernen, indem Sie eine
Maske um den Kratzer legen, bevor Sie den Filter Staub qnd Kratzer anwenden. Die
Maske wird durch eine gestrichelte Linie oder eine rétliche Uberlagerung gekennzeichnet.
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Mit dem Hilfsmittel Pinselmaske #2 kdnnen Sie an der Stelle im Bild, an der sich die Kratzer befinden, einen bearbeitbaren
Bereich erstellen. Wahlen Sie die SpitzengréBe so, dass der Pinsel breiter ist als der Kratzer, den Sie entfernen méchten. Weitere
Informationen zum Hilfsmittel Pinselmaske finden Sie unter ,So definieren Sie bearbeitbare Bereiche mit dem Hilfsmittel
Freihandmaske” auf Seite 293.

Wenn Sie den Rand des bearbeitbaren Bereichs mit einem Verlauf versehen, erreichen Sie einen weicheren Ubergang zwischen den
korrigierten Bereichen und dem urspriinglichen Bild. Weitere Informationen zu Verldufen finden Sie unter ,So versehen Sie die Rander
eines Objekts mit Verlaufen” auf Seite 454.

So entfernen Sie mithilfe von Struktur- und Farbiberblendungen kleinere Schénheitsfehler aus einem Bild

1

2
3
4
5

Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Retuschenpinsel =

Wahlen Sie in der Auswahl Spitzenform eine Spitzenform.

Geben Sie im Feld SpitzengroBe die gewlinschte SpitzengroBe ein.

Wahlen Sie im Listenfeld Starke eine Option aus, um die Intensitat des Effekts festzulegen.

Tupfen Sie mit dem Pinsel im Bildfenster, um den Effekt anzuwenden.

Mit dem Hilfsmittel Retuschenpinsel kénnen Sie kleinere Schénheitsfehler aus einem
Bild entfernen, indem Sie die Fullmuster und Farben ineinander (bergehen lassen.

AuBerdem konnen Sie

Den Effekt gleichzeitig einem Objekt und dem Hintergrund Klicken Sie auf die Schaltflache Zusammengefihrte Quelle ’4' in

zuwersen der Eigenschaftsleiste.

PinselgroBe &ndern Halten Sie die Umschalttaste gedriickt, wahrend Sie im Bildfenster
ziehen. Lassen Sie die Taste los, wenn die Pinselspitze die
gewlinschte GroBe aufweist.

Transparenz des Pinselstrichs anpassen Halten Sie die Alt-Taste gedriickt, und klicken Sie in das Bildfenster,

ohne die Maustaste danach loszulassen, um einen Verlaufsregler
anzuzeigen.
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AuBerdem konnen Sie

Verldufe von Pinselstrichen anpassen Halten Sie die Strg-Taste + Alt-Taste gedrickt und klicken Sie
in das Bildfenster, ohne die Maustaste loszulassen, um einen
Verlaufsregler anzuzeigen.

Intensitat des Effekts durch den Druck eines digitalen Stifts steuern  Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Stiftdruck
4
w

Das Hilfsmittel Retuschenpinsel steht fir Bilder in den Farbmodi Graustufen, Duoton, Lab, RGB und CMYK zur Verfligung.

Sie kénnen schnell eine viereckige oder runde Pinselform auswahlen, indem Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflaiche Runde
Spitze @@ oder Viereckige Spitze | Klicken.

Bildbereiche klonen

Sie kénnen die Pixel eines Bildbereichs in einen anderen Bildbereich kopieren und dadurch fehlerhafte oder nicht erwlinschte Bildelemente
Gberdecken. So kénnen Sie beispielsweise Risse im Bild retuschieren oder eine bestimmte Person aus einem Gruppenbild entfernen. Sie
konnen geklonte Bildelemente auch mehrfach verwenden, indem Sie sie in einen anderen Bildbereich oder ein anderes Bild kopieren. Wenn
Sie ein Objekt klonen, werden die geklonten Bereiche zum aktiven Objekt hinzugefligt. Mit den Pixeln einer Bildvorlage kénnen Sie auch
abstrakte Bildkreationen erstellen.

Beim Klonen werden im Bildfenster zwei Pinsel angezeigt: ein Ursprungspunktpinsel und ein Klonpinsel, mit dem die am Ursprungspunkt
kopierten Pixel Gbertragen werden. Anhand eines Fadenkreuzes kdnnen Sie den Ursprungspunktpinsel vom Klonpinsel unterscheiden. Mit der
Maus kénnen Sie den Ursprungspunktpinsel in Bezug zum Klonpinsel verschieben.

.

Die Halskette wurde mit dem Hilfsmittel Klonen aus dem Bild entfernt.
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Sie kénnen kleine Schénheitsfehler nahtlos korrigieren, indem Sie diese mit einer gesampelten und zur Farbe des umgebenden Bereichs
passenden Struktur Gbermalen. Der Ursprungspunkt-Pinsel nimmt die Struktur des Ursprungspunktes auf. Der Ziel-Pinsel wendet die
aufgenommene Struktur an und passt sie dem umgebenden Bereich an. Sie kdnnen den Ursprungspunkt zurlicksetzen, und Sie kdnnen
denselben Ursprungspunkt fur aufeinanderfolgende Pinselstriche verwenden.

Aus dem Gesicht des Méadchens auf der linken Seite wurden durch das
Malen mit einer gesampelten Struktur einige Schonheitsfehler entfernt.

So klonen Sie Bilder und Objekte
1 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Klonen-Hilfsmittel T
2 Offnen Sie in der Eigenschaftsleiste die Auswahl Pinsel, und wahlen Sie eine Kategorie und anschlieBend einen Klontyp.
3 Wahlen Sie in der Eigenschaftsleiste die gewlinschten Einstellungen.
4  Klicken Sie auf die Stelle des Bildes, die als Ursprungspunkt fir das Klonen gelten soll.
Sie kénnen den Ursprungspunkt zurlicksetzen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf den Bereich klicken, den Sie klonen méchten.

5 Ziehen Sie den Klonpinsel im Bildfenster, um die Pixel des Ursprungspunkts zu kopieren.

AuBerdem konnen Sie

Abstrakte Bildkreationen aus Pixeln des Ursprungspunkts erstellen Klicken Sie auf die Kategorie Impressionistisch klonen l‘\III oder

auf Pointillistisch klonen lb\iii in der Auswahl fur den Pinsel ,
i

bevor Sie im Bildfenster ziehen.

Mehrere Klone eines Objekts erstellen Klicken Sie auf die Schaltflache 'Kumulativ' ein-/ausblenden & '

unter Strichattribute im Andockfenster Pinseleinstellungen.
Diese Option ist nur bei bestimmten Effekt-Hilfsmitteln und
beim Hilfsmittel Klonen verfugbar. Falls das Andockfenster

Pinseleinstellungen nicht gedffnet ist, klicken Sie auf Fenster »
Andockfenster P Pinseleinstellungen.

Ein Objekt zusammen mit dem Hintergrund klonen Klicken Sie auf die Schaltflache 'Quelle zusammenfihren' ein-/
ausblenden ’4' unter Tupferattribute im Andockfenster
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AuBerdem konnen Sie

Klonen mit symmetrischen Mustern

GroBe der Pinselspitze andern

Transparenz des Pinselstrichs anpassen

Verldufe von Pinselstrichen anpassen

Denselben Ursprungspunkt wie beim letzten Pinselstrich verwenden

Den Pinselstrich auf eine gerade Linie beschranken

Zwischen zwei angeklickten Punkten in einer geraden Linie klonen

Pinseleinstellungen. Diese Option steht nur zur Verfigung, wenn
die Option 'Kumulativ' ein-/ausblenden deaktiviert ist.

Klicken Sie auf Fenster P Symbolleisten » Symmetrieleiste,
und wahlen Sie auf der Symmetrieleiste die gewlinschten
Einstellungen, bevor Sie im Bildfenster ziehen.

Weitere Informationen zur Symmetrieleiste finden Sie unter So
erzeugen Sie symmetrische Muster

Halten Sie die Umschalttaste gedrickt und ziehen Sie in Richtung
Pinselmittelpunkt bzw. vom Pinselmittelpunkt weg.

Halten Sie die Alt-Taste gedriickt, und klicken Sie in das Bildfenster,
ohne die Maustaste danach loszulassen, um einen Verlaufsregler
anzuzeigen.

Halten Sie die Strg-Taste + Alt-Taste gedrickt und klicken Sie
in das Bildfenster, ohne die Maustaste loszulassen, um einen
Transparenzregler anzuzeigen.

Halten Sie die Umschalttaste + Alt-Taste gedriickt und ziehen Sie
mit der Maus im Bildfenster.

Halten Sie die Strg-Taste gedrlckt und ziehen Sie mit der Maus
im Bildfenster. Um die Richtung zu wechseln (von vertikal nach
horizontal und umgekehrt), halten Sie die Umschalt-Taste gedriickt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um den Ursprungspunkt
festzulegen, und beginnen Sie zu klonen. Halten Sie die Strg-
Taste + Alt-Taste + Umschalttaste gedrickt und klicken Sie ins
Bildfenster, um in einer geraden Linie zu klonen.

So retuschieren Sie Bildbereiche mithilfe gesampelter Strukturen
1 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Reparaturklon ¥

2 Wahlen Sie in der Eigenschaftsleiste die gewunschten Einstellungen.

3 Klicken Sie auf das Bild, um den Ursprungspunkt festzulegen, und nehmen Sie die gewiinschte Struktur auf.

Wenn Sie den Ursprungspunkt zurlicksetzen mochten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den aufzunehmenden Bereich.

4 Ziehen Sie mit der Maus Uber den Bereich, der Uberdeckt werden soll.

AuBerdem kénnen Sie

Denselben Ursprungspunkt wie beim letzten Pinselstrich verwenden
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AuBerdem konnen Sie

GroBe der Pinselspitze andern Halten Sie die Umschalttaste gedrickt und ziehen Sie in Richtung
Pinselmittelpunkt bzw. vom Pinselmittelpunkt weg.

Die Pinseleigenschaften andern Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster » Pinseleinstellungen,
klicken Sie anschlieBend im Andockfenster Pinseleinstellungen auf
den verflugbaren Leisten auf den Abwartspfeil und legen Sie Werte
fur die gewlnschten Eigenschaften fest.

Klonen mit symmetrischen Mustern Klicken Sie auf Fenster » Symbolleisten » Symmetrieleiste,
und wahlen Sie auf der Symmetrieleiste die gewlinschten
Einstellungen, bevor Sie im Bildfenster ziehen.

Weitere Informationen zur Symmetrieleiste finden Sie unter ,So
erzeugen Sie symmetrische Muster” auf Seite 348.

Die Leistung des Hilfsmittels verbessern Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflaiche Echtzeit-
Vorschau, um diese zu deaktivieren.

Der Effekt der Deaktivierung der Vorschau ist nur bei gro3en
Pinselspitzen erkennbar.

Bildscharfe erhohen

Sie konnen die Bildschéarfe erhéhen, um den Kontrast zu verstarken, Bildrander hervorzuheben oder die Schatten im Bild zu reduzieren. Zum
Erhohen der Bildscharfe von Bildern oder bearbeitbaren Bereichen stehen Ihnen Filter und Pinselstriche zur Verfigung. Filter kdnnen auch
mithilfe einer Linse zugewiesen werden. Weitere Informationen zu Linsen finden Sie unter , Linsen erstellen” auf Seite 197. Die Bildscharfe
zu erhéhen empfiehlt sich vor allem dann, wenn Farbe und Ton angepasst wurden, das Bild neu aufgebaut oder die BildgroBe geandert
wurde.
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Sie kénnen mehr Bilddetails sichtbar machen, indem Sie die Bildschérfe erhéhen.

So erhéhen Sie die Bildscharfe durch Zuweisen von Filtern
1 Klicken Sie auf Bild P Korrektur » Scharfe abstimmen.

2 Stellen Sie mit dem Schieberegler Prozent ein, um welchen Prozentwert die Bildscharfe erhoht werden soll, wenn Sie auf eine Skizzen-
Schaltflache klicken.

3 Klicken Sie auf eine der folgenden Skizzen-Schaltflachen:

* Unscharfmaske: Hebt Randdetails hervor und fokussiert unscharfe Bildbereiche, ohne dass Bereiche mit niedriger Frequenz entfernt
werden.

» Adaptive Unscharfmaske: Hebt Randdetails hervor, indem die Werte benachbarterPixel ausgewertet werden. Dieser Effekt erhalt die
meisten Bilddetails, bei Bildern mit hoher Auflésung wird seine Wirkung jedoch besonders deutlich.

* Scharfe: Hebt Rdnder im Bild hervor, indem unscharfe Bereiche fokussiert und der Kontrast zwischen benachbarten Pixeln erhéht wird.
Mit dem Schieberegler Hintergrund kénnen Sie den Grenzwert flr den Effekt einstellen. Je niedriger der eingestellte Wert, desto mehr
Pixel werden in den Scharfe-Effekt einbezogen.

* Richtungsscharfe: Verbessert die Darstellung der Rander im Bild, ohne eine kérnige Wirkung zu erzeugen.

AuBerdem konnen Sie

Schatten entfernen Klicken Sie auf Effekte P Scharfe » Hochbandfilter.
Der Hochbandfilter entfernt Bilddetails und
Farbtonabstufungen.Dadurch treten helle Bildbereiche deutlicher
hervor und das Bild wirkt insgesamt farbenfroher. Allerdings kann
es zu Verdnderungen der Farben und Téne im Bild kommen.

Mit dem Filter Unscharfmaske erreichen Sie bei den meisten Fotos die besten Ergebnisse.

Die meisten Scharfefilter unterstiitzen alle Farbmodi mit Ausnahme von 48-Bit-RGB, 16-Bit-Graustufen, Palettenfarben und
SchwarzweiB. Der Filter Scharfe unterstltzt alle Farbmodi auBer Palettenfarben und Schwarzweil3.
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Uber Effekte P Scharfe kénnen Sie den gewlinschten Scharfefilter direkt aufrufen.

Mit dieser Methode kénnen Sie auch die Schérfe von bearbeitbaren Bereichen in einem Bild erhéhen.

So scharfen Sie ausgewahlte Bereiche durch Zuweisen von Pinselstrichen
1 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Effekt I

2 Offnen Sie in der Eigenschaftsleiste die Auswahl Pinsel, klicken Sie auf Schérfe, und wahlen Sie dann einen Pinsel.
3 Wahlen Sie in der Auswahl Spitzenform eine Spitzenform.
4 Geben Sie im Feld SpitzengroBe die gewlinschte SpitzengréBe ein.
5 Ziehen Sie Gber einen Bildbereich.
/.
J

Sie kdnnen schnell eine viereckige oder runde Pinselform auswahlen, indem Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Runde
Spitze ® oder Viereckige Spitze [ ] klicken.

Um den Schérfeeffekt mit symmetrischen Mustern anzuwenden, klicken Sie auf Fenster P Symbolleisten » Symmetrie und wahlen
Sie auf der Symmetrieleiste die gewlinschten Einstellungen, bevor Sie mit der Maus im Zeichenfenster ziehen. Weitere Informationen
zur Symmetrieleiste finden Sie unter ,So erzeugen Sie symmetrische Muster” auf Seite 348.

Artefakte und Rauschen aus JPEG-Bildern entfernen

JPEG-Komprimierungsartefakte, die durch verschiedene Prozesse bei der Aufnahme und Speicherung von Bildern verursacht werden,
verringern die Bildqualitat und beeintréchtigen die Farbe. Corel PHOTO-PAINT verwendet fortgeschrittene Technologie des maschinellen
Lernens, um JPEG-Komprimierungsartefakte zu verringern und Details in Bildern wiederherzustellen.

P ——
Y S

(Links) Ein Bild mit deutlicher Streifenbildung und Farbverschlechterung, (rechts) Verfahren des
maschinellen Lernens verringern die Blockeffekte und stellen Bilddetails und Farbe wieder her.

Artefakte und Rauschen von einem JPEG-Bild entfernen
* Klicken Sie auf Bild » Korrektur P JPEG-Artefakte entfernen.

Bildhintergrund entfernen

Corel PHOTO-PAINT bietet eine Anzahl Werkzeuge und Funktionen, um den Hintergrund aus Fotos zu entfernen, darunter der Ausschnitt-
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Das folgende Video bietet eine schnelle Einfiihrung in den Ausschnitt-Editor und das Hilfsmittel Intelligente Auswahlmaske.

Weitere Informationen zum Ausschnitt-Editor und dem Hilfsmittel Intelligente Auswahlmaske erhalten Sie unter ,Bilder ausschneiden” auf
Seite 312 und ,,So definieren Sie bearbeitbare Bereiche mit dem Hilfsmittel Freihandmaske” auf Seite 293.

Weitere Informationen zum Hilfsmittel Radierer finden Sie unter ,Bildbereiche [6schen” auf Seite 164.

Weitere Informationen zu den verschiedenen Maskenhilfsmitteln, die Sie dazu verwenden kénnen, den Hintergrund zu isolieren und zu
entfernen, erhalten Sie unter ,Masken” auf Seite 289.

Bildbereiche l6schen

Sie kénnen Bildbereiche und Objekte durch Radieren bearbeiten. Indem Sie beispielsweise Teile eines Objekts radieren, kénnen Sie dessen
Form &ndern oder darunter liegende Ebenen sichtbar machen. Sie kédnnen auch Hintergrundbereiche des Bildes radieren oder die zuletzt
ausgefihrte Aktion durch Radieren teilweise riickgéngig machen.

Das Hilfsmittel Radierer wurde dazu verwendet, Hintergrundbereiche zu radieren und die Nebenfarbe sichtbar zu machen.

Der Hintergrund wurde zuerst in ein Objekt umgewandelt und danach wurde das Hilfsmittel Radierer
dazu verwendet, Bereiche des Hintergrundes zu radieren und vollsténdig transparent zu machen.

Die Einstellungen der Hilfsmittel zum Radieren entsprechen weitgehend denen der Pinsel-Hilfsmittel.Indem Sie GréBe, Form und Transparenz
anpassen, konnen Sie vielfaltige Effekte erzielen. Sie kénnen beispielsweise dem gesamten Bild eine Bitmap-Fullung zuweisen, den
Transparenzwert des Hilfsmittels zum Radieren erhéhen und Uberlagerungseffekte erzielen, indem Sie Teile einer Fiillung (zuletzt ausgefihrte
Aktion) radieren. AuBerdem kénnen Sie Bildbereiche anhand der Farbe radieren. Die Nebenfarbe ersetzt die Hauptfarbe, die ausradiert wird.

So radieren Sie Bildbereiche

1 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
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* Wahlen Sie ein Objekt aus.
* Wahlen Sie die Hintergrundebene aus.
2 Klicken Sie auf das Hilfsmittel Radierer ;.

Wahlen Sie in der Eigenschaftsleiste die gewlinschten Einstellungen.

4 Ziehen Sie Uber die Bereiche, die Sie radieren mochten.

=
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Wenn Teile eines Objekts ausradiert werden, werden die Objekte darunter oder der Hintergrund sichtbar.

Wenn der Hintergrund ausradiert wird, wird die Nebenfarbe sichtbar. Um die ausradierten Bereiche vollstandig transparent zu
machen, erstellen Sie zuerst ein Objekt aus dem Hintergrund, indem Sie auf Objekt P Erstellen » Aus Hintergrund klicken.

Wenn die Objektform erhalten bleiben soll, aktivieren Sie die Schaltflache Transparenz sperren Es im Andockfenster Objekte. Falls
das Andockfenster Objekte nicht gedffnet ist, klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Objekte.

Um die Transparenz interaktiv anzupassen, halten Sie die Alt-Taste gedrickt und klicken Sie in das Bildfenster, ohne danach die
Maustaste loszulassen. Es wird ein Regler fir die Transparenz eingeblendet.

Um den Verlauf interaktiv anzupassen, halten Sie die Strg-Taste + Alt-Taste gedrlckt und klicken Sie in das Bildfenster und halten Sie
die Maustaste gedrickt. Es wird ein Verlaufsregler eingeblendet.

Um mit symmetrischen Mustern zu radieren, klicken Sie auf Fenster » Symbolleisten P Symmetrieleiste und wahlen Sie auf der
Symmetrieleiste die gewlnschten Einstellungen, bevor Sie im Bildfenster ziehen. Weitere Informationen zur Symmetrieleiste finden
Sie unter ,So erzeugen Sie symmetrische Muster” auf Seite 348.

So radieren Sie die zuletzt im Bild ausgefiihrte Aktion

1 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Pinselstrich widerrufen

2 Wahlen Sie in der Eigenschaftsleiste die gewunschten Einstellungen.

3 Ziehen Sie Uber die Bereiche, die Sie radieren mochten.

=
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Wenn Sie die zuletzt ausgefihrte Aktion ganzlich rickgangig machen méchten, klicken Sie in der Standardsymbolleiste auf die
Schaltflache Ruckgéangig ,*y. Weitere Informationen zum Ruckgéngigmachen von Aktionen finden Sie unter ,Ruckgangig machen
und wiederherstellen” auf Seite 101.

Sie kdnnen auch die zuletzt an einem Objekt ausgefuhrte Aktion riickgangig machen. Dazu mussen Sie allerdings mit dem Hilfsmittel
Radierer - das Objekt selbst radieren.

Um die Transparenz interaktiv anzupassen, halten Sie die Alt-Taste gedriickt und klicken Sie in das Bildfenster, ohne danach die
Maustaste loszulassen. Es wird ein Regler fir die Transparenz eingeblendet.

Um den Verlauf interaktiv anzupassen, halten Sie die Strg-Taste + Alt-Taste gedrlckt und klicken Sie in das Bildfenster und halten Sie
die Maustaste gedrickt. Es wird ein Verlaufsregler eingeblendet.

So ersetzen Sie die Hauptfarbe durch eine Nebenfarbe

1 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Farbersetzungspinsel i

Wahlen Sie in der Auswahl Spitzenform in der Eigenschaftsleiste die gewlinschte Spitzenform aus.

Geben Sie in das Feld Toleranz einen Wert ein, um die Farbtoleranz anhand der Farbahnlichkeit festzulegen.

2
3
4 Doppelklicken Sie im Farbauswahlbereich der Hilfsmittelpalette auf das Farbfeld Hauptfarbe und wéhlen Sie eine Farbe aus.
5

Ziehen Sie im Bildfenster.
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Sie kdnnen eine Hauptfarbe aus dem Bild auch auswahlen, indem Sie auf das Hilfsmittel Pipette > und anschlieBend im Bildfenster
auf die gewlinschte Farbe klicken. Die gewahlte Farbe wird im Farbfeld Hauptfarbe angezeigt.

Sie kénnen schnell eine viereckige oder runde Pinselform auswahlen, indem Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Runde
Spitze & oder Viereckige Spitze [ ] klicken.

Um die Transparenz interaktiv anzupassen, halten Sie die Alt-Taste gedriickt und klicken Sie in das Bildfenster, ohne danach die
Maustaste loszulassen. Es wird ein Regler fir die Transparenz eingeblendet.

Um den Verlauf interaktiv anzupassen, halten Sie die Strg-Taste + Alt-Taste gedrlckt und klicken Sie in das Bildfenster und halten Sie
die Maustaste gedrickt. Es wird ein Verlaufsregler eingeblendet.

Farben verschmieren, verwischen und Uberblenden

Sie kdnnen die Farben in einem Bild verschmieren, verwischen und Uberblenden. Mit dem Hilfsmittel ,Verschmieren” erhalten Sie

einen Effekt, der dem Verschmieren noch feuchter Farbe dhnelt. Das Hilfsmittel ,Fleckig” erzeugt einen Effekt, als ob man auf einer
Pastellzeichnung reibt. Das Hilfsmittel ,Uberblendung” macht den Ubergang zwischen Farben oder harten Randern weicher. Sie kénnen die
Farben des ganzen Bildes oder eines von lhnen festgelegten bearbeitbaren Bereichs verschmieren, verwischen oder Uberblenden. Weitere
Informationen zum Definieren von bearbeitbaren Bereichen finden Sie unter ,Bearbeitbare Bereiche definieren” auf Seite 291.

Die umgebenden Formen wurden mit dem Hilfsmittel Verschmieren veréndert.

So verschmieren, verwischen oder Uberblenden Sie Malfarben in Bildern

1 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Effekt I

2 Offnen Sie in der Eigenschaftsleiste die Auswahl Pinsel, und klicken Sie auf eine der folgenden Pinselkategorien:
* Verschmieren

* Verwischen

+ Uberblendung

Wahlen Sie in der gedffneten Auswahl Pinsel einen Pinsel.

Wahlen Sie in der Eigenschaftsleiste in der Auswahl Spitzenform die gewiinschte Spitze aus.

Geben Sie im Feld SpitzengroBe die gewlinschte SpitzengroBe ein.

o U b~ W

Ziehen Sie im Bildfenster.
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AuBerdem konnen Sie

Pinseleffekt innerhalb eines Bereichs erhéhen, ohne mehrmals auf
den Bereich klicken zu missen

Den Effekt gleichzeitig einem Objekt und dem Hintergrund
zuweisen

Transparenz des Pinselstrichs anpassen

Verlaufe von Pinselstrichen anpassen

Pinseleffekte mit symmetrischen Mustern anwenden

)
7\

Klicken Sie auf der Leiste Strichattribute, die im Andockfenster
Pinseleinstellungen angezeigt wird, auf die Schaltflache Kumulativ
1§ Diese Option ist nur bei bestimmten Effekt-Hilfsmitteln

und beim Hilfsmittel Klonen verflgbar. Falls das Andockfenster
Pinseleinstellungen nicht gedffnet ist, klicken Sie auf Fenster P
Andockfenster P Pinseleinstellungen.

Klicken Sie auf der Leiste Tupferattribute, die im Andockfenster
Pinseleinstellungen angezeigt wird, auf die Schaltflache Quelle
zusammenfihren ’} Diese Option steht nur zur Verfiigung,
wenn die Option 'Kumulativ' ein-/ausblenden deaktiviert ist.

Halten Sie die Alt-Taste gedriickt, und klicken Sie in das Bildfenster,
ohne die Maustaste danach loszulassen, um einen Verlaufsregler
anzuzeigen.

Halten Sie die Strg-Taste + Alt-Taste gedrickt und klicken Sie
in das Bildfenster, ohne die Maustaste loszulassen, um einen
Verlaufsregler anzuzeigen.

Klicken Sie auf Fenster » Symbolleisten » Symmetrieleiste,
und wahlen Sie auf der Symmetrieleiste die gewlinschten
Einstellungen, bevor Sie im Bildfenster ziehen.

Weitere Informationen zur Symmetrieleiste finden Sie unter ,So
erzeugen Sie symmetrische Muster” auf Seite 348.

Sie kénnen schnell eine viereckige oder runde Pinselform auswahlen, indem Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflaiche Runde

Spitze & oder Viereckige Spitze B klicken.
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Corel

PHOTO-PAINT

Farbe und Ton anpassen

Um die Qualitat eines Bildes zu verbessern, konnen Sie die Farbe und den Farbton des Bildes anpassen. Sie kénnen Farbstiche entfernen, zu
helle oder zu dunkle Stellen ausgleichen oder bestimmte Farben hinzuftigen.

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:

* ,Werkzeuge und Effekte zur Anpassung der Farben” (Seite 169)

* ,Andockfenster 'Anpassungen' (Seite 171)

e Histogramme” (Seite 177)

* ,Automatische Anpassungen” (Seite 178)

* ,Anpassungsfilter” (Seite 179)

* ,Anpassungsvoreinstellungen erstellen, verwalten und anwenden” (Seite 189)
» Farbe und Ton mit Pinselstricheffekten anpassen” (Seite 192)

o Farbkanale” (Seite 193)

Werkzeuge und Effekte zur Anpassung der Farben

Corel PHOTO-PAINT umfasst Werkzeuge und Filter (auch Anpassungen oder Anpassungseffekte genannt), mit denen Sie die Farbe und den
Farbton von Bildern bearbeiten kénnen. Bei der Bearbeitung der Farbe und des Farbtons verdndern Sie dabei Eigenschaften wie Farbton,
Sattigung, Helligkeit, Kontrast oder Intensitat. Sie kdnnen einen Anpassungsfilter direkt auf das Bild anwenden, um die Farbe und den
Farbton des ganzen Bildes zu bearbeiten. Oder Sie kdnnen eine Linse anwenden, die sich auf einer separaten Objektebene befindet und
bearbeitet werden kann, ohne das Originalbild zu verandern. Weitere Informationen zu Linsen finden Sie unter , Linsen” auf Seite 197.

Andockfenster Anpassungen

Das Andockfenster Anpassung ist Ihr Ausgangspunkt fir Anpassungen. Es ermdéglicht Thnen, alle Anpassungen nicht destruktiv anzuwenden
und die Anderungen im Zusammenhang zu sehen. AuBerdem kénnen Sie den Modus fiir lokale Anpassungen verwenden, um nur
bestimmte Bereiche eines Bildes zu bearbeiten. Weitere Informationen finden Sie unter ,,Andockfenster 'Anpassungen' auf Seite 171.

Anpassungsfilter
Sie kdnnen auch Gber das Menu Anpassen auf die Anpassungsfilter zugreifen.

Die folgende Tabelle enthélt die Filter, mit denen Bilder angepasst werden kénnen.
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Anzupassende Elemente Geeignete Filter

Belichtung, Schatten, Mitteltone und Glanzlichter Autom. Ebenen, Tonkurve, Gamma, Beispiel und Ziel, Autom.
Tonkurve, Ausgleichen

Gesamtfarbe WeiBBabgleich, Farbbalance, Kanalmischer

Spezifische Farben Farbausgleich, Farben ersetzen

Stumpfe und kontrastarme Bilder Licht, Ebenen
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Anzupassende Elemente Geeignete Filter

Sattigung Farbton/Sattigung/Helligkeit, Sattigung reduzieren

Einige Filter passen ein Bild automatisch an, wahrend Sie bei anderen Filtern verschiedene Einstellungsmoglichkeiten haben. So passt
beispielsweise der Filter Autom. Tonkurve den Tonwertbereich automatisch tber alle Farbkanéle hinweg an, wéahrend Sie mit dem Filter
Tonkurve Ton oder Farbe anhand separater Farbkanéle auswahlen und anpassen kénnen. AuBerdem stehen lhnen auch fortgeschrittenere,
sehr prazise Filter zur Verfigung, mit denen Sie eine Vielzahl von Problemen korrigieren kénnen. Die richtige Verwendung dieser Filter, zu
denen u.a. die Filter Tonkurve und Ebenen zihlen, erfordert jedoch ein wenig Ubung.

Detaillierte Informationen zu den einzelnen Anpassungsfiltern finden Sie unter ,, Anpassungsfilter” auf Seite 179.
Bildanpassungseditor

Der Bildanpassungseditor wurde entfernt. Dessen Anpassungen sind jetzt im Andockfenster Anpassungen Uber die Anpassungsfilter
WeiBabgleich und Licht verfugbar.

Pinseleffekte

Mithilfe von Pinseleffekten kénnen Sie die Farben und Farbténe in Bildern anpassen. Weitere Informationen finden Sie unter ,,Farbe und Ton
mit Pinselstricheffekten anpassen” auf Seite 192.

Andockfenster 'Anpassungen'

Das Andockfenster Anpassungen ermdglicht es Ihnen, eine einzige Farbanpassung oder mehrere Anpassungen vorzunehmen und
gleichzeitig die Anderungen im Bildfenster zu sehen. Die Anpassungen sind nicht-destruktiv, sodass Sie damit experimentieren und die
Anderungen ein- und ausblenden kénnen, bis Sie das gewlinschte Resultat erzielen.

StandardmaBig werden im Andockfenster Anpassungen die Anpassungen Histogramm, WeiBabgleich und Licht angezeigt, aber Sie
kdnnen jederzeit weitere Anpassungen hinzufligen. Sie kdnnen Anpassungen auch entfernen.
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Anpassungen

Voreinstellungen

« Histogramm
RGE v
I

I

[

|

Ilf" i

e

« WeiBabgleich

Temperatur

Tanung

'/ Histogramm

' WeiBabgleich
&/ Leicht
Ebenen
Tonkurve
Beispiel und Ziel
Ausgleichen

Zamma

Farbton/Sattigung/Helligkeit

Dynamik
Schwarz-weil
Farbauswahl
Farben ersetzen
Kanalmischer

Farbbalance

Mach Standard anzeigen...

+

5000

Strg+B
Strg+L

Strg+T

Strg+Umschalt+U

Strg+Umschalt+B

LaLaT H

apelgo @)

usbunsseduy o

Im Andockfenster Anpassungen kénnen Sie auf hdufig benutzte Anpassungen zugreifen.
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Das Andockfenster Anpassungen verfligt Gber ein Histogramm, mit dem Sie die Farben und Farbténe auswerten und anpassen kénnen.
Sie kénnen beispielsweise mithilfe eines Histogramms verborgene Details in einem Foto erkennen, das durch Unterbelichtung zu dunkel
ist (Aufnahme bei unzureichenden Lichtverhéltnissen). Weitere Informationen zur Verwendung des Histogramms finden Sie unter
.Histogramme" auf Seite 177.

Wenn Sie mit dem Resultat einer Anpassung nicht zufrieden sind, kénnen Sie die Standardeinstellungen wiederherstellen. Wenn Sie mit einer
Anpassung zufrieden sind, kdnnen Sie die Einstellungen speichern, um diese spater auf ein anderes Bild anzuwenden. Wahrend der Arbeit
im Andockfenster Anpassungen haben Sie Zugriff auf alle Maskenhilfsmittel und andere Bearbeitungswerkzeuge, damit Sie die Bereiche
feineinstellen kdnnen, die Sie anpassen mdéchten. Sie kdnnen beispielsweise den Bereich dndern, auf den eine Anpassung angewandt wird,
indem Sie eine Maske erstellen, und anschlieBend die Anpassung auf den neu definierten bearbeitbaren Bereich anwenden. Darlber hinaus
kdnnen Sie eine Maske aus den Bereichen erstellen, die von einer Anpassung betroffen sind, damit Sie diese wiederverwenden kénnen, wenn
Sie andere Anpassungen vornehmen.

Anpassungen
+ N
=
3
= Histogramm z
@
* WeiBabgleich O
~ Leicht o -
]
= Farben ersetzen (@] » [v] &
Bereich Einstellungen speichern

Lokaler Anpassungsmodus

Maske aus Anpassung erstellen

Auf Maske anwenden

Zuricksetzen

Entfernen

Die Schaltflache Optionen rechts neben dem Namen einer Anpassung gibt Zugriff auf zusétzliche Funktionen.

Um Anpassungen ausschlieBlich auf bestimmte Bereiche in einem Bild anzuwenden, kénnen Sie den Modus fur lokale Anpassungen
verwenden, der das Hilfsmittel Pinselmaske aktiviert und erméglicht, dass Sie problematische Bereiche Gbermalen. Im Modus fur lokale
Anpassungen kénnen noch weitere Maskenhilfsmittel verwendet werden.
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Bei diesem Bild wurde die Licht-Anpassung nur auf einen bestimmten Bereich angewandlt (rechts).

Wenn Sie oft die gleichen Anpassungen verwenden und diese schnell griffbereit haben mochten fur die Bilder, die Sie bearbeiten, kdnnen Sie
diese standardméBig im Andockfenster Anpassungen anzeigen lassen.

So wenden Sie Anpassungen an
1 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Wahlen Sie den Hintergrund aus, um eine Anpassung auf die Hintergrundebene anzuwenden
* Definieren Sie einen bearbeitbaren Bereich, um eine Anpassung auf einen Bildbereich anzuwenden
* Wahlen Sie ein Objekt aus, um eine Anpassung auf ein Objekt anzuwenden
2 Klicken Sie im Andockfenster Anpassungen auf die Schaltflache Anpassung hinzufiigen * und wéhlen Sie eine Anpassung aus.

Falls das Andockfenster Anpassungen nicht gedffnet ist, klicken Sie auf Fenster » Andockfenster » Anpassungen.
3 Wahlen Sie die gewlinschten Anpassungseinstellungen.

AuBerdem kénnen Sie

Eine Anpassung ein- oder ausblenden Aktivieren oder deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen rechts neben
dem Namen der Anpassung.

Die Anpassung auf ihre Standardeinstellungen zuricksetzen Klicken Sie auf die Schaltflache Zuricksetzen 0 rechts neben

dem Namen der Anpassung.

Die Anpassungseinstellungen fiir eine spétere Verwendung Klicken Sie auf die Schaltflache Optionen o und anschlieBend

speichern auf Einstellungen speichern.

Eine Anpassung aus dem Andockfenster Anpassungen entfernen Klicken Sie auf die Schaltflaiche Optionen und anschlieBend auf
Entfernen.

So andern Sie den Bereich, auf den eine Anpassung angewandt wurde

1 Bestimmen Sie mithilfe eines Maskenhilfsmittels einen bearbeitbaren Bereich, auf den Sie die Anpassung anwenden mochten.
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2 Klicken Sie im Anpassungsbereich des Andockfensters Anpassungen auf die Schaltflaiche Optionen O und anschlieBend auf Auf

Maske anwenden.

(links) Auf das Bild wurde die Anpassung ,Farben ersetzen” angewandt. (rechts)
Die Anpassung wurde auf einen rechteckigen bearbeitbaren Bereich beschrankt.

So erstellen Sie aus einer angewandten Anpassung eine Maske
1 Klicken Sie im Andockfenster Anpassungen auf die Anpassung, aus der Sie eine Maske erstellen mochten.

2 Klicken Sie auf die Schaltflache Optionen 0 und anschlieBend auf Maske aus Anpassung erstellen.

(links) Auf das Bild wurde die Anpassung ,Farben ersetzen” angewandt. (rechts) Aus
den Bereichen, auf die die Anpassung angewandt wurde, wurde eine Maske erstellt.

So wenden Sie lokale Anpassungen an
1 Gehen Sie im Andockfenster Anpassungen zur Anpassung, die Sie auf einen bestimmten Bereich des Bildes anwenden mochten.

2 Klicken Sie auf die Schaltflache Optionen und anschlieBend auf Modus fir lokale Anpassungen.
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Das Hilfsmittel Pinselmaske wird aktiviert.
3  Wahlen Sie die gewlinschten Anpassungseinstellungen.

4  Malen Sie Uber die Bereiche, die Sie anpassen mochten.
Um die Anpassung in mehreren Strichen anzuwenden, klicken Sie in der Eigenschaftsleiste nach dem ersten Strich auf die Schaltflache
Additiv [pm:.
Passen Sie gegebenenfalls die Anpassungseinstellungen an.

6 Klicken Sie bei gedrickter Strg-Taste auf die Schaltfliche Anpassung anzeigen rechts neben der Schaltfliche Optionen, um den Modus

fur lokale Anpassungen zu verlassen.

/
N
N

u)

Sie kénnen im Modus fur lokale Anpassungen auch andere Maskenhilfsmittel verwenden sowie Befehle aus dem Menl Maske,
darunter beispielsweise Maske aus Objekt, Maske aus Pfad, Maske invertieren, Maske entfernen, MaskenuUberlagerung,
Maskenmarkierungsrahmen und Intelligente Auswahl auf Maske anwenden.

Sie kdnnen den Modus fur lokale Anpassungen auch verlassen, indem Sie auf ein beliebiges Hilfsmittel klicken (mit Ausnahme des
Hilfsmittels Zoom, des Hilfsmittels Schwenken und aller Masken-Hilfsmittel).

So wahlen Sie aus, welche Anpassungen standardmaBig im Andockfenster ,,Anpassungen” angezeigt werden
1 Klicken Sie im Andockfenster Anpassungen auf die Schaltflaiche Anpassung hinzufiigen ‘ und anschlieBend auf StandardmaBig
anzeigen.

2 Aktivieren Sie im Dialogfeld Optionen die Kontrollkastchen fur die Anpassungen, die Sie standardméaBig im Andockfenster Anpassungen
anzeigen mochten und klicken Sie auf OK.

Anpassungen kopieren und abflachen

Anpassungen, die auf ein Bild oder Objekt angewandt wurden, kdnnen kopiert und in ein anderes Bild oder Objekt eingefligt werden. Das
Kopieren und Einfligen von Anpassungen ist besonders nitzlich fir zusammengesetzte Bilder.

Wenn Sie mit den vorgenommenen Anpassungen zufrieden sind, konnen Sie diese abflachen, um sie dauerhaft auf das Bild oder Objekt
anzuwenden. Das Abflachen der Anpassungen verringert die GroBe der Bilddatei und verbessert die Leistung bestimmter Hilfsmittel (z. B. das
Hilfsmittel 'Pinsel').

So kopieren Sie Anpassungen

1 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Um Anpassungen eines Bildes zu kopieren, stellen Sie sicher, dass keine Objekte ausgewahlt sind.
* Um Anpassungen eines Objekts zu kopieren, wahlen Sie das Objekt aus.

2 Klicken Sie auf Anpassen P Anpassungen kopieren.
3 Klicken Sie auf ein anderes Bild oder wahlen Sie ein anderes Objekt aus.

Klicken Sie auf Anpassen P Anpassungen einfligen.
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Der Befehl Anpassungen kopieren ist nicht verfligbar, wenn keine Anpassungen vorgenommen wurden.
Der Befehl Anpassungen einfiigen ist nicht verfliigbar, wenn Sie keine Anpassungen kopiert haben.

Sie kbnnen Anpassungen eines Bildes oder Objekts auch kopieren, indem Sie mit der rechten Maustaste darauf klicken und im
Kontextmenl Anpassungen kopieren auswahlen.

Sie kdnnen Anpassungen auch in ein anderes Bild oder Objekt einfligen, indem Sie mit der rechten Maustaste darauf klicken und im
Kontextmeni Anpassungen einfligen auswahlen.

So werden Anpassungen abgeflacht

1 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Um alle an einem Bild vorgenommenen Anpassungen abzuflachen, stellen Sie sicher, dass keine Objekte ausgewahlt sind.
* Um alle an einem Objekt vorgenommenen Anpassungen abzuflachen, wahlen Sie das Objekt aus.

2 Klicken Sie unten im Andockfenster Anpassungen (Fenster » Andockfenster P Anpassungen) auf die Schaltfliche Abflachen.

Histogramme

Mit einem Histogramm kénnen Sie den Tonwertbereich von Bildern anzeigen lassen und so feststellen, ob und wie die Farbe und der Ton des
Bildes angepasst werden sollen. Sie kdnnen beispielsweise mithilfe eines Histogramms verborgene Details in einem Foto erkennen, das durch
Unterbelichtung zu dunkel ist (Aufnahme bei unzureichenden Lichtverhaltnissen).

Ein Histogramm ist ein horizontales Balkendiagramm, das die Helligkeitswerte der Bildpixel auf einer Skala von 0(dunkel) bis 255(hell)
darstellt. Der linke Teil des Histogramms reprasentiert die Schattenteile eines Bildes, der mittlere Teil die Mitteltdne und der rechte Teil die
Glanzlichter. Aus der Hohe der Kurvenspitzen geht hervor, wie viele Pixel sich auf jeder Helligkeitsstufe befinden. Wenn sich beispielsweise ein
groBe Anzahl von Pixeln in Schattenbereichen (dem linken Teil des Histogramms) befindet, weist dies auf Details in den dunklen Bereichen
des Bildes hin.

Histogramme sind im Andockfenster Anpassungen sowie den folgenden Filtern verflgbar:
* Ebenen (vormals Kontrastverbesserung)

* Ausgleichen (vormals Histogrammausgleich)

* Beispiel und Ziel (vormals Beispiel/Zielausgleich)

e Tonkurve
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Jedes der abgebildeten Fotos weist eine andere Belichtung auf: durchschnittlich belichtet (oben), Gberbelichtet (Mitte),
unterbelichtet (unten). Die Histogramme f(r die einzelnen Fotos (auf der rechten Seite) zeigen die Verteilung der Pixel von dunkel
bis hell. Bei einem durchschnittlich belichteten Foto sind die Pixel gleichméBiger Gber den gesamten Tonwertbereich verteilt.

So verwenden Sie das Histogramm im Andockfenster ,Anpassungen”

1 Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster » Anpassungen.
2 Wahlen Sie im Listenfeld im Bereich Histogramm den Farbkanal aus, den Sie anzeigen mochten.
StandardmaBig zeigt das Histogramm alle Farbkanale des Bildes an.
3 Wahlen Sie eine Anpassung und die Einstellungen, die Sie anwenden méchten.
Jedes Mal, wenn Sie eine Anpassung anwenden, wird das Histogramm aktualisiert, was hilft, die Ergebnisse zu bewerten.

Automatische Anpassungen

Das MenU Anpassen bietet schnellen Zugriff auf die folgenden automatischen Anpassungen: Autom. Ebenen (vormals Autom. anpassen),
Autom. Tonkurve (vormals Automatische Tonbalance) und Sattigung reduzieren. Wenn Sie eine dieser Anpassungen anwenden, werden im
Andockfenster Anpassungen in den entsprechenden Bereichen angepasste Werte angezeigt.

Autom. Ebenen

Mit dem Filter Autom. Ebenen kénnen Ton, Farbe und Kontrast eines Bildes eingestellt werden, ohne die Schatten- und Glanzlichtdetails
zu verlieren, die beim Einstellen der Helligkeit, des Kontrasts und der Intensitat eines Bildes verloren gehen. Diese Anpassung wird flr jeden
Farbkanal des Bildes durchgefiihrt und bewirkt eine Anderung von Bildfarbe und -ton.

Urspringliches Bild (links); das Bild nach der Anwendung der Anpassung 'Autom. Ebenen' (rechts)

P\

Sie kbnnen diese Anpassung Uber das Menl Anpassen sowie im Abschnitt Ebenen des Andockfensters Anpassungen anwenden.
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Autom. Tonkurve

Der Filter Autom. Tonkurve ermdglicht einen Ausgleich der Schatten, Mitteltone und Glanzlichter in einem Bild, indem die signifikanten
Pixelwerte automatisch Gber den gesamten Tonwertbereich umverteilt werden.

C=

Sie kdnnen diese Anpassung Uber das Menl Anpassen sowie im Abschnitt Tonkurve des Andockfensters Anpassungen anwenden.

Autom. entsattigen

Der Filter Sattigung reduzieren erstellt ein Bild in Graustufen, ohne den Farbmodus zu verdndern. So kénnen Sie den Filter Sattigung
reduzieren beispielsweise auf ein Farbfoto anwenden, um einen SchwarzweiBfoto-Effekt zu erzielen. Dieser Filter verringert die Sattigung der
einzelnen Farben automatisch auf Null, entfernt die Farbtonkomponente und wandelt die einzelnen Farben in die entsprechenden Grauténe
um.

/.
Ce
Sie kdnnen diese Anpassung auch Uber das Menl Anpassen anwenden.

Im Bereich HSL (Farbton, Sattigung und Helligkeit) des Andockfensters Anpassungen kénnen Sie mit den Kanal-Schaltflachen und
den Reglern Farbton, Sattigung und Helligkeit das Ergebnis fein abstimmen.

Anpassungsfilter

Corel PHOTO-PAINT enthélt eine Reihe von Filtern, mit denen Sie die Farbe und den Ton von Bildern anpassen kénnen. Die meisten Filter
bieten erweiterte Funktionen, die Ihnen eine prazise Steuerung des Bildkorrekturvorgangs bzw. eine Farbédnderung zur Erzielung bestimmter
Effekte ermoglichen. Alle Anpassungsfilter werden nicht destruktiv angewendet: Anpassungen kénnen jederzeit wieder entfernt werden.

Viele dieser Filter sind gleichzeitig voreingestellte Linsentypen. Weitere Informationen zu Linsen finden Sie unter , Linsen” auf Seite 197.

Die Liste der Anpassungsfilter umfasst:

* ,WeiBabgleich” (Seite 179)

e Licht (vormals Helligkeit/Kontrast/Intensitat)” (Seite 180)
» ,Ebenen (vormals Kontrastverbesserung)” (Seite 181)

e Tonkurve” (Seite 182)

* Beispiel und Ziel” (Seite 184)

* ,Ausgleichen (vormals Histogrammausgleich)” (Seite 184)
e Gamma” (Seite 184)

»  Farbton/Sattigung/Helligkeit” (Seite 184)

e, Vibrance” (Seite 185)

e  SchwarzweiB3 (vormals Graustufe)” (Seite 185)

» Farbausgleich” (Seite 186)

e Farben ersetzen” (Seite 186)

e  Kanalmischer” (Seite 189)

e Farbbalance” (Seite 189)

WeiBabgleich

Die Anpassung WeiBabgleich kann Ihnen helfen, durch die Korrektur von Farbstichen in den Bildern korrekte Farben in Ihren Fotos zu
erhalten. Farbstiche werden in der Regel durch die Lichtverhaltnisse bei der Aufnahme eines Fotos verursacht und kdnnen vom Prozessor der
Kamera oder des Scanners beeinflusst werden.
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So korrigieren Sie einen Farbstich

1 Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Anpassungen.
2 Verschieben Sie im Bereich WeiBabgleich des Andockfensters Anpassungen einen der folgenden Regler:

» Temperatur:Korrigiert Farbstiche durch ,,Erwarmen” oder ,Kihlen” der Farbe im Bild, um so die Lichtverhaltnisse bei der Aufnahme
des Fotos zu kompensieren. Beispiel:Zur Korrektur einer gelbstichigen Innenaufnahme, die bei schwachem Glihlampenlicht
gemacht wurde, kénnen Sie den Regler in Richtung des blauen Endes verschieben, um die Temperaturwerte zu erhéhen (in Kelvin).
Niedrigere Werte entsprechen schlechteren Lichtverhaltnissen, wie beispielsweise Kerzen- oder Glihlampenlicht.Diese Lichtverhéltnisse
kénnen einen Gelbstich verursachen. Hohere Werte entsprechen besseren Lichtverhaltnissen, wie beispielsweise Sonnenlicht.Diese
Lichtverhaltnisse konnen einen Blaustich verursachen.

* Tonung:Korrigiert Farbstiche durch Anpassen der Griin- oder Magentawerte in einem Bild. Durch Verschieben des Reglers nach rechts
kénnen Sie das Bild griiner und durch Verschieben nach links réter machen. Durch Verschieben des Reglers Ténung nach Anpassen
des Reglers Temperatur kdnnen Sie ein Bild fein abstimmen.

BF N

Korrektur von Farbstichen. Das Bild auf der rechten Seite zeigt die korrigierte Version.

Korrektur eines Farbstichs

7\

Sie kénnen auch Uber das Meniu Anpassen auf die Anpassung WeiBabgleich zugreifen oder indem Sie die Strg-Taste + B dricken.

Licht (vormals Helligkeit/Kontrast/Intensitat)

Mit der Anpassung Licht kann die Helligkeit und der Kontrast im gesamten Bild angepasst werden. AuBBerdem kdnnen spezifische Bereiche
der Bilder (wie Glanzlichter, Schatten und mittlere Tonwerte) aufgehellt oder abgedunkelt werden.

So verwenden Sie die Anpassung Licht

1 Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Anpassungen.
2 Verschieben Sie im Bereich Licht des Andockfensters Anpassungen einen der folgenden Regler:

* Regler Helligkeit — macht das gesamte Bild heller oder dunkler. Diese Option kann Belichtungsprobleme korrigieren, die durch zu viel
Licht (Uberbelichtung) oder zu wenig Licht (Unterbelichtung) bei der Aufnahme des Fotos verursacht wurden. Wenn Sie bestimmte
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Bereiche eines Bildes aufhellen oder dunkler machen méchten, kédnnen Sie die Regler Glanzlichter, Schatten und Mitteltdne
verwenden.

* Kontrast:Erhoht oder verringert den Farbtonunterschied zwischen den dunklen und hellen Bereichen eines Bildes. Durch Verschieben
des Reglers nach rechts werden die hellen Bereiche heller und die dunklen Bereiche dunkler. Wenn das Bild beispielsweise stumpf und
kontrastarm wirkt, kénnen Sie die Bilddetails durch Erhéhung des Kontrasts verscharfen.

* Regler Intensitat — erhoht oder verringert die Intensitat der Farben. Zwischen Kontrast und Intensitat besteht im Allgemeinen eine
direkte Wechselwirkung, da durch Erhéhen des Kontrasts Details in Schatten- und Glanzlichtbereichen verloren gehen kénnen.Durch
Erhodhen der Intensitat kdnnen diese Details jedoch wiederhergestellt werden.

Durch Anpassen der Helligkeit und des Kontrasts eines Bildes kbnnen mehr Bilddetails sichtbar gemacht werden.

* Glanzlichter:Hiermit kénnen Sie die Helligkeit in den hellsten Bereichen eines Bildes anpassen. Wenn Sie beispielsweise ein Foto
mit Blitzlicht aufgenommen haben und die Objekte im Vordergrund durch das Blitzlicht ausgewaschen erscheinen, kdnnen Sie den
Regler Glanzlichter nach links verschieben, um die ausgewaschenen Bereiche des Bildes dunkler zu machen. Sie kdnnen den Regler
Glanzlichter zusammen mit den Reglern Schatten und Mitteltdne einsetzen, um die Beleuchtung auszugleichen.

* Schatten:Hiermit kdnnen Sie die Helligkeit in den dunkelsten Bereichen eines Bildes anpassen. Beispiel:Eine helle Lampe hinter
einem aufgenommenen Objekt (Hintergrundbeleuchtung) kann bewirken, dass das Objekt im Schatten liegt. Sie kdnnen das Foto
korrigieren, indem Sie den Regler Schatten nach rechts verschieben, um die dunklen Bereiche aufzuhellen und mehr Details sichtbar
zu machen. Sie konnen den Regler Schatten zusammen mit den Reglern Glanzlichter und Mitteltdne einsetzen, um die Beleuchtung
auszugleichen.

Die Regler Glanzlichter und Schatten kénnen bestimmte Bereiche eines Bildes aufhellen oder dunkler machen.

* Mitteltone:Hiermit kdnnen Sie die Helligkeit in den mittleren Tonwertbereichen eines Bildes anpassen. Nach Anpassung der
Glanzlichter und Schatten kénnen Sie das Bild mit dem Regler Mitteltdne fein abstimmen.

2
N
N

a0

Sie kdnnen auch tber das Menl Anpassen auf die Anpassung Licht zugreifen oder indem Sie die Strg-Taste + L drlcken.

Ebenen (vormals Kontrastverbesserung)

Mit dem Filter Ebenen kénnen Sie den Ton, die Farbe und den Kontrast eines Bildes einstellen, ohne dabei Schatten- und Glanzlichtdetails
zu verlieren, die normalerweise beim Einstellen der Helligkeit, des Kontrasts und der Intensitat eines Bildes verloren gehen. Mithilfe eines
interaktiven Histogramms kénnen Sie die Helligkeitswerte in druckbare Bereiche verschieben oder komprimieren. Das Histogramm kann auch
durch Abtasten von Werten aus dem Bild eingestellt werden.
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So
1
2

3

Ursprtingliches Bild (links); Bild mit angewandter Anpassung 'Ebenen' und angepasstem Tonwertbereich (rechts)

verwenden Sie die Anpassung 'Ebenen' interaktiv mithilfe eines Histogramms

Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Anpassungen.
Klicken Sie auf die Schaltfliche Anpassung hinzufligen + und anschlieBend auf Ebenen.

Verschieben Sie die Ausgabe-Pfeile Gber dem Histogramm, um den Kontrast fein einzustellen.

Um dunkle Bereiche zu erhellen, verschieben Sie den linken Pfeil nach rechts.

Um helle Bereiche dunkler zu machen, verschieben Sie den rechten Pfeil nach links.

Verschieben Sie die Eingabe-Pfeile unterhalb des Histogramms, um die Schatten und Glanzlichter anzupassen.

Mit dem linken Pfeil kénnen Sie Schattenbereiche dunkler machen. Der neue Schwarzpunktwert wird dem Ausgabewert fir Schatten
zugeordnet, der standardméaBig O betragt.

Mit dem rechten Pfeil kénnen Sie Glanzlichter aufhellen. Der neue WeiBpunkt wird dem Ausgabewert fir Glanzlichter zugeordnet, der
standardmaBig 255 betragt.

Verschieben Sie den Pfeil Mitteltone unterhalb des Histogramms, um die Mitteltone anzupassen.

AuBerdem konnen Sie

Bildfarbe anpassen Bevor Sie den Ton anpassen, wéhlen Sie einen Farbkanal aus dem

Listenfeld Kanal aus.

Pixel innerhalb des Tonwertbereichs automatisch neu verteilen Klicken Sie auf die Schaltflache Autom. Ebenen "'.
4 \

Legen Sie den Schwarzpunkt und WeiBpunkt durch Abtasten von Klicken Sie auf die Schaltflache Farbe aus Schatten abtasten
Bildpixeln fest. , um Schattenbereiche abzutasten, oder auf die Schaltflache

)

o
Farbe aus Glanzlichtern abtasten / um Glanzlichtbereiche

O
abzutasten.

7\

Sie kénnen auch Uber das Menu Anpassen auf die Anpassung Ebenen zugreifen.

Tonkurve

Mit dem Filter Tonkurve koénnen Sie Farb- und Tonkorrekturen vornehmen, indem Sie einzelne Farbkanéle oder alle Kanale zusammen
verandern. Die einzelnen Pixelwerte werden auf eine Tonkurve aufgetragen, die in einem Diagramm angezeigt wird und das Gleichgewicht
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zwischen Schatten (unten), Mittelténen (Mitte) und Glanzlichtern (oben) wiedergibt. Die x-Achse des Diagramms zeigt die Tonwerte des
Originalbilds oder die Eingabewerte, die y-Achse die angepassten Tonwerte oder Ausgabewerte.

8] 0
- Glanzlichrer

Mitteltine

Schateen

1 C

b L

A B | 0| C 7

Die Tonkurve zeigt den Ausgleich zwischen Schatten, Mittelténen und Glanzlichtern eines Bilds. (links) Die Tonkurve
eines Bildes vor den Farbtonanpassungen. (rechts) Dieses Beispiel zeigt eine kleine Anpassung des Tonwertbereichs,
in dem Pixelwerte von 100 durch Pixelwerte von 130 ersetzt werden, um die Mitteltonbereiche aufzuhellen.

Sie kénnen Problembereiche beheben, indem Sie der Tonkurve Knoten hinzufliigen und an der Kurve ziehen. Wenn Sie bestimmte Bereiche
eines Bilds anpassen mdchten, kédnnen Sie das Hilfsmittel Pipette (Farbton aus dem Bild abtasten) verwenden und die Bereiche im
Bildfenster auswahlen. Sie kénnen dann die Knoten ziehen, die auf der Tonkurve erscheinen, um den gewtlinschten Effekt zu erzielen.

Ursprtingliches Bild (oben); Bild mit angepasstem Tonwertbereich (unten)

Das angepasste Foto wird mit seiner Tonkurve angezeigt.Mit dem Histogramm kénnen Sie den angepassten Tonwertbereich anzeigen und
die Ergebnisse beurteilen. Weitere Informationen zu Histogrammen finden Sie unter ,Histogramme” auf Seite 177.

Um lhre Anpassungen fein einzustellen, konnen Sie auf die Schaltflaiche Optionen o klicken und einen Stil aus dem MenU Kurvenstil

auswahlen. So kdnnen Sie beispielsweise die Kurve neu zeichnen, indem Sie Freihandlinien oder Segmente von geraden Linien verwenden.
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Sie kénnen auch Uber das Meni Anpassen auf den Filter Tonkurve zugreifen oder indem Sie die Strg-Taste + T dricken.

Beispiel und Ziel

Mit dem Filter Beispiel und Ziel konnen Sie den Tonwertbereich eines Bildes verschieben, indem Sie spezifische Bildbereiche abtasten und
aufnehmen. Sie kédnnen Beispiele aus Schatten-, Mittelton- und Glanzlichtbereichen entnehmen und Ziel-Tonwerte durch Auswahlen von
Farben aus einem Farbmodell festlegen. Wenn Sie beispielsweise den Tonwertbereich vergroBern mochten, kénnen Sie einen Schattenbereich
aufnehmen und die Zielfarbe auf Schwarz einstellen, und dann einen Glanzlichtbereich aufnehmen und die Zielfarbe auf WeiB einstellen.
Daruber hinaus kénnen Sie den Tonwertbereich flr einen spezifischen Farbkanal verschieben. Der Tonwertbereich wird als Histogramm
angezeigt.

C=

Sie kdnnen Uber das Andockfenster Anpassungen oder das Menl Anpassen auf diese Anpassung zugreifen.

Ausgleichen (vormals Histogrammausgleich)

Mit dem Filter Ausgleichen kdnnen Sie den Tonwertbereich eines Bildes anzeigen und die Balance zwischen Schatten-, Mittelton- und
Glanzlichtbereichen im Kompositkanal oder in einzelnen Farbkanélen entsprechend einem voreingestellten Histogrammmodell neu verteilen.

C=

Sie kdnnen Uber das Andockfenster Anpassungen oder das Menl Anpassen auf diese Anpassung zugreifen.

Gamma

Mit dem Filter Gamma kénnen Sie in einem Bild mit geringem Kontrast Details herausarbeiten, ohne die Schatten oder Glanzlichter stark zu
verandern. Dieser Filter nimmt eine Tonkorrektur auf der Grundlage der Wahrnehmung des Tonwerts relativ zu den umgebenden Tonwerten
vor. Wenn Sie beispielsweise einen mit einem zehnprozentigen Grauton gefillten Kreis auf schwarzem Hintergrund und daneben den
gleichen Kreis auf weiBem Hintergrund darstellen, erscheint der graue Kreis auf schwarzem Hintergrund heller als auf weiBem Hintergrund,
obwohl die Helligkeitswerte identisch sind. Der Filter Gamma wirkt sich auf alle Bildwerte aus.Da er jedoch auf einer Kurve basiert, tendieren
die Anderungen in Richtung der Mittelténe.

c=

Sie kdnnen Uber das Andockfenster Anpassungen oder das MenU Anpassen auf diese Anpassung zugreifen.

Farbton/Sattigung/Helligkeit

Mit dem Filter Farbton/Sattigung/Helligkeit kénnen Sie die Werte fir Farbton, Sattigung und Helligkeit eines Bildes oder Kanals andern. Der
Farbton reprasentiert die Farbe, die Sattigung reprasentiert die Farbtiefe und die Helligkeit reprasentiert den allgemeinen Weianteil in einem
Bild.

C=

Sie kbnnen Uber das Andockfenster Anpassungen oder das Menl Anpassen auf diese Anpassung zugreifen oder indem Sie die Strg-
Taste + Umschalttaste + U dricken.
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Vibrance

Mit dem Dynamik-Filter kdnnen Sie die Sattigung eines RGB-Bildes erhéhen, ohne ein Beschneiden oder , Ausblasen” des Bildes zu
verursachen. Ein Beschneiden tritt ein, wenn ein Bereich eines Bildes zu hell ist und die Farbdetails in diesem Bereich verloren gehen, was
passieren kann, wenn die Sattigung eines Bildes Ubertrieben erhéht wird. Der Dynamik-Filter passt die Sattigung proportional an, indem die
Sattigung der weniger gesattigten Farben starker erhdht wird, als die der gesattigten Farben. Dieser Filter ist nutzlich, um die Sattigung von
Bildern anzupassen, bei denen sich eine Person vor einem detailreichen Hintergrund befindet. Er ermdglicht es zum Beispiel, die Sattigung
der Hintergrunddetails stark zu erhéhen, ohne dass sich dies nachteilig auf den Ton der Hautfarbe der Person auswirkt.

Ein Foto vor (links) und nach (rechts) der Anwendung des Filters Dynamik.

7\

Sie kbnnen Uber das Andockfenster Anpassungen oder das Menl Anpassen auf diese Anpassung zugreifen.

Schwarzweil3 (vormals Graustufe)

Mit dem SchwarzweiB-Filter erzeugen Sie ein SchwarzweiBbild, ohne den Farbmodus zu andern. Sie kénnen damit auch einzelne Farben
fur die Konvertierung anpassen, wodurch sich die Intensitat der Grautdne bei der Konvertierung des Bildes verédndert. AuBerdem kénnen
Sie mit der Teilton-Option die Schatten und Glanzlichter Ihres Bildes isolieren. Das ermdglicht es Ihnen, den Farbton und die Sattigung jeder
Bildeigenschaft separat anzupassen.
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Ein Foto vor (links) und nach (rechts) der Anwendung des Filters SchwarzweiB.

)
7\S

Sie kbnnen Uber das Andockfenster Anpassungen oder das Menl Anpassen auf diese Anpassung zugreifen.

Farbausgleich

Mit dem Filter Farbausgleich kénnen Sie eine Farbe &ndern, indem Sie die Prozentwerte der anteiligen Skalenfarben (CMYK-Werte) in
einem Farbspektrum (Rot-, Gelb-, Griin-, Zyan-, Blau- und Magentatone) andern. Darlber hinaus kénnen Sie diesen Filter verwenden,

um der Graustufen-Komponente eines Bildes Skalenfarbe hinzuzuftigen. Durch Farbausgleich kann der Prozentsatz der Bildpixel in Cyan,
Magenta, Gelb und Schwarz, aus denen die Primarfarben im Farbspektrum bestehen, erhéht oder verringert werden. Beispielsweise fihrt
das Verringern des Magenta-Anteils im Rotspektrum zu einer Farbverlagerung in Richtung Gelb. Im Gegensatz dazu fuhrt das Erhéhen
des Magenta-Anteils im Rotspektrum zu einer Farbverlagerung in Richtung Magenta und zu einer Zunahme des Rotanteils insgesamt. Das
AusmaB der Farbanderung hangt im Wesentlichen davon ab, welches Verfahren Sie zum Anpassen der Prozentsatze verwenden.

C=

Sie kdnnen Uber das Andockfenster Anpassungen oder das Menl Anpassen auf diese Anpassung zugreifen.

Farben ersetzen

Mit dem Filter Farben ersetzen kénnen Sie Farben in einem Bild, einem bearbeitbaren Bereich oder einem Objekt ersetzen. Wenn Sie die
Farbe auswahlen, die Sie ersetzen mdchten, wahlt die Anwendung automatisch auch einen Bereich dhnlicher Farben aus, um diese zu
ersetzen. Sie kdnnen die Original- und Ersatzfarben aus dem Bild oder aus einer Farbauswahl auswéhlen.

.

.
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Alle roten Farben wurden mithilfe der Anpassung Farben ersetzen durch Violett ersetzt.
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Um Farben einer Auswahl hinzuzufiigen oder aus der Auswahl zu entfernen, kdnnen Sie den Farbton- und Sattigungsbereich anpassen.
Sie kdnnen auch eine einzelne Farbe in einem Bild auswahlen und ersetzen. Um abrupte Farbdnderungen zu vermeiden, kénnen Sie den
Ubergang zwischen selektierten und nicht selektierten Pixeln glatten. Sie kénnen auch Farbton, Sattigung und Helligkeit fiir die neue Farbe

festlegen.

4
-

Im Bild wurde eine orange Farbe ausgewahlt.

(

N

Die orange Farbe im Hemd wird durch eine blaue Farbe ersetzt, aber es bleiben noch einige orange und rote
Farben Gbrig (oben). Der Séttigungsbereich wird angepasst, um diese Farben auszuwéhlen und zu ersetzen (unten).
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So ersetzen Sie Farben
1 Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Anpassungen.

2 Klicken Sie auf die Schaltfliche Anpassung hinzufligen * und anschlieBend auf Farben ersetzen.

3 Klicken Sie im Bereich Original auf das Pipetten-Hilfsmittel / und nehmen Sie eine Fokusfarbe aus dem Bild auf oder wahlen Sie eine

Farbe aus der Farbauswahl aus.
Das Steuerelement Bereich zeigt den Bereich der ausgewéhlten Farben an.

4 Klicken Sie im Bereich Neu auf das Pipetten-Hilfsmittel und nehmen Sie eine Farbe aus dem Bild auf oder wahlen Sie eine Farbe aus der
Farbauswahl aus.

5 Um den Ubergang zwischen selektierten und nicht selektierten Pixeln zu glatten, verschieben Sie den Regler Glatten.

AuBerdem konnen Sie

Den ausgewahlten Farbtonbereich anpassen Zeigen Sie auf einen der Rander des Farbstreifens auf dem
Farbtonbereich-Ring und ziehen Sie nach oben und unten, sobald
der Hand-Cursor angezeigt wird.

Um den gesamten Farbtonbereich der ausgewahlten Farben zu
verschieben, klicken Sie auf den Ziehpunkt des Farbstreifens auf
dem Farbtonbereich-Ring und ziehen Sie um den Ring.

Hinweis: Bei kleinem Farbstreifen werden nur Pixel ausgewahlt und
ersetzt, die der ausgewahlten Farbe sehr ahnlich sind; bei gréBerem
Farbstreifen werden mehr Pixel ausgewahlt und ersetzt.

) \

Anpassung des ausgewahlten Farbtonbereichs

Den Sattigungsbereich der Schatten eines Farbtons anpassen, um Zeigen Sie auf den inneren oder duBeren Rand des Farbstreifens auf
sie in die Auswahl aufzunehmen dem Sattigungsbereichs-Kreis und ziehen Sie, sobald der Cursor
als Hand angezeigt wird.

Eine einzelne Farbe ersetzen Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Einzelne Farbe.

Farbton, Sattigung und Helligkeit der Ausgabefarbe festlegen Verschieben Sie den Regler Farbton, Sattigung bzw. Helligkeit.
/.
C=

Sie kbnnen auch Uber das Menl Anpassen auf diese Anpassung zugreifen.

188 | Corel PHOTO-PAINT Benutzerhandbuch



Kanalmischer

Sie kénnen Farbkanale mischen, um die Farben in einem Bild abzugleichen. Wenn ein Bild beispielsweise einen Rotstich aufweist, kdnnen Sie
den roten Kanal in einem RGB-Bild anpassen, um die Bildqualitat zu verbessern. Weitere Informationen zum Mischen von Kanalen finden Sie
unter , Farbkanale” auf Seite 193.

C=

Sie kbnnen Uber das Andockfenster Anpassungen oder das Menl Anpassen auf diese Anpassung zugreifen.

Farbbalance

Mit dem Filter Farbbalance kénnen Sie die Farbbalance eines Bildes einstellen, indem Sie die Farben zwischen Komplementarfarben der
primaren RGB- und sekundaren CMYK-Farbwerte verschieben. Dieses Verfahren eignet sich vor allem fir die Korrektur von Farbstichen. Wenn
Sie beispielsweise die Rottdne in einem Foto abschwachen mochten, kénnen Sie die Farbwerte von Rot nach Cyan verschieben.

Sie kénnen Farbverschiebungen auch unabhangig auf Schatten, Mittelténe und Glanzlichter anwenden, was Ihnen mehr Méglichkeiten bei
der Anpassung der Farben bietet. Beispielsweise kdnnen Sie die Schatten nach blau und die Glanzlichter nach orange verschieben. AuBBerdem
kénnen Sie mit dem Neutralfarben-Pipettenhilfsmittel eine Farbe auswahlen, die Neutralgrau sein soll. Der Filter entfernt entfernt dann
automatisch Farbe aus den Pixeln in einem Auswahlbereich.

C=

Sie kénnen Uber das Andockfenster Anpassungen oder das Menl Anpassen auf diese Anpassung zugreifen oder indem Sie die Strg-
Taste + Umschalttaste + B driicken.

Anpassungsvoreinstellungen erstellen, verwalten und anwenden

Mit nicht destruktiven Anpassungsvoreinstellungen kénnen Sie muhelos die Farbe und den Farbton von Bildern anpassen. Sie kénnen
Anpassungsvoreinstellungen mit mehreren Filtern erstellen und anwenden. Die Voreinstellungen kénnen in benutzerdefinierte Kategorien
unterteilt oder den Standardkategorien Schwarzweif3, Farbe und Farbton zugeordnet werden.

Anwendung von Anpassungsvoreinstellungen

Die im Andockfenster

Verwaltung von Anpassungsvoreinstellungen

Mit der Voreinstellungsauswahl kénnen Sie die Liste lhrer Anpassungsvoreinstellungen verwalten. Sie kénnen beispielsweise die
Anpassungsvoreinstellungen umbenennen und Anpassungsvoreinstellungen aus der Liste entfernen. Wenn eine Anpassungsvoreinstellung
nicht mehr funktioniert, weil der entsprechende Ordner verschoben wurde, kdnnen Sie zum neuen Speicherort navigieren und die
Verkntpfung wiederherstellen.

Um die gewlinschten Anpassungsvoreinstellungen schnell zu finden, kénnen Sie diese als Favoriten markieren. Darlber hinaus kdnnen
Sie die Eigenschaften einer Anpassungsvoreinstellung anzeigen und dndern. Sie kdnnen beispielsweise deren Name und die Kategorie
andern. Wenn Sie eine Anpassungsvoreinstellung nicht mehr benétigen, kénnen Sie sie 16schen. AuBerdem kénnen Sie die Ordner, die
die Anpassungsvoreinstellungen enthalten, neu indizieren, was praktisch ist, wenn Sie viele Voreinstellungen erstellen oder diese in einen
anderen Ordner kopieren.

Erstellen von Anpassungsvoreinstellungen

Nachdem Sie eine oder mehrere Anpassungen erstellt oder verandert haben, kénnen Sie eine eigene Voreinstellung erstellen und Metadaten
wie ein Name oder eine Kategorie in der Sprache Ihrer Wahl hinzufligen. Voreinstellungen werden in einem besonderen Dateiformat mit der
Erweiterung .cdss gespeichert, in dem Informationen zu den angewandten Anpassungen enthalten sind.
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So wenden Sie eine Voreinstellung an

1 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie den Hintergrund aus, um eine Voreinstellung auf die Hintergrundebene anzuwenden

* Definieren Sie einen bearbeitbaren Bereich, um eine Voreinstellung auf einen Bildbereich anzuwenden

* Wahlen Sie ein Objekt aus, um eine Voreinstellung auf ein Objekt anzuwenden

2 Offnen Sie im Andockfenster Anpassungen die Voreinstellungen-Auswahl.

Falls das Andockfenster Anpassungen nicht gedffnet ist, klicken Sie auf Fenster » Andockfenster » Anpassungen.

3 Wahlen Sie im Listenfeld Wahlen Sie eine Inhalte-Quelle die Option Alle Voreinstellungen aus und doppelklicken Sie auf eine

Miniaturansicht.

Die Elemente unter Alle Voreinstellungen zeigen alle verfligbaren Voreinstellungen aus allen Kategorien an.

AuBerdem kénnen Sie

Eine andere Voreinstellungskategorie auswahlen

Die GroBe der Miniaturansichten von Voreinstellungen anpassen

So verwalten Sie Anpassungsvoreinstellungen

Wabhlen Sie in der Voreinstellungen-Auswahl im Listenfeld Inhalte
filtern eine der folgenden Kategorien:

* Nicht kategorisiert

* Alle Kategorien

* Schwarzweil3

* Farbe

*Ton

Verschieben Sie in der Voreinstellungen-Auswahl den Regler
SkizzengroBe.

1 Offnen Sie im Andockfenster Anpassungen die Voreinstellungen-Auswahl.

2 Wabhlen Sie im Listenfeld Inhalte-Quelle wahlen eine Option aus. Die Elemente unter Alle Voreinstellungen zeigen die von Corel
standardmaBig bereitgestellten Anpassungsvoreinstellungen sowie alle von Ihnen hinzugefligten Anpassungsvoreinstellungen an.

3 Um die Suche zu starten, geben Sie im Feld Suche einen Suchbegriff ein und drlcken Sie die die Eingabetaste.

Fihren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

Aktion

Eine Voreinstellung als Favorit markieren

In Ihrer lokalen Bibliothek den Namen einer
Anpassungsvoreinstellung andern

Eine Anpassungsvoreinstellung aus Ihrer lokalen Bibliothek I6schen

190 | Corel PHOTO-PAINT Benutzerhandbuch

Vorgehensweise

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Miniaturansicht und
klicken Sie auf Favorit.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Miniaturansicht
und klicken Sie auf Eigenschaften. Fihren Sie im Dialogfeld
Eigenschaften eine der folgenden Aktionen aus:
* Geben Sie im Feld Name einen neuen Namen ein.
*\Wahlen Sie im Listenfeld Kategorie eine Kategorie aus, um die
Anpassungsvoreinstellung in eine Kategorie einzuteilen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Miniaturansicht und
klicken Sie auf Léschen.



So aktualisieren Sie die Liste der Anpassungsvoreinstellungen in der Voreinstellungen-Auswahl
1 Offnen Sie im Andockfenster Anpassungen die Voreinstellungen-Auswahl.

2 Wahlen Sie im Listenfeld Inhalte-Quelle wahlen eine Option aus. Die Elemente unter Alle Voreinstellungen zeigen die von Corel
standardmaBig bereitgestellten Anpassungsvoreinstellungen sowie alle von lhnen hinzugefligten Anpassungsvoreinstellungen an.

3 Klicken Sie auf die Schaltflache Optionen 0 und fuhren Sie eine Aktion aus der folgenden Tabelle durch.

Aktion Vorgehensweise

Alle Elemente in lhrer Bibliothek Alle Voreinstellungen Klicken Sie auf Rekursiv durchsuchen.

durchsuchen

Einen Ordner neu indizieren Klicken Sie auf Ordner neu indizieren.

Die 25 zuletzt verwendeten Voreinstellungen anzeigen Wabhlen Sie im Listenfeld Inhaltequelle wahlen die Option Zuletzt
verwendet.

Ihre Lieblingsvoreinstellungen anzeigen Wabhlen Sie im Listenfeld Inhaltequelle wahlen die Option
Favoriten.

Voreinstellungen sortieren Wahlen Sie im Listenfeld Wahlen Sie eine Inhalte-Quelle eine

Voreinstellung unter Alle Inhalte oder einen Alias aus. Klicken
Sie auf die Schaltflache Optionen O und wéhlen Sie eine der

folgenden Optionen:

* Nach Namen sortieren sortiert die Voreinstellungen in
alphabetischer Reihenfolge nach deren Namen.

* Nach Erstellungsdatum sortieren sortiert die Voreinstellungen,
mit der zuletzt erstellten Voreinstellung beginnend, nach deren
Erstellungsdatum.

*Nach ,,Zuletzt gedandert” sortieren sortiert die Voreinstellungen,
mit der zuletzt gednderten Voreinstellung beginnend, nach dem
Datum, an dem diese gedndert wurden.

Die Voreinstellungen in lhrer Favoriten-Liste werden automatisch
nach dem Datum sortiert, an dem Sie diese als Favorit markiert
haben. Ganz zuoberst in der Liste steht die Voreinstellung, die Sie
den Favoriten zuletzt hinzugefligt haben.

Die Voreinstellungen in der Liste Zuletzt verwendet werden
automatisch, mit der zuletzt verwendeten Voreinstellung
beginnend, nach dem Datum sortiert, an dem diese verwendet
wurden.

So erstellen Sie angepasste Anpassungsvoreinstellungen
1 Klicken Sie im Andockfenster Anpassungen auf die Schaltflache Voreinstellung erstellen I .

2 Geben Sie im Dialogfeld Voreinstellung erstellen im Feld Name einen Namen ein und wéhlen Sie im Listenfeld Kategorie eine Kategorie
aus. Klicken Sie anschlieBend auf Speichern.
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Die Voreinstellungen in lhrer persdnlichen Bibliothek werden standardgemaf im Ordner Dokumente\Corel\Corel
Content\Adjustment Presets gespeichert. Sie kdnnen den Standardspeicherort &ndern, an dem die Anpassungsvoreinstellungen
gespeichert werden. Weitere Informationen erhalten Sie unter ,Den Speicherort von Inhalten andern” auf Seite 123.

Farbe und Ton mit Pinselstricheffekten anpassen

Sie kénnen die Helligkeit, den Kontrast, den Farbton oder die Sattigung einzelner Bildbereiche anpassen, indem Sie entsprechende
Pinselstricheffekte anwenden. Wenn Sie beispielsweise ein Objekt in einem Foto heller machen mochten, kénnen Sie den gewiinschten
Bereich mit dem Hilfsmittel Helligkeit aufhellen, ohne den umliegenden Bereich zu verandern.

"

Hierbei kdnnen Sie voreingestellte Pinsel verwenden oder selbst Pinsel erstellen. Weitere Informationen finden Sie unter ,,Angepasste Pinsel
auf Seite 350.

So passen Sie Farbe und Ton im Bild mit Pinselstricheffekten an
1 Wahlen Sie ein Objekt oder das Hintergrundbild aus.
2 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Effekt W .

3 Offnen Sie in der Eigenschaftsleiste die Auswahl Pinsel, und klicken Sie auf eine der folgenden Pinselkategorien:
* Helligkeit: Macht das Bild heller oder dunkler.
* Kontrast O: Verstarkt oder reduziert den Kontrast.

* Farbton A‘m: Verschiebt alle Farbtone entlang dem Farbrad um die Anzahl der Gradschritte, die Sie im Feld Menge festlegen.

w
* Farbtonersatz Aqmi Behélt die Helligkeit und Sattigung der urspriinglichen Farben bei, ersetzt jedoch alle Farbtone durch die aktuelle
w
Malfarbe.

* Schwamm ! : Verstarkt oder reduziert die Farbsattigung.
e Ténung Ga Tont das Bild mit der aktuellen Malfarbe.

e Abwedler/Nachbelichter W : Hellt das Bild auf, so dass es Uberbelichtet erscheint, oder dunkelt es ab, so dass es unterbelichtet
erscheint. Sie kdnnen im Listenfeld Pinseltyp einen voreingestellten Pinsel fiir Abwedler oder Nachbelichter auswahlen.

4 Wabhlen Sie in der Auswahl Pinsel einen voreingestellten Pinsel.
Wenn Sie den Pinsel anpassen mochten, legen Sie die gewiinschten Einstellungen in der Eigenschaftsleiste fest.

5 Ziehen Sie im Bildfenster.
AuBerdem kénnen Sie

Effekt eines Pinselstrichs ohne mehrfaches Klicken verstarken Klicken Sie im Andockfenster Pinseleinstellungen in der Leiste
Strichattribute auf die Schaltflache Kumulativ 'b\ ' Diese Option

steht nur fur einige der Effekt-Hilfsmittel zur Verfligung. Falls das
Andockfenster Pinseleinstellungen nicht gedffnet ist, klicken Sie

auf Fenster » Andockfenster P Pinseleinstellungen.

Den Effekt gleichzeitig einem Objekt und dem Hintergrund Klicken Sie im Andockfenster Pinseleinstellungen in der Leiste
zuweisen Tupferattribute auf die Schaltflache Quelle zusammenfihren
"'. Diese Option steht nur zur Verfigung, wenn die Option

'Kumulativ' ein-/ausblenden deaktiviert ist.
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Farbkanale

Sie kénnen die Farbe und den Ton eines Bildes einstellen, indem Sie Anderungen direkt an den Farbkanalen des Bildes vornehmen. Die
Anzahl der in einem Bild vorhandenen Farbkanéle richtet sich nach der Anzahl der Komponenten im Farbmodus, der dem Bild zugeordnet
ist. SchwarzweiB-, Graustufen-, Duoton- und Palettenbilder haben beispielsweise nur einen Farbkanal.RGB- und Lab-Bilder haben drei
Farbkanale und CMYK-Bilder haben vier Farbkanéle. Weitere Informationen zu diesen Farbmodellen finden Sie unter ,,Farbmodelle”

auf Seite 209. Mithilfe zusatzlicher Kanale kdnnen die Schmuckfarben in einem Bild beibehalten werden. Weitere Informationen zu
Schmuckfarbenkanélen finden Sie unter ,Schmuckfarbenkanale” auf Seite 227.

Farbkanéle anzeigen, mischen und bearbeiten

Zwar reprasentieren Farbkanale die farbigen Komponenten eines Bildes, doch werden sie im Bildfenster standardmé&Big als Graustufenbilder
angezeigt. Sie kénnen diese Kanéle jedoch auch in ihren jeweiligen Farbténen anzeigen, so dass der Rot-Kanal rot geférbt ist, der Blau-Kanal
blau und so weiter.

Sie kénnen Farbkanale mischen, um die Farben in einem Bild abzugleichen. Wenn ein Bild beispielsweise einen Rotstich aufweist, kénnen Sie
den roten Kanal in einem RGB-Bild anpassen, um die Bildqualitat zu verbessern.

Sie kénnen Farbkanale genauso bearbeiten, wie Sie andere Graustufenbilder bearbeiten. Sie kdnnen beispielsweise Bereiche markieren,
Malfarben und Fullungen zuweisen, Spezialeffekte hinzufliigen oder Erweiterungsfilter anwenden sowie Objekte aus dem Bildkanal
ausschneiden oder in diesen einfligen.

Bilder mithilfe von Farbkanalen aufteilen und kombinieren

Sie kénnen ein Bild in eine Reihe von 8-Bit-Graustufen-Bilddateien aufteilen, wobei jede Datei einem Farbkanal des Farbmodus entspricht.
Durch Aufteilen eines Bildes in unterschiedliche Kanaldateien kénnen Sie jeden Kanal einzeln bearbeiten, ohne dass sich dies auf die
anderen Kanéle auswirkt.Sie kdnnen Kanalinformationen speichern, bevor Sie das Bild in einen anderen Modus konvertieren, oder fur
Bearbeitungszwecke einen Kanal aus einem bestimmten Modus mit einem anderen Modus verknipfen. Wenn Sie beispielsweise ein
Ubersattigtes RGB-Bild haben, kénnen Sie die Sattigung reduzieren, indem Sie das Bild in die Kanéle des HSB-Modus teilen und anschlieBend
den Kanal fur die Sattigung (S) reduzieren. Im Anschluss an die Bearbeitung der Bilder kénnen Sie sie wieder zu einem Bild vereinen. Die
Bilder werden automatisch unter Zuweisung identischer Farbwerte vereint.

Sie kénnen ein Bild in die folgenden Farbkanale aufteilen:

Aufteilungsmodus Erstellte Farbkanale

RGB Rot (R), Griin (G) und Blau (B)

CMYK Cyan (C), Magenta (M), Gelb (Yellow - Y) und Schwarz (Black - K)
HSB Farbton (Hue - H), Sattigung (S), Helligkeit (Brightness - B)

HLS Farbton (Hue - H), Helligkeit (Lightness - L), Sattigung (S)

YIQ Helligkeit (Y), zwei Werte fur die Farbart und Farbsattigung (I, Q)
Lab Helligkeit (Luminosity - L), Grin/Magenta (a), Blau/Gelb (b)

Kanale oder Bilder durch Berechnungen zusammenfihren

Sie kénnen ein vorhandenes Bild bearbeiten oder ein neues Kompositbild erstellen, indem Sie die Kanaldaten eines Bildes mit den Kanaldaten
eines anderen Bildes kombinieren. An den Pixeln wird eine Zusammenfihrungsmodus-Berechnung durchgefihrt und das Ergebnis wird
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einem angegebenen Kanal, einem gedffneten Bild oder einer neuen Datei zugewiesen. Mithilfe von Berechnungen kénnen Sie Bilder
korrigieren, indem Sie Kanéle aus einem einzelnen Bild kombinieren oder zwei Bilder kombinieren, die Sie zuvor durch Teilen eines einzelnen
Bildes erstellt haben. Wenn Sie verschiedene Bilder zusammenfihren, kénnen Sie einen Uberlagerungseffekt erzielen. Weitere Informationen
zu Zusammenfihrungsmodi finden Sie unter ,Zusammenfihrungsmodi” auf Seite 356.

So zeigen Sie Farbkanéle an
* Klicken Sie auf Bild P Kanéle.

C=

Sie kédnnen Farbkanjle in ihren jeweiligen Farben anzeigen. Klicken Sie auf Extras » Optionen P Corel PHOTO-PAINT. Klicken Sie auf
Anzeige und aktivieren Sie das Kontrollkastchen Ténung fir Bildschirmfarbenkanéle.

So mischen Sie Farbkanale

Klicken Sie auf Anpassen P Kanalmischer.

Wahlen Sie im Listenfeld Farbmodell einen Farbmodus.
Wahlen Sie im Listenfeld Ausgabekanal einen Ausgabekanal.

Verschieben Sie die Regler im Bereich Eingabekanal.

Vs
«
N

Sie kdnnen Farbkanale im Andockfenster Anpassungen mischen. Weitere Informationen finden Sie unter ,,So wenden Sie
Anpassungen an” auf Seite 174.

So bearbeiten Sie einen Farbkanal

1 Klicken Sie im Andockfenster Kanéle auf den Kanal, den Sie bearbeiten méchten.
Ist das Andockfenster Kanale nicht gedffnet, klicken Sie auf Bild » Kanéle.
Bearbeiten Sie das Bild.

Z
N
N

O I

Sie kénnen im oberen Teil des Andockfensters Kanéle auf den Kompositkanal klicken, um das bearbeitete Bild anzuzeigen.

So teilen Sie ein Bild unter Verwendung von Farbkanalen
* Klicken Sie auf Bild » Kanéle teilen in und anschlieBend auf einen Farbmodus.

=<

Bilder in den Farbmodi CMYK und Lab mdssen in ihre urspringlichen Komponentenkanale aufgeteilt werden.

So kombinieren Sie Bilder unter Verwendung von Farbkanalen

1 Klicken Sie auf Bild » Kanale kombinieren.
2 Wabhlen Sie im Bereich Modus eine Farbmodusoption aus.

3 Wabhlen Sie im Bereich Kanal eine Kanaloption aus und klicken Sie in der Liste Bilder auf einen Dateinamen, um den Kanal mit einer Datei
zu verknupfen.

4 Wiederholen Sie Schritt 3, bis alle Kanale im Bereich Kanal mit einem Bild in der Liste Bilder verknlpft sind.

So fuhren Sie Farbkanale oder Bilder durch Berechnungen zusammen

1 Klicken Sie auf Bild » Berechnungen.
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Wahlen Sie im Bereich Quelle 1 im Listenfeld Bild einen Dateinamen aus.
Wahlen Sie im Listenfeld Kanal einen Kanaltyp aus.

Wahlen Sie im Bereich Quelle 2 im Listenfeld Bild einen Dateinamen aus.

Wahlen Sie im Bereich Ziel im Listenfeld Bild einen Dateinamen und im Listenfeld Kanal einen Kanaltyp aus.

2

3

4

5 Wahlen Sie im Listenfeld Kanal einen Kanaltyp aus.

6

7 Wabhlen Sie im Bereich Methode einen Zusammenfihrungsmodus aus.
8

Geben Sie in das Feld Deckkraft einen Wert ein.

=

Wie die Farben gemischt werden, hdngt vom Zusammenfihrungsmodus ab. Weitere Informationen zu Zusammenfihrungsmodi
finden Sie unter ,,Zusammenfihrungsmodi” auf Seite 356.

Der Befehl Berechnungen ist abgeblendet, wenn im Bild Objekte enthalten sind. Alle Objekte im Bild missen mit dem
Bildhintergrund zusammengefuhrt werden, bevor eine Bildberechnung durchgefihrt werden kann.
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Corel

PHOTO-PAINT

Linsen

Linsen sind Objekte, mit denen Sie Spezialeffekte, Korrekturen oder Anpassungen auf einer separaten Objektebene anzeigen kénnen. In
einigen Anwendungen werden Linsen auch als Einstellungsebenen bezeichnet.

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:
* Linsen erstellen” (Seite 197)
,Linsen bearbeiten” (Seite 198)
.Linsen mit dem Bildhintergrund kombinieren” (Seite 200)

Linsen erstellen

Mit Linsen kénnen Sie sich eine Vorschau der Anpassungen und Spezialeffekte anzeigen lassen, die Sie auf ein Bild anwenden méchten.
Wenn Sie eine Linse erstellen, werden die vorgenommenen Anderungen nicht direkt auf die Bildpixel angewendet, sondern sie werden nur
durch eine Linse auf dem Bildschirm angezeigt. Die Linse wird als separates Objekt auf einer Ebene Uber dem Bildhintergrund erstellt, so
dass Sie die Linse und das Hintergrundbild separat bearbeiten kénnen. Wenn Sie die gewlinschten Ergebnisse erzielt haben, kdnnen Sie die
Linse mit dem Bildhintergrund kombinieren. Wenn Sie ein Bild exportieren oder drucken, werden die Linseneffekte dem exportierten bzw.
gedruckten Bild zugewiesen.

Sie kénnen eine Linse erstellen, die das gesamte Bild bedeckt, oder Sie kénnen eine Linse aus dem bearbeitbaren Bereich einer Maske
erstellen. Sie kdnnen in einem Bild beliebig viele Linsen erstellen und jeder Linse einen eindeutigen Namen zuweisen. Sie kénnen auch
mehrere Linsen verwenden, um einem spezifischen Bildbereich aufeinander folgende Anderungen zuzuweisen.

Die meisten Spezialeffekte sind auch als Linsen verflgbar. Wird ein Effekt auf eine Linse angewandt, wirkt sich dies auf das Aussehen aller
Objekte unter der Linse aus. Wird jedoch ein nicht destruktiver Effekt auf ein Objekt angewandt, wirkt es sich nur auf das Aussehen des
ausgewahlten Objekts aus. Weitere Informationen zu Spezialeffekten finden Sie unter ,Spezialeffekte anwenden” auf Seite 361.
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Bei dem Bild des Mannes handelt es sich um ein Bildobjekt, das aus einem dunkleren Bild ausgeschnitten wurde. Das
Bildobjekt wurde mithilfe einer Linse aufgehellt, ohne dabei das Bildobjekt oder den Hintergrund dauerhaft zu dndern.

So erstellen Sie eine Linse

1 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
 Offnen Sie ein Bild, um eine Linse aus einem Bild zu erstellen
¢ Bestimmen Sie einen bearbeitbaren Bereich, um eine Linse aus einer Maske zu erstellen

2 Klicken Sie auf Objekt P Erstellen P Neue Linse.

3 Wahlen Sie aus der Liste auf der linken Seite einen Spezialeffekt aus und klicken Sie anschlieBend auf einen Effekt in der Liste auf der
rechten Seite.

4  Klicken Sie auf OK.

Wenn ein Dialogfeld angezeigt wird, passen Sie die Einstellungen des Spezialeffektfilters an.

=

Wenn Sie eine Linse erstellen, wird im Andockfenster Objekte neben dem Namen des Objekts ein Linsensymbol @ angezeigt.
/.
Cs
Sie kdnnen eine Linse auch erstellen, indem Sie im Andockfenster Objekte auf die Schaltfliche Neue Linse klicken. Falls das
\J

Andockfenster Objekte nicht gedffnet ist, klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Objekte.

Linsen bearbeiten

Nach dem Erstellen einer Linse kdnnen Sie diese bearbeiten. Sie kénnen beispielsweise Bereiche der Linse hinzufligen oder daraus entfernen.
Sie kénnen die Einstellungen des auf die Linse angewandten Spezialeffekts anpassen oder die Transparenz einer Linse andern, um die
Anderungen, die Sie auf das Bild anwenden méchten, fein abzustimmen.

Linsen kdnnen genau wie andere Objekte ausgewahlt und verandert werden. Weitere Informationen, wie Objekte ausgewéhlt und geédndert
werden, erhalten Sie unter ,Mit Objekten arbeiten” auf Seite 427 und ,Objekte umwandeln” auf Seite 447. Sie kdnnen auch einige
destruktive Effekte aus den Kategorien 3D und Verzerren anwenden, um die Form von Linsen zu andern. Weitere Informationen zu
destruktiven Effekten finden Sie unter ,,So wenden Sie einen Effekt auf destruktive Art an” auf Seite 366.

So fligen Sie einem Bereich eine Linse hinzu
1 Klicken Sie auf das Hilfsmittel Auswahl k .

2 Wahlen Sie eine Linse aus.
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3 Klicken Sie auf eine der folgenden Optionen:
* Hilfsmittel Malfarbe 'b\

e Rechteck I:'
* Hilfsmittel Ellipse O

* Hilfsmittel Polygon O
¢ Hilfsmittel Linie G

4 Legen Sie die Attribute fur das Hilfsmittel in der Eigenschaftsleiste fest.

Sorgen Sie dafir, dass in der Eigenschaftsleiste die Schaltfliche Neues Objekt deaktiviert ist.

L

5 Ziehen Sie den Cursor Uber die Bereiche, die Sie der Linse hinzufligen méchten.
=<
Wenn Sie einer Linse Bereiche hinzufligen, wirkt sich der Graustufenwert der Vordergrund- bzw. Fillfarbe auf die Deckkraft der Linse

aus. WeiB fugt der Linse Bereiche hinzu und Schwarz macht Linsenbereiche transparent. Weitere Informationen finden Sie unter
.Transparenz” auf Seite 269.

Die Hilfsmittel Rechteck, Ellipse, Polygon und Linie erstellen standardmaBig neue Objekte.

So entfernen Sie einen Bereich aus einer Linse
1 Klicken Sie auf das Hilfsmittel Auswahl k )

N

Wahlen Sie eine Linse aus.
Klicken Sie auf das Hilfsmittel Radierer a )

w

4 Legen Sie die Attribute des Hilfsmittels Radierer in der Eigenschaftsleiste fest.
5

Ziehen Sie den Cursor Uber die Bereiche, die Sie aus der Linse entfernen mochten.

So bearbeiten Sie die Einstellungen eines auf eine Linse angewandten Effekts
1 Klicken Sie auf das Hilfsmittel Auswahl k .

N

Wahlen Sie eine Linse aus.
3 Klicken Sie auf Objekt P Linse bearbeiten.

4 Passen Sie die Einstellungen des Spezialeffektfilters an.

=4

Die Eigenschaften von Linsen des Typs Sattigung reduzieren und Invertieren kénnen nicht gedndert werden.
/.
Cs
Sie kénnen die Einstellungen eines auf eine Linse angewandten Effekts auch bearbeiten, indem Sie im Andockfenster Objekte auf das

Linsensymbol @ neben dem Namen des Objekts klicken und die Einstellungen des Spezialeffektfilters anpassen.

So andern Sie die Transparenz einer Linse
1 Klicken Sie auf das Hilfsmittel Auswahl \ .

2 Wahlen Sie eine Linse aus.
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3 Geben Sie im Andockfenster Objekte im Feld Deckkraft einen Wert ein.

Falls das Andockfenster Objekte nicht gedffnet ist, klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Objekte.
=&

Das Feld Deckkraft ist nicht fur 1-Bit-SchwarzweiBbilder verfliigbar.

So andern Sie die Form einer Linse mit einem destruktiven Filter
1 Klicken Sie auf das Hilfsmittel Auswahl k .

Wahlen Sie eine Linse aus.
Klicken Sie auf Effekte und anschlieBend auf einen Effekt aus den Kategorien 3D oder Verzerren.

4 Legen Sie die Einstellungen des Spezialfilters fest.

Linsen mit dem Bildhintergrund kombinieren

Wenn die Anpassungs- und Spezialeffekte einer Linse auf die Pixel des Bildes direkt angewendet werden sollen, kénnen Sie die Linse mit
dem Bildhintergrund kombinieren. Durch Kombinieren einer Linse mit dem Bildhintergrund wird die DateigroBe reduziert und das Bild
kann in einem programmfremden Dateiformat gespeichert werden. Beim Speichern eines Bildes im Dateiformat von Corel PHOTO-PAINT
werden Linsen zusammen mit dem Bild gespeichert und missen nicht kombiniert werden. Nach dem Kombinieren einer Linse mit dem
Bildhintergrund kann die Linse nicht mehr ausgewahlt oder gedndert werden.

Wenn Sie eine Linse mit dem Bildhintergrund kombinieren, kdnnen Sie zur besseren Steuerung des Ergebnisses einen
Zusammenfuhrungsmodus wéhlen. Weitere Informationen zu Zusammenfihrungsmodi finden Sie unter ,,Zusammenfihrungsmodi” auf
Seite 356.

So kombinieren Sie eine Linse mit dem Bildhintergrund
1 Klicken Sie auf das Hilfsmittel Auswahl k .

Wahlen Sie eine Linse aus.
Wahlen Sie im Andockfenster Objekte im Listenfeld fir den Zusammenfiuhrungsmodus einen Zusammenfihrungsmodus aus.
Falls das Andockfenster Objekte nicht gedffnet ist, klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Objekte.
4 Klicken Sie nacheinander auf Objekt » Kombinieren und wahlen Sie eine der folgenden Optionen:
* Kombinieren: Objekte mit Hintergrund: Die ausgewéhlten Linsen werden mit dem Bildhintergrund kombiniert.

* Kombinieren: Alle Objekte mit Hintergrund: Die ausgewahlten Linsen und alle anderen Objekte werden mit dem Bildhintergrund
kombiniert.
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Bildbereiche umformen

Mit den flussigen Hilfsmitteln kénnen Sie die Darstellung in bestimmten Bildbereichen umformen, ohne den Rest des Bildes zu verdndern. Sie
bestimmen die Intensitat der Umformungseffekte, daher eignen sich diese Hilfsmittel bestens, um Bilder zu retuschieren und kinstlerische
Effekte zu erzeugen.

Sie kénne auf diese Hilfsmittel (iber die Hilfsmittelpalette sowie tber die Symbolleiste Hilfsmittel 'Flissig' zugreifen (Fenster » Symbolleisten
P Hilfsmittel 'Flissig').

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:
* ,Bildbereiche verschmieren” (Seite 201)
. Wirbeleffekte hinzufligen” (Seite 202)
* ,Bildbereiche durch Heranziehen oder Wegdricken von Pixeln umformen” (Seite 203)

Bildbereiche verschmieren

Mit dem Hilfsmittel Verschmieren kénnen Sie die Darstellung in bestimmten Bildbereichen verschmieren, ohne den Rest des Bildes zu
verandern. Der Effekt ist mit dem Verteilen flUssiger Farbe Uber einen Bereich vergleichbar.

Zum Steuern des Verschmiereffekts kénnen Sie die GroBe der Pinselspitze und den Umfang des anzuwendenden Effekts festlegen. AuBBerdem
kénnen Sie Druckintensitat des digitalen Stifts variieren. Der Verschmiereffekt kann spitz oder abgerundet sein.

Bildbereiche verschmieren, um einen unauffélligen (oben) und einen intensiveren Effekt zu erzielen (Mitte)
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So verschmieren Sie Bildbereiche

1 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Verschmieren E}

<

2 Ziehen Sie mit der Maus Uber den Bereich, der verschmiert werden soll.

AuBerdem kénnen Sie

Die GroBe der Pinselspitze festlegen

Menge des Verschmiereffekts festlegen

Abgerundete Schmiereffekte erzielen

Spitze Schmiereffekte erzielen

Menge des Verschmiereffekts durch den Druck eines digitalen Stifts
steuern

=

Geben Sie in der Eigenschaftsleiste einen Wert in das Feld
SpitzengroBe ein.

Zum Andern der GréBe der Pinselspitze kénnen Sie auch bei
gedriickter Umschalttaste im Bildfenster ziehen. Ziehen Sie zur
Mitte der Pinselspitze, um den Radius zu verringern, oder von der
Mitte der Pinselspitze weg, um den Radius zu vergroBern.

Geben Sie in der Eigenschaftsleiste einen Wert in das Feld Druck
ein.

Um die Starke der Verschmierung anzupassen, kénnen Sie auch bei
gedriickter Alt-Taste im Bildfenster ziehen.

Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache
Verschmieren: Glatt ) .

Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache
Verschmieren: Spitz > .

Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Stiftdruck
&t
w

Der Unterschied zwischen der glatten und der spitzen Einstellung ist nur bei hoheren Druckeinstellungen sichtbar.

Wirbeleffekte hinzufiigen

Sie konnen Wirbel aus Bildbereichen erstellen. Um die Wirbeleffekte anzupassen, kénnen Sie die GréBe der Pinselspitze sowie die
Geschwindigkeit fir den Effekt und die Richtung des Wirbels &ndern. Sie kénnen die Intensitat des Wirbeleffekts auch durch den Druck des

digitalen Stifts &ndern.
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Wirbeleffekte mit unterschiedlichen SpitzengréSenwerten und Richtungen

So fligen Sie Wirbeleffekte hinzu
1 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Wirbel @

2 Klicken Sie in das Bild, und halten Sie die Maustaste so lange gedriickt, bis der Wirbel die gewlinschte GroBe erreicht hat.

Zum Positionieren und Umformen des Wirbels kénnen Sie bei gedriickter Maustaste ziehen.

AuBerdem konnen Sie

Die GroBe der Pinselspitze festlegen Geben Sie im Feld SpitzengroBe in der Eigenschaftsleiste einen
Wert ein.

Zum Andern der GréBe der Pinselspitze kénnen Sie auch bei
gedrickter Umschalttaste im Bildfenster ziehen. Ziehen Sie zur
Mitte der Pinselspitze, um den Radius zu verringern, oder von der
Mitte der Pinselspitze weg, um den Radius zu vergréBern.

Sie kénnen die Geschwindigkeit fir den Wirbeleffekt festlegen. Geben Sie in der Eigenschaftsleiste in das Feld Rate einen Wert
zwischen 1 und 100 Grad ein.

Um die Geschwindigkeit anzupassen, kdnnen Sie auch bei
gedrickter Alt-Taste im Bildfenster ziehen.

Richtung des Wirbeleffekts festlegen Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste au