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Installation de CorelDRAW Graphics Suite

Cette section contient les rubriques suivantes :

* « Configuration requise » (page 17)

* « Préparation de l'installation » (page 17)

* «Installation des applications CorelDRAW Graphics Suite » (page 18)
* « Options d'installation » (page 18)

* « Modifier et réparer des installations » (page 20)

* « Désinstallation de CoreIDRAW Graphics Suite » (page 20)

* «FAQ » (page 21)

Configuration requise

La liste suivante présente la configuration minimale requise. Notez que, pour bénéficier de performances optimales, vous aurez besoin de

quantités de mémoire vive (RAM) et d’espace disque supérieures a celles indiguées dans la liste.

*  Windows 11, versions 64 bits, avec derniéres mises a jour et derniers Service Packs. CoreDRAW® Graphics Suite prend en charge
Windows 10, versions 2T1H1 et 21H2, ainsi que les versions ultérieures susceptibles d'étre publiées pendant le cycle de vie de la suite.

* Intel Core i3/5/7/9 ou AMD Ryzen 3/5/7/9, Threadripper, EPYC

* (Carte vidéo compatible OpenCL 1.2 avec VRAM 3+GB

* 4 Go de RAM (8+ Go ou plus recommandé)

*  Go d'espace disque pour les fichiers d'application et d’installation

o Ecran tactile multipoint, souris ou tablette

* Résolution d’écran : 1 280 x 720, résolution d'écran a 100 % (96 ppp)

* Lecteur de DVD en option (pour I'installation du coffret) ; I'installation a partir du DVD nécessite un téléchargement de 700 Mo
maximum

* Une connexion Internet est nécessaire pour installer et authentifier CorelDRAW Graphics Suite, et accéder a certains composants logiciels,
fonctionnalités en ligne et contenus inclus.

Préparation de l'installation
* Assurez-vous que la date et I’'heure de votre systéme soient réglées correctement.
* Assurez-vous que les dernieres mises a jour sont installées sur votre systeme.

* Fermez toutes les applications en cours d’exécution, y compris les programmes antivirus et les applications actives dans la zone de
notification ou la barre des taches Windows, au risque de ralentir l'installation, voire d’entrainer des erreurs.
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Connectez-vous a I'aide d'un compte d'utilisateur doté de privileges d’administration.
Assurez-vous d'avoir suffisamment d'espace disque disponible dans le lecteur sur lequel vous souhaitez installer I'application.

Pour éviter les conflits de fichiers et de mémoire, supprimez le contenu des dossiers TEMP du systéme. Pour accéder aux dossiers Temp,
saisissez %temp% dans la zone Rechercher du menu Démarrer de Windows 10.

Vérifiez que votre installation est connectée a Internet.
Pour éviter tout conflit avec les versions précédentes, installez CorelDRAW® Graphics Suite dans son propre répertoire.

Installation des applications CoreDRAW Graphics Suite

L'assistant d'installation facilite I'installation des applications et des composants de CorelDRAW Graphics Suite. Vous pouvez utiliser
I'installation type pour installer rapidement la suite ou vous pouvez personnaliser votre installation en choisissant différentes options.

Pour installer des applications de CoreDRAW Graphics Suite

1

Fermez toutes les applications, y compris les programmes de détection de virus.

Pour garantir une installation parfaite, nous vous conseillons de redémarrer Windows. Cette action garantit qu’aucun redémarrage n’est
requis lors des dernieres mises a jour systeme et qu’il n’y a aucun probléme de mémoire.

Téléchargez le produit a partir du lien fourni sur votre confirmation de commande.

Suivez les instructions de I'assistant d'installation pour installer le logiciel.

Options d’installation

Vous avez le choix entre les deux types d’installation suivants :

Installation standard : installe automatiquement les principaux programmes et utilitaires de la suite dans un emplacement par défaut du
dossier Program Files. Si, par la suite, vous avez besoin d’un composant qui n‘a pas été installé, vous pourrez modifier votre installation.
Installation personnalisée : permet de choisir d'autres fonctionnalités, d'exclure les composants dont vous n’avez pas besoin et de
préciser I'emplacement d’installation de la suite. Si vous avez acheté une version multilingue de la suite, vous pouvez également choisir

les modules linguistiques a installer.

Déploiement : pour les achats multipostes uniquement. Cette option vous permet de créer une image serveur afin d’installer le logiciel
sur des stations de travail individuelles. Pour plus d'informations, reportez-vous au Guide de déploiement de CorelDRAW Graphics Suite.

Programmes

Le tableau suivant répertorie les programmes installés par défaut. Pour exclure un programme de I'installation, vous devez sélectionner
I'installation personnalisée.

Programme Description

CorelDRAW® Application graphique intuitive et polyvalente pour la création
d'illustrations vectorielles, de logos et de mises en page de haute
qualité

Corel PHOTO-PAINT™ Editeur complet d’images et de photos qui vous permet de

retoucher et d’améliorer vos photos, et de créer des illustrations et
dessins bitmap originaux

CAPTURE™ Application facile d’emploi qui permet de capturer des images a

partir de I"écran de votre ordinateur

Corel® Font Manager Application de recherche, d'organisation et de gestion des polices
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Programme

ASSISTANT DE CODE-BARRES Corel®

Fonctions et utilitaires du programme

Description

Une application de génération de codes-barres dans toute une
gamme de formats standard.

Le tableau suivant répertorie les fonctions du programme que vous pouvez installer. Selon les versions du logiciel, certains composants ne

sont pas disponibles.

Fonction ou utilitaire

Microsoft Visual Basic pour Applications 7.1

Microsoft Visual Studio Tools for
Applications (VSTA)

Extension au shell de Windows

GPL Ghostscript

Langues du produit

Description

Sous-ensemble de |'environnement de
programmation Microsoft Visual Basic (VB),
idéal pour les débutants

Environnement de programmation intégré
qui permet aux développeurs et aux autres
experts en programmation d’exploiter
VSTA pour créer des projets de macro plus
avancés

Permet d’afficher les miniatures des fichiers
Corel natifs tels que les fichiers CorelDRAW
(CDR), Corel PHOTO-PAINT (CPT), de surface
a motif (FILL) et autres fichiers natifs.

Cette fonction, vivement recommandée

si vous importez des fichiers EPS et PDF
dans vos documents, vous permet d'isoler
et d'utiliser les différents éléments des
fichiers EPS importés plutot que les seules
images d’en-téte. Elle améliore également
I'importation des fichiers PDF générés par
des applications tierces.

Permet d'utiliser les programmes et I'Aide
dans plusieurs langues

Remarques

Vous pouvez utiliser VBA pour créer des
macros de base destinées a un usage
personnel, mais vous pouvez également
I"utiliser pour créer des projets de macro
plus avancés.

Pour utiliser VSTA avec CorelDRAW Graphics
Suite, vous devez avoir installé votre propre
copie de Microsoft Visual Studio 2019.

Si vous installez Microsoft Visual Studio
apres CorelDRAW Graphics Suite, réinstallez
les fonctions VSTA en modifiant votre
installation de CoreIDRAW Graphics Suite.
Pour plus d’informations, reportez-vous a

la section « Pour modifier ou réparer une
installation CorelDRAW Graphics Suite » a la
page 20.

Si vous avez déja installé une version
précédente de CorelDRAW Graphics Suite
ou de CorelDRAW Technical Suite, cette
option ne s'affiche pas dans Iassistant
d'installation.

Option incluse dans I'installation standard

Cette option est uniqguement incluse avec
les versions multilingues du logiciel et
requiert une installation personnalisée.
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Fonction ou utilitaire Description Remarques

Installer les raccourcis Bureau Ajoute les icdnes des produits sur votre Option incluse dans I'installation standard
bureau pour faciliter I'accés

Copier les fichiers d'installation Permet de gérer et de mettre a jour le Option incluse dans I'installation standard
logiciel sans utiliser le disque d'installation

Modifier et réparer des installations

Vous pouvez aussi utiliser I'assistant d’installation pour :

* modifier I'installation actuelle en ajoutant ou en supprimant des composants tels que des programmes ou des langues de produit

» réparer l'installation actuelle en corrigeant les erreurs telles que les fichiers manquants ou corrompus ou encore les raccourcis ou les
entrées du Registre inexacts.

La réparation d'une installation est utile si vous rencontrez des problemes en utilisant I'application ou que vous estimez que celle-ci n'a pas
été installée correctement.

=4

Avant de réparer une installation, essayez de rétablir les paramétres par défaut de I'espace de travail actif. Pour cela, maintenez la
touche F8 enfoncée au démarrage de I'application. Notez que, lorsque vous réinitialisez I'espace de travail, toutes les préférences de
ce dernier sont également réinitialisées.

Pour modifier ou réparer une installation CoreDRAW Graphics Suite

1 Fermez toutes les applications.

2 Dans le Panneau de configuration de Windows, cliquez sur Désinstaller un programme.

3 Cliquez deux fois sur le nom de la suite sur la pageDésinstaller ou modifier un programme.
4 Activez I'option Modifier ou Réparer dans I'assistant qui s'affiche et suivez les instructions.

Les langues du produit peuvent étre sélectionnées sur la derniere page de |'assistant.

=4

Les fonctions et utilitaires du programme déja installés ne s'affichent pas dans I"assistant ou leurs cases a cocher peuvent sembler
désactivées.

Certaines fonctions, telles que Copier les fichiers d‘installation, ne peuvent pas étre ajoutées en modifiant I'installation.

Désinstallation de CorelDRAW Graphics Suite

Vous pouvez désinstaller CorelDRAW Graphics Suite a partir du Panneau de configuration. Si vous voulez désinstaller le produit, puis le
réinstaller sur un autre ordinateur avec le méme numéro de série, assurez-vous d'étre connecté a Internet pendant la désinstallation. Cette
opération réduira de un le nombre d’ordinateurs sur lesquels vous avez le droit d’installer le produit.

Pour désinstaller CoreDRAW Graphics Suite

1 Dans le Panneau de configuration de Windows, cliquez sur Désinstaller un programme.

2 Cliquez deux fois sur le nom de la suite sur la pageDésinstaller ou modifier un programme.
3 Activez I'option Supprimer dans |'assistant qui s'affiche et suivez les instructions.

Pour désinstaller complétement le produit en supprimant les fichiers (espaces de travail, présélections, surfaces créées par |'utilisateur,
fichiers personnalisés, etc.), cochez la case Supprimer les fichiers utilisateur.
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Vous devez désinstaller séparément tous les composants et toutes les applications supplémentaires installés avec la suite, par exemple
Corel Graphics, Windows Shell Extension, GPL Ghostscript ou Microsoft Visual Studio Tools for Applications (VSTA).

FAQ

Si votre question ne figure pas dans la liste de questions ci-dessous, consultez le Service d'assistance technique® Corel, et lancez une

recherche dans la Base de connaissances® Corel.

* «J'effectue une mise a niveau de ma version du logiciel. Dois-je désinstaller la version précédente ? » (page21)

* « Quelle est la différence entre une mise a niveau et une mise a jour ? » (page21)

* « Que faire si j'ai perdu mon numéro de série et que je dois réinstaller le logiciel ? » (page21)

* « Quelle différence y a-t-il entre une installation standard et une installation personnalisée ? Quel type d’installation dois-je choisir ?
» (page 21)

* « Pourquoi dois-je mettre a jour mon systeme d’exploitation avec les mises a jour et les Service Packs les plus récents ? » (page21)

* « Comment déployer » (page 21)CorelDRAW Graphics Suite« sur le réseau de mon entreprise ? » (page21)

* « Comment changer la langue de I'interface utilisateur et de I'Aide ? » (page22)

J'effectue une mise a niveau de ma version du logiciel. Dois-je désinstaller la version précédente ?

Non, il n‘est pas nécessaire de désinstaller la version précédente. Par défaut, la nouvelle version s'installe dans un autre dossier, ce qui
vous permet de conserver les deux versions. Ne modifiez pas le dossier d'installation de maniére a installer la mise a niveau et la version
précédente dans le méme dossier.

Quelle est la différence entre une mise a niveau et une mise a jour ?

Une mise a niveau permet d'installer la version majeure la plus récente du logiciel. Aprés la publication d’une version majeure, les mises
a jour proposent généralement des correctifs et améliorent les performances et la stabilité. Les mises a jour ont le méme nom que la
version majeure si ce n'est qu’un numéro leur est ajouté, par exemple .1. Souvent, |'application installe les mises a jour nécessaires en

mode silencieux, mais vous pouvez aussi vérifier la présence de nouvelles mises & jour en cliquant sur Aide » Mises & jour.
Que faire si j'ai perdu mon numéro de série et que je dois réinstaller le logiciel ?

Effectuez I'une des opérations suivantes :
* Dans le cas des versions téléchargeables, vérifiez le courrier électronique que Corel vous a envoyé lorsque vous avez acheté le produit.
» Connectez-vous a votre compte corel.com pour accéder a la page Votre compte.
* Sivous avez acheté une version en coffret, vérifiez le boitier du disque d’installation.

Quelle différence y a-t-il entre une installation standard et une installation personnalisée ? Quel type d'installation dois-je choisir ?
Reportez-vous a la section « Options d’installation » a la page 18.

Pourquoi dois-je mettre a jour mon systéme d’exploitation avec les mises a jour et les Service Packs les plus récents ?
Nous vous demandons d'installer les mises a jour et les Service Packs les plus récents pour :
* protéger votre ordinateur contre les logiciels malveillants ;
* résoudre les défauts et les problémes de Windows ;
* garantir une fonctionnalité parfaite du systeme d’exploitation et de votre logiciel Corel ;
* respecter la configuration requise ;
* Permet d'accélérer le processus d’installation
* réduire la probabilité de devoir redémarrer votre systeme d’exploitation ;
* garantir que les pilotes du systéme sont a jour et optimisés pour la suite.

Comment déployer CoreIDRAW Graphics Suite sur le réseau de mon entreprise ?

Si vous avez acheté plusieurs licences de CoreIDRAW Graphics Suite, vous pouvez déployer les applications dans le réseau de votre
organisation.
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Le Guide de déploiement de CoreIDRAW Graphics Suite fournit plus d’informations sur les installations en réseau. Pour acheter une
licence multi-poste du logiciel, contactez le service d'assistance technique Corel®.

Comment changer la langue de l'interface utilisateur et de I'Aide ?

Vous pouvez changer la langue de I'interface utilisateur et de I'aide uniquement si vous avez acheté et installé une version multilingue
de la suite. Pour plus d'informations, reportez-vous a la section « Pour changer la langue de I'interface utilisateur et de I’Aide » a la page
49,
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Comptes et services Corel

Cette section contient les rubriques suivantes :

* « Authentifier CoreIDRAW Graphics Suite » (page 23)

* « Parametres de compte » (page 24)

* « Mises a jour » (page 24)

* « Modification des informations d’identification de I'utilisateur » (page 24)
* « Le respect de votre vie privée et votre profil » (page 25)

* « Service d'assistance technique Corel » (page 26)

* « Envoi de commentaires » (page 26)

* « Consignation des erreurs et génération de rapports » (page 26)

Authentifier CoreIDRAW Graphics Suite

L'authentification vous permet d’accéder aux fonctions et contenus en ligne inclus dans votre logiciel. Il est possible d’authentifier
CorelDRAW Graphics Suite aprés avoir installé la suite, avant de lancer une application ou pendant que vous utilisez une application.

Pour authentifier CorelDRAW Graphics Suite, vous devez vous connecter a votre compte Corel.com. Cette opération associe votre produit a
votre compte. Si vous n'avez pas encore de compte Corel.com ou si vous souhaitez associer votre produit a un nouveau compte, créez un
compte avant de vous connecter.

Une fois installé et authentifié, CorelDRAW Graphics Suite apparait dans la page Votre compte du site Corel.com. Pour associer le produit a
un autre compte, vous devez modifier vos informations d’identification. Pour plus d'informations, reportez-vous a la section « Modification
des informations d’identification de I'utilisateur » a la page 24.

Pour authentifier CoreDRAW Graphics Suite

1 Cliquez sur le bouton Se connecter situé dans le coin supérieur droit de la fenétre de I'application.
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2 Dans la bofte de dialogue qui s'affiche, effectuez I'une des opérations suivantes :
* Pour vous connecter, saisissez |'adresse e-mail et le mot de passe associés a votre compte Corel.com.
* Suivez les instructions indiquées pour créer un compte et vous connecter.
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Si vous disposez d’une connexion Internet, vous avez désormais acces aux fonctions en ligne.

Parametres de compte

Pour vérifier les paramétres de votre compte, vous pouvez accéder a la page Votre compte depuis I'application. La page Votre compte
présente davantage d'informations sur les produits associés a votre compte et vous permet d'accéder a |'assistance et de définir vos
préférences en matiere de communication.

Si les paramétres de votre compte ne refletent pas votre derniére transaction, vous pouvez actualiser votre compte a partir de I'application.

Pour vérifier votre compte corel.com

* Cliquez sur Aide P Paramétres de compte.

Mises a jour

Les mises a jour des produits (anciennement service packs) améliorent notamment les performances et la stabilité, donc votre expérience du
produit. Par défaut, vous recevez automatiquement un avertissement lorsque des actualités ou des mises a jour du produit sont disponibles.
Vous pouvez personnaliser les paramétres de messagerie et de mise a jour. Par exemple, vous pouvez choisir la fréquence des mises a jour et
offres : quotidienne, hebdomadaire, mensuelle ou pas du tout.

/
C=
Pour afficher des informations sur les mises & jour des produits, cliquez sur Aide » Mises a jour.

Pour personnaliser les paramétres de mise a jour et de messagerie, cliquez sur Aide P Paramétres de messagerie.

Modification des informations d’identification de I'utilisateur

En tant qu'utilisateur et propriétaire de CorelDRAW Graphics Suite, vous devez connaitre vos informations d’identification d'utilisateur :
* Numéro de série de votre produit : ce numéro vous permet d'installer et de réinstaller le produit. Ce numéro de série identifie de facon
unique la licence de votre produit.

* Adresse e-mail associée a votre compte Corel.com. Une adresse e-mail et un mot de passe uniques sont nécessaires pour chague compte
Corel.com. Lorsque vous authentifiez votre produit pour pouvoir accéder aux fonctions et contenus en ligne, vous vous connectez a I'aide
d'un compte Corel.com spécifique. Le produit est alors associé a ce compte et a son adresse e-mail.

Cette section décrit deux cas typiques qui impliquent de modifier les parametres de votre compte, puis de mettre a jour vos informations
d’identification d'utilisateur dans le produit installé de sorte qu’ils correspondent aux parametres du nouveau compte. Mettre a jour vos
informations d'identification d’utilisateur permet d’étre certain de ne plus avoir besoin de désinstaller et réinstaller le produit.

Vous pouvez fusionner deux abonnements achetés avec le méme compte Corel.com a des périodes distinctes pour que la date de
renouvellement de ces deux abonnements soit alors identique.

Dans ce cas, chague abonnement est associé a un numéro de série distinct. Pour commencer, accédez a la page Votre compte et associez
les deux abonnements a I'un des numéros de série. Modifiez ensuite les informations d’identification d’utilisateur dans le produit dont le
numéro de série est a présent obsolete.

Etape 1 : Accédez a la pageVotre compte en vous connectant au site Corel.com, puis cliquez sur Fusionner dans la zone Etat du produit.
Dans la page Abonnements, sélectionnez les abonnements a fusionner. Passez a la page Confirmer la sélection et choisissez le numéro de
série que vous souhaitez conserver.
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Etape 2 : Lancez la version de CorelDRAW ou Corel PHOTO-PAINT dont le numéro de série est désormais obsoléte. Cliquez surOutils »

Options P Globales. Dans le volet gauche de la boite de dialogue qui s'affiche, cliquez sur ID utilisateur. Cliquez ensuite sur Modifier les
informations d’identification puis, dans la boite de dialogue, entrez le numéro de série choisi a I'étape 1.

Deux de vos comptes Corel.com sont associés a des adresses e-mail distinctes et vous voulez les fusionner.

Pour commencer, vous devez contacter le Service d'assistance technique Corel pour qu'il fusionne les deux comptes. Vous devrez ensuite
mettre a jour votre adresse e-mail via le produit.

Etape 1 : contactez le Service d'assistance technique Corel et demandez-leur de fusionner vos deux comptes. Vous serez invité a préciser
I'adresse e-mail active pour vos comptes fusionnés. Si chaque compte comprend des abonnements ou des Programmes de mise a niveau, ces
derniers sont associés a des numéros de série distincts. Vous devez donc en choisir un.

Etape 2 : lancez la version de CorelDRAW ou Corel PHOTO-PAINT & présent associée & un compte et une adresse e-mail obsolétes. Cliquez

sur Outils » Options P Globales. Dans le volet gauche de la boite de dialogue qui s'affiche, cliquez sur ID utilisateur. Cliquez sur Modifier
les informations d’identification puis saisissez I'adresse e-mail choisie pour votre compte fusionné dans la boite de dialogue qui s'affiche.
Entrez votre mot de passe. Au besoin, entrez le numéro de série choisi a I'étape 1.

Le respect de votre vie privée et votre profil

Corel suit les fonctions que vous utilisez pour améliorer I'application. En outre, lorsque vous recherchez des supports d’apprentissage dans le
menu fixe Apprendre, Corel suit vos recherches et utilise ces informations pour améliorer les supports d’apprentissage disponibles et créer
de nouveaux didacticiels. Vous pouvez régler vos paramétres de confidentialité pour désactiver la fonction et le suivi des termes de recherche
a tout moment.

Une fois que vous avez complété votre profil, nous pouvons vous recommander des supports de formation basés sur les informations
que vous avez fournies dans le questionnaire, telles que votre connaissance du produit et les projets que vous créez. Si vous ne souhaitez
pas recevoir de recommandations, vous pouvez réinitialiser votre profil a I'état par défaut. Vous pouvez également modifier votre profil a
tout moment en modifiant vos réponses et en fournissant des réponses aux questions nouvellement ajoutées. Un profil a jour nous aide a
améliorer nos recommandations.

Pour gérer les paramétres de confidentialité

1 Cliquez sur Outils » Options P Paramétres globaux.

2 Dans le volet gauche de la boite de dialogue Options, cliquez sur Confidentialité.
3 Procédez a I'une des opérations du tableau suivant.

Pour

Autoriser ou empécher Corel de suivre les fonctionnalités que vous
utilisez

Autorisez ou empéchez Corel de collecter des informations sur vos
recherches dans I'onglet Explorer du menu fixe Apprendre.

Pour gérer votre profil

1 Cliquez sur Outils » Options » Paramétres globaux.

Procédez comme suit

Cochez ou décochez la case Partager I'utilisation des
fonctionnalités.

Cochez ou décochez la case Afficher les termes de recherche.

Remarque : La recherche de supports d'apprentissage dans
I'onglet Explorer du menu fixe Apprendre est une fonctionnalité
d’application. Par conséquent, si vous désactivez la case a cocher
Partager I'utilisation des fonctionnalités, la case a cocher
Partager les termes recherchés est désactivée et grisée par défaut.
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Dans le volet gauche de la boite de dialogue Options, cliquez sur Confidentialité.
Cliguez sur I'un des boutons suivants :

* Réinitialiser le profil : rétablit I'état par défaut de votre profil, ce qui vous permet de vous désinscrire des recommandations dans
I’écran d'accueil et le menu fixe Apprendre

* Modifier le profil : ouvre la derniére version du questionnaire de profil, vous permettant de mettre a jour vos réponses et de répondre
a toutes les nouvelles questions qui ont pu étre ajoutées

Service d'assistance technique Corel

Le Service d'assistance technique de Corel permet d’obtenir rapidement des informations précises sur les fonctions, les spécifications, les
prix, la disponibilité, les services et I'assistance technique relatifs aux produits Corel. Pour vous maintenir informé sur le Service d'assistance
technique disponible pour votre produit Corel, visitez le site www.corel.fr/support.

Envoi de commentaires

Vous pouvez soumettre vos commentaires ou suggestions concernant CorelDRAW Graphics Suite sur un portail en ligne ou ils pourront
étre examinés et évalués par les autres utilisateurs. Vous pouvez également voter et répondre aux commentaires des autres utilisateurs. Pour
soumettre, évaluer ou commenter des commentaires, vous devez vous connecter a votre compte Portail d'idées CorelDRAW Graphics Suite.
Le portail est uniquement disponible en anglais.

Pour partager des idées et faire part de vos commentaires sur I'application
1 Effectuez I'une des opérations suivantes :
* Cliquez sur Aide P Soumettre des idées et des commentaires.
* Cliquez sur Aide, » Ecran d’accueil, puis sur Idées et commentaires.
* Cliquez sur Aide P Apprendre, puis sur Partager vos idées et suggestions.
2 Sur le portail CoreIDRAW Graphics Suite Ideas, cliquez sur Connexion/Inscription, puis saisissez vos informations d’identification.
Si vous ne possédez pas de compte sur le portail CorelDRAW Graphics Suite Ideas, vous pouvez en créer un maintenant.
3 Cliquez sur Ajouter une nouvelle idée.
Sur la page Nouvelle idée, saisissez un résumé en une phrase de I'idée dans la zone Votre idée.

Toutes les idées similaires apparaftront ici lorsque vous commencerez a saisir du texte. Envisagez de voter pour les idées existantes avant
d’en créer une nouvelle. Vous pouvez rechercher des idées existantes en saisissant dans la zone Rechercher parmi toutes les idées. Si
vous trouvez des idées avec lesquelles vous étes d'accord, cliquez sur le bouton Voter correspondant.

Dans la zone Veuillez ajouter plus de détails, saisissez plus d'informations sur votre idée.

6 Cliquez sur Ajouter une idée.

Consignation des erreurs et génération de rapports

Si une application CorelDRAW Graphics Suite se ferme de maniére inattendue, un rapport d'erreur s'affichera lors du prochain lancement
de I'application. Pour améliorer I'application, indiquez les étapes nécessaires a la reproduction du probléme et envoyez le rapport d'erreur a
Corel. Vous pouvez également désactiver la consignation des erreurs et la génération de rapports.

Pour activer ou désactiver la consignation des erreurs et la génération de rapports
1 Cliquez sur Outils » Options » Paramétres globaux.
2 Dans le volet gauche de la boite de dialogue Options, cliquez sur Confidentialité.

3 Cochez ou décochez la case Afficher la boite de dialogue Rapports d'incidents.
Lorsque la case est désactivée, vous n'étes pas invité a envoyer de rapports si I'application cesse de répondre.
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Nouveautés de CorelDRAW Graphics Suite

Les rubriques suivantes décrivent les nouvelles fonctionnalités et les fonctionnalités améliorées de CoreDRAW® Graphics Suite :
* « Mise a jour de CorelDRAW Graphics Suite destinée aux abonnés de mars 2023 » (page 27)

* « Mise a jour de CorelDRAW Graphics Suite destinée aux abonnés de septembre 2022 » (page28)

* « Mise a jour de CorelDRAW Graphics Suite destinée aux abonnés de mars 2022 » (page 29)

* « CorelDRAW Graphics Suite 2021,5 » (page34)

* « CorelDRAW Graphics Suite 2021 » (page35)

Mise a jour de CorelDRAW Graphics Suite destinée aux abonnés de mars 2023

Nouveau ! Gabarits en ligne

Dans CorelDRAW, vous pouvez désormais commencer un projet a partir d'un gabarit en ligne sur I'onglet Gabarits de la boite de dialogue
Créer un nouveau document. La nouvelle bibliotheque en ligne vous donne instantanément accés a d'innombrables gabarits. Remplissez
votre enquéte de profil pour filtrer les gabarits et afficher ceux qui vous conviennent le mieux.

Amélioré ! Recommandations relatives aux projets d’entrainement

Vous pouvez désormais accéder a des projets d’entrainement qui correspondent a votre niveau de compétences, vos besoins et vos centres
d’intérét sur la derniére page de I'enquéte de profil. Pour plus d’informations, reportez-vous a la section « Projets pratiques » a la page
46.

Amélioré ! Controles de création de document

Vous pouvez maintenant définir des limites de débordement dans I'onglet Parameétres du document de la bofte de dialogue Créer un
nouveau document. Ce paramétre est enregistré avec les présélections du document et offre plus de flexibilité lors de la création de
nouveaux documents dans CorelDRAW.

Amélioré ! Miniatures prédéfinies du document

Les miniatures améliorées des présélections dans la boite de dialogue Créer un nouveau document facilitent I'affichage et la navigation
dans le vaste choix de présélections d'impression, Web, spécifiques au périphérique et aux réseaux sociaux disponibles dans I'application.
Les informations sur la taille de la page ont été rationalisées pour optimiser la visibilité. Désormais, des icdnes fournissent une indication
optimale du type de page et vous aident a localiser rapidement la présélection exacte dont vous avez besoin.
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Amélioré ! Génération de rapports d'incidents

Si une application de CorelDRAW Graphics Suite se ferme inopinément, une bofte de dialogue de rapport d’erreur s'affiche au démarrage
suivant de d'application. Désormais, si vous ne souhaitez pas envoyer de rapport d’erreur, vous pouvez désactiver la boite de dialogue de
rapport d'incident dans les parametres Confidentialité globale. Pour plus d’informations, reportez-vous a la section « Consignation des
erreurs et génération de rapports » a la page 26.

Nouveau ! Outil Contour variable

L'outil Contour variable permet de créer des contours d’objet d’épaisseurs différentes dans CorelDRAW. Vous pouvez spécifier
I'emplacement de début et de fin de la variation d'épaisseur pour créer des lignes et des formes dynamiques d'apparence plus organique. En
outre, vous pouvez modifier un contour sans affecter ses propriétés de contour variable.

Vous pouvez appliquer un contour d‘épaisseurs variables a I'aide de ['outil Contour variable.

Mise a jour de CorelDRAW Graphics Suite destinée aux abonnés de septembre 2022

Nouveauté et amélioration ! Prise en charge du format Web Picture de Google (*.webp)

CorelDRAW et Corel PHOTO-PAINT prennent désormais en charge le format Web Picture de Google (*.webp). Ce format standard ouvert
développé par Google offre une compression sans perte et avec perte pour les images congues pour étre utilisées sur le Web. Les images
sans perte WEBP sont plus petites que les images PNG et les images avec perte WEBP sont plus petites que les images JPEG. Vous pouvez
importer des fichiers WEBP comme vous le feriez avec n'importe quel autre fichier pris en charge. Lorsque vous exportez un fichier au
format WEBP, vous pouvez choisir parmi plusieurs présélections selon vos besoins, ou créer une nouvelle présélection et I'enregistrer pour
une utilisation ultérieure. Les parameétres avancés, tels que la qualité et le taux de compression, vous permettent de contrdler le facteur de
compression des composantes RVB et le rapport entre la vitesse d’encodage, la taille du fichier et la qualité, respectivement. La transparence
de I'image est conservée lors de I'importation et de I'exportation. Pour plus d’informations, reportez-vous a la section « Web Picture de
Google (WEBP) » a la page 584.

Nouveauté et amélioration ! Projets pratiques

Les projets pratiques sont des collections de fichiers CorelDRAW (CDR) et Corel PHOTO-PAINT (CPT) que vous pouvez télécharger dans

le cadre d'un apprentissage, d'une formation ou de démonstrations. Vous pouvez tirer parti de ces nouveaux didacticiels intégrés a
I'application pour mettre en pratique des concepts de base et affiner vos compétences. En plus de la version compléte du projet que

vous pouvez consulter a titre de référence, chaque didacticiel CoreIDRAW s’accompagne d’une version partiellement terminée avec les
instructions étape par étape pour rendre |'expérience interactive et vous aider a mener a bien le projet. Vous pouvez accéder aux projets
d’entrainement et les parcourir dans I'onglet Explorer du menu fixe Apprendre. Répondez a I'enquéte sur le profil d'utilisateur pour obtenir
des recommandations sur les projets pratiques qui correspondent a vos besoins. Pour plus d'informations, reportez-vous a la section « Projets
pratiques » a la page 46.
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Nouveauté et amélioration ! Boite de dialogue Créer un nouveau document

La boite de dialogue Créer un nouveau document dans CorelDRAW a été repensée pour devenir un point central du démarrage des dessins.
La boite de dialogue comporte désormais deux onglets, Parametres du document et Gabarits, pour vous permettre de passer facilement
d’une vue a l'autre.

Dans |'onglet Paramétres du document (Fichier » Nouveau), vous pouvez démarrer un dessin vierge en spécifiant les paramétres du
document ou en choisissant une présélection. CorelDRAW vous permet de rechercher et de parcourir une large sélection de présélections
pour I'impression, le Web, des périphériques et des réseaux sociaux. Les présélections incluent des parametres prédéfinis pour la taille et
I'orientation de la page, le mode couleur primaire, les unités de mesure et la résolution. Par exemple, la présélection Couverture LinkedIn de
la catégorie Social utilise des pixels au lieu des pouces, une orientation paysage, la couleur RVB et a les dimensions requises pour une image
de couverture sur LinkedIn. Pour trouver plus facilement les présélections, CoreIDRAW vous permet de les filtrer par catégorie et par type de
page et de les trier par nom, date et taille de page.

Vous pouvez démarrer un dessin & partir d'un gabarit depuis I'onglet Gabarits (Fichier » Nouveau a partir de gabarit). Les interfaces de
filtre et de tri des gabarits et d'acces aux dossiers locaux et réseau ont été réorganisées pour vous aider a trouver rapidement les gabarits
dont vous avez besoin.

Nouveauté et amélioration ! Outils Mise a I'échelle

CorelDRAW vous permet de mettre facilement a I'échelle une partie d’un objet ou d'une image a une taille spécifique. Loutil Mettre la
portion a I"échelle permet de gagner du temps et de redimensionner une partie d'un objet pour qu’elle s'adapte a la dimension souhaitée.
Par exemple, si vous avez besoin d'une porte d'une hauteur de sept pieds, il vous suffit de spécifier cette valeur, puis de la faire glisser
verticalement le long de la porte pour la mettre a I'échelle. Vous pouvez également utiliser I'outil interactif Ajuster a la référence, qui offre
une plus grande précision lors du redimensionnement d’un objet a ajuster a un autre objet. Par exemple, ce nouvel outil pratique vous
permet simultanément de mettre a I'échelle et de déplacer une vis pour qu’elle s’adapte parfaitement a un écrou spécifique.

Nouveauté et amélioration ! Recadrer une illustration en fonction des limites de page lors de I'exportation

Désormais, lorsque vous exportez des fichiers aux formats PNG, JPEG et GIF dans CorelDRAW, vous pouvez recadrer votre illustration aux
limites de la page de l'illustration pour supprimer les objets indésirables et réduire la taille du fichier.

Amélioré ! Exporter

La mise a jour de CorelDRAW Graphics Suite destinée aux abonnés de septembre 2022 présente un ensemble de fonctionnalités et
d’améliorations Exportation afin d’améliorer votre flux de travail. Les ressources et les pages peuvent désormais étre exportées dans

trois formats supplémentaires : Adobe lllustrator (Al), AutoCAD Drawing Database (DWG) et AutoCAD Drawing Interchange Format (DXF).
Pour plus de facilité, les ressources et les pages peuvent étre renommées directement dans Exportation. De plus, le bouton Exportation est
grisé lorsqu’aucun élément n’est sélectionné.

Nouveau ! Interface utilisateur mise a jour sous Windows 11

Pour mieux s'aligner sur I'interface utilisateur de Windows 11 mise a jour, la mise a jour de CoreIDRAW Graphics Suite destinée aux abonnés
de septembre 2022 ajoute des coins arrondis a la fenétre et aux boftes de dialogue de I"application, des ombres aux boites de dialogue, une
nouvelle barre de titre de I'application et des dispositions épinglées.

Mise a jour de CorelDRAW Graphics Suite destinée aux abonnés de mars 2022

Nouveau ! Présélections d’ajustement

Dans la mise a jour de CorelDRAW Graphics Suite destinée aux abonnés de mars 2022, les présélections d'ajustement ont été entiérement
repensées. Vous pouvez désormais créer des présélections d‘ajustement multi-filtres de maniére non destructive dans Corel PHOTO-PAINT ™
et appliquer ces présélections a la fois dans CorelDRAW et Corel PHOTO-PAINT. Lorsque vous obtenez un résultat de retouche d‘image favori,
vous pouvez facilement combiner et enregistrer les parameétres de filtre d'ajustement pour une réutilisation rapide et facile dans d'autres

projets.
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Vous pouvez également organiser vos présélections en catégories personnalisées ou simplement les attribuer a des catégories par défaut. En
outre, vous pouvez démarrer votre processus d’édition en choisissant parmi une collection de styles prédéfinis soigneusement sélectionnés et
testés, qui incluent les catégories Noir et blanc, Couleur et Ton.

Propriétés
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Dans CorelDRAW, vous pouvez appliquer des présélections de réglage a partir de I'onglet FX du menu fixe Propriétés.

Nouveauté et amélioration ! Menu Ajuster

Lorsque vous choisissez un filtre dans le menu restructuré Ajuster de Corel PHOTO-PAINT, le menu fixe Ajustements ouvre automatiquement
les outils et les paramétres du filtre que vous avez choisi. Tous les ajustements sont désormais non destructifs, ce qui vous permet
d’expérimenter sans relache. Et vous pouvez réinitialiser ou aplatir vos ajustements d’un simple clic. En outre, de nouveaux raccourcis et de
nouvelles commandes ont été congus pour vous faire gagner du temps. Vous pouvez copier et coller instantanément les ajustements a I'aide
d’une commande de menu.

Nouveauté et amélioration ! Menu fixe Ajustements

Le menu fixe Ajustements de Corel PHOTO-PAINT a été réorganisé pour vous permettre d’accéder a tous les filtres d'ajustement depuis un
emplacement unique. Quatre filtres supplémentaires ont été ajoutés ; les filtres existants introduisent de nouveaux éléments d'interface et
des options d’édition qui vous permettent d'obtenir plus facilement le résultat souhaité.

Le filtre Noir et blanc offre une nouvelle option créative qui vous procure un meilleur contréle lors de la conversion d’une image couleur
en niveaux de gris. Vous pouvez désormais isoler les zones foncées et les zones claires de votre image et régler séparément la teinte et la
saturation de chaque caractéristique de I'image, ce qui est trés efficace pour les teintes.

Des commandes ont également été mises & jour pour les filtres Equilibre des couleurs, Egaliser et Echantillon et Cible, et un nouveau filtre de
niveaux vous facilite le réglage du contraste de I'image. Avec le filtre Equilibre des couleurs, un nouvel outil d’échantillonnage des couleurs
vous permet de définir un gris neutre d'un simple clic. Les interfaces de I'histogramme ont été améliorées. Pour vous offrir une meilleure
représentation visuelle lorsque vous effectuez des ajustements, nous avons ajouté de la couleur aux curseurs pour les filtres suivants : Teinte,
Saturation et Luminance, Noir et blanc, Remplacement des couleurs, Mixeur de composantes et Equilibre des couleurs.
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Le menu fixe Ajustements amélioré.

Amélioré ! Performances du menu fixe Ajustements

Avec Corel PHOTO-PAINT, vous bénéficiez d'une vitesse de retouche d'images impressionnante lorsque vous utilisez le menu fixe
Ajustements. Grace a I'amélioration du systéme de mise en cache de I'affichage amélioré, les filtres d'ajustement sont fluides et réactifs, en
particulier lors d'un zoom avant sur des zones et des détails d'image plus petits. En outre, la prise en charge du traitement multicceur dans
CorelDRAW et Corel PHOTO-PAINT facilite I'application des réglages dans les deux applications.

Nouveauté et amélioration ! Améliorations générales

La mise a jour de CorelDRAW Graphics Suite destinée aux abonnés de mars 2022 offre un éventail d’améliorations générales inspirées des
demandes fréquentes des utilisateurs. CorelDRAW propose cing nouveaux filtres d'ajustement et 19 effets pour travailler avec des images
bitmap, tous accessibles a partir du menu Effets.

Dans Corel PHOTO-PAINT, le menu fixe Objets fournit désormais un curseur d’opacité avec des résultats en direct, ce qui facilite le réglage et
I'évaluation des modifications apportées a |'opacité de I'objet. Vous pouvez désormais appliquer des effets non destructeurs aux sélections
qui incluent plusieurs objets, méme lorsque vous utilisez un masque.

En enregistrant votre travail avec des effets non destructifs dans Corel PHOTO-PAINT, vous remarquerez probablement une réduction de

la taille des fichiers, souvent jusqu’a deux fois plus petite grace a la nouvelle utilisation de la compression ZIP sur les données d'effet. Une
nouvelle option Transparence des bords a fait son apparition dans le menu Masque, qui vous permet de contrdler la diminution de la
transparence sur les bords du masque. En outre, le curseur de plusieurs outils de masquage a été mis a jour pour mieux indiquer si vous étes
dans I'état de création ou de transformation.

Nouveauté et amélioration ! Menu fixe Apprendre

Recherchez des ressources et des outils d’apprentissage dans la nouvelle section du menu fixe Apprendre, qui s'appelait Conseils dans

le menu fixe dans les versions précédentes. Accédez a une vaste bibliothéque de ressources en ligne et parcourez-la depuis I'application
pour vous familiariser rapidement avec les fonctionnalités du produit. Complétez votre profil pour obtenir nos recommandations de vidéos
et de tutoriels écrits correspondant a votre niveau d'expérience et a vos besoins. De plus, vous pouvez afficher uniquement le type de
ressources d’'apprentissage que vous préférez en appliquant un filtre et trier les résultats de la recherche par pertinence, date ou meilleure
correspondance. Pour plus d'informations, reportez-vous a la section « Menu fixe Apprendre » a la page 43.

Nouveautés de CorelDRAW Graphics Suitg 31



Leam

ol

[T}

A7 | =

2

Explore _j_* 3

PowerClip X Y. o

l'l‘ Most Recent b 3
Suggested Tools

EI PowerClip <

PowerClip O

=

Menu bar (Mormal Made)l/Object ‘g

% Copy PowerClip From...
Copies a PowerClip to selected abject(s)

from anather obyject

Menu bar (Normal
Mode) /Object/PowerClip

Create Empty PowerClip Frame

Convert the object to an empty PowerClip
fr.:|11:1

Context menu bar/Selection/Artistic Text
Selected

Edit PowerClip...
4 _
Edit PowerClip
Context menu bar/Selection/Artistic Text
Editing/Commands to Append
Finish Editing PewerClip
Finiish Eciting PowerClip

ol

Context menu bar/Selection/Artistic Text
Editing/Commands to Appand

Suggested Topics

Using PowerClip
ﬂ!u Widens, Written Tutorials | -

Le menu fixe Apprendre.

Nouveau ! Parameétres de personnalisation

Nos recommandations personnalisées pour les ressources de formation sont basées sur les réponses que vous avez fournies dans le
questionnaire visant a établir votre profil. Lorsque vous mettez a jour votre profil, nous révisons nos suggestions de supports de formation
pour mieux répondre a vos besoins. Vous pouvez également vous désabonner des recommandations en réinitialisant votre profil a I'état par
défaut. Pour plus d'informations, reportez-vous a la section « Le respect de votre vie privée et votre profil » a la page 25.

Amélioration ! Menu fixe Pages

Les apercus miniatures améliorés dans le menu fixe Pages de CorelDRAW simplifient Iutilisation des pages. De plus, vous pouvez désormais
insérer rapidement des pages apres la page active, sans avoir a réorganiser les pages manuellement.
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Amélioration ! Affichage multipage

Redimensionnez les pages de maniére interactive dans I'affichage multipage comme s'il s'agissait d’objets rectangulaires standard. Pour
redimensionner les pages a partir du centre, maintenez la touche Maj enfoncée lorsque vous faites glisser une poignée.

Le passage a I'affichage multipage effectue automatiquement un zoom pour afficher toutes les pages ; le passage a I'affichage page simple
effectue un zoom pour ajuster la page active dans la fenétre de dessin.

Amélioration ! Pages doubles

La nouvelle commande Afficher les pages doubles du menu fixe Pages de CorelDRAW permet de basculer facilement entre I'affichage des
pages doubles et les miniatures de page unique. Lorsque vous affichez les pages doubles sous forme de miniatures de page unique, vous
pouvez déplacer n'importe quelle page en faisant glisser la page dans le menu fixe Pages ou en déplagant son onglet de page dans le
navigateur de document.

De plus, les onglets améliorés dans le navigateur de documents affichent clairement les pages doubles pour faciliter la navigation sur les
pages.

Larem psum dolor et vel Tation s -
5it amet Maoleshe deam hﬂw :

oy s mm

mecusam nulla Larem ipsum dolor |

1 4 S L B It Lorem 21 Lorem-3: Lonem 4: Lorem

Longlet de la deuxieme et de la troisiéme page indique qu’il s'agit de pages doubles. (Euvre de Claudia Driemeyer)

Amélioration ! Exportation de plusieurs ressources

Le menu fixe Exporter offre une prise en charge étendue des fichiers, ce qui vous permet d’exporter des ressources aux formats de fichiers
TIFF et EPS. De plus, vous pouvez sélectionner toutes les ressources d’un seul clic, ce qui facilite leur exportation simultanée ou la suppression
de tous les éléments de la liste d’exportation.

Amélioré ! Menu fixe Ressources

La nouvelle vue de liste par défaut et les miniatures améliorées des ressources Cloud facilitent I'affichage et I'utilisation de votre contenu.
La synchronisation des ressources depuis le Cloud est plus rapide et plus fiable. De plus, lorsque vous utilisez des bibliothéques de symboles
liées, vous pouvez restaurer les liens rompus et accéder facilement aux symboles dans les bibliotheques.

Nouveau ! Partager vos idées et faire part de vos commentaires

Proposez des suggestions sur CorelDRAW Graphics Suite directement a partir de I"application. D'autres utilisateurs peuvent ensuite évaluer et
soumettre des commentaires sur vos idées. Vous pouvez également consulter et évaluer les recommandations d'autres personnes. Pour plus
d’informations, reportez-vous a la section « Envoi de commentaires » a la page 26.
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CorelDRAW Graphics Suite 2021,5

Disponible exclusivement pour les abonnés, CorelDRAW Graphics Suite 2021.5 offre une gestion améliorée des ressources, un flux de travail
collaboratif simplifié, un accés direct aux polices en ligne depuis Corel® Font Manager™ et bien plus encore.

Nouveauté et amélioration ! Gérer, partager et synchroniser des ressources

Accédez a tout votre contenu local, partagé et Cloud depuis le menu fixe Ressources (anciennement menu fixe Contenu CONNECT) de
CorelDRAW. Renommé et amélioré, I'inspecteur du Ressources vous permet d’accéder rapidement a toutes les bibliotheques de symboles et
a d’autres fichiers enregistrés et partagés dans votre dossier Cloud. De plus, vous pouvez afficher les bibliotheques de symboles liées et les
synchroniser avec leur source, locale ou en ligne, afin que leurs symboles soient toujours a jour.
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Le menu fixe Ressources vous permet de travailler avec des ressources locales, Cloud et liées.

Amélioré ! Performances des fichiers Cloud

Il est désormais plus rapide et plus facile de travailler avec des fichiers Cloud. Que ce soit pour enregistrer des documents sur le Cloud ou
ouvrir ou partager des documents sur le Cloud, vous remarquerez une vitesse et des performances améliorées.

Amélioré ! Collaboration

Un processus de connexion simplifié vous permet de vous connecter simultanément au Cloud et a l'inspecteur Commentaires a l'aide de
votre compte Corel. Tous les commentaires que vous ajoutez a un document aprés la connexion sont identifiés par votre adresse e-mail en
plus de votre nom. De plus, vous pouvez éviter de fournir des informations d’identification pour ajouter des commentaires anonymes.

Nouveau ! Accés aux polices en ligne

Accédez a plus de 1 000 familles de polices depuis la bibliotheque Google Fonts directement via Corel Font Manager pour les utiliser dans
vos conceptions. Parcourez, recherchez et obtenez un apercu de ces polices en ligne facilement et sans avoir a les installer. Téléchargez ou
installez les polices auxquelles vous souhaitez accéder depuis la zone Liste des polices de CorelDRAW et de Corel PHOTO-PAINT.
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Amélioration ! Prise en charge des fichiers dans le menu fixe Sources

Assemblez facilement des projets complexes grace a la prise en charge améliorée des fichiers dans I'inspecteur du Sources de CorelDRAW.
Ajoutez des fichiers CorelDRAW avec liaison externe a vos dessins. Vous pouvez méme importer des fichiers Excel Workbook (XLS et XLSX)
ou CSV (valeurs séparées par des virgules) pour ajouter des tableaux liés contenant des informations sur le projet. De plus, vous pouvez
synchroniser les fichiers liés avec leur source a tout moment pour les mettre a jour avec les derniéres modifications.

CorelDRAW Graphics Suite 2021

CorelDRAW Graphics Suite 2021 vous permet de rationaliser votre parcours de conception. Que ce soit pour le Web ou pour I'impression,
vous pouvez travailler avec |'édition d'images progressive, la collaboration nouvelle génération qui accélere la productivité et les nouveaux
outils d’illustration avancés qui repoussent les limites de votre créativité.
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Nouveau ! Affichage multipage

CorelDRAW® 2021 accélere le flux de travail de conception avec la vue multipage. Elle vous permet de voir toutes les pages d'un document
simultanément, de sorte que vous n'avez pas besoin de cliquer sur les onglets pour naviguer vers une autre partie de votre dessin.

N

!

N

_"\\

N

Visualisez, gérez et modifiez toutes les ressources numériques de votre projet dans un seul affichage

Nouveau ! Commentaires en temps réel

Cette nouvelle fonctionnalité permet a toutes les personnes impliquées dans un projet de travailler en temps réel. Les parties prenantes
peuvent commenter et annoter un document dans CorelDRAW.app ™ avec tous les commentaires apparaissant instantanément dans le
fichier de travail dans CorelDRAW.

Un nouveau tableau de bord dans CorelDRAW 2021 et CorelDRAW.app™ constitue votre centre de collaboration. Il contient tous vos
dessins Cloud et affiche en un clic un apercu, le nombre de commentaires et de membres de I'équipe, ainsi que I'état du projet. Le tableau
de bord vous permet également de partager des conceptions directement a partir de CorelDRAW 2021 sans avoir a ouvrir chaque fichier.

Aol

Un tableau de bord de projet vous permet de stocker, d‘afficher, d’organiser et de partager des fichiers enregistrés sur le Cloud.

Nouveau ! Dessin en perspective

Avec CorelDRAW 2021, il n'a jamais été aussi facile de dessiner des objets ou des scénes en perspective. Cette nouvelle fonctionnalité est
basée sur les principes de la projection de perspective et améliore la productivité en éliminant la nécessité de configurer au préalable des
grilles complexes.

36 | Corel PHOTO-PAINT Guide de l'utilisateur



Pour vous aider a démarrer, il existe des présélections pour quatre types de dessin en perspective, qui sont facilement personnalisables en
ajustant n'importe quelle partie du champ de perspective. Les possibilités sont illimitées grace a la possibilité de créer plusieurs groupes de
perspective avec chacun leur propre champ de perspective unique au sein d’'une méme page ou d'un méme document.

Que vous souhaitiez produire des textures et des motifs pour vos illustrations, réaliser des esquisses uniques d’idées de produits ou produire
des épreuves de conception qui donnent l'illusion de la profondeur et de la distance, le dessin en perspective peut vous aider a accomplir
facilement la tache envisagée.

Dessinez des objets ou des scenes illustrées en perspective, plus rapidement et plus facilement que jamais.

Nouveau ! Exportation de plusieurs ressources

CorelDRAW 2021 vous permet de créer une liste personnalisée de ressources a exporter en un seul clic. Le nouveau menu fixeExporter offre
une gamme d’options flexibles permettant de gagner du temps pour sortir des pages et des objets.

En quelques clics, vous pouvez envoyer des pages ou des objets dans plusieurs formats standard, dont le PDF. Le méme élément de
conception peut étre exporté simultanément avec différents parametres en le dupliquant dans le menu fixe Exporter et en modifiant les
options de sortie. Vous pouvez également exporter plusieurs éléments en méme temps en utilisant des préférences identiques.
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Exportez une liste de pages et d’objets dans une plage de formats en un seul clic.

Amélioration ! Ajustement d’images

Corel PHOTO-PAINT 2021 présente une gamme de fonctionnalités et d’améliorations permettant une retouche d‘images plus efficace

et précise. Le nouveau menu fixe Ajustements vous permet d'accéder instantanément aux filtres principaux et les plus fréquemment
utilisés, vous permettant de travailler rapidement de maniére non destructive, en temps réel et en contexte. De plus, le tout nouveau mode
d’ajustement local simplifie le ciblage dun filtre sur une zone d'image spécifique. Pour plus d’informations, reportez-vous a la section «
Menu fixe Ajustements » a la page 169.
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Le filtre Remplacement des couleurs a été entierement repensé. Des sélecteurs de couleurs et des pipettes améliorés permettent un
montage plus précis, et une nouvelle commande interactive rend plus intuitif le réglage fin des gammes de teintes et de saturation. Corel
PHOTO-PAINT 2021 dispose désormais d'un nouveau curseur permettant d'assurer des transitions de couleurs plus fluides entre les pixels
sélectionnés et non sélectionnés. Pour plus d’informations, reportez-vous a la section « Remplacement des couleurs » a la page 184.
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Remplacez et ajustez les couleurs avec précision.

Nouveau ! Prise en charge du format HEIF

CorelDRAW Graphics Suite 2021 vous permet de profiter des photos prises sur des téléphones portables avec la prise en charge du format
HEIF (High Efficiency image File). De nombreux périphériques utilisent HEIF comme format de capture par défaut, car il fournit des fichiers de
plus petite taille sans sacrifier la qualité de I'image. Vous pouvez importer ou ouvrir I'image clé a partir de fichiers HEIF dans Corel PHOTO-
PAINT ou I'importer dans un dessin dans CorelDRAW. Pour plus d'informations, reportez-vous a la section « Format HEIF (High Efficiency
Image File Format) » a la page 572.
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Nouveau ! Menu fixe Pages

CorelDRAW simplifie le travail avec des documents multipages grace au nouveau menu fixe Pages. Il répertorie toutes les pages d'une
conception pour vous permettre de les gérer facilement et de naviguer rapidement dans un projet. Chaque page dispose d’un apercu
miniature évolutif qui refléte sa taille et son contenu. Pour réorganiser les pages, il suffit de les faire glisser dans le menu fixe. De plus, vous
pouvez ajouter, supprimer et renommer des pages en un seul endroit, ce qui vous permet d’économiser du temps et des efforts. Et en un
clic, vous pouvez changer de mode d'affichage pour vous concentrer sur une seule page ou utiliser le nouvel affichage multipage.

Pages

Rechercher

sabeq Oy

Ealke,

Page 1

Ole33g v

aij = H————

Gérez facilement les pages de vos dessins et naviguez plus rapidement que jamais dans vos projets.

Nouveau ! Ajustement automatique a la page

La fonction Ajustement automatique a la page de CorelDRAW permet également de gagner du temps. En un seul clic, vous pouvez
redimensionner une page pour I'adapter a son contenu. Vous pouvez également personnaliser rapidement la marge en spécifiant I'espace
entre les éléments de conception et le bord de la page.

Amélioré ! Repéres

Lorsque vous utilisez les repéres dans CorelDRAW, vous pouvez rapidement passer des vues de |'échelle mondiale aux dimensions de la page.
En outre, il est plus facile de gérer les repéres personnalisés, ce qui vous permet de configurer le cadre pour une conception plus rapidement
que jamais.
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Amélioré ! Panoramique et zoom

CorelDRAW Graphics Suite2021 est optimisé pour mieux exploiter I'unité de traitement graphique (GPU) de votre systeme et offrir un
panoramique et un zoom beaucoup plus fluides. Que vous utilisiez une souris ou un trackpad, vous pouvez naviguer dans un document avec
une fluidité parfaite.

Améliorations inspirées par les utilisateurs
Nouveau ! Exporter ou importer des collections de polices

Corel Font Manager 2021 offre une nouvelle fonctionnalité qui vous permet de conserver vos collections de polices. Vous pouvez désormais
importer et exporter des bases de données de polices afin de les utiliser dans une autre version du logiciel ou de les partager avec d'autres.

Amélioration ! Rechercher et remplacer

CorelDRAW 2021 facilite la recherche et le remplacement d'objets grace a de nouveaux indicateurs qui mettent en évidence les objets inclus
dans une recherche lorsque vous avez limité la plage aux éléments sélectionnés.

Nouveau ! Automagnétisation

Lorsque vous travaillez sur des conceptions complexes dans CorelDRAW, un nouveau parameétre vous permet d’empécher les objets de se
magnétiser sur leurs propres points magnétique afin de pouvoir déplacer et transformer les éléments de conception avec facilité et précision.
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Corel

PHOTO-PAINT

Ressources d'apprentissage

Vous pouvez apprendre a utiliser le produit de différentes maniéres : en lisant leGuide de démarrage rapide ; en accédant a I'Aide, aux
conseils et aux info-bulles ; en visionnant les didacticiels vidéo, et en explorant les ressources du site Web de Corel (vww.corel.com). Sur le
site Web, vous pouvez bénéficier de conseils et de tutoriels supplémentaires. Vous pouvez également lire le fichier Lisez-moi (readme.html)
installé avec le logiciel.

Cette section contient les rubriques suivantes :
* « Obtenir de I'aide » (page 41)

* «Menu fixe Apprendre » (page 43)

* « Aide et conseils sur les outils » (page 44)
* « Conseils » (page 45)

» «Ecran d'accueil » (page 46)

* « Guide de démarrage rapide » (page 46)

* « Projets pratiques » (page 46)

* « Ressources vidéos » (page 47)

* « Site Web des développeurs » (page 47)

* « Guide de déploiement réseau » (page 48)
* « Ressources disponibles sur le Web » (page 48)

Obtenir de l'aide

De nombreuses ressources didacticielles sont disponibles. Le tableau suivant peut vous aider a déterminer les ressources didacticielles
a consulter lorsque vous avez besoin d'aide. Pour obtenir davantage d’informations sur certaines ressources, cliquez sur les liens
correspondants.

Pour Reportez-vous a la section

Commencer |'apprentissage des applications « Ressources vidéos » a la page 47
« Guide de démarrage rapide » a la page 46

« Projets pratiques » a la page 46
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http://www.corel.com

Pour

Obtenez des recommandations sur les outils et les ressources
d’apprentissage pour vous aider dans la tache a accomplir

Découvrir les nouvelles fonctionnalités et les fonctionnalités
améliorées

Obtenir plus d’informations sur les outils et fonctions du produit

Améliorer votre maitrise de la suite au contact d’experts du
domaine de la conception graphique

Apprendre a automatiser des taches a I'aide de macros et de scripts

Rechercher des informations sur le déploiement de la suite en
réseau

Rechercher des informations spécifiques sur la derniere version de
la suite

Conventions de la documentation

Reportez-vous a la section

« Menu fixe Apprendre » a la page 43

« Ressources vidéos » a la page 47

« Aide et conseils sur les outils » a la page 44
« Conseils » a la page 45

« Ressources disponibles sur le Web » a la page 48

Conseils d’experts, une série de didacticiels réalisés par des
professionnels de la conception graphique qui utilisent
CorelDRAW Graphics Suite au quotidien. Ces didacticiels en ligne
sont directement disponibles au format PDF sur le site Web de
Corel.

« Ressources disponibles sur le Web » a la page 48

Site Web de la communauté des développeurs

Guide de déploiement de CoreIDRAW Graphics Suite

Fichier Lisez-moi (readme.html) installé avec le logiciel. Pour le

trouver, naviguez jusqu’au dossier ou le produit est installé, ouvrez
le dossier Langues, et ouvrez le dossier de langues souhaité.

Le tableau ci-dessous décrit les principales conventions utilisées dans la documentation.

Convention Description

Menu P Commande de menu

Elément de menu et commande de

Exemples

Cliquez sur Fichier P Ouvrir.

menu sur lesquels vous devez cliquer

successivement.
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Convention Description Exemples

=<
= Une remarque présente des informations Il est impossible de copier ou de cloner un

importantes relatives aux étapes qui la dégradé composé.
précedent. Elle peut, par exemple, décrire
les conditions dans lesquelles la procédure
précédente doit étre exécutée.

Si vous cliquez sur le bouton Marges
égales, vous devez spécifier des valeurs
dans les zones Marges haut/gauche.

Une astuce présente des suggestions pour La découpe d'un objet permet de réduire la
effectuer les étapes précédentes. Elle peut taille de fichier du dessin.

proposer d'autres moyens d’effectuer les
étapes proposées ou d’autres avantages ou
utilisations de la procédure décrite.

)
7\

Vous pouvez changer le nombre de témoins
de la grille de couleurs. Pour cela, déplacez
le curseur Taille.

Menu fixe Apprendre

Le menu fixe Apprendre vous permet d'accéder a diverses ressources d'apprentissage en ligne telles que des projets pratiques, des vidéos,
des rubriques d'aide et des didacticiels écrits qui peuvent vous aider dans vos projets. Pour trouver plus facilement les ressources dont vous
avez besoin, vous pouvez filtrer et trier vos résultats de recherche.

Complétez votre profil en répondant a des questions sur votre expérience avec le produit et le type de projets que vous créez afin que nous
puissions vous recommander des ressources d'apprentissage adaptées a votre niveau de compétence, vos besoins et vos centres d'intérét.
Vous pouvez accéder au questionnaire visant a établir votre profil lorsque vous démarrez I'application pour la premiere fois ou a partir de
I'onglet Explorer du menu fixe Apprendre.

En outre, vous pouvez rechercher des ressources locales telles que des conseils et des infobulles dans le menu fixe Apprendre. Pour plus
d’informations sur I'accés et I'utilisation des conseils, reportez-vous a la section « Conseils » a la page 45. Pour plus d’informations sur les
infobulles, reportez-vous a la section « Aide et conseils sur les outils » a la page 44.

Vous pouvez également donner votre avis et partager des idées sur I'application depuis le menu fixe Apprendre. Pour plus d'informations,
reportez-vous a la section « Envoi de commentaires » a la page 26.

Pour trouver des ressources d'apprentissage

1 Cliquez sur Aide » Apprendre.
2 Dans le menu fixe Apprendre, cliquez sur le bouton Explorer Q.

)

Si vous n'avez pas terminé votre profil, cliquez sur le bouton Personnaliser les résultats l*, et répondez aux questions du
questionnaire.

3 Dans la zone Rechercher, saisissez un terme de recherche, puis appuyez sur Entrée.
Pour supprimer le terme recherché, cliquez sur le bouton Effacer la recherche (X).

Vous pouvez également

Filtrer les résultats de recherche Cliquez sur le bouton Filtrer, puis désactivez I'un des filtres
suivants :Conseils sur les outils, Projets pratiques, Didacticiels
écrits, Vidéos, et Rubriques d’aide.

Trier les résultats de recherche Dans la zone de liste Trier, choisissez I'une des options suivantes :
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Vous pouvez également

* Les plus récents : trie les supports d'apprentissage en fonction
de la date a laquelle ils ont été créés, en commencant par le plus
récent

* Recommandé pour vous : trie les supports d'apprentissage
en fonction de votre profil, en commencant par ceux qui

correspondent le mieux a vos besoins, a vos centres d'intérét et a

votre niveau de compétence

* Les plus pertinents : trie les supports d’apprentissage en
fonction de leur pertinence par rapport au terme de recherche
que vous avez saisi

Vous devez étre connecté pour accéder a I'onglet Explorer. Pour plus d‘informations, reportez-vous a la section « Pour authentifier

CorelDRAW Graphics Suite » a la page 23.

Vous pouvez également accéder a I'enquéte de profil sur la page Confidentialité de la boite de dialogue Options. Pour plus
d’informations, reportez-vous a la section « Le respect de votre vie privée et votre profil » a la page 25.

Aide et conseils sur les outils

L'Aide fournit des informations completes sur les fonctions du produit a partir de I"application.

Vous devez disposer d’une connexion Internet active pour accéder a l'aide. L'Aide est également disponible en ligne sous forme de mode
d’emploi au format PDF facile a imprimer. Si vous travaillez souvent hors ligne, vous pouvez télécharger le Guide de I'utilisateur Corel

PHOTO-PAINT.

Vous pouvez parcourir toute la liste des rubriques ou faire une recherche de mots spécifiques. Vous pouvez également accéder a la Base de
connaissances Corel sur le site Web de Corel, ainsi qu’a d'autres ressources en ligne, comme des vidéos, depuis la fenétre d’Aide.

Les info-bulles donnent des informations utiles sur les commandes de I'application lorsque vous placez le curseur sur les icones, boutons et
autres éléments de I'interface utilisateur. Vous pouvez masquer toutes les info-bulles et les afficher a nouveau au besoin.

Pour utiliser I’Aide

1 Cliquez sur Aide » Aide sur le produit.

2 Procédez a I'une des opérations du tableau suivant.

Pour
Parcourez les rubriques de I’Aide

Rechercher un mot ou une phrase spécifique dans le texte intégral
de I'Aide
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Procédez comme suit

Cliquez sur une rubrique dans le volet gauche.

Saisissez un mot ou une expression dans la zone de recherche.

Par exemple, si vous recherchez des informations sur le mode de
couleurs RVB, saisissez RVB pour afficher la liste des rubriques
correspondantes.

Sélectionnez une rubrique dans la liste qui s’affiche.

Astuce :Sivos résultats de recherche ne contiennent aucune
rubrique correspondante, vérifiez que vous avez orthographié
correctement le mot ou I’expression recherchés. Notez que I'Aide


http://apps.corel.com/redirect?_redirect=command&function=userguide&subfunction=Win&app=Photo-Paint&version=24.2&lang=fr&licenseid=540111163
http://apps.corel.com/redirect?_redirect=command&function=userguide&subfunction=Win&app=Photo-Paint&version=24.2&lang=fr&licenseid=540111163
http://apps.corel.com/redirect?_redirect=command&function=KB&subfunction=installation&app=CorelDRAW&version=2017&lang=EN
http://apps.corel.com/redirect?_redirect=command&function=KB&subfunction=installation&app=CorelDRAW&version=2017&lang=EN

Pour Procédez comme suit

en anglais utilise I'orthographe américaine (par exemple, « color »,

« favorite », « center » et « rasterize »); les recherches effectuées
avec I'orthographe britannique (« colour », « favourite », « centre »
et « rasterise ») n‘ameénent donc aucun résultat.

/.
<

)

L'Aide est aussi accessible en appuyant sur F1.

Affichez I'aide contextuelle depuis une boite de dialogue en cliquant sur le bouton Aide dans la boite de dialogue.

Pour accéder au mode d’emploi de Corel PHOTO-PAINT
* Cliquez sur Aide P Guide de I'utilisateur.
=

Vous devez disposer d’une connexion Internet active pour accéder au Guide de ['utilisateur. Si vous travaillez souvent hors ligne,
téléchargez le mode d’emploi sur le site product.corel.com.

Pour masquer et afficher les info-bulles
1 Cliquez sur Outils » Options » Corel PHOTO-PAINT.

2 Cliquez sur Général.

3 Dans la zone Aspect, décochez ou cochez la case Afficher les info-bulles.

Conseils

Les conseils donnent des informations sur les outils de la barre d’outils au sein méme de I'application. Lorsque vous cliquez sur un outil, une
astuce apparaft dans I'onglet Astuces du menu fixe Apprendre a droite de la fenétre de I'application pour vous expliquer comment utiliser
I'outil. Si vous avez besoin d'informations complémentaires sur un outil, vous pouvez consulter les ressources d'apprentissage, par exemple

une rubrique d’aide, une vidéo ou un didacticiel écrit. Vous pouvez masquer les Conseils a tout moment.

Pour utiliser les conseils

Pour Procédez comme suit

Afficher ou masquer les conseils Cliquez sur Aide » Apprendre, puis sur le bouton Conseils dans le
menu fixe Apprendre.

Lorsque la commande Apprendre est activée, le menu fixe
Apprendre s'affiche et fournit des informations sur I'outil actif de
la boite a outils.

Afficher des informations relatives a un outil Cliquez sur I'outil ou effectuez une action au moyen d’un outil déja
actif.
Obtenir des informations supplémentaires sur |'outil actif Dans la section En savoir plus, cliquez sur le lien conduisant a une

rubrique d’aide, une vidéo ou un didacticiel documenté.
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Pour Procédez comme suit

Naviguer vers des rubriques précédemment visualisées Cliquez sur les boutons Précédent et Suivant en bas du menu fixe
Apprendre.

C=

Vous pouvez également donner votre avis et partager des idées sur |'application a partir de n'importe quel Conseil du menu
fixeApprendre. Pour plus d’informations, reportez-vous a la section « Envoi de commentaires » a la page 26.

Ecran d’accueil

L'écran d'accueil s'affiche au démarrage de I'application. A partir de I'écran d'accueil, vous pouvez démarrer ou ouvrir rapidement un
document, sélectionner un espace de travail adapté a vos besoins, accéder a des vidéos d'apprentissage en ligne et autres ressources, et
vous inspirer des galeries de dessins originaux créés avec Corel PHOTO-PAINT. De plus, les fichiers de découverte peuvent vous aider a vous
familiariser rapidement avec I'application.

Pour accéder a |'écran d’accueil

* Cliquez sur Aide P Ecran d’'accueil.
Vous pouvez fermer I"écran d'accueil en cliquant sur le bouton X de |"écran d’accueil sur la barre de propriétés.

Z
N
N

u)

Pour accéder & I"écran d’accueil, vous pouvez également cliquer sur le bouton Ecran d’accueil de la barre de propriétés.

Si vous ne voulez pas voir I'écran d’accueil chaque fois que vous démarrez I'application, cliquez sur Outils » Options P Corel
PHOTO-PAINT, puis choisissez une option différente dans la zone de liste Au démarrage de CoreIDRAW Corel PHOTO-PAINT sur la
page Général.

Vous pouvez également faire part de vos commentaires et partager des idées sur I'application a partir de I'écran d'accueil. Pour plus
d’'informations, reportez-vous a la section « Envoi de commentaires » a la page 26.

Guide de démarrage rapide

Disponible au format PDF, le Guide de démarrage rapide vous aidera a prendre rapidement la suite en main en vous présentant les outils et
fonctions utiles.

Pour accéder au Guide de démarrage rapide
* Cliquez sur Aide » Guide de démarrage rapide.
=<

Vous devez disposer d’une connexion Internet active pour accéder au Guide de démarrage rapide. Si vous travaillez souvent hors
ligne, téléchargez le Guide de démarrage rapide sur le site product.corel.com.

Projets pratiques

Les projets pratiques sont des collections de fichiers CorelDRAW (CDR) et Corel PHOTO-PAINT (CPT) que vous pouvez télécharger dans le
cadre d'un apprentissage, d’une formation et de démonstrations. Profitez de ces brefs didacticiels intégrés a I'application pour mettre en
pratique des concepts de base et affiner vos compétences. En plus de la version compléte du projet que vous pouvez consulter a titre de
référence, chaque didacticiel CorelDRAW s’accompagne d’une version partiellement terminée avec des instructions étape par étape et des
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exercices pratiques pour rendre |'expérience interactive, renforcer vos connaissances et vous aider a mener a bien le projet. Vous pouvez
accéder aux projets pratiques dans le menu fixe Apprendre. Pour plus d‘informations sur le menu fixe Apprendre, consultez la section «
Menu fixe Apprendre » a la page 43. Recherchez une fonctionnalité que vous souhaitez explorer et découvrez quels didacticiels de notre
collection répondent a vos besoins. Lorsque vous cliquez sur un fichier pratique dans la liste des résultats de la recherche, il est téléchargé
dans un dossier sous %AppData%\Roaming\Corel\CoreDRAW Graphics Suite 2022\{ APP}\Discovery\{LANGUAGE} ou {APP} correspond
a I'application et {LANGUAGE}, a l'interface utilisateur. Par exemple, si vous avez installé I'application en anglais, les projets pratiques
téléchargés sont stockés dans le dossier sous %AppData%\Roaming\Corel\CoreDRAW Graphics Suite 2022\PHOTO-PAINT\Discovery\EN .
Une fois le didacticiel téléchargé dans le dossier par défaut, il s’ouvre automatiquement dans I'application.

Pour accéder a un projet pratique

1 Dans le menu fixe Apprendre (Aide » Apprendre), cliquez sur le bouton Explorer &O\
Pour obtenir les projets pratiques recommandés en fonction de vos besoins, cliquez sur le bouton Personnaliser les résultats L* et
répondez au questionnaire pour compléter votre profil.

2 Dans la zone Rechercher, saisissez un terme de recherche, puis appuyez sur Entrée.
Pour afficher uniquement les projets pratiques, cliquez sur le bouton Filtre et désactivez tous les filtres, a |'exception de Projets
pratiques.

3 Dans la liste des résultats de la recherche, cliquez sur la miniature du projet pratique que vous souhaitez effectuer.
Une fois le fichier téléchargé sur votre dispositif, il s’ouvre automatiquement dans I'application.

=¢

Vous pouvez enregistrer un didacticiel aprés I'avoir terminé. Pour plus d’informations sur |'enregistrement des fichiers, reportez-vous a
la section « Enregistrer des images » a la page 105.

Si vous avez déja téléchargé un projet pratique, la prochaine fois que vous cliquerez sur I'image miniature de ce didacticiel dans le
menu fixe Apprendre, I'application ouvrira votre version locale comme nouveau document.

Ressources vidéos
Vous pouvez accéder aux ressources d'apprentissage vidéo a partir de I"écran d’accueil, du menu fixe Apprendre et du menu Aide.

Les didacticiels vous montrent comment réaliser des opérations de base, telles que le dessin, la mise en forme et la coloration d’objets dans
CorelDRAW, ainsi que le masquage et le recadrage dans Corel PHOTO-PAINT. Ils vous permettent d’exploiter au mieux les fonctionnalités de
symétrie, gestion de polices, surfaces et transparences, outils d'alignement, codes QR, effets bitmap et vectoriels, et plus encore. Certaines
vidéos sont muettes, mais contiennent des Iégendes qui fournissent des conseils utiles et vous aident a comprendre les fonctions présentées.
Que vous découvriez la suite ou l'utilisiez depuis longtemps, ces démonstrations et conseils se réveleront trés utiles pour accroitre votre
productivité et élargir vos connaissances.

Pour accéder a une vidéo

* Cliquez sur Aide P Didacticiels vidéo.

Site Web des développeurs

Qu'il s'agisse d'automatiser des taches a I'aide de macros ou de scripts, de créer des outils personnalisés ou de développer des solutions
commerciales s'intégrant a CorelDRAW Graphics Suite, la richesse des ressources du site Web de la communauté des développeurs vous sera
d’une aide précieuse : vousy trouverez un guide de programmation, de la documentation détaillée de référence de modeles d’objet avec
exemples de code et des articles de fond sur la programmation.

Vous pouvez utiliser Microsoft Visual Basic for Applications (VBA) ou Microsoft Visual Studio Tools for Applications (VSTA) pour créer des
macros et des solutions personnalisées pour CorelDRAW et Corel PHOTO-PAINT.
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Guide de déploiement réseau

Le Guide de déploiement de CorelDRAW Graphics Suite constitue une ressource étape par étape pour le déploiement réseau de CorelDRAW
Graphics Suite. Ce guide est fourni aux clients qui achétent une licence multi-poste de CorelDRAW Graphics Suite pour leur entreprise. Pour
acheter une licence multi-poste du logiciel et obtenir le guide de déploiement, contactez le service d'assistance technique Corel.

Ressources disponibles sur le Web

Les ressources suivantes, disponibles sur le Web, vous permettent de tirer le meilleur parti de CorelDRAW Graphics Suite :

* Base de connaissances Corel : articles rédigés par I"équipe des services d'assistance technique Corel en réponse aux questions des
utilisateurs

* Community.CorelDRAW.com : environnement en ligne qui permet d'échanger des connaissances sur le produit, de poser des questions,
de soumettre des commentaires, de partager des idées sur I'application et d’obtenir de I'aide et des conseils de la part des autres
utilisateurs

* Didacticiels sur le site Web Corel — Des didacticiels détaillés dans lesquels les experts de CoreIDRAW Graphics Suite partagent leurs
connaissances et leurs techniques.

Vous devez disposer d’une connexion Internet active pour accéder aux ressources disponibles sur le Web.
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PHOTO-PAINT

Démarrer et paramétrer

Cette section contient les rubriques suivantes :

* « Démarrer et fermer Corel PHOTO-PAINT » (page 49)
* « Modifier la langue » (page 49)

* « Parametres de démarrage » (page 50)

Démarrer et fermer Corel PHOTO-PAINT

Vous pouvez lancer Corel PHOTO-PAINT depuis la barre des taches de Windows et mettre fin a une session Corel PHOTO-PAINT a partir de la
fenétre de I'application.

Pour démarrer et fermer Corel PHOTO-PAINT

Pour Procédez comme suit

Démarrer Corel PHOTO-PAINT Dans la barre des taches Windows, cliquez sur Démarrer P
CorelDRAW Graphics Suite » Corel PHOTO-PAINT.

Quitter Corel PHOTO-PAINT Cliquez sur Fichier » Quitter.

Modifier la langue

Si vous avez installé une application dans plusieurs langues, vous pouvez modifier a tout moment la langue de I'interface utilisateur et de
I'Aide.

Pour changer la langue de l'interface utilisateur et de I'Aide

1 Cliquez sur Outils » Options P Globales.
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Cliquez sur Général.
Choisissez une langue dans la zone de liste Langue de l'interface utilisateur.

Si vous souhaitez changer la langue de I'interface utilisateur et de I'Aide lorsque vous lancez I"application, cochez la case Me demander
au prochain lancement de I'application.

4 Relancez I'application.

=4

Si une seule langue est disponible dans la zone de liste Sélectionner la langue de l'interface, vous devez commencer par installer les
langues supplémentaires souhaitées. Pour plus d’informations, reportez-vous a la section « Pour modifier ou réparer une installation
CorelDRAW Graphics Suite » a la page 20.

Parametres de démarrage

Vous pouvez préciser les parametres de démarrage de CorelDRAWCorel PHOTO-PAINT ; ces parameétres déterminent I'affichage de
I'application a son ouverture. Par exemple, I'application peut s'ouvrir sur I"écran d’accueil ou dans un nouveau document vierge au
démarrage.

Pour modifier les parametres de démarrage
1 Cliquez sur Outils » Options » Corel PHOTO-PAINT.
2 (Cliquez sur Général.

3 Dans la zone Premiers pas, sélectionnez une option dans la zone de liste Au démarrage de Corel PHOTO-PAINT.

Si vous souhaitez masquer la boite de dialogue Création d’une nouvelle image lors de I'ouverture des images, décochez la case
Afficher la boite de dialogue Nouvelle image.
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PHOTO-PAINT

Visite guidée de I'espace de travail Corel PHOTO-
PAINT

En vous familiarisant avec la terminologie et I'espace de travail de Corel PHOTO-PAINT, vous suivrez avec plus de facilité les procédures et les
concepts utilisés dans le guide de I"utilisateur et dans I’Aide.

Cette section contient les rubriques suivantes :

* « Terminologie de Corel PHOTO-PAINT » (page51)
* « Fenétre d'application » (page 52)

* « Sélection d’un espace de travail » (page 54)

* «Barres d'outils » (page 55)

* « Boite a outils » (page 57)

* « Barre de propriétés » (page 66)

* « Menus fixes » (page 67)

* « Palette de couleurs » (page 69)

* «Barre d’état » (page 69)

Terminologie de Corel PHOTO-PAINT

Avant de commencer a utiliser Corel PHOTO-PAINT, il est préférable de comprendre les termes suivants.

Terme Description

Composante Image en niveaux de gris 8 bits qui enregistre les informations de
couleur et de masque pour une image

Zone modifiable La zone modifiable d'un masque permet I'application de peinture
ou d'effets a une zone sélectionnée d'une image

Image Fichier ouvert ou créé dans Corel PHOTO-PAINT
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Terme Description

Objectif Plan d’objet protégeant tout ou une partie d'une image lorsque
vous apportez des corrections de couleurs et de tons

Masque Un masque peut étre appliqué a une image lorsque vous la
modifiez afin de définir des zones protégées ainsi que des zones
modifiables

Objet Image bitmap indépendante placée au-dessus de I'image d'arriere-
plan

Tracé Série de segments de ligne et de courbe reliés par des extrémités

ajustables appelées points nodaux

Miniatures Version basse résolution et de taille réduite d’une image

Pour obtenir une liste plus étendue de termes et de définitions, reportez-vous a la section « Glossaire » a la page 623.

Fenétre d’application

La fenétre d'application de Corel PHOTO-PAINT comprend des éléments vous permettant d’accéder aux outils et commandes dont vous avez
besoin pour visualiser et modifier des images. Les commandes de I'application sont accessibles via la barre de menus, la boite a outils, la
barre de propriétés, la barre d’outils, ou les menus fixes .

Lillustration ci-dessous représente la fenétre d’application.
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Les nombres entourés correspondent a ceux du tableau suivant, qui décrit les principaux composants de la fenétre d’application.

Composant Description

1. Boite a outils Contient des outils pour modifier, créer et afficher des images ainsi
que des commandes pour sélectionner de couleurs et des surfaces.

2. Onglet Document Permet de passer rapidement d'un document a un autre

3. Barre de titre Affiche le titre du document sélectionné.

4. Barre de propriétés Contient des commandes qui changent en fonction de I'outil actif
5. Barre de menus Contient des menus déroulants avec des commandes regroupées

par catégories

6. Barre d’outils (standard) Contient des raccourcis vers certains menus et des commandes de
base, telles que I'ouverture, I’enregistrement et I'impression.
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Composant Description

7. Fenétre d'image La fenétre d'affichage de I'image. Bien qu'il soit possible d’ouvrir
simultanément plusieurs fenétres d’images, les commandes sont
applicables uniquement a la fenétre d'image active.

8. Barre d'état Affiche des données sur les images, des informations sur le systéme
et des astuces

9. Navigateur Affiche une miniature de toute I'image, ainsi vous pouvez
vous déplacer dans I'image sans avoir besoin de défilement ou
de panoramique. Le navigateur est disponible uniquement si
I'intégralité de I'image n’est pas visible dans la fenétre d'image.

10. Menu fixe Permet d’accéder a des commandes supplémentaires et a des
informations sur les images. Certains menus fixes fournissent une
zone d'affichage visuel.

11. Palette de couleurs Contient les témoins de couleurs

Il est possible de personnaliser de nombreux éléments de la fenétre d’application afin de les adapter a vos habitudes de travail. Pour plus
d’informations sur la personnalisation de Corel PHOTO-PAINT, reportez-vous a la section« Personnaliser Corel PHOTO-PAINT » a la page
591.

Sélection d’'un espace de travail

Corel PHOTO-PAINT contient un éventail d’espaces de travail concus pour vous aider a améliorer votre productivité. Un espace de travail
est une configuration de parametres définissant la disposition des barres de commandes, commandes et boutons lors de I'ouverture de
I'application. Leur objectif est de faciliter I'acces aux outils que vous utilisez le plus souvent. Vous pouvez sélectionner un espace de travail
dans I"écran d'accueil ou basculer vers un autre espace de travail au sein méme de I"application.

Le tableau suivant décrit les différents espaces de travail disponibles.

Espace de travail Description

Lite Cet espace de travail facilite I'accés aux outils de Corel PHOTO-
PAINT utilisés le plus souvent. Si vous n'étes pas familier avec Corel
PHOTO-PAINT, I'espace de travail Lite convient parfaitement pour
vous lancer.

Valeur par défaut Cet espace de travail a été repensé, et propose désormais un
emplacement plus intuitif d’outils et de commandes. Si vous
étes familier avec Corel PHOTO-PAINT ou toute autre application
de retouche de photos, I'espace de travail par défaut est le plus
approprié.

Les rubriques d’aide sont basées sur I'espace de travail Par défaut.

Tactile Optimisé pour les appareils tactiles, I'espace de travail Tactile est
idéal pour le travail de terrain et les croquis. Réalisez vos taches en
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Espace de travail Description

utilisant la fonction tactile, la composition de numéros ou un stylet,
sans avoir recours a une souris ou un clavier.

Adobe Photoshop Cet espace de travail a la méme présentation que I'espace de travail
d'Adobe lllustrator, et comprend les mémes fonctionnalités Corel
PHOTO-PAINT que sous Adobe Illustrator. Il est particuliérement
utile si vous étes récemment passé d’Adobe Illustrator a Corel
PHOTO-PAINT et que vous n’étes pas familier avec I'espace de
travail de Corel PHOTO-PAINT.

Si vous n'avez qu’un seul flux de travail, vous pouvez créer un espace de travail personnalisé adapté a vos besoins spécifiques. Pour plus
d’informations, reportez-vous a la section « Créer des espaces de travail » a la page 593.

Pour choisir un espace de travail

* Cliquez sur Fenétre P Espace de travail, puis sélectionnez I'un des espaces de travail disponibles.
/.
Ce

Vous pouvez aussi choisir un espace de travail dans I’écran d’accueil ou dans la boite de dialogue Options (Outils » Options P
Espaces de travail).

Barres d’outils

Les barres d'outils contiennent des boutons qui sont des raccourcis vers les commandes de menu. La barre d'outils standard propose les
commandes les plus fréquemment utilisées. Le tableau ci-apres présente les boutons de la barre d’outils standard.

Cliquez sur ce bouton Pour

EI Créer une image

Ouvrir une image
Enregistrer une image

Imprimer une image

~ B O

Couper les objets sélectionnés pour les placer dans le Presse-papiers

il

Copier les objets sélectionnés dans le Presse-papiers

o’
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Cliquez sur ce bouton Pour

-z Coller le contenu du Presse-papiers dans une image
1

Annuler la derniere action

Al
~

Rétablir la derniére action

C.

Afficher le menu fixe Connecter pour trouver du contenu comme
des cliparts, des photos, des polices et plus encore

Importer une image

1 Exporter une image

Changer le niveau de zoom

100% -
r-'l Afficher un apercu plein écran
Il |
|§ﬁ> Afficher ou masquer les regles
o Afficher ou masquer les repéres
m@ Afficher ou masquer la grille de tranches d'images
O Afficher ou masquer la zone de sélection de masque
]:G) Afficher ou masquer la zone de sélection d'objet

Inverser un masque
| 4
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Cliquez sur ce bouton Pour

) Supprimer un masque
O Ouvre les diverses boites de dialogue Options

E Fveomant Démarrer les applications Corel

Outre la barre d’outils standard, Corel PHOTO-PAINTcomporte des barres d’outils relatives a des taches spécifiques. Ainsi, si vous utilisez
fréquemment des masques, vous pouvez afficher la barre d’outils Masque/objet. Contrairement aux commandes sur la barre de propriétés,
qui change dynamiguement en fonction de I'outil sélectionné, les commandes sur les barres d’outils restent les mémes.

Pour plus d'informations sur le déplacement et le redimensionnement des barres d’outils et sur la modification de I'affichage par défaut

des barres d’outils, reportez-vous a la section « Pour personnaliser la position et I'affichage d'une barre d’outils » & la page 600. Vous
pouvez également créer une barre d’outils personnalisée comprenant les outils et les commandes que vous utilisez le plus souvent. Pour plus
d’informations sur la création de barres d’outils personnalisées, reportez-vous a la section « Personnaliser les barres d’outils et autres barres
de commandes » a la page 600.

Pour masquer ou afficher une barre d’outils

* Cliquez sur Fenétre P Barres d’outils, puis cliquez sur une barre d’outils.

Une coche en regard du nom d’une barre d’outils indique que cette derniere est affichée dans la fenétre de I'application.

Boite a outils

La bofite a outils contient des outils permettant de modifier, de créer et d'afficher des images. Les outils correspondants sont regroupés en
menus contextuels.

Une petite fleche de menu contextuel située dans I'angle inférieur droit d’un bouton de la bofte a outils permet d’indiquer un menu
contextuel. Le dernier outil utilisé dans un menu contextuel s'affiche dans la bofte a outils. Il est possible d'accéder aux outils dans un menu
contextuel en cliquant sur la petite fleche noire dans I'angle inférieur droit du bouton de bofte a outils.

Q

”/”»‘ ii clone
Fléche de menu contextuel 5 1% Suppression des yeux rouges

//_l' (I?‘ :E Pinceau de retouche
Boite i outils / Clone de correction

Menu contextuel

& =1 w1

F

Cliquer sur la fleche de menu contextuel de I'outil Clone permet d’ouvrir le menu contextuel Retouche.

En plus des outils, la bofte a outils contient la zone de contréle des couleurs. La zone de contréle des couleurs permet de choisir des couleurs
et des surfaces.
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Pour masquer ou afficher la boite a outils

* Cliquez sur Fenétre P Barres d'outils » Boite 4 outils.

Pour masquer ou afficher des outils de la boite a outils

e Cliguez sur le bouton Personnalisation rapide I , puis cochez ou décochez les cases correspondantes.
Pour plus d'informations, reportez-vous a la section « Personnaliser la bofte a outils » a la page 603.

Le tableau suivant offre des descriptions des outils et de la zone des contréles de couleurs.

Outils

Outil Sélecteur

L'outil Sélecteur permet de sélectionner, de
positionner et de transformer des objets.

Outils Masque

A Loutil Masque rectangle permet de définir
E_ _____ : des zones modifiables rectangulaires.

2N L'outil Masque ellipse permet de définir des
ot zones modifiables elliptiques.

_"o"_ L'outil Masque baguette magique permet

m de définir des zones modifiables de

forme irréguliére incluant le premier pixel
sélectionné et tous les pixels adjacents de
couleur similaire.
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; " L'outil Masque lasso permet de définir des
Feert zones modifiables de forme irréguliére et
entourées de pixels de couleurs similaires.

S L'outil Masque magnétique permet de
n- magnétiser la zone de sélection de masque
le long du bord des zones dont les couleurs
contrastent avec les zones environnantes.

L L'outil Masque a main levée permet de
e définir des zones modifiables de forme
irréguliére ou polygonale.

d L'outil Masque pinceau permet de définir
n""‘ une zone modifiable en appliquant des
coups de pinceau a la zone en question,
comme si vous peigniez.

- L'outil Masque planaire permet de créer
-0 des masques adoucis qui sont définis par
des lignes paralléles.

L'outil Masque de sélection intelligent
permet de peindre afin de définir une zone
modifiable basée sur le bord d'une forme
ou d'une zone.

Outil Transformation masque
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Outils Recadrer

[ﬁII

Outils Zoom
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L'outil Transformation masque permet
de positionner, de dimensionner et de
transformer des zones modifiables.

e
=

s TR

L'outil Recadrer permet de découper des
images et de redresser les images penchées.

L'outil Redresser vous permet de redresser
des images en alignant une barre de
redressement sur un élément d'image.

L'outil de Correction de perspective
vous permet de corriger les distorsions de
perspective des photos.

L'outil Tranchage d'image permet de
couper une image volumineuse en sections
plus petites pouvant utilisées sur une page
Web.




L'outil Zoom permet de modifier le niveau
d’agrandissement dans la fenétre d'image.

L'outil Panoramique permet de faire glisser
des zones d'une image pour les visualiser

lorsque I'image est plus grande que la
fenétre d'image.

Outils Retouche

L'outil Clone permet de dupliquer une
partie d'une image et de I'appliquer a une
autre partie de la méme image ou a une

L1 4
=]

autre image.
‘@ L'outil Suppression des yeux rouges
'\ permet de supprimer |'effet yeux rouges

d’une personne sur une photo.

d E Loutil Pinceau de retouche permet de

supprimer les imperfections d'une image,
telles que les déchirures, les éraflures et les
ondulations, en appliquant un dégradé de
textures et couleurs.

W 'outil Clone de correction permet de

corriger des imperfections sans raccords en
peignant avec une texture échantillonnée
qui correspond a la couleur de la zone
environnante.
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Outils Liquide

Sy

®

Outil Effet

il

Outil Texte
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L'outil Maculage permet de créer un effet
semblable a celui d’un passage sur de la
peinture fraiche.

L'outil Torsion permet de créer des torsions
a partir de certaines zones de I'image. I

L'outil Attraction permet de modifier la
forme des zones de I'image en attirant les
pixels vers le centre du pinceau.

L'outil Repoussement permet de modifier
la forme de certaines zones de I'image en
éloignant les pixels du centre du pinceau.

L'outil Effet permet d'effectuer des
corrections locales de couleurs et de tons
sur I'image.




L'outil Texte permet d’ajouter du texte a une
image et de modifier du texte existant.

Outils Pinceau

d L'outil Dessin permet de dessiner sur une

.\ image a l'aide de la couleur principale.
% L'outil Vaporisateur d'image permet de
charger une ou plusieurs images et de les

vaporiser sur votre image.

9 L'outil Pinceau annuler permet de restaurer
I'apparence de certaines zones de I'image
telles qu’elles étaient avant le dernier coup
de pinceau.

1 4

= ‘." L'outil Remplacer la couleur pinceau
permet de remplacer la couleur principale
d’une image par la couleur secondaire.

1

Outils Forme
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L'outil Rectangle permet de tracer des
formes carrées ou rectangulaires.

'| Donec in ligula.

L'outil Ellipse permet de tracer des formes
circulaires ou elliptiques.

L'outil Polygone permet de tracer des

polygones.

L'outil Ligne permet de tracer des segments R S—
de lignes droites simples ou reliés en

i waran i g ke 5 rsa e b

utilisant la couleur principale.

L'outil Tracé permet de créer et de modifier
» un tracé.

Outil Gomme

L'outil Gomme permet d'effacer des zones
d’images ou d’objets afin d'afficher I'objet
ou |'arriere-plan qui se trouve derriere.
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Outil Ombre portée

=1

Outils Transparence

Outil Pipette

7

Outils Surface

L'outil Ombre portée permet d'ajouter des
ombres aux objets.

L'outil Transparence d'objet permet
d’estomper progressivement les couleurs
d’un objet pour révéler les zones en arriere-
plan de I'image.

L'outil Couleur de transparence permet
de rendre transparents les pixels d'un objet
ayant une valeur de couleur particuliere.

L'outil Pinceau Transparence d’objet
permet de peindre des zones d'un objet afin
d’augmenter leur transparence.

L'outil Pipette permet de choisir des
couleurs dans une image.
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avec I'un des quatre types de surfaces :
uniforme, dégradée, bitmap et texture.

Q L'outil Surface permet de remplir des zones
[

Loutil Interactif Surface permet

Q‘ d’appliguer une surface dégradée
progressive a une image, un objet ou une
sélection.

Zone de controle des couleurs

Le témoin Couleur principale indique la

. ¥ couleur actuelle appliquée aux outils Forme, Ccl:-u]f—ur
Surface et Texte. prmmpa];'""‘“-t "\
0 L'échantillon Couleur secondaire indique la
Couleur

couleur secondaire actuelle.

. secondaire
La fleche permet de permuter entre la

couleur principale et secondaire.

Vous pouvez modifier la couleur principale Rénmicialiser les couleurs
et secondaire en double-cliquant sur le
témoin de couleur correspondant.

L'icbne Réinitialiser les couleurs permet de
rétablir les couleurs par défaut : noir pour la
couleur principale et blanc pour la couleur
secondaire.

Barre de propriétés

La barre de propriétés contient les commandes les plus utilisées relatives a I'outil actif. Par exemple, lorsque vous utilisez I'outil Suppression
des yeux rouges, le contenu de la barre de propriétés change pour afficher les paramétres tels que la forme et la taille de la pointe du
pinceau, la tolérance et les paramétres de plume.

o ~rfome: @ P S 2 © | Tolérance: 3 v | (A A% A% AS

)
p7\S

Pour afficher ou masquer des outils dans la barre de propriétés, cliquez sur le bouton Personnalisation rapide I , puis cochez ou
décochez les cases correspondantes. Pour plus d‘informations, reportez-vous a la section « Personnaliser la barre de propriétés » a la
page 603.
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Menus fixes

Les menus fixes affichent les mémes types de commandes qu’une boite de dialogue, a savoir des boutons, des options et des zones de liste.
A la différence de la plupart des boites de dialogue, les menus fixes peuvent rester ouverts lors d’une session de travail sur un document afin
que vous puissiez accéder directement aux commandes et tester différents effets. Les menus fixes contiennent des fonctionnalités similaires
aux palettes dans d'autres programmes graphiques.

Les menus fixes peuvent étre ancrés ou flottants. Un menu fixe est rattaché au bord de la fenétre, d'une barre d'outils ou d’une palette de
I'application. Un menu fixe flottant n’est rattaché a aucun élément de I'espace de travail. Si vous ouvrez plusieurs menus fixes, ils semblent
imbriqués, un seul étant entierement visible a la fois. Vous pouvez afficher rapidement le menu fixe masqué de votre choix en cliquant sur
son onglet.

Vous pouvez déplacer les menus fixes, mais aussi les réduire pour gagner de |'espace a I"écran.
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barre de titre

Bouton Réduire le menu fixe

Ohjets

":.L' CIEromer

-y Estampage Obgectif 7
. Objets

FBRY  Groupe

B ottt
Arrigre-plan
@ A

£t

l

Bouton Fermer tous les menus

/ fixes (X)

1 Onglet d’'un menu
1 fixe masqué
¢

21_ Onglet du menu fixe
actif

s1=(a0

SIUBLLEISNY e

Prenons I'exemple du menu fixe Objets. Le menu fixe Objets comporte des miniatures de |'arriére-plan
de I'image et de chaque plan d’objet, ainsi que des options et boutons de commande liés aux objets.
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Pour ouvrir ou fermer un menu fixe
* Cliquez sur Fenétre P Menus fixes, puis sélectionnez un menu fixe.
/.
Cs
Pour ouvrir ou fermer un menu fixe, vous pouvez aussi cliquer sur le bouton Personnalisation rapide I , a droite du menu fixe, et
cocher ou décocher les cases correspondantes.

Vous pouvez également fermer un menu fixe en cliquant sur le bouton X dans sa barre de titre. Cliquer sur le bouton X dans la barre
de titre d'un menu fixe ferme simultanément tous les menus fixes imbriqués. Pour ne fermer qu’un seul menu fixe, cliquez sur le
bouton X dans I'onglet de ce menu.

Pour déplacer des menus fixes

Pour déplacer Procédez comme suit
Un menu fixe Faites glisser son onglet vers un nouvel emplacement.
Plusieurs menus fixes imbriqués Faites glisser la barre de titre du menu fixe actif vers un

nouvel emplacement.

Pour ancrer un menu fixe flottant

* Faites glisser sa barre de titre ou son onglet vers un bord de la fenétre de dessin, puis positionnez le pointeur le long du bord. Lorsqu’un
apercu grisé de la position du menu fixe s'affiche, reldchez le bouton de la souris.

Pour réduire un menu fixe

* Cliquez sur le bouton Réduire le menu fixe ppp dans la barre de titre du menu.
/.
Cs

Pour développer un menu fixe réduit, cliquez sur son onglet.

Palette de couleurs

Une palette de couleurs est un ensemble d'échantillons de couleurs. Vous pouvez choisir des couleurs principale et secondaires a I'aide de la
palette de couleurs par défaut qui contient des couleurs RVB. Pour plus d‘informations sur le choix des couleurs, reportez-vous a la section «
Choisir des couleurs » a la page 210.

Barre d’état

La barre d'état affiche des informations sur I'image, la mémoire du systéme et I'outil actif. Elle présente également des informations sur les
couleurs du document et le statut d'épreuve des couleurs. Vous pouvez changer le type des informations qui s'affichent afin de faciliter votre
travail. Par exemple, si vous travaillez sur des images de taille différente, vous pouvez afficher les dimensions de I'image active.

Pour personnaliser la barre d’état, ajoutez-y des boutons. Pour plus d’informations sur la personnalisation de la barre d’état, reportez-vous a
la section « Personnaliser la barre d'état » a la page 605.
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Pour changer le type d’'informations affichées dans la barre d’état
* Cliquez sur le bouton Propriétés du document 0 sur la barre d'état, puis sur I'une des options suivantes :
* Taille de fichier
* Conseils outil
* dimensions du document

¢ Paramétres de couleurs du document
¢ Mémoire
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Parametres

Vous pouvez modifier de nombreux paramétres de Corel PHOTO-PAINT en fonction de vos préférences.

Cette section contient les rubriques suivantes :
* « Options de I'espace de travail » (page 71)
* « Désactiver les messages d’'avertissement » (page 72)

Options de I'espace de travail
Dans Corel PHOTO-PAINT, vous pouvez modifier les parameétres par défaut de I’'espace de travail en fonction de vos préférences.

Il existe deux types d'options de I'espace de travail : générales et affichage. Les options générales permettent de spécifier des parametres, tels
que l'unité de mesure, le décalage de duplication et les paramétres de démarrage.

Vous pouvez définir des valeurs de décalage et de super décalage. La valeur de décalage définit la distance (en pixels) selon laguelle vous
pouvez déplacer un objet, une zone modifiable ou un repere a I'aide des touches de direction. La valeur de super décalage est un multiple
de la valeur de décalage.

Les options d'affichage permettent de spécifier des parameétres, tels que la couleur des tracés, la couleur de nuance des masques, la couleur
des repéres, les motifs de la grille de transparence et les parametres de seuil des zones de sélection de masque et d’objet.

Pour définir des options générales
1 Cliquez sur Outils » Options » Corel PHOTO-PAINT.
2 Cliquez sur Général.

3 Indiquez les parameétres souhaités.

Pour définir des options d’affichage

1 Cliquez sur Outils » Options » Corel PHOTO-PAINT.
2 Cliquez sur Affichage.

3 Indiquez les paramétres souhaités.
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Désactiver les messages d’avertissement

Il arrive que des messages d'avertissement s'affichent en cours d’utilisation de Corel PHOTO-PAINT. Ces messages sont destinés a vous
informer des conséquences et des modifications définitives pouvant résulter de I'action entreprise. Bien que ces messages soient utiles, les
utilisateurs expérimentés n’en ont pas forcément besoin et peuvent donc les désactiver. Attendez de bien connaitre le logiciel et le résultat
des commandes que vous utilisez avant de désactiver I'affichage de ces messages.

Pour désactiver les messages d’avertissement
1 Cliquez sur Outils » Options » Corel PHOTO-PAINT.

2 Cliquez sur Avertissements.

3 Désactivez une ou plusieurs cases.
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Importer des images dans Corel PHOTO-PAINT

Il existe plusieurs facons d’'importer des images dans Corel PHOTO-PAINT.

Cette section contient les rubriques suivantes :

*  « Ouvrir des images » (page 73)

* «Importer des fichiers » (page 75)

* « Numériser des images » (page 77)

e« Créer des images » (page 78)

* « Travailler avec plusieurs images » (page 80)

* « Utiliser des graphiques vectoriels » (page 80)

Pour plus d’informations sur I'importation de fichiers bruts d’appareil photo dans Corel PHOTO-PAINT, reportez-vous a la section « Importer
des fichiers bruts d'appareil photo dans Corel PHOTO-PAINT » a la page 556.

Ouvrir des images

Il est possible d’ouvrir la plupart des images bitmap dans Corel PHOTO-PAINT. Chaque image ouverte s'affiche dans sa propre fenétre
d’'image.

Lorsque vous ouvrez des documents dans Corel PHOTO-PAINT, ils s'affichent par défaut dans une vue a onglet. Vous pouvez personnaliser
I'application de sorte que les documents s'ouvrent dans des fenétres flottantes.

Il est également possible d'importer des images, Importer permet d’ajouter une nouvelle image a la fenétre d'image active. Pour plus
d’informations, reportez-vous a la section « Importer des fichiers » a la page 75.

Vous pouvez utiliser le clipart et les photos fournis avec I'application. Vous pouvez rechercher des images en utilisant divers critéres, tels
que le nom du fichier, un titre, un objet, un mot-clé, un commentaire, ainsi que d'autres propriétés du fichier. Pour plus d’informations sur
la recherche de fichiers, reportez-vous a I'aide de Windows. Pour plus d’informations, reportez-vous a la section « Recherchez des images
clipart et d'autres ressources locales et réseau » a la page 112.

Ouvrir des versions antérieures de fichiers multilingues

Vous pouvez ouvrir ou importer une image provenant de la version 11 ou d'une version antérieure de Corel PHOTO-PAINT et contenant du
texte dans une langue autre que celle de votre systéme d’exploitation. Pour ce faire, vous devez utiliser les paramétres de la page de codes
pour vous assurer que les noms d’'objet et les remarques enregistrés avec I'image s'affichent correctement dans le menu fixe Objets. Pour
afficher correctement le texte dans la fenétre d'image, vous devez utiliser des paramétres de codage. Pour plus d’informations, reportez-vous
a la section « Modifier les paramétres de codage » a la page 485.
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Pour ouvrir une image
1 Cliquez sur Fichier » Ouvrir.
2 Localisez le dossier dans lequel se trouve le fichier.

3 Cliquez sur un nom de fichier.

En cas de besoin, vous pouvez rechercher une image a l'aide de la boite de recherche.

4 Cliquez sur le bouton Ouvrir.

Vous pouvez également

Détecter un filigrane

Supprimer les zones superflues d'une image lors de son ouverture

Réduire les dimensions d'une image lors de son ouverture

Rechercher une image

Accéder a la version précédente d'un fichier

Affiche correctement les noms d’objet et les remarques dans une
image créée avec une version antérieure de Corel PHOTO-PAINT

)
A

Cochez la case Vérifier le filigrane.

Cette option n’est pas disponible pour tous les formats de fichiers.

Dans la zone de liste Ouvrir, cliquez sur Recadrer et charger.

Dans la zone de liste Quuvrir, cliquez sur Rééchantillonner et
charger.

Saisissez un mot ou une expression dans la zone de recherche.

La zone de recherche ne recherche des fichiers que dans le dossier
indiqué et ses sous-dossiers. Pour rechercher une image a un autre
emplacement, vous devez d'abord accéder au dossier ou cette
image est stockée.

Faites un clic droit sur un fichier puis cliquez sur Restaurer les
versions précédentes.

Vous pouvez accéder a une version précédente d'un fichier
uniquement si le service Protection du systeme est activé.

Pour des informations détaillées sur la facon d’accéder aux versions
précédentes de fichiers, reportez-vous a I'aide de Windows.

Sélectionnez I'option correspondante dans la zone de liste
Sélectionner une page de codes.

Cette option n’est pas disponible pour tous les formats de fichiers.

Pour ouvrir un fichier que vous avez récemment utilisé, cliquez sur Fichier » Ouvrir un fichier récent, puis cliquez sur le nom du
fichier. Pour effacer la liste des fichiers recemment ouverts, cliquez sur Fichier » Ouvert récemment P Effacer le menu.

Le bouton Ouvrir D de la barre d’outils standard permet également d’ouvrir une image. Si la barre d’outils standard n’est pas

affichée, cliquez sur Fenétre P Barres d’outils » Standard.

Pour ouvrir les documents dans des fenétres flottantes
1 Cliquez sur Outils » Options » Corel PHOTO-PAINT.
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2 Cliquez sur Général.

3 Activez la case a cocher Ouvrir des documents dans des fenétres flottantes.

Pour insérer un fichier dans une image active

* Faites glisser I'image ou le fichier son dans la fenétre d'image.
/.
Ce

Pour ouvrir un fichier dans une nouvelle fenétre d’'image, vous pouvez également faire glisser le fichier dans la fenétre d'application.

Importer des fichiers

Corel PHOTO-PAINT propose des filtres qui convertissent les fichiers d’un format a un autre quand vous les importer . Vous pouvez importer
un fichier et le placer dans la fenétre active de I'application en tant qu’objet. Le fichier importé devient alors une partie de I'image active.

Lorsque vous importez une image bitmap, vous pouvez la rééchantillonner pour modifier le nombre de pixels, éliminer les détails inutilisables
et réduire la taille du fichier. Vous pouvez également recadrer I'image bitmap afin de sélectionner uniquement une zone de I'image et une
taille de fichier précises a importer.

Vous pouvez rechercher des images en utilisant divers critéres, tels que le nom du fichier, un titre, un objet, un auteur, un mot-clé, un
commentaire, ainsi que d'autres propriétés du fichier. Pour plus d‘informations sur la recherche de fichiers, reportez-vous a I'aide de
Windows.

Il est possible d’exporter les images Corel PHOTO-PAINT sous de nombreux formats de fichiers. Le choix du format de fichier est déterminé
par I"utilisation ultérieure des images créées. Pour plus d’informations sur I'exportation de fichiers, reportez-vous a la section « Exporter des
images » a la page 107.

Pour plus d’informations sur les formats de fichiers spécifiques, reportez-vous a la section « Formats de fichiers pris en charge » a la page
563.

Pour importer un fichier dans une image active

1 Cliquez sur Fichier » Importer .
2 Localisez le dossier dans lequel se trouve le fichier.
3 Sélectionnez un format de fichier dans la zone de liste Nom de fichier.
Si vous n'étes pas certain du format du fichier que vous souhaitez importer, sélectionnez Tous les formats de fichiers.
4 Cliguez sur un nom de fichier.

Si le fichier contient du texte rédigé dans une langue différente de celle de votre systeme d’exploitation, sélectionnez |'option
correspondante dans la zone de liste Page de codes afin de garantir un affichage correct des remarques et des noms d'objet. Cette
option n'est pas disponible pour tous les formats de fichiers.

Cliquez sur Importer.

6 Cliquez dans la fenétre d'image.
Vous pouvez également

Sélectionner la page a importer lors de I'importation de documents  Dans la boite de dialogue Importer TIFF, sélectionnez une option
TIFF de plusieurs pages dans la zone Sélectionner la/les page(s) a importer.

Dans Corel PHOTO-PAINT, vous ne pouvez ouvrir qu’une seule page

a la fois d'un document TIFF composé de plusieurs pages.

Rechercher une image Saisissez un mot ou une expression dans la zone de recherche.

Importer des images dans Corel PHOTO-PAINT | 75



Vous pouvez également

La zone de recherche ne recherche des fichiers que dans le dossier
indiqué et ses sous-dossiers. Pour rechercher une image a un autre
emplacement, vous devez d'abord accéder au dossier ou cette
image est stockée.

La boite de dialogue Importation d’une image depuis un disque affiche la taille du fichier que vous souhaitez importer et toute
note y étant associée.

Pour rééchantillonner une image lors de |I'importation

1 Cliquez sur Fichier » Importer.

2 Choisissez sur le dossier dans lequel le fichier est stocké.

En cas de besoin, vous pouvez rechercher une image a l'aide de la boite de recherche. Vous pouvez rechercher les éléments suivants :
nom de fichier, titre, sujet, auteur, mot-clé, commentaire, noms d'image bitmap, noms d’objet, etc.

3 Sélectionnez un format de fichier dans la zone de liste située sous la zone Nom de fichier.
Si vous n'étes pas str du format du fichier, sélectionnez Tous les formats de fichiers.
4 Cliguez sur le nom du fichier.
Cliquez sur Importer, puis sur Rééchantillonner et charger.
6 Dans la bofte de dialogue Rééchantillonnage de I'image, entrez des valeurs dans I'une des zones suivantes :
* Largeur : permet de spécifier la largeur de I'image dans une unité de mesure choisie ou sous forme de pourcentage de sa largeur
d’origine.
* Hauteur : permet de spécifier la hauteur de I'image dans une unité de mesure choisie ou sous forme de pourcentage de sa hauteur
d’origine.
7 Dans la zone Résolution, entrez des valeurs dans les zones suivantes :
* Horizontale : permet de définir larésolution horizontale de I'image en pixels ou en points par pouces (ppp).
* Verticale : permet de spécifier la résolution verticale de I'image en pixels ou en points par pouce (ppp).

8 Cliquez dans la fenétre d’'image.

Vous pouvez également

Conserver le rapport largeur/hauteur de I'image Cochez la case Conserver les proportions.

Modifier les unités de mesure Sélectionnez un type d’unité dans la zone de liste Unités.
Conserver automatiquement des valeurs de résolution horizontale Cochez la case Valeurs identiques.

et verticale égales

=<

Si la boite de dialogue de sélection du format d'importation s'affiche, indiquez les options souhaitées. Pour plus d'informations sur
les formats de fichiers, reportez-vous a la section « Formats de fichiers pris en charge » a la page 563.

Il n"est pas possible d’augmenter la résolution d'un fichier lors de son importation.

Pour recadrer une image lors de I'importation

1 Cliquez sur Fichier » Importer.
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Choisissez sur le dossier dans lequel le fichier est stocké.

En cas de besoin, vous pouvez rechercher une image a I'aide de la bofite de recherche. Vous pouvez rechercher les éléments suivants :
nom de fichier, titre, sujet, auteur, mot-clé, commentaire, noms d’'image bitmap, noms d'objet, etc.

Sélectionnez un format de fichier dans la zone de liste située sous la zone Nom de fichier.
Si vous n'étes pas s(r du format du fichier, sélectionnez Tous les formats de fichiers.
Cliquez sur le nom du fichier.

Cliquez sur Importer, puis sur Recadrer et charger.

Entrez des valeurs dans les zones suivantes :

* Haut : permet de spécifier la zone a supprimer a partir du haut de I'image.

* Gauche : permet de spécifier la zone a supprimer a partir du bord gauche de I'image.

* Largeur : permet de définir la largeur souhaitée pour I'image.

* Hauteur : permet de définir la hauteur souhaitée pour I'image.

Cliquez dans la fenétre d‘image.

=

Lorsque vous importez des images bitmap 16 couleurs, elles sont automatiqguement converties en images 256 couleurs.

Pour redimensionner une image, vous pouvez également faire glisser la zone de sélection dans la fenétre d'apercu.

Pour modifier I'unité de mesure, vous pouvez sélectionner un type d’unité dans la zone de liste Unités de la boite de dialogue
Recadrage de I'image.

Numériser des images

Il est possible de numériser des images dans Corel PHOTO-PAINT. Vous pouvez numériser des images dans Corel PHOTO-PAINT a |'aide d'un
pilote compatible TWAIN. Corel PHOTO-PAINT prend en charge les scanners qui utilisent Microsoft Windows Image Acquisition/(IA), une
interface standard permettant la numérisation d‘images.

Si votre scanner ne prend pas en charge WIA, I'interface de son pilote TWAIN s’affiche pour la numérisation des images. Le pilote TWAIN

est
64

pris en charge par les versions 32 bits et 64 bits de Corel PHOTO-PAINT. Notez toutefois qu’il existe peu de pilotes TWAIN pour la version
bits.

Les interfaces et options peuvent varier d'un logiciel a I'autre. Pour plus d’informations sur I'utilisation du logiciel de votre scanner, reportez-
vous a la documentation de son fabricant.

Pour scanner une image

1

u b W N

Cliquez sur Fichier P Acquérir une Image, puis cliquez sur I'une des commandes suivantes :

* Sélectionner une source WIA : pour un scanner qui utilise un pilote WIA.

* Sélectionner une source TWAIN : pour un scanner qui utilise un pilote TWAIN.

Une commande apparait désactivée si un pilote de scanner WIA ou TWAIN compatible n’est pas installé.
Sélectionnez un scanner dans la bofte de dialogue qui s'affiche.

Cliguez sur Sélectionner.

Cliquez sur Fichier » Acquérir une image P Acquérir.
Prévisualisez I'image, puis sélectionnez la zone a numériser.
WIA, associé a certains scanners, prend en charge la numérisation de plusieurs zones pour séparer des fichiers.

Cliquez sur Numériser.

Ce bouton peut avoir un autre nom sur I'interface de votre scanner (OK ou Envoyer, par exemple).
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Créer des images

Vous pouvez réaliser des illustrations originales en créant une image dans sa totalité ou en dupliquant une image existante. Lors de la
création d'une image dans sa totalité, Corel PHOTO-PAINT permet de spécifier de nombreux paramétres de gestion des couleurs et des
images. Une liste de paramétres présélectionnés basés sur la fagcon dont vous souhaitez utiliser I'image est disponible. Par exemple, vous
pouvez choisir I'option Web pour créer une image qui sera utilisée sur Internet ou I'option Photos lorsque vous créez une photo. Cependant,
si les parametres présélectionnés ne conviennent pas a I'image que vous souhaitez créer, vous pouvez également sélectionner des parametres
personnalisés et les enregistrer en vue d'une utilisation ultérieure.

De plus, vous pouvez créer une image a |'aide des données copiées dans le Presse-papiers a partir d'une autre fenétre d'image ou une autre
application.

Lorsque vous créez une image dans sa totalité, vous pouvez en définir la taille, la couleur d’arriere-plan et le mode de couleurs. Vous pouvez
également choisir la résolution ou le nombre de pixels dans chaque unité de mesure.

Pour créer une image dans sa totalité
1 Effectuez I'une des opérations suivantes :
* Dans la page de bienvenue, cliquez sur Nouveau document.
* Dans la fenétre de I'application, cliquez sur Fichier » Nouveau.
Saisissez un nom de fichier dans la zone de texte Nom.
Dans la zone de liste Présélection, sélectionnez une destination de sortie pour I'image :
* Web : applique les paramétres de création des images destinées a Internet
* Photos : applique les parametres de création de photos

CMYK par défaut : applique les paramétres de création des images destinées a I'impression commerciale

Vous pouvez également

Modifier I'unité de mesure de I'image Sélectionnez une unité de mesure dans la zone de liste Unités.

Modifier la taille de I'image Sélectionnez une taille d'image dans la zone de liste Taille ou
saisissez des valeurs dans les zones Largeur et Hauteur.

Changer l'orientation de I'image Cliquez sur I'un des boutons suivants pour |'orientation des
images :
* Portrait
* Paysage

Changer la couleur d'arriére-plan de I'image Ouvrez le sélecteur Couleur d'arriere-plan, puis cliquez sur une
couleur.

Changer le mode de couleurs de I'image Sélectionnez un mode de couleurs dans la zone de liste Mode de
couleurs.

Définir la résolution de I'image Sélectionnez une résolution dans la zone de liste Résolution.
Sélectionner I'intention de rendu qui correspond au résultat final de  Choisissez une intention de rendu dans la zone de liste Intention

I'image de rendu.
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Vous pouvez également

Pour plus d’informations sur les intentions de rendu, reportez-vous
a la section « Qu'est-ce qu’une intention de rendu ? » a la page

240.
Sélectionner un profil de couleurs qui correspond au mode de Sélectionnez un profil de couleurs dans la zone de liste de profil de
couleurs sélectionné. couleurs correspondante.
Créer plusieurs images pour un film dans votre fichier Entrez une valeur dans la zone Nombre d'images.
Réinitialiser les parametres par défaut de la boite de dialogue Dans la zone de liste Présélection, sélectionnez PHOTO-PAINT par
Création d’une nouvelle image défaut.

c=

Si vous ne souhaitez pas afficher la boite de dialogue Création d’une nouvelle image et préférez utiliser les paramétres par défaut
pour créer de nouvelles images, cochez la case Ne plus afficher cette boite de dialogue.

Pour restaurer la bofte de dialogue Création d’une nouvelle image lors de la création d'images, cliquez sur Outils » Options P Corel
PHOTO-PAINT, puis choisissez Général dans la liste des catégories et cochez la case Afficher la boite de dialogue Nouvelle image.

Pour créer une présélection personnalisée

1 Dans la fenétre de I'application, cliquez sur Fichier » Nouveau.

2 Dans la boite de dialogue Création d’une nouvelle image, sélectionnez les paramétres que vous souhaitez enregistrer en tant que
présélection.

Cliquez sur le bouton «mm en regard de la zone de liste Présélection.

4 Cliquez sur Enregistrement de la présélection et saisissez un nom pour la nouvelle présélection dans la zone de texte.

=

Une résolution d’image supérieure augmente la taille du fichier.

Pour supprimer une présélection, sélectionnez-la dans la zone de liste Présélection, puis cliquez sur le bouton en regard de la zone de
liste et sur Supprimer la présélection.

Pour spécifier une taille de page personnalisée, sélectionnez Personnalisée dans la zone de liste Taille, puis renseignez les zones
Largeur et Hauteur.

Le bouton Nouveau El de la barre d’outils standard permet également de créer une image. Si la barre d'outils standard n’est pas

affichée, cliquez sur Fenétre P Barres d’outils » Standard.

Pour créer une image par duplication

1 Cliquez sur Image » Dupliquer.

2 Entrez un nom de fichier dans la zone Comme.

Si vous voulez combiner les objets et I'arriere-plan de la nouvelle image, cochez la case Fusionner les objets avec I'arriére-plan.

Pour créer une image a partir du contenu du Presse-papiers

Cliquez sur Fichier » Nouveau depuis le Presse-papiers.
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Travailler avec plusieurs images

Vous pouvez ouvrir plusieurs images dans une seule fenétre d’'image, afin de simplifier la manipulation simultanée de plusieurs images. Vous
pouvez accéder a chaque image ouverte a partir de son onglet en haut de la fenétre d'image, et vous pouvez créer de nouvelles images.

Les images ouvertes semblent ancrées, mais vous pouvez désancrer I'une d’elles et la faire glisser a I'intérieur ou a I'extérieur de la fenétre de
I'application.

Vous pouvez également organiser les images dans des fenétres superposées (en cascade), cOte a cOte ou empilées verticalement.

Pour manipuler plusieurs images

Pour Procédez comme suit

Passer a une autre image ouverte Cliquez sur I'onglet portant le nom de fichier souhaité.

Créer une autre image Cliquez sur le bouton Nouveau + a droite du dernier onglet du
document.

Désancrer une image Faites glisser I'onglet de I'image vers un nouvel emplacement a

I'intérieur ou a I'extérieur de la fenétre de I'application.

Pour organiser plusieurs images

* Cliquez sur Fenétre, puis sur I'une des commandes suivantes :
* En cascade : organise les fenétres d'image de sorte qu’elles se superposent et que les barres de titre soient visibles
* Mosaique horizontale : organise les images cote a cOte
* Mosaique verticale : empile les images a la verticale

Utiliser des graphiques vectoriels

Dans Corel PHOTO-PAINT, vous utilisez des images bitmap, également appelées images point a point. Les images bitmap sont composées de
minuscules carrés, appelés pixels. Chaque pixel est appliqué a un emplacement d’une image et doté de valeurs de couleur numériques. Les
données d’emplacement et de valeur de couleur sont stockées sous forme de bits, d’ol le nom d‘images bitmap.

Les graphiques vectoriels sont constitués de lignes, de courbes, d’objets et de surfaces calculés mathématiquement. Bien que vous ne
puissiez pas utiliser de graphiques vectoriels dans Corel PHOTO-PAINT, vous pouvez les convertir en images bitmap lorsque vous les ouvrez
ou les importez. Ce processus de conversion est appelé conversion au mode point a point. Vous pouvez également copier des graphiques
vectoriels a partir de CorelDRAW et les coller dans Corel PHOTO-PAINT.

La taille de fichier des graphiques vectoriels est généralement moins importante que celle des images bitmap. Ne soyez donc pas étonné de
voir la taille de fichier augmenter lorsque vous convertissez des graphiques vectoriels en images bitmap.
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Lillustration du haut est un graphique vectoriel composé de lignes, d’objets
et de surfaces. La version du bas est une image bitmap composée de pixels.

Pour ouvrir un graphique vectoriel

Cliquez sur Fichier P Ouuvrir.

Choisissez sur le dossier dans lequel le fichier est stocké.

Dans la zone de liste Type de fichier, sélectionnez le format vectoriel du fichier que vous souhaitez importer.
Cliquez sur le nom du fichier.

Cliquez sur le bouton Ouvrir.

Dans la bofte de dialogue Conversion en image bitmap, spécifiez les paramétres de votre choix.

/.
N

Pour copier un graphique vectoriel dans CorelDRAW et le coller dans Corel PHOTO-PAINT, cliquez sur Fichier » Nouveau depuis le
Presse-papiers.

Pour importer un graphique vectoriel

1 Cliquez sur Fichier P Importer .
Vous pouvez également cliquer sur le bouton Importer | ‘ |dans la barre d’outils.

Choisissez sur le dossier dans lequel le fichier est stocké.

Dans la zone de liste Type de fichier, sélectionnez le format vectoriel du fichier que vous souhaitez importer.
Cliquez sur le nom du fichier.

Cliquez sur Importer .

Cliquez dans la fenétre d‘image.

Dans la bofte de dialogue Conversion en image bitmap, spécifiez les paramétres de votre choix.

s
J

Pour copier un graphique vectoriel dans CorelDRAW et le coller dans Corel PHOTO-PAINT, cliquez sur Fichier » Nouveau depuis le
Presse-papiers.
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Corel

PHOTO-PAINT

Afficher des images et des informations relatives
aux images

Vous pouvez changer I'aspect des fenétres et le niveau d'agrandissement appliqué a une image. La modification du niveau d'agrandissement
permet de visualiser des zones spécifiques de I'image afin d’en faciliter la retouche. Vous pouvez également, lorsque vous modifiez une
image, afficher des informations pertinentes relatives celle-ci, telles que son modéle colorimétrique.

Corel PHOTO-PAINT est fourni avec le filtre optionnel ImageBridge de Digimarc, qui permet d’incorporer des filigranes numériques dans des
images et de détecter des filigranes existants. Ces filigranes contiennent des informations relatives aux droits d'auteur, ainsi qu’a l'identité de
I'auteur, mais ils ne nuisent pas a la qualité visuelle des images.

Cette section contient les rubriques suivantes :

* « Afficher des images » (page 83)

* «Zoom » (page 85)

* « Afficher des informations relatives a une image » (page 86)
* « Actualiser la fenétre d'image » (page 87)

* « Détecter et incorporer des filigranes Digimarc » (page 87)

Afficher des images

Il est possible d’afficher des images de différentes maniéres. Vous pouvez masquer les fenétres, la boite a outils et les barres d'outils, laissant
ainsi visibles uniquement la barre de menus et les fenétres d'images. Vous avez également la possibilité d'afficher un apercu de I'image en
plein écran. Limage peut étre modifiée lorsque les fenétres sont masquées, mais pas en mode Apercu plein écran. Vous pouvez également
agrandir ou restaurer I'espace de travail.

Il est possible d"afficher des zones de I'image qui n"apparaissent pas dans la fenétre d'image. Par exemple, lorsque vous travaillez a un niveau
élevé d'agrandissement ou avec de grandes images, vous pouvez effectuer un panoramique ou passer a une autre partie de I'image sans
avoir a régler le niveau d'agrandissement. Vous pouvez également utiliser le mode Panoramique rapide pour basculer d’un outil actif vers
I'outil Panoramique.
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Vous pouvez sélectionner la zone d’image a afficher dans la fenétre de I'image en utilisant la fenétre déroulante Navigateur.

Pour masquer les fenétres, la boite a outils et les barres d’outils
* Cliquez sur Fenétre P Masquer les fenétres.

Pour revenir au mode d’affichage normal, cliquez dans I'espace de travail avec le bouton droit de la souris, puis cliquez sur Afficher les
fenétres.

Pour agrandir ou restaurer I'espace de travail

* Cliquez sur Fenétre P Optimiser I'espace de travail.
/.
Cs

Pour restaurer |'espace de travail, cliquez & nouveau sur Fenétre » Optimiser I'espace de travail.

Pour afficher un apercu plein écran d'une image
* Cliquez sur Affichage P Apercu plein écran.

Si vous souhaitez repasser en mode normal, appuyez sur une touche ou cliquez sur la souris a un endroit quelconque de I'écran.
Pour afficher des zones d'une image qui n’apparaissent pas dans la fenétre d'image
Pour Procédez comme suit

Effectuer un panoramique sur une autre zone de I'image Dans la boite a outils, cliquez sur I'outil Panoramique @ Faites

glisser I'image jusqu’a ce que la zone a visualiser s'affiche.

Basculer au mode Panoramique rapide Cliquez sur un outil dans la bofte a outils pour commencer a
I'utiliser. Maintenez le bouton central de la souris ou la molette
enfoncé, puis faites glisser le curseur dans la fenétre d'image.

Atteindre une autre zone de I'image Cliquez sur la fenétre déroulante Navigateur @ située dans

I'angle inférieur droit de la fenétre d’image. Faites glisser le
rectangle vers la zone de I'image a afficher.
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Pour effectuer un panoramique dans une image, cliquez sur I'outil Panoramique, puis appuyez sur les touches de direction.
Vous pouvez également utiliser les barres de défilement de la fenétre d'image.

Pendant que vous bougez la molette de souris ou que vous déplacez un autre périphérique d’entrée, vous pouvez faire défiler la
fenétre verticalement en appuyant sur Alt ou horizontalement en appuyant sur Ctrl.

Il est possible de faire apparaitre les zones qui ne s’affichent pas dans la fenétre d'image en les
faisant glisser a I'aide de I'outil Panoramique. Cette photo a été déplacée depuis sa position d‘origine
(en haut a gauche) vers la droite (en haut a droite). Lencart (ci-aprés) présente I'image entiére.

Pour établir le parameétre par défaut pour la molette de la souris
1 Cliquez sur Outils » Options » Corel PHOTO-PAINT.
2 Dans la liste des catégories, cliquez sur Affichage.

3 Pour spécifier I'action par défaut de la molette de la souris, choisissez Zoom ou Défilement dans le menu Action par défaut de la
molette de la souris.

4 Cliguez sur OK.

Zoom

Par défaut, les images sont affichées avec un niveau d’agrandissement de 100 %. Vous pouvez toutefois effectuer unzoom avant pour
visualiser un détail de I'image ou un zoom arriére pour visualiser une plus grande partie de I'image. Il est également possible de définir le
niveau d’'agrandissement appliqué a I'ouverture des images.

Vous pouvez configurer I'application pour utiliser I'interpolation bilinéaire pour I'affichage d'images lorsque vous effectuez un zoom arriére.
La méthode d’interpolation bilinéaire améliore la qualité d’affichage et la netteté des images avec de petits détails, afin d'éviter les bords
irréguliers. Cependant, cette méthode peut rendre les images floues encore plus floues.

Pour effectuer un zoom
* Dans la boite a outils, cliquez sur I'outil Zoom Q

Pour Procédez comme suit

Effectuer un zoom avant Cliquez dans I'image a I'endroit que vous souhaitez agrandir.

Effectuer un zoom sur une zone spécifique Tracez un rectangle autour de la zone a agrandir a |'aide de la
souris.
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Pour Procédez comme suit
Effectuer un zoom arriére Cliquez droit sur dans la fenétre d'image.

Passer du niveau de zoom actuel au niveau de zoom précédent Cliquez sur le bouton Zoom vers précédent niveau de zoom a

de la barre de propriétés.

Effectuer un zoom avant ou arriére selon un niveau prédéfini Choisissez un niveau d'agrandissement dans la zone de liste Zoom
de la barre de propriétés.

2
C=
=
Vous pouvez également effectuer un zoom a I'aide des commandes de zoom du menu Affichage.

Vous pouvez également effectuer un zoom avant ou un zoom arriére sur I'image avec la molette de la souris.

Pour appliquer un niveau d'agrandissement a I'ouverture des images
1 Cliquez sur Outils » Options » Corel PHOTO-PAINT.
2 Cliquez sur Général.

3 Choisissez un niveau d’agrandissement dans la zone de liste Quvrir le zoom.

=

Le niveau d’agrandissement sélectionné sera utilisé lors de la prochaine ouverture de I'image.

Utiliser I'interpolation bilinéaire pour I'affichage d’images

1 Cliquez sur Outils » Options » Corel PHOTO-PAINT.

2 Cliquez sur Général.

3 Dans la zone Rééchantillonnage, cochez la case Utiliser I'interpolation bilinéaire pendant le zoom arriere.

Afficher des informations relatives a une image

Vous pouvez afficher les propriétés d'une image, telles que son nom, son format de fichier et sa taille. Si une image est chargée depuis un
appareil photo numérique, vous pouvez également visualiser les informations EXIF relatives a I'image, telles que la date et I'heure de la prise
de vue, ainsi que I'exposition et les parametres de flash utilisés.

Vous avez également la possibilité, pendant que vous travaillez, de consulter des informations relatives a des zones de I'image, telles que

les coordonnées du pointeur. Il est possible d'afficher les changements d’abscisse (X) et d'ordonnée (Y) lorsque vous déplacez le pointeur
dans la fenétre d'image. Vous pouvez également noter I'angle (A) et la distance (D) parcourue par le pointeur dans la fenétre d'image lors du
tracé d’'une forme ou d'une zone modifiable. En outre, il vous est possible d’obtenir des chiffres liés aux coordonnées du point central (C) et
au rayon (R) lorsque vous créez ou sélectionnez une zone modifiable ou une forme circulaire.

Vous pouvez aussi afficher des informations relatives aux couleurs de la zone de I'image située au niveau du curseur. Par défaut, les valeurs
RVB, Hex et CMJN sont affichées. L'affichage simultané des informations relatives aux couleurs se fait selon deux modéles colorimétriques.
Par exemple, vous pouvez visualiser les valeurs de niveaux de gris et RVB d’une zone spécifique de I'image. Pour plus d'informations sur les
modes de couleurs et les modéles colorimétriques, reportez-vous aux sections « Modes de couleurs » a la page 229 et « Couleur » a la
page 207.
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Pour afficher des informations relatives a une image

Cliquez sur Fichier » Propriétés du document.

Pour afficher des informations relatives a des zones d'une image

Cliquez sur Fenétre » Menus fixes P Informations.

Vous pouvez également

Choisir un nouveau modeéle colorimétrique Cliquez sur la fleche de menu contextuel du haut } choisissez

un niveau de couleur, puis cliquez sur un modele colorimétrique.

Changer les unités de mesure utilisées pour I'affichage des Cliquez sur la fleche de menu contextuel du bas, puis sur une unité
informations relatives a I'image de mesure.
=<

Par défaut, la palette Informations répertorie, de haut en bas, les valeurs RGB, Hex et CMYK.
/.
Cs

Pour afficher les informations relatives au mode de couleurs, vous pouvez également cliquer sur |'outil Pipette / et pointer sur une

zone de l'image.

Actualiser la fenétre d'image

La fenétre d'image peut étre actualisée a tout moment. Par exemple, cette option est utile pour I'affichage de volumineuses images.

Pour actualiser la fenétre d'image

Cliquez sur Fenétre » Actualiser la fenétre.
/.
Cs

Pour actualiser la fenétre d'image, vous pouvez également appuyer sur Ctrl +W.

Détecter et incorporer des filigranes Digimarc

Un filigrane Digimarc incorpore dans une image les détails de copyright, les informations de contact ainsi que les attributs d’image. Le
filigrane modifie légérement la luminosité des pixels de I'image. Cette modification n’est pas visible a premiéere vue. Toutefois, une fois
I'image traitée, vous pouvez remarquer une modification de la luminosité de certains pixels. Les filigranes Digimarc ne sont pas affectés par
I'édition, I'impression et la numérisation lorsque ces opérations sont effectuées dans des conditions normales.

La version 64 bits de CorelDRAW Graphics Suite ne prend pas en charge la détection et I'incorporation des filigranes Digimarc.
Détection de filigranes

Lorsque vous ouvrez une image dans Corel PHOTO-PAINT, vous pouvez déceler la présence d'un filigrane. Si I'image comporte un filigrane,
un symbole de copyright s’affiche dans la barre de titre. Dans ce cas, pour obtenir des informations sur I'image, lisez le message incorporé et
référez-vous au profil de contact figurant dans la base de données Digimarc.
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Incorporation de filigranes

Dans Corel PHOTO-PAINT, il est également possible d’incorporer des filigranes Digimarc dans les images. Tout d'abord, vous devez obtenir un
identificateur d’auteur unique en vous abonnant au service en ligne de Digimarc. Cet identificateur d'auteur contient vos coordonnées, telles
gue votre nom, votre numéro de téléphone, votre adresse, votre adresse électronique ou celle de votre site Web.

Une fois que vous disposez d'un identificateur d’auteur, vous pouvez incorporer un filigrane dans une image. Vous pouvez indiquer I'année
de copyright, les attributs de I'image et la durabilité du filigrane. Vous pouvez également spécifier une méthode de sortie cible pour I'image,
telle que l'impression ou le Web.

Les filigranes Digimarc n‘empéchent ni I'emploi non autorisé des images ni la violation du copyright. s apportent simplement la preuve
de vos droits d‘auteur. lls fournissent également des coordonnées pour les personnes qui souhaitent employer une image ou I'utiliser sous
licence.

Pour plus d’informations sur Digimarc, consultez le site www.digimarc.com.

Pour détecter un filigrane

1 Cliquez sur Effets P Digimarc P Lire le filigrane.

2 Cliquez sur Web lookup pour accéder a la page comportant les coordonnées ou appelez le service de fax a la demande de Digimarc au
numéro indiqué.

=

Cette fonctionnalité n'est pas prise en charge par la version 64 bits de CoreIDRAW Graphics Suite.
/.
Cs

Pour détecter un filigrane, vous pouvez également activer I'option Vérifier le filigrane lors de I'ouverture ou de I'importation d'une
image.

Pour obtenir un identificateur d’auteur

1 Cliquez sur Effets » Digimarc P Incorporer le filigrane.
2 Cliquez sur Personnaliser.

3 Dans la bofte de dialogue Personalize Creator ID, cliquez sur S'enregistrer, puis suivez les instructions fournies sur le site Web
de Digimarc.

4 Dans la boite de dialogue Personalize creator ID, entrez votre identificateur dans la zone Creator ID.

Pour incorporer un filigrane

1 Cliquez sur Effets » Digimarc P Incorporer le filigrane.
2 Dans la zone Années(s) de Copyright, saisissez I'année (ou les années).

Il est impossible de saisir une date antérieure a 1922 ou ultérieure a I'année en cours. Séparez les différentes années par des virgules.
3 Dans la zone Attributs de I'image, cochez les cases correspondant aux attributs que vous souhaitez appliquer a I'image.

Choisissez une option dans la zone de liste Sortie cible.

Vous devez indiquer une valeur PPP inférieure a 200 pour les options Moniteur et Web et une valeur PPP égale ou supérieure a 300 pour
I'option Imprimante.

5 Entrez une valeur dans la zone Durabilité du filigrane.
Plus cette valeur est élevée, plus le filigrane est résistant.

Cochez la case Vérifier afin de confirmer les informations fournies aux utilisateurs lorsqu’ils détectent le filigrane.
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Cette fonctionnalité n’est pas prise en charge par la version 64 bits de CoreIDRAW Graphics Suite.

Combinez tous les objets avec I'arriére-plan avant d'ajouter un filigrane. Pour plus d‘informations sur la combinaison d’objets avec
I'arriere-plan, reportez-vous a la section « Associer et combiner des objets » a la page 435.
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Reperes, grille, et regles

Les repeéres, la grille et les régles vous permettent de positionner et de dimensionner les images, les objets, ainsi que les zones modifiables.

Cette section contient les rubriques suivantes :
* « Reperes » (page 91)

*  «Grille » (page 94)

* «Régles » (page 96)

Reperes

Les reperes sont des lignes horizontales et verticales a ajouter ou vous le souhaitez dans la fenétre d'image. Ils vous aident a mesurer, aligner
ou placer les éléments dans les images. Les repéres utilisent les mémes unités de mesure que les régles. Lorsque vous enregistrez une image
dans Corel PHOTO-PAINT, les reperes sont également enregistrés.

Vous pouvez afficher ou masquer les repéres. Vous avez également la possibilité d’ajouter, de supprimer, de déplacer et de verrouiller des
reperes dans la fenétre d'image. Vous pouvez ajouter des reperes angulaires et faire pivoter les reperes existants.

Il est possible de magnétiser les objets et les zones modifiables aux repéres de sorte qu'ils s'alignent automatiquement sur ceux-ci lorsque
vous les déplacez. Vous pouvez définir la sensibilité de cette fonctionnalité en définissant un nombre précis de pixels. Ainsi, lorsque vous
déplacez un objet ou une zone modifiable dans la limite de cette valeur, I'objet ou la zone s’aligne sur le repere.

Il est possible de changer la couleur et le style de ligne des reperes afin de les faire ressortir par rapport a l'arriere-plan de I'image. Par défaut,
un repére sélectionné est rouge. Lorsqu'il n'est plus sélectionné, il est bleu.

Pour afficher ou masquer les repéres

* Cliquez sur Affichage P Repéres.

Une coche située en regard de la commande de menu indique que les repéres sont affichés.

)

=
S

Vous pouvez également afficher ou masquer les repéres en cliquant sur Fenétre » Menus fixes P Repéres puis sur le bouton Afficher
les reperes i@,
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Pour ajouter un repére horizontal ou vertical

1
2

"O » W

Cliquez sur Fenétre » Menus fixes P Repéres.

Sélectionnez I'une des options suivantes dans la zone de liste Type de repere :
* Horizontal

* Vertical

Indiquez I"'emplacement du repére dans la zone x ou y.

Cliquez sur Ajouter.

s
N
N

Pour ajouter un repére, faites-le glisser depuis la régle horizontale ou verticale vers la fenétre d‘image.

Pour ajouter un repére angulaire

1

2
3
4
5

Cliquez sur Fenétre » Menus fixes P Repéres.
Sélectionnez Angulaire dans la zone de liste Type de repere.
Indiquez I"'emplacement du repére dans les zones x et y.
Entrez une valeur dans la zone Angle de rotation.

Cliquez sur Ajouter.

Pour supprimer un repére

1
2

w

u)

Cliquez sur Fenétre » Menus fixes P Repéres.
Sélectionnez un repere dans la liste.
Vous pouvez sélectionner plusieurs repéres en maintenant enfoncée la touche Ctrl pendant que vous cliquez.

Cliquez sur le bouton Supprimer le repére 'ﬁ"

2
N
N

Pour supprimer des repéres individuels, faites-les glisser hors de la fenétre d'image.
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Pour déplacer un repére

1 Dans la boite a outils, cliquez sur I'outil Sélecteur k .

Faites glisser un repere vers un nouvel emplacement dans la fenétre d‘image.

s
N
N

Qo M

Vous pouvez également déplacer un repére en le décalant.

Pour déplacer un repére en précisant les coordonnées x et y, cliquez sur Fenétre » Menus fixes P Repéres. Sélectionnez le repére,
saisissez les valeurs dans les zones x et y, puis cliquez sur Modifier.

Pour faire pivoter un repéere

1 Dans la boite a outils, cliquez sur I'outil Sélecteur k .

2 Procédez a I'une des opérations du tableau suivant.

Pour Procédez comme suit

Faire pivoter un repére Cliquez deux fois sur le repere, puis faites pivoter le repére lorsque
les poignées de rotation {V s'affichent.

Pour faire pivoter un repére, vous pouvez également sélectionner
Angulaire dans la zone de liste Type de repére, saisir une valeur
dans la zone Angle de rotation et cliquer sur Modifier.

Faire pivoter plusieurs repéres Maintenez la touche Maj enfoncée, sélectionnez les repéres, cliquez
de nouveau sur un repére sélectionné, puis faites pivoter les repéres
lorsque les poignées de rotation s’affichent.

Le centre de rotation est déterminé en fonction du dernier repére
sélectionné.

Faire pivoter un repére selon une valeur spécifique Cliquez deux fois sur le repére pour afficher les poignées de
rotation, puis saisissez une valeur dans la zone Angle de rotation
de la barre de propriétés.

Vous pouvez également faire pivoter plusieurs repéres selon une
valeur spécifique.

Faire pivoter un repére par incréments de 15 degrés Cliquez deux fois sur le repére pour afficher les poignées de
rotation, maintenez la touche Ctrl enfoncée, puis faites pivoter le
repere.

Il est également possible de faire pivoter plusieurs repéres par
incréments de 15 degrés.

Changer le point pivot Faites glisser le centre de rotation du repére vers un nouvel
emplacement ou saisissez une valeur dans la zone Centre de
rotation de la barre de propriétés.
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Pour verrouiller ou déverrouiller des repéres

* Cliquez sur Affichage P Verrouiller les repéres.
Une coche située en regard de la commande de menu indique que le repére est verrouillé.

/
J

u)

Vous pouvez également verrouiller un repére en cliquant sur Fenétre P Menus fixes P Repéres puis sur le bouton Verrouiller les
repéres :

Pour aligner des objets et des zones modifiables sur les repéres

* Cliquez sur Affichage » Magnétiser P Repéres.
/.
C=

Vous pouvez également aligner des objets et des zones modifiables sur un repére en cliquant sur Fenétre P Menus fixes » Repéres
puis sur le bouton Repére magnétique "EE :

Pour définir la sensibilité des reperes magnétiques
1 Cliquez sur Outils » Options » Corel PHOTO-PAINT.
2 Cliquez sur Affichage.

3 Entrez une valeur dans la zone Tolérance des repéres magnétiques (pixels).

Pour définir le style de ligne et la couleur d'un repére
1 Cliquez sur Fenétre » Menus fixes P Repéres.
2 Ouvrez le sélecteur Couleur de repere et sélectionnez une couleur.

3 Ouvrez le sélecteur Style du repére et choisissez un style de ligne.

=

La modification du style de ligne ou de la couleur affecte tous les repéres existants et les repéres que vous ajoutez par la suite.

Grille

La grille est une série de lignes croisées non imprimables superposées sur une image qui vous aide a aligner et a placer précisément les
objets. Vous pouvez afficher ou masquer la grille a tout moment.

Les objets et les zones modifiables peuvent étre alignés automatiquement sur les lignes de la grille. Vous pouvez personnaliser I'apparence
de la grille en modifiant son espacement. L'espacement permet de définir la distance entre les lignes de la grille. Les options d'espacement
reposent sur I'unité de mesure utilisée pour la régle. Par exemple, si I'unité de mesure de la régle est définie sur les pouces, les options
d’espacement sont en pouces.

Si I'unité de mesure de la régle est définie en pixels, vous disposez d'options supplémentaires pour personnaliser I'apparence de la grille.
Pour la grille de pixels, vous pouvez indiquer la couleur de la grille et son opacité.

Pour apporter des modifications plus précises aux pixels au niveau de zoom maximum, affichez une grille autour de chaque pixel.
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Pour afficher ou masquer la grille

Cliquez sur Affichage P Grille.

Une coche située en regard de la commande de menu indique que la grille est affichée.

Grille affichée.

Pour magnétiser des objets et des zones modifiables sur la grille

Cliquez sur Affichage » Magnétiser P Grille.
Pour définir I'espacement des lignes de la grille
1 Cliquez sur Image P Options de document.

2 Cliquez sur Grille.

3 Dans la zone Grille de document, saisissez une valeur dans la zone Horizontale.

Si vous souhaitez modifier I'intervalle d’espacement de la grille ou le nombre de lignes affichées par unité de mesure, choisissez une
option dans la zone de liste. Les options reposent sur I'unité de mesure utilisée pour la régle.

4 Entrez une valeur dans la zone Verticale.

Pour changer la couleur de la grille

1 Cliquez sur Outils » Options » Corel PHOTO-PAINT.
2 Cliquez sur Affichage.

3 Ouvrez le sélecteur Couleur de la grille, puis sélectionnez une couleur.

Pour modifier la couleur et le style de la grille de pixels

1 Cliquez sur Image P Options de document .

2 Cliquez sur Grille.

3 Dans la zone Grille de pixels, ouvrez le sélecteur Couleur, puis cliquez sur une couleur.
4

Déplacez le curseur Opacité vers la droite pour augmenter I'opacité de la grille.

Pour afficher une grille de pixels au niveau de zoom maximum

1 Cliquez sur Image P Options de document .
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2 Cliquez sur Grille.

3 Dans la zone Grille de pixels, cochez la case Afficher la grille de pixels avec un facteur de zoom supérieur ou égal a 800 %

Regles

Les régles a I'écran servent de référence visuelle pour vous aider a déterminer la taille et la position des images, des objets et des zones
modifiables. Vous pouvez afficher ou masquer les regles a tout moment. En outre, vous pouvez afficher et masquer les régles des modes
Bureau et Tablette indépendamment en fonction de votre flux de travail. Par défaut, les régles sont affichées dans le mode Bureau et
masquées lorsque vous passez au mode Tablette.

A mesure que vous déplacez le curseur dans la fenétre d'image, des marques sur les régles indiquent sa position. Vous avez également la
possibilité de personnaliser la position zéro des régles et de spécifier une unité de mesure pour le document en cours.

Il est possible de déplacer les régles n'importe ou dans la fenétre d'image. Notez toutefois qu’elles apparaissent par défaut en haut et a
gauche de cette fenétre.

Pour afficher ou masquer les regles

Cliquez sur Affichage P Régles.

Une coche située en regard de la commande de menu indique que les regles sont affichées.

Regles affichées.

Pour afficher ou masquer les regles dans les modes Bureau et Tablette
1 Cliquez sur Image P Options de Document.
2 Cliquez sur Regles.
3 Sur la page Regles, cochez ou décochez les cases suivantes :
* Afficher les régles en mode Bureau
* Afficher les régles en mode Tablette
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Pour personnaliser les régles

1 Cliquez sur Image P Options de document.

2 Cliquez sur Regles.

3 Dans la section Unités, sélectionnez une unité de mesure dans les zones de liste suivantes :
* Horizontal
* Vertical

Pour utiliser la méme unité de mesure pour les régles horizontale et verticale, cochez la case Mémes unités pour les régles horizontale
et verticale.

4 Dans la section Origine, entrez des valeurs dans les zones suivantes :
* Horizontal
¢ Vertical

La valeur d’origine indique la distance, exprimée dans I'unité de mesure spécifiée, comprise entre la marque zéro de la régle et son point
d’origine. Par exemple, une valeur d’origine égale a 4 sur la régle horizontale éloigne la marque zéro de la régle de quatre unités par
rapport au point d’origine (point de départ de la regle).

5 Dans la section Marques de division, entrez une valeur dans la zone Quantité.

Pour afficher des fractions sur les régles, cochez la case Afficher fractions.

Pour déplacer une regle

* Tout en maintenant la touche Maj enfoncée, faites glisser la regle vers son nouvel emplacement.

Vous pouvez également

Rétablir les positions d’origine des régles Maintenez la touche Maj enfoncée et cliquez deux fois sur une
regle.
Déplacer les deux regles simultanément Maintenez la touche Maj enfoncée et faites glisser le point

d’intersection des deux regles.
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Annulation, rétablissement, répétition et
diminution d’actions

Corel PHOTO-PAINT permet d'annuler, de rétablir, de répéter et de diminuer des actions. La derniére version enregistrée d'une image ou
d’'une partie d’'une image peut également étre rétablie.

Cette section contient les rubriques suivantes :
* « Annulation et rétablissement » (page 99)
* «Revenir » (page 101)

* « Répéter et de diminuer » (page 101)

Annulation et rétablissement

Corel PHOTO-PAINT permet d’annuler les actions effectuées sur une image, en commencgant par la plus récente. Si le résultat d'une
annulation ne vous convient pas, vous pouvez rétablir I'action. Vous pouvez annuler ou rétablir des actions effectuées sur une image, telles
qu'un coup de pinceau, un effet ou une transformation. En revanche, il est impossible d’annuler ou de rétablir des actions effectuées sur
I'espace de travail, telles que la modification des préférences.

Il est possible de personnaliser les paramétres d’annulation de fagcon a augmenter ou diminuer le nombre d’actions que vous pouvez annuler
et rétablir.

N’oubliez pas que plus la liste Annuler contient d’actions, plus la mémoire requise pour gérer cette liste est importante. Pour libérer de la
mémoire, il suffit d’effacer de facon permanente toutes les opérations mentionnées dans la liste Annuler.

Il est également possible d’effacer la derniére action effectuée pour rétablir des parties d'une image. Pour plus d’informations, reportez-vous
a la section « Effacer certaines parties d’une image » a la page 162.
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De gauche a droite : Image originale , image recadrée ; I'annulation de I'action de recadrage restaure les dimensions de I'image.

Pour annuler ou rétablir des actions

Pour Procédez comme suit

Annuler la derniere action Cliquez sur Edition » Annuler [derniére action].

Rétablir la derniere action Cliquez sur Edition P Rétablir [derniére action].

Annuler ou rétablir une série d'actions Dans le menu fixe Historique, choisissez une action dans la liste.

Toutes les actions qui suivent I'action sélectionnée dans la liste
seront également annulées. Si le menu fixe Historique n’est pas

ouvert, cliquez sur Fenétre P Menus fixes P Historique.

Supprimer toutes les actions dans le menu fixe historique pour Cliquez sur Modifier » Purger » Annuler la liste.
libérer de la mémoire

=¢

Lorsque vous annulez une série d'actions, I'action que vous choisissez et toutes celles qui la suivent sont annulées.

Lorsque vous rétablissez une série d’actions, I'action que vous choisissez et toutes celles qui figurent entre celle-ci et la derniére action
annulée sont rétablies.

Pour personnaliser les paramétres d’annulation
1 Cliquez sur Outils » Options » Corel PHOTO-PAINT.
2 Cliquez sur Général.

3 Dans la zone Mémoire, saisissez une valeur dans la zone Niveaux d’annulation.

=¢

Vous pouvez définir un maximum de 99 niveaux d’annulation, mais sachez que le nombre de niveaux d’annulation défini affecte la
taille du disque d’échange. Réduisez ce nombre si votre ordinateur ne fonctionne pas a la vitesse souhaitée.
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Revenir

Lorsque vous créez ou modifiez une image, il est possible de revenir a la derniere version enregistrée afin de supprimer toutes les
modifications apportées depuis. Si vous souhaitez annuler certaines modifications seulement, il suffit de restaurer le dernier enregistrement
des zones a conserver.

Vous pouvez également créer un point de repere qui enregistrera temporairement I'image en cours afin de vous permettre de la rétablir si
nécessaire.

Il est aussi possible de créer un espace de travail qui autorise des enregistrements automatiques au moyen d’un point de repére. Pour plus
d’informations, reportez-vous a la section « Pour spécifier des paramétres d'enregistrement automatique » a la page 107.

Pour revenir a la derniere version enregistrée d'une image

* Cliquez sur Fichier P Derniére version enregistrée.
/.
-
Q\
Vous pouvez aussi revenir a la derniere image enregistrée en cliquant sur le bouton Derniére version enregistrée ﬂ-.‘) dans le menu

fixe Historique.

Pour restaurer des parties d'une image

1 Dans la boite a outils, cliquez sur I'outil Clone .b\ e
n

2 Dans la barre de propriétés, ouvrez le sélecteur Pinceau, sélectionnez la catégorie de pinceau Clone a partir de I'enregistrement & ?,

puis cliquez sur un type de pinceau prédéfini.

3 Faites glisser la souris dans la fenétre d'image.

—¢

Si vous créez entierement une image, vous devez |'enregistrer avant d’utiliser I'outil Clone a partir de I'enregistrement. Pour plus
d'informations sur I'enregistrement des images, reportez-vous a la section « Enregistrer et fermer » a la page 105.

Pour créer un point de repére ou y revenir

Pour Procédez comme suit
Créer un point de repére Cliquez sur Edition P Point de repére.
Revenir a un point de repere Cliquez sur Edition P Rétablir jusqu’au point de repére.

Répéter et de diminuer

Il est possible de répéter et de diminuer des actions. Lorsque vous répétez une action, celle-ci est de nouveau appliquée a I'image, ce qui
intensifie |'effet visuel. Lorsque vous diminuez une action, celle-ci est progressivement supprimée. Vous pouvez aussi utiliser un mode de
fusion pour modifier les effets de diminution. Pour plus d'informations sur les modes de fusion, reportez-vous a la section « Modes de fusion
» a la page 352.
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Vous pouvez répéter la derniere action pour intensifier I'effet. Limage de gauche correspond a I'image
originale. Un effet de vent est appliqué a Iimage du centre et cet effet est répété sur I'image de droite.

Vous pouvez diminuer la derniere action en fonction de la valeur définie. Limage de gauche correspond a
I'image originale. Un effet de flou est appliqué a I'image du centre et cet effet est diminué sur I'image de droite.

Pour répéter ou diminuer des actions

Pour Procédez comme suit
Répéter la derniere action Cliquez sur Edition P Répéter [derniére action].
Diminuer la derniere action Cliquez sur Edition » Diminuer la derniére commande. Déplacez

le curseur Pourcentage afin de définir le niveau de diminution.
Pour modifier |'effet de diminution, choisissez un mode de fusion
dans la zone de liste Fusion.

=

Pour répéter ou diminuer une action, vous devez commencer par appliquer une action, telle qu’un effet, un coup de pinceau ou une
transformation a une image. Les actions effectuées dans I'espace de travail, telles que la modification des préférences, ne peuvent
étre ni répétées, ni diminuées.
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Aprés avoir augmenté les parameétres d’un effet spécial, vous pouvez répéter |'effet afin de I’'exagérer. Pour plus d’informations sur les
effets spéciaux, reportez-vous a la section « Appliquer des effets spéciaux » a la page 357.
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Enregistrer et fermer

Dans Corel PHOTO-PAINT, vous pouvez enregistrer votre travail lorsque vous créez une image, ou avant de le refermer. En outre,
I'enregistrement des images peut se faire sous de nombreux formats de fichiers différents.

Cette section contient les rubriques suivantes :
* « Enregistrer des images » (page 105)

* « Exporter des images » (page 107)

* « Fichiers verrouillés » (page 109)

* « Fermer des images » (page 109)

Enregistrer des images

Il est possible d’enregistrer une image pour la conserver. Il est également possible d’enregistrer des images automatiquement a des
intervalles réguliers, ainsi que de conserver des copies de sauvegarde des fichiers d'images.

L'application permet de savoir facilement si un dessin contient des modifications non enregistrées en ajoutant un astérisque aprés son nom
de fichier. L'astérisque est ajouté dans les différents emplacements dans lesquels le nom du fichier apparait, comme le menu de Windows, la
barre de titre et I'onglet Document.

* ﬁ Loremlpsum_1.cpt® Loremlpsum_2.cpt

ooy

Lastérisque aprés le nom de fichier dans I'onglet Document indique que le fichier Loremlpsum_1.des contient des
modifications non enregistrées. Le fichier Loremlpsum_2.des ne contient pas de modifications non enregistrées.

Enregistrement d'images

Lorsque vous enregistrez une image, vous pouvez lui attribuer un format et un nom de fichier, ainsi que spécifier le dossier dans lequel
vous voulez enregistrer ce fichier. Les images sont automatiquement enregistrées a I'aide du format de fichier, du nom et de I'emplacement
sélectionnés au moment de I'enregistrement. Le format d’enregistrement par défaut est le format de fichier Corel PHOTO-PAINT (CPT) natif.
L'enregistrement au format Corel PHOTO-PAINT (CPT) permet de conserver toutes les propriétés d'image (les objets, le dernier masque créé,
les composantes alpha, les grilles, les repéres, ainsi que les informations de couleur), afin de pouvoir les modifier ultérieurement.

Vous pouvez joindre des informations (des métadonnées) aux images, telles que des commentaires et des notes, afin de pouvoir les retrouver
et les organiser plus facilement.
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Vous avez également la possibilité d’exporter une image a un autre format de fichier. Pour plus d’'informations, reportez-vous a la section «
Exporter des images » a la page 107.

Enregistrement automatique et sauvegarde d’images

Vous pouvez définir des parameétres d’enregistrement automatique qui déclencheront automatiquement I’enregistrement de I'image a
intervalles réguliers. Enregistrez temporairement I'image a une étape particuliere de son développement ou écrasez la derniere version de
I'image.

La spécification des paramétres de sauvegarde permet de créer une copie d'une image chaque fois que vous I’enregistrez. La copie de
sauvegarde est stockée dans le dossier que vous spécifiez.

Il est également possible de créer un point de repére afin d’enregistrer de facon temporaire un instantané de I'image en cours, ce qui vous
permettra de la rétablir en cas de nécessité. Pour plus d'informations sur les points de repere, reportez-vous a la section « Pour créer un point
de repére ou y revenir » a la page 101.

Pour enregistrer une image

1 Cliquez sur Fichier » Enregistrer sous.
2 Choisissez le dossier dans lequel vous souhaitez enregistrer le fichier.
3 Sélectionnez un format dans la zone de liste Type de fichier.
4 Saisissez un nom de fichier dans la zone de liste Nom de fichier.
L'extension de fichier correspondant au format choisi est automatiquement ajoutée au nom du fichier, mais elle peut étre supprimée.
5 Cochez I'une des cases actives suivantes :

* Sélection uniquement: enregistre uniquement les zones modifiables définies sur votre image, en I'absence d’objets actifs et
sélectionnés. S'il n'y a pas de zones modifiables, seuls les objets actifs et sélectionnés sont enregistrés.

* Ne pas afficher la boite de dialogue de filtre : permet de supprimer les boites de dialogue proposant des options d’exportation
avancées.

6 Cliquez sur Enregistrer.

Vous pouvez également

Compresser un fichier Sélectionnez un type de compression dans la zone de liste Type de
compression.

La zone de liste Type de compression est disponible uniquement
lorsque vous enregistrez une image dans un format qui peut étre
compressé.

Spécifier des informations relatives a un fichier Entrez vos commentaires dans la zone Titre ou Sujet .

Si cette option ne s'affiche pas, faites glisser I'angle inférieur droit
pour augmenter la taille de la boite de dialogue et pour afficher les
options masquées.

Lorsque vous enregistrez une image contenant des objets dans un format de fichier ne prenant pas en charge les objets, vous pouvez
continuer a travailler sur le fichier d’origine (contenant toujours les objets) dans la fenétre d'image. Limage et ses objets peuvent
toujours étre enregistrés au format Corel PHOTO-PAINT (CPT).
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Pour enregistrer une image, vous pouvez également cliquer sur le bouton Enregistrer ﬂ de la barre d'outils standard.

Vous pouvez visualiser ces notes dans la zone Commentaires de la boite de dialogue Ouvrir lorsque vous ouvrez une image ou
dans la bofte de dialogue Importation lorsque vous importez une image. Notez que certains formats de fichiers ne permettent pas
d’enregistrer des notes avec les images.

Pour spécifier des parametres d’enregistrement automatique

1 Cliquez sur Outils » Options » Corel PHOTO-PAINT.

2 Cliguez sur Enregistrer.

3 Cochez la case Enregistrement automatique toutes les, puis entrez une valeur dans la zone située en regard de cette case.
La valeur saisie spécifie I'intervalle (en minutes) entre deux enregistrements automatiques.

4 Activez I'une des options suivantes :

* Enregistrer dans un point de repére : permet d'enregistrer une copie temporaire de I'image dans son état actuel sans écraser la
version enregistrée sur le disque.

* Enregistrer dans un fichier : permet d’écraser la derniere version du fichier enregistré sur le disque.

Si vous souhaitez qu'un message apparaisse a chaque enregistrement automatique, cochez la case Avertissement avant
enregistrement.

—¢

Lorsque vous enregistrez I'image ou quittez Corel PHOTO-PAINT, la version enregistrée au point de repére est perdue.

Pour spécifier des parametres de sauvegarde

1 Cliquez sur Outils » Options » Corel PHOTO-PAINT.

2 Cliquez sur Enregistrer.

3 Cochez la case Créer une sauvegarde a I'enregistrement.

Si vous souhaitez enregistrer les copies de sauvegarde dans un autre dossier, cochez la case Emplacement de la sauvegarde, puis
cliquez sur le bouton Parcourir pour spécifier un dossier.

Pour modifier les propriétés d’'un document

1 Cliquez sur Fichier P Propriétés du document.

2 Dans la boite de dialogue Propriétés du document, saisissez des mots ou des expressions pour les éléments suivants :Titre, Sujet,
Mots-clés, Copyright, Remarques ou Auteur.

Pour indiquer un classement, choisissez-en un a partir de la zone de liste Classement.
3 Cliquez sur OK.

Exporter des images

Il est possible d’exporter les images Corel PHOTO-PAINT sous de nombreux formats de fichiers. Lorsque vous exportez une image, I'image
originale reste ouverte dans la fenétre d'image dans son format existant.

Le format de fichier dépend de I'utilisation ultérieure des images créées. Notez qu’une image exportée sous un autre format de fichier que
Corel PHOTO-PAINT (CPT) peut perdre certaines de ses propriétés. En effet, chaque format de fichier possede ses propres particularités et
est destiné a une utilisation particuliére. Ainsi, pour modifier une image dans une autre application de retouche d‘images, vous pouvez
I'enregistrer au format de fichier Adobe Photoshop (PSD). Vous conservez ainsi de nombreuses propriétés de I'image, telles que lesobjets
et les masques et vous pouvez donc continuer a la modifier. Pour partager une image, vous utilisez les formats TIFF (Tagged Image File
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Format) ou BMP (Windows bitmap) car il s'agit de formats standard : sous ces formats, les images peuvent étre ouvertes dans la plupart des
visionneuses d‘images, des applications de retouche d’'images et des programmes de PAO (publication assistée par ordinateur).

Vous pouvez également exporter un fichier de telle sorte qu'il soit optimisé pour des applications bureautiques, telles que Microsoft Office
ou Corel® WordPerfect® Office.

Il est également possible d’exporter des images a des formats compatibles Web, tels que JPEG ou GIF. Pour plus d’informations, reportez-
vous a la section « Pour appliquer une transparence uniforme » a la page 499.

Pour plus d’informations sur les formats de fichiers pris en charge, reportez-vous a la section « Formats de fichiers pris en charge » a la page
563.

Pour exporter une image sous un autre format de fichier

1 Cliquez sur Fichier » Exporter.
2 Choisissez le dossier dans lequel vous souhaitez enregistrer le fichier.
3 Sélectionnez un format de fichier dans la zone de liste Enregistrer sous.
4 Saisissez un nom de fichier dans la zone de liste Nom de fichier.
L'extension de fichier correspondant au format choisi est automatiquement ajoutée au nom du fichier, mais elle peut étre supprimée.
5 Cochez I'une des cases actives suivantes :

* Sélection uniquement: enregistre uniquement les zones modifiables définies sur votre image, en I'absence d'objets actifs et
sélectionnés. S'il n'y a pas de zones modifiables, seuls les objets actifs et sélectionnés sont enregistrés.

* Ne pas afficher la boite de dialogue de filtre : permet de supprimer les boites de dialogue proposant des options d’exportation
avanceées.

6 Cliquez sur Enregistrer.

Vous pouvez également

Compresser un fichier Sélectionnez un type de compression dans la zone de liste Type de
compression.

La zone de liste Type de compression est disponible uniquement
lorsque vous enregistrez une image dans un format qui peut étre
compressé.

Spécifier des informations relatives a un fichier Entrez vos commentaires dans la zone Titre ou Sujet .

=4

Si une bofte de dialogue vous invite a sélectionner un format d’exportation, indiquez les options de votre choix. Pour plus
d’informations sur les formats de fichiers, reportez-vous a la section « Formats de fichiers pris en charge » a la page 563.

Pour exporter une image vers Microsoft Office ou Corel WordPerfect Office

1 Cliquez sur Fichier » Exporter pour P Office.

2 Dans la zone de liste Exporter vers, sélectionnez I"'une des options suivantes :
* Microsoft Office

* WordPerfect Office

Cliquez sur OK.

Recherchez le dossier dans lequel vous souhaitez enregistrer le fichier.

Entrez un nom de fichier dans la zone de liste Nom de fichier.

o U1 AW

Cliquez sur Enregistrer.
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Les plans des images sont combinés lors de |'exportation de I'image vers Microsoft Office ou Corel WordPerfect Office.

Fichiers verrouillés

Dans un environnement professionnel, vous pouvez &tre amené a ouvrir un fichier verrouillé qui est déja en cours d’édition par un autre

utilisateur. Pour enregistrer un fichier verrouillé aprés I'avoir modifié, plusieurs méthodes existent :

* Sile fichier a été modifié par I'autre utilisateur ou est encore ouvert, vous devez I'enregistrer sous un nouveau nom en cliquant sur
Fichier » Enregistrer sous.

Si I'autre utilisateur a fermé le fichier sans le modifier, vous pouvez enregistrer vos modifications en cliquant sur Fichier P Enregistrer.

Fermer des images

Vous pouvez a tout moment fermer une image ou toutes les images. Si vous fermez une image sans I'enregistrer, les modifications apportées
seront perdues.

Pour fermer une image

Pour Procédez comme suit

Fermer une image ouverte Cliquez sur Fenétre P Fermer la fenétre.
Fermer toutes les images ouvertes Cliquez sur Fenétre » Tout fermer.

=

Si vous ne parvenez pas a fermer un fichier, cela signifie qu’une tache (impression, enregistrement, etc.) est en cours ou a échoué.
Consultez la barre d'état pour vérifier I'état de la tache.
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Qutils de création et contenu

Vous pouvez rechercher et gérer du contenu, tel que des images vectorielles et bitmap (également appelées raster) dans des dossiers locaux
ou réseau et sur des appareils portables. Une fois le contenu trouvé, vous pouvez I'intégrer dans votre document ou I'ouvrir dans son
application associée

Vous pouvez élargir votre collection d’outils créatifs en téléchargeant des outils et du contenu gratuits et en achetant des applications, des
plug-ins et des packs de contenu.

Cette section contient les rubriques suivantes :

* «Types de contenu » (page 111)

* « Recherchez des images clipart et d'autres ressources locales et réseau » (page 112)
* « Utiliser et gérer des images avec le menu fixe Ressources » (page 116)

* « Gérer le contenu via le menu fixe Bac » (page 118)

* « Acquisition d'applications, de filtres optionnels et de contenus » (page 119)

* « Modification de I'emplacement du contenu » (page 120)

Types de contenu

Les types de contenu comprennent les images (clipart et photos), les surfaces (dégradée, motifs bitmap et motifs vectoriels), les polices, les
listes d'images, les palettes, les bibliothéques de symboles, les encadrés photos et les gabarits. Certains contenus sont inclus dans la suite
pour vous aider a démarrer. Du contenu supplémentaire est disponible en téléchargement. Pour plus d’informations, reportez-vous a la
section « Pour accéder a la bofte de dialogue Plus » a la page 119.

Pour plus d'informations sur les surfaces, reportez-vous a « Rechercher et afficher des surfaces et des transparences » a la page 279. Pour
plus d'informations sur les polices, consultez I'aide de Corel Font Manager ou reportez-vous a « Acquisition de polices supplémentaires » a la
page 481.

Exemples d’'images vectorielles
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Exemples d’'images bitmap

Exemples de motifs vectoriels

Exemples de listes d'images
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Recherchez des images clipart et d’autres ressources locales et réseau

Le menu fixe Ressources (Fenétre » Menus fixes P Ressources) offre un lieu central ol vous pouvez rechercher et parcourir des images
vectorielles et bitmap dans des dossiers locaux ou réseau et sur des appareils portables. Le menu fixe Ressources remplace le menu fixe
Contenu CONNECT des versions antérieures.
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Une fois que vous avez trouvé I'image ou la ressource dont vous avez besoin, vous pouvez |'ajouter a votre projet. Pour plus d'informations,
reportez-vous a la section « Utiliser et gérer des images avec le menu fixe Ressources » a la page 116.

Pour vous aider a démarrer, Corel fournit du contenu local stocké dans votre dossier Documents\Corel\Corel Content\Images. Si vous
souhaitez élargir votre collection d’images, vous pouvez télécharger des packs d’images supplémentaires a partir de la boite de dialogue
Plus.

Pour accéder aux images enregistrées dans des dossiers locaux situés en dehors de votre dossier Documents\Corel\Corel Content\Images ,
vous pouvez créer des liens, appelés alias, vers ces dossiers. Les alias peuvent de plus étre utilisés pour accéder a des images enregistrées sur
des emplacements partagés, ainsi que sur des périphériques de stockage secondaires comme les clés USB et les disques durs portables.

Outils de création et contenu | 113



Assets

o
sky ¥ C},E_
Landscape and Mature - é

All categories

CG53500... CG53500.. CG53503.. CG53505..

CG53505.. CG535308.. CG53517.. CG53318.

CG53518... CG53525.. CG53527.. CG53547.

~
!-

. €G53550... CG53556.. CG54300..

]
|

. PHO0518.... PHOO528.... PHO0529....

ANJ- 2

. PHOD534.... PHOO0540.... PHOO343...

|

=@ |

4 O 5 &

Vous pouvez rechercher des ressources par nom de fichier, titre ou balises . Par exemple, si vous saisissez « arbre » dans le champ de texte,
I'application exclut automatiquement tous les fichiers non pertinents et n’affiche que ceux contenant le mot « arbre » dans le nom, le titre
ou les balises du fichier.

Vous pouvez affiner les résultats de la recherche en choisissant la source de contenu (par exemple, un emplacement de dossier spécifique) et
la catégorie (par exemple, Nature). Vous pouvez également afficher la liste de vos images préférées ou récemment utilisées, et vous pouvez
également trier les images en fonction de leur nom et de la date a laquelle elles ont été créées ou modifiées.
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Par défaut, vous pouvez parcourir I'intégralité de la bibliotheque Tout le contenu, stockée dans votre dossier Documents\Corel\Corel
Content\Images. Vous pouvez également rechercher et parcourir un dossier ou une liste a la fois.

Apres avoir copié un dossier qui contient de nombreuses images sur votre ordinateur, I'opération d’indexation de Windows peut prendre un
certain temps. Pour afficher, parcourir et rechercher immédiatement le contenu d’un tel dossier, vous devrez peut-étre réindexer le dossier.

Vous pouvez augmenter et réduire la taille des vignettes pour afficher plus de résultats de recherche en un coup d’ceil.

Pour rechercher, filtrer et trier des ressources locales et réseau

1 Cliquez sur Fenétre » Menus fixes P Ressources.
2 Tapez un mot dans la zone de recherche Rechercher, et appuyez sur Entrée.
Les vignettes qui correspondent au terme recherché apparaissent dans le volet d’affichage.
Pour rechercher et parcourir tout le contenu disponible, choisissez Tout le contenu dans la zone de liste Choisir la source de contenu.

Vous pouvez également

Filtrer les images Choisir une catégorie dans la zone de liste Filtrer le contenu.

Pour masquer ou afficher des éléments graphiques clipart et
vectoriels, cliquez sur le bouton Afficher les images vectorielles

Pour masquer ou afficher des photos et autres images bitmap,
cliquez sur le bouton Afficher les images raster E

Afficher les derniers images utilisées Dans la zone de liste Choisir la source du contenu, sélectionnez
Récent.
Affichez vos images préférées Dans la zone de liste Choisir la source du contenu, sélectionnez

Favoris. Pour plus d'informations sur la maniere de marquer le
contenu comme favori, reportez-vous a la section « Pour marquer,
supprimer et modifier les propriétés d'une ressource locale ou
réseau » a la page 117.

Trier les images Cliquez sur le bouton Options de dossier ou d'alias 0 puis

choisissez I'une des options suivantes :

* Trier par nom permet de trier les modéles par nom de fichier, par
ordre alphabétique.

* Trier par date de création permet de trier les images en fonction
de leur date de création, en commencant par la derniére image
créée.

* Trier par derniere modification permet de trier les images par
date de modification, en commencant par la derniére image
modifiée.

Les images dans votre liste Favoris sont automatiquement triées
en fonction de la date a laquelle vous les avez marquées comme
favoris, en commencant par la derniére image ajoutée aux Favoris.
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Vous pouvez également

Les images dans votre liste Récent sont automatiquement triées
par la date a laquelle vous les avez utilisées, en commencant par la
derniere image utilisée.

Naviguer ou rechercher tous les éléments de votre bibliotheque Dans la zone de liste Choisir la source du contenu, sélectionnez
Tout le contenu Tout le contenu. Cliquez sur le bouton Options de dossier ou
d‘alias o puis assurez-vous que la commande Recherche

récursive est activée.

Réindexer un dossier Cliquez sur le bouton Options de dossier ou d’alias 0 puis sur

Réindexer le dossier.

Pour télécharger et ajouter un nouveau pack d’'images

1 Cliquez sur Fenétre » Menus fixes P Ressources.
2 Cliquez sur le bouton Plus i

3 Dans la bofte de dialogue Plus, cliquez sur le pack d'images souhaité.
Effectuez I'une des opérations suivantes :
* Cliquez sur Acheter maintenant, puis suivez les instructions qui s'affichent pour acheter cet élément.
* Cliquez sur Télécharger si cet élément est inclus dans votre produit ou votre abonnement.

Pour ajouter un alias a un emplacement qui contient des images
1 Dans le menu fixe Ressources, ouvrez la zone de liste Choisir la source du contenu, puis cliquez sur Ajouter nouveau.
2 Cliquez sur Créer alias.
3 Accédez au dossier ou a I'emplacement souhaité dans la boite de dialogue Rechercher la bibliothéque de contenu.
4 (liquez sur Sélectionner un dossier.
Si vous ne voyez pas les images immédiatement, cliquez sur le bouton Options de dossier ou d’alias, puis sur Réindexer le dossier.

Pour afficher le nom de fichier et I'emplacement d'une image

* Maintenez le pointeur sur une vignette.

Pour ajuster la taille des vignettes

» Déplacez le curseur Taille des vignettes.

Utiliser et gérer des images avec le menu fixe Ressources

Lorsque vous avez trouvé I'image vectorielle ou bitmap dont vous avez besoin dans un dossier local ou réseau, vous pouvez la placer dans
votre projet en tant qu’objet incorporé ou lié. Lors de l'insertion d'un graphique vectoriel, vous pouvez le placer a la position d'origine ou il a
été créé par rapport a la page.

Vous pouvez ouvrir une image et la modifier dans I'application associée. Pour retrouver rapidement les images que vous aimez, vous pouvez
les définir comme favoris. De plus, vous pouvez afficher et modifier les propriétés d'une image. Par exemple, vous pouvez modifier son nom
et vous pouvez ajouter de nouvelles balises , et supprimer les balises existantes. Lorsqu’une image n’est plus nécessaire, vous pouvez la
supprimer.
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Vous pouvez gérer la liste de vos packs locaux et alias (liens vers des dossiers locaux, des emplacements réseau et des périphériques de
stockage secondaires). Par exemple, vous pouvez renommer les packs ou les alias et vous pouvez supprimer les alias de la liste. Si un alias ne
fonctionne plus car le dossier a été déplacé, vous pouvez naviguer jusqu’au nouvel emplacement pour restaurer le lien.

Pour insérer du contenu dans le document actif
1 Dans le menu fixe Ressources, cliquez sur une miniature.

2 Cliquez sur le bouton Importer E_ et choisissez I'une des commandes suivantes :

* Importer et lier — insere le fichier en tant qu’objet lié.

* Importer a la position d'origine — Vous permet d'importer et de placer un graphigue vectoriel a la position d’origine ou il a été créé
par rapport a la page. Le graphique est placé en tant qu’objet incorporé.

* Importer — insere le fichier en tant qu’objet incorporé.

Suivez les instructions a I'écran.

/.
<
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Vous pouvez également insérer un fichier dans un document actif en tant qu‘objet incorporé en le faisant glisser du volet de
visualisation vers le document actif.

Vous pouvez également insérer un fichier dans un document actif en cliquant avec le bouton droit sur son entrée dans le volet
d’affichage et en choisissant une commande Importer.

Vous pouvez également insérer un fichier dans un document actif a partir du menu fixe Bac.

Pour ouvrir et modifier une image
1 Dans le menu fixe Ressources, cliquez sur une miniature.

2 Cliquez sur le bouton Modifier ﬁ

Le fichier s’ouvre dans I'application associée.

Pour marquer, supprimer et modifier les propriétés d'une ressource locale ou réseau

* Dans le menu fixe Ressources (Fenétre P Menus fixes P Ressources), exécutez I'une des taches décrites dans le tableau suivant.

Pour Procédez comme suit

Marquer une image comme favori Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un vignette, puis
cliquez sur Favoris.

Modifier les propriétés des images Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un vignette, puis
cliquez sur Propriétés. Dans la bofte de dialogue Propriétés,
choisissez I'une des options suivantes :

* Choisissez une langue dans la zone de liste Langues.

* Entrez un nouveau nom dans la zone Titre.

* Choisissez une catégorie dans la zone de liste Catégorie pour
attribuer une catégorie a I'image.

* Pour attribuer une catégorie personnalisée, choisissez Nouvelle
catégorie dans la zone de liste Catégorie, et tapez le nom de la
catégorie dans la zone.

* Ajoutez ou supprimez des balises dans la zone Balises .

Supprimer un fichier de votre bibliothéque locale Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une vignette, puis
cliquez sur Supprimer.
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Pour mettre a jour la liste des dossiers et des alias dans du menu fixe Ressources

1 Dans le menu fixe Ressources (Fenétre » Menus fixes » Ressources), exécutez I'une des taches décrites dans le tableau suivant.
2 Choisissez un dossier de contenu ou un alias a partir de la zone de liste Choisir la source du contenu dans Tout le contenu.

3 Cliquez sur le bouton Options de dossier ou d'alias O puis exécutez I'une des taches décrites dans le tableau suivant.

Pour Procédez comme suit

Renommer un pack de contenu ou un alias Cliquez sur Renommer, puis dans la boite de dialogue Renommer,
tapez un nom dans la zone Nom.

Accéder a un dossier qui a été déplacé ou renommé Cliquez sur Parcourir et naviguez jusqu’au dossier contenant les
images.

Supprimer un alias de la liste Cliquez sur le bouton Supprimer.

Ouvrez le pack de contenu ou un alias dans Cliquez sur Ouvrir I'emplacement du dossier.

Gérer le contenu via le menu fixe Bac

Vous pouvez organiser votre contenu en utilisant des bacs. Le bac permet de regrouper des contenus de différents dossiers. Lorsque les
fichiers sont référencés dans le bac, ils sont en réalité conservés dans leur emplacement d’origine. Vous pouvez ajouter ou supprimer du
contenu depuis le bac. Le bac est partagé entre CorelDRAW et Corel PHOTO-PAINT.

Vous pouvez créer des bacs et les renommer en utilisant des noms significatifs. De plus, vous pouvez charger un fichier de bac non répertorié
dans les bacs disponibles. Un bac peut étre supprimé a tout moment.

Le menu fixe Bac vous permet également d’ajouter du contenu au document actif. Pour plus d’'informations sur I'ajout de contenu au
document actif, reportez-vous a la section « Pour insérer du contenu dans le document actif » a la page 117..

Pour ajouter du contenu a un bac

1 Dans le menu fixe Ressources (Fenétre P Menus fixes » Ressources), recherchez ou localisez du contenu.

2 Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une miniature, puis cliquez sur Ajouter a [Nom du bac].
/.
C=

Vous pouvez également faire glisser un contenu depuis un dossier de votre ordinateur vers le menu fixe Bac.

Pour retirer le contenu d’un bac

1 Cliquez sur Fenétre » Menus fixes P Bac.
2 Sélectionnez une miniature dans le bac, puis cliquez sur le bouton Supprimer du bac D(

Pour utiliser des bacs

1 Cliquez sur Fenétre » Menus fixes P Bac.
2 Procédez a I'une des opérations du tableau suivant.
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Pour Procédez comme suit
Ouvrir un bac Choisissez un bac dans la zone de liste.

Créer un bac Cliquez sur le bouton Gestion des bacs O puis sur Ajouter un

nouveau bac.

Par défaut, les bacs sont enregistrés dans votre dossier Documents
\Corel\Corel Content\Trays.

Renommer un bac Cliquez sur le bouton Gestion des bacs O puis sur Renommer

le bac. Saisissez un nom dans la boite de dialogue Renommer.

Charger un fichier de bac Cliquez sur le bouton Gestion des bacs O puis sur Ouvrir le

fichier du bac. Accédez au fichier de bac.

Supprimer un bac Cliquez sur le bouton Gestion des bacs O puis sur Supprimer

le bac.

Acquisition d’applications, de filtres optionnels et de contenus

La bofte de dialogue Plus vous permet de télécharger des applications et plug-ins, ainsi que des contenus tels que des packs de surfaces, des
packs d’'images (clipart et photos) et des packs de polices a partir de Corel PHOTO-PAINT. La sélection est mise a jour avec les nouvelles offres
a mesure de leur disponibilité. Certains éléments sont gratuits, tandis que d’autres sont disponibles a I'achat.

Les applications et les filtres optionnels doivent étre installés.

=4

Pour désinstaller une application ou un filtre optionnel, ouvrez le Panneau de configuration du systéme d’exploitation.
AfterShot 3 HDR

Corel® AfterShot™ 3 HDR vous permet d’apporter facilement des corrections et améliorations a vos photos RAW ou JPEG, et d'appliquer
des ajustements a des milliers de photos en un clic avec des outils de traitement par lots. Vous pouvez également créer des images a plage
dynamique élevée (HDR) avec le module HDR, inclus dans AfterShot 3 HDR. Vous pouvez télécharger Corel AfterShot 3 HDR gratuitement
a partir de Corel PHOTO-PAINT, et apprendre rapidement I'édition de photos de qualité professionnelle. Pour accéder a des fonctionnalités
de gestion et d’édition de photos encore plus puissantes, vous pouvez effectuer une mise a niveau d'AfterShot Pro vers la derniére version a
partir de la bofte de dialogue Plus.

Restauration des achats

Lorsque vous achetez un outil créatif, une coche s'affiche a c6té de son nom. Si vous réinstallez la suite ou si vous l'installez sur un autre
ordinateur, vous pouvez restaurer vos achats. Les éléments que vous avez achetés apparaitront dans la boite de dialogue Plus. Vous pourrez
ainsi les télécharger et les réinstaller.

Pour accéder a la boite de dialogue Plus

* Cliquez sur le bouton Démarrer dans la barre d'outils standard, puis sur Plus.
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La boite de dialogue Plus vous permet de télécharger des cliparts, des photos, des polices, des applications, etc.
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Pour télécharger AfterShot HDR 3

* Cliquez sur le bouton Démarrer dans la barre d’outils standard, puis sur AfterShot 3 HDR

/.
C=
Apres le téléchargement d’AfterShot 3 HDR, vous pouvez lancer le logiciel depuis le bouton Démarrer de la barre d’outils standard.
Pour plus d'informations sur |'utilisation d’AfterShot 3 HDR, lancez I'application et accédez a I’Aide en appuyant sur la touche F1.

Pour accéder a une application ou un filtre optionnel

* Cliquez sur le bouton Démarrer dans la barre d’outils standard, puis sur I'application ou le filtre optionnel que vous souhaitez utiliser.

Pour restaurer vos achats

1 Cliquez sur Aide P Restaurer les achats.
2 Entrez I'adresse e-mail utilisée pour ces achats dans la boite de dialogue qui s'affiche, puis cliquez sur Continuer.
La liste de vos achats apparatt.
3 Cdliquez sur Fermer.
La liste des offres de la boite de dialogue Plus est mise a jour de maniére a présenter les éléments que vous avez déja achetés.

4 Téléchargez les éléments que vous souhaitez.

Modification de I'emplacement du contenu

Les surfaces, les polices, les listes d‘images, les cadres photo, les bacs, et les modéles sont enregistrés dans vos dossiers Documents\Corel
\Corel Content\[Content Type]. Vous pouvez modifier I'emplacement d’une partie ou de I'ensemble de ces fichiers de contenu en naviguant
dans les différents dossiers. Par exemple, vous pouvez choisir d'enregistrer les modeles et les polices dans un nouvel emplacement, mais de
laisser les autres fichiers contenus dans votre dossier Documents\Corel\Corel Content.

Lorsque vous modifiez un emplacement de contenu, vous pouvez choisir de déplacer les fichiers de contenus de I'ancien emplacement vers
le nouvel emplacement.

Vous pouvez réinitialiser un ou plusieurs emplacements de contenus vers leurs dossiers par défaut a partir de la bofte de dialogue Options
Vous pouvez également réinitialiser tous les emplacements de contenus lorsque vous réinitialisez I'application a sa configuration par défaut
en appuyant sur F8 au démarrage. Avec cette méthode, tous les fichiers enregistrés dans des emplacements personnalisés restent a la méme
place. Pour restaurer vos emplacements de contenus personnalisés, vous devez parcourir a nouveau leurs dossiers respectifs.
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Pour modifier un emplacement de contenu

1 Cliquez sur Outils » Options P Globales.

2 CCliquez sur Emplacements de fichier.

3 Cliquez sur I'emplacement que vous souhaitez modifier et cliquez sur Modifier.

4 Dans la boite de dialogue Sélectionner le dossier, accédez au dossier souhaité.

Si vous voulez déplacer les fichiers de contenus enregistrés a un ancien emplacement vers le nouveau dossier, cliquez sur Oui dans la
boite de dialogue Déplacer contenu.

Vous pouvez également
Redéfinir I'emplacement d'un seul type de contenu Cliquez sur le nom du type de contenu, puis sur Réinitialiser.

Réinitialiser les emplacements de plusieurs types de contenus Tout en maintenant la touche Ctrl enfoncée, cliquez sur les types de
contenus souhaités, puis sur Réinitialiser.
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PHOTO-PAINT

Dispositifs a écran tactile et a molette

Cette section contient les rubriques suivantes :
* «Tactile » (page 123)
* « Dispositifs a molette » (page 125)

Pour plus d’informations sur I'utilisation d’une plume et d’un stylet avec Corel PHOTO-PAINT, reportez-vous a la section « Plumes et
périphériques sensibles a la pression » a la page 348.

Tactile

Corel PHOTO-PAINT prend en charge les gestes tactiles, un espace de travail tactile et le changement automatique d’espace de travail pour
vous aider a exploiter au mieux votre périphérique tactile.

Gestes

Vous pouvez utiliser des gestes courants sur votre périphérique tactile pour faire défiler, zoomer et effectuer un panorama dans un
document, ainsi que pour accéder a des outils groupés dans des menus contextuels. Le tableau suivant décrit la réalisation des taches
communes avec les fonctions tactiles.

Pour Procédez comme suit

Faire défiler un document Appuyez sur |'écran avec deux doigts et faites glisser dans la
direction souhaitée.

Effectuer un zoom avant ou arriére Ecartez vos deux doigts vers |"extérieur pour effectuer un zoom
avant et rapprochez-les pour effectuer un zoom arriere.

Choisir un outil dans un menu contextuel Dans la boite a outils, appuyez sur le bouton du menu contextuel,
puis sur I'outil souhaité.

Espace de travail tactile

Optimisé pour les appareils tactiles, I'espace de travail Tactile est idéal pour le travail de terrain et les croquis. Il vous permet de réaliser vos
taches en utilisant la fonction tactile, des numéros et un stylet, sans avoir recours a une souris ou un clavier.
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L'espace de travail tactile dispose d’une interface utilisateur simplifiée qui vous présente uniquement les outils et les commandes les plus
utilisés sur une tablette. L'espace de travail Tactile présente les différences suivantes avec les autres espaces de travail disponibles :

* Les boutons et les éléments de I'interface utilisateur sont plus grands pour plus d‘ergonomie.

* La boite a outils a été modifiée pour n’inclure que les outils les plus utilisés.

* La boite a outils vous permet d’'accéder aux commandes Annuler et Rétablir, ainsi que Copier, Coller et Supprimer.

* La barre de menus ne se trouve plus en haut de la fenétre principale. Vous pouvez accéder aux commandes du menu en cliquant sur le
bouton Menu dans le coin supérieur gauche de la barre d’état.
* La barre d’état vous permet de modifier rapidement le niveau de zoom et d'accéder aux commandes et les menus fixes courants.
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L'espace de travail tactile dans Corel PHOTO-PAINT

Basculement entre les espaces de travail Tactile et Bureau

Le mode Tablette est une fonctionnalité de Windows qui optimise I'interface utilisateur pour les périphériques tactiles. Généralement, le
mode Tablette s’active lorsque vous détachez une tablette de sa base. Lorsqu’une tablette est attachée a sa base, elle se trouve en mode
Bureau. Sous Windows 10, Corel PHOTO-PAINT bascule automatiquement vers I’'espace de travail tactile lorsque le mode Tablette est activé.
Lorsque le mode Tablette est désactivé, I'application bascule vers un espace de travail de bureau. Choisissez I'espace de travail a utiliser en
mode Bureau et celui a utiliser en mode Tablette. Vous pouvez désactiver le changement automatique d’espace de travail.

En outre, vous pouvez afficher et masquer les régles des modes Bureau et Tablette indépendamment en fonction de votre flux de travail.
Pour plus d’informations, reportez-vous a la section « Pour afficher ou masquer les regles dans les modes Bureau et Tablette » a la page 96.

Comme d’autres espaces de travail, I'espace de travail tactile peut étre sélectionné dans le menu Fenétre P Espace de travail.

Pour définir les options afin de basculer entre le mode Bureau et le mode Tablette
1 Cliquez sur Outils » Options » Corel PHOTO-PAINT.
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2 Dans le volet gauche de la boite de dialogue qui s'affiche, cliquez sur Dessin assisté.

3 Procédez a l'une des opérations du tableau suivant.

Pour Procédez comme suit

Activer ou désactiver le changement automatique d’espace de Cochez ou décochez la case Basculer automatiquement entre les

travail en basculant entre le mode Bureau et le mode Tablette espaces de travail Tablette et Bureau.

Définir I'espace de travail pour le mode Tablette Sélectionnez un espace de travail dans la zone de liste Mode
Tablette.

Définir I'espace de travail pour le mode Bureau Sélectionnez un espace de travail dans la zone de liste Mode
Bureau.

Pour sélectionner I'espace de travail tactile

Cliquez sur Fenétre » Espace de travail P Tactile P Tactile.

Dispositifs a molette

Avec CorelDRAW Graphics Suite, vous pouvez profiter de la molette Microsoft Surface Dial et d'autres dispositifs similaires pour vous
concentrer sur vos taches créatives. Particulierement utile combinée a un stylet, cette molette vous aide a dessiner et a réaliser vos créations
de facon naturelle et ergonomique. Tout en tenant le stylet de votre main dominante pour réaliser vos croquis et conceptions, vous pouvez
trés facilement changer de tache a I'aide de I'autre main.

Deux modes d'utilisation de la molette sont disponibles : hors écran (la molette est placée sur votre bureau) et a I'écran (la molette est placée
directement sur I'écran). Dans Corel PHOTO-PAINT, il n'y a aucune différence entre le mode a I'écran et le mode hors écran de la molette.
Que vous placiez la molette sur I"écran ou sur votre bureau, l'interface utilisateur a I"écran vous permettra d'accéder aux commandes
suivantes : Annuler, Zoom et Ordre des objets.

Pour en savoir plus sur la configuration des outils de la molette, reportez-vous aux instructions du fabricant.
Mode hors écran

Lorsque la molette est en mode hors écran, son interface a I'écran vous permet d'effectuer des zooms avant/arriére et d’utiliser les fonctions
d’annulation et de rétablissement de la derniere action effectuée. De plus, vous pouvez modifier I'ordre des objets en déplacant les objets
sélectionnés avant ou apres les autres objets.

Pour utiliser une molette en mode hors écran

1 Appuyez sur la molette pour afficher le menu a I'écran, puis relachez la pression.

2 Faites pivoter la molette pour sélectionner I'une des commandes suivantes sur le menu a I'écran, puis cliquez dessus.
e Zoom : permet d'effectuer des zooms avant et arriére.
* Annulation : permet d'annuler ou de rétablir la derniére action effectuée.
* Ordre des objets : permet de déplacer I'objet sélectionné vers le haut ou vers le bas dans I'ordre d’empilement.

3 Faites pivoter la molette dans le sens horaire ou dans le sens anti-horaire pour réaliser votre tache.
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PHOTO-PAINT

Dimensions d’une image, résolution et format de
papler

Il est possible de changer les dimensions et la résolution d'une image. Vous pouvez également modifier la taille de la bordure de papier qui
entoure une image.

Cette section contient les rubriques suivantes :
* « Dimension et résolution des images » (page 129)
* « Format de papier » (page 133)

Pour modifier la taille d'une image, il est également possible d'en supprimer les parties superflues ou de rassembler plusieurs images. Pour
plus d'informations, reportez-vous a la section « Recadrer, assembler, mettre a I'échelle et changer d’orientation » a la page 135.

Dimension et résolution des images

La taille et la résolution d'une image affectent sa qualité d'impression. Choisissez les dimensions et la résolution qui correspondent a
I"utilisation prévue de votre illustration.

Dimensions de I'image

Pour modifier les dimensions physiques d’une image, il est possible d’augmenter ou de réduire sa largeur et sa hauteur. Les conseils suivants

pourront vous étre utiles lors du choix d'une unité de mesure :

* Sivous prévoyez d'imprimer I'image, réglez la largeur et la hauteur en pouces, en centimétres, en points ou en picas au niveau du
parametre de points par pouce (ppp) propre a votre imprimante.

* Sivous prévoyez d'utiliser I'image sur le Web, choisissez les pixels.

Résolution de I'image

La résolution est la quantité de détails contenus dans un fichier d'image ou le niveau de détail que le périphérique d’entrée, de sortie ou

d’affichage est capable de restituer. La résolution se mesure en ppp (points ou pixels par pouce). Une faible résolution produit des images

d’aspect granuleux alors qu’une résolution supérieure permet d’obtenir des images de meilleure qualité, mais génére en contrepartie des

fichiers plus volumineux. Si vous envisagez d'imprimer votre illustration sur votre imprimante de bureau ou de I'utiliser sur Internet, gardez

les points suivants a I’esprit pour vous assurer que I'image apparait comme prévu.

* Généralement, les images créées pour étre uniquement affichées sur un écran d’ordinateur ont une résolution de 96 ou 72 ppp, celles
créées pour le Web ayant une résolution de 72 ppp.

* Lesimages créées pour étre imprimées sur une imprimante de bureau ont généralement une résolution de 150 ppp, les images destinées
a une impression professionnelle ayant généralement une résolution d’au moins 300 ppp.
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La taille d'une image a I'écran dépend de la hauteur et de la largeur de ses pixels, du niveau de zoom et des paramétres de votre écran. Par
conséquent, la taille de I'image a I'écran peut sembler différente de celle de I'impression.

Rééchantillonnage d‘images

Le rééchantillonnage modifie la quantité de détails de I'image lorsque vous modifiez la résolution et les dimensions en pixels d'une image.

Vous pouvez modifier la résolution et la taille d’une image simultanément. De gauche
a droite : image sous-échantillonnée, image d’origine, image suréchantillonnée.

Le sous-échantillonnage diminue le nombre total de pixels d’une image. Pour obtenir des résultats optimaux, effectuez un sous-
échantillonnage apres la correction des couleurs et des tons d'une image, mais avant son accentuation.

Sous-échantillonnage d’une image

Le sur-échantillonnage ajoute des pixels a une image. Corel PHOTO-PAINT permet d'agrandir les images sans perdre en qualité et en niveau
de détail. Vous pouvez choisir parmi plusieurs modes de sur-échantillonnage en fonction de vos besoins. La méthode Bicubique ajoute des
pixels entre les pixels existants et les interpole en fonction des couleurs des pixels voisins. Cette méthode permet d’obtenir des dégradés

de tons lisses. La méthode du Plus proche voisin remplace chaque pixel par le pixel le plus proche dans I'image sur-échantillonnée, ce qui
multiplie les pixels d'une méme couleur. Cette méthode préserve les détails nets, mais elle peut aussi produire des bords irréguliers au lieu de
lignes et de courbes lisses. De plus, I'application utilise des techniques avancées d’apprentissage machine pour redimensionner les images en
conservant les bords nets, la netteté et les détails fins. Les deux méthodes d’intelligence artificielle lllustration et Photoréaliste reposent sur
I'analyse d’un grand nombre d'images et de photographies artistiques. Elles utilisent des algorithmes de réseaux neuronaux pour réduire le
bruit et la pixélisation tout en conservant les couleurs. Grace a ses techniques de floutage et de mise au point de faible niveau qui créent des
effets de type dessin animé, la méthode Illustration est la solution idéale pour les images telles que les logos, les dessins, les illustrations et
les peintures créés dans un logiciel de conception graphique. La méthode Photoréaliste convient pour redimensionner des photos.
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(gauche) Photo originale , (droite) La photo est agrandie trois fois par rapport a sa taille originale.

Selon la configuration matérielle de votre systeme, le sur-échantillonnage d’une image avec les méthodes lllustration et Photoréaliste peut
nécessiter de quelques secondes a plusieurs minutes. Lorsque le temps estimé pour terminer |'opération dépasse les 3 secondes, une barre
de progression s'affiche pour indiquer le temps restant. Vous pouvez annuler le processus de sur-échantillonnage a tout moment.

Le sur-échantillonnage augmente la taille du fichier d’une image ; le sous-échantillonnage la diminue. Le rééchantillonnage avec résolution
fixe permet de conserver la résolution de I'image en ajoutant ou retirant des pixels tout en modifiant la taille de fichier. Le rééchantillonnage
avec résolution variable conserve la taille de I'image en pouces, millimetres ou centimeétres tout en modifiant le nombre de pixels, ce qui
génére une résolution inférieure ou supérieure a celle de I'image d’origine.

Pour modifier les dimensions d'une image

1 Cliquez sur Image P Rééchantillonner.
2 Choisissez une unité de mesure dans la zone de liste située a coté des zones Largeur et Hauteur.

3 Procédez a I'une des opérations du tableau suivant.

Pour Procédez comme suit

Sous-échantillonner une image Diminuez les dimensions de I'image en entrant des valeurs dans les
zones Largeur et Hauteur ou en choisissant un facteur d’échelle
inférieur a 100 %. Dans la zoneMode, choisissez une méthode de
sous-échantillonnage pour déterminer la méthode de suppression
des pixels.

*Bicubique : utilise une interpolation bicubique qui produit des
dégradés de tons lisses

* Plus proche voisin : préserve les détails nets, mais peut créer des
bords irréguliers au lieu de lignes et de courbes lisses.

Sur-échantillonner une image Augmentez les dimensions de I'image en entrant des valeurs dans
les zones Largeur et Hauteur ou en choisissant un facteur d'échelle
supérieur a 100 %. Dans la zoneMode, choisissez une méthode de
sur-échantillonnage pour déterminer la méthode d'ajout de pixels.

*Bicubique : utilise une interpolation bicubique qui produit des
dégradés de tons lisses. Les nouveaux pixels, ajoutés entre les
pixels existants, sont interpolés en fonction des couleurs des
pixels voisins.
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Pour

Procédez comme suit

* Plus proche voisin : remplace chaque pixel par le pixel le plus
proche dans I'image sur-échantillonnée, ce qui multiplie les pixels
d’une méme couleur. Cette méthode préserve les détails nets,
mais elle peut aussi produire des bords irréguliers au lieu de
lignes et de courbes lisses.

e [llustration : utilise des techniques de floutage et de mise au
point de faible niveau qui créent un effet plus artistique. Cette
méthode convient pour les images telles que des dessins, des
logos et des illustrations créés dans un logiciel de conception
graphique.

* Photoréaliste : conserve les bords nets, les zones aux couleurs
continues, les textures et les détails fins. Cette méthode est idéale
pour redimensionner des photos.

Réglez le niveau de réduction du bruit en déplagant le curseur
Réduction du bruit.

Remarque : I'option Réduction du bruit est disponible
uniguement pour les méthodes Illustration et Photoréaliste.

4 Cliquez sur OK.

Vous pouvez également

Conserver le coefficient largeur/hauteur Cochez la case Conserver les proportions.

Modifier les dimensions d'une image sans modifier le nombre de Cochez la case Conserver la taille du fichier d'origine.
pixels (pas de rééchantillonnage)

=

La résolution est automatiquement ajustée lorsque vous modifiez la
largeur et la hauteur de I'image.

Remarques :
* Cette option peut étre utile si vous souhaitez réduire la taille
d’une image pour augmenter sa résolution.
* Lorsque cette case est cochée, I'option pixels de la zone de liste
Unité de mesure est grisée, car le nombre total de pixels dans
I'image reste constant.

En fonction de I'analyse de votre matériel et des processus qui s'exécutent en arriére-plan lorsque vous lancez une tache Corel
PHOTO-PAINT, le temps estimé ne tient pas compte des processus ou applications que vous pouvez démarrer apres le lancement de
Corel PHOTO-PAINT et qui peuvent affecter les performances.

Par défaut, I'unité de traitement graphique de votre ordinateur est utilisée pour sur-échantillonner des images. Toutefois, si I'unité de
traitement graphique de votre systeme ne prend pas en charge CUDA ou OpenCL (1.2 ou version supérieure) et est incompatible avec
Corel PHOTO-PAINT, vous pouvez configurer I"application pour utiliser a la place I'unité centrale de traitement en cliquant sur Outils
P Options P Paramétres globaux, en cliquant sur Général, puis en désactivant I'option Utiliser I'unité de traitement graphique
pour accélérer le sur-échantillonnage. Pour plus d’informations sur la configuration requise Corel PHOTO-PAINT, reportez-vous a la
section « Configuration requise » a la page 17.

Les méthodes de sur-échantillonnage Photoréaliste et lllustration sont prises en charge uniquement dans la version 64 bits de
CorelDRAW Graphics Suite.

Lors de la modification des dimensions d'une image, vous obtiendrez de meilleurs résultats si vous multipliez ou divisez les valeurs de
largeur et de hauteur d’origine par un coefficient précis pour calculer les nouvelles valeurs. Par exemple, une image dont la taille est
réduite de 50 % a un meilleur aspect qu’une image dont la taille est réduite de 77 %. En effet, lorsqu’une image est réduite de 50 %,
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I"application supprime un pixel sur deux dans I'image d’origine. Lorsque la méme image est réduite de 77 %, I'application doit retirer

des pixels de facon irréguliere.

Pour modifier la résolution d'une image

1 Cliquez sur Image P Rééchantillonner.

2 Dans la zone Résolution, entrez des valeurs dans I'une des zones suivantes :
* Horizontal
* Vertical

Vous pouvez également

Conserver le coefficient largeur/hauteur de I'image Cochez la case Conserver les proportions.

Conserver la taille du fichier Cochez la case Conserver la taille du fichier d’origine.

Lorsque vous modifiez la résolution, la hauteur et la largeur de
I'image sont ajustées automatiquement. Toutefois, le nombre total
de pixels dans le fichier reste constant.

Si vous rééchantillonnez une image en utilisant le pixel comme unité de mesure, la taille de I'image change également.

La case Valeurs identiques est grisée si la case Conserver les proportions est cochée.

Format de papier

Changer le format de papier permet de modifier les dimensions de la zone imprimable, qui comprend I'image et le papier. Lorsque vous
modifiez le format de papier, vous augmentez ou réduisez la taille de la bordure colorée du papier, mais pas les dimensions de I'image
d’origine. Cependant, si vous réduisez le format de papier et que la hauteur et la largeur sont inférieures aux dimensions de I'image
d’origine, celle-ci se trouve recadrée.

Vous pouvez modifier la taille du papier qui entoure I'image d’origine.

Pour modifier le format de papier
1 Cliquez sur Image » Format de papier.
2 Choisissez une unité de mesure dans la zone de liste située en regard de la zone Largeur.

3 Saisissez des valeurs dans les zones suivantes :
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* Largeur
* Hauteur

Pour verrouiller les proportions du format de papier, cliquez sur Verrouiller n .
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Corel

PHOTO-PAINT

Recadrer, assembler, mettre a |'échelle et changer
d’'orientation

Il est possible de recadrer une image afin d'en supprimer les zones superflues ou de combiner plusieurs images afin de créer une seule et
grande image. Vous pouvez également mettre une image a I'échelle grace au Smart Carver™, ou changer son orientation en la retournant
ou en la faisant pivoter.

Cette section contient les rubriques suivantes :

* « Recadrer des images » (page 135)

* « Assembler des images » (page 137)

* « Mettre a I'échelle des images a I'aide du Graveur intelligent » (page 139)
* « Redresser des images » (page 141)

* « Redresser les images et les objets de maniere interactive » (page 144)

* « Correction des distorsions de perspective » (page 146)

* « Pivoter et retourner des images » (page 149)

Recadrer des images

Vous pouvez recadrer une image de fagon a en supprimer les zones superflues et a améliorer sa composition. Vous pouvez sélectionner une
zone rectangulaire a conserver et supprimer le reste de I'image. Vous réduisez ainsi la taille du fichier de I'image sans affecter sa résolution.
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Le recadrage permet de supprimer les zones d’une image qui ne vous intéressent pas.

Il est également possible de recadrer facilement une bordure monochrome entourant une image, telle que le bord blanc entourant une
vieille photographie.

Corel PHOTO-PAINT vous permet également d’effectuer un recadrage autour de la zone modifiable d'un masque. Notez toutefois que
I'image obtenue est toujours rectangulaire. Pour plus d’informations sur les masques, reportez-vous a la section « Masques » a la page
287.

Vous pouvez également changer la taille d’'une image sans y ajouter de zones, ni en supprimer, mais en changeant ses dimensions et sa
résolution. Pour plus d’informations, reportez-vous a la section « Dimensions d’une image, résolution et format de papier » a la page 129.

Pour recadrer une image
1 Cliquez sur I'outil Recadrer -I':II'

2 Faites glisser la souris pour sélectionner une zone de I'image.

3 Cliquez deux fois a lI'intérieur de la zone de recadrage.
Vous pouvez également
Agrandir ou réduire la zone de recadrage Faites glisser les poignées de recadrage.

Déplacer la zone de recadrage Cliquez dans la zone de recadrage et faites glisser la souris afin de
repositionner la zone de recadrage.

Faire pivoter la zone de recadrage afin de la redresser Cliquez a l'intérieur de la zone de recadrage pour afficher les
poignées de rotation « . Faites glisser les poignées de rotation

pour aligner la zone de recadrage sur la zone d’image a recadrer.

Agrandir la zone de recadrage au-dela de I'image d’origine Cliquez sur Image » Recadrer » Développer la zone de
recadrage, puis faites glisser une poignée de recadrage hors de
I'image.

Changer la résolution de la zone de recadrage Choisissez une valeur dans la zone de liste Résolution de

recadrage de la barre de propriétés.

Ce paramétre vous permet de définir une nouvelle résolution pour
I'image recadrée. Par exemple, vous pouvez recadrer une photo
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Vous pouvez également

de haute qualité a la taille désirée et modifier sa résolution pour
obtenir 96 ppp afin que I'image recadrée soit préte pour le Web.

Changer I'orientation de la zone de recadrage Cliquez sur le bouton Modifier I'orientation | !‘1 de la barre de

propriétés.

u)
A

Vous pouvez masquer le recouvrement de recadrage afin de mieux visualiser I'image en cours de recadrage. Pour ce faire, cliquez sur
Image P Recadrer » Recouvrement de recadrage.

Vous pouvez également recadrer une zone d'image. Pour ce faire, cliquez sur I'outil Recadrer et saisissez des valeurs dans les zones
Taille et Position de la barre de propriétés.

Pour recadrer une couleur de bordure a partir d’'une image

1 Cliquez sur Image P Recadrer P Couleur de bordure.

2 Activez I'une des options suivantes :
* Arriere-plan :permet de recadrer la couleur spécifiée dans I'échantillon de couleur secondaire q; de la zone de controle des

couleurs de la boite a outils.
* Premier plan : permet de recadrer la couleur spécifiée dans I'échantillon de couleurprincipale ql de la zone de controle des

couleurs de la bofte a outils.
e Autre : permet de recadrer la couleur choisie a I'aide du sélecteur de couleur ou de I'outil Pipette /

3 Dans la zone Tolérance, activez I'une des options suivantes :
* Normal : permet de déterminer latolérance de couleur en fonction de la similarité des valeurs de teinte entre pixels adjacents.

* Mode TSL : permet de déterminer la tolérance de couleur en fonction de la similarité des niveaux de teinte, de saturation et de
luminosité entre pixels adjacents.

4 Déplacez le curseur Tolérance pour régler la tolérance de la couleur a recadrer.

Vous devrez peut-étre essayer plusieurs positions pour le curseur Tolérance avant de réussir la suppression de la couleur de bordure.

Pour recadrer une zone modifiable d’'un masque

1 Définissez une zone modifiable dans une image.

2 (Cliquez sur Image P Recadrer P Recadrer une image sur le masque.

Pour plus d’informations sur la définition de zones modifiables, reportez-vous a la section « Définir des zones modifiables » a la page
289.

Assembler des images

'assemblage d’images permet d’associer des images 2D. Vous pouvez par exemple numériser une grande image en plusieurs petites parties,
puis les assembler de nouveau.
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Vous pouvez assembler des images pour en créer une seule plus
grande. Cette image a été numérisée en quatre sections et assemblée.

Dans Corel PHOTO-PAINT, il est possible d’assembler plusieurs images de facon interactive. Vous pouvez sélectionner, déplacer et faire pivoter
les images, ainsi que changer la facon dont elles sont affichées afin de les positionner de facon plus précise. Lors du positionnement des
images, les zones de chevauchement apparaissent en noir afin d’indiquer que les bords sont correctement alignés. Vous pouvez ensuite
enregistrer les images assemblées sous la forme d'une seule image aplatie ou sous la forme d'objets modifiables individuellement.

Vous pouvez assembler des images dans tous les modes de couleurs, a I'exception des modes noir et blanc, deux tons niveaux de gris

16 bits,RVB 48 bits etplusieurs composantes. Si les images sélectionnées utilisent le méme mode de couleurs, a I'exception du mode

256 couleurs le nouveau fichier utilisera ce mode de couleurs. Si les fichiers sélectionnés utilisent des modes de couleurs différents ou

sont tous au mode 256 couleurs, le nouveau fichier utilisera le mode de couleurs RVB. Pour plus d’informations sur les modes de couleurs,
reportez-vous a la section « Modes de couleurs » a la page 229.

Pour assembler des images
1 Ouvrez les images a assembler.
2 (Cliquez sur Image P Assembler.

3 Choisissez un nom de fichier dans la liste Fichiers source et cliquez sur Ajouter.
Pour sélectionner toutes les images ouvertes, cliquez sur Tout ajouter.

4 Pour changer la position d'une image dans la liste Fichiers sélectionnés, cliquez sur un nom de fichier, puis sur I'un des boutons
suivants :

* Bouton Haut A
¢ Bouton Bas v

5 Cliquez sur OK.

6 Dans la bofte de dialogue Assemblage d‘images, cliquez sur I'outil Sélection \ .

7 Dans la fenétre d'assemblage d’images, faites glisser une image de fagon a I'aligner sur une autre image.
Renouvelez I'opération jusqu’a ce que vous ayez aligné toutes les images.

8 Saisissez une valeur dans la zone de liste Fusionner les images afin de définir le nombre de pixels se chevauchant qui seront utilisés pour
fusionner les images.

9 Activez I'une des options suivantes :
* Combiner avec l'arriére-plan : permet de créer une seule image aplatie.

* Créer des objets a partir d'images : permet de créer une image assemblée dans laquelle chaque image source devient un objet
distinct des autres. Vous pouvez ensuite ajuster la luminosité et le contraste de chaque objet afin de les faire correspondre.
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Vous pouvez également

Afficher I'alignement des images Cliquez sur I'outil Différence . Les zones d'images se

chevauchant sont mises en évidence. Les bords d'images
correctement alignés s'affichent en noir.

Faire pivoter une ou plusieurs images sélectionnées Cliquez sur I'outil Rotation G puis faites glisser une image. Pour

faire pivoter I'image selon un angle précis, saisissez une valeur dans
la zone Faire pivoter I'image.

Effectuer un zoom avant pour inspecter la zone ou les images se Cliquez sur I'outil Zoom avant @ puis cliquez sur
joignent , oo
I'emplacement que vous souhaitez inspecter.
Effectuer un zoom arriére Cliquez sur I'outil Zoom arriere Q puis cliquez dans I'image.

Afficher des zones situées hors de la fenétre d’assemblage d'images  Cliquez sur I'outil Panoramique @ puis faites glisser I'image.

=

La taille de fichier des images assemblées aplaties est moins élevée que celle des images assemblées contenant des objets distincts.

Avec les outils Sélection, Rotation et Panoramique, vous pouvez utiliser les fleches de direction afin de déplacer, faire pivoter et
afficher les images de fagon précise dans la fenétre d'assemblage d‘images.

Mettre a I'échelle des images a |'aide du Graveur intelligent

Le Graveur intelligent vous permet de modifier la largeur ou la hauteur d’une image sans déformer son contenu. En détectant et en
supprimant automatiquement les zones de I'image qui comportent le moins de détails structurels ou en insérant des pixels d'arriére-plan,
cette fonctionnalité vous permet d’ajuster les proportions de I'image sans modifier celle-ci de maniére significative. Vous pouvez aussi définir
les zones de I'image a préserver ou a supprimer, indépendamment de leur niveau de détail.

Le Graveur intelligent vous permet de supprimer ou de protéger
des zones de I'image de maniére sélective lors de la mise a I'échelle.

Vous pouvez aussi mettre une image a I'échelle a I'aide de la fonctionnalité de rééchantillonnage. Pour plus d’informations, reportez-vous a
la section « Dimension et résolution des images » a la page 129.
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Pour mettre une image a I'échelle a I'aide du Graveur intelligent

1 Sélectionnez Image P Graveur intelligent.
2 Dans le menu fixe Graveur intelligent, effectuez une ou plusieurs des taches répertoriées dans le tableau ci-dessous, puis cliquez sur OK.

La fenétre d’apercu affiche le résultat de vos actions.

Pour Procédez comme suit

Définir la largeur de I'image, en pixels Saisissez une valeur dans la zone Largeur.

La largeur minimale s'éléve a 10 % de la largeur de I'image
d’origine. La largeur maximale est le double de la largeur de
I'image d’origine.

Définir la hauteur de I'image, en pixels Saisissez une valeur dans la zone Hauteur.

La hauteur minimale s'éléeve & 10 % de la hauteur de I'image
d’origine. La hauteur maximale est le double de la hauteur de
I'image d’origine.

Réduire la largeur de I'image par petits incréments Cliquez sur le bouton Contracter I'image horizontalement %

jusqu’a obtenir la largeur souhaitée.

Réduire la hauteur de I'image par petits incréments Cliquez sur le bouton Contracter I'image verticalement g

jusqu’a obtenir la hauteur souhaitée.

Augmenter la largeur de I'image par petits incréments Cliquez sur le bouton Elargir I'image horizontalement <I>

jusqu’a obtenir la largeur souhaitée.

Augmenter la hauteur de I'image par petits incréments Cliquez sur le bouton Elargir I'image verticalement 3 jusqu’a

obtenir la hauteur souhaitée.

)
A

Vous pouvez également enregistrer les parameétres courants de la boite de dialogue Graveur intelligent en cliqguant sur le bouton
Enregistrer la présélection ﬂ puis en saisissant un nom dans la zone Nom du parameétre.

Pour supprimer une zone lors de la mise a I’échelle d’une image

1 Sélectionnez Image P Graveur intelligent.
2 Dans la zone Suppression d’objet, cliquez sur le bouton Supprimer l‘\E puis précisez la taille du pinceau dans la zone Taille de la
pointe.

3 Dans la fenétre d'apercu, dessinez sur les zones de I'image que vous souhaitez supprimer.
Une zone de recouvrement rouge apparait au-dessus des zones sélectionnées.
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4 (liquez sur le bouton Contracter automatiquement horizontalement IMJ ou Contracter automatiquement verticalement g pour

mettre I'image a I"échelle et supprimer automatiquement la zone peinte en rouge.

5 Cliquez sur le bouton Fusion en arriére-plan pour lisser la région ou la zone a été supprimée et ou les zones restantes ont été

fusionnées.
Vous pouvez également

Protéger une zone de 'image

Ajuster la zone a protéger ou a supprimer en supprimant des

éléments du recouvrement de sélection

Cacher le recouvrement de sélection dans la fenétre d’apercu
Annuler les modifications apportées a I'image et recommencer

Annuler le dernier coup de pinceau ou de gomme

Rétablir la derniére opération annulée

Effectuer un zoom avant ou arriére

Afficher une zone qui n'apparait pas dans la fenétre d'apercu

Afficher une image a sa taille réelle

Ajuster une image a la fenétre d'apercu

Redresser des images

Cliquez sur le bouton Conserver ‘b\E puis sélectionnez les zones
de I'image que vous souhaitez protéger. Une zone de recouvrement

verte apparait au-dessus des zones sélectionnées.

Cliquez sur le bouton Gomme K puis cliquez sur les zones du

recouvrement de sélection que vous souhaitez supprimer.
Cochez la case Masquer le masque.
Cliquez sur Réinitialiser.

Cliquez sur le bouton Annuler 4)
~

Cliquez sur le bouton Rétablir C .

.
7

Cliquez sur les boutons Zoom avant G_l ou Zoom arriére Q

puis cliquez dans la fenétre d'apergu.

Cliquez sur le bouton Panoramique @ puis faites glisser dans la

fenétre d'apercu.

Cliquez sur le bouton Agrandir jusqu’a 100 % (10:0 .

Cliquez sur le bouton Zoom ajusté a la page @

La bofte de dialogue Redresser I'image permet de corriger des déformations de I'objectif et de redresser rapidement des images bitmap.
Cette fonctionnalité est pratique pour redresser des photos prises ou numérisées en biais, ou qui contiennent des déformations de I'objectif.
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Redresser I'image

Correction des distorsions de I'objectif de I'appareil photo

Pour les photos qui contiennent des déformations de I'objectif, il est conseillé de procéder d’abord a la correction de la déformation de
I'objectif. Vous pouvez corriger deux types de déformations de I'objectif pour afficher les lignes droites d’une photo courbes : en barillet ou
en coussinet. Une déformation en barillet affiche la photo bombée vers I'extérieur. Une déformation en coussinet affiche la photo poussée
vers |'intérieur.

Rotation et prévisualisation

La boite de dialogue Redresser I'image permet de faire pivoter une image en faisant glisser un curseur, en saisissant un angle de rotation ou
en utilisant les touches de direction. Vous pouvez spécifier un angle de rotation personnalisé de -15 a 15 degrés.

Utilisez la fenétre d'apercu pour prévisualiser de fagon dynamique les réglages effectués. Si vous souhaitez changer I'orientation de I'image
avant de la redresser, commencez par faire pivoter I'image de 90 degrés dans le sens des aiguilles d’une montre ou dans le sens inverse.

Une grille est affichée dans la fenétre d’apercu pour vous aider a redresser I'image. Vous pouvez effectuer un réglage encore plus précis
en modifiant la taille des cellules de la grille. Pour renforcer le contraste entre la grille et les couleurs de I'image, vous pouvez également
modifier la couleur de la grille. Vous pouvez par ailleurs masquer la grille si vous souhaitez prévisualiser le résultat final sans les lignes de la
grille. Vous pouvez enfin effectuer un zoom avant ou arriere et utiliser la fonction panoramique dans la fenétre d'apercu afin d’évaluer le
résultat.

Recadrer

Par défaut, I'image redressée est recadrée au niveau de la zone de recadrage affichée dans la fenétre d'apercu. Limage finale a les mémes
proportions que I'image originale, mais ses dimensions sont plus petites. Vous pouvez toutefois conserver la largeur et la hauteur originales
de I'image en la recadrant et en la rééchantillonnant.

Vous pouvez également produire une image en biais en désactivant le recadrage puis en utilisant I'outil Recadrer pour recadrer I'image dans
la fenétre de dessin. Lorsque le recadrage est désactivé, I'image redressée s'affiche sur la couleur d'arriere-plan.

Restauration des parameétres par défaut

Par défaut, les derniers parameétres utilisés sont conservés. Cependant, vous pouvez choisir de rétablir les parameétres par défaut chaque fois
que vous ouvrez une image dans la bofte de dialogue Redresser I'image.

Pour redresser une image

1 Cliquez sur Image » Transformation » Redresser I'image.
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Si I'image contient une déformation de I'objectif, déplacez le curseur Corriger la déformation de I'objectif vers la gauche pour corriger
une déformation en barillet ou vers la droite pour corriger une déformation en coussinet.

Déplacez le curseur Faire pivoter I'image ou saisissez une valeur entre 15 et -15 dans la zone Faire pivoter I'image.

Si nécessaire, déplacez le curseur de la Grille pour ajuster la taille des cellules.

Pour recadrer et redresser I'image, cochez la case Recadrer I'image.

L'image est recadrée de maniére a conserver les proportions de I'image originale. L'image finale est donc plus petite que I'image

originale.

Si vous souhaitez conserver la hauteur et la largeur de I'image originale, cochez la case Recadrer et rééchantillonner pour rétablir la

taille d’origine. Limage finale est ainsi rééchantillonnée.

Vous pouvez également

Changer la couleur de la grille

Aligner une zone de I'image sur une ligne de la grille

Faire pivoter I'image de 90 degrés dans n'importe quelle direction

Masquer ou afficher la grille

Ajuster I'angle de rotation par des incréments de 0,1 degré

Redonner a I'image son orientation originale

Effectuer un zoom avant ou arriére

Ajuster une image a la fenétre d'apercu

Afficher une image a sa taille réelle

Restaurer les paramétres par défaut chaque fois que vous ouvrez
une image

=¢

Choisissez une couleur dans le sélecteur de couleurs de la Grille.

A l'aide de I'outil Panoramique @ faites glisser I'image jusqu’a
ce que la zone soit alignée avec une ligne de la grille.
Vous ne pouvez utiliser I'outil Panoramique qu’apres avoir effectué

un zoom avant sur I'image.

Cliquez sur le bouton Faire pivoter dans le sens anti-horaire O

ou Faire pivoter dans le sens horaire G

Activez ou désactivez la case Grille.

Cochez la case Faire pivoter I'image, puis appuyez sur les touches
de direction Haut ou Bas.

Cliquez sur Réinitialiser.

Cliquez dans la fenétre d’apercu avec I'outil Zoom avant Q ou
Zoom arriere Q

Cliquez sur le bouton Zoom ajusté a la page @
Cliquez sur le bouton 100 % (10:0 .

Décochez la case Mémoriser les paramétres.

Bien qu’une image en mode de couleur deux tons soit affichée comme une image en niveaux de gris dans la fenétre d’apercu de la
boite de dialogue Redresser I'image, I'image finale est bien en mode de couleur deux tons.
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Redresser les images et les objets de maniére interactive

L'outil Redresser vous permet de redresser des images et des objets en alignant une barre de redressement sur un élément d’image. Lorsque
vous avez aligné la barre de redressement, Corel PHOTO-PAINT fait pivoter I'image pour que la barre de redressement soit parfaitement
horizontale ou verticale. Loutil Redresser est particulierement utile lorsqu’une image comprend un élément fort vertical ou horizontal, tel
qu’un batiment ou I’horizon.

Redressement d’une image : 1. Affichez la barre de redressement en sélectionnant I'outil Redresser.
2. Alignez la barre de redressement avec un élément de I'image. 3. Appliquez la rotation.

Trois modes Redressement sont disponibles pour vous aider a faire pivoter I'image ou I'objet. Le mode Automatique par défaut fait pivoter
I'image selon la position de la barre de redressement. Pour plus de controle, vous pouvez choisir le mode Vertical ou Horizontal.

Par défaut, I'application recadre automatiquement I'image aprés le redressement pour supprimer les bords qui apparaissent sur un angle.
Vous pouvez choisir de ne pas recadrer I'image et remplir les bords de I'image avec la couleur de I'arriére-plan.
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Image recadrée apres redressement (a gauche) , image finale sans recadrage (a droite)

La barre de redressement est généralement ajustée via ses poignées. Pour plus de précision, vous pouvez également spécifier I'angle
de rotation de la barre de redressement. Vous pouvez également réinitialiser la barre de redressement en effacant toutes les rotations

précédentes.

Pour redresser une image de maniere interactive

1 Cliquez sur I'outil Redresser dans la bofte a outils. (Cet outil est situé dans le menu contextuel Recadrer.)

Une barre de redressement avec des poignées apparait sur l'image.

Faites glisser les poignées de la barre de redressement pour I'aligner sur I'élément de I'image que vous souhaitez redresser.

Sur la barre de propriétés, sélectionnez I'une des options suivantes dans la zone de liste Mode de redressement
* Automatique : redresse I'image automatiquement en fonction de la position de la barre de redressement

* Vertical : produit une image orientée verticalement

* Horizontal : produit une image orientée horizontalement

4 (liquez sur Appliquer dans la barre de propriétés.

Vous pouvez également
Redresser un objet unique

Indiquez I'angle de la barre de redressement

Recadrer I'image aprés redressement

Remplir les bords de I'image avec la couleur d’arriére-plan apres
redressement

Réinitialiser la barre de redressement

Sélectionnez I'objet avant de cliquer sur I'outil Redresser.

Entrez une valeur dans la zone Angle de rotation de la barre de
propriétés.

Cliquez sur le bouton Recadrer I'image -Il:lr pour l'activer avant

de cliquer sur le bouton Appliquer.

Cliquez sur le bouton Recadrer I'image pour le désactiver avant de
cliquer sur le bouton Appliquer.

Cliquez sur le bouton Supprimer la rotation |_\? dans la barre de

propriétés.
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Vous pouvez également

Astuce : Vous pouvez également appuyer surEchap pour
réinitialiser la barre de redressement.

2
<

Vous pouvez également sélectionner I'outil Redresser en appuyant sur Maj + X

Vous pouvez également double-cliquer sur I'image pour appliquer la rotation.

Correction des distorsions de perspective

Vous pouvez corriger les distorsions de perspective présentes dans les photos comportant des lignes droites et des surfaces planes, telles que
des prises de vue architecturales et des photographies de batiments.

Des distorsions de perspective apparaissent généralement lorsque vous photographiez des objets trés hauts ou trés larges et que le capteur
de I'appareil photo forme un angle avec ces objets. Les objets photographiés semblent alors inclinés ou former un certain angle. Ajuster la
perspective verticale permet de redresser les objets inclinés ; ajuster la perspective horizontale permet de corriger I'angle des objets. Pour de
meilleurs résultats, il est généralement nécessaire d'ajuster a la fois les perspectives verticale et horizontale.

Vous pouvez corriger les distorsions de perspective a I'aide de la boite de dialogue Redresser I'image ou de facon interactive en utilisant
I'outil Correction de perspective.
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Correction des distorsions de perspective

Correction des distorsions de perspective de maniere interactive

L'outil Correction de perspective vous permet de corriger les distorsions de perspective en positionnant un périmétre de sélection sur les
éléments distordus. Vous devez faire glisser les poignées du périmétre de sélection sur les angles des éléments de I'image qui semblent
penchés ou en biais. Si vous avez besoin de plus de précision, vous pouvez déplacer les poignées du périmétre de sélection en précisant les
coordonnées x et y. Vous pouvez également afficher les lignes de la grille dans le périmétre de sélection. Vous pouvez réinitialiser le périmétre
de sélection en effacant tous les ajustements précédents et activer la vue de la grille.
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Correction de la perspective : 1. Affichez le périmétre de sélection en sélectionnant I'outil Correction de perspective.
2. Positionnez les poignées sur les angles de I'élément distordu d’une image. 3. Appliquez la correction de perspective.

Par défaut, I'application recadre automatiquement I'image apreés la correction de la perspective pour supprimer les bords apparaissant a un
angle. C'est pourquoi I'image finale est de plus petite taille. Vous pouvez choisir de ne pas recadrer I'image et remplir les bords de I'image
avec la couleur de I'arriere-plan.

Résultats finaux avec recadrage activé (a gauche) et désactivé (a droite).

Pour corriger les distorsions de perspective dans des photos

1 Cliquez sur Ajuster P Redresser I'image.
2 Procédez a I'une des opérations du tableau suivant.

Pour Procédez comme suit

Corriger la perspective verticale Déplacez le curseur Perspective verticale. Si le sujet de la photo
semble pencher vers |'arriére, déplacez le curseur vers la gauche.
Les batiments de grande taille semblent généralement pencher vers
I'arriere lorsqu’ils sont photographiés depuis le sol.
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Pour

Corriger la perspective horizontale

Recadrer et rééchantillonner I'image corrigée pour rétablir sa taille
d’origine

Procédez comme suit

Déplacez le curseur Perspective horizontale. Si la photo a été
prise alors que |'appareil était placé a droite de I'objet, déplacez le
curseur vers la gauche.

Cochez la case Recadrer, puis la case Recadrer et rééchantillonner
pour rétablir la taille d’origine.

Pour corriger les distorsions de perspective de maniére interactive

1 Dans la boite a outils, sélectionnez I'outil Correction de perspective @ (Cet outil est situé dans le menu contextuel Recadrer.)

Un périmetre de sélection avec des poignées apparait sur I'image.

2 Faites glisser les poignées sur les angles de I'élément de I'image devant étre de forme rectangulaire.

3 Cliquez sur Appliquer dans la barre de propriétés.

Vous pouvez également

Afficher la grille

Déplacer les poignées du périmétre de sélection en spécifiant les
coordonnées

Recadrer I'image apreés avoir corrigé la perspective

Effacer toutes les modifications apportées au périmétre de sélection

Cliquez sur le bouton Grille % dans la barre de propriétés.

Dans la barre de propriétés, saisissez les valeurs X et Y dans les
zones correspondantes pour chaque poignée.

Cliquez sur le bouton Recadrer -I':II' pour l'activer.

La désactivation du bouton Recadrer fait apparaitre une image
déformée.

Cliquez sur le bouton Supprimer la correction de perspective
B’g dans la barre de propriétés.

Astuce : Vous pouvez également redéfinir le périmétre de sélection
en appuyant sur Echap.

L'outil Correction de perspective ne peut étre utilisé sur des images 1 bit et 48 bits.

Vous pouvez sélectionner I'outil Correction de perspective en appuyant sur Maj + C

Vous pouvez également double-cliquer sur I'image pour appliquer la perspective.
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Pivoter et retourner des images

Pour modifier I'orientation d'une image, retournez-la ou faites-la pivoter dans la fenétre de I'image. Vous pouvez retourner une image
horizontalement ou verticalement afin de repositionner une image numérisée ou créer des effets originaux.

Lorsque vous faites pivoter une image, il est possible d’indiquer I'angle et la direction de la rotation, ainsi que la couleur du papier visible
apres la rotation.

Vous pouvez appliquer un effet miroir & une image en la retournant.

Pour retourner une image

Cliquez sur Image P Miroir, puis sur I'une des options suivantes :
* Horizontalement
* Verticalement

Pour faire pivoter une image
1 Cliquez sur Image P Rotation P Personnalisée.
2 Entrez une valeur dans la zone Angle.
3 Activez I'une des options suivantes :
* Sens horaire
* Sens anti-horaire
4 Cochez I'une des cases suivantes :
* Conserver la taille de I'image d’origine : permet de conserver la taille de I'image d’origine.
* Anticrénelage : permet de lisser les bords de I'image.

Ouvrez le sélecteur Couleur d'arriere-plan et cliquez sur une couleur.

Z
J

an) v

Pour faire pivoter une image, cliquez sur Image P Faire pivoter, puis sélectionnez 90° sens horaire, 90° sens anti-horaire ou 180°.
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Pour modifier I'orientation d’une image, faites-la pivoter.
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Corel

PHOTO-PAINT

Retoucher

Corel PHOTO-PAINT permet de retoucher des images afin d’améliorer leur qualité ou de modifier leur contenu.

Cette section contient les rubriques suivantes :

* « Améliorer des images numérisées » (page 151)

* « Supprimer les yeux rouges » (page 152)

* « Supprimer les traces de poussiére et les éraflures » (page 153)

* « Cloner des zones d’image » (page 156)

* « Accentuer des images » (page 159)

* « Suppression des artefacts et des bruits des images JPEG » (page 161)
* « Supprimer l'arriére-plan de I'image » (page 161)

* « Effacer certaines parties d'une image » (page 162)

* « Maculage, frottis et dégradés de couleurs » (page 164)

Améliorer des images numérisées

Vous pouvez supprimer des lignes des images vidéo entrelacées ou numérisées. Ces lignes peuvent étre remplies avec des copies de lignes
de pixels adjacentes ou avec des couleurs dérivées des pixels environnants. Vous avez également la possibilité de supprimer le moiré et le
bruit. Le moiré correspond aux motifs ondulés qui apparaissent lorsque des trames simili de deux linéatures différentes se superposent sur
une méme image. Le bruit correspond a I'aspect tacheté occasionné par la numérisation ou la capture d'images a partir d’une vidéo.
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Pour supprimer les lignes d’une image numérisée, utilisez le filtre Désentrelacer.
Pour améliorer des images numérisées

Pour Procédez comme suit

Supprimer le moiré Cliquez sur Effets » Bruit » Supprimer le moiré, puis indiquez les
parametres souhaités.

Suppression de bruit Cliquez sur Effets » Bruit P Supprimer le bruit, puis indiquez les
parameétres souhaités.

Supprimer des lignes Cliquez sur Image P Transformer P Désentrelacer.

Supprimer les yeux rouges

Il est possible de supprimer I'effet « yeux rouges » qui se produit souvent dans les photographies lorsque la lumiére du flash se reflete dans le
fond de I'ceil.

Vous pouvez supprimer I'effet « yeux rouges » de vos photos.

Pour supprimer I'effet « yeux rouges »
1 Dans la bofte a outils, cliquez sur I'outil Suppression des yeux rouges it
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2 Saisissez une valeur dans la zone Taille de la pointe pour adapter la taille du pinceau au diamétre de I'ceil.

3 Cliquez sur I'ceil pour supprimer les pixels rouges.

Vous pouvez également

Changer le niveau de tolérance Saisissez une valeur dans la zone Tolérance de la barre de
propriétés.
Changer la forme du pinceau Sélectionnez une forme de pinceau dans le sélecteur Forme de

pointe de la barre de propriétés.

Régler la transparence du coup de pinceau Maintenez la touche Alt enfoncée, puis cliquez dans la fenétre
d’image sans relacher le bouton de la souris pour afficher le curseur
de transparence.

Régler I'adoucissement du coup de pinceau Maintenez les touches Ctrl + Alt enfoncées, puis cliquez dans la
fenétre d'image sans relacher le bouton de la souris pour afficher le
curseur d'adoucissement.

Utiliser la pression d'un stylet numérique pour contrdler l'intensité Cliquez sur le bouton Pression de la plume & de la barre de
de I'effet propriétés.

=
La valeur de tolérance par défaut permet de corriger I'effet « yeux rouges » dans la plupart des photos. Cependant, s'il est difficile
d’isoler la zone de I'ceil et que le visage présente des zones rouges, réduisez la valeur de tolérance afin de distinguer I'ceil des zones
rouges.

Vous pouvez utiliser I'outil Suppression des yeux rouges sur des images dont les modes de couleurs sont 256 couleurs Lab, RVB et
CMJN.

)
p7\S

Pour effectuer un zoom rapide sur la région des yeux, cliquez sur I'outil Zoom Q dans la bofte a outils, puis faites glisser le curseur
dans la fenétre d’image pour isoler la région des yeux dans le rectangle de zoom.

Pour ajuster la taille du pinceau de maniére interactive, maintenez la touche Maj enfoncée pendant que vous faites glisser le curseur
dans la fenétre d’image.

Supprimer les traces de poussiére et les éraflures

Corel PHOTO-PAINT dispose de plusieurs méthodes pour améliorer rapidement I'aspect d’une image présentant de petites traces de
poussiere et des éraflures. Il est possible d'appliquer un filtre a I'image entiére. Si I'image comprend une ou plusieurs éraflures dans une zone
donnée, vous pouvez créer un masque autour des éraflures et appliquer le filtre aux zones modifiables.

Ce filtre réduit le contraste entre les pixels qui dépassent le seuil de contraste que vous spécifiez. Vous pouvez définir un rayon déterminant

le nombre de pixels affectés par les modifications. Les parameétres choisis dépendent de la taille du défaut et de la zone qui I'entoure. Par
exemple, pour une éraflure blanche large d’un ou de deux pixels sur un fond sombre, définissez un rayon de 2 ou 3 pixels et sélectionnez un
seuil de contraste plus élevé que celui que vous auriez choisi si la méme éraflure était sur un fond clair.
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Pour supprimer les imperfections d‘une image, telles que les déchirures, les éraflures et les ondulations, vous pouvez utiliser un dégradé de
textures et de couleurs. Tout comme lorsque vous utilisez un filtre, vous sélectionnez une plage de pixels nécessaires pour retoucher I'image,
en fonction de la taille de la correction et de la zone qui I'entoure.

Si I"éraflure ou le défaut est relativement grand ou placé dans une zone de I'image présentant d’importantes variations de couleur et de
texture (des feuilles d'arbre, par exemple) le clonage d'une zone de I'image vous permettra d’obtenir de meilleurs résultats. Pour plus
d’informations sur le clonage, reportez-vous a la section « Cloner des zones d’image » a la page 156.

Pour supprimer de petites traces de poussiere et des éraflures dans I’ensemble d'une image

1 Cliquez sur Image » Correction P Poussiéres et éraflures.

2 Déplacez les curseurs suivants :
* Rayon : permet de déterminer I'étendue despixels affectés par I'effet. Sélectionnez le rayon le plus faible possible pour conserver les
détails de I'image.
* Seuil : permet de minimiser I'amplitude de la réduction dubruit. Sélectionnez le seuil le plus élevé possible pour conserver les détails
de I'image.

!

Pour supprimer les petites traces de poussiere et les éraflures, appliquez le filtre Poussieres et éraflures.

Pour supprimer des éraflures dans une partie d'une image
1 Définissez une zone modifiable incluant les éraflures.
2 (liquez sur Image P Correction P Poussiéres et éraflures.

3 Déplacez les curseurs suivants :

* Rayon : permet de déterminer I'étendue despixels affectés par I'effet. Sélectionnez le rayon le plus faible possible pour conserver les
détails de I'image.

* Seuil : permet de minimiser I'amplitude de la réduction dubruit. Sélectionnez le seuil le plus élevé possible pour conserver les détails
de I'image.
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Vous pouvez supprimer une éraflure d’une zone spécifique en entourant I'éraflure a I'aide d’un masque avant d‘appliquer
le filtre Poussiéres et éraflures. Une ligne en pointillé ou une feuille de couleur rouge indique la présence d’un masque.

Vous pouvez utiliser I'outil Masque pinceau - pour définir une zone modifiable incluant I'éraflure. Choisissez une taille de pointe
supérieure a la taille de I"éraflure afin de pouvoir recouvrir cette derniére facilement. Pour plus d’'informations sur I'outil Masque
pinceau, reportez-vous a la section « Pour définir une zone modifiable a I'aide de I'outil Masque a main levée » a la page 291.

L'adoucissement des bords de la zone modifiable peut permettre d’améliorer les résultats par un adoucissement de la transition entre
les zones corrigées et I'image d’origine. Pour plus d'informations sur I'option d’adoucissement, reportez-vous a la section « Pour
adoucir les bords d'un objet » a la page 446.

Pour supprimer les imperfections d'une image en utilisant un dégradé de textures et de couleurs

1

2
3
4
5

Dans la boite a outils, cliquez sur I'outil Pinceau de retouche ll

Choisissez une pointe a partir du sélecteur Forme de pointe.

Saisissez une valeur dans la zone Taille de la pointe afin de définir la taille de la pointe.
Sélectionnez une option dans la zone de liste Force pour définir I'intensité de I'effet.

Tamponnez le pinceau dans la fenétre d'image afin d'appliquer I'effet.

Pour supprimer les imperfections d’une image, utilisez des dégradés
de textures et de couleurs a I'aide de I'outil Pinceau de retouche.
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Vous pouvez également

Appliquer I'effet simultanément a un objet et a I'arriére-plan Cliquez sur le bouton Source fusionnée ’4' de la barre de
propriétés.
Changer la taille du pinceau Maintenez la touche Maj enfoncée pendant que vous faites glisser

la souris dans la fenétre d’image. Reldchez la touche lorsque la
pointe du pinceau atteint la taille souhaitée.

Régler la transparence du coup de pinceau Maintenez la touche Alt enfoncée, puis cliquez dans la fenétre
d’image sans relacher le bouton de la souris pour afficher le curseur
de transparence.

Régler I'adoucissement du coup de pinceau Maintenez les touches Ctrl + Alt enfoncées, puis cliquez dans la
fenétre d’'image sans relacher le bouton de la souris pour afficher le
curseur d’adoucissement.

Utiliser la pression d'un stylet numérique pour contrdler l'intensité Cliquez sur le bouton Pression de la plume 4 ¢ de la barre de

de I'effet .y
propriétes.

=<

Vous pouvez utiliser I'outil Pinceau de retouche sur les images dont le mode de couleurs est Niveaux de gris, Deux tons, Lab, RVB et
CMUJN.

)
A

Pour sélectionner rapidement une forme de pinceau ronde ou carrée, cliquez sur le bouton Pointe ronde [ el Pointe carrée i
dans la barre de propriétés.

Cloner des zones d'image

Vous pouvez copier des pixels d'une partie d’une image vers une autre afin de recouvrir des éléments détériorés ou superflus. Par exemple,
pour corriger une déchirure ou retirer un personnage d’'une image, il suffit d’appliquer des pixels clonés sur la zone a supprimer. Vous avez
également la possibilité de cloner les éléments qui vous conviennent et de les appliquer dans une autre partie de I'image ou dans une image
différente. Si vous clonez un objet, les zones nouvellement clonées sont ajoutées a I'objet actif. Vous pouvez également créer des images
abstraites a partir de pixels prélevés dans I'image d’origine.

Lorsque vous clonez, deux pinceaux s'affichent dans la fenétre d’'image : un pinceau du point source et un pinceau clone qui applique

les pixels copiés depuis le point source. Un pointeur en forme de réticule apparait dans le pinceau du point source pour permettre de le
distinguer du pinceau clone. Le pinceau du point source se déplace de la méme maniére que le pinceau clone lorsque vous déplacez celui-ci
dans l'image.
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Loutil Clone a été utilisé pour effacer le collier de la femme.

Vous pouvez également corriger des imperfections sans raccords en peignant avec une texture échantillonnée qui correspond a la couleur de
la zone environnante. Le pinceau du point de source échantillonne la texture a partir du point de source. Le pinceau cible applique la texture
échantillonnée, en la faisant correspondre a la couleur de la zone environnante. Vous pouvez réinitialiser le point source, et vous pouvez
utiliser ce méme point source pour des coups de pinceau consécutifs.

Certaines imperfections ont été corrigées sur le visage féminin a gauche en peignant avec une texture échantillonnée.

Pour cloner une partie d’'une image ou un objet
1 Dans la boite a outils, cliquez sur I'outil Clone : i
2 Accédez au sélecteur Pinceau de la barre de propriétés, sélectionnez une catégorie de clone, puis un type de clone.
3 Spécifiez les parametres souhaités dans la barre de propriétés.
4  Cliguez sur I'image pour définir le point source du clone.
Si vous souhaitez réinitialiser le point source, cliquez -droit sur la zone a cloner.

5 Faites glisser le pinceau clone dans la fenétre d'image pour appliquer les pixels du point source.
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Vous pouvez également

Créer des parties d'image abstraites a partir des pixels prélevés au
niveau du point source

Créer plusieurs clones d’un objet

Cloner simultanément un objet et I'arriére-plan

Cloner avec motifs symétriques

Modifier la taille de la pointe du pinceau

Régler la transparence du coup de pinceau

Régler I'adoucissement du coup de pinceau

Utiliser le méme point source que celui du dernier coup de pinceau

Contraindre le coup de pinceau a une ligne droite

Cloner une ligne droite comprise entre deux points

158 | Corel PHOTO-PAINT Guide de l'utilisateur

Cliquez sur les catégories Clone impressionniste ‘b\lll ou Clone
pointilliste & 33; du sélecteur Pinceau avant de faire glisser le

pointeur dans la fenétre d'image.

Cliquez sur le bouton Activer/Désactiver cumulatif & @ de la

barre Attributs coups de pinceau qui s'affiche dans le menu fixe
Parametres de pinceau. Cette option est disponible uniqguement
pour certains outils Effet et pour I'outil Clone. Si le menu fixe
Paramétres de pinceau n’est pas ouvert, cliquez sur Fenétre »
Menus fixes » Paramétres de pinceau.

Cliquez sur le bouton Basculer entre les sources de fusion | de
la barre Attributs de tamponnements affichée dans le menu fixe
Parameétres de pinceau. Cette option est disponible uniquement
lorsque le bouton Activer/Désactiver cumulatif est désactivé.

Cliquez sur Fenétre » Barres d’outils P Barre de symétrie, puis
choisissez les paramétres souhaités sur la barre Symétrie avant de
faire glisser dans la fenétre d'image.

Pour plus d’informations sur la barre Symétrie, reportez-vous a la
section Pour dessiner des motifs symétriques

Maintenir la touche Maj enfoncée et faire glisser la souris vers le
centre ou |'extérieur de la pointe.

Maintenez la touche Alt enfoncée, puis cliquez dans la fenétre
d’image sans relacher le bouton de la souris pour afficher le curseur
de transparence.

Maintenez les touches Ctrl + Alt enfoncées, puis cliquez dans la
fenétre d’'image sans relacher le bouton de la souris pour afficher le
curseur de transparence.

Maintenir les touches Maj + Alt enfoncées tout en faisant glisser la
souris dans la fenétre d'image.

Maintenez la touche Ctrl enfoncée tout en faisant glisser la souris
dans la fenétre de I'image. Pour changer de direction (vertical en
horizontal ou vice versa), maintenez la touche Maj enfoncée.

Cliquez-droit pour définir le point source et commencer le clonage.
Maintenez les touches Ctrl + Alt + Maj enfoncées et cliquez dans
la fenétre de I'image pour cloner la ligne droite.



Pour retoucher des zones de |I'image avec une texture échantillonnée

1 Dans la boite a outils, cliquez sur I'outil Clone de correction F

2 Spécifiez les parametres souhaités dans la barre de propriétés.

3 Cliquez sur I'image pour définir le point source, tout en échantillonnant la texture souhaitée.
Si vous souhaitez réinitialiser le point source, cliquez -droit sur la zone a échantillonner.

4  Faites glisser le curseur sur la zone a couvrir.
Vous pouvez également

Utiliser le méme point source que celui du dernier coup de pinceau  Maintenir les touches Maj + Alt enfoncées tout en faisant glisser la
souris dans la fenétre d'image.

Modifier la taille de la pointe du pinceau Maintenir la touche Maj enfoncée et faire glisser la souris vers le
centre ou |'extérieur de la pointe.

Modifier les attributs de votre pinceau. Cliquez sur Fenétre » Menus fixes P Paramétres de pinceau,
puis sur la fleche déroulante dans les barres disponibles du menu
fixe Parametres de pinceau, et spécifiez les valeurs des attributs
souhaités.

Cloner avec motifs symétriques Cliquez sur Fenétre » Barres d’outils » Barre de symétrie, puis
choisissez les parameétres souhaités sur la barre Symétrie avant de
faire glisser dans la fenétre d'image.

Pour plus d’informations sur la barre Symétrie, reportez-vous a la
section Pour dessiner des motifs symétriques

Améliorer les performances de I'outil Dans la barre de propriétés, cliquez sur le bouton Apercu en temps
réel pour le désactiver.

La désactivation de I'apercu est évidente uniquement avec des
pointes de grande taille.

Accentuer des images

Vous pouvez accentuer des images afin d’augmenter leur contraste, de faire ressortir leurs bords ou de réduire I'ombrage. Pour accentuer
une image ou une zone modifiable d’une image, il est possible d’utiliser des filtres ou des coups de pinceau. Vous pouvez également
appliquer ces filtres a I'aide d'un objectif. Pour plus d’informations sur les objectifs, reportez-vous a la section « Créer des objectifs » a

la page 195. Une accentuation est généralement effectuée aprés le réglage de la couleur et des tons d'une image, ainsi qu’aprés un
rééchantillonnage ou un redimensionnement.
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Pour révéler plus de détails sur une image, accentuez-la.

Pour accentuer une image a l'aide d'un filtre

1 Cliquez sur Image P Correction P Ajustement de la netteté.
2 Déplacez le curseur Pourcentage pour définir I'amplitude de I'accentuation appliquée chaque fois que vous cliquez sur une miniature.
3 Cliquez sur I'une des miniatures suivantes :

* Masquage flou : permet d'accentuer les détails des bords et d’améliorer la netteté des zones floues de I'image sans supprimer les
zones a basse linéature.

* Flou adaptatif : permet d'accentuer les détails des bords en analysant les valeurs despixels voisins. Ce filtre conserve la majorité des
détails de I'image, mais son effet est surtout visible sur les images a haute résolution.

* Accentuation : permet d’accentuer les bords d'une image en augmentant la netteté des zones floues, ainsi que lecontraste entre
pixels adjacents. Déplacez le curseur Arriére-plan pour régler le seuil de I'effet. Plus la valeur définie est faible, plus le nombre de pixels
affectés par I'effet d’accentuation est important.

* Accentuation directionnelle : permet d’améliorer les bords de I'image sans créer de grain.

Vous pouvez également

Supprimer I'ombrage Cliquez sur Effets » Accentuation P Filtre passe-haut. Ce filtre
permet de supprimer les détails et I'ombrage de I'image pour lui
conférer un aspect brillant par I'accentuation de ses zones claires et
lumineuses. Notez cependant qu'il risque d'affecter les couleurs et
les tons de I'image.

Le filtre Masquage flou offre les meilleurs résultats pour la plupart des photos.

La plupart des filtres d'accentuation prennent en charge I'ensemble des modes de couleurs a I'exception des modes RVB 48 bits,
Niveaux de gris 16 bits,256 couleurset noir et blanc. Le filtre Accentuation prend en charge tous les modes de couleur, a I'exception
des modes 256 couleurs et noir et blanc.
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Pour accéder individuellement & chaque filtre d’accentuation, cliquez sur Effets » Accentuation, puis sélectionnez un filtre.

Vous pouvez suivre cette procédure pour accentuer une zone modifiable d’une image.

Pour accentuer les zones sélectionnées a |'aide de coups de pinceau

Dans la bofte a outils, cliquez sur I'outil Effet ﬂ )

Dans la barre de propriétés, accédez au sélecteur Pinceau, cliquez sur Accentuation, puis sélectionnez un pinceau.
Choisissez une pointe a partir du sélecteur Forme de pointe.

Saisissez une valeur dans la zone Taille de la pointe afin de définir la taille de la pointe.

Faites glisser le curseur sur une zone de l'image.

s
J

Pour sélectionner rapidement une forme de pinceau ronde ou carrée, cliquez sur le bouton Pointe ronde [ XL Pointe carrée i
dans la barre de propriétés.

Vous pouvez appliquer I'effet d’accentuation avec des motifs symétriques en cliquant sur Fenétre » Barres d’outils » Barre de
symétrie, puis choisir les parametres souhaités sur la barre Symétrie avant de faire glisser dans la fenétre d’image. Pour plus
d’'informations sur la barre Symétrie, reportez-vous a la section « Pour dessiner des motifs symétriques » a la page 344.

Suppression des artefacts et des bruits des images JPEG

Les artefacts de compression JPEG, résultant de différents processus impliqués dans la capture ou I'enregistrement d'images, réduisent la
qualité de I'image et dégradent les couleurs. Corel PHOTO-PAINT utilise des techniques avancées d’apprentissage machine qui vous aident a
réduire les artefacts de compression JPEG et a restituer les détails dans les images.

P ——
Y S

(@ gauche) Image avec bandes et dégradation des couleurs distinctes , (a droite) les techniques
d’intelligence artificielle réduisent la présence de blocs et restituent les détails et les couleurs de I'image.

Pour supprimer des artefacts et des bruits d'une image JPEG

* Cliquez sur Image P Correction P Supprimer les artefacts JPEG.

Supprimer l'arriere-plan de I'image
Corel PHOTO-PAINT offre un certain nombre d’outils et de fonctionnalités pour vous aider a supprimer |'arriére-plan des photos, notamment
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Pour une présentation rapide du Laboratoire de détourage et de I'outil Masque de sélection intelligent, reportez-vous a la vidéo suivante.

Pour plus d’informations sur les outils Laboratoire de détourage et Masque de sélection intelligent, reportez-vous aux sections « Découper
des images » a la page 309 et « Pour définir une zone modifiable basée sur le bord d’une forme ou d'une zone » a la page 293.

Pour plus d'informations sur I'outil Gomme, reportez-vous a la section « Effacer certaines parties d'une image » a la page 162.

Pour plus d’informations sur les différents outils de masque que vous pouvez utiliser pour isoler et supprimer I'arriere-plan des photos,
reportez-vous a la section « Masques » a la page 287.

Effacer certaines parties d'une image

Il est possible de supprimer des parties d'une image pour modifier une image et des objets. Par exemple, il suffit de supprimer une partie
d’un objet afin d’en modifier la forme ou de montrer une plus grande partie du plan situé en dessous. Vous pouvez également supprimer les
zones d’arriére-plan de I'image, ou effacer une partie de la derniére action appliquée a I'image.

Loutil Gomme a été utilisé pour effacer les zones de d’arriére-plan et révéler la couleur secondaire.

Larriere-plan a d’abord été converti en objet, puis I'outil Gomme a été utilisé
pour effacer les zones d'arriére-plan, les rendant totalement transparentes.

Les outils utilisés pour la suppression partagent bon nombre de paramétres avec les pinceaux. Ainsi, vous pouvez contréler la taille, la
forme et la transparence pour créer des effets uniques. Par exemple, vous pouvez appliquer une surface bitmap a I'ensemble de I'image,
augmenter la valeur de transparence de I'outil Gomme et créer un effet de superposition en supprimant partiellement la surface (derniére
action effectuée). Vous pouvez également effacer des parties d'une image en vous basant sur la couleur. La couleur secondaire remplace la
couleur principale que vous effacez.
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Pour effacer certaines parties d'une image

1 Effectuez I'une des opérations suivantes :

* Sélectionnez un objet.

* Sélectionnez le plan d'arriére-plan.

2 Cliquez sur I'outil Gomme ;.

Spécifiez les paramétres souhaités dans la barre de propriétés.

4 Faites glisser le curseur sur la zone a effacer.

=

)
A

L'effacement de certaines parties d'un objet permet de révéler I'objet situé en dessous ou l'arriére-plan.

Ueffacement de I'arriere-plan révele la couleur secondaire. Pour rendre les zones effacées totalement transparentes, créez d'abord un
objet & partir de I'arriére-plan en cliquant sur Objet P Créer P De I'arriére-plan.

Pour qu’un objet conserve sa forme, activez I'option Verrouiller la transparence d'objet ﬂ du menu fixe Objets. Si le menu fixe

Objets n’est pas ouvert, cliquez sur Fenétre P Menus fixes P Objets.

Pour régler la transparence de maniere interactive, maintenez la touche Alt, enfoncée, puis cliquez dans la fenétre d'image sans
relacher le bouton de la souris pour afficher le curseur de transparence.

Pour modifier I'adoucissement de maniére interactive, maintenez les touches Ctrl + Altenfoncées, puis cliquez dans la fenétre
d’'image sans relacher le bouton de la souris pour afficher le curseur d'adoucissement.

Pour gommer les motifs de symétrie cliquez sur Fenétre P Barre d’outils P Barre de symétrie, puis choisissez les paramétres
souhaités sur la barre Symétrie avant de faire glisser dans la fenétre d'image. Pour plus d'informations sur la barre Symétrie,
reportez-vous a la section « Pour dessiner des motifs symétriques » a la page 344.

Pour effacer la derniére action appliquée a une image

1 Dans la boite a outils, cliquez sur I'outil Pinceau annulerl-—".

2 Spécifiez les parametres souhaités dans la barre de propriétés.

3 Faites glisser le curseur sur la zone a effacer.

)
A

Pour effacer complétement la derniere action effectuée, cliquez sur le bouton Annuler ,*y de la barre d’outils standard. Pour plus
d'informations sur I'annulation, reportez-vous a la section « Annulation et rétablissement » a la page 99.

Vous pouvez également effacer la derniére action appliquée a un objet mais vous devez utiliser I'outil Gomme M pour effacer
I'objet lui-méme.

Pour régler la transparence de maniere interactive, maintenez la touche Alt, enfoncée, puis cliquez dans la fenétre d'image sans
relacher le bouton de la souris pour afficher le curseur de transparence.

Pour modifier I'adoucissement de maniere interactive, maintenez les touches Ctrl 4+ Alt enfoncées, puis cliquez dans la fenétre
d’'image sans relacher le bouton de la souris pour afficher le curseur d’adoucissement.

Pour remplacer la couleur principale par la couleur secondaire

1 Dans la boite a outils, cliquez sur I'outil Couleur d’arriére-plan =

2 Sélectionnez une forme de pointe dans le sélecteur Forme de pointe de la barre de propriétés.
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Entrez une valeur dans la zone Tolérance afin de spécifier la tolérance de couleur en fonction de la similarité des couleurs.

N

Dans la zone de contréle des couleurs de la boite a outils, cliquez deux fois sur I"échantillon de couleur principale, puis sélectionnez une
couleur.

Faites glisser la souris dans la fenétre d'image.

Z
J

ano) v

Pour sélectionner une couleur principale dans I'image, cliquez sur I'outil Pipette > puis sur une couleur dans la fenétre d'image. La
couleur sélectionnée s'affiche dans I'échantillon de couleur principale.

Pour sélectionner rapidement une forme de pinceau ronde ou carrée, cliquez sur le bouton Pointe ronde @ ou Pointe carrée i
dans la barre de propriétés.

Pour régler la transparence de maniere interactive, maintenez la touche Alt, enfoncée, puis cliquez dans la fenétre d'image sans
relacher le bouton de la souris pour afficher le curseur de transparence.

Pour modifier I'adoucissement de maniére interactive, maintenez les touches Ctrl + Alt enfoncées, puis cliquez dans la fenétre
d’'image sans relacher le bouton de la souris pour afficher le curseur d’adoucissement.

Maculage, frottis et dégradés de couleurs

Il est possible de maculer les couleurs d'une image ou de leur appliquer un effet de flou ou de dégradé. Le maculage produit un effet
semblable a celui d’un passage sur de la peinture fraiche. L'effet de flou est quant a lui semblable a celui d'un passage sur un dessin au
pastel. Le dégradé adoucit la transition entre les couleurs ou les bords nets. Vous pouvez également appliquer un effet de maculage, de flou
ou de dégradé aux couleurs de I'ensemble d'une image ou a une zone modifiable définie préalablement. Pour plus d’informations sur la
définition d'une zone modifiable, reportez-vous a la section « Définir des zones modifiables » a la page 289.

Loutil Maculage a été utilisé pour modifier les formes entourant [étoile.

Pour maculer les couleurs d'une image ou leur appliquer un effet de flou ou de dégradé

1 Dans la boite a outils, cliquez sur I'outil Effet .

2 Dans la barre de propriétés, ouvrez le sélecteur Pinceau, puis cliquez sur I'une des catégories de pinceau suivantes :
* Maculage
* Flou
* Dégradé

3 Toujours dans le sélecteur Pinceau, sélectionnez un pinceau.

Sélectionnez une pointe dans le sélecteur Forme de pointe de la barre de propriétés.
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5 Saisissez une valeur dans la zone Taille de la pointe afin de définir la taille de la pointe.

6 Faites glisser la souris dans la fenétre d'image.

Vous pouvez également

Accroitre I'effet du pinceau sur une zone sans cliquer dessus Cliquez sur le bouton Cumulatif .b\ 'de la barre Attributs coups

lusieurs fois . e . R .
P de pinceau qui s'affiche dans le menu fixe Parameétres de pinceau.

Cette option est disponible uniquement pour certains outils Effet
et pour I'outil Clone. Si le menu fixe Paramétres de pinceau n’est
pas ouvert, cliquez sur Fenétre P Menus fixes » Paramétres de
pinceau.

Appliquer I'effet simultanément a un objet et a Iarriére-plan Cliquez sur le bouton Source fusionnée " de la barre Attributs

de tamponnements affichée dans le menu fixe Parameétres de
pinceau. Cette option est disponible uniquement lorsque le bouton
Cumulatif est désactivé.

Régler la transparence du coup de pinceau Maintenez la touche Alt enfoncée, puis cliquez dans la fenétre
d’image sans relacher le bouton de la souris pour afficher le curseur
de transparence.

Régler I'adoucissement du coup de pinceau Maintenez les touches Ctrl + Alt enfoncées, puis cliquez dans la
fenétre d’'image sans relacher le bouton de la souris pour afficher le
curseur d’adoucissement.

Appliquer I'effet pinceau avec des motifs symétriques Cliquez sur Fenétre » Barres d’outils » Barre de symétrie, puis
choisissez les parameétres souhaités sur la barre Symétrie avant de
faire glisser dans la fenétre d'image.

Pour plus d’informations sur la barre Symétrie, reportez-vous a la
section Pour dessiner des motifs symétriques

u)
A

Pour sélectionner rapidement une forme de pinceau ronde ou carrée, cliquez sur le bouton Pointe ronde @ ou Pointe carrée i
dans la barre de propriétés.
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Corel

PHOTO-PAINT

Ajuster la couleur et |e ton

Pour améliorer la qualité d'une image, vous pouvez en modifier la couleur et le ton. Vous pouvez corriger les nuances de couleur, équilibrer
le niveau de luminosité ou d’obscurité, et modifier des couleurs spécifiques.

Cette section contient les rubriques suivantes :

* « Outils et effets d'ajustement des couleurs » (page 167)

* «Menu fixe Ajustements » (page 169)

* « Histogrammes » (page 175)

* « Ajustements automatiques » (page 176)

* «Filtres d'ajustement » (page 177)

* « Appliguer, gérer et créer des présélections d’ajustement » (page 187)

* « Ajustement des couleurs et des tons a I'aide d'effets de pinceau » (page 190)
* « Composantes de couleur » (page 191)

Outils et effets d'ajustement des couleurs

Corel PHOTO-PAINT propose des outils et des filtres, également appelés ajustements ou effets d’ajustement, permettant de modifier les
couleurs et les tons des images. Lorsque vous modifiez les couleurs et les tons, vous ajustez des éléments tels que la teinte, la saturation, la
luminosité, le contraste ou l'intensité. Vous pouvez appliquer un filtre d’ajustement directement a I'image pour modifier la couleur et le ton
de I'image entiére. Vous pouvez également appliquer un objectif existant sur un plan d‘objet distinct et pouvant étre modifié a tout moment
sans modification de I'image d’origine. Pour plus d‘informations sur les objectifs, reportez-vous a la section « Objectifs » a la page 195.

Menu fixe Ajustements

Le menu fixe Ajustements est la premiére étape pour les ajustements d'image. Il vous permet d'appliquer tous les ajustements de maniére
non destructive lorsque vous affichez vos modifications en contexte. De plus, vous pouvez utiliser le mode d'ajustement local pour modifier
uniguement des zones spécifiques d’une image. Pour plus d'informations, reportez-vous a la section « Menu fixe Ajustements » a la page
169.

Filtres d'ajustement
Vous pouvez également accéder a tous les filtres d'ajustement a partir du menu Ajustement.

Le tableau ci-dessous répertorie les filtres permettant d'ajuster les images.
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Pour ajuster Utilisez les filtres suivants

L'exposition, les zones sombres, les tons moyens et les zones claires  Niveaux automatiques, Courbe de teinte, Gamma, Echantillon et
Cible, Courbe de teinte automatique, Egaliser

Equilibrage des blancs, Equilibre des couleurs, Mixeur de
composantes

Des couleurs spécifiques Couleur sélective, Remplacement des couleurs

Des images ternes qui manquent de contraste Lumiere, Niveaux
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Pour ajuster Utilisez les filtres suivants

Saturation Teinte/Saturation/Luminance, Désaturer

Certains filtres ajustent I'image automatiquement, tandis que d’autres vous offrent divers niveaux de contréle. Par exemple, le filtre Courbe
de teinte automatique ajuste automatiquement la plage des tons de toutes les composantes de couleur, tandis que le filtre Courbe de
teinte vous permet d'utiliser différentes composantes de couleur pour isoler et ajuster le ton ou la couleur. Les filtres plus avancés, tels que
les filtres Courbe de teinte et Niveaux, sont tres précis et permettent de corriger de nombreux problémes, mais il faut bien savoir les utiliser.

Pour obtenir des informations détaillées sur les filtres d'ajustement, reportez-vous a la section « Filtres d'ajustement » a la page 177..
Laboratoire de réglage d'images

Le Laboratoire de réglage d'images a été supprimé et ses ajustements sont désormais accessibles & partir des filtres d’ajustement Equilibrage
des blancs et Lumiére du menu fixe Ajustements.

Effets de pinceau

Vous pouvez utiliser les effets de pinceau pour ajuster les couleurs et les tons des images. Pour plus d‘informations, reportez-vous a la
section « Ajustement des couleurs et des tons a I'aide d'effets de pinceau » a la page 190.

Menu fixe Ajustements

Le menu fixe Ajustements vous permet d’appliquer un seul ajustement de couleur ou plusieurs ajustements lorsque vous affichez vos
modifications dans la fenétre d’image. Les ajustements ne sont pas destructifs. Vous pouvez donc essayer d'obtenir les résultats souhaités en
les affichant ou en les masquant.

Les ajustements Histogramme, Equilibrage des blancs et Lumiére sont affichés par défaut dans le menu fixe Ajustements, mais vous
pouvez ajouter d’autres ajustements a tout moment. Vous pouvez également supprimer des ajustements.
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Couleur sélective
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Equilibrage couleurs Ctrl+haj+B
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Le menu fixe Ajustements vous permet d’accéder aux ajustements les plus courants.
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Le menu fixe Ajustements comporte un histogramme que vous pouvez utiliser pour évaluer et ajuster la couleur et la teinte. Lhistogramme
peut ainsi vous aider a détecter les détails cachés dans une photo trop sombre, car sous-exposée (une photo prise avec un éclairage
insuffisant). Pour plus d'informations sur I'utilisation de I’histogramme, reportez-vous a la section « Histogrammes » a la page 175.

Si les résultats d’un ajustement ne vous conviennent pas, vous pouvez restaurer les parametres par défaut. Si vous étes satisfait d’'un
ajustement, vous pouvez mémoriser ses parametres afin de pouvoir I'appliquer a une autre image. Lorsque vous travaillez dans le menu
fixe Ajustements, vous avez accés a tous les outils de masque et autres outils d'édition pour vous permettre d’affiner les zones que vous
souhaitez ajuster. Par exemple, vous pouvez modifier la zone a laquelle un ajustement est appliqué en créant un masque et en appliquant
I'ajustement a la zone modifiable nouvellement définie. En outre, vous pouvez créer un masque a partir des zones affectées par un
ajustement afin de pouvoir le réutiliser lors de I'application d’autres ajustements.

Ajustemnents
+ M’
0
(=]
=
= Histogramme o
~ Equilibrage des blancs o
~ Léger e @
o
2T
« Remplacement des couleurs [a] o ¥ |'g
Gamme Memariser les paramétres

Made Ajusternent local

Créer un masque depuis I'ajustement

Appliquer au masgque
Réinitialiser

Supprimer

v 4

Le bouton Options a droite du nom d’un ajustement vous donne accés a des fonctions supplémentaires.

Pour appliquer des ajustements uniquement a des zones spécifiques d’une image, vous pouvez utiliser le mode d’ajustement local, qui active
I'outil Masque pinceau et vous permet de peindre les zones problématiques. D'autres outils de masque peuvent également étre utilisés en
mode d’ajustement local.
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Une image avec I'ajustement Luminosité appliqué uniquement a une zone spécifique (droite)

Si vous utilisez souvent les mémes ajustements et que vous souhaitez les avoir a portée de main pour chaque image avec laquelle vous
travaillez, vous pouvez choisir de les afficher par défaut dans le menu fixe Ajustements.

Pour appliquer un ajustement

1 Effectuez I'une des opérations suivantes :
* Sélectionnez I'arriére-plan — pour appliquer un ajustement au calque d'arriere-plan
* Définissez une zone modifiable — pour appliquer un ajustement a une zone d'image
* Sélectionnez un objet — pour appliquer un ajustement a un objet

2 Dans le menu fixe Ajustements, cliquez sur le bouton Ajouter un ajustement, puis choisissez un ajustement.

Si le menu fixe Ajustements n’est pas ouvert, cliquez sur Fenétre » Menus fixes P Ajustements.

3 Choisissez les paramétres d'ajustement que vous souhaitez.

Vous pouvez également

Afficher et masquer un ajustement Cochez ou décochez la case située a droite du nom de
I'ajustement.

Rétablir les valeurs par défaut de I'ajustement Cliquez sur le bouton Réinitialiser 0, situé a droite du nom de
I'ajustement.

Mémoriser les ajustements pour une utilisation ultérieure Cliquez sur le bouton Options O puis cliquez sur Mémoriser

les parametres.

Supprimer un ajustement du menu fixe Ajustements Cliquez sur le bouton Options, puis cliquez sur Supprimer.

Pour modifier la zone a laquelle un ajustement est appliqué
1 Alaide d'un outil de masque, définissez une zone modifiable & laquelle vous souhaitez appliquer I'ajustement.
2 Dans le menu fixe Ajustements, dans la zone d'ajustement, cliquez sur le bouton Options 0 puis cliquez sur Appliquer au masque.
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(A gauche) Lajustement Remplacement des couleurs a été appliqué a I'image. (A droite) L'ajustement était limité & une zone modifiable rectangulaire.

Pour créer un masque a partir d'un ajustement appliqué
1 Dans le menu fixe Ajustements, cliquez sur I'ajustement a partir duquel vous souhaitez créer un masque.
2 Cliquez sur le bouton Options O puis sur Créer un masque a partir de I'ajustement.

(A gauche) Lajustement Remplacement des couleurs a été appliqué & I'image. (A
Droite) Un masque a été créé a partir des zones auxquelles I'ajustement a été appliqué.

Pour appliquer un ajustement local
1 Dans le menu fixe Ajustements, accédez a I'ajustement que vous souhaitez appliquer a une zone spécifique de I'image.
2 Cliquez sur le bouton Options, puis cliquez sur Mode d’ajustement local.
'outil Masque pinceau devient actif.
3 Choisissez les paramétres d’ajustement que vous souhaitez.

Passez le pinceau sur les zones a ajuster.
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Pour appliquer I'ajustement en plusieurs coups de pinceau, cliquez sur le bouton Additif § ans la barre de propriétés aprés le

premier coup de pinceau.
Affinez les parametres d’ajustement si nécessaire.

Faites Ctrl-clic sur le bouton Afficher I'ajustement a droite du bouton Options pour quitter le mode d’ajustement local.

/.
N
N

o o

Vous pouvez également utiliser d’autres outils de masque en mode d’ajustement local ainsi que des commandes du menu Masque
telles que Masque a partir de I'objet, Masque a partir du tracé, Inverser le masque, Supprimer le masque, Recouvrement de
masque, Zone de sélection de masque et Appliquer une sélection intelligente au masque.

Vous pouvez également quitter le mode d'ajustement local en cliquant sur n‘importe quel outil, a I'exception des outils Zoom et
Panoramique, et tous les outils de masque.

Pour choisir les ajustements a afficher par défaut dans le menu fixe Ajustements
1 Dans le menu fixe Ajustements, cliquez sur le bouton Ajouter un ajustement * puis cliquez sur Afficher par défaut.

2 Dans la bofte de dialogue Options, cochez les cases des ajustements que vous souhaitez afficher par défaut dans le menu fixe
Ajustements, puis cliquez sur OK.

Copier et aplatir les ajustements

Vous pouvez copier les ajustements appliqués a une image ou a un objet et les coller sur une autre image ou un autre objet. Les ajustements
du copier-coller peuvent étre particulierement utiles pour les images composites.

Lorsque vous étes satisfait des réglages que vous avez effectués, vous pouvez les aplatir pour les appliquer définitivement a I'image ou a
I'objet. Laplatissement des ajustements diminue la taille du fichier image et améliore les performances de certains outils, tels que I'outil
Pinceau.

Pour copier les ajustements

1 Effectuez I'une des opérations suivantes :
* Pour copier les ajustements d'une image, assurez-vous qu’'aucun objet n’est sélectionné.
* Pour copier les ajustements d’un objet, sélectionnez I'objet.

2 (Cliquez sur Ajustement P Copier les ajustements.

3 Cliquez sur une autre image ou sélectionnez un autre objet.

4 Cliquez sur Ajustement P Coller les ajustements.

—¢

La commande Copier les ajustements n’est pas disponible lorsqu‘aucun ajustement n’est appliqué.
La commande Coller les ajustements n’est pas disponible lorsque vous n'avez copié aucun ajustement.

Vous pouvez également copier les ajustements d'une image ou d'un objet en cliquant dessus avec le bouton droit de la souris, puis
en cliquant sur Copier les ajustements.

Vous pouvez également coller les ajustements sur une autre image ou un autre objet en cliquant dessus avec le bouton droit de la
souris, puis en cliquant sur Coller les ajustements.

Pour aplatir les ajustements

1 Effectuez I'une des opérations suivantes :
* Pour aplatir toutes les modifications apportées a une image, assurez-vous qu’‘aucun objet n’est sélectionné.
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* Pour aplatir tous les ajustements apportés a un objet, sélectionnez I'objet.

2 En bas du menu fixe Ajustements(Fenétre P Menus fixes P Ajustements), cliquez sur le bouton Aplatir.

Histogrammes

Un histogramme vous permet de visualiser la plage des tons d’une image pour vous aider a évaluer et ajuster ses couleurs et ses tons.
'histogramme peut ainsi vous aider a détecter les détails cachés dans une photo trop sombre, car sous-exposée (une photo prise avec un
éclairage insuffisant).

Un histogramme est un diagramme a barres horizontales rapportant les valeurs de luminosité des pixels de I'image sur une échelle allant de
0 (sombre) a 255 (clair). La partie gauche de I'histogramme représente les zones sombres d’une image, la partie du milieu les tons moyens
et la partie droite les zones claires. La hauteur des pointes de I’histogramme indique le nombre de pixels contenus dans chaque niveau de
luminosité. Par exemple, un nombre de pixels élevé dans les zones sombres (partie gauche de I'histogramme) indique la présence de détails
dans les zones sombres de I'image.

Un histogramme est disponible dans le menu fixe Ajustements, ainsi que dans les filtres suivants :
¢ Niveaux (anciennement Amélioration du contraste)

* Egaliser (anciennement Egalisation de I'histogramme)

* Echantillon et Cible (anciennement Equilibrage échantil/cible)

* Courbe de teinte

Différentes expositions pour chaque photo ci-dessus : exposition moyenne (en haut), surexposition (au milieu), sous-
exposition (en bas). Les histogrammes de chaque photo (a droite) indiquent la répartition des pixels, du plus sombre au plus
clair. Dans une photo avec exposition moyenne, les pixels sont répartis de maniere homogéne le long de la plage des tons.

Pour utiliser I'histogramme dans le menu fixe Ajustements

1 Cliquez sur Fenétre » Menus fixes » Ajustements.

2 Dans la zone Histogramme, choisissez la composante de couleur a afficher dans la zone de liste.
Par défaut, I'histogramme affiche toutes les composantes de couleur de I'image.
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3 Choisissez un ajustement et les parameétres que vous souhaitez appliquer.
Chaque fois que vous appliquez un ajustement, I"histogramme est mis a jour pour vous aider a évaluer les résultats.

Ajustements automatiques

Le menu Ajustement permet d'accéder rapidement aux ajustements automatiques suivants :Niveaux automatiques (anciennement
Ajustement auto), Courbe de teinte automatique (anciennement Equilibrer automatiquement la teinte) et Désaturer. Lorsque vous
appliquez I'un de ces réglages, le menu fixe Ajustements apparait avec les valeurs ajustées dans la section correspondante.

Niveaux automatiques

Le filtre Niveaux automatiques permet d’ajuster le ton, la couleur et le contraste d’une image tout en conservant les détails des zones
foncées et claires perdus lors de I'ajustement de la luminosité, du contraste et de I'intensité. Cet ajustement intervient dans chaque
composante de couleur de I'image, ce qui entraine une modification de la couleur et du ton de I'image.

Image originale (& gauche), image avec les niveaux automatiques appliqués (a droite)

N
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Vous pouvez appliquer cet ajustement a partir du menu Ajuster, et depuis la section Niveaux du menu fixe Ajustements.

Courbe de teinte automatique

Le filtre Courbe de teinte automatique égalise les zones foncées, les tons moyens et les zones claires de I'image en redistribuant
automatiquement les valeurs de pixels dans la plage des tons.

C=

Vous pouvez appliquer cet ajustement a partir du menu Ajuster, et depuis la section Courbe de teinte du menu fixe Ajustements.

Désaturer automatiquement

Le filtre Désaturer crée une image en niveaux de gris sans modifier le mode de couleurs. Vous pouvez par exemple appliquer le filtre
Désaturer a une photo couleur pour créer |'effet d'une photo noir et blanc. Ce filtre réduit automatiquement a zéro la saturation de chaque
couleur, supprime la composante de teinte et convertit chaque couleur en son équivalent en niveaux de gris.
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Vous pouvez appliquer cet ajustement a partir du menu Ajuster.

Dans la section HSL (Teinte, Saturation et Luminance) du menu fixe Ajustements, vous pouvez utiliser les boutons Composante et
les curseurs Teinte, Saturation et Luminance pour affiner le résultat.

Filtres d'ajustement

Corel PHOTO-PAINT propose de nombreux filtres pour ajuster les couleurs et les tons des images. La plupart de ces filtres sont des outils
avancés qui vous donnent un contréle accru sur le processus de correction d'image ou vous permettent de changer les couleurs pour
obtenir des effets spécifiques. Tous les filtres d'ajustement sont appliqués de maniere non destructive : vous pouvez toujours supprimer les
ajustements.

La plupart de ces filtres sont également des types d'objectifs prédéfinis. Pour plus d'informations sur I'utilisation des objectifs, reportez-vous
a la section « Objectifs » a la page 195.

La liste des filtres d'ajustement comprend :

* «Equilibrage des blancs » (page 177)

* « Lumiére (anciennement connu sous le nom de Luminosité/Contraste/Intensité) » (page 178)
* « Niveaux (anciennement Amélioration du contraste) » (page 179)

* « Courbe de teinte » (page 180)

o« Echantillon et Cible » (page 182)

+ «Egaliser (anciennement Egalisation de I'histogramme) » (page 182)
* «Gamma » (page 182)

* « Teinte/Saturation/Luminance » (page 182)

* « Vibrance » (page 183)

* « Noir et blanc (anciennement Nuances de gris) » (page 183)

* « Couleur sélective » (page 184)

* « Remplacement des couleurs » (page 184)

* « Mixeur de composantes » (page 187)

» «Equilibre des couleurs » (page 187)

Equilibrage des blancs

L'ajustement Equilibrage des blancs peut vous aider & obtenir des couleurs précises dans vos photos en corrigeant les dominantes de
couleur dans votre image. Les nuances de couleur s'expliquent généralement par les conditions d’éclairage lors de la prise de vue et peuvent
étre affectées par le processeur de I'appareil photo ou du scanner.

Pour corriger une couleur

1 Cliquez sur Fenétre » Menus fixes » Ajustements.
2 Dans la zone Equilibrage des blancs du menu fixe Ajustements, déplacez les curseurs suivants :

* Curseur Température : permet de corriger les nuances de couleur par « réchauffement » ou « refroidissement » de la couleur dans
I'image afin de compenser |'éclairage de la prise de vue. Ainsi, pour corriger une nuance de couleur jaune résultant d'une photo
prise en intérieur sous un faible éclairage incandescent, déplacez le curseur vers I'extrémité bleue de maniere a accroitre les valeurs
de température (exprimées en degré Kelvin). Les valeurs peu élevées correspondent a un faible éclairage, par exemple un éclairage
aux chandelles ou un éclairage par lampes a incandescence, produisant une nuance orange. Les valeurs élevées correspondent a un
éclairage intense, tel que la lumiére naturelle du soleil, et a la nuance de bleu qu’il produit.

* Curseur Nuance : permet de corriger les nuances de couleur par réglage du vert ou du magenta dans une image. Déplacez le curseur
vers la droite pour ajouter du vert, et vers la gauche pour ajouter du magenta. Utilisez successivement les curseurs Température et
Nuance pour ajuster avec précision une image.
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Correction d’une nuance de couleur. La photo de droite représente la version corrigée.

Correction d’une nuance de couleur

Z
<

Vous pouvez également accéder & I'ajustement Equilibrage des blancs & partir du menu Ajuster ou en appuyant sur Ctrl + B.

Lumiére (anciennement connu sous le nom de Luminosité/Contraste/Intensité)

L'ajustement Luminosité vous permet d’ajuster la luminosité et le contraste sur I'ensemble de I'image, mais aussi d’éclaircir ou d’assombrir
des zones spécifiques des images telles que les zones claires, les ombres et les tons moyens.

Pour utiliser I'ajustement Luminosité

1 Cliquez sur Fenétre » Menus fixes » Ajustements.
2 Dans la zone Luminosité du menu fixe Ajustements, déplacez les curseurs suivants :

* Curseur Luminosité : permet d’éclaircir ou d’assombrir la totalité d'une image. Cette commande permet de corriger les problemes
d’exposition provenant d’un exces (surexposition) ou d'un manque (sous-exposition) de lumiére lors de la prise de vue. Utilisez les
curseurs Zones claires, Zones sombres et Tons moyens pour éclaircir ou assombrir des zones précises d’une image.

* Curseur Contraste : augmente ou diminue la différence de ton entre les zones sombres et les zones claires d'une image. Déplacez le
curseur vers la droite pour éclaircir les zones claires et assombrir les zones foncées. Si, par exemple, I'image présente un ton gris terne,
augmentez le contraste pour accentuer les détails.

* Curseur Intensité — augmente ou diminue I'intensité des couleurs. Le contraste et I'intensité vont habituellement de pair, car
I’augmentation du contraste estompe les détails des zones claires et des zones sombres, tandis que I'augmentation de l'intensité
permet de restaurer ces détails.
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Le réglage de la luminosité et du contraste permet de révéler davantage de détails sur une image.

* Curseur Zones claires : permet d’ajuster la luminosité des zones les plus claires d'une image. Si, par exemple, vous prenez une photo
avec un flash qui estompe les détails du premier plan, déplacez le curseur Zones claires vers la gauche pour assombrir ces parties
délavées de I'image. Vous pouvez conjuguer |'utilisation du curseur Zones claires a celle des curseurs Zones sombres et Tons moyens
pour équilibrer I"éclairage.

* Curseur Zones sombres : permet d'ajuster la luminosité des zones les plus foncées d'une image. Si, par exemple, une lumiére vive
se trouve derriére le sujet (éclairage en contre-jour) lors d’une prise de vue, le sujet peut apparaitre assombri. Vous pouvez corriger
la photo en déplagant le curseur Zones sombres vers la droite pour éclaircir les zones foncées et révéler davantage de détails. Vous
pouvez conjuguer |'utilisation du curseur Zones sombres a celle des curseurs Zones claires et Tons moyens pour équilibrer I'éclairage.

Les curseurs Zones claires et Zones sombres permettent d’éclaircir ou d’obscurcir des zones spécifiques d’une image.

* Curseur Tons moyens : permet d’ajuster la luminosité des tons moyens d’une image. Aprés avoir réglé les zones claires et sombres,
vous pouvez utiliser le curseur Tons moyens pour peaufiner le rendu de I'image.
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Vous pouvez également accéder a I'ajustement de la Lumiére a partir du menu Ajuster ou en appuyant sur Ctrl + B.

Niveaux (anciennement Amélioration du contraste)

Le filtre Niveaux permet d’ajuster le ton, la couleur et le contraste d’une image tout en conservant les détails des zones foncées et claires
perdus lors de I'ajustement de la luminosité, du contraste et de I'intensité. Un histogramme interactif permet de décaler ou de compresser
les valeurs de luminosité dans leurs limites d'impression. Cet histogramme peut également étre ajusté en échantillonnant les valeurs de
I'image.

Image originale (a gauche), image avec Niveaux appliqués et gamme de tons élargie (a droite)
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Pour utiliser I'ajustement des niveaux de maniére interactive a I'aide d'un histogramme

1 Cliquez sur Fenétre » Menus fixes P Ajustements.

2 Cliquez sur le bouton Ajouter un ajustement + puis sur Niveaux.

3 Déplacez les fleches de Sortie, situées au-dessus de |'histogramme, pour affiner le contraste.
Pour éclaircir les zones sombres, déplacez la fleche gauche vers la droite.
Pour assombrir les zones claires, déplacez la fleche droite vers la gauche.
4 Déplacez les fleches d'Entrée, situées sous I'histogramme, pour ajuster les zones foncées et les zones claires.

La fleche de gauche permet d’assombrir les zones sombres. La nouvelle valeur du point noir est mappée avec la valeur de sortie pour les
ombres, qui est 0 par défaut.

La fleche de droite permet d'éclaircir les zones claires. La nouvelle valeur du point blanc est mappée avec la valeur de sortie pour les
zones claires, qui est 255 par défaut.

5 Déplacez la fleche Tons moyens, située sous I'histogramme, pour ajuster les tons moyens.

Vous pouvez également

Ajuster les couleurs de I'image Avant d’ajuster le ton, sélectionnez une composante de couleur
dans la zone de liste Composante.

Redistribuer automatiquement les pixels le long de la plage des Cliquez sur le bouton Niveaux automatiques ‘*'.

tons 7N

Définir le point noir et le point blanc en échantillonnant les pixels Cliquez sur le bouton Echantillons des zones sombres /
de I'image

pour échantillonner les zones sombres ou cliquez sur le bouton
Echantillons des zones claires / pour échantillonner les zones
(0]

claires.

)
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Vous pouvez également accéder a I'ajustement des Niveaux a partir du menu Ajuster.

Courbe de teinte

Le filtre Courbe de teinte permet de corriger les couleurs et le ton en ajustant soit les composantes de couleur individuelles, soit la
composante composite (toutes composantes confondues). Les valeurs des pixels individuels s'inscrivent sur la courbe de teinte d'un
graphique. Cette courbe représente I'équilibre entre les zones sombres (bas du graphique), les tons moyens (milieu du graphique) et les
zones claires (haut du graphique). L'axe des abscisses (x) du graphique représente les valeurs de tons de I'image originale ou les valeurs
d’entrée ; |'axe des ordonnées (y) représente les valeurs de tons ajustées ou les valeurs de sortie.
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La courbe de teinte représente I'équilibre entre les zones sombres, les tons moyens et les zones claires
d’une image. (A gauche) La courbe de tons d’une image avant les ajustements de tons. (A droite)
Cet exemple montre un petit ajustement de la plage des tons, dans laquelle les valeurs de pixels
de 100 sont remplacées par des valeurs de pixels de 130 pour éclaircir les zones de tons moyens.

Vous pouvez réparer des zones problématiques en ajoutant des points nodaux a la courbe de teinte et en faisant glisser la courbe. Si vous
voulez ajuster des zones spécifiques dans une image, vous pouvez utiliser I'outil Pipette de couleurs (Echantillon de tons de I'image) et
sélectionner les zones dans la fenétre de I'image. Vous pouvez ensuite faire glisser les points nodaux qui apparaissent sur la courbe de teinte
pour obtenir I'effet désiré.

Image originale (en haut), image avec plage de tons ajustée (en bas)

'histogramme vous permet de visualiser la plage des tons ajustée et d'évaluer les résultats. Pour plus d‘informations sur les histogrammes,
reportez-vous a la section « Histogrammes » a la page 175.

Pour affiner vos réglages, vous pouvez cliquer sur le bouton Options O et choisir un style depuis le menu Style de courbe. Par exemple,

vous pouvez redessiner la courbe en utilisant des lignes a main levée ou des segments droits.
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Vous pouvez également accéder au filtre Courbe de teinte a partir du menu Ajuster ou en appuyant sur Ctrl + B.

Echantillon et Cible

Le filtre Echantillon et Cible permet de décaler la plage des tons d’une image en échantillonnant des zones spécifiques de cette image.
Vous pouvez prendre des échantillons des zones sombres, moyennes et claires et définir des valeurs de tons en choisissant des couleurs
dans un modele colorimétrique. Par exemple, pour augmenter la plage des tons, vous pouvez échantillonner une zone sombre et une zone
claire afin de définir les couleurs cibles respectivement comme noir et blanc. Il est également possible de décaler la plage des tons pour une
composante de couleur spécifique. La plage des tons s'affiche sous la forme d'un histogramme.

C=

Vous pouvez accéder a cet ajustement a partir du menu fixe Ajustements ou du menu Ajuster.

Egaliser (anciennement Egalisation de I’histogramme)

Le filtre Egaliser permet d'afficher la plage des tons d'une image et de rééquilibrer les zones foncées, les tons moyens et les zones claires de
la composante composite ou des composantes de couleur individuelles selon un modele d’histogramme prédéfini.

C=

Vous pouvez accéder a cet ajustement a partir du menu fixe Ajustements ou du menu Ajuster.

Gamma

Le filtre Gamma permet de révéler les détails d’une image a faible contraste sans affecter les zones claires ou sombres de maniére
significative. Avec ce filtre, la correction des tons de I'image repose sur la perception des tons par rapport aux zones adjacentes. Par exemple,
si vous placez un cercle gris a 10 % sur un arriére-plan noir et un cercle identique sur un arriére-plan blanc, le cercle sur fond noir paraitra
plus clair que le cercle sur fond blanc, bien qu’ils aient la méme luminosité. Le filtre Gamma modifie toutes les valeurs de I'image, mais sa
courbe est réglée de sorte que les modifications s'opérent dans les tons moyens.

c=

Vous pouvez accéder a cet ajustement a partir du menu fixe Ajustements ou du menu Ajuster.

Teinte/Saturation/Luminance

Le filtre Teinte/Saturation/Luminance permet de modifier les valeurs de teinte, de saturation et de luminance d’une image ou d’une
composante. La teinte correspond a la couleur, la saturation correspond a la profondeur de couleur et la luminance correspond au
pourcentage global de blanc dans une image.

C=

Vous pouvez accéder a cet ajustement a partir du menu fixe Ajustements, du menu Ajuster, ou en appuyant sur Ctrl + Maj + U.
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Vibrance

Le filtre Vibrance vous permet d’augmenter la saturation d'une image RVB sans la détourer ni la « souffler ». Il est question de détourage
lorsqu’une zone de I'image est trop lumineuse, ce qui résulte en une perte des détails de couleur de la zone. Cela se produit lorsque vous
augmentez la saturation d'une image imprudemment. Le filtre Vibrance permet d'ajuster proportionnellement la saturation en augmentant
un peu plus la saturation des couleurs moins saturées par rapport aux couleurs saturées. Ce filtre est utile pour ajuster la saturation des
images représentant une personne devant un arriére-plan détaillé. Par exemple, il vous permet d’optimiser la saturation des détails de
I'arriere-plan sans affecter défavorablement la couleur de la peau de la personne sur 'image.

Une photo avant (a gauche) et aprés (a droite) I'application du filtre Vibrance.

7\

Vous pouvez accéder a cet ajustement a partir du menu fixe Ajustements ou du menu Ajuster.

Noir et blanc (anciennement Nuances de gris)

Le filtre Noir et blanc vous permet de créer une image noir et blanc sans modifier le mode de couleurs. Ce filtre vous permet également
d’ajuster les couleurs individuelles pour conversion, ce qui permet de modifier I'intensité des tons gris de I'image lorsque celle-ci est
convertie. En outre, vous pouvez utiliser I'option de ton fractionné pour isoler les zones foncées et les zones claires de votre image, ce qui
vous permet d'ajuster séparément la teinte et la saturation de chaque caractéristique de I'image.
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Une photo avant (a gauche) et aprés (a droite) I'application du filtre Noir et blanc.
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Vous pouvez accéder a cet ajustement a partir du menu fixe Ajustements ou du menu Ajuster.

Couleur sélective

Le filtre Couleur sélective vous permet de modifier une couleur en modifiant le pourcentage des couleurs quadri (valeurs CMJN) dans le
spectre des couleurs (rouges, jaunes, verts, cyans, bleus et magentas). Il peut également servir a ajouter des couleurs quadri a la composante
de tons en niveaux de gris d'une image. Les modifications de couleurs sélectives augmentent et diminuent le pourcentage de pixels cyan,
magenta, jaune et noir qui composent chaque couleur primaire du spectre de couleurs. Par exemple, si le pourcentage de magenta dans le
spectre des rouges diminue, les couleurs se rapprochent du jaune. A I'inverse, augmenter le pourcentage de magenta dans le spectre des
rouges donne des couleurs qui tendent vers le magenta avec une augmentation globale des valeurs de rouge. L'étendue de la modification
des couleurs dépend de la méthode choisie pour I'ajustement des pourcentages.

C=

Vous pouvez accéder a cet ajustement a partir du menu fixe Ajustements ou du menu Ajuster.

Remplacement des couleurs

Le filtre Remplacement des couleurs permet de remplacer les couleurs dans une image, une zone modifiable ou un objet. Lorsque vous
sélectionnez la couleur a remplacer, I'application sélectionne aussi automatiquement une gamme de couleurs similaires a remplacer. Vous
pouvez sélectionner les couleurs d’origine et de remplacement a partir de I'image ou d'un sélecteur de couleur.

. / _ ./
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Lajustement Remplacement des couleurs a été appliqué pour remplacer toutes les nuances de rouge par du violet.
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Pour ajouter ou supprimer des couleurs de la sélection, vous pouvez régler la gamme de teinte et de saturation. Vous pouvez également
sélectionner et remplacer une seule couleur dans I'image. Pour éviter des changements de couleur brusques, vous pouvez lisser la transition
entre les pixels sélectionnés et non sélectionnés. Vous pouvez aussi définir la teinte, la saturation et la luminance de la nouvelle couleur.

&

Une couleur orange a été sélectionnée dans I'image.

(¢

Lorange de la chemise est remplacée par du bleu, mais certaines couleurs orange et rouge restent
(en haut). La gamme de saturation est ajustée pour sélectionner et remplacer ces couleurs (en bas).

Pour remplacer les couleurs

1 Cliquez sur Fenétre » Menus fixes » Ajustements.
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2 Cliquez sur le bouton Ajouter un ajustement , puis sur Remplacement des couleurs.

3 Dans la zone d'origine, cliquez sur |'outil Pipette / et échantillonnez une couleur d'altération a partir de I'image ou choisissez une

couleur dans le sélecteur de couleur.

La commande Gamme affiche la gamme des couleurs sélectionnées.

4 Dans la Nouvelle zone, cliquez sur I'outil Pipette et échantillonnez une couleur d'altération a partir de I’écran ou choisissez une couleur

dans le sélecteur de couleur.

5 Pour lisser la transition entre les pixels sélectionnés et non sélectionnés, déplacez le curseur Lisser.

Vous pouvez également

Ajuster la gamme de teinte sélectionnée

Ajustez la gamme de saturation des nuances d'une teinte a inclure
dans la sélection

Remplacer une seule couleur

Définir la teinte, la saturation et la luminance de la couleur de sortie

C=

Pointez sur I'un des bords de la bande de couleur sur I’'anneau
Gamme de teinte et, lorsque le curseur en forme de main apparait,
faites glisser vers le haut et vers le bas.

Pour déplacer toute la gamme de teinte des couleurs sélectionnées,
cliquez sur la poignée de la bande de couleur sur I'anneau Gamme
de teinte et faites glisser le curseur autour de I'anneau.

Remarque :lorsque la bande de couleur est petite, seuls les
pixels trés similaires a la couleur sélectionnée sont sélectionnés et
remplacés ; lorsque la bande de couleurs est plus grande, plus de
pixels sont sélectionnés et remplacés.

) 3\

Ajustement de la plage de teinte sélectionnée

Pointez sur le bord intérieur ou extérieur de la bande de couleur sur
le cercle Gamme de saturation et faites glisser lorsque le pointeur
prend la forme d'une main.

Cochez la case Monochrome.

Déplacez les curseurs Teinte, Saturation et Luminance,
respectivement.

Vous pouvez également accéder a ce réglage a partir du menu Ajuster.
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Mixeur de composantes

Il est possible de mélanger les composantes afin d'équilibrer les couleurs d'une image. Par exemple, si une image contient trop de rouge,
ajustez la composante rouge d’une image RVB afin de I'améliorer. Pour plus d’'information sur la combinaison de composantes, reportez-
vous a la section « Composantes de couleur » a la page 191.

C=

Vous pouvez accéder a cet ajustement a partir du menu fixe Ajustements ou du menu Ajuster.

Equilibre des couleurs

Le filtre Equilibre des couleurs vous permet d‘équilibrer les couleurs d'une image en décalant les couleurs entre des paires complémentaires
composées de valeurs de couleurs RVB primaires et de valeurs de couleurs CMJ secondaires. Cette méthode est utile pour corriger les
nuances de couleur. Par exemple, pour atténuer la tonalité de rouge dans une photo, faites passer les valeurs de couleur du rouge au cyan.

Vous pouvez également appliquer des décalages de couleur aux zones foncées, aux tons moyens et aux zones claires indépendamment, ce
qui vous offre plus d’options pour ajuster les couleurs. Par exemple, vous pouvez déplacer les zones foncées vers le bleu et les zones claires
vers |'orange. En outre, vous pouvez utiliser I'outil Pipette de couleurs neutres pour choisir une couleur qui doit étre gris neutre, et le filtre
supprimera automatiquement la couleur des pixels d’une sélection.

C=

Vous pouvez accéder a cet ajustement a partir du menu fixe Ajustements, du menu Ajuster, ou en appuyant sur Ctrl + Maj + B.

Appliquer, gérer et créer des présélections d'ajustement

Les présélections d'ajustement non destructives vous permettent d’ajuster facilement la couleur et le ton des images. Vous pouvez appliquer
et créer des présélections d’ajustement multifiltres, et vous pouvez organiser vos présélections en catégories personnalisées ou simplement
les attribuer par défaut aux catégories Noir et blanc, Couleur et Ton.

Appliquer des présélections d'ajustement

Disponibles dans le menu fixe Ajustements, les présélections d’'ajustement offrent un moyen rapide de régler la couleur et le ton de vos
images de maniére non destructive. Les miniatures dynamiques de style prédéfini offrent un apercu visuel de I'effet direct sur votre image, ce
qui facilite le choix parmi les styles disponibles.

Gérer des présélections d’ajustement

Le sélecteur Présélectionsvous permet de gérer la liste de vos présélections d’ajustement. Par exemple, vous pouvez renommer les
présélections d'ajustement et vous pouvez supprimer les présélections d'ajustement de la liste. Si une présélection d’ajustement ne
fonctionne plus car le dossier la contenant a été déplacé, vous pouvez naviguer jusqu’au nouvel emplacement pour restaurer le lien.

Pour retrouver simplement les présélections d'ajustement que vous aimez, vous pouvez les définir comme favoris. De plus, vous pouvez
afficher et modifier les propriétés d'une présélection d'ajustement. Par exemple, vous pouvez modifier son nom et sa catégorie. Lorsqu’une
présélection d’ajustement n'est plus nécessaire, vous pouvez la supprimer. Vous pouvez également réindexer le dossier contenant les
présélection d’ajustement, ce qui est utile si vous créez de nombreuses présélections ou si vous les copiez dans un autre dossier.

Créer des présélections d’ajustement

Aprés avoir créé ou modifié un ou plusieurs ajustements, vous pouvez créer une présélection personnalisée et lui ajouter des métadonnées,
telles qu'un nom et une catégorie, dans la langue de votre choix. Les présélections sont enregistrées dans un format de fichier particulier
d’extension .cdss, qui préserve les informations relatives aux ajustements appliqués.
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Pour appliquer une présélection

1 Effectuez I'une des opérations suivantes :

* Sélectionnez I'arriére-plan — pour appliquer une présélection au plan d'arriére-plan

* Définissez une zone modifiable — pour appliquer une présélection a une zone d’image

* Sélectionnez un objet — pour appliquer une présélection a un objet

2 Dans le menu fixe Ajustements, modifiez les propriétés de I'objet Présélections.

Sile menu fixe Ajustements n’est pas ouvert, cliquez sur Fenétre » Menus fixes P Ajustements.

3 Dans la zone de liste Choisir la source du contenu, choisissez Toutes les présélections et double-cliquez sur une miniature de

présélection.

Les éléments sous Toutes les présélections affichent toutes les présélections disponibles dans toutes les catégories.

Vous pouvez également

Choisissez une autre catégorie de présélection

Ajuster la taille des miniatures de présélection

Pour gérer les présélections d’ajustement

Dans le sélecteur Présélections, choisissez I'un des éléments
suivants dans la zone de liste Filtrer le contenu

* Non catégorisé(e)

* Toutes les catégories

*Noir et blanc

e Couleur

*Ton

Dans le sélecteur Présélections, déplacez le curseur de la Taille de
miniature.

1 Dans le menu fixe Ajustements, modifiez les propriétés de I'objet Présélections.

2 Dans la zone de liste Choisir la source du contenu, sélectionnez une option. Les éléments sous Toutes les Présélections affichent les
présélections d'ajustement fournies par Corel et toutes les présélections que vous avez ajoutées.

3 Pour effectuer une recherche, entrez un mot-clé dans la zone Recherche, puis appuyez sur la touche Entrée.

Procédez a |'une des opérations du tableau suivant.

Pour

Désigner une présélection comme favorite

Modifier le nom d’une présélection d'ajustement dans votre
bibliotheque locale

Supprimer une présélection d'ajustement de votre bibliotheque
locale
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Procédez comme suit

Cliquez-droit sur un vignette, puis cliquez sur Favoris.

Cliquez-droit sur un vignette, puis cliquez sur Propriétés. Dans
la boite de dialogue Propriétés, choisissez I'une des options
suivantes :
* Entrez un nouveau nom dans la zone Nom.
* Choisissez une catégorie dans la zone de liste Catégorie pour
attribuer une catégorie a la présélection d’ajustement.

Cliquez-droit sur une vignette, puis cliquez sur Supprimer.



Pour mettre a jour la liste des présélections d’ajustement dans le sélecteur Présélections

1 Dans le menu fixe Ajustements, modifiez les propriétés de I'objet Présélections.

2 Dans la zone de liste Choisir la source du contenu, sélectionnez une option. Les éléments sous Toutes les Présélections affichent les
présélections d’ajustement fournies par Corel et toutes les présélections que vous avez ajoutées.

3 Cdliquez sur le bouton Options 0 puis suivez I'une des procédures indiquées dans le tableau suivant.

Pour

Naviguer ou rechercher tous les éléments de votre bibliothéque
Toutes les présélections

Réindexer un dossier

Afficher les 25 présélections utilisées le plus récemment

Afficher vos présélections préférées

Trier les présélections

Pour créer et personnaliser une présélection d'ajustement

Procédez comme suit

Cliquez sur Recherche récursive.

Cliquez sur Réindexer le dossier.

Dans la zone de liste Choisir la source du contenu, sélectionnez
Récent.

Dans la zone de liste Choisir la source du contenu, sélectionnez
Favoris.

Dans la zone de liste Choisir la source du contenu, sélectionnez
une présélection sous Tout le contenu ou un alias. Cliquez sur le
bouton Options O puis sur I'une des options suivantes :

* Trier par nom permet de trier les présélections par nom de
modele, par ordre alphabétique.

* Trier par date de création trie les présélections selon leur date de
création, en commencant par la derniére présélection créée.

* Trier par derniére modification trie les présélections selon
leur date de modification, en commencant par la derniere
présélection modifiée.

Les présélections dans votre liste Favoris sont automatiquement
triées en fonction de la date a laquelle vous les avez marquées
comme favorites, en commencant par la derniére présélection
ajoutée aux Favoris.

Les présélections de votre liste Récent sont automatiquement triées
selon la date a laquelle vous les avez utilisées, en commencant par
la derniére surface ou transparence utilisée.

1 Dans le menu fixe Ajustements, cliquez sur le bouton Créer une présélection I .

2 Dans la boite de dialogue Créer un ajustement, saisissez un nom dans la zone Nom, choisissez une catégorie dans la zone de liste

Catégorie, puis cliquez sur Enregistrer.
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Les présélections dans votre bibliotheque personnelle sont enregistrées par défaut dans votre dossier Documents\Corel\Contenu
Corel\Présélections d’ajustement. Vous pouvez modifier I'emplacement par défaut dans lequel les présélections d'ajustement sont
enregistrées. Pour plus d’informations, reportez-vous a la section « Modification de I'emplacement du contenu » a la page 120.

Ajustement des couleurs et des tons a I'aide d’effets de pinceau

L'application d’effets de pinceau sur une partie d'une image vous permet d’en ajuster la luminosité, le contraste, la teinte ou la saturation.
Par exemple, pour éclaircir un objet dans une photo, vous pouvez utiliser I'outil Luminosité pour éclaircir cette zone sans modifier le reste.

Vous pouvez utiliser des pinceaux prédéfinis ou créer un pinceau personnalisé. Pour plus d’informations, reportez-vous a la section «
Pinceaux personnalisés » a la page 346.

Pour ajuster les couleurs et les tons des images a |'aide d'effets de pinceau

1
2

3

Sélectionnez un objet ou I'image d'arriere-plan.

Dans la bofte a outils, cliquez sur I'outil Effet W )

Dans la barre de propriétés, ouvrez le sélecteur Pinceaupuis cliquez sur I'une des catégories de pinceau suivantes :

Luminosité — éclaircit ou assombrit I'image.
Outil Contraste O : augmente ou réduit lecontraste.

Outil Teinte ﬂm : décale toutes les teintes sur la roue chromatique selon le nombre de degrés indiqué dans la zoneQuantité.
w
Outil Remplacement de teinte 4B\ : conserve laluminosité et la saturation des couleurs d’origine, mais remplace toutes les teintes

w
par la couleur de dessin active.

Outil Eponge ! : sature ou désature les couleurs.
Outil Nuance A applique des nuances a I'image a l'aide de la couleur de dessin en cours.

Outil Esquiver/Briler W : éclaircit (surexpose) ou assombrit (sous-expose) I'image. Vous pouvez choisir le type de pinceau prédéfini

Esquiver ou Brller a partir de la zone de liste Type de pinceau.

Choisissez un pinceau prédéfini dans le sélecteur Pinceau.

Pour personnaliser le pinceau, spécifiez les paramétres requis sur la barre de propriétés.

Faites glisser la souris dans la fenétre d'image.

Vous pouvez également

Augmenter I'effet de I'outil Pinceau sans cliquer plusieurs fois Dans le menu fixe Paramétres de pinceau, cliquez sur le bouton

Cumulatif de‘b\ ' la barre Attributs coups de pinceaux. Cette

option est disponible uniquement pour certains outils Effet. Si le
menu fixe Paramétres de pinceau n’est pas ouvert, cliquez sur
Fenétre P Menus fixes P Paramétres de pinceau.

Appliquer I'effet simultanément a un objet et a I'arriére-plan Dans le menu fixe Paramétres de pinceau, cliquez sur le

bouton Fusionner la source ’4' de la barre Attributs de

tamponnements. Cette option est disponible uniguement lorsque
le bouton Cumulatif est désactivé.
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Composantes de couleur

Vous pouvez ajuster les couleurs et le ton d’'une image en effectuant des modifications directement dans les composantes de couleur d'une
image. Le nombre de composantes de couleur d'une image dépend du nombre de composantes du mode de couleurs associé a I'image. Par
exemple, les images noir et blanc, niveaux de gris, deux tons et 256 couleurspossédent uniqguement une composante de couleur ; les images
RVB et Lab en possédent trois et les images CMJN en posseédent quatre. Pour plus d’'informations sur ces modéles colorimétriques, reportez-
vous a la section « Modeéles colorimétriques » a la page 207. D'autres composantes peuvent étre utilisées pour préserver les couleurs non
quadri d'une image. Pour plus d'informations sur les composantes de couleur non quadri, reportez-vous a la section « Composantes de
couleurs non quadri » a la page 225.

Affichage, mélange et modification des composantes de couleur

Bien que les composantes de couleur représentent les composantes colorées d'une image, elles apparaissent par défaut comme des images
en niveaux de gris dans la fenétre de I'image. Toutefois, vous pouvez les afficher dans leur couleur respective de sorte que la composante
rouge soit de teinte rouge, la composante bleue de teinte bleue et ainsi de suite.

Il est possible de mélanger les composantes afin d'équilibrer les couleurs d'une image. Par exemple, si une image contient trop de rouge,
ajustez la composante rouge d'une image RVB afin de I'améliorer.

Les composantes de couleur peuvent étre modifiées de la méme facon que les autres images en niveaux de gris. Par exemple, il est possible
de sélectionner des zones, d'appliquer des peintures et des surfaces, d'ajouter des effets spéciaux ou des filtres, ainsi que de copier et coller
des objets dans la composante de I'image.

Fractionnement et combinaison d’images a I'aide de composantes de couleur

Il est possible de fractionner une image en une série de fichiers d'images en niveaux de gris 8 bits (un fichier pour chaque composante

de couleur du mode de couleurs). Le fractionnement d'une image en plusieurs fichiers de composantes vous permet de modifier une
composante sans affecter les autres, d'enregistrer les informations relatives aux composantes avant de convertir I'image dans un autre
mode ou d'associer des composantes d'un mode a un autre a des fins de modification. Par exemple, si vous étes en présence d'une image
RVB sursaturée, vous pouvez réduire la saturation en fractionnant I'image en mode TSL et en éclaircissant la composante de saturation (S).
Lorsque vous avez fini de modifier les images, vous pouvez les combiner en une seule image. Les images sont combinées automatiquement
et des valeurs de couleur égales sont appliquées.

Il est possible de fractionner une image en |'une des composantes de couleur suivantes :

Mode de fractionnement Composantes de couleur créées

RVB Rouge (R), vert (V), bleu (B)

CMIN Cyan (C), magenta (M), jaune (J), noir (N)

TSL Teinte (T), saturation (S), luminosité (L)

TLS Teinte (T), luminance (L), saturation (S)

JQ Luminance (Y), deux valeurs de chromatisme (I, Q)
Lab Luminosité (L), vert/magenta (a), bleu/jaune (b)
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Fusion de composantes ou d'images a partir de calculs

Vous pouvez modifier une image existante ou créer une image composite en combinant les données de composantes d’une image avec
celles d'une autre image. Un calcul de mode de fusion est effectué sur les pixels et appliqué a une composante spécifique, une image
ouverte ou un nouveau fichier. Ce type de calcul permet de corriger les images, par exemple en fusionnant les composantes d’une seule
image ou en fusionnant deux images créées suite au fractionnement d'une seule image. Un effet de superposition peut étre créé en
fusionnant différentes images. Pour plus d'informations sur les modes de fusion, reportez-vous a la section « Modes de fusion » a la page
352.

Pour afficher les composantes de couleur

* Cliquez sur Image P Composantes.
/.
Cs

Vous pouvez afficher les composantes de couleur & I'aide de leurs couleurs respectives. Cliquez sur Outils » Options » Corel PHOTO-
PAINT. Cliquez sur Afficher, et activez la case Teinter les composantes de couleur d’écran.

Pour mélanger des composantes de couleur

1 Cliquez sur Ajuster » Mixeur de composantes.

2 Sélectionnez un mode de couleurs dans la zone de liste Modéle colorimétrique.

w

Sélectionnez une composante de sortie dans la zone de liste Composante de sortie.

N

Déplacez les curseurs dans la zone Composantes d’entrée.

2
N
N

u)

Vous pouvez mélanger les composantes de couleur a partir du menu fixe Ajustements. Pour plus d’informations, reportez-vous a la
section « Pour appliquer un ajustement » a la page 172.

Pour modifier une composante de couleur
1 Dans le menu fixe Composantes, cliquez sur la composante que vous souhaitez modifier.
Sile menu fixe Composantes n’est pas ouvert, cliquez sur Image P Composantes.

2 Modifiez I'image.
/.

Cs
Vous pouvez cliquer sur la composante composite, dans la partie supérieure du menu fixe Composantes pour afficher I'image
modifiée.

Pour fractionner une image a l'aide de composantes de couleur
* Cliquez sur Image P Fractionner les composantes en, puis sélectionnez un mode de couleurs.

=¢

Les images en mode CMIN et Lab doivent étre fractionnées en leurs composantes d’origine.

Pour combiner des images a |'aide de composantes de couleur

1 Cliquez sur Image » Combiner les composantes.

2 Dans la zone Mode, sélectionnez un mode de couleurs.
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3

4

Dans la zone Composante, sélectionnez une composante, puis cliquez sur un nom de fichier dans la liste Images afin d'associer la
composante a ce fichier.

Répétez 'étape 3 jusqu’a ce que toutes les composantes de la zoneComposante aient été associées a une image de la liste Images.

Pour fusionner des composantes de couleur ou des images a partir de calculs

1

o A W N

~N

Cliquez sur Image P Calculs.

Dans la zone Source 1, choisissez un nom de fichier dans la zone de liste Image.
Sélectionnez un type de composante dans la zone de liste Composante.

Dans la zone Source 2 choisissez un nom de fichier dans la zone de liste Image.
Sélectionnez un type de composante dans la zone de liste Composante.

Dans la zone Destination, sélectionnez un nom de fichier dans la zone de liste Image, puis sélectionnez un type de composante dans la
zone de liste Composante.

Dans la zone Méthode, sélectionnez un mode de fusion dans la zone de liste.

Entrez une valeur dans la zone Opacité.

=4

Le mode de fusion détermine la maniére dont les couleurs se mélangent. Pour plus d‘informations sur les modes de fusion, reportez-
vous a la section « Modes de fusion » a la page 352.

La commande Calculs n’est pas disponible si I'image contient des objets. Tous les objets de I'image doivent étre fusionnés avec
Iarriére-plan de I'image pour qu'il soit possible d'effectuer un calcul de I'image.
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Corel

PHOTO-PAINT

Objectifs

Les objectifs permettent de visualiser les effets spéciaux, les corrections ou les réglages sur un plan d’objet distinct. Dans certains
programmes, les objectifs sont également appelés des plans d'ajustement.

Cette section contient les rubriques suivantes :

* « Créer des objectifs » (page 195)

* « Modifier des objectifs » (page 196)

* « Combiner des objectifs avec I'arriere-plan de I'image » (page 198)

Créer des objectifs

Les objectifs permettent de visualiser les ajustements et les effets spéciaux que vous souhaitez appliquer a une image. Lorsque vous créez un
objectif, les modifications que vous apportez ne s'appliquent pas aux pixels de I'image mais s’affichent a I’écran telles qu’elles sont vues au
travers de |'objectif. Lobjectif est créé sous la forme d’un objet distinct situé sur un plan se trouvant au-dessus de l'arriere-plan de I'image de
sorte que vous puissiez modifier I'objectif indépendamment de I'arriére-plan. Une fois le résultat recherché obtenu, vous pouvez combiner
I'objectif et I'arriére-plan de I'image. Lorsque vous exportez ou imprimez une image, les effets de I'objectif sont appliqués a cette image.

Vous pouvez créer un objectif recouvrant I'intégralité de I'image ou bien créer un objectif a partir de la zone modifiable d’'un masque. Vous
pouvez créer autant d'objectifs que nécessaire dans une image et attribuer a chacun un nom unique. Il est également possible d’utiliser
plusieurs objectifs sur une méme image dans le but d’apporter des modifications successives sur une zone précise.

La plupart des effets spéciaux sont également disponibles sous forme d'objectifs. L'application d’un effet a un objectif affecte I'apparence de
tous les objets situés sous I'objectif, alors que I'application d’un effet de maniére non destructive a un objet affecte uniquement I'apparence
de I'objet sélectionné. Pour plus d'informations sur les effets spéciaux, reportez-vous a la section « Appliquer des effets spéciaux » a la page

357.
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Limage de cet homme correspond a un objet détouré provenant d’une image plus sombre. Un objectif a été appliqué
pour éclaircir I'objet de I'image sans que I'arriére-plan ou I'objet de I'image soit modifié de maniere permanente.

Pour créer un objectif

1 Effectuez I'une des opérations suivantes :
* Ouvrez une image — pour créer un objectif a partir d'une image
* Définissez une zone modifiable — pour créer un objectif & partir d’'un masque

2 (liquez sur Objet P Créer » Nouvel objectif.
3 Choisissez une catégorie d'effets spéciaux dans la liste de gauche, puis cliquez sur un effet dans la liste de droite.
4 Cliguez sur OK.

Si une boite de dialogue s'affiche, réglez les parametres du filtre de I'effet spécial.

=<

Lorsque vous créez un objectif, une icone d’objectif @ apparait en regard du nom de |'objet dans le menu fixe Objets.
/.
Cs

Pour créer un objectif, vous pouvez également cliquer sur le bouton Nouvel objectif du menu fixe Objets. Si le menu fixe

Objets n’est pas ouvert, cliquez sur Fenétre » Menus fixes P Objets.

Modifier des objectifs

Un objectif peut étre modifié. Vous pouvez, par exemple, lui ajouter des zones ou en supprimer. Vous pouvez régler les paramétres de |'effet
spécial appliqués a I'objectif ou modifier la transparence d’un objectif pour ajuster les modifications que vous souhaitez appliquer a I'image.

Vous sélectionnez et transformez des objectifs de la méme maniére que pour des objets. Pour plus d’informations sur la sélection et la
transformation d’objets, reportez-vous aux sections « Travailler avec des objets » a la page 421 et « Transformer des objets » a la page

439. Vous pouvez également appliquer des effets de maniére destructive a partir des catégories 3D et Distorsion pour modifier la forme
des objectifs. Pour plus d'informations sur les effets de maniére destructive, reportez-vous a la section « Pour appliquer un effet de maniere
destructive » a la page 362.

Pour ajouter une zone a un objectif
1 Cliquez sur I'outil Sélecteur \ .

2 Sélectionnez un objectif.

3 Cliquez sur I'une des options suivantes :
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¢ Qutil Peinture '0\

Outil Rectangle I:I
Outil Ellipse O

* Outil Polygone O
* Qutil Ligne G

4 Définissez les attributs de I'outil dans la barre de propriétés.

Assurez-vous de désactiver le bouton Nouvel objet D de la barre de propriétés.
5 Faites glisser la souris sur les zones a ajouter a I'objectif.

—¢

Lorsque vous ajoutez des zones a un objectif, la valeur en niveaux de gris de la couleur de premier plan ou de la couleur de surface
affecte I'opacité de I'objectif. Le blanc ajoute les zones a I'objectif, tandis que le noir rend les zones transparentes. Pour plus
d’informations, reportez-vous a la section « Transparence » a la page 267.

Les outils Rectangle, Ellipse, Polygone et Ligne créent de nouveaux objets par défaut.

Pour supprimer une zone d’'un objectif
1 Cliquez sur I'outil Sélecteur k .

Sélectionnez un objectif.
Cliquez sur I'outil Gomme G .

4 Définissez les attributs de I'outil Gomme dans la barre de propriétés.

5 Faites glisser la souris sur les zones a supprimer de |'objectif.

Pour modifier les parametres d’'un effet appliqué a un objectif
1 Cliquez sur I'outil Sélecteur k .

Sélectionnez un objectif.
Cliquez sur Objet P Modifier I'objectif.

4 Réglez les paramétres du filtre de I'effet spécial.

o

Il est impossible de modifier les propriétés d'un objectif Désaturer ou Inverser.

Vous pouvez également modifier les paramétres d'un effet appliqué a un objectif en cliquant sur I'icone d’objectif @ en regard du

nom de I'objet dans le menu fixe Objets, puis en réglant les paramétres du filtre de I'effet spécial.

Pour modifier la transparence d'un objectif
1 Cliquez sur I'outil Sélecteur k :

Sélectionnez un objectif.

Dans le menu fixe Objets, entrez une valeur dans la zone Opacité.

Si le menu fixe Objets n'est pas ouvert, cliquez sur Fenétre » Menus fixes P Objets.
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La zone Opacité n’est pas disponible pour les images en noir et blanc (1 bit).

Pour modifier la forme d’'un objectif a I'aide d'un effet de maniére destructive
1 Cliquez sur I'outil Sélecteur k .

Sélectionnez un objectif.
Cliquez sur Effets et cliquez sur un effet des catégories 3D et Distorsion.

4 Définissez les paramétres du filtre d'effets spéciaux.

Combiner des objectifs avec I'arriére-plan de I'image

Lorsque vous appliquez un ajustement d’objectif et des effets spéciaux aux pixels d'une image, vous combinez I'objectif avec I"arriére-
plan de I'image. Lorsque vous combinez un objectif avec I'arriere-plan de I'image, la taille du fichier est réduite et vous avez la possibilité
d’enregistrer I'image sous un autre format de fichier. Si vous enregistrez une image dans un fichier Corel PHOTO-PAINT, les objectifs sont
enregistrés avec I'image et il est inutile de les combiner. Une fois qu’un objectif est combiné avec I'arriére-plan de I'image, il est impossible
de le sélectionner ou de le modifier.

Lorsque vous combinez un objectif avec I'arriere-plan de I'image, vous pouvez améliorer le résultat obtenu en sélectionnant un mode de
fusion. Pour plus d’informations sur les modes de fusion, reportez-vous a la section « Modes de fusion » a la page 352.

Pour combiner un objectif avec I'arriere-plan de I'image
1 Cliquez sur I'outil Sélecteur \ .

Sélectionnez un objectif.
Dans le menu fixe Objets, choisissez un mode de fusion dans la zone de liste Mode Fusion.
Si le menu fixe Objets n’est pas ouvert, cliquez sur Fenétre » Menus fixes P Objets.
4 Cliquez sur Objet » Combiner, puis sur I'une des options suivantes :
* Combiner les objets a I'arriére-plan : permet de combiner I'objectif sélectionné a I'arriere-plan de I'image.

* Combiner tous les objets a I'arriere-plan : permet de combiner I'objectif sélectionné et tous les autresobjets a I'arriere-plan de
I'image.
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Remodeler des zones d'image

Les outils Liquide permettent de remodeler des zones d'image spécifiques tout en gardant le reste de I'image intact. Les effets de
remodelage peuvent étre subtils ou prononcés, selon votre choix. Ainsi, les outils Liquide conviennent parfaitement a la retouche d‘images et
a la création d'effets artistiques.

Accédez & ces outils depuis la bofte & outils et depuis la barre d’outils Outils Liquide (Fenétre » Barres d’outils » Outils Liquide).

Cette section contient les rubriques suivantes :

* « Maculer des zones d'image » (page 199)

* « Ajouter des effets de torsion » (page 200)

* « Remodeler des zones d’'image en attirant ou en repoussant des pixels » (page 201)

Maculer des zones d’'image

L'outil Maculage permet de maculer des zones d'image précises tout en gardant le reste de I'image intact. Leffet ressemble a un passage de
la peinture fraiche sur une zone.

Pour controler I'effet de maculage, vous pouvez définir la taille de la pointe du pinceau et le niveau d’effet a appliquer. En outre, vous
pouvez utiliser la pression de votre stylet numérique. Leffet de maculage peut étre pointu ou arrondi.

Maculage des zones d'image visant a produire un effet subtil (en haut) et un effet plus prononcé (au milieu)
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Pour maculer des zones d'image

1 Dans la boite a outils, cliquez sur I'outil Maculage E}y

2 Faites glisser le curseur sur la zone a maculer.
Vous pouvez également

Définir la taille de la pointe du pinceau

Définir le niveau de maculage

Créer un maculage arrondi
Créer un maculage pointu

Utiliser la pression d’une plume numérique pour controler le niveau
de maculage

=

Entrez une valeur dans la zone Dimension de la pointe de la barre
de propriétés.

Pour modifier la taille de la pointe du pinceau, vous pouvez
également faire glisser le pointeur dans la fenétre de I'image en
maintenant la touche Maj enfoncée. Pour réduire le rayon, faites
glisser le pointeur vers le centre de la pointe. Pour augmenter le
rayon, éloignez le pointeur du centre de la pointe.

Saisissez une valeur dans la zone Pression de la barre de propriétés.

Pour modifier la quantité de maculage, vous pouvez également
faire glisser le pointeur dans la fenétre de I'image en maintenant la
touche Alt enfoncée.

Cliquez sur le bouton Maculage adouci ) de la barre de

propriétés.

Cliquez sur le bouton Maculage pointu } de la barre de

propriétés.

Cliquez sur le bouton Pression de la plume 4 ¢ de la barre de
w

propriétés.

La différence entre un maculage adouci et un maculage pointu est perceptible uniquement avec les valeurs Pression plus élevées.

Ajouter des effets de torsion

Vous pouvez créer des torsions a partir des zones d'image. Pour personnaliser les effets de torsion, vous pouvez modifier la taille de la pointe

du pinceau, la vitesse a laguelle I'effet est appliqué et la direction de la torsion. Vous pouvez également utiliser la pression de votre stylet

numérique pour modifier I'intensité de I'effet de torsion.
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Effets de torsion avec des valeurs de direction et de taille de la pointe différentes

Pour ajouter un effet de torsion
1 Dans la boite a outils, cliquez sur I'outil Torsion @
2 Cliquez sur I'image et maintenez le bouton de la souris enfoncé jusqu’a ce que la torsion ait la taille souhaitée.

Pour positionner la torsion et modifier sa forme, faites glisser la souris tout en maintenant le bouton enfoncé.
Vous pouvez également

Définir la taille de la pointe du pinceau Entrez une valeur dans la zone Dimension de la pointe de la barre
de propriétés.

Pour modifier la taille de la pointe du pinceau, vous pouvez
également faire glisser le pointeur dans la fenétre de I'image en
maintenant la touche Maj enfoncée. Pour réduire le rayon, faites
glisser le pointeur vers le centre de la pointe. Pour augmenter le
rayon, éloignez le pointeur du centre de la pointe.

Définir la vitesse a laquelle I'effet de torsion est appliqué Saisissez une valeur comprise entre 1 et 100 dans la zone
Roulement de la barre de propriétés.

Pour régler la vitesse, vous pouvez également faire glisser le
pointeur dans la fenétre de I'image en maintenant la touche Alt
enfoncée.

Définir la direction de I'effet de torsion Cliquez sur le bouton Torsion dans le sens anti-horaire O ou

Torsion dans le sens horaire G de la barre de propriétés.

Utiliser la pression d'un stylet numérique pour contréler I'intensité Cliquez sur le bouton Pression de la plume 4 ¢ de la barre de

de I'effet de torsion s
propriétes.

Remodeler des zones d’'image en attirant ou en repoussant des pixels

Les outils Attirer et Repousser permettent de modeler des zones d'image en attirant ou en repoussant des pixels. Pour controler I'effet de
modelage, vous pouvez modifier la taille de la pointe du pinceau et la vitesse d'attraction ou de r