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Corel

PHOTO-PAINT:

Instalar CorelDRAW Graphics Suite

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* "Requisitos del sistema" (pagina 17)

» 'Preparar para la instalacion" (pagina 18)

* 'Instalar aplicaciones de CoreIDRAW Graphics Suite" (pagina 18)
* "Opciones de instalacién" (pagina 18)

* "Modificar y reparar instalaciones" (pagina 20)

* '"Desinstalar CorelDRAW Graphics Suite" (pagina 21)

* '"Preguntas frecuentes" (pagina 21)

Requisitos del sistema

En la siguiente lista se incluye los requisitos minimos del sistema.

Sistema operativo: Windows 11 (versién 21H2 o posterior) o Windows 10 (versién 21H2) de 64 bits con las actualizaciones mas recientes
Procesador (CPU): Intel Core i3, i5, i7, i9 (séptima generacidén o posterior) o AMD Ryzen 3, 5, 7, 9, Threadripper, EPYC

Memoria (RAM)
*  Minima: 8 GB de RAM
¢ Recomendada: 16 GB de RAM o més

Almacenamiento: 5,5 GB de espacio en el disco duro para los archivos de aplicacién e instalacién
Graficos (GPU): Tarjeta de video compatible con OpenCL 1.2 con VRAM de 3 GB 0 mas

Resolucion de pantalla
*  Minima: 1280 x 720 de resolucion de pantalla a escala del 100 % (96 ppp)
* Recomendada: 1920 x 1080 a escala del 150 % o superior

Dispositivos de entrada: Ratén, tableta o pantalla multitactil

Requisitos del navegador web de CoreDRAW
* Google Chrome versién 121 o superior

* Microsoft Edge versién 121 o superior

* Firefox* Version 121 o superior
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*La compatibilidad con Firefox es limitada y algunas caracteristicas (como el portapapeles) podrian no funcionar como se espera.

Requisitos de red: Se requiere conexion a Internet para instalar y autenticar CorelDRAW Graphics Suite, asi como para acceder a algunos de
los componentes de software, las funciones en linea y el contenido incluidos.

Notas generales:

* Para obtener un rendimiento éptimo, asegurese de que dispone de los controladores de dispositivo mas recientes proporcionados por el
fabricante.

* Siel dispositivo no cumple los requisitos minimos de CPU o GPU, puede experimentar un rendimiento lento, una funcionalidad reducida
o inestabilidad. La actualizaciéon del dispositivo puede ayudar a garantizar un rendimiento éptimo.

Preparar para la instalacion
* Asegurese de que la fecha y hora del sistema estén ajustadas correctamente.
* Asegurese de que el sistema cuenta con las actualizaciones més recientes instaladas.

* Cierre todas las aplicaciones, incluidos programas antivirus y aplicaciones abiertas en la bandeja del sistema o en la barra de tareas de
Windows. Si no lo hace, puede que aumente el tiempo de instalacién y se produzca alguna interferencia durante ella.

* Inicie sesiébn como un usuario con permisos administrativos.
* Asegurese de que tiene espacio disponible en el disco de la unidad donde desea instalar la aplicacién.

* Elimine los contenidos de las carpetas temporales del sistema con el fin de evitar conflictos de archivos y memoria. Para navegar a las
carpetas temporales, escriba %temp% en el cuadro Buscar en el mend Inicio de Windows 10 o Windows 11.

* Asegurese de que el sistema esta conectado a Internet.
* Instale CoreDRAW® Graphics Suite en su propio directorio para evitar conflictos con versiones anteriores.

Instalar aplicaciones de CorelDRAW Graphics Suite

Gracias al asistente de instalacién, resulta sencillo instalar aplicaciones y componentes de CorelDRAW Graphics Suite. Puede instalar la suite
rapidamente mediante una instalacién tipica o personalizar la instalacion mediante la eleccién de ciertas opciones.

Para instalar aplicaciones de CorelDRAW Graphics Suite
1 Cierre todas las aplicaciones, incluidos los programas antivirus.

Para facilitar la instalacién, se recomienda reiniciar Windows. De esa forma, se garantiza que las actualizaciones mas recientes del
sistema no requieran volver a reiniciar y que no se produzcan problemas de memoria.

Descargue el producto desde el vinculo que se proporciona en la confirmacién del pedido.

Siga las instrucciones del asistente de instalacién para instalar el software.

Opciones de instalacién

Puede elegir entre los siguientes tipos de instalaciones:

* Instalacion tipica: instala automéaticamente los principales programas y utilidades del conjunto de aplicaciones en una ubicacion
predeterminada de la carpeta Archivos de programa. Si mas adelante necesita un componente que no esté instalado, puede modificar la
instalacion.

* Instalacion personalizada: le permite elegir funciones adicionales, excluir componentes que no necesite y especificar el directorio de
instalacion del conjunto de aplicaciones. Si ha adquirido una versidon multilingte de la suite, también puede elegir qué paquetes de
idioma instalar.

* Administracién: disponible solo para adquisiciones multiterminal. Esta opcion le permite crear una imagen de servidor para instalar el
software en las estaciones de trabajo individuales. Si desea obtener mas informacién, consulte la Gufa de administracion de CorelDRAW
Graphics Suite.
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Programas

La siguiente tabla enumera los programas que se instalan de forma predeterminada. Para evitar que se instale un programa, debe

seleccionar la opcion Instalacién personalizada.

Programa

CorelDRAW®

Corel PHOTO-PAINT™

CAPTURE™

Corel® Font Manager

Asistente de cédigo de barras de ®Corel

Utilidades y funciones del programa

La siguiente tabla enumera las funciones del programa que puede instalar. Todos los componentes no se encuentran disponibles en todas las

versiones del software.

Funcion o utilidad

Microsoft Visual Basic for Applications 7.1

Microsoft Visual Studio Tools for
Applications (VSTA)

Descripciéon

Una aplicacion gréfica intuitiva y versatil que permite crear
ilustraciones vectoriales, disefios de logotipos y disefios de paginas

de alta calidad.

Una aplicacién de retoque de imagenes muy completa que permite
retocar y mejorar fotografias, asi como crear ilustraciones de mapas
de bits y pinturas originales.

Una aplicacién muy sencilla de utilizar que permite capturar
imagenes desde la pantalla del PC.

Una aplicacién que se utiliza para buscar, organizar y administrar

fuentes.

Aplicacién que permite generar codigos de barras con una amplia
variedad de formatos estandar.

Descripcion

Un subconjunto del entorno de
programacion Microsoft Visual Basic (VB),
que resulta apto para principiantes.

Un entorno de programacion incorporado
que permite que los desarrolladores y otros
expertos de programacién utilicen VSTA
para crear los proyectos de macro mas
avanzados.

Notas

Puede utilizar VBA para crear macros
basicas para uso personal, aunque también
para crear proyectos de macro mas
avanzados.

Para usar VSTA con CorelDRAW Graphics
Suite, debe disponer de su propia copia de
Microsoft Visual Studio 2019 instalada.

Si instala Microsoft Visual Studio después
de instalar CorelIDRAW Graphics Suite,
deberé volver a instalar la funcién VSTA.
Para ello, modifique su instalacién de
CorelDRAW Graphics Suite. Si desea
obtener més informacion, consulte la
seccion "Para modificar o reparar una
instalacién de CorelDRAW Graphics Suite"
en la pagina 20.
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Funcion o utilidad

Windows Shell Extension

GPL Ghostscript

Idiomas del producto

Instalar accesos directos en el escritorio

Copia de archivos de instalacién

Modificar y reparar instalaciones

Descripciéon

Este complemento le permite ver miniaturas
de archivos nativos de Corel, como archivos
CorelDRAW (CDR), Corel PHOTO-PAINT
(CPT) y de relleno de patrén (FILL), entre
otros.

Se recomienda encarecidamente si importa
archivos EPS y PDF a sus documentos.

Esta funcién permite aislar y utilizar los
elementos individuales de los archivos EPS
importados en lugar de Unicamente las
imagenes de encabezado. También mejora
la importacion de archivos PDF generados
por aplicaciones de terceros.

Le permite usar los programas y la Ayuda en
dos o mas idiomas.

Anade iconos del producto a su escritorio
para disfrutar de un acceso sencillo.

Le permite mantener y actualizar el software
sin utilizar el disco de instalacion.

También puede utilizar el asistente de instalacion para:

Notas

Siya ha instalado CorelDRAW Graphics
Suite o CorelDRAW Technical Suite antes,
esta opcidén no aparecera en el asistente de
instalacion.

Incluida en la instalacion tipica.

Esta opcidn solo se incluye en las versiones
multilingte del software y requiere la
instalacién personalizada.

Incluida en la instalacién tipica.

Incluida en la instalacién tipica.

* Modificar la instalacion actual anadiendo o eliminando componentes como programas o idiomas del producto.

* Reparar la instalacién actual arreglando errores, como archivos dafiados o que falten, asi como accesos directos o entradas de registro

inexactas.

Conviene saber cémo se repara una instalacion en caso de que encontrara problemas de funcionamiento o si sospecha que la instalacién

estd danada.

=

Antes de reparar una instalacién, pruebe a restablecer el espacio de trabajo actual con la configuracion predeterminada presionando

F8 mientras inicia la aplicacion. Tenga presente que cuando restablece el espacio de trabajo, todas las preferencias de este vuelven a

sus valores predeterminados.

Para modificar o reparar una instalacion de CorelDRAW Graphics Suite

1 Cierre todas las aplicaciones.

En el Panel de control de Windows, haga clic en Desinstalar un programa.

2
3 Haga doble clic en el nombre de la suite en la pagina de desinstalacién o cambio de un programa.
4

Active la opcion Modificar o Reparar en el asistente que se mostrard, y siga las instrucciones.

Los idiomas del producto se pueden seleccionar en la Ultima pagina del asistente.
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Es posible que las caracteristicas y funciones del programa que ya estén instaladas no aparezcan en el asistente o que sus casillas de
verificacién estén desactivadas.

Ciertas funciones, como Copia de archivos de instalacién, no se pueden afiadir mediante la modificacién de la instalacién.

Desinstalar CorelDRAW Graphics Suite

Puede desinstalar CoreIDRAW Graphics Suite desde el Panel de control. Si desea desinstalar el producto y volver a instalarlo con el mismo
numero de serie en otro PC, asegurese de desinstalarlo mientras esté conectado a Internet. De esta forma, se restablecera en uno el nimero
de PC en los que puede instalar legitimamente el producto.

Para desinstalar CoreDRAW Graphics Suite
1 En el Panel de control de Windows, haga clic en Desinstalar un programa.
2 Haga doble clic en el nombre de la suite en la pagina de desinstalacion o cambio de un programa.

3 Active la opcién Quitar en el asistente que aparecerd y siga las instrucciones.

Si quiere desinstalar completamente el producto eliminando los archivos de usuario, como espacios de trabajo, elementos
preestablecidos, rellenos creados por el usuario y archivos personalizados, active la casilla Eliminar archivos del usuario.

=4

Si ha instalado otros componentes y aplicaciones con el conjunto de aplicaciones, como Corel Graphics - Windows Shell Extension,
GPL Ghostscript o Microsoft Visual Studio Tools for Applications (VSTA), debera desinstalarlos por separado.

Preguntas frecuentes

Si su pregunta no esté incluida en la lista de preguntas mas frecuentes (FAQ), visite el Servicio® de asistencia de Corel y busque la Base® de

conocimientos de Corel.

* 'Estoy actualizando mi version del software. {Tengo que desinstalar la version anterior?" (pagina 21)

e "lCudl es la diferencia entre una actualizacion general y una puntual?" (pagina 21)

* "ZQué ocurre si pierdo mi nimero de serie y tengo que reinstalar el software?" (pagina 21)

» "lCudl es la diferencia entre una instalacion tipica y personalizada? ¢Qué tipo de instalacion es adecuada para mi?" (pagina 22)

» "lPor qué se me pide que actualice el sistema operativo con los paquetes de servicio mas recientes y las actualizaciones criticas?" (pagina
22)

e "iComo implemento " (pagina 22)CorelDRAW Graphics Suite" en la red de mi organizacién?" (pagina 22)

e "¢Cémo cambio el idioma de la interfaz de usuario y la Ayuda?" (pagina 22)

Estoy actualizando mi version del software. {Tengo que desinstalar la versién anterior?

No, no tiene que desinstalar la version anterior. De forma predeterminada, la nueva version se instala en una carpeta separada, lo que
garantiza que pueda trabajar con ambas versiones. No modifique la carpeta de instalacién para instalar la actualizaciéon general y la
versién anterior en el mismo directorio.

¢Cudl es la diferencia entre una actualizacion general y una puntual?

La primera le permite instalar la Ultima versién principal del software. Tras el lanzamiento de una versidn principal, suelen publicarse
actualizaciones puntuales para corregir defectos, y mejorar el rendimiento y la estabilidad. Estas actualizaciones puntuales suelen tener el
nombre de la versidn general con un nimero anexo, por ejemplo, 1. Por regla general, la aplicacién instala en silencio las actualizaciones

necesarias, pero también puede buscar actualizaciones si hace clic en Ayuda P Actualizaciones.

¢Qué ocurre si pierdo mi nimero de serie y tengo que reinstalar el software?

Opte por uno de los siguientes métodos:
* En el caso de las versiones de descarga, consulte el correo electrénico que recibié de Corel cuando adquirié el producto.
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* Inicie sesién en corel.com para acceder a la pagina Su cuenta.
* Si ha adquirido la version en caja, consulte la cubierta del disco de instalacién.

¢Cudl es la diferencia entre una instalacion tipica y personalizada? ¢Qué tipo de instalacion es adecuada para mi?
Consulte la seccién "Opciones de instalacién” en la pagina 18.

{Por qué se me pide que actualice el sistema operativo con los paquetes de servicio mas recientes y las actualizaciones criticas?
Se le pide que instale los paquetes de servicio mas recientes y las actualizaciones criticas para lo siguiente:
* proteger el PC contra software malicioso,
* resolver problemas y defectos de Windows,
* garantizar un funcionamiento sin problemas del sistema operativo y del software de Corel,
* ayudar a cumplir los requisitos minimos del sistema,
* Ayudar a acelerar el proceso de instalacion
* reducir la probabilidad de que sea necesario reiniciar el sistema operativo, y
* garantizar que los controladores del sistema estan actualizados y optimizados para el conjunto de aplicaciones.

{Cémo implemento CorelDRAW Graphics Suite en la red de mi organizacién?

Si ha adquirido varias licencias de CorelDRAW Graphics Suite, tiene la opcién de implementar las aplicaciones en la red de su
organizacién.

La Gufa de administracion de CorelDRAW Graphics Suite proporciona mas informacion sobre las instalaciones de red. Para adquirir una
licencia corporativa de software, pdngase en contacto con los Servicios de asistencia de Corel®.

¢{Como cambio el idioma de la interfaz de usuario y la Ayuda?

Puede cambiar el idioma de la interfaz de usuario y la Ayuda solo si ha adquirido e instalado una versién multilingte del conjunto de
aplicaciones. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccién "Para cambiar el idioma de la interfaz de usuario y la Ayuda" en la
pagina 61.
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Servicios y cuentas de Corel

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* "Autenticacién de CorelDRAW Graphics Suite" (pagina 23)
* '"Configuracién de la cuenta" (pagina 24)

* "Actualizaciones" (pagina 24)

» "Cambiar las credenciales de usuario" (pagina 24)

* 'Su privacidad y perfil" (padgina 25)

* 'Servicios de asistencia de Corel" (pagina 26)

* "Enviar comentarios" (pagina 26)

* 'Registro y generacién de informes de errores" (pagina 26)

Autenticacién de CorelDRAW Graphics Suite

La autenticacion le permite acceder al contenido y las funciones en linea que incluye el software. Puede autenticar CorelDRAW Graphics Suite
una vez que finalice la instalacién del conjunto de aplicaciones, antes de iniciar una aplicacién o mientras la utiliza.

Para autenticar CorelDRAW Graphics Suite, debe iniciar sesién con su cuenta de corel.com. De esta forma, asociaré su producto a su cuenta.
Si no tiene una cuenta de corel.com o desea asociar su producto a una cuenta nueva, debera crearla antes de iniciar sesion.

Una vez que haya instalado y autenticado CoreIDRAW Graphics Suite, el producto aparecerd en la pagina Su cuenta, en corel.com. Si desea
asociar el producto a una cuenta distinta, deberd cambiar las credenciales de usuario. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién
"Cambiar las credenciales de usuario" en la pagina 24.

Para autenticar CorelDRAW Graphics Suite

1 Haga clic en el botén Iniciar sesién situado en la esquina superior derecha de la ventana de la aplicacion.

21 - 0O X

2 En el cuadro de didlogo que aparecera, lleve a cabo una de las siguientes opciones:
* Inicie sesién introduciendo la direccion de correo electrénico y la contrasefa de su cuenta de corel.com.
* Siga las instrucciones para crear una cuenta e inicie sesion.
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Ahora puede acceder a las funciones en linea siempre que disponga de conexién a Internet.

Configuracién de la cuenta

Puede comprobar la configuracién de la cuenta si accede a la pagina Su cuenta desde la aplicacién. En la pagina Su cuenta, puede
obtener informacion acerca de los productos asociados a su cuenta y puede acceder al servicio de asistencia y definir sus preferencias de
comunicacion.

En los casos aislados en los que la configuracién de su cuenta no refleje su Ultima transaccion, puede actualizar su cuenta desde dentro de la
aplicacion.

Para consultar su cuenta de corel.com

* Haga clicen Ayuda P Configuracion de la cuenta.

Actualizaciones

Las actualizaciones de producto, anteriormente conocidas como “revisiones de producto”, incluyen mejoras de estabilidad y rendimiento
gue mejoran su experiencia con el producto. De forma predeterminada, se le notificard automaticamente cuando haya disponibles
actualizaciones o noticias sobre el producto. Puede personalizar la configuracidon de mensajes y la actualizacién. Por ejemplo, puede
seleccionar la frecuencia para recibir actualizaciones y ofertas como notificaciones de bandeja: diaria, semanal, mensual o ninguna.

c=

Para ver informacién acerca de actualizaciones de productos, haga clic en Ayuda P Actualizaciones.

Para personalizar la configuracién de mensajes y las actualizaciones, haga clic en Ayuda » Configuracién de mensajes.

Cambiar las credenciales de usuario

Como usuario y propietario de CoreDRAW Graphics Suite, debe conocer sus credenciales de usuario:
* su numero de serie del producto, que le permite instalar y reinstalar el producto. El nimero de serie es el identificador Unico de la licencia
del producto.

* la direccion de correo electrénico asociada a su cuenta de corel.com. Cada cuenta de corel.com requiere una direccién de correo
electrénico y una contrasefia Unicas. Cuando autentica su producto para acceder a las funciones y al contenido en linea, inicia sesiéon con
una cuenta de corel.com especifica, asociando el producto con esa cuenta y su direccién de correo electrénico.

En este tema se describen dos casos tipicos en los que es necesario cambiar la configuracién de la cuenta y actualizar las credenciales de
usuario en el producto instalado para que coincidan con la nueva configuraciéon. La actualizacion de sus credenciales de usuario le garantiza
que no necesite desinstalar y reinstalar el producto.

Supongamos que desea fusionar dos suscripciones que ha adquirido en la misma cuenta de corel.com en un momento distinto para
que las suscripciones tengan la misma fecha de renovacién.

En este caso, cada suscripcién se asocia a un niumero de serie distinto. Primero, debera dirigirse a la pagina Su cuenta y asociar ambas
suscripciones a uno de los nimeros de serie. Después, debera editar las credenciales de usuario del producto que habra pasado a tener un
numero de serie obsoleto.

Paso 1: Dirfjase a la pagina Su cuenta. Para ello, inicie sesién en corel.com y haga clic en Fusionar en el drea Estado del producto. En la
pagina Suscripciones, seleccione las suscripciones que desee fusionar. Dirfjase a la pagina Confirmar seleccion y seleccione el nimero de
serie que desee conservar.
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Paso 2: Inicie la version de CorelDRAW o Corel PHOTO-PAINT que habra pasado a tener un nimero de serie obsoleto. Haga clic en

Herramientas P Opciones P Global. En el panel izquierdo del cuadro de di4logo, haga clic en ID de usuario. A continuacién, haga clic en
Editar credenciales vy, en el cuadro de didlogo, escriba el niUmero de serie que haya elegido en el paso 1.

Supongamos que tiene dos cuentas de corel.com asociadas a distintas direcciones de correo electrénico y desea fusionarlas.

Primero, deberd llamar al servicio de asistencia de Corel para que se encargue de fusionar las cuentas. Después, deberd actualizar su
direccion de correo electrénico en el producto.

Paso 1: Pdngase en contacto con el servicio de asistencia de Corel y formule su solicitud de fusionar ambas cuentas. Se le pedird que
proporcione una direccién de correo electrénico activa para la cuenta fusionada. Si tiene suscripciones o programas de actualizacion en cada
cuenta, estaran asociados a nimeros de serie distintos, por lo que debera escoger uno de ellos.

Paso 2: Inicie la versién de CorelDRAW o Corel PHOTO-PAINT que habra pasado a estar asociada a una cuenta y una direccién de correo

electrénico obsoletas. Haga clic en Herramientas P Opciones P Global. En el panel izquierdo del cuadro de di4logo, haga clic en ID de
usuario. Haga clic en Editar credenciales y, en el cuadro de didlogo que se mostrara, escriba la direccién de correo electrénico que elija para
la cuenta fusionada. Escriba la contrasena. Si es necesario, escriba el nimero de serie que haya elegido en el paso 1.

Su privacidad y perfil

Corel realiza un seguimiento de las funciones que utiliza para mejorar la aplicacion. Ademas, si busca material didactico en la ventana
acoplable, Corel realiza un seguimiento de sus busquedas y utiliza esta informacién para mejorar el material didéctico disponible y crear
tutoriales nuevos. Puede ajustar la configuracién de privacidad en cualquier momento para que no se realice un seguimiento de sus términos
de busqueda y funciones.

Una vez que haya completado su perfil, podemos recomendarle material didactico en funcién de la informacion proporcionada en la
encuesta, como su conocimiento del producto y los proyectos que cree. Si no desea recibir ninguna recomendacién, puede restablecer el
perfil al estado predeterminado. También puede editar el perfil en cualquier momento cambiando sus respuestas y contestando nuevas
preguntas que se hayan afiadido. Un perfil actualizado nos ayuda a adaptar mejor nuestras recomendaciones a sus necesidades.

Para administrar la configuracién de privacidad
1 Haga clic en Herramientas P Opciones » Global.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo Opciones, haga clic en Privacidad.

3 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente

Permitir o impedir que Corel realice un seguimiento de las Active o desactive la casilla de verificacion Compartir uso de
funciones que usa funciones.

Permitir o impedir que Corel recopile informacién sobre sus Active o desactive la casilla de verificacion Compartir términos de
busquedas desde la pestafa Explorar de la ventana acoplable busqueda.

Aprendizaje. , g _
Nota: La busqueda de material didactico desde la pestafa Explorar

de la ventana acoplable es una funcién de la aplicacién. Si desactiva
la casilla de verificacién Compartir uso de funciones, la casilla

de verificacion Compartir términos de busqueda estara también
desactivada y atenuada de forma predeterminada.

Para administrar su perfil

1 Haga clic en Herramientas P Opciones » Global.
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En el panel izquierdo del cuadro de didlogo Opciones, haga clic en Privacidad.
Haga clic en uno de los botones siguientes:

* Restablecer perfil: revierte su perfil al estado predeterminado, lo que le permite evitar que aparezcan recomendaciones en la pantalla
de bienvenida y en la ventana acoplable Aprendizaje.

* Editar perfil: abre la Ultima versién de la encuesta de perfil, lo que le permite actualizar sus respuestas y contestar nuevas preguntas
que se hayan afadido.

Servicios de asistencia de Corel

Los Servicios de asistencia de Corel pueden proporcionarle informacion rapida y actualizada sobre funciones, especificaciones, precios,
disponibilidad, servicios y asistencia técnica para el producto. Si desea obtener la informacién mas actualizada sobre el servicio de Asistencia
disponible para su producto de Corel, visite www.corel.com/support.

Enviar comentarios

Puede enviar comentarios o sugerencias sobre CorelDRAW GraphicsTechnical Suite a un portal en linea donde otros usuarios pueden
revisarlos y evaluarlos. También puede votar y comentar las valoraciones de otros usuarios. Para enviar, votar o resefar valoraciones, debe
iniciar sesién en su cuenta del portal de ideas de CorelDRAW Graphics Suite. El portal solo esta disponible en inglés.

Para compartir ideas y aportar comentarios sobre la aplicacion
1 Opte por uno de los siguientes métodos:
* Haga clic en Ayuda P Enviar ideas y comentarios.
* Haga clic en Ayuda P Pantalla deinicio y, a continuacién, en Ideas y comentarios.
* Haga clicen Ayuda P Aprendizaje y, a continuacion, haga clic en Compartir sus ideas y sugerencias.
2 En el portal de ideas de CorelDRAW Graphics Suite, haga clic en Iniciar sesién/Registrarse e introduzca sus credenciales.
Si no tiene una cuenta del portal de ideas de CorelDRAW Graphics Suite, puede crear una ahora.
3 Haga clic en Aradir una nueva idea.
En la pagina Nueva idea, escriba su idea resumida en una sola frase en el cuadro Su idea.

Las ideas que sean similares a la suya apareceran aqui cuando empiece a escribir. Considere votarlas antes de crear una idea. Puede
buscar ideas existentes escribiendo en el cuadro Buscar todas las ideas. Si encuentra ideas con las que esté de acuerdo, haga clic en el
botédn Votar correspondiente.

En el cuadro Ahada mas detalles, aporte mas informacién sobre su idea.

6 Haga clic en Ahadir idea.

Registro y generacion de informes de errores

Si una aplicacién en CorelDRAW Graphics Suite se cierra de forma inesperada, aparecera un informe de error la préxima vez que inicie la
aplicacion. Para ayudar a mejorar la aplicacion, indique los pasos necesarios para reproducir el problema y envie el informe de errores a
Corel. También puede desactivar el registro y la generacién de informes de errores.

Activar y desactivar el registro y la generacién de informes de errores
1 Haga clic en Herramientas P Opciones » Global.
2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo Opciones, haga clic en Privacidad.

3 Active o desactive la casilla de verificacién Mostrar el cuadro de didlogo del Informe del bloqueo.
Cuando la casilla de verificacién estd desactivada, no tendra que enviar ningun informe si la aplicacién deja de responder.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Novedades de CorelDRAW Graphics Suite

Los temas siguientes describen las funciones nuevas y mejoradas de CorelDRAW® Graphics Suite:
* '"Lanzamiento en marzo de 2025 de CorelDRAW Graphics Suite" (pagina 27)

* '"Lanzamiento en septiembre de 2024 de CorelDRAW Graphics Suite" (pagina 29)

* "Lanzamiento en junio de 2024 de CorelDRAW Graphics Suite" (pagina 33)

* "Lanzamiento en marzo de 2024 de CorelDRAW Graphics Suite" (pagina 34)

* '"Lanzamiento en septiembre de 2023 de CorelDRAW Graphics Suite" (pagina 38)

* "Lanzamiento en marzo de 2023 de CorelDRAW Graphics Suite" (pagina 40)

* "Actualizacién de septiembre de 2022 para suscriptores de CorelDRAW Graphics Suite" (pagina 41)
* "Actualizacion de marzo de 2022 para suscriptores de CorelDRAW Graphics Suite" (pagina 42)
e "CorelDRAW Graphics Suite 2021,5" (pagina 46)

* "CorelDRAW Graphics Suite 2021" (pagina 48)

Lanzamiento en marzo de 2025 de CorelDRAW Graphics Suite

Mejorado Pinceles pictéricos

Las Ultimas actualizaciones de Pinceles pictéricos ofrecen una nueva configuracién que permite simular el dibujo con un lapiz 6ptico cuando
se utiliza el raton. Ademaés, existe una forma mas sencilla de acceder a los pinceles utilizados recientemente, una interfaz optimizada, una
integracién mejorada con otras funciones y una gestion mejorada del flujo de trabajo y la pincelada.

Cuando se utiliza un ratén, los nuevos controles permiten simular el dibujo con un lapiz. Puede definir la direccion de inclinacion del lapiz, lo
que le permitira crear pinceladas variadas con el mismo estilo de pincel.
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Una pincelada con una direccién de inclinacién de 30 grados (izquierda) y 180 grados (derecha).

También puede simular el 4ngulo de inclinacion del lapiz, que determina la proximidad a la vertical que apunta.

Trazos con (izquierda) y sin (derecha) simulacion del dngulo de inclinacién del lapiz

La nueva bandeja de soportes de la barra de propiedades le proporciona acceso instantaneo a los tres estilos de pincel utilizados mas
recientemente. Si aln no se ha utilizado ningln pincel, la bandeja muestra los tres estilos de pincel favoritos principales de forma
predeterminada.

Para reducir el desorden y mejorar la facilidad de uso, la barra de propiedades y la ventana acoplable ahora solo muestran los controles
relevantes para el estilo de pincel seleccionado.

Un nuevo método abreviado de teclado permite cambiar rapidamente el tamafio de un pincel entre pinceladas. También puede utilizar el
mismo método abreviado de teclado para cambiar interactivamente el tamafio de una pincelada existente.

El nuevo cursor en cruz ofrece una experiencia de dibujo mas intuitiva para todos los estilos de pincel. Los pinceles que tienen un tamano
no convencional ahora solo utilizan un cursor de cruz, lo que elimina la confusion causada por discrepancias entre el tamafio del cursor

y el valor de Tamano del pincel. Para los pinceles que utilizan métodos de ajuste de tamafo normales, la cruz se muestra junto con un
cursor circular que refleja la configuracion del tamafo del pincel. De esta forma, se eliminan las conjeturas sobre la anchura de la pincelada
resultante.

Ahora es més sencillo aprovechar algunas de las versatiles funciones de CorelDRAW al trabajar con pinceladas pictéricas. Puede acceder
al modo Enfoque para aislar las pinceladas y editarlas mediante nuevos botones de la barra de propiedades o desde el menu contextual.
Ademas, al hacer clic con el botén derecho en una pincelada, podra acceder rapidamente a los comandos de PowerClip.
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Es mas facil gestionar las pinceladas pictéricas en la ventana acoplable Objetos. Aparece un nuevo icono junto a las pinceladas, lo que
facilita su distincién con respecto a otros elementos del disefio. Puede bloquear o desbloquear una pincelada en la ventana acoplable para
gue no tenga que preocuparse de si se cambia de tamafo, transforma, mueve accidentalmente o cambia de algin otro modo. También
puede cambiar el nombre de una pincelada mediante un nuevo comando de menu contextual al hacer clic con el botén derecho en la
ventana de dibujo.

Nuevo Paquetes de pinceles adicionales

¢Desea afadir mas pinceles? Consulte los paquetes de cepillos disponibles para su descarga en la pantalla de bienvenida. Simplemente vaya

a Ayuda P Pantalla de inicio; haga clic en Tienda y filtre por Pinceles pictéricos gratuitos o nuevos para acceder a paquetes de pinceles
gratuitos o de pago. Los paquetes de pinceles gratuitos se ofrecen exclusivamente a los suscriptores.

Nuevo Imprimir a PDF

Con el controlador Corel Print to PDF, ahora puede imprimir en PDF mientras aprovecha al maximo la configuraciéon de impresién avanzada.
Funciones como las herramientas de imposicién para organizar disefios, los perfiles de impresion personalizados para hardware de impresién
especifico y la gestion precisa de separaciones de color, medias tintas y marcas de registro estan ahora disponibles al generar PDF, lo que
garantiza resultados totalmente optimizados para flujos de trabajo de impresién profesionales de alta calidad. Si desea obtener mas
informacién, consulte la seccién "Para imprimir en un archivo PDF" en la pagina 543.

Nota: La compra Unica de CoreIDRAW Graphics Suite 2025 también incluye actualizaciones de Pinceles pictéricos que mejoran el control
de la pincelada y optimizan los flujos de trabajo para disfrutar de una experiencia mas productiva. Puede guardar sus pinceles favoritos
para un acceso rapido, ajustar la configuracion del pincel en una ficha Pincel pictérico especifica en la ventana acoplable Propiedades y
disfrutar de nuevos controles para personalizar el aspecto de la pincelada. Estos controles incluyen una dindmica similar a la de un lapiz
gréfico, como cambiar el tamafo, variar la transparencia y reducir los extremos con el movimiento del ratén; ajustes de textura; efectos

de brillo; y personalizacion de la densidad para gotas o particulas. También puede suavizar las pinceladas, restablecer los pinceles a los
valores predeterminados y establecer un color de pincelada predeterminado para los documentos nuevos. Las mejoras adicionales incluyen
una barra de propiedades personalizable, las paletas Pantone mas recientes con 175 colores nuevos y la posibilidad de establecer una
version predeterminada para guardar archivos para mayor comodidad.Al abrir o importar documentos con fuentes Type 1, la aplicacién le
advierte sobre la compatibilidad con ese tipo de fuentes, con opciones para la sustitucidon automatica o manual de fuentes aprovechando la
coincidencia de fuentes PANOSE. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccidén "Referencia: Fuentes Type 1" en la pagina 498.

Lanzamiento en septiembre de 2024 de CoreIDRAW Graphics Suite

Rendimiento y estabilidad

La actualizacion de septiembre de 2024 de CorelDRAW Graphics Suite [25.2] incluye correcciones de rendimiento y estabilidad para varios
problemas notificados por los clientes. Para obtener mas informacion, consulte las Notas de la versién de la actualizacion de septiembre de
2024 de CorelDRAW Graphics Suite [25.2].

Funciones nuevas y mejoradas para suscriptores y titulares de licencia con un plan de mantenimiento CorelSure activo

La actualizacion de septiembre de 2024 de CorelDRAW Graphics Suite [25.2] también ofrece nuevas funciones y mejoras disponibles
exclusivamente para suscriptores y titulares de licencia que dispongan de un plan de mantenimiento de CorelSure activo.

Mejorado Pinceles pictéricos

Las Ultimas actualizaciones de pinceles pictéricos de CoreIDRAW ofrecen un control mejorado de las pinceladas e introducen mejoras en el
flujo de trabajo, lo que permite una experiencia creativa mas fluida y productiva.

Ahora puede crear una lista personalizada de pinceles favoritos y acceder a ellos al instante en la categoria Favoritos situada en la parte
superior del Selector de pincel, lo que ahorra tiempo y elimina la necesidad de desplazarse por toda la lista. La experiencia mejorada del
Selector de pincel no solo mejora el proceso creativo, sino que también optimiza el flujo de trabajo, lo que aumenta la productividad
general, ya que garantiza que la coleccién de pinceles permanezca organizada y que los pinceles més utilizados estén al alcance de la mano.
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El pincel seleccionado (1) se marca como favorito (2) y se afiade a la categoria Favoritos (3).

La nueva ficha Pincel pictérico de la ventana acoplable Propiedades, que ofrece una experiencia de usuario perfecta en todas las
herramientas y funciones de la aplicacion, introduce una interfaz intuitiva para perfeccionar las propiedades de los pinceles. Su espacio
ampliado y su disefio cuidadosamente organizado permiten realizar modificaciones y experimentar rapidamente, complementando los
controles existentes en la barra de propiedades. Al integrar la ficha Pincel pictérico en su flujo de trabajo, puede mejorar su proceso creativo
y consequir ajustes precisos de pinceladas con facilidad y eficacia.

1
yliin

La ficha Pincel pictérico de la ventana acoplable Propiedades

La nueva opcidon Pincelada pictérica del cuadro de didlogo Cambiar valores predeterminados de un documento es otra Util novedad de
la aplicacion que permite definir el color predeterminado de las pinceladas con independencia de otros elementos gréficos, lo que permite
una personalizacion especifica y optimiza la eficiencia del flujo de trabajo. Con esta mejora en la flexibilidad y la precision, puede ajustar los
colores de las pinceladas por separado, lo que garantiza que sus elementos visuales satisfagan diversas necesidades creativas.

Puede personalizar la barra de propiedades de la herramienta Pincel pictorico para adaptarla a sus preferencias y a los requisitos de su
proyecto actual, lo que le ayudara a centrarse en la tarea que esté realizando y a acelerar el proceso de disefio. Una gran variedad de
controles nuevos aporta mayor flexibilidad a la hora de personalizar el aspecto de las pinceladas. Cabe destacar que ahora puede simular
dindmicas de pinceladas iguales a las de un l&piz grafico, como cambiar el tamafio, variar la transparencia y reducir los extremos con el
movimiento del raton. Esta funcién es especialmente Util cuando utilice con un ratén u otros dispositivos no sensibles a la presién, ya que
emula los efectos matizados que se consiguen normalmente con un lapiz gréfico. También proporciona ayuda para quienes buscan extremos
suaves y pinceladas uniformes en cuanto a tamano, opacidad, color y reduccioén.
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Pinceladas con (izquierda) y sin (derecha) simulacién de presién del ldpiz

Ademés, puede cambiar la textura de una pincelada o establecer la textura predeterminada para las nuevas pinceladas. La textura influye
en el aspecto visual de las marcas de pincel, creando la ilusién de rugosidad de la superficie. Ademas, puede interactuar para transformar la

apariencia de las pinceladas de forma sutil o dramatica.

iR
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Experimente con diferentes texturas para producir el efecto que mas le guste.

También puede ajustar la intensidad del efecto de textura. Tanto si prefiere un granulado sutil como un aspecto llamativo y texturizado, le
permite perfeccionar su ilustracion segun sus preferencias.

Modifique la intensidad del efecto de textura, desde un grano delicado (izquierda) hasta un
acabado texturizado mas pronunciado (derecha), para que se adapte a sus necesidades artisticas.

Ademas, puede crear pinceladas vibrantes aumentando gradualmente el brillo hasta que los colores se conviertan en un blanco luminoso.
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Anada efectos de brillo a las pinceladas para aumentar el interés visual y el énfasis.

Para gozar de un control aln mas preciso sobre sus pinceladas, puede modificar el aspecto de los pinceles Aerdgrafo y Particulas ajustando
la densidad de las gotas o las particulas respectivamente en una pincelada. Cuanto mas alta sea la configuracion, mayor seré el nimero de
gotas o particulas que suelta un pincel, lo que a su vez da como resultado mas pintura y una diseminacion de particulas mas densa.

Una pincelada con baja densidad (izquierda) y alta densidad (derecha)

Puede suavizar las pinceladas reduciendo la inestabilidad y redondeando los cambios de direccién mas pronunciados. El suavizado del pincel
resulta especialmente Util cuando se dibuja con un dispositivo de entrada inestable, como un ratén, con el que unos valores de suavizado
mas altos pueden ser esenciales para lograr trazos limpios y suaves.

Trazo con suavizado (izquierda) y sin suavizado (derecha). El suavizado le ayuda a crear lineas mas fluidas
al minimizar la inestabilidad a pequena escala, al tiempo que mantiene la forma general del trazo.

Otra funcién que ahorra tiempo es la capacidad de restablecer la configuracién predeterminada de fabrica de los pinceles. Esta funcion
mejora la eficiencia y la flexibilidad del flujo de trabajo, tanto si necesita resolver cualquier problema causado por cambios no deseados en la
configuracion del pincel como si solo experimenta libremente con diferentes ajustes, sabiendo que siempre puede volver al original con un
solo clic.
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El cursor de pincel actualizado proporciona informacion en tiempo real sobre el tamafo del pincel, lo que permite un control preciso e
informacion visual inmediata. Ademas, simplifica el proceso de ajuste del tamafio del pincel, lo que mejora la facilidad de uso y la precisién
de la herramienta Pincel pictérico, especialmente para trabajos detallados.

Nuevo Paquetes de pinceles adicionales

Si desea ampliar su coleccion de pinceles en CorelDRAW, explore los paquetes de pinceles gratuitos que puede descargar desde la pantalla
de inicio. Solo tiene que ir a Ayuda P Pantalla de inicio, hacer clic en Tienda vy filtrar por Gratis.

Nuevo Paleta de colores Pantone mas reciente (175 nuevos colores)

Explore las paletas de colores Pantone mas recientes con 175 nuevos colores, que ofrecen nuevas opciones para sus disefios y mantienen su
trabajo actualizado con las Ultimas tendencias de color.

Nuevo Version de guardado predeterminada

La nueva opcién de CorelDRAW, Establecer versién predeterminada, en el cuadro de didlogo Opciones (Herramientas » Opciones »
CorelDRAW P Guardar) permite elegir una versién especifica para guardar archivos de CorelDRAW (CDR). La eleccién de una version de
guardado predeterminada garantiza que los documentos se guarden de forma automaética en el formato seleccionado, lo que elimina la
necesidad de seleccionar manualmente cada vez y reduce los errores. Este enfoque mantiene la coherencia, mejora la compatibilidad y
mejora la eficiencia.

Actualizaciéon. Deteccion y sustitucion de fuentes Type 1

Las fuentes Type 1, como PostScript y Adobe Type 1, estdn obsoletas y se han sustituido por los formatos TrueType y OpenType. Se prevé
que la mayoria de los sistemas operativos se actualizaran a las nuevas tecnologias de fuentes y, por lo tanto, se eliminara progresivamente el
formato Type 1. Al abrir o importar documentos con fuentes Type 1, la aplicacion le advierte ahora de posibles problemas de compatibilidad
futuros. Para evitar problemas, se recomienda utilizar fuentes TrueType (TTF) u OpenType (OTF) en su lugar. Puede aprovechar la
concordancia de fuentes PANOSE para sustituir automaticamente las fuentes no encontradas por otras similares, conservando asi la
coherencia visual del proyecto, o ajustar manualmente las asignaciones para elegir otras fuentes sustitutas.

Nuevo CorelDRAW Web

Disefe esté donde esté con CorelDRAW Web, la aplicacion de disefio grafico e ilustracion vectorial basada en navegador perfecta para sus
necesidades creativas. Disponible exclusivamente para suscriptores, CorelDRAW Web le permite acceder y editar sus archivos de CorelDRAW
(CDR) desde cualquier lugar sin necesidad de instalar software adicional. Disfrute de una integracién perfecta y una gestion de archivos
eficaz en un entorno web conocido. Para acceder a CoreIDRAW Web, visite https://coreldraw.corel.com.

Nota: CorelDRAW.app ya no se incluye en CorelDRAW Graphics Suite. En su lugar, puede abrir y trabajar con archivos de CorelDRAW (CDR)
guardados en la nube directamente en su navegador mediante CorelDRAW Web.

Lanzamiento en junio de 2024 de CorelDRAW Graphics Suite

La actualizacion para suscriptores de junio de 2024 de CorelDRAW Graphics Suite ofrece una serie de mejoras, entre las que se incluyen:

* El Selector de pincel mejorado le permite buscar rapidamente pinceles pictéricos escribiendo el nombre de un estilo de pincel o una
categorfa de pincel. La nueva cifra de Mis medios en la parte superior del Selector de pincel muestra el nimero de pinceles. Se ha
aumentado el tamafo predeterminado del selector de pincel y también puede cambiar su tamano facilmente para adaptarlo a su flujo
de trabajo creativo.

* La configuraciéon de diversos pinceles pictéricos se ha optimizado para mejorar la eficiencia en cuanto a la memoria, especialmente
cuando se utilizan en su tamafio mas grande.

* Ahora puede adquirir paquetes de pinceles pictéricos adicionales en la pantalla de inicio o en el Selector de pincel.

Actualizacién. Formato de archivo de CorelDRAW (CDR)
* La version de archivo predeterminada de CorelDRAW (CDR) es 25.1 (2024.1). Puede guardar un dibujo compatible con una version

anterior (incluida la del lanzamiento en marzo de 2024) de CorelDRAW Graphics Suite (Archivo » Guardar como » cuadro de lista
Version) y especificar las opciones de guardado (Avanzadas). Estas opciones resultan de utilidad cuando el archivo contiene nuevas
pinceladas pictdricas, texto, relleno, contorno y transparencia que no son compatibles con versiones anteriores.
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Actualizacion. Opciones de Ubicaciones de archivo

* Cuando Corel PHOTO-PAINT no puede localizar las carpetas de contenido que se han movido, eliminado, desconectado o cuyo nombre
se ha cambiado, aparece un nuevo mensaje con informacién sobre cémo corregir el problema.

* Las carpetas de contenido que se han movido, eliminado, desconectado o cuyo nombre se ha cambiado y que deben actualizarse ahora
se indican mediante un icono en el cuadro de didlogo Opciones (Herramientas P Opciones P Global P Ubicaciones de archivo).

Mejorado Importar PDF

Al importar un archivo PDF que contiene texto, la nueva opcién Mantener parrafos, flujo de texto y formato esta seleccionada de forma
predeterminada. Esta opcion ofrece la mejor experiencia de edicion de texto al organizar bloques de texto en parrafos completos. Al
desactivar esta opcién, se vuelve al comportamiento de importacion de texto heredado utilizado en versiones anteriores de la aplicacion,
donde los objetos de texto importados permanecen agrupados en secuencias de texto artistico mas pequefas. Esto mantiene el espaciado
manual, el espaciado, el tamafo y los efectos especificados explicitos en el archivo PDF.

Lanzamiento en marzo de 2024 de CorelDRAW Graphics Suite

Nuevo Pinceles pictoéricos

CorelDRAW Graphics Suite 2024 presenta nuevos e interesantes pinceles pictéricos que combinan las cualidades expresivas Unicas de la
pintura de pixeles con la precisiéon de la edicion vectorial, lo que abre un mundo de posibilidades creativas para los artistas. Los pinceles
pictéricos responden a un amplio espectro de necesidades de disefio grafico, por lo que se convierten en una herramienta indispensable
para usuarios con distintos niveles de experiencia. Tanto si va a afladir adornos sencillos a proyectos ocasionales como si desea dar vida a
conceptos artisticos complejos, estos versatiles pinceles ofrecen una experiencia de dibujo que fomenta la innovacién y la expresion personal
en cada proyecto de disefio. Las marcas de pinceles basadas en pixeles de los pinceles pictéricos reproducen el aspecto de los medios
artisticos tradicionales como pintura, pasteles y lapices, de modo que resultan ideales para afadir efectos de pinceles y texturas realistas a los
disefios vectoriales y crear ilustraciones organicas y naturales. Ademads, las pinceladas de pixeles se controlan mediante curvas vectoriales, lo
que permite editar y manipular facilmente las lineas y las formas.

Al seleccionar una pincelada pictérica con una herramienta de edicién de forma, como la herramienta Forma de este
ejemplo, se puede ajustar el trayecto del trazo (1) mediante los nodos y los tiradores de control; la seleccién del trazo
con la herramienta Pincel pictérico le permite modificar el tamario y la transparencia de la marca de pincel de pixeles (2).

Comience su experiencia de dibujo seleccionando el Pincel pictérico en la caja de herramientas, abra el Selector de pincel de la barra de
propiedades y examine en la amplia variedad de estilos de pinceles disponibles en la biblioteca de pinceles de CorelDRAW.
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Al pasar el cursor sobre un estilo en el Selector de pincel, se muestra una previsualizacién
de las caracteristicas del trazo, como la forma, la textura y la transparencia.

La amplia gama de pinceles, cuidadosamente seleccionados y rigurosamente probados, satisface diversas preferencias y técnicas artisticas.
Desde las lujosas texturas de los 6leos y la versatilidad de los acrilicos hasta el elegante flujo de las acuarelas y los intrincados detalles de
los aerégrafos, esta coleccion incluye no solo medios secos tradicionales como lapices, pasteles, tizas y rotuladores, sino también efectos
digitales y pinceles de particulas inspirados en la fisica que generan lineas y patrones cautivadores que evolucionan a medida que se
desplazan por el lienzo.

€

Ejemplos de pinceladas creadas con estilos de pincel de la biblioteca de pinceles de CorelDRAW

Una vez que seleccione un pincel que refleje su vision creativa, puede personalizar el tamafio y la transparencia del pincel para lograr el
efecto deseado. Tanto si desea realizar lineas marcadas y llamativas como si busca detalles delicados e intrincados, el ajuste del tamafo del
pincel puede determinar la amplitud y el impacto de los trazos. En cambio, experimente con la transparencia para afadir una capa adicional
de profundidad, crear transiciones sutiles entre elementos superpuestos, incorporar superposiciones o aplicar efectos etéreos a su ilustracion.
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Puede cambiar el aspecto de las pinceladas ajustando atributos como el tamafio y la transparencia del pincel.

Para afinar alin mas el aspecto de las pinceladas e incorporarlas a la perfeccién en el disefo, puede manipular los atributos vectoriales de los
trazos en cualquier momento. Tanto si se trata de dar forma a curvas, como transformar trayectos o realizar ajustes precisos, CorelDRAW le
permite esculpir y adaptar cada trazo a la perfeccion después de anadirlo al lienzo.

En este ejemplo, se ha cambiado el color de la pincelada, se ha ajustado la forma del trayecto y se ha girado el trayecto.

Si tiene un lapiz gréfico, puede dar pinceladas que aparezcan y desaparezcan, y cambiar el tamafo, el nivel de transparencia y el angulo,
segun los datos de entrada del lapiz, como la direccién, la presién, la inclinaciéon y la orientacion del lapiz.
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La cantidad de presion que se aplica con un lapiz grafico o una tableta y un
lapiz sensibles a la presion controla la transparencia y la anchura de los trazos.

No solo puede afiadir pinceladas a medida que dibuja, sino que también puede aplicar pinceladas a trayectos, curvas y formas existentes
creadas con una amplia variedad de herramientas de dibujo, lo que revela un campo ilimitado de oportunidades creativas que le permitira
embellecer, personalizar y dar nueva vida a sus composiciones. Ademas, puede modificar y eliminar pinceladas de objetos en cualquier
momento, lo que le proporciona un control total sobre la evolucién de su vision artistica.

Pinceladas pictéricas aplicadas a objetos vectoriales

Nuevo Fuentes remotas

Ahora puede acceder a fuentes remotas, como Google Fonts, directamente en CorelDRAW y Corel PHOTO-PAINT. Esto le permite
previsualizar una fuente remota sin descargarla. Y, cuando utilice una fuente remota, esta se descarga automéaticamente para su uso
inmediato.

En CorelDRAW, esta funcién también le ahorra tiempo al abrir un documento que contiene fuentes que no estan en el sistema o incrustadas
en el archivo, pero que estan disponibles en una biblioteca en linea. Las fuentes que faltan se instalan automaticamente, eliminando los
pasos de sustitucion de fuentes.

Y si prefiere trabajar solo con fuentes instaladas en el sistema, puede optar por no mostrar fuentes remotas en el cuadro Lista de fuentes. Si
desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Para personalizar la lista de fuentes" en la pagina 491.

Mejorado Efectos de mapa de bits no destructivos

CorelDRAW Graphics Suite 2024 simplifica el trabajo con efectos de mapa de bits no destructivos. En CorelDRAW, al afadir un efecto de
mapa de bits desde el ment Efectos se abre automaticamente la pestana FX de la ventana acoplable Propiedades. Y, en Corel PHOTO-
PAINT, la ventana acoplable Efectos se ha reorganizado para convertirla en el recurso Unico para efectos no destructivos.

Desde esas ventanas acoplables, puede acceder a todas las herramientas y configuraciones para efectos no destructivos, lo que le permite
realizar ajustes rapidos y experimentar sin limites. Cuando modifique la configuracién de un efecto, vera los cambios en el disefio o la
imagen en tiempo real. Puede aplicar varios efectos especiales al mismo objeto y activar o desactivar efectos individuales. Y, con un solo clic,
puede restablecer o allanar un efecto.
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Mejorado Mascaras de corte

Trabajar con mascaras de corte en Corel PHOTO-PAINT es més facil que nunca gracias a los nuevos comandos de menu contextual que
facilitan y agilizan el acceso a opciones Utiles. Hacer clic con el botdn derecho en una mascara de corte en la ventana acoplable Objetos
ahora ofrece comandos para modificar una mascara de corte o resaltarla en el contexto del resto de la imagen mostrando una superposicion
transparente de color rojo. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Para modificar una méscara de corte" en la pagina 465.

Ademés, puede utilizar una mascara de corte para definir un area editable. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Para
definir un area editable mediante una mascara de corte" en la pagina 306.

Mejorado Méscaras de color

Ahora, en Corel PHOTO-PAINT, es mas facil que nunca definir areas editables mediante una mascara de color, que le permite seleccionar
colores iniciales en toda la imagen para crear una mascara. Ahora puede utilizar una tecla modificadora para tomar muestras rapidamente
varios colores al crear una méascara de color. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccion "Para definir &reas editables en una
imagen completa" en la pagina 308.

Nota: La compra Unica de CorelDRAW Graphics Suite 2024 también incluye las siguientes nuevas funciones y mejoras: un nuevo modo
Enfoque que permite la edicién de objetos de forma aislada sin el riesgo de perder la seleccién, junto con una nueva barra de herramientas
flotante con la ruta de navegacion que simplifica la navegacién por los objetos, la gestion mejorada de activos, un flujo de trabajo de fusién
de impresiéon optimizado y ajustes de la ventana acoplable Exportar. Para obtener mas informacion, consulte "Busque clipart y otros activos
locales y en red" en la pagina 122.

Lanzamiento en septiembre de 2023 de CoreIDRAW Graphics Suite

Nuevo Modo Enfoque

Cuando trabaja en documentos complejos en CorelDRAW, el modo Enfoque simplifica la selecciéon y edicién de objetos dentro de grupos.
Le permite aislar elementos de disefio y, al mismo tiempo, verlos en el contexto de todo el dibujo. Puede centrarse en una amplia gama de
elementos de disefo, incluidos objetos de PowerClip, grupos de simetria, objetos con efectos aplicados, mapas de bits, etc.

Cuando se activa un objeto o un grupo de objetos en modo Enfoque, este se coloca temporalmente en la parte superior del orden de
apilamiento. Una superposicion transparente cubre todos los demas elementos de disefio que no se pueden editar ni seleccionar. Esto facilita
el trabajo con un objeto determinado, un grupo de objetos u objetos superpuestos. Puede ajustar la opacidad de la superposicion.

Al activar el modo Enfoque, aparece una barra de herramientas flotante en la esquina superior izquierda de la ventana de dibujo que
muestra el lugar del objeto enfocado en la jerarquia del disefio. Mediante los controles de la ruta de navegacién de la barra de herramientas
flotante, podré navegar facilmente por los grupos de objetos sin necesidad de utilizar la ventana acoplable Objetos, lo que liberara espacio
en la pantalla.

Mejorado Opciones de exportacién

Una serie de mejoras en la ventana acoplable Exportar de CorelDRAW facilitan mas que nunca la representacién de objetos y paginas en
mas formatos de archivo, que ahora incluyen CDR, WEBP, CGM, PSD y BMP. El flujo de trabajo redisefiado simplifica la exportacién de la
pagina actual, todas las paginas u objetos seleccionados.

Cuando trabaje con documentos de varias paginas, puede exportar las paginas individuales a archivos independientes. También puede
exportar una pagina especifica o un rango de paginas. Ademas, puede duplicar y exportar una pagina de un documento a un nuevo archivo
de CorelDRAW con un par de clics. Y ahora los tamafios de pagina se conservan en los archivos de salida individuales cuando exporta a GIF,
JPG, PNG o EPS.

Nueva y mejorada: Ventana acoplable Activos

La actualizacion de septiembre de 2023 para suscriptores de CorelDRAW Graphics Suite introduce una serie de funciones y mejoras en la
ventana acoplable Activos para mejorar el flujo de trabajo. En respuesta a los comentarios de los usuarios, el nuevo disefio de la ventana
acoplable incorpora una estructura de arbol de carpetas, lo que proporciona un método familiar e intuitivo para explorar archivos. Le
permite ver la jerarquia de carpetas, navegar por estas y localizar contenido dentro del contexto mas amplio de sus archivos.
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La ventana acoplable Activos ahora tiene dos paneles, Carpetas y Contenido, para que pueda explorar y previsualizar el contenido con
facilidad. El panel Carpetas le permite examinar el contenido y filtrar los resultados de la bldsqueda por carpeta seleccionada. Puede
examinar y buscar en el contenido de una o varias carpetas, o explorar todas las ubicaciones de la lista de carpetas. Ademas, Corel PHOTO-
PAINT le permite afadir o eliminar carpetas de la lista de ubicaciones de contenido, lo que le ofrece flexibilidad para trabajar con contenido
de carpetas locales y ubicaciones de red compartidas. Puede cambiar el nombre de los elementos de la lista de carpetas y asignarles nombres
mas descriptivos o significativos, lo que facilita una mejor organizacién y una navegacion por los archivos perfecta. Puede expandir y
contraer carpetas para optimizar el espacio de la pantalla y centrarse en el contenido relevante. Ademas, puede navegar por la estructura de
carpetas de arbol en el panel Carpetas mediante las teclas de flecha, lo que ofrece eficacia y accesibilidad, y contribuye a un flujo de trabajo
mas fluido. El panel Contenido muestra las miniaturas de los activos. Puede cambiar el tamafo de los paneles Carpetas y Contenido para
ajustar el disefo de la ventana acoplable Activos segln sus preferencias y necesidades.

Hemos optimizado la interfaz de usuario para mejorar la accesibilidad y la comodidad. Las opciones de clasificacién ahora se encuentran
cémodamente ubicadas en una lista desplegable muy accesible. Ademas, las barras de progreso aparecen durante la carga y sincronizacién
del contenido, lo que proporciona informacion visual sobre el estado de estas tareas mientras trabaja sin interrupciones en la aplicacion.
Igualmente, las mejoras de rendimiento agilizan la sincronizacién, el filtrado y la busqueda de contenido.

i desea obtener mas informacién, consulte la seccidon "Busque clipart y otros activos locales y en red" en la pagina .
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Nueva y mejorada: Asistente de Fusion de impresion

Con una amplia gama de mejoras inspiradas en el usuario, la funcién Asistente de Fusién de impresién de CorelDRAW ofrece una mayor
versatilidad y facilidad de uso.

Al ampliar la gama de tipos de archivo compatibles, CorelDRAW ahora proporciona compatibilidad con archivos de origen de datos de
libros de Excel (XLSX). Otra mejora significativa en la funcionalidad de importacién es la capacidad de elegir hojas de célculo y columnas
especificas al importar datos de hojas de célculo con varias fichas y columnas.

La Ultima actualizacién incluye dos nuevos tipos de datos variables, imagenes y cédigos QR, lo que le permite integrar diversos datos en sus
proyectos y producir resultados mas completos con facilidad. Ademas de las columnas que contienen texto y valores numéricos, ahora puede
crear columnas de ruta de acceso y especificar rutas de acceso a archivos. Esto le permite incorporar sin problemas activos de imagen como
logotipos, iconos o fotografias en los documentos combinados. Al combinar cédigos QR Unicos para cada registro, puede proporcionar
experiencias personalizadas a su publico. Las opciones mejoradas de alineacién y escala para imagenes y codigos QR le proporcionan un
control total sobre la posicion y el tamafo de los elementos visuales en el resultado final.

Otra caracteristica esencial es la capacidad de sincronizar un archivo vinculado con su origen e incorporar los cambios més recientes.
Ademas, junto con la importacién de un archivo de origen de datos, también puede importar de forma selectiva datos de columnas, lo que
facilita la combinacién de datos de diversos origenes y amplia las posibilidades.

CorelDRAW presenta una serie de funciones que le permitirdan ahorrar tiempo y agilizar el proceso de gestion de datos, y maximizan

su eficiencia y productividad. Puede seleccionar y anular la seleccion de todos los registros con un solo clic. Asimismo, puede borrar
rapidamente todos los datos fusionados sin tener que eliminar manualmente uno a uno los registros y columnas. La actualizacién de los
campos de fusion de impresién en el documento ahora es rapida y sencilla, lo que le proporciona la flexibilidad necesaria para adaptar y
modificar el contenido seguin sea necesario.

La aplicacion ofrece varios métodos para identificar y localizar objetos de fusién de impresién, lo que mejora la capacidad de navegar y
trabajar con documentos. Cuando selecciona campos de fusién en la pagina de dibujo, unos tiradores azules los diferencian visualmente
de los objetos normales. Ademas, puede encontrar informacion sobre campos fusionados en la barra de estado y en la seccién Resumen
de la ventana acoplable Propiedades. En archivos complejos con numerosos objetos y campos de datos, la ventana acoplable Buscary
reemplazar es muy eficaz para localizar rapidamente campos de fusién.

Mejorado Importacion de PDF

Las capacidades mejoradas de importacién de PDF, como el flujo de texto mejorado, la editabilidad mejorada del texto, el reconocimiento
preciso del orden de los idiomas, la retencion de funciones OpenType y conjuntos estilisticos, y la conservacion del formato y el disefio de
columnas, garantizan una transicion rapida y perfecta del contenido PDF a CorelDRAW. Los parrafos se convierten de forma inteligente

en objetos de texto artistico y de parrafo en funcion de la longitud de linea y la proximidad espacial, lo que garantiza una representacion
precisa de la estructura y organizacion del texto original. La alineacion de pérrafos, el interlineado, las capitulares, los caracteres de
superindice y subindice, las listas numeradas y con vifietas, y otros elementos de formato se identifican y mantienen de forma precisa, lo que
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preserva el atractivo visual y la integridad del documento. La gestién optimizada de pérrafos, el reconocimiento preciso de los detalles de
formato y las transiciones mas fluidas para disefios de varias columnas optimizan el flujo de trabajo de edicién, lo que facilita y hace mas
eficaz el trabajo con contenido PDF importado.

Mejorado Ghostscript 10.01.2

La aplicacion elimina la instalacién anterior de GPL Ghostscript 8.64 incluida en el producto CorelDRAW y ofrece la Ultima versién 10.01.2
como un moédulo opcional. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Opciones de instalacién” en la pégina 18.

Nota: Si no se ha aplicado la actualizacién para suscriptores de septiembre de 2023 de CorelDRAW Graphics Suite, se recomienda que
verifique la versién de Ghostscript instalada en el sistema, desinstale las versiones obsoletas del médulo e instale la version 10.01.2 para
solucionar las vulnerabilidades de Ghostscript 10.01.1 y sus versiones anteriores. Para obtener instrucciones detalladas sobre cobmo actualizar
Ghostscript, consulte Como desinstalar Ghostscript (8.64) o excluirlo de la instalaciéon de CorelDRAW Graphics Suite.

Lanzamiento en marzo de 2023 de CorelDRAW Graphics Suite

Nuevo Plantillas en linea

En CorelDRAW, ahora puede iniciar un proyecto desde una plantilla en linea en la pestafa Plantillas del cuadro de didlogo Crear un
documento nuevo. La nueva biblioteca en linea le ofrece acceso instantaneo al mayor nimero de plantillas hasta la fecha. Complete la
encuesta de perfil para poder filtrar las plantillas y mostrar las que mas se adapten a sus necesidades.

Mejorado Recomendaciones para proyectos de practica

Ahora puede acceder a proyectos de practica que coincidan con su nivel de habilidad, necesidades e intereses en la Ultima pagina de la
encuesta de perfil. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Proyectos de practica" en la pagina 58.

Mejorado Controles de creacién de documentos

Ahora puede definir los limites de sangrado en la pestafna Configuraciéon de documento del cuadro de didlogo Crear un documento
nuevo. Esta configuracion se guarda con los preestablecidos del documento y ofrece una mayor flexibilidad a la hora de crear nuevos
documentos en CorelDRAW.

Mejorado Miniaturas de preestablecidos de documentos

Las miniaturas mejoradas de los preestablecidos en el cuadro de didlogo Crear un documento nuevo facilitan la visualizacion y exploracién
de la amplia seleccién de ajustes preestablecidos de impresion, web, especificos del dispositivo y redes sociales disponibles en la aplicacién.
La informacion sobre el tamafio de pagina se ha optimizado para reducir el desorden a nivel visual. Ahora los iconos indican de manera mas
clara el tipo de pagina y pueden ayudarle a localizar rdpidamente el preestablecido exacto que necesita.

Mejorado Informe de bloqueos

Si una aplicacién de CorelDRAW Graphics Suite se cierra inesperadamente, aparecera un cuadro de didlogo de informe de errores la préxima
vez que se inicie la aplicacién. Si no desea enviar un informe de errores, puede desactivar el cuadro de didlogo del informe de bloqueos en
los ajustes de Privacidad global. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Registro y generacion de informes de errores' en la
pagina 26.

Nuevo Herramienta de contorno variable

La herramienta de Contorno variable le permite crear contornos de objetos de distintas anchuras en CorelDRAW. Puede especificar dénde
empieza y termina la variacién de anchura para crear lineas y formas dindmicas de aspecto orgénico. Ademas, puede modificar un contorno
sin afectar a sus propiedades de contorno variable.
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Puede aplicar un contorno de distintas anchuras usando la herramienta de Contorno variable.

Actualizacion de septiembre de 2022 para suscriptores de CoreIDRAW Graphics Suite

Nueva y mejorada: Compatibilidad con el formato de archivo Google Web Picture (*.webp)

CorelDRAW y Corel PHOTO-PAINT ahora son compatibles con el formato de archivo Google Web Picture (*.webp). Este formato estandar
abierto desarrollado por Google ofrece compresion con y sin pérdida para imagenes disefiadas para su uso en Internet. Las imagenes

WEBP sin pérdida son mas pequefias que las PNG y las imagenes WEBP con pérdida son mas pequefas que las imagenes JPEG. Puede
importar archivos WEBP como lo haria con cualquier otro archivo compatible. Al exportar un archivo al formato WEBP, puede seleccionar un
preestablecido que se ajuste a sus necesidades o crear uno nuevo y guardarlo para su futuro uso. Los ajustes avanzados, como los de calidad
y relacién de compresion, le ofrecen flexibilidad y control sobre el factor de compresiéon de los canales RGB y la relacion entre la velocidad de
codificacién, el tamafio de archivo y la calidad, respectivamente. La transparencia de la imagen se mantiene tanto en la importacién como
en la exportacion. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Google Web Picture (WEBP)" en la pagina 598.

Nueva y mejorada: Proyectos de practica

Los proyectos de préctica son colecciones de archivos CorelDRAW (CDR) y Corel PHOTO-PAINT (CPT) que puede descargar y utilizara para
aprendizaje, formacion o demostraciones. Puede aprovechar estos nuevos tutoriales incluidos en la aplicacion para practicar con conceptos
bésicos y perfeccionar sus habilidades. Ademas de la version completa del proyecto disponible para consulta a modo de referencia, cada
tutorial de CorelDRAW incluye una version parcialmente completada enriquecida con instrucciones paso a paso. Esto harad que la experiencia
sea interactiva y le ayudara a completar el proyecto correctamente. Puede acceder y explorar los proyectos de practica en la pestafia Explorar
de la ventana acoplable Aprendizaje. Complete la encuesta de perfil de usuario para obtener recomendaciones respecto a proyectos de
practica que se ajusten a sus necesidades. Si desea obtener méas informacion, consulte la seccién "Proyectos de practica" en la pagina 58.

Nueva y mejorada: Cuadro de didlogo Crear un documento nuevo

El cuadro de didlogo Crear un documento nuevo de CorelDRAW se ha redisefiado y actualmente proporciona una ubicacion central para
empezar dibujos. El cuadro de didlogo tiene ahora dos pestafias, Configuracién del documento y Plantillas, por lo que puede cambiar de
vista con facilidad.

En la pestafia Configuracién del documento (Archivo P Nuevo), puede empezar un dibujo en blanco con una configuracién de
documento especifica o seleccionando un preestablecido. CorelDRAW le permite buscar y explorar una amplia seleccion de preestablecidos
para impresion, web, redes sociales y especificos para dispositivos. Los preestablecidos incluyen ajustes predefinidos para el tamafio y la
orientacién de la pagina, el modo de color principal, las unidades de medida y la resolucién. Por ejemplo, el preestablecido Portada de
LinkedIn de la categoria Social utiliza pixeles en lugar de pulgadas, orientacién horizontal y color RGB, y tiene las dimensiones necesarias
para una imagen de portada de LinkedIn. Para encontrar mas facilmente los preestablecidos, CorelDRAW le permite filtrarlos por categoria y
tipo de pagina, y ordenarlos por nombre, fecha y tamafio de pagina.

En la pestafia Plantillas (Archivo » Nuevo con plantilla), puede comenzar un dibujo a partir de una plantilla. Las interfaces para filtrar
y ordenar plantillas y acceder a carpetas locales y de red se han reorganizado para ayudarle a encontrar rapidamente las plantillas que
necesita.
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Nueva y mejorada: Herramientas de escala

CorelDRAW le permite escalar facilmente una parte de un objeto o imagen a un tamafio especifico. La practica herramienta Escalar parte le
permite cambiar el tamafio de una parte de un objeto para ajustarla a las dimensiones que desee. Por ejemplo, si necesita que una puerta
tenga una altura de dos metros, solo tiene que especificar ese valory, a continuacién, estirarla verticalmente para escalarla. También puede
utilizar la herramienta interactiva Ajustar a referencia, que ofrece mayor precision al cambiar el tamafio de un objeto para ajustarlo a las
dimensiones de otro objeto. Por ejemplo, esta nueva y practica herramienta le permite escalar y mover simultdneamente un tornillo para que
encaje perfectamente en una tuerca especifica.

Nueva y mejorada: Restringir su creacion a los limites de pagina durante la exportacién

Ahora, al exportar archivos a los formatos PNG, JPEG y GIF en CorelDRAW, puede restringir su creacion a los limites de la pagina de dibujo
para eliminar objetos no deseados y reducir el tamafio del archivo.

Mejorado Exportar

La actualizacion de septiembre de 2022 para suscriptores de CoreIDRAW Graphics Suite introduce una serie de funciones y mejoras en
Exportar para mejorar su flujo de trabajo. Los activos y las paginas se pueden exportar ahora a tres formatos adicionales: Adobe lllustrator
(Al), formato de almacenamiento de imagenes de AutoCAD (DWG) y formato de intercambio de dibujos de AutoCAD (DXF) Se puede
cambiar el nombre de los activos y las paginas directamente en Exportar. Ademas, el boton Exportar aparece atenuado cuando no hay
elementos seleccionados.

Nuevo Interfaz de usuario actualizada en Windows 11

Para alinearse mejor con la interfaz de usuario actualizada de Windows 11, la actualizacion de septiembre de 2022 para suscriptores de
CorelDRAW Graphics Suite incluye esquinas redondeadas en la ventana de la aplicacién y cuadros de didlogo, sombras en cuadros de
didlogo, una nueva barra de titulo de la aplicacién y disefos de ajuste.

Actualizacion de marzo de 2022 para suscriptores de CorelDRAW Graphics Suite

Nuevo Ajustes preestablecidos

En la actualizacién de marzo de 2022 para suscriptores de CorelDRAW Graphics Suite, los ajustes preestablecidos se han remodelado por
completo. Ahora se pueden crear ajustes preestablecidos multifiltro de forma no destructiva en Corel PHOTO-PAINT™ y usarlos tanto en
CorelDRAW como en Corel PHOTO-PAINT. Una vez obtenido un resultado de edicién de imdgenes satisfactorio, se puede combinar y guardar
facilmente la configuracién del filtro de ajuste para poder reutilizarlo de forma rapida y sencilla en otros proyectos.

Los ajustes preestablecidos también se pueden organizar en categorias personalizadas, o simplemente asignarlos a categorias
predeterminadas. Ademas de esto, se puede iniciar el proceso de edicién eligiendo de entre una coleccién de estilos predefinidos
cuidadosamente seleccionados y probados, entre los que se incluyen las categorias Blanco y negro, Color y Tono.
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En CorelDRAWV, puede aplicar ajustes preestablecidos desde la pestana FX de la ventana acoplable Propiedades.

Nuevo y mejorado: Menu Ajustes

Al elegir un filtro en el menu Ajustes reestructurado de Corel PHOTO-PAINT, la ventana acoplable Ajustes abre automaticamente las
herramientas y los ajustes del filtro elegido. Ahora, todos los ajustes son no destructivos, por lo que se puede experimentar con ellos sin
limite. También se pueden restablecer o aplanar ajustes con un solo clic. Aparte de esto, hay nuevos accesos directos y comandos disefiados
para ahorrar tiempo, y se pueden copiar y pegar ajustes de forma instantdnea con un comando de mend.

Nueva y mejorada: Ventana acoplable Ajustes

La ventana acoplable Ajustes de Corel PHOTO-PAINT se ha reorganizado y ahora es el Unico recurso donde encontrar todos los filtros de
ajustes. Se han anadido cuatro filtros mas, mientras que los filtros existentes presentan nuevos elementos de interfaz y opciones de edicion
que facilitan la obtenciéon de los resultados deseados.

El filtro Blanco y negro proporciona una nueva opcion creativa que le reporta un mayor control al convertir una imagen en color a escala de
grises. Ahora, se pueden aislar las sombras y los resaltes de una imagen y ajustar el tono y la saturacién de cada caracteristica de la imagen
por separado, lo que resulta muy efectivo en tinturas.

También se han actualizado controles de los filtros Equilibrio de color, Ecualizar y Muestra y destino, y se ha incorporado un nuevo filtro,
Niveles, que facilita el ajuste del contraste de la imagen. Con el filtro Equilibrio de color, una nueva herramienta de muestreo de color
permite establecer un gris neutro con un solo clic. Las interfaces de Histograma se han mejorado v, a fin de proporcionarle una mejor
representacion visual a medida que va aplicando ajustes, hemos coloreado los controles deslizantes de los siguientes filtros: Matiz,
Saturacién, Luminosidad, Blanco y negro, Reemplazar colores, Mezclador de canales y Equilibrio de color.
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La ventana acoplable Ajustes mejorado

Mejorado Rendimiento de la ventana acoplable Ajustes

En Corel PHOTO-PAINT, experimentara un impresionante aumento de la velocidad de ediciéon de imagenes si utiliza la ventana acoplable
Ajustes. El sistema mejorado de almacenamiento en caché de la visualizacion hace que los filtros de ajuste sean fluidos y reactivos,
especialmente al acercar areas y detalles de la imagen de tamafio més reducido. Ademas, tanto CorelDRAW como Corel PHOTO-PAINT
admiten el procesamiento de varios nucleos, lo que facilita enormemente la aplicacién de ajustes en ambas aplicaciones.

Nuevo y mejorado: Mejoras generales

La actualizacion de marzo de 2022 para suscriptores de CorelDRAW Graphics Suite ofrece una serie de mejoras generales basadas en las
peticiones mas frecuentes de los usuarios. CorelDRAW proporciona cinco nuevos filtros de ajuste y 19 efectos para trabajar con mapas de
bits, todos ellos accesibles desde el menu Efectos.

En Corel PHOTO-PAINT, ahora la ventana acoplable Objetos proporciona un control deslizante de opacidad con resultados dinamicos, lo
que facilita el ajuste y la evaluacion de los cambios de opacidad del objeto. Ahora también se pueden aplicar efectos no destructivos a
selecciones que incluyan varios objetos, incluso cuando se utilice una méascara.

A medida que vaya guardando el trabajo con efectos no destructivos en Corel PHOTO-PAINT, probablemente advierta que los tamafos de
archivo se reducen (a menudo hasta dos veces més pequefos) gracias al nuevo uso de la compresién ZIP en los datos de efectos. También
hay una nueva opcién Transparencia de borde en el menU Méscara que permite controlar la atenuacion de la transparencia de los bordes

de mascara. Aparte de esto, el cursor de varias herramientas de enmascaramiento se ha actualizado para dar una mejor indicaciéon de si se
encuentra en un estado de creaciéon o transformacién.

Nueva y mejorada: Ventana acoplable Aprendizaje

Encuentre recursos y herramientas de aprendizaje en la nueva seccion Explorar de la ventana acoplable Explorar, conocida en versiones
anteriores como la ventana acoplable Sugerencias. Acceda a una amplia biblioteca de recursos en linea y navegue por ella desde la
aplicacién para familiarizarse rapidamente con las funciones del producto. Complete su perfil para recibir nuestras recomendaciones sobre
videos y tutoriales escritos que se ajusten a su nivel de experiencia y a sus necesidades. Ademas, puede aplicar un filtro para ver Unicamente
el tipo de recursos de aprendizaje que prefiera, asi como ordenar los resultados de busqueda por relevancia, fecha o mejor coincidencia. Si
desea obtener més informacién, consulte la seccién "Ventana acoplable Aprendizaje" en la pagina 55.
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La ventana acoplable Aprendizaje

Nuevo Ajustes de personalizacién

Nuestras recomendaciones personalizadas de recursos de aprendizaje se basan en las respuestas que nos proporciond en la encuesta de
perfil. Al actualizar su perfil, revisamos nuestras sugerencias de material didactico para adaptarlas mejor a sus necesidades. También puede
cancelar la suscripcién a las recomendaciones restableciendo el perfil al estado predeterminado. Si desea obtener mas informacién, consulte
la seccién "Su privacidad y perfil' en la pagina 25.

Mejorado Ventana acoplable Paginas

Las vistas previas en miniatura mejoradas de la ventana acoplable Paginas en CorelDRAW simplifican el uso de las paginas. Ademas, ahora
puede insertar paginas rapidamente después de la pagina activa sin tener que reorganizar dichas paginas manualmente.

Mejorado Vista de varias paginas

Cambie el tamafo de las paginas de forma interactiva en la vista de varias paginas como si fueran objetos rectangulares estandar. Para
cambiar el tamafo de las paginas desde el centro, basta con mantener pulsada la tecla Mayus al arrastrar un controlador.

Si cambia a la vista de varias paginas, la visualizacion se amplia automéaticamente para mostrar todas las paginas, mientras que, si cambia a
la vista de una sola pagina, la visualizacién se ajusta para mostrar solo la pagina activa en la ventana de dibujo.

Mejorado Paginas opuestas

El nuevo comando Mostrar extensiones de la ventana acoplable Paginas en CorelDRAW permite alternar facilmente entre la visualizacién

de extensiones de paginas opuestas y miniaturas de una sola pagina. Al ver las extensiones como miniaturas de una sola pagina, puede
mover cualquier pagina opuesta arrastrandola dentro de la ventana acoplable Paginas o moviendo su pestafia de pagina en el navegador de
documentos.

Ademads, las pestafias mejoradas del navegador de documentos muestran claramente las extensiones para que sea mas facil pasearse por las
paginas.
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La pestana de la sequnda y tercera pagina sehala que son paginas opuestas (ilustracion de Claudia Driemeyer)

Mejorado Exportacién de varios activos

La ventana acoplable Exportar ofrece una mayor compatibilidad de archivos, lo que permite exportar activos a los formatos de archivo TIFF y
EPS. Ademas, puede seleccionar todos los activos con un solo clic, lo que facilita exportarlos o eliminarlos de la lista de exportacién a la vez.

Mejorado Ventana acoplable Activos

La nueva vista de lista predeterminada y las miniaturas mejoradas de los activos en la nube facilitan la visualizacion y el uso del contenido.
La sincronizacién de activos desde la nube es mas rapida y fiable. Ademas, al utilizar bibliotecas de simbolos vinculadas, puede restaurar
vinculos rotos y recuperar el acceso a los simbolos de las bibliotecas con facilidad.

Nuevo Compartir ideas y aportar comentarios

Haga sugerencias sobre CorelDRAW Graphics Suite directamente desde las aplicaciones; de este modo, otros usuarios podran evaluar y
dar su opinién sobre sus ideas. También puede revisar y votar las recomendaciones de otros. Si desea obtener més informacion, consulte la
seccion "Enviar comentarios' en la pagina 26.

CorelDRAW Graphics Suite 2021,5

Disponible exclusivamente para suscritores, CorelDRAW Graphics Suite 2021.5 ofrece una gestién de activos mejorada, un flujo de trabajo de
colaboracién optimizado, acceso directo a fuentes en linea desde Corel® Font Manager™ y mucho mas.

Nueva y mejorada: Gestione, comparta y sincronice activos

Acceda a todo su contenido local, compartido y en la nube desde la ventana acoplable Activos (conocida anteriormente como ventana
acoplable Contenido de CONNECT) en CorelDRAW. Con nuevo nombre y mejor funcionalidad, la ventana acoplable Activos le ofrece un
rapido acceso a todas las bibliotecas de simbolos y demés archivos guardados y compartidos en su carpeta Cloud. Ademas, puede ver las
bibliotecas de simbolos vinculadas y sincronizarlas con su fuente, ya sea local o en linea, para que sus simbolos estén siempre al dia.
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La ventana acoplable Activos le permite trabajar con activos locales, en la nube y vinculados.

Mejorado Rendimiento de los archivos en la nube

Ahora es mas rapido y sencillo trabajar con archivos en la nube. Tanto si guarda documentos como si los abre o comparte en la nube,
observara una velocidad y un rendimiento mejorados.

Mejorado Colaboracién

Un proceso optimizado le permite iniciar sesién en la nube y en la ventana acoplableComentarios simultaneamente a través de su cuenta
de Corel. Los comentarios que afade a un documento después de iniciar sesién se identifican ahora por su direccién de correo electrénico,
ademas de su nombre. Ademas, puede omitir la provisidn de credenciales para agregar comentarios anénimos.

Nuevo Acceso a fuentes en linea

Acceda a méas de 1000 familias de fuentes de la biblioteca Google Fonts directamente desde Corel Font Manager para utilizarlas en sus
disefios. Explore, busque y obtenga una vista previa de esas fuentes en linea con facilidad y sin necesidad de instalarlas. Descargue o instale
las fuentes a las que desea acceder desde el cuadro de lista Fuente de CorelDRAW y Corel PHOTO-PAINT.
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Acceda facilmente a fuentes de Google.
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Nuevo Ajustar las propiedades de fuente variable en Corel Font Manager

Visualice y ajuste las propiedades de las fuentes variables con Corel Font Manager.
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Ajuste de las propiedades de una fuente variable

Mejorado Compatibilidad de archivos en la ventana acoplable Origenes

Ensamble proyectos complejos con facilidad gracias a la compatibilidad mejorada de archivos en la ventana acoplable Origenes de
CorelDRAW. Afada archivos CorelDRAW vinculados externamente a sus dibujos. Incluso puede importar libros de Excel (XLS y XLSX) o
archivos de valores separados por comas (CSV) para agregar tablas vinculadas que contengan informacion del proyecto. Ademés, puede
sincronizar los archivos vinculados con su origen en cualquier momento para actualizarlos con los Gltimos cambios.

CorelDRAW Graphics Suite 2021

Puede contar con CorelDRAW Graphics Suite 2021 para optimizar su proyecto de disefio. Si estad disefando para un web o impresion, realice
la edicion progresiva de imagenes, con herramientas de colaboraciéon de nueva generacién que aceleran la productividad y herramientas
avanzadas de ilustracidon que superan los limites de su creatividad.

Nuevo Vista de varias paginas

CorelDRAW® 2021 ayuda a acelerar el flujo de trabajo de disefio con la Vista de varias paginas. Le permite ver todas las paginas de un
documento simultdneamente, de modo que no tenga que hacer clic en pestafias para navegar a otra parte del dibujo.
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Vea, administre y edite todos los activos digitales de su proyecto en una sola vista

Nuevo Comentarios en tiempo real

Esta nueva caracteristica permite que todas las personas involucradas en un proyecto trabajen en tiempo real. Los participantes pueden
comentar y anotar un documento en CorelDRAW.app™ y los comentarios apareceran al instante en el archivo de trabajo de CorelDRAW
2021.

Un nuevo panel en CorelDRAW 2021 y CorelDRAW.app™ actlia como centro de colaboracién. Contiene todos los dibujos de la nube 'y,
con un clic, se muestra una vista previa, la cantidad de comentarios, los miembros del equipo y el estado del proyecto. El panel también le
permite compartir disenos directamente desde CorelDRAW 2021 sin tener que abrir cada archivo.

Ao

Un panel de proyecto le ayuda a almacenar, ver, organizar y compartir archivos guardados en Cloud.

Nuevo Dibujo de perspectiva

En CorelDRAW 2021, es mas facil que nunca dibujar objetos o escenas en perspectiva. Esta nueva caracteristica se basa en los principios de
la proyeccién en perspectiva y aumenta la productividad al eliminar la necesidad de establecer cuadriculas complejas en primer lugar.

Para comenzar, hay cuatro tipos de preconfiguraciones para el dibujo de perspectiva, que se pueden personalizar facilmente ajustando
cualquier parte del campo de perspectiva. Las posibilidades son ilimitadas, gracias a la capacidad de crear varios grupos de perspectiva, cada
uno con su propio campo de perspectiva dentro de la misma pagina o documento.
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Si desea producir texturas y patrones para sus ilustraciones, presentar originales bocetos de ideas de productos o generar pruebas de disefios
conceptuales que emulen una ilusion de profundidad y distancia, el dibujo en perspectiva puede ayudar a realizar la tarea con facilidad.

Dibuje objetos o escenas ilustradas en perspectiva més rapida y facilmente que nunca.

Nuevo Exportacién de varios activos

CorelDRAW 2021 le permite crear una lista personalizada de activos para exportar con un solo clic. La nueva ventana acoplable Exportar
ofrece una serie de opciones flexibles y que ayudan a ahorrar tiempo para representar paginas y objetos.

Con un par de clics, puede enviar paginas u objetos a varios formatos estandar de la industria, incluido el PDF. El mismo elemento de disefio
se puede exportar simultdneamente con diferentes configuraciones duplicdindolo en la ventana acoplable Exportar y modificando las
opciones de salida. O puede exportar varios elementos al mismo tiempo utilizando preferencias idénticas.
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Exporte una lista de paginas y objetos a un rango de formatos con un solo clic.

Mejorado Ajuste de imagen

Corel PHOTO-PAINT 2021 cuenta con una gama de caracteristicas y mejoras para permitir una edicién de imagen mas eficaz y precisa.
La nueva ventana acoplable Ajustes ofrece un acceso instantaneo a los filtros mas importantes y usados con mayor frecuencia, lo que le
permite trabajar rdpidamente en forma no destructiva, en tiempo real y en contexto. Ademas, el nuevo modo de ajuste local simplifica la

aplicacién de un filtro en un area de imagen especifica. Si desea obtener méas informacién, consulte la seccién "Ventana acoplable Ajustes" en
la pagina 183.
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Aplique ajustes criticos de imagen de forma no destructiva, en tiempo real y en contexto.

El filtro Reemplazar colores se ha redisefado desde cero. Los selectores de color y las herramientas de cuentagotas mejorados permiten
una edicidon mas precisa y un nuevo control interactivo facilita la aplicacion precisa de rangos saturacion y matiz. Corel PHOTO-PAINT 2021
también ha afadido un deslizador para garantizar transiciones de color mas suaves entre los pixeles seleccionados y no seleccionados. Si
desea obtener mds informacién, consulte la seccién "Reemplazar colores" en la pagina 198.
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Reemplace y ajuste los colores con precision.

Nuevo Compatibilidad HEIF

CorelDRAW Graphics Suite 2021 le permite usar las fotografias tomadas con teléfonos méviles gracias la compatibilidad con el archivo

de imagen de alta eficiencia (HEIF). Muchos dispositivos usan HEIF como el formato de captura predeterminado, porque ofrece archivos

de menor tamafo sin renunciar a la calidad de imagen. Puede importar o abrir la imagen principal desde archivos HEIF en Corel PHOTO-
PAINT o importarla a un dibujo en CorelDRAW. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Formato de archivo de imagen de alta
eficiencia (HEIF)" en la pagina 586.
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Novedad Ventana acoplable Paginas

CorelDRAW 2021 simplifica el trabajo con documentos de varias paginas gracias a la nueva ventana acoplable Paginas. Incluye todas las
paginas en un disefo para que pueda administrarlas facilmente y navegar répidamente por un proyecto. Cada pégina tiene una vista previa
en miniaturas con escala ajustable que refleja su tamafo y contenido. Reordenar las paginas es tan facil como arrastrarlas en la ventana
acoplable . Ademas, puede agregar, eliminar y cambiar el nombre de las paginas en un solo lugar, lo que le permitird ahorrar tiempo y
esfuerzo. Y con un clic, puede cambiar los modos de visualizacién para centrarse en una sola pagina o usar la nueva vista de varias paginas.
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Administre las paginas en sus dibujos con facilidad y navegue por los proyectos més rdpido que nunca.
Nuevo Ajustar la pagina automaticamente

Otra caracteristica de CorelDRAW 2021 que le permite ahorrar tiempo es la funcién Ajustar la pagina automaticamente. Con un solo
clic, puede cambiar el tamafio de una pagina para que se ajuste a su contenido. También puede personalizar rapidamente el margen
especificando el espacio entre los elementos de diseno y el borde de la pagina.

Mejorado Lineas guia

Al trabajar con las lineas guia de CorelDRAW 2021, puede cambiar rapidamente las vistas de la escala mundial a las dimensiones de la
pagina. Ademas, es mas facil administrar las lineas guia personalizadas, de modo que pueda configurar el marco para terminar el disefio
maés rapidamente.

Mejorado Panoramica y zoom

CorelDRAW Graphics Suite 2021 estd optimizado para sacar mayor partido de la unidad de procesamiento de gréficos (GPU) del sistema
y aplicar las herramientas de zoom y panordmica con mucha mas fluidez. Tanto si usa un ratén o un panel tactil, puede navegar por un
documento con una fluidez perfecta.

Mejoras inspiradas en el usuario

Nuevo Exporte o importe colecciones de fuentes

Corel Font Manager 2021 incluye una funcién nueva que le ayuda a conservar sus colecciones de fuentes. Ahora puede importar y exportar
bases de datos de fuentes para poder utilizarlas en otra versién del software o compartirlas con otras personas.

Mejorado Buscar y reemplazar

Buscar y reemplazar objetos es mas facil en CoreDRAW 2021, gracias a los nuevos indicadores que destacan objetos incluidos en una
busqueda cuando se limita el rango a elementos seleccionados.

Nuevo Encajar consigo mismo

Cuando se trabaja en disefios complejos de CorelDRAW 2021, una nueva configuracion le permite evitar que los objetos se encajen en sus
propios puntos de encaje para que pueda mover y transformar elementos de disefio con facilidad y precision.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Recursos de aprendizaje

Si desea obtener informacion sobre cémo usar el producto de diferentes maneras: lea la Guia de inicio répido; acceda a la Ayuda, a las
sugerencias y las ayudas emergentes; vea tutoriales en video; y explore los recursos del sitio web de Corel (www.corel.com). En el sitio web,
puede acceder a otros tutoriales y sugerencias. También puede consultar el archivo Léame (léame.html), que se instala con el software.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* "Obtener ayuda" (pagina 53)

* '"Ventana acoplable Aprendizaje" (pagina 55)
* "Ayuda y sugerencias" (pagina 56)

* 'Sugerencias' (pagina 57)

* 'Pantalla de inicio" (pagina 58)

* "Guia de inicio rapido" (pagina 58)

* '"Proyectos de practica" (pagina 58)

* '"Recursos en video" (pagina 59)

* 'Sitio web para desarrolladores" (pagina 59)
* '"Guia de administracion de redes" (pagina 59)
* '"Recursos web" (pagina 60)

Obtener ayuda

Hay varios recursos de aprendizaje disponibles. La tabla siguiente puede ayudarle a decidir el tipo de recurso de aprendizaje que debe
consultar cuando necesite asistencia. Si desea obtener mas informacién sobre algunos recursos, haga clic en los enlaces correspondientes.

Para Consulte

Empezar a aprender a utilizar las aplicaciones "Recursos en video" en la pagina 59
"Guia de inicio rapido" en la pagina 58

"Proyectos de practica" en la pagina 58

Obtener recomendaciones sobre herramientas y recursos de "Ventana acoplable Aprendizaje" en la pagina 55
aprendizaje para ayudarle con la tarea que esté realizando
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Para

Obtener informacién sobre las funciones nuevas y mejoradas

Obtener informacién adicional sobre las herramientas y funciones
del producto

Aumentar sus conocimientos sobre el conjunto de aplicaciones
gracias a expertos de disefio grafico

Aprender a automatizar tareas usando macros y scripts

Obtener informacién sobre cémo implementar el conjunto de
aplicaciones en una red

Obtener informacién especifica sobre la Gltima versién del conjunto
de aplicaciones

Convenciones de la documentacién

Consulte

"Recursos en video" en la pagina 59

"Ayuda y sugerencias" en la pagina 56
"Sugerencias" en la pagina 57

"Recursos web" en la pagina 60

Técnicas de los expertos, una serie que consiste en un conjunto
de tutoriales realizados por disefiadores profesionales que utilizan
CorelDRAW Graphics Suite en su trabajo diario. Asimismo, puede
acceder a los tutoriales en linea como archivos PDF individuales
directamente desde el sitio web de Corel.

"Recursos web" en la pagina 60

Sitio web de la comunidad de desarrolladores

Guia de administracion de CorelDRAW Graphics Suite

Archivo Léame (readme.html), que se instala con el software. Para

encontrarla, vaya la carpeta en la que estd instalado el producto,
abra la carpeta Idiomas y abra la carpeta del idioma que desee.

La siguiente tabla describe algunas convenciones importantes que se usan en la documentacién.

Convencion Descripcion

Menu P Comando de menu

Un elemento de mend y comando de menu

Ejemplos

Haga clic en Archivo P Abrir.

en los que debe hacer clic por orden.
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Convenciéon

—¢

Descripciéon

Una nota contiene informacién importante
que resulta relevante para los pasos que la

Ejemplos

No se puede copiar o clonar una mezcla
compuesta.

preceden. Puede describir las condiciones

. . Si hace clic en el botén Margenes iguales,
necesarias para realizar los pasos.

debera especificar valores en los cuadros
Margenes superior/izquierdo.

Una sugerencia ofrece recomendaciones
sobre como realizar los pasos que la
preceden. Puede presentar métodos
alternativos, u otras ventajas o utilidades del
procedimiento.

Al recortar un objeto, se reducira el tamafo
del archivo de dibujo.

)
7\

El nimero de muestras de la cuadricula
de colores se puede cambiar mediante el
deslizador Tamano.

Ventana acoplable Aprendizaje

La ventana acoplable Aprendizaje permite encontrar y acceder a diversos recursos de aprendizaje en linea, como proyectos de practica,
videos, temas de Ayuda y tutoriales escritos que pueden serle de ayuda en sus proyectos. Para encontrar los recursos que necesita mas
facilmente, puede filtrar y ordenar los resultados de blsqueda.

Complete su perfil respondiendo preguntas sobre su experiencia con el producto y el tipo de proyectos que cree para que podamos
recomendarle recursos de aprendizaje que se ajusten a su nivel de habilidad, necesidades e intereses. Puede acceder a la encuesta de perfil al
iniciar la aplicacion por primera vez o desde la pestaina Explorar de la ventana acoplable Aprendizaje.

Ademas, puede buscar recursos locales, como consejos y sugerencias, desde la ventana acoplable Aprendizaje. Si desea obtener informacion
sobre cémo acceder a las sugerencias y utilizarlas, consulte la seccién "Sugerencias" en la pagina 57. Si desea obtener méas informacion
sobre las sugerencias, consulte la seccién "Ayuda y sugerencias" en la pagina 56.

También puede aportar sus comentarios y compartir ideas sobre la aplicacién desde la ventana acoplable Aprendizaje. Si desea obtener mas
informacién, consulte la seccién "Enviar comentarios" en la pagina 26.

Para encontrar recursos de aprendizaje

1 Haga clicen Ayuda P Aprendizaje.
2 Enlaventana acoplable Aprendizaje, haga clic en el botén Explorar Q..

)

Si no ha completado su perfil, haga clic en el boton Personalizar resultados L* y responda las preguntas de la encuesta.

3 En el cuadro Buscar, escriba un término de busqueda y pulse Intro.
Para eliminar el término de buUsqueda, haga clic en el botén para borrar busquedas, X.

También es posible

Filtrar los resultados de busqueda Haga clic en el botén Filtro y desactive cualquiera de los siguientes
filtros: Consejos de herramientas, Proyectos de practica,

Tutoriales escritos, Videos y Temas de Ayuda.

Ordenar los resultados de la busqueda En el cuadro de lista Ordenar, seleccione una de las opciones
siguientes:
* Mas reciente: ordena el material didactico por la fecha en que se
cred, empezando por el mas reciente.
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También es posible

* Recomendado para usted: ordena el material didactico en
funcién de su perfil, empezando por el que mejor se adapte a sus
necesidades, intereses y nivel de habilidad.

* Mas relevante: ordena el material didactico en funciéon de su
relevancia para el término de busqueda escrito.

Para acceder a la pestana Explorar, debe haber iniciado sesion. Si desea obtener més informacién, consulte la seccién "Para autenticar
CorelDRAW Graphics Suite" en la pagina 23.

También puede acceder a la encuesta de perfil desde la pagina Privacidad del cuadro de didlogo Opciones. Si desea obtener mas
informacién, consulte la seccién "Su privacidad y perfil" en la pagina 25.

Ayuda y sugerencias
La Ayuda proporciona informacién completa sobre las funciones del producto desde dentro de la aplicacion.

Es necesario posee una conexién a Internet activa para acceder la ayuda. La Ayuda también esta disponible en linea como guia de usuario en
formato PDF compatible con impresién. Si suele trabajar sin conexién, puede descargar el Manual de Usuario de Corel PHOTO-PAINT.

Puede explorar toda la lista de temas o buscar palabras especificas. También puede acceder a la Base de conocimientos del sitio web de Corel
y otros recursos en linea, como videos, desde la ventana de Ayuda.

La ayuda emergente proporciona informacién préctica sobre controles de la aplicacién al mover el cursor del ratén sobre iconos, botones y
otros elementos de la interfaz de usuario. Puede ocultar la ayuda emergente y mostrarla de nuevo cuando la necesite.

Para utilizar la Ayuda

1 Haga clicen Ayuda P Ayuda del producto.

2 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para

Busque en los temas de la Ayuda

Buscar una palabra o frase concreta en todo el texto de la Ayuda.
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Realice lo siguiente

Haga clic en un tema en el panel izquierdo.

Escriba una palabra o una frase en el cuadro de busqueda.

Por ejemplo, si desea buscar informacion sobre el modo de color
RGB, escriba RGB para ver una lista de temas relevantes.

Elija un tema en la lista que aparece.

Consejo: Si sus resultados de busqueda no incluyen temas
relevantes compruebe que ha escrito lo palabra o frase
correctamente. Tenga en cuenta que si ha instalado el programa
en inglés y desea buscar informacién en la Ayuda en inglés, debe
utilizar las normas ortograficas del inglés americano (por ejemplo,
“color”, "favorite”, “center” y “rasterize”), de manera que si
busca las palabras como se escriben en inglés britanico (“colour”,

"on

“favourite”, “centre” y “rasterise”) no obtendra resultados.
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También puede acceder a la Ayuda presionando la tecla F1.

Para ver la Ayuda sensible al contexto desde un cuadro de didlogo, haga clic en el botén Ayuda del cuadro de didlogo.

Para acceder a la Guia de Usuario de Corel PHOTO-PAINT
* Haga clicen Ayuda P Guia de usuario.

=

Es necesario posee una conexion a Internet activa para acceder la Guia de usuario. Si suele trabajar sin conexién, descargue la guia de
usuario de product.corel.com.

Para ocultar y mostrar la ayuda emergente

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Corel PHOTO-PAINT.
2 Haga clic en General.

3 En el drea Aspecto, active o desactive la casilla de verificacién Mostrar ayuda emergente.

Sugerencias

Las Sugerencias proporcionan informacion sobre herramientas de la caja de herramientas desde dentro de la aplicacién. Al hacer clic en una
herramienta, aparece una sugerencia en la pestafa Sugerencias de la ventana acoplable Aprendizaje en la parte derecha de la ventana de la
aplicacion que le indica cdmo usar la herramienta. Si necesita informacién adicional acerca de una herramienta, puede consultar los recursos
de aprendizaje relevantes, como temas de ayuda, videos o tutoriales escritos. Las sugerencias pueden ocultarse en cualquier momento.

Para utilizar las sugerencias

Para Realice lo siguiente

Mostrar u ocultar Sugerencias Haga clicen Ayuda » Aprendizaje y, a continuacién, haga clic en
el boton Sugerencias de la ventana acoplable Aprendizaje.

Cuando el comando Aprendizaje esta activado, la ventana
acoplable Aprendizaje aparece y muestra informacion sobre la
herramienta activa de la caja de herramientas.

Mostrar informacion sobre una herramienta Haga clic en la herramienta o realice una acciéon con una
herramienta que ya esté activa.

Obtener informacién adicional acerca de la herramienta activa En la seccion Mas informacién, haga clic en un enlace a un tema
de ayuda, video o tutorial escrito relevante.

Explorar temas visualizados con anterioridad Haga clic en los botones Anterior y Adelante situados en la parte
inferior de la ventana acoplable Aprendizaje.
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También puede aportar sus comentarios y compartir ideas sobre la aplicaciéon desde cualquier sugerencia de la ventana acoplable
Aprendizaje. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Enviar comentarios' en la pagina 26.

Pantalla de inicio

La pantalla de inicio aparece al iniciar la aplicacién. Con la Pantalla de inicio, puede iniciar o abrir un documento de forma rapida,
seleccionar un espacio de trabajo que se ajuste a sus necesidades, acceder a videos de aprendizaje en linea y a otros recursos de aprendizaje,
y dejarse inspirar por una galeria de obras de arte originales creadas con Corel PHOTO-PAINT. Ademas, los archivos de descubrimiento
pueden servirle de ayuda para comenzar a utilizar la aplicacién rapidamente.

Para acceder a la Pantalla de inicio

* Haga clicen Ayuda P Pantalla de inicio.
Puede cerrar la Pantalla de inicio haciendo clic en el botén X de la barra de pestafas.

/
<

u)

También puede acceder a la Pantalla de inicio haciendo clic en el botén Pantalla de inicio de la barra de pestafnas.

Si no desea ver la pantalla de inicio cada vez que abra la aplicacién, haga clic en Herramientas P Opciones P Corel PHOTO-PAINT y
elija una opcién diferente en el cuadro de lista Al inicio de Corel PHOTO-PAINT de la pdgina General.

También puede aportar sus comentarios y compartir ideas sobre la aplicacién desde la pantalla de inicio. Si desea obtener méas
informacién, consulte la seccién "Enviar comentarios' en la pagina 26.

Guia de inicio rapido
La Guifa de inicio rapido, disponible en formato PDF, le puede ayudar a familiarizarse rapidamente con el conjunto de aplicaciones
proporcionandole informacion sobre funciones y herramientas Utiles.

Para acceder a la Guia de inicio rapido
* Haga clicen Ayuda P Guia de inicio rapido.

=

Es necesario tener una conexién a Internet activa para acceder la Guia de inicio rapido. Si suele trabajar sin conexién, descargue la
Guia de inicio rapido en product.corel.com.

Proyectos de practica

Los proyectos de practica son colecciones de archivos CorelDRAW (CDR) y Corel PHOTO-PAINT (CPT) que puede descargar y utilizar para
aprendizaje, formacién y demostraciones. Repase conceptos basicos o perfeccione sus habilidades con estos breves tutoriales incluidos en

la aplicacion. Ademas de la versidn completa del proyecto, disponible para consulta a modo de referencia, cada tutorial de CorelDRAW
incluye una versién parcialmente completada enriquecida con instrucciones paso a paso y tareas practicas. Esto hara que la experiencia

sea interactiva, ademas de ayudarle a reforzar conocimientos y a completar el proyecto correctamente. Puede acceder a los proyectos de
practica en la ventana acoplable. Si desea obtener mas informacion sobre la ventana acoplable, consulte la secciéon"Ventana acoplable
Aprendizaje" en la pagina 55. Busque la funcién que quiere explorar y descubra qué tutoriales de nuestra coleccién se ajustan a sus
necesidades. Al hacer clic en un archivo de practica de la lista de resultados de busqueda, se descarga en la carpeta %AppData%\Roaming
\Corel\CorelDRAW Graphics Suite 2025\{ APP}\Discovery\{LANGUAGE}, donde {APP] indica la aplicacion, y {LANGUAGE} el idioma de la
interfaz de usuario. Por ejemplo, si ha instalado la aplicacién en inglés, los proyectos de practica que descargue se almacenaran en la carpeta
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%AppData%\Roaming\Corel\CoreIDRAW Graphics Suite 2025\PHOTO-PAINT\Discovery\EN Después de descargar el tutorial en la carpeta
predeterminada, se abrird automaticamente en la aplicacion.

Para acceder a un proyecto de practica
1 Enla ventana acoplable Aprendizaje(Ayuda P Aprendizaje), haga clic en el botén Explorar Q)Q

Para obtener recomendaciones ajustadas a sus necesidades con respecto a los proyectos de practica, haga clic en el botén Personalizar
resultados L* y responda a las preguntas de la encuesta para completar su perfil.

2 En el cuadro Buscar, escriba un término de blsqueda y pulse Intro.

Para mostrar solo proyectos de préctica, haga clic en el botén Filtro y desactive todos los filtros excepto Proyectos de practica.
3 Enlalista de resultados de busqueda, haga clic en la miniatura del proyecto de practica que desee realizar.

Cuando el archivo se descargue en el equipo, se abrird automaticamente en la aplicacion.

=

Una vez complete un tutorial, puede guardarlo. Si desea obtener mas informacion sobre el almacenamiento de archivos, consulte la
seccién "Almacenar imégenes' en la pagina 115.

Si ya ha descargado un proyecto de préactica, la proxima vez que haga clic en la miniatura de este tutorial en la ventana acoplable, la
aplicacién abrird su versién local como un documento nuevo.

Recursos en video

Puede acceder a recursos de aprendizaje en video desde la pantalla de inicio, desde la ventana acoplable Aprendizaje y desde el menu
Ayuda.

Los tutoriales en video le muestran cémo completar tareas basicas, como dibujar, colorear objetos y darles forma en CorelDRAW, o aplicar
maéscaras y recortar en Corel PHOTO-PAINT; ademaés, le ayudan a sacar el méximo partido de las funciones como la simetria, administracion
de fuentes, rellenos y transparencias, herramientas de alineacién, cédigos QR, efectos vectoriales y de mapas de bits, etc. Algunos

videos no tienen sonido, pero incluyen subtitulos que ofrecen Utiles sugerencias y ayudan a comprender las funciones que se muestran.
Independientemente de si estd empezando o si es un usuario experimentado, encontrard demostraciones y sugerencias Utiles para impulsar
su productividad y ampliar su experiencia.

Para acceder a un video

* Haga clic en Ayuda P Tutoriales en video.

Sitio web para desarrolladores

Independientemente de si estd automatizando tareas mediante el uso de macros o scripts, creando herramientas personalizadas o
desarrollando soluciones comerciales que se integran con CorelDRAW Graphics Suite; el sitio web para la comunidad de desarrolladores
puede ayudarle gracias a su enorme cantidad de recursos: una guia de programacién, documentacién detallada de referencia de modelos de
objetos con ejemplos de codigo y articulos completos sobre programacion.

Puede utilizar Microsoft Visual Basic for Applications (VBA) o Microsoft Visual Studio Tools for Applications (VSTA) para crear macros y
proporcionar soluciones personalizadas para CorelDRAW y Corel PHOTO-PAINT.

Guia de administracion de redes

La Gufa de administracion de CorelDRAW Graphics Suite es un recurso paso a paso para instalar CorelDRAW Graphics Suite en una red. Esta
gufa se proporciona a los clientes que adquieren una licencia corporativa de CorelDRAW Graphics Suite para su organizacién. Para adquirir
una licencia corporativa de software y obtener su guia de administracion, pdngase en contacto con el servicio de Asistencia técnica de Corel.
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Recursos web

Los siguientes recursos web le pueden ayudar a obtener el méximo rendimiento de CorelDRAW Graphics Suite:
* Base de conocimientos de Corel: respuestas del equipo de Servicio de asistencia técnica de Corel a las preguntas de usuarios de

*  Community.CorelDRAW.com: entorno en linea que le permite compartir su experiencia sobre el producto, formular preguntas, aportar
sus comentarios, compartir ideas sobre la aplicacién y recibir ayuda y sugerencias de otros usuarios.

* Tutoriales en el sitio web de Corel: tutoriales con todo lujo de detalles en los que expertos de CorelDRAW Graphics Suite comparten sus
conocimientos y sus técnicas

Es necesario posee una conexién a Internet activa para acceder estos recursos web.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Iniciar y configurar

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* Iniciar y salir Corel PHOTO-PAINT" (pagina 61)
* "Cambiar idioma" (pagina 61)

* '"Configuracién de arranque" (pagina 62)

Iniciar y salir Corel PHOTO-PAINT

Puede iniciar Corel PHOTO-PAINT desde la barra de tareas de Windows y terminar la sesién de Corel PHOTO-PAINT desde la ventana de la
aplicacion.

Para iniciar y salir de Corel PHOTO-PAINT

Para Realice lo siguiente

Iniciar Corel PHOTO-PAINT En la barra de tareas de Windows, haga clic Inicio » CoreIDRAW
Graphics Suite P Corel PHOTO-PAINT.

Salir de Corel PHOTO-PAINT Haga clic en Archivo P Salir.

Cambiar idioma

Si ha instalado una aplicaciéon en varios idiomas, podra cambiar el idioma de la interfaz de usuario y de la Ayuda cuando lo desee.

Para cambiar el idioma de la interfaz de usuario y la Ayuda

1 Haga clic en Herramientas » Opciones P Global.

2 Haga clic en General.

Iniciar y configurar | 61



3 Elija unidioma en el cuadro de lista Idioma de interfaz de usuario.

Si desea cambiar el idioma de la interfaz de usuario y de la Ayuda al iniciar la aplicacién, active la casilla de verificacion Preguntar la
préxima vez que inicie la aplicacion.

4 Reinicie la aplicacion.
=<

Si solo hay un idioma disponible en el cuadro de lista Idioma de interfaz de usuario, antes deberd instalar los idiomas adicionales
que desee utilizar. Si desea obtener mas informacion, consulte "Para modificar o reparar una instalacion de CorelDRAW Graphics
Suite" en la pagina 20.

Configuracién de arranque

Puede especificar la configuracién de inicio de Corel PHOTO-PAINT, que controla la apariencia de la aplicacién al abrirse. Por ejemplo, puede
elegir que al iniciar la aplicacion aparezca la pantalla de inicio o que se cree un nuevo documento en blanco.

Para cambiar la configuracién de inicio
1 Haga clic en Herramientas P Opciones » Corel PHOTO-PAINT.
2 Haga clic en General.

3 En el area Procedimientos iniciales, elija una opcion del cuadro de lista Al inicio de Corel PHOTO-PAINT.

Si desea ocultar el cuadro de didlogo Crear una nueva imagen al crear imagenes, desactive la casilla de verificacién Mostrar el cuadro
de didlogo Nueva imagen.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Descripcion del espacio de trabajo de Corel
PHOTO-PAINT

Si se familiariza con la terminologia y el espacio de trabajo de Corel PHOTO-PAINT, podra seguir los conceptos y procedimientos presentados
en el manual del usuario y en la Ayuda.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

e '"Términos de Corel PHOTO-PAINT" (pagina 63)
* '"Ventana de la aplicacion" (pagina 64)

* "Elija un espacio de trabajo" (pagina 66)

* 'Barras de herramientas" (pagina 67)

* '"Caja de herramientas" (pagina 69)

* "Barra de propiedades" (pagina 79)

* "Ventanas acoplables" (pagina 79)

* 'Paleta de colores" (pagina 81)

* 'Barra de estado" (pagina 81)

Términos de Corel PHOTO-PAINT

Antes de empezar a utilizar Corel PHOTO-PAINT, debe comprender los términos siguientes:
Término Descripcion

Canal Imagen en escala de grises de 8 bits que almacena informacién de
color o de mdscara para una imagen.

Area editable El &rea editable de una mascara permite aplicar pintura y efectos al
area seleccionada de una imagen.

Imagen Un archivo que abre o crea en Corel PHOTO-PAINT.
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Término Descripciéon

Objetivo Capa de objeto que protege la imagen total o parcialmente cuando
se realizan correcciones de color y tonales.

Méascara Durante la edicién de una imagen puede afadirsele una mascara
para definir dreas protegidas y areas editables.

Objeto Mapa de bits independiente que ocupa una capa sobre la imagen
de fondo.
Sendero Conjunto de segmentos de linea y curva conectados mediante

puntos finales ajustables denominados nodos.

Miniaturas Version pequefa y de baja resolucién de una imagen.

Si desea obtener més términos y definiciones, consulte la seccién "Glosario" en la pagina 637..

Ventana de la aplicacion

La ventana de la aplicacion de Corel PHOTO-PAINT contiene elementos que le ayudan a acceder a los comandos y las herramientas
necesarios para ver y editar imagenes. A los comandos de la aplicacién se accede a través de la barra de mends, la caja de herramientas, la
barra de propiedades, las barras de herramientas o las ventanas acoplables .

A continuacién aparece una imagen de la ventana de la aplicacion.
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Los numeros con un circulo corresponden a los nimeros en la siguiente
tabla, la cual describe los controles principales de la ventana de la aplicacion.

Descripcion

Contiene herramientas para editar, crear y ver imagenes, asi como
controles para seleccionar colores y rellenos

Permite desplazarse rapidamente entre documentos

Muestra el titulo del documento seleccionado

Contiene comandos relevantes para la herramienta activa

Contiene menus desplegables con comandos agrupados por
categoria.

Contiene métodos abreviados para acceder a menus y otros
comandos basicos, como los de apertura, almacenamiento e
impresion.
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Componente Descripciéon

7. Ventana de imagen La ventana en que se muestra la imagen. Aunque es posible abrir
mas de una ventana de imagen a la vez, solo pueden aplicarse
comandos a la ventana de imagen activa.

8. Barra de estado Muestra informacién sobre la imagen, informacion sobre el sistema
y sugerencias.

9. Explorador Muestra una miniatura de la imagen entera para que pueda
moverla por a imagen sin tener que arrastrar o usar la mano. El
navegador esta disponible Unicamente cuando no es posible ver
toda la imagen en la ventana de imagen.

10. Ventana acoplable Ofrece acceso a comandos adicionales y a informacién sobre
la imagen. Algunas ventanas acoplables tienen un &rea de
visualizacion.

11. Paleta de colores Contiene muestras de color

Muchos elementos de la ventana de la aplicacién pueden personalizarse segun las necesidades del flujo de trabajo. Si desea obtener méas
informacion sobre la personalizacion de Corel PHOTO-PAINT, consulte la seccién "Personalizar Corel PHOTO-PAINT" en la pagina 605.

Elija un espacio de trabajo

Corel PHOTO-PAINT incluye un conjunto de espacios de trabajo disefiados para contribuir a incrementar su productividad. Un espacio de
trabajo es una configuraciéon que determina la forma en que se organizan las barras de menus, los elementos de menu y los botones cuando
se abre la aplicacién. Su objetivo consiste en ofrecer un acceso mas sencillo a las herramientas que use con mayor frecuencia. Puede elegir
un espacio de trabajo en la Pantalla de inicio o cambiar a un espacio de trabajo diferente desde el interior de la aplicacion.

La siguiente tabla describe los espacios de trabajo disponibles:
Espacio de trabajo Descripcion

Lite Este espacio de trabajo facilita el acceso a las herramientas
y funciones de Corel PHOTO-PAINT que se usan con mayor
frecuencia. Si usa Corel PHOTO-PAINT por primera vez, el espacio
de trabajo Lite resulta ideal para familiarizarse con el programa.

Default Este espacio de trabajo se ha redisefiado para presentar una
distribucién de las herramientas y los controles mas intuitiva. Si
ya tiene experiencia con Corel PHOTO-PAINT, u otra aplicacion
de edicién de fotografias, el espacio de trabajo predeterminado
representa una buena opcion.

Los temas de la Ayuda se basan en el espacio de trabajo
predeterminado.

Funcién tactil Optimizado para dispositivos tactiles, el espacio de trabajo tactil es
perfecto para el trabajo de campo y la creacién de esbozos. Puede

66 | Corel PHOTO-PAINT Guia del usuario



Espacio de trabajo Descripciéon

completar sus tareas mediante toques, un dial o un lapiz grafico sin
necesidad de ratén ni teclado.

Adobe Photoshop Simula el espacio de trabajo de Adobe Photoshop colocando
las funciones de Corel PHOTO-PAINT en el lugar en las que
normalmente encontrarfa la funcion equivalente en Adobe
Photoshop. Este espacio de trabajo resulta Gtil si acaba de cambiar
de Adobe Photoshop a Corel PHOTO-PAINT y no esta familiarizado
con el espacio de trabajo de Corel PHOTO-PAINT.

Si dispone de un flujo de trabajo Unico, puede crear un espacio de trabajo personalizado que esté optimizado para sus necesidades
especificas. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Crear espacios de trabajo" en la pagina 607.

Para seleccionar un espacio de trabajo

* Haga clic en Ventana P Espacio de trabajo y seleccione uno de los espacios de trabajo disponibles.
/.
Cs

También puede elegir un espacio de trabajo en la Pantalla de inicio o en el cuadro de didlogo Opciones (Herramientas P Opciones
P Espacios de trabajo).

Barras de herramientas

Las barras de herramientas contienen botones que sirven de acceso directo a comandos de menu. La barra de herramientas estandar esta
constituida por comandos de uso frecuente. En la tabla que se muestra a continuacién se describen los botones de la barra de herramientas
estandar.

Presione este botdn Para

i Iniciar una imagen nueva

Abrir una imagen
Guardar una imagen

Imprimir una imagen

~ B O

Cortar los objetos seleccionados y almacenarlos en el Portapapeles

]
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Presione este botén Para

Copiar los objetos seleccionados en el Portapapeles

ot

Pegar el contenido del Portapapeles en una imagen

g

Deshacer la Ultima accion

<,

C Rehacer la Gltima accién
1
7’

Mostrar la ventana acoplable CONNECT y buscar contenido, como
clipart, fotos, fuentes y mucho més.

l Importar una imagen
_1_ Exportar una imagen
100% = Cambiar el nivel de zoom

r-'l Ver una previsualizacién a pantalla completa.
L
|§'ﬁ> Mostrar u ocultar reglas

Mostrar u ocultar lineas guia

m@ Mostrar u ocultar la cuadricula de segmentos de la imagen
O Mostrar u ocultar el recuadro de méascara

....... H

]:G) Mostrar u ocultar el recuadro de objeto
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Presione este botén Para

Invertir una mascara
| 4

i — | Borrar una mascara
hsssss o
O Abrir varios cuadros de didlogo Opciones.
. Iniciar aplicaciones Corel
E Iniciador -

Ademas de la barra de herramientas estandar, Corel PHOTO-PAINT incluye barras de herramientas para determinadas tareas. Por ejemplo,
si trabaja con méascaras frecuentemente, puede activar la barra de herramientas Mascara/objeto. A diferencia de los comandos de la barra
de propiedades, que cambian de forma dindmica en funcién de la herramienta seleccionada, los comandos de las barras de herramientas
siempre son los mismos.

Si desea obtener méas informacion sobre cémo desplazar y cambiar el tamafio de las barras de herramientas, o sobre como establecer las
barras de herramientas que se visualizan de forma predeterminada, consulte la seccion "Para personalizar la posicién y visualizacion de las
barras de herramientas" en la pagina 614. También puede crear una barra de herramientas personalizada que incluya las herramientas y
comandos que utilice con mas frecuencia. Si desea obtener mas informacién sobre la creacién de barras de herramientas personalizadas,
consulte la seccidon "Personalizar las barras de herramientas y otras barras de comandos" en la pagina 614.

Para ocultar o mostrar una barra de herramientas

Haga clic en Ventana P Barras de herramientas y, a continuacion, en una barra de herramientas.

Junto al nombre de la barra de herramientas aparece una marca de seleccién para indicar que la barra de herramientas se esta
mostrando en la ventana de aplicacion.

Caja de herramientas

La caja de herramientas contiene herramientas para editar, crear y visualizar imagenes. Las herramientas relacionadas se agrupan en menus
laterales.

Una pequena flecha situada en la esquina inferior derecha de un botén de la caja de herramientas indica que se trata de un mend lateral. En
la caja de herramientas se muestra la Gltima herramienta utilizada en el menu lateral. Puede acceder a las herramientas de un menu lateral
haciendo clic en la pequena flecha negra que aparece en la esquina inferior derecha del botén de la caja de herramientas.

' I .
| ! J A Pintura P
- . S —_— e . * E
Flecha de meni lateral — ﬂ Diseminador de imagenes |
Caja de herramientas ————— _—'g : e Pincel deshacer U
" — i *
Mend lageral — _i ~ F‘rncfﬂ df‘ rgempla Zar ED'GF Q

Haga clic en la flecha del mend lateral de la herramienta Clonar para abrir el menu lateral de herramientas Retoque.
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Ademés de las herramientas, la caja de herramientas incluye el area de control de color. El 4rea de control de color permite elegir colores y
rellenos.

Para ocultar o mostrar la caja de herramientas

Haga clic en Ventana P Barras de herramientas P Caja de herramientas.

Para mostrar u ocultar herramientas en la barra de herramientas

* Haga clic en el botén Personalizacién rapida I , y active o desactive las casillas de verificacién correspondientes.
Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion "Personalizar la caja de herramientas' en la pagina 617.

Las siguientes tablas proporcionan descripciones de las herramientas y del &rea de control de color.

Herramientas

Herramienta Seleccion

La herramienta Seleccion permite
seleccionar y transformar objetos.

Herramientas de mascara.

N La herramienta Mascara rectangulo

1 1 . « .y .

i le permite definir dreas editables de
rectdngulo.

,“s‘ La herramienta Mascara elipse le permite

o definir areas editables elipticas.

-
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La herramienta Mdscara varita magica

permite definir areas editables irregulares

que incluyan el primer pixel sobre el que se

hace clic y todos los pixeles adyacentes de Bg
color similar.

La herramienta Mascara lazo le permite
definir areas editables de forma irregular y
rodeadas de pixeles de color similar.

La herramienta Méascara magnética le
permite encajar el recuadro de méscara en
los bordes de las &reas cuyo color contrasta
con el del area circundante.

La herramienta Méscara de mano alzada
le permite definir areas editables de formas
irregulares o poligonales.

La herramienta Mascara pincel le permite
definir un area editable pasando el pincel
por un area como si se estuviera pintando.

La herramienta Mascara planar permite
crear méascaras fundidas definidas por lineas
paralelas.
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Y. La herramienta Mascara de seleccion

'\_‘¢' inteligente permite pintar para definir una
zona editable basada en el borde de una
forma o un érea.

Transformacion de mascara, herramienta

' La herramienta Transformacién de

. ‘-I-' mascara le permite determinar la posicion
y el tamafo de &reas editables, asi como
transformarlas.

LT
-

pr-=-@=—--

Herramientas de recorte

_|_I La herramienta Recortar le permite recortar
|-|- imagenes y enderezar imagenes torcidas.

La herramienta Enderezar le permite

- enderezar imagenes torcidas mediante la
alineacion de una barra de enderezamiento
con un elemento de la imagen.

La herramienta Correccién de perspectiva r
le permite corregir las distorsiones de
perspectiva en fotos. i
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imagenes le permite dividir una imagen
grande en secciones mas pequenas que se
pueden usar en una pagina web.

mt[ La herramienta Segmentacién de

Herramientas de zoom

La herramienta Zoom permite cambiar

el nivel de aumento de la ventana de la
imagen.

La herramienta Mano le permite arrastrar
&reas de una imagen hasta poder verlas

cuando la imagen es mas grande que la
ventana.

Herramientas de retoque

d z La herramienta Clonar le permite duplicar

'\ H parte de una imagen y aplicarla a otra parte
de la misma o a otra imagen.

‘@ La herramienta Correccién de ojos rojos le

n permite eliminar el efecto de ojos rojos que

aparece en algunas fotografias.
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Herramientas de efectos liquidos

N

®
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La herramienta Pincel de retoque le
permite quitar las imperfecciones de una
imagen, como por ejemplo lagrimas,
marcas de arafazos y arrugas, mezclando
las texturas y los colores.

La nueva herramienta Clon de correccién
le permite corregir imperfecciones

sin problemas pintando con texturas
muestreadas que coincidan con el color del
4rea circundante.

La herramienta Difuminado le permite crear
un efecto similar al de arrastrar pintura
fresca.

La herramienta Espiral permite crear
espirales de areas de la imagen especificas.

La herramienta Atraccidon permite cambiar
la forma de éreas de la imagen atrayendo
los pixeles hacia el centro del pincel.

La herramienta Rechazo permite cambiar la
forma de areas de la imagen repeliendo los
pixeles desde el centro del pincel.




Herramienta Efecto

La herramienta Efecto le permite realizar
correcciones locales de tono y color en la
imagen.

Herramienta Texto

La herramienta Texto le permite afadir texto
a una imagen y modificar el texto existente.

Herramientas de pincel

'y La herramienta Pintar le permite pintar una
‘\ imagen con el color principal.
% La herramienta Diseminador de imagenes
le permite cargar una 0 mas imagenes y

pintar con ellas sobre su imagen.

9 La herramienta Pincel de deshacer le
permite restaurar areas de la imagen
deshaciendo la ultima pincelada aplicada.

1 4
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Herramientas de forma

Uy

76 | Corel PHOTO-PAINT Guia del usuario

La herramienta Pincel de reemplazar color
le permite reemplazar el color principal en
la imagen con el color secundario.

La herramienta Rectangulo le permite
dibujar formas cuadradas o rectangulares.

La herramienta Elipse le permite dibujar
circulos y formas elipticas.

La herramienta Poligono le permite dibujar
poligonos.

La herramienta Linea le permite dibujar
segmentos de linea recta separados o
unidos utilizando el color principal.

La herramienta Trayecto le permite creary
editar trayectos.

FRLLA,

TIMNEIGLNT
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i barema




Herramienta Borrador

-

Herramienta sombra

=1

Herramientas Transparencia

Herramienta Cuentagotas

La herramienta Borrador le permite borrar
areas de la imagen o del objeto para revelar
los objetos o el fondo subyacentes.

La herramienta Sombra interactiva le
permite anadir sombras a objetos.

La herramienta Transparencia de objetos
permite realizar un fundido gradual de los
colores de los objetos para mostrar las areas
de imagen subyacentes.

La herramienta Transparencia de color le

permite conferir transparencia a los pixeles

de un objeto que tengan un valor de color ]
determinado.

La herramienta Pincel de transparencia
de objetos le permite aplicar pinceladas
a areas de un objeto para hacerlas més
transparentes.
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Herramientas de relleno

o

A

Area de control de color

.“‘*

®
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La herramienta Cuentagotas le permite
tomar muestras de color de una imagen.

La herramienta Relleno permite rellenar
areas con uno de los cuatro siguientes tipos

de relleno: uniforme, degradado, mapa de - '
<,

bits y textura.

La herramienta Relleno interactivo le
permite aplicar rellenos degradados a toda
la imagen, objeto o seleccion.

La muestra Color principal presenta el

. Color
color de actual, que se aplica a todas las
herramientas de pintura, forma, relleno y principal ,..\
texto.
La muestra Color secundario muestra el Coler
color secundario activo. secundaric

La flecha permite alternar entre color
principal y color secundario.

T

Restablecer colores
Es posible cambiar el color principal y

secundario si se hace doble clicen la
muestra de color correspondiente.

El icono Restablecer color permite
recuperar los colores predeterminados:
negro como color principal, y blanco como
color secundario.



Barra de propiedades

La barra de propiedades muestra los comandos afines a la herramienta activa. Por ejemplo, cuando utiliza la herramienta Correccién de ojos
rojos, el contenido de la barra de propiedades cambia para mostrar configuraciones como la forma y el tamafio de la pluma, la tolerancia 'y
los ajustes del lapiz.

o ~fomaz @ P S © | Tolerancia: 3 v | (A AT AT A

)
A

Para mostrar u ocultar herramientas de la barra de propiedades, haga clic en el botén Personalizacion rapida I , y active o
desactive las casillas de verificacion correspondientes. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Personalizar la barra de
propiedades" en la pagina 617.

Ventanas acoplables

Los inspectores muestran los mismos tipos de controles que un cuadro de didlogo, como botones de comando, opciones y cuadros de
lista. A diferencia de la mayoria de los cuadros de didlogo, es posible mantener abiertas las ventanas acoplables mientras se trabaja con un
documento, para asi poder acceder rdpidamente a los comandos y experimentar con distintas opciones. Las ventanas acoplables contienen
opciones similares a las que ofrecen las paletas en otros programas.

Las ventanas acoplables pueden estar acopladas o flotantes. Una ventana acoplable acoplada se conecta al borde de la ventana de la
aplicacién, a una barra de herramientas o a una paleta. Una ventana acoplable flotante no se conecta a ninguin elemento del espacio de
trabajo. Si abre varias ventanas acoplables, normalmente aparecen anidadas y solo una se ve en su totalidad. Puede visualizar rapidamente
una ventana acoplable que no esté a la vista, con tan sélo hacer clic en la ficha de la ventana.

Las ventanas acoplables pueden moverse y contraerse para ahorrar espacio en la pantalla.
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barra de titulo Boton Contraer ventanas acoplables

Boton Cerrar todas las

/ ventanas acoplables (X)

Objetos
Buscar ﬁ
]
Marmal |2
o 100 °
M ot
' * ficha de la ventana
¥ Object29 & B .
5 acoplable activa
¥ Objectzs - |8
ress  Pruéhalo -
Arreglo de imperfecciones -
Ohbject 3 -
Object 7 2 pestana de una
= Object a ventana acoplable
Object 27 - oculta
& A (1]

2

Un ejemplo de ventana acoplable es la ventana acoplable Objetos. La ventana acoplable Objetos muestra miniaturas
del fondo de la imagen y de cada capa de objeto, asi como opciones y botones de comando relativos a los objetos.
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Para abrir o cerrar una ventana acoplable

* Haga clic en Ventana P Ventanas acoplables y haga clic en una ventana acoplable.
/.

Cs

Para abrir o cerrar ventanas acoplables, puede hacer clic en el boton Personalizaciéon rapida I situado a la derecha de una

ventana acoplable y activar o desactivar las casillas de verificacién correspondientes.

También puede cerrar una ventana acoplable haciendo clic en el botén X de su barra de titulo. Al hacer clic en el botén X de la barra
de titulo, se cerraran todas las ventanas acoplables de un grupo. Para cerrar solo una ventana acoplable, haga clic en el botén X de la
ficha esta.

Para mover ventanas acoplables

Para mover Realice lo siguiente

Ventana acoplable Arrastre la ficha de la ventana acoplable a otra ubicacién.

Varias ventanas acoplables anidadas Arrastre la barra de titulo de la ventana acoplable activa a
otro lugar.

Para acoplar una ventana acoplable flotante

* Arrastre la ficha o la barra de titulo de la ventana acoplable a un borde de la ventana de dibujo y coloque el cursor en el borde. Cuando
aparezca una previsualizacion en gris de la posicién de la ventana acoplable, suelte el botéon del raton.

Para contraer una ventana acoplable
* Haga clic en el boton Contraer ventanas acoplables PpJp de la barra de titulo de la ventana acoplable.

C=

Para expandir una ventana acoplable, haga clic en la ficha de esta.

Paleta de colores

Una paleta de colores es un conjunto de muestras de color. Los colores principal y secundario se pueden elegir en la paleta de colores
predeterminada, que contiene colores RGB. Si desea obtener més informacion sobre cémo elegir colores, consulte la seccién "Elegir colores'
en la pagina 224.

Barra de estado

La barra de estado muestra informacién sobre la imagen, la memoria del sistema y la herramienta activa. También muestra informacion
sobre el color del documento y el estado de prueba de color. Puede cambiar el tipo de informacién mostrada para que le oriente sobre la
tarea actual. Por ejemplo, si trabaja con imagenes de diferentes dimensiones, puede ver la dimension de la imagen actual.

También es posible personalizar la barra de estado afadiendo botones de comando. Si desea obtener méas informacién sobre la
personalizacién de la barra de estado, consulte la seccién "Personalizar la barra de estado" en la pagina 619.
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Para cambiar el tipo de informaciéon que muestra la barra de estado
* Haga clic en el botén Propiedades del documento C} en la barra de estado y haga clic en una de las opciones siguientes:

* Tamano de archivo

* Consejos de herramientas

* Dimensiones del documento

* Configuracién de color del documento
* Memoria
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Corel

PHOTO-PAINT:

Configuracion

Puede cambiar varios valores de configuracion para adaptar Corel PHOTO-PAINT a sus preferencias.

Esta seccién contiene los temas siguientes:
* "Opciones de espacio de trabajo" (pagina 83)
* '"Gestionar mensajes de advertencia" (pagina 84)

Opciones de espacio de trabajo
En Corel PHOTO-PAINT puede cambiar la configuracion predeterminada del espacio de trabajo para adaptarla a sus preferencias.

Existen dos tipos de opciones de espacio de trabajo: generales y de visualizacién. Las opciones generales permiten especificar valores como la
unidad de medida, el descentrado de duplicado y la configuracion de arranque.

También permiten definir los valores de desplazamiento y superdesplazamiento. El valor de desplazamiento establece la distancia (en pixeles)
a la que puede desplazarse un objeto, un érea editable o una linea gufa con las teclas de flecha. El valor de superdesplazamiento es un
multiplo del valor.

Las opciones de visualizacién permiten especificar valores como el color de los trayectos, el color de la tinta de la mascara, el color de las
lineas guia y los patrones de cuadricula transparentes. También permiten especificar valores de umbral para los recuadros de mascara y
objeto.

Para configurar las opciones generales
1 Haga clic en Herramientas P Opciones » Corel PHOTO-PAINT.
2 Haga clic en General.

3 Especifique las configuraciones que desee.

Para configurar las opciones de visualizacién

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Corel PHOTO-PAINT.
2 Haga clic en Visualizacion.

3 Especifique las configuraciones que desee.
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Gestionar mensajes de advertencia

Es posible que reciba mensajes de advertencia mientras trabaja en Corel PHOTO-PAINT. Estos mensajes explican las consecuencias de una
accién que esta a punto de realizarse e informan sobre los cambios permanentes que dicha accion puede provocar. Aunque los mensajes
de advertencia son Utiles, podra desactivarlos una vez que conozca el programa para no tener que visualizarlos. No los desactive antes de
familiarizarse con la aplicacion y con los resultados de los comandos que utiliza. Si es necesario, puede activar las advertencias en cualquier
momento.

Para gestionar mensajes de advertencia
1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Corel PHOTO-PAINT.
2 Haga clic en Advertencias.

3 Desactive o active una o mas de las casillas.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Cargar imagenes en Corel PHOTO-PAINT

En Corel PHOTO-PAINT es posible cargar imagenes de diversas maneras.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* "Abrir imagenes" (pagina 85)

* 'Importar archivos" (pagina 87)

* "Escanear imagenes" (pagina 89)

e '"Crear imagenes" (pagina 90)

* "Operaciones con varias imagenes" (pagina 92)

* "Operaciones con graficos vectoriales" (pagina 92)

Si desea obtener més informacion sobre la transferencia de archivos RAW a Corel PHOTO-PAINT, consulte la seccion Import RAW camera files
in CorelDRAW

Abrir imagenes
Puede abrir la mayoria de los mapas de bits en Corel PHOTO-PAINT. Cada imagen que se abre aparece en su propia ventana de imagen.

Al abrir documentos en Corel PHOTO-PAINT, se muestran de forma predeterminada en una vista con varias fichas. Es posible personalizar la
aplicacion para que los documentos se abran en ventanas flotantes.

También puede importar imdgenes. La importacion permite afiadir una nueva imagen a la ventana de imagen activa. Si desea obtener mas
informacion, consulte la seccion "Importar archivos' en la pagina 87.

Puede usar las imagenes clipart y las fotografias incluidas en la aplicacion. Puede buscar imagenes por distintos criterios, tales como el
nombre de archivo, titulo, tema, palabra clave, comentario y otras propiedades adjuntas al archivo. Si desea obtener més informacion sobre
cémo realizar busquedas de archivos, consulte la Ayuda de Windows. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion Find clipart and
other local and network assets

Abrir versiones anteriores de archivos multilingtes

Puede abrir o importar una imagen de la versiéon 11 o anterior de Corel PHOTO-PAINT que contenga texto en un idioma distinto al de su
sistema operativo. Para ello, puede utilizar la configuracion de la pagina de codigos para cerciorarse de que los nombres de objetos y notas
guardados con la imagen se muestran correctamente en la ventana acoplable Objetos. Para mostrar correctamente el texto en la ventana de
imagen, es necesario utilizar ajustes de codificacion. Si desea obtener més informacion, consulte la seccion Modify encoding settings
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Para abrir una imagen
1 Haga clic en Archivo P Abrir.
2 Elija la carpeta en la que estd almacenado el archivo.

3 Haga clic en el nombre del archivo deseado.

Si es necesario puede buscar la imagen mediante el cuadro de busqueda.

4 Haga clic en Abrir.

También es posible

Detectar una marca al agua

Para quitar dreas no deseadas de una imagen al abrirla

Reducir el tamafo de una imagen al abrirla

Buscar una imagen

Acceder a una versiéon anterior de un archivo

Mostrar correctamente nombres de objeto y notas en una imagen
creada en una versién anterior de Corel PHOTO-PAINT

)
A

Para abrir un archivo con el que ha trabajado recientemente, haga clic en Archivo P Abrir reciente y seleccione el nombre de archivo.

Active la casilla Comprobar marca al agua.

Esta opcién no esta disponible para todos los formatos de archivo.

En el cuadro de lista Abrir, haga clic en Recortar y cargar.

En el cuadro de lista Abrir, haga clic en Volver a muestrear y
cargar.

Escriba una palabra o una frase en el cuadro de busqueda.

Esta opcidn permite buscar archivos solo en la carpeta y
subcarpetas actuales. Para buscar una imagen en otra ubicacion,
primero debe navegar hasta la carpeta en la que esta almacenada
la imagen.

Haga clic con el botdn derecho en un archivo y haga clic en
Restablecer versiones anteriores.

Solamente puede acceder a versiones anteriores de un archivo
cuando la opcién Proteccion de sistema esta activada.

Si desea obtener informacién detallada sobre cdmo tener acceso
a versiones anteriores de archivos, consulte la Ayuda de Windows
Vista.

Elija la opcién correspondiente en el cuadro de lista Seleccionar
codigo de pagina.

Esta opcidn no estd disponible para todos los formatos de archivo.

Para limpiar la lista de archivos recientemente abiertos, haga clic en Archivo P Abrir recientes P Borrar mend.

También puede abrir una imagen haciendo clic en el botén Abrir D en la barra de herramientas estdndar. Si la barra de

herramientas estandar no aparece, haga clic en Ventana P Barras de herramientas P Estandar.
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Para abrir documentos en ventanas flotantes
1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Corel PHOTO-PAINT.
2 Haga clic en General.

3 Marque la casilla de verificacién Abrir documentos en ventanas flotantes.

Para insertar un archivo en la imagen activa

* Arrastre laimagen o el archivo de sonido a la ventana de imagen.
2
N

Q\

También puede arrastrar el archivo a la ventana de la aplicacién para abrirlo en una ventana nueva.

Importar archivos

Corel PHOTO-PAINT cuenta con filtros que convierten los archivos de un formato a otro al importarlos. También puede importar un archivo y
colocarlo en la ventana de aplicacién activa como un objeto. El archivo importado pasa a formar parte de la imagen activa.

Cuando importe un mapa de bits, puede volver a muestrearlo para cambiar el nimero de pixeles, eliminar los detalles prescindibles y reducir
el tamafo del archivo. También puede recortar un mapa de bits para seleccionar solo el &rea y tamafo exactos de la imagen que desee
importar.

Puede buscar imagenes por distintos criterios, tales como el nombre de archivo, titulo, tema, autor, palabra clave, comentario y otras
propiedades adjuntas al archivo. Si desea obtener mas informacién sobre como realizar bisquedas de archivos, consulte la Ayuda de
Windows.

Las imagenes de Corel PHOTO-PAINT pueden también exportarse en diversos formatos de archivo. El formato elegido depende del modo en
que la imagen vaya a utilizarse en el futuro. Si desea obtener mas informacion sobre la exportacién de archivos, consulte la seccion Export
images

Si desea obtener més informacion sobre formatos de archivo especificos, consulte la seccién Supported file formats

Para importar un archivo Lugar a la imagen activa
1 Haga clic en Archivo P Importar.
2 Elija la carpeta en la que esta almacenado el archivo.

3 Seleccione un formato de archivo del cuadro de lista situado junto al cuadro Nombre de archivo.
Si no esta seguro del formato de archivo que desea importar, elija Todos los formatos de archivo.

4 Haga clic en el nombre del archivo deseado.

Si el archivo contiene texto en un idioma distinto del empleado por el sistema operativo, elija la opcidn correspondiente del cuadro de
lista Pagina de cédigos para que las notas y nombres de objetos se muestren correctamente. Esta opcidén no esta disponible para todos
los formatos de archivo.

Haga clic en Importar.

6 Haga clic en la ventana de imagen.
También es posible

Seleccionar la pagina que va a importarse al importar documentos  En el cuadro de didlogo Importar TIFF, active una opcién en el &rea
TIFF de varias paginas Seleccione la(s) pagina(s) que desea importar.

En Corel PHOTO-PAINT, solo puede abrir una pagina de un archivo
TIFF de varias paginas a la vez.
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También es posible

Buscar una imagen Escriba una palabra o una frase en el cuadro de busqueda.

Esta opcién permite buscar archivos solo en la carpeta y
subcarpetas actuales. Para buscar una imagen en otra ubicacion,
primero debe navegar hasta la carpeta en la que esta almacenada
la imagen.

El cuadro de didlogo Importar una imagen desde disco muestra el tamafio del archivo que desea importar y cualquier anotacion
asociada con el archivo.

Para volver a muestrear una imagen al importarla

1 Haga clic en Archivo P Importar.

2 Elija la carpeta donde estd almacenado el archivo.

Si es necesario puede buscar la imagen mediante el cuadro de bdsqueda. Puede buscar imagenes utilizando criterios de busqueda tales
como el nombre de archivo, titulo, tema, autor, palabra clave, comentario, nombre de mapa de bits, nombres de objetos, etc.

3 Seleccione un formato de archivo del cuadro de lista que se encuentra junto al cuadro Nombre de archivo.
Si no esta seguro del formato que tiene el archivo, elija Todos los formatos de archivo.
4 Haga clic en el nombre del archivo.
Haga clic en Importar y, a continuacién, en Volver a muestrear y cargar.
6 En el cuadro de didlogo Volver a muestrear la imagen, escriba valores en los cuadros adecuados:
* Anchura: permite especificar la anchura del gréfico en la unidad de medida seleccionada o como porcentaje de su anchura original.
* Altura: permite especificar la altura del gréfico en la unidad de medida seleccionada o como porcentaje de su altura original.
7 Enla seccidn Resolucion, rellene los cuadros siguientes con valores:
* Horizontal: permite especificar la resolucién horizontal del grafico en pixeles o en puntos por pulgada (ppp).
* Vertical: permite especificar la resolucion vertical del gréfico en pixeles o en puntos por pulgada (ppp).

8 Haga clic en la ventana de imagen.

También es posible

Conservar la proporcién entre altura y anchura de la imagen Active la casilla Mantener proporcién.
Cambiar las unidades de medida Elija un tipo de unidad en el cuadro de lista Unidades.
Mantener valores iguales de resolucion horizontal y vertical de Active la casilla Valores idénticos.

manera automatica

=

Si se abre un cuadro de didlogo para el formato de importacién, especifique las opciones que desee. Si desea obtener mas
informacién sobre los formatos de archivo, consulte la seccion Supported file formats

No es posible aumentar la resoluciéon de un archivo durante la importacion.

Para recortar una imagen al importarla

1 Haga clic en Archivo P Importar.
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2 Elija la carpeta donde esta almacenado el archivo.

Si es necesario puede buscar la imagen mediante el cuadro de busqueda. Puede buscar iméagenes utilizando criterios de busqueda tales
como el nombre de archivo, titulo, tema, autor, palabra clave, comentario, nombre de mapa de bits, nombres de objetos, etc.

3 Seleccione un formato de archivo del cuadro de lista que se encuentra junto al cuadro Nombre de archivo.
Si no esta seguro del formato que tiene el archivo, elija Todos los formatos de archivo.
4 Haga clic en el nombre del archivo.
Haga clic en Importar y, a continuacién, en Recortar y cargar.
6 Escriba valores en los cuadros apropiados:
* Superior: permite especificar el area que se eliminara de la parte superior del gréfico.
* Izquierda: permite especificar el 4rea que se eliminara del borde izquierdo del grafico.
* Anchura: permite especificar la anchura del grafico que se desea conservar.
* Altura: permite especificar la altura del gréfico que se desea conservar.

7 Haga clic en la ventana de imagen.

=

Al importar mapas de bits de 16 colores, se convierten automaticamente a mapas de bits de 256 colores.

Es posible cambiar el tamafo de una imagen si se arrastra el cuadro de seleccion en la ventana de previsualizacién.

Puede cambiar las unidades de medida si elige un tipo de unidad en el cuadro de lista Unidades del cuadro de didlogo Recortar
imagen.

Escanear imagenes

Puede escanear imagenes en Corel PHOTO-PAINT. Puede escanear imagenes en Corel PHOTO-PAINT usando un controlador compatible
con TWAIN. Corel PHOTO-PAINT admite escaneres que utilicen Microsoft Windows Image Acquisition (WIA), que cuenta con una interfaz
estandar para escanear imagenes.

Si su escaner no admite WIA, pero cuenta con un controlador TWAIN compatible, puede que necesite utilizar este controlador para
escanear. TWAIN es compatible con las versiones de 32 bits y de 64 bits de Corel PHOTO-PAINT. Sin embargo, tenga en cuenta que no
existen demasiados controladores TWAIN de 64 bits disponibles.

Las interfaces y opciones de software varian. Si desea obtener mas informacién sobre como usar el software de su escéner, consulte la
documentacion del fabricante.

Para escanear una imagen, debe realizar lo siguiente:

1 Haga clic en Archivo » Adquiririmagen y, a continuacién, haga clic en uno de los siguientes comandos:

* Seleccionar origen de WIA: para escaneres que usan un controlador WIA.

* Seleccionar origen de TWAIN: para escaneres que usan un controlador TWAIN.

Si no esta instalado un controlador de escaneres WIA o TWAIN compatible, se mostrard un comando desactivado.
Seleccione un escaner en el cuadro de didlogo que se mostrara.

Haga clic en Seleccionar.

Haga clic en Archivo » Adquiririmagen » Adquirir.

u b W N

Previsualice la imagen y seleccione el drea que desea escanear.
WIA, en combinacién con otros escaneres, admite el escaneo de varias areas en archivos diferentes.

6 Haga clic en Escanear.

En la interfaz de su escaner, este botén quizas tenga un nombre diferente, tal como OK/Aceptar o Enviar.
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Crear imagenes

Es posible crear ilustraciones originales a partir de una imagen nueva o duplicando una existente. Al crear una imagen desde cero, Corel
PHOTO-PAINT le permite especificar diferentes configuraciones de imagen y de administracién de color. Es posible realizar la eleccién en

una lista de configuraciones predeterminadas basdndose en el uso que se le va a dar a la imagen. Por ejemplo, puede seleccionar la opcion
Web si se dispone a crear una imagen para Internet. Por el contrario, puede escoger la opcién Fotos si esta creando una foto. Sin embargo,
si las configuraciones predeterminadas no son adecuadas para la imagen que desea crear, también puede escoger una configuracion
predeterminada y guardarla para futuras ocasiones.

Ademads, es posible crear una imagen mediante datos copiados al Portapapeles desde otra aplicacion u otra ventana de imagen.

Cuando cree una imagen desde cero, puede especificar el tamafio, el color de fondo y el modo de color que desee utilizar. También puede
especificar la resolucion de la imagen y el nimero de pixeles por unidad de medida.

Para crear una imagen desde cero
1 Opte por uno de los siguientes métodos:
* En la pantalla de inicio, haga clic en Documento nuevo.
* En la ventana de la aplicacién, haga clic en Archivo » Nuevo.
2 Escriba un nombre de archivo en el cuadro de texto Nombre.
3 En el cuadro de lista Preestablecido, elija un destino de salida para la imagen:
* Web, aplica ajustes para crear imagenes para Internet.
* Fotos, aplica ajustes para crear fotografias.
* CMYK predeterminado, aplica ajustes para crear imagenes destinadas para la impresion comercial.

También es posible
Cambiar la unidad de medida para la imagen Elija una unidad de medida en el cuadro de lista Unidades.

Cambio del tamafio de la imagen Elija un tamafo de imagen en el cuadro de lista Tamafo o escriba
valores en los cuadros Anchura y Altura.

Cambiar la orientacion de la imagen Haga clic en uno de los botones siguientes de orientacion de
imagenes:

* Vertical

* Horizontal
Cambiar el color de fondo de la imagen Abra el selector Color de fondo y haga clic en un color.
Cambiar el modo de color para la imagen Elija un modo de color en el cuadro de lista Modo de color.
Establecer la resolucién para la imagen. Elija un valor en el cuadro de lista Resolucion.
Elegir el efecto de representacion que corresponde a la impresion Elija una representacién en el cuadro de lista Representar.

final de la imagen , . .
Si desea obtener mas informacién sobre los efectos de

representacion, consulte la seccion What is a rendering intent?
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También es posible

Elegir un perfil de color que se corresponda con el modo de color Elija un perfil de color en el cuadro de lista del perfil de color
seleccionado correspondiente.
Crear varios fotogramas en el archivo para una pelicula Escriba un valor en el cuadro Numero de fotogramas.

Restablecer la configuracién predeterminada del cuadro de didlogo  En el cuadro de lista Preestablecido, seleccione Predeterminadas
Crear una nueva imagen de PHOTO-PAINT.

C=

Si no quiere mostrar el cuadro de didlogo Crear una nueva imagen y prefiere usar la configuracion predeterminada para crear
nuevas iméagenes, active la casilla No volver a mostrar este dialogo.

Puede restaurar el cuadro de didlogo Crear una nueva imagen al iniciar imagenes si hace clic en Herramientas P Opciones P Corel
PHOTO-PAINT vy, a continuacién, selecciona General de la lista de categorias y activa la casilla de verificacién Mostrar el cuadro de
didlogo Nueva imagen.

Para crear un valor preestablecido personalizado

1 Enla ventana de la aplicacién, haga clic en Archivo » Nuevo.
2 En el cuadro de didlogo Crear una nueva imagen, elija los ajustes que desea guardar como valores preestablecidos.

3 Haga clic en el botdn «am que se encuentra junto al cuadro de lista Preestablecido.
4 Haga clic en Guardar preestablecidos y escriba un nombre para el nuevo valor preestablecido en el cuadro de texto.

=

La resolucion de imagen mas alta crea un archivo de mayor tamafio.

Para eliminar un valor preestablecido, seleccione su nombre en el cuadro de lista Preestablecido, haga clic en el botén situado junto
al cuadro de lista y, a continuacion, haga clic en Eliminar preestablecido.

Puede especificar un tamano de pagina personalizado si elige Personalizado en el cuadro de lista Tamano vy escribe valores en los
cuadros Anchura y Altura.

También puede crear una imagen haciendo clic en el botén Nuevo EI de la barra de herramientas estandar. Si la barra de

herramientas estandar no aparece, haga clic en Ventana P Barras de herramientas P Estandar.

Para crear una imagen a partir de un duplicado

1 Haga clicen Imagen » Duplicar.

2 Escriba el nombre del archivo en el cuadro Como.

Si desea combinar los objetos y el fondo de la nueva imagen, active la casilla de seleccibn Combinar objetos con el fondo.

Para crear una imagen a partir del contenido del Portapapeles

Haga clic en Archivo » Nuevo desde el Portapapeles.
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Operaciones con varias imagenes

Se pueden abrir diversas imagenes en una sola ventana de imagen, por lo que resulta sencillo gestionar varias de forma simultdnea. Puede
acceder a cada imagen abierta desde su ficha en la parte superior de la ventana, donde también podra iniciar nuevas imagenes.

Las imagenes abiertas se mostraran acopladas, aunque podré desacoplar las que desee y arrastrarlas fuera o dentro de la ventana de la
aplicacion.

También es posible organizar las imagenes en ventanas superpuestas (en cascada), unas junto a otras o apiladas verticalmente.

Para trabajar con varias imagenes

Para Realice lo siguiente
Cambiar a otra imagen abierta Haga clic en la pestafia que tenga el nombre de archivo que desee.
Iniciar otra imagen Haga clic en el boton Nuevo I , situado a la derecha de la

Gltima ficha de documento.

Desacoplar una imagen Arrastre la ficha de imagen a una nueva posicién dentro o fuera de
la ventana de la aplicacién.

Para organizar varias imagenes

* Haga clicen Ventana, y a continuacion, en una de los siguientes comandos:
* Cascada: organiza las ventanas de imagen de forma que se superpongan y las barras de titulo sean visibles.
* Mosaico horizontal: organiza las imagenes unas junto a otras.
* Mosaico vertical: apila las imagenes verticalmente.

Operaciones con graficos vectoriales

En Corel PHOTO-PAINT se trabaja con mapas de bits, también denominados imagenes raster. Los mapas de bits se componen de cuadrados
diminutos que reciben el nombre de pixeles; cada pixel se asigna a una ubicacion en la imagen y contiene valores de color numéricos. La
ubicacion y los datos de valores de color se almacenan como bits; por esto se les llama mapas de bits.

Los graficos vectoriales estdn constituidos por lineas, curvas, objetos y rellenos calculados matematicamente. Aunque no es posible trabajar
con gréficos vectoriales en Corel PHOTO-PAINT, es posible convertir dichos gréficos a mapas de bits al abrirlos o importarlos. Este proceso de
conversion se denomina rasterizacién. También es posible copiar gréficos vectoriales de CorelDRAW y pegarlos en Corel PHOTO-PAINT.

Los archivos de graficos vectoriales suelen tener un tamafio menor que los de mapas de bits, por lo que es previsible el aumento de tamafo
al convertir gréficos vectoriales en mapas de bits.
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La ilustracién superior es un grafico vectorial compuesto por lineas, objetos
y rellenos. La version inferior es un mapa de bits compuesto por pixeles.

Para abrir un grafico vectorial

Haga clic en Archivo » Abrir.

Elija la carpeta donde estd almacenado el archivo.

En el cuadro de lista Tipo de archivo, elija el formato vectorial del archivo que desee importar.
Haga clic en el nombre del archivo.

Haga clic en Abrir.

En el cuadro de didlogo Convertir a mapa de bits, especifique la configuracién que desee.

/.
N

Es posible copiar un gréfico vectorial de CorelDRAW y pegarlo en Corel PHOTO-PAINT; para ello, haga clic en Archivo P Nuevo desde
el Portapapeles.

Para importar un grafico vectorial

1

Haga clic en Archivo P Importar.
También puede hacer clic en el botén Importar | ‘ |de la barra de herramientas.

Elija la carpeta donde estd almacenado el archivo.

En el cuadro de lista Tipo de archivo, elija el formato vectorial del archivo que desee importar.
Haga clic en el nombre del archivo.

Haga clic en Importar.

Haga clic en la ventana de imagen.

En el cuadro de didlogo Convertir a mapa de bits, especifique la configuracién que desee.

s
J

Es posible copiar un grafico vectorial de CorelDRAW y pegarlo en Corel PHOTO-PAINT; para ello, haga clic en Archivo P Nuevo desde
el Portapapeles.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Mostrar imagenes e informacién sobre ellas

Es posible cambiar la presentacién de las ventanas y el nivel de ampliacién de una imagen. Al modificar el nivel de ampliacion, se podran
visualizar areas de imagen especificas para facilitar la edicién de la imagen. Durante la modificacién de la imagen también se puede obtener
informacién Gtil sobre la misma, como el modelo de color utilizado.

Corel PHOTO-PAINT incluye el filtro de conexion ImageBridge de Digimarc, que permite incorporar y detectar marcas al agua digitales en las
imagenes. Estas marcas contienen informacion de copyright y de propiedad intelectual, pero no afectan de forma significativa a la calidad
visual de las imagenes.

Esta seccidén contiene los temas siguientes:

* '"Visualizar imagenes" (pagina 95)

e '"Zoom" (pagina 97)

*  "Visualizar informacion de una imagen" (pagina 98)

* "Actualizar la ventana de imagen" (pagina 99)

* 'ldentificar e incorporar marcas al agua Digimarc" (pagina 99)

Visualizar imagenes

Las imagenes pueden visualizarse de muy distintas maneras. Es posible ocultar las ventanas, la caja de herramientas y las barras de
herramientas y dejar visibles Unicamente la barra de menus y las ventanas de imagen. También puede representar una imagen en gran
tamafio si se previsualiza a pantalla completa. La imagen puede modificarse mientras las ventanas estan ocultas, pero no durante la
previsualizacién a pantalla completa. También se puede maximizar o restaurar el area de trabajo.

Ademas, es posible ver las dreas que quedan fuera de la ventana de imagen. Por ejemplo, si trabaja con un alto nivel de ampliacién o con
imagenes de gran tamafo, puede obtener una panordmica o saltar a un area de imagen diferente sin necesidad de ajustar el nivel de
ampliaciéon. Puede utilizar el modo Panordmica rapida para cambiar de cualquier herramienta activa a la herramienta Panordmica.
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En la ventana emergente Explorador puede seleccionar el drea de la imagen que va a mostrar la ventana de imagen.

Para ocultar las ventanas, la caja de herramientas y las barras de herramientas
* Haga clicen Ventana P Ocultar ventanas.

Si desea volver a la visualizacion normal, haga clic con el botén derecho en el espacio de trabajo y después en Mostrar ventanas.

Para maximizar o restaurar el area de trabajo

* Haga clic en Ventana P Maximizar 4rea de trabajo.
s
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Para restaurar el area de trabajo, vuelva a hacer clic en Ventana P Maximizar area de trabajo.

Para previsualizar una imagen a pantalla completa

* Haga clicen Ver P Previsualizacién a pantalla completa.

Si desea volver a la visualizacion normal, presione cualquier tecla o haga clic en la pantalla.

Para ver areas de la imagen situadas fuera de la ventana de imagen

Para Realice lo siguiente

Desplazarse a un area diferente de la imagen En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Mano @

Arrastre la imagen hasta que en la ventana de imagen aparezca el
area que desee visualizar.

Cambiar al modo Panordmica rapida Haga clic en cualquier herramienta de la caja de herramientas y
comience a usarla. Mantenga presionado el botén central del ratén
o la rueda, y arrastre el puntero en la ventana de imagen.

Saltar a otra area de la imagen Haga clic en la ventana emergente Explorador @ en la esquina

inferior derecha de la ventana de imagen. Arrastre el rectangulo
hasta el drea de la imagen que desee visualizar.
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Si desea desplazarse por una panoramica de la imagen, haga clic en la herramienta Panoramica y presione las teclas de flecha.
También puede desplazarse por una panoramica de la imagen con las barras de desplazamiento de la ventana de imagen.

Puede desplazarse verticalmente pulsando la tecla Alt u horizontalmente con la tecla Ctrl mientras desplaza la rueda del ratén u otro
dispositivo de entrada.

Con la herramienta Mano es posible ver las dreas de la imagen que quedan fuera de la ventana
de imagen. Esta foto se ha desplazado desde su posicion original (parte superior izquierda)
hacia la derecha (parte superior derecha). La ilustracion (parte inferior) muestra toda la imagen.

Para establecer la configuracién predeterminada para la rueda del ratéon

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Corel PHOTO-PAINT.

2 Enlalista de categorias, haga clic en Pantalla.

3 Para especificar la accion predeterminada para la rueda del ratén, elija Zoom o Desplazarse en el mend Accidn para la rueda del ratén.

4 Haga clic en Aceptar.

Zoom

Aunque las imagenes se muestran con una ampliacién del 100% de forma predeterminada, es posible ampliarlas para verlas con mas
detalle o reducirlas si se quiere ver una parte mayor de la imagen. También puede especificarse el nivel de ampliaciéon con el que se abren las
imagenes.

Puede configurar la aplicacién para que utilice la interpolacion bilineal para visualizar imagenes cuando utiliza el zoom para alejar. El método
de interpolacién bilineal mejora la calidad de visualizacion de imagenes nitidas que tienen detalles, evitando los bordes dentados. Sin
embargo, este método puede hacer que las imagenes desenfocadas estén ain mas desenfocadas.

Para aplicar zoom

* En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Zoom Q

Para Realice lo siguiente

Aumentar la imagen Haga clic en el lugar de la imagen que desee ampliar.

Aumentar un area determinada Desplacese por el area que desee aumentar con el método de
arrastre.

Anular zoom Haga clic derecho en la ventana de imagen.
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Para Realice lo siguiente

Alternar entre los niveles de zoom actual y anterior Haga clic en el botén Zoom hasta nivel de zoom anterior a de

la barra de propiedades.

Aumentar o reducir con un nivel preestablecido Elija un nivel de ampliacién en el cuadro de lista Zoom de la barra
de propiedades.

/.
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También puede aplicar zoom utilizando los comandos de zoom en el menu Ver.

También puede aumentar (acercar) la imagen y reducir (alejar) la imagen utilizando la rueda del raton.

Para establecer el nivel de ampliacion con el que se abren las imagenes
1 Haga clic en Herramientas » Opciones P Corel PHOTO-PAINT.
2 Haga clic en General.

3 Elija un nivel de ampliacién en el cuadro de lista Zoom al abrir.

=¢

El nivel de ampliacion que seleccione se utilizara la préxima vez que abra una imagen.

Para usar la interpolacién bilineal para visualizar imagenes

1 Haga clic en Herramientas P Opciones » Corel PHOTO-PAINT.
2 Haga clic en General.
3 En el area Nuevo muestreo, active la casilla de verificacién Usar interpolaciéon bilineal al alejar la imagen.

Visualizar informacién de una imagen

Es posible visualizar las propiedades de una imagen, como el nombre, el formato y el tamafio de archivo. Si se carga una imagen de una
camara digital, también es posible ver la informacién EXIF, como la fecha y hora en que se tomé la foto, la exposicion y la configuracién del
flash.

Mientras trabaja, puede visualizar informacién sobre areas de la imagen, como las coordenadas del puntero. Podré ver los cambios de las
coordenadas X e Y al desplazar el puntero por la ventana de imagen. También puede conocer el d&ngulo (A) y la distancia (D) que recorre el
puntero en la ventana de imagen mientras dibuja una forma o define un érea editable. Ademas, puede obtener estadisticas relativas a las
coordenadas X e Y de la posicion central (C) y del radio (R) cuando cree o seleccione una forma o un érea editable circular.

Igualmente, puede ver la informacion de color del area de la imagen que corresponda a la posicién del puntero. De forma predeterminada,
se muestran los valores RGB, Hex y CMYK. Es posible optar por ver la informacion de color en dos modelos de color a la vez. Por ejemplo,
puede ver los valores de escala de grises y RGB de un area determinada de la imagen. Si desea obtener informacion sobre los modos y los
modelos de color, consulte la seccién "Modos de color" en la pagina 241 y "Color" en la pagina 221.

Para ver informacién sobre la imagen

* Haga clic en Archivo P Propiedades del documento.

Para ver informacioén sobre las areas de la imagen

* Haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Informacion.
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También es posible

Elegir un nuevo modelo de color Haga clic en la flecha de menu lateral superior } elija un nivel

de color y haga clic en un modelo de color.

Cambiar las unidades de medida utilizadas para indicar informacién  Haga clic en la flecha de menU lateral inferior y después en una
sobre la imagen unidad de medida.

=¢

De forma predeterminada, la paleta Informacion muestra de arriba abajo los valores RGB, Hex y CMYK.
/.
C=

Para visualizar la informacién sobre modos de color, también puede hacer clic en la herramienta Cuentagotas / y sefalar un &rea

de la imagen.

Actualizar la ventana de imagen

Puede actualizar la ventana de imagen en cualquier momento. Por ejemplo, puede resultarle UGtil esta opcion al visualizar imégenes de gran
tamano.

Para actualizar la ventana de imagen

Haga clic en Ventana » Actualizar ventana.
/.
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También puede actualizar la ventana de imagen presionando las teclas Ctrl + W.

Identificar e incorporar marcas al agua Digimarc

Una marca al agua Digimarc incorpora informacion sobre derechos de autor, datos de contacto y atributos de imagen en la propia imagen.
Una marca al agua modifica sutilmente el brillo de los pixeles de la imagen. Estos cambios no se perciben con facilidad, pero al examinar el
procesamiento de la imagen, es posible observar ciertas variaciones en el brillo de algunos pixeles. Las marcas al agua Digimarc no se ven
afectadas por la ediciéon normal, la impresion y la digitalizacion.

La deteccién e incorporacion de marcas al agua Digimarc no es compatible con la versién de 64 bits de CorelDRAW Graphics Suite.
Deteccion de marcas al agua

Al abrir una imagen en Corel PHOTO-PAINT, es posible comprobar si tiene una marca al agua. Si contiene alguna, aparecera el simbolo
de copyright en la barra de titulo. Para obtener informacién sobre la imagen con marcas al agua, se puede leer el mensaje incorporado y
conectarse con el perfil de contacto en la base de datos de Digimarc.

Incorporacién de marcas al agua

En Corel PHOTO-PAINT, también es posible incorporar marcas al agua Digimarc en las imagenes. Primero, debe obtener una ID de creador
mediante la suscripcion al servicio en linea de Digimarc. La ID de creador incluye informacién detallada de contacto, como el nombre, el
numero de teléfono, el domicilio y las direcciones de correo electrénico y web.
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Cuando tenga una ID de creador, puede incorporar una marca al agua a una imagen. Puede especificar el afio de copyright, los atributos de
la imagen y la duracién de la marca al agua. También puede especificar el método de salida de la imagen, como imprenta o web.

Las marcas al agua Digimarc no impedirdn que otra persona utilice las imagenes sin permiso o infrinja las leyes sobre derechos de autor. No
obstante, si comunican dicha informacién sobre derechos de autor al usuario que abre la imagen. También proporcionan informacién de
contacto a las personas interesadas en utilizar u obtener una licencia para una imagen.

Si desea obtener informacién sobre Digimarc, consulte www.digimarc.com.

Para detectar marcas al agua
1 Haga clic en Efectos » Digimarc P Informacién de marca al agua.

2 Haga clic en Basqueda web para ir a la pagina web que tiene los datos de contacto o llame al nimero indicado de servicio de
contestacion por fax de Digimarc.

=

Esta funcién no es compatible con la versién de 64 bits de CorelDRAW Graphics Suite.
/.
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También puede detectar las marcas al agua activando la opcion Comprobar marca al agua al abrir o importar una imagen.

Para obtener un ID de creador

1 Haga clic en Efectos P Digimarc P Incorporar marca al agua.
2 Haga clic en Personalizar.
3 En el cuadro de didlogo Personalizar ID de creador, haga clic en Registrar y siga las instrucciones del sitio web de Digimarc.

4 En el cuadro de didlogo Personalizar ID de creador, escriba su ID de creador en el cuadro ID de creador.

Para incorporar marcas al agua

1 Haga clic en Efectos » Digimarc P Incorporar marca al agua.
2 En el cuadro Ano(s) de Copyright, escriba uno o varios afios.
No se puede especificar un afio anterior a 1922 o posterior al afo en curso. Separe los aflos mediante comas.
3 En el area Atributos de imagen, active las casillas de verificacién de los atributos aplicables.
Elija una opcién en el cuadro de lista Salida destino.
Las opciones Monitor y Web precisan un valor de PPP inferior a 200, mientras que la opcién Print requiere un valor de 300 o mas.

5 Escriba un valor en el cuadro Duraciéon de marca al agua.
Cuanto mas altos sean los valores, mayor serd la duracion de la marca al agua.

Si desea confirmar la informacion disponible para las personas que ven la imagen cuando detectan la marca al agua, active la casilla de
seleccion Verificar.

=

Esta funcién no es compatible con la versién de 64 bits de CorelDRAW Graphics Suite.

Combine todos los objetos con el fondo antes de afiadir marcas al agua. Si desea obtener méas informacion sobre cémo combinar
objetos con el fondo, consulte la seccién "Agrupar y combinar objetos" en la pagina 449.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Lineas guia, cuadricula y reglas

Las lineas guia, la cuadricula y las reglas permiten determinar la posicién y el tamafio de las imagenes, los objetos y las areas editables.

Esta seccién contiene los temas siguientes:
e 'Lineas guia" (pagina 101)

* "Cuadricula" (pagina 104)

* 'Reglas" (pagina 106)

Lineas guia

Las lineas guia son lineas verticales u horizontales que pueden situarse en cualquier parte de la ventana de imagen para facilitar la medida,
alineacién y colocacién de los componentes de la imagen. Las lineas guia utilizan las mismas unidades de medida que las reglas. Al guardar
una imagen en la aplicacién Corel PHOTO-PAINT, también se guardan las lineas guia.

Las lineas guia pueden mostrarse u ocultarse. También es posible afiadir, eliminar, mover y bloquear lineas guia en la ventana de imagen.
Ademas, puede anadir lineas guia angulares y girar las existentes.

Los objetos y las &reas editables pueden encajarse en las lineas guia de forma que, al mover un objeto o &rea editable a una linea guia, el
objeto o 4rea editable se alinea automaticamente con esa linea guia. Es posible definir la sensibilidad de esta funciéon para que el objeto o
area editable se encaje en la linea gufa siempre que el usuario se mueva en la zona comprendida por un nimero especifico de pixeles con
respecto a dicha linea.

El estilo de linea y color de las lineas guia puede cambiarse para que destaquen sobre el fondo de la imagen. De forma predeterminada, al
seleccionar una linea guia ésta adopta el color rojo. Al anular su seleccion, adopta el color azul.

Para mostrar u ocultar las lineas guia

Haga clic en Ver » Lineas guia.
Una marca junto al comando de menu indica que las lineas gufa se estdn mostrando.

=
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También puede mostrar u ocultar las lineas guia haciendo clic en Ventana P Ventanas acoplables P Lineas guia y en el botén
Mostrar lineas guia <.
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Visualizacién de lineas guia

Para afadir una linea guia horizontal o vertical

1
2

"n A W

Haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Lineas guia.

Elija una de las opciones siguientes del cuadro de lista Tipo de linea guia:
* Horizontal

* Vertical

Especifique la ubicacién de la linea guia en el cuadro x o y.

Haga clic en Anadir.

2
N
N

e

Harizontal

x
¥ Q0
Afin
« Herizontal
TFLT0F pla
 Werhica
420.510 pda
Angular

Linaas guia

Para afadir una linea guia también puede arrastrarse la regla horizontal o vertical hasta la ventana de imagen.

Para anadir una linea guia angular

1

2
3
4
5

Haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Lineas guia.
Seleccione Angular en el cuadro de lista Tipo de linea guia.
Especifique la ubicacién de la linea guia en los cuadros x e y.
Escriba un valor en el cuadro Angulo de rotacion.

Haga clic en ARadir.

Para quitar una linea guia

1
2

w
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Haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Lineas guia.

Elija una linea guia de la lista.

Para seleccionar varias lineas guifa, mantenga pulsada la tecla Ctrl mientras hace clic.

Haga clic en el botén Eliminar linea guia 'ﬁ"

/
J

Para eliminar determinadas lineas guia, también es posible arrastrarlas fuera de la ventana de imagen.
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Para mover una linea guia

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Seleccion k .

2 Arrastre una linea guia a otra posicién en la ventana de imagen.

/.
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Las lineas gufa también pueden moverse mediante la operacién de desplazamiento.

Para mover una linea gufa especificando coordenadas X e Y, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Linea guia. Seleccione la
linea guia, escriba los valores en los cuadros x e y. A continuacion, haga clic en Modificar.

Para girar una linea guia

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Selecciéon k .

2 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente

Girar una linea guia Haga clic dos veces en la linea guia y, a continuacion, girela cuando
se muestren los tiradores de rotacion {V

También puede girar una linea guia seleccionando Angular en
el cuadro de lista Tipo de linea guia, escribiendo un valor en el
cuadro Angulo de rotacién y haga clic en Modificar.

Girar varias lineas guia Mantenga presionada la tecla Mayus, seleccione las lineas guia,
vuelva a hacer clic en una linea guia seleccionada y girelas cuando
se muestren los tiradores de rotacion.

El centro de rotacién se determinara segun la Ultima linea guia que
haya seleccionado.

Girar una linea gufa escribiendo un valor especifico Haga clic dos veces en la linea guia para que se muestren los
tiradores de rotacién y escriba un valor en el cuadro Angulo de
rotacion de la barra de propiedades.

También puede girar varias lineas guia escribiendo un valor
especifico.

Girar una linea guifa en incrementos de 15° Haga clic dos veces en la linea guia para que se muestren los
tiradores de rotacion Comando, mantenga presionada la tecla Ctrl
y gire la linea guia.

También puede girar varias lineas guia en incrementos de 15°.

Cambiar el punto de pivote Arrastre el centro de rotacion de una linea guia a una nueva
ubicacién o escriba un valor en el cuadro Centro de rotacion de la
barra de propiedades.
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Para bloquear o desbloquear las lineas guia

* Haga clicen Ver P Bloquear lineas guia.
Junto al comando de menu aparece una marca de seleccién para indicar que la linea guia estd bloqueada.

/
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También puede bloquear las lineas gufa haciendo clic en Ventana » Ventanas acoplables P Lineas guia y en el botén Bloquear linea
guia : A

Para encajar objetos y areas editables en las lineas guia
* Haga clicen Ver P Encajar en P Lineas guia.

C=

También puede encajar objetos y &reas editables en una linea gufa haciendo clic en Ventana » Ventanas acoplables P Lineas guia y
en el botén Encajar en linea guia "EE

Para establecer la sensibilidad de encaje de las lineas guia
1 Haga clic en Herramientas P Opciones » Corel PHOTO-PAINT.
2 Haga clic en Visualizacién.

3 Escriba un valor en el cuadro Tolerancia al encajar lineas guia (pixeles).

Para establecer el estilo de linea y el color de una linea guia
1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables P Lineas guia.
2 Abra el selector Color de linea guia y elija un color.

3 Abra el selector Estilo de linea guia y elija un estilo.

=

El cambio del estilo de linea o del color afecta a todas las lineas guia existentes y a cualquier linea guia que afiada posteriormente.

Cuadricula

La cuadricula est4 formada por una serie de lineas cruzadas no imprimibles que se superponen a la imagen para facilitar la alineacién y
colocacion precisa de los objetos. La cuadricula puede mostrarse u ocultarse en cualquier momento.

Es posible definir que los objetos y las areas editables se alineen automaticamente con la cuadricula. La apariencia de la cuadricula se puede
personalizar cambiando el espaciado de la misma. El espaciado permite definir la distancia entre las lineas de cuadricula. Las opciones de
espaciado estan basadas en la unidad de medida para la regla. Por ejemplo, si la unidad de medida definida en la regla es la pulgada, las
opciones de espaciado estan basadas en pulgadas.

Si la unidad de medida definida en la regla es el pixel, dispondra de opciones adicionales para personalizar el aspecto de la cuadricula. En la
cuadricula de pixeles se puede especificar el color y la opacidad de la cuadricula.

Si desea modificar los pixeles con el maximo nivel de zoom, puede presentar una cuadricula alrededor de cada pixel.
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Para mostrar u ocultar la cuadricula

Haga clic en Ver P Cuadricula.

Una marca junto al comando de menu indica que la cuadricula se estd mostrando.

Visualizacién de la cuadricula

Para encajar objetos y areas editables en la cuadricula

Haga clicen Ver P Encajar en P Cuadricula.

Para establecer el espaciado de las lineas de la cuadricula
1 Haga clicen Imagen P Opciones de documento.

2 Haga clic en Cuadricula.

3 En el drea Cuadricula de documentos, escriba un valor en el cuadro Horizontal.

Si desea cambiar los intervalos de espaciado de la cuadricula o el niUmero de lineas mostradas por unidad de medida, seleccione una
opcién en el cuadro de lista. Las opciones estan basadas en la unidad de medida que se usa para la regla.

4 Escriba un valor en el cuadro Vertical.

Para cambiar el color de la cuadricula

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Corel PHOTO-PAINT.
2 Haga clic en Visualizacion.

3 Abra el selector del color de Cuadricula y haga clic en un color.

Para cambiar el color y el estilo de la cuadricula de pixeles

1 Haga clic en Imagen P Opciones de documento.

2 Haga clic en Cuadricula.

3 En el drea Cuadricula de pixeles, abra el selector Color y haga clic en un color.

4 Desplace el deslizador Opacidad hacia la derecha para aumentar la opacidad de la cuadricula.

Para mostrar una cuadricula de pixeles con el maximo nivel de zoom

1 Haga clicen Imagen P Opciones de documento.
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2 Haga clic en Cuadricula.

3 En el drea Cuadricula de pixeles, active la casilla de verificacion Mostrar cuadricula con un zoom del 800 % y superior.

Reglas

Las reglas de la pantalla proporcionan una referencia visual que ayuda a determinar el tamafo y la posicidén de las imégenes, los objetos y las
areas editables. Las reglas pueden mostrarse u ocultarse en cualguier momento. Asimismo, puede mostrar y ocultar las reglas de los modos
de escritorio y de tableta de forma independiente segln las necesidades del flujo de trabajo. De manera predeterminada, las reglas estan
visibles en el modo de escritorio y se ocultan cuando se cambia al modo de tableta.

Al mover el puntero en la ventana de imagen, las marcas de las reglas indican su posicién. Asimismo, es posible personalizar la posicién de la
marca de cero en la regla y especificar una unidad de medida para el documento actual.

Aunque las reglas pueden moverse a cualquier posicién en la ventana de imagen, de forma predeterminada aparecen en la parte superior e
izquierda de esta ventana.

Para mostrar u ocultar las reglas

* Haga clicen Ver P Reglas.

Una marca junto al comando de menu indica que las reglas se estdn mostrando.

Visualizacién de las reglas

Para mostrar u ocultar las reglas en los modos de escritorio y de tableta

1 Haga clicen Imagen P Opciones de documento.

2 Haga clic en Reglas.

3 Enla pagina Reglas, active o desactive las casillas de verificacion siguientes:
* Mostrar reglas en Modo escritorio
* Mostrar reglas en Modo tableta

Para personalizar las reglas

1 Haga clic en Imagen P Opciones de documento.

106 | Corel PHOTO-PAINT Guia del usuario



Haga clic en Reglas.

En el area Unidades, elija una unidad de medida en los cuadros de lista siguientes:
* Horizontal

* Vertical

Si desea utilizar la misma unidad de medida para las reglas horizontal y vertical, active la casilla de verificacion Unidades iguales para
reglas horizontal y vertical.

4 En el drea Origen, escriba valores en los siguientes cuadros:
* Horizontal
* Vertical

El valor de origen indica en las unidades de medida especificadas la distancia entre la marca de cero y el punto de origen de la regla.
Por ejemplo, con un valor de origen de 4 para la regla horizontal la marca de cero de la regla se aleja cuatro unidades del origen, punto
donde comienza la regla.

5 En el drea Marcar divisiones, escriba un valor en el cuadro Cantidad.

Si quiere que las reglas incluyan fracciones, active la casilla de seleccion Mostrar fracciones.

Para mover una regla

* Mantenga presionada la tecla Mayus mientras arrastra la regla a otra posicion.

También es posible

Volver a trasladar las reglas a su posicion original Mantenga presionada la tecla Mayus y haga doble clic en una
regla.
Mover las dos reglas al mismo tiempo Mantenga presionada la tecla Mayus vy arrastre el punto de

interseccion de las dos reglas.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Deshacer, rehacer, repetir y fundir acciones

Corel PHOTO-PAINT permite deshacer, rehacer, repetir y fundir acciones. También permite restaurar la versién anteriormente guardada de
una imagen o de parte de una imagen.

Esta seccién contiene los temas siguientes:
* 'Deshacery rehacer" (pagina 109)

* '"Descartar cambios' (pagina 111)

* 'Repetiry fundir' (pagina 111)

Deshacer y rehacer

Corel PHOTO-PAINT permite deshacer las acciones realizadas en una imagen a partir de la mas reciente. Si no estd satisfecho con el resultado
de deshacer las acciones, puede rehacerlas. Es posible deshacer y rehacer acciones aplicadas a imagenes, como pinceladas, efectos o
transformaciones, pero no es posible deshacer ni rehacer las acciones aplicadas al espacio de trabajo, como los cambios de preferencias.

La configuracion de deshacer puede personalizarse, lo que permite aumentar o reducir el nimero de acciones que serd posible deshacery
rehacer.

Recuerde que cuanto mayor es el nimero de acciones de la lista de Deshacer, mas memoria hace falta para conservarla. Para liberar
memoria, basta con borrar permanentemente todas las acciones de la lista de Deshacer.

También es posible recuperar partes de una imagen borrando la accién anterior. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién
"Borrar dreas de la imagen" en la pagina 176.
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De izquierda a derecha: Imagen original; imagen recortada, al deshacer
la accion de recorte se restauran las dimensiones de la imagen.

Para deshacer o rehacer acciones

Para Realice lo siguiente

Deshacer la dltima accion Haga clic en Editar P Deshacer [Ultima accién].

Rehacer la Ultima accién Haga clic en Editar » Rehacer [Gltima accién].

Deshacer o rehacer una serie de acciones En la ventana acoplable Historial, elija una accién de la lista. Se

desharan todas las acciones de la lista situadas debajo de la accion
elegida. Si la ventana acoplable Historial no se ha abierto, haga clic

en Ventana P Ventanas acoplables P Historial.

Eliminar todas las acciones de la ventana acoplable Historial para Haga clic en Editar » Limpiar P Lista de Deshacer.
liberar memoria

=

Al deshacer una serie de acciones, se anula la accién elegida y todas las incluidas a continuacién en la lista.

Cuando se rehace una serie de acciones, se rehacen la accion elegida y todas las incluidas entre ella y la Gltima accion de deshacer.

Para personalizar la configuraciéon de deshacer
1 Haga clic en Herramientas P Opciones » Corel PHOTO-PAINT.
2 Haga clic en General.

3 En el &rea Memoria, escriba un valor en el cuadro Niveles de deshacer.

=<

Aunque puede especificarse un maximo de 99 niveles de Deshacer, el nimero de niveles afecta al tamafno del disco de intercambio. Si
el sistema no funciona a la velocidad deseada, reduzca el nimero de niveles de deshacer.
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Descartar cambios

Mientras se crea o edita una imagen, para eliminar todos los cambios realizados en ella desde la Ultima vez que se guardd es posible
recuperar la Ultima versién almacenada. Si, por el contrario, sélo es deseable eliminar algunos cambios, puede restaurarse la presentacion de
ciertas partes de la imagen incluidas en la Ultima versiéon almacenada de ésta.

Asimismo, se puede crear un punto de comprobacién para guardar temporalmente la imagen actual, con el fin de que después sea posible
recuperarla en caso necesario.

También es posible crear un espacio de trabajo que permita guardar automaticamente utilizando un punto de comprobacién. Si desea
obtener més informacion, consulte la seccion "Para especificar configuraciones de almacenamiento automatico" en la pagina 117.

Para recuperar la Ultima versién guardada de una imagen

* Haga clic en Archivo P Descartar cambios.
/.
-
Q\
Para recuperar la Ultima versién guardada de la imagen, también puede hacer clic en el botén Descartar cambios -9 de la ventana

acoplable Historial.

Para restaurar areas de la imagen

1 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Clonar & ry
|}

2 Enla barra de propiedades, abra el selector Pincel, seleccione la categoria de pincel Clonar de guardado “\ ¥y elija un tipo de pincel
a

preestablecido.

3 Desplacese por la ventana de imagen.

Si crea una imagen partiendo de cero, deberd guardarla antes de utilizar la herramienta Clonar desde archivo. Si desea obtener mas
informacién sobre el almacenamiento de imégenes, consulte la seccién "Almacenar y cerrar' en la pagina 115.

Para crear un punto de comprobacion o volver a uno

Para Realice lo siguiente
Crear un punto de comprobacion Haga clic en Editar P Punto de comprobacién.
Volver a un punto de comprobacion Haga clic en Editar » Restaurar en punto de comprobacion.

Repetir y fundir

Las acciones pueden repetirse o fundirse. La repeticién de una accion permite volver a aplicarla a la imagen y generar un efecto visual méas
intenso. En cambio, la accién desaparece gradualmente al fundirla. Para modificar los efectos de fundido, también puede utilizarse un modo
de fusion. Si desea obtener mas informacion sobre los modos de fusién, consulte la seccién "Modos de fusion" en la pagina 363.
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Es posible repetir la Ultima accidn para intensificar su efecto. La imagen a la izquierda es la imagen original, en
la imagen del medio se ha aplicado un efecto de viento y en la imagen a la derecha se ha repetido este efecto.

La Ultima accién puede fundirse en la medida especificada. La imagen izquierda es la original,
la imagen central esta desenfocada y en la imagen de la derecha se ha fundido este efecto.

Para repetir o fundir acciones

Para Realice lo siguiente
Repetir la dltima accion Haga clic en Editar P Repetir [Ultima accién].
Fundir la Gltima accion Haga clic en Editar P Fundir Gltimo comando. Mueva el deslizador

Porcentaje para definir el nivel de fundido. Si desea modificar el
efecto de fundido, elija un modo de fusién en el cuadro de lista
Modo fusién.

=

Para repetir o fundir una accién, ya se trate de un efecto, una pincelada o una transformacion, primero es preciso aplicarla a una
imagen. Las acciones realizadas en el area de trabajo, como el cambio de preferencias, no pueden repetirse ni fundirse.

s
J

)

Una vez que se ha llegado a la configuracién maxima de un efecto especial, es posible repetir el efecto para exagerarlo. Si desea
obtener mas informacion sobre los efectos especiales, consulte la seccion "Aplicar efectos especiales" en la pagina 367.

112 | Corel PHOTO-PAINT Guia del usuario



Deshacer, rehacer, repetir y fundir acciones | 113



114 | Corel PHOTO-PAINT Guia del usuario



Corel

PHOTO-PAINT:

Almacenar y cerrar

En Corel PHOTO-PAINT puede guardar el trabajo mientras se crea una imagen, y también antes de cerrarla. Ademas, las imagenes pueden
guardarse en muchos formatos de archivo diferentes.

Esta seccién contiene los temas siguientes:
* "Almacenar imagenes" (pagina 115)

* '"Exportar imagenes" (pagina 117)

* "Archivos bloqueados" (pagina 119)

e '"Cerrar imagenes' (pagina 119)

Almacenar imagenes

Para conservar una imagen es posible guardarla. La imagen también puede guardarse automaticamente a intervalos regulares y en un
archivo de copia de seguridad.

La aplicacion indica con facilidad si una imagen tiene cambios sin guardar; para ello, afiade un asterisco después del nombre de archivo. El
asterisco se afade en diferentes ubicaciones donde aparece el nombre de archivo como el ment de Windows, la barra de titulo y la ficha del
documento.

* ﬁ Loremlpsum_1.cpt® Loremlpsum_2.cpt

El asterisco después del nombre de archivo en la ficha del documento muestra que el archivo
Loremlpsum_1.cpt tiene cambios sin guardar. El archivo Loremlpsum_2.cpt no tiene cambios sin guardar.
Almacenamiento de imagenes

Cuando guarda una imagen, puede especificar el formato de archivo, el nombre del archivo y la carpeta donde desea guardarlo. Las
imagenes se guardan automaticamente con el formato, nombre y ubicacién seleccionados. El formato predeterminado es el formato nativo
de Corel PHOTO-PAINT (CPT). Cuando un archivo se guarda en formato Corel PHOTO-PAINT (CPT), conserva todas las propiedades de imagen
(objetos, ultima mascara creada, canales alpha, cuadriculas, lineas guia e informacién de color), lo cual posibilita su posterior edicion.

Puede adjuntar informacién (metadatos), como comentarios y notas a imagenes para que pueda encontrarlas y organizarlas con mas
facilidad.
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La imagen también se puede exportar con otro formato de archivo. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccién "Exportar
imagenes" en la pagina 117.

Almacenamiento y copia de seguridad automatica de imagenes

Es posible especificar una configuracién de almacenamiento automatico para guardar la imagen automaticamente a intervalos regulares
mientras se trabaja. Se puede elegir entre almacenar temporalmente la imagen en una fase de creacion determinada o sobrescribir la Ultima
versién de la imagen.

Especificando una configuracién de copia de seguridad, cada vez que se almacena la imagen se crea una copia de la misma. La copia de
seguridad se guarda en la carpeta que se elija.

También puede crearse un punto de comprobacion para guardar temporalmente una instantanea de la imagen actual, lo cual permite
recuperar la imagen en ese estado si resulta necesario. Si desea mas obtener mas informacién sobre los puntos de comprobacién, consulte la
seccion "Para crear un punto de comprobacién o volver a uno" en la pagina 111.

Para guardar una imagen

1 Haga clic en Archivo » Guardar como.

2 Elija la carpeta en la que desea guardar el archivo.

3 Elija un formato de archivo en el cuadro de lista Guardar como tipo.

4 Escriba un nombre de archivo en el cuadro de lista Nombre de archivo.

La extensidn de archivo que corresponda al formato seleccionado se adjunta automaticamente al nombre de archivo, pero puede
eliminarse.

5 Active las casillas activas adecuadas:

* Solo lo seleccionado : guarda Unicamente las &reas editables definidas en la imagen si no hay objetos activos ni seleccionados. Si no
hay éreas editables, esta opcion solo guarda los objetos activos y seleccionados.

* No mostrar cuadro de didlogo de filtro: oculta los cuadros de didlogo que proporcionan opciones avanzadas de exportacion.

6 Haga clic en Guardar.

También es posible

Comprimir un archivo Elija un tipo de compresién en el cuadro de lista Tipo de
compresion.

El cuadro de lista Tipo de compresidn estd disponible solamente
cuando guarda una imagen en un formato de archivo que se
pueda comprimir.

Especificar informacion sobre un archivo Escriba los comentarios que desee en el cuadro Titulo o Tema .

Si no desea ver esta opcion, arrastre la esquina inferior derecha
para aumentar el tamafo del cuadro de didlogo y mostrar las
opciones ocultas.

Cuando se guarda una imagen que contiene objetos en un formato de archivo que no admite objetos, es posible continuar
trabajando con el archivo original (que aln contiene los objetos) en la ventana de imagen. La imagen y sus objetos alin pueden
guardarse en formato Corel PHOTO-PAINT (CPT).
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También puede guardar una imagen haciendo en el botén Guardar ﬂ de la barra de herramientas estandar.

Puede ver las notas del cuadro Notas en el cuadro de didlogo Abrir al abrir la imagen correspondiente o, si la imagen ha sido
importada, al abrir el cuadro de didlogo Importar. Algunos formatos de archivo no permiten guardar anotaciones con las imagenes.

Para especificar configuraciones de almacenamiento automatico

1 Haga clic en Herramientas P Opciones P Corel PHOTO-PAINT.

2 Haga clic en Guardar.

3 Active la casilla de seleccion Guardar automaticamente cada y escriba un valor en el cuadro contiguo.
El valor especificado indica el niimero de minutos que transcurren entre almacenamientos automaticos.

4  Active una de las opciones siguientes:

* Guardar en punto de comprobacién: guarda temporalmente una copia de la imagen en su estado actual sin sobrescribir la versién
guardada en disco.

* Guardar en archivo: se sobrescribe la Ultima versién del archivo que se ha guardado en disco.

Si desea obtener un mensaje cada vez que la imagen se vaya a guardar automaticamente, active la casilla de seleccion Avisar antes de
guardar.

=

La version de punto de comprobacién de la imagen se pierde al guardar la imagen o salir de Corel PHOTO-PAINT.

Para especificar configuraciones de copia de seguridad

1 Haga clic en Herramientas P Opciones » Corel PHOTO-PAINT.
2 Haga clic en Guardar.

3 Active la casilla Crear copia de seguridad al guardar.

Si desea cambiar la carpeta en la que se guardan las copias de seguridad, active la casilla de seleccién Ubicacion de copia de seguridad
y haga clic en Explorar para especificar una carpeta.

Para editar propiedades del documento

1 Haga clic en Archivo P Propiedades del documento.

2 En el cuadro de didlogo Propiedades del documento, escriba palabras o frases para cualquiera de las siguientes propiedades: Titulo,
Tema, Palabras clave, Copyright, Notas o Autor.

Para especificar una puntuacién, elija una opcién en el cuadro de lista Puntuacién.

3 Haga clic en Aceptar.

Exportar imagenes

Las imagenes de Corel PHOTO-PAINT pueden exportarse en diversos formatos de archivo. Cuando exporta una imagen, la imagen original
permanece abierta en la ventana de imagen en el formato de archivo existente.

El formato elegido depende del modo en que la imagen vaya a utilizarse en el futuro. Si exporta una imagen a otro formato de archivo
distinto a Corel PHOTO-PAINT (CPT), puede perder algunas propiedades, ya que cada formato de archivo tiene sus propias peculiaridades

y requisitos de utilizacion. Por ejemplo, para trabajar con una imagen en otra aplicacién de edicién de imagenes, es posible exportarla al
formato de archivo Adobe Photoshop (PSD). Se conservan muchas propiedades de imagen, como objetos y méascaras, por lo que es posible
seguir editando la imagen en otro momento. Los formatos de archivo adecuados para compartir imagenes son Tagged Image File (TIFF) o
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mapa de bits de Windows (BMP), ya que son formatos estandar; las imagenes que tienen este formato pueden abrirse en la mayoria de
visualizadores y aplicaciones de edicion y autoedicion de imagenes.

También puede exportar un archivo y optimizarlo para su uso en aplicaciones de ofimatica como Microsoft Office o Corel® WordPerfect®
Office.

También es posible exportar imagenes a formatos de archivo compatibles con la Web, como JPEG o GIF. Si desea obtener mas informacién,
consulte la secciéon "Exportar imagenes para Internet" en la pagina 515.

Si desea obtener informacion sobre los formatos de archivo admitidos, consulte la secciéon "Formatos de archivo admitidos" en la pagina
577.

Para exportar una imagen con otro formato de archivo

1 Haga clic en Archivo » Exportar.

2 Elija la carpeta en la que desea guardar el archivo.

3 Seleccione un formato de archivo del cuadro de lista Guardar como tipo.
4  Escriba un nombre de archivo en el cuadro de lista Nombre de archivo.

La extensién de archivo que corresponda al formato seleccionado se adjunta automaticamente al nombre de archivo, pero puede
eliminarse.

5 Active las casillas activas adecuadas:

* Solo lo seleccionado : guarda Unicamente las areas editables definidas en la imagen si no hay objetos activos ni seleccionados. Si no
hay areas editables, esta opcion solo guarda los objetos activos y seleccionados.

* No mostrar cuadro de didlogo de filtro: oculta los cuadros de didlogo que proporcionan opciones avanzadas de exportacion.

6 Haga clic en Guardar.
También es posible

Comprimir un archivo Elija un tipo de compresion en el cuadro de lista Tipo de
compresion.

El cuadro de lista Tipo de compresidn esta disponible solamente
cuando guarda una imagen en un formato de archivo que se
pueda comprimir.

Especificar informacion sobre un archivo Escriba los comentarios que desee en el cuadro Titulo o Tema .

=4

Si se abre el cuadro de didlogo del formato de exportacién elegido, especifique las opciones que desee. Si desea obtener mas
informacién sobre los formatos de archivo, consulte la seccion "Formatos de archivo admitidos" en la pagina 577.

Para exportar una imagen a Microsoft Office o Corel WordPerfect Office

1 Haga clic en Archivo » Exportar para » Office.

2 En el cuadro de lista Exportar a, elija una de las opciones siguientes:
* Microsoft Office

* WordPerfect Office

Haga clic en Aceptar.

Localice la carpeta en la que desea almacenar el archivo.

Escriba un nombre en el cuadro de lista Nombre de archivo.

o U1 AW

Haga clic en Guardar.
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Las capas de una imagen se allanan cuando la imagen se exporta a Microsoft Office o Corel WordPerfect Office.

Archivos bloqueados

En un entorno corporativo, puede abrir un archivo bloqueado que ya haya sido editado por otro usuario. Puede guardar los cambios que

realice en un archivo bloqueado de cualquiera de las siguientes maneras:

* Siel otro usuario ha modificado el archivo o todavia lo tiene abierto, debe guardar el archivo con un nuevo nombre haciendo clic en
Archivo P Guardar como.

Si el otro usuario ha cerrado el archivo sin modificarlo, puede guardar los cambios haciendo clic en Archivo » Guardar.

Cerrar imagenes

Puede cerrar una imagen abierta o varias imagenes abiertas al mismo tiempo. Si cierra una imagen sin guardarla, perdera el trabajo
realizado.

Para cerrar una imagen

Para Realice lo siguiente

Cerrar una imagen abierta Haga clic en Ventana P Cerrar ventana.
Cerrar todas las imagenes abiertas Haga clic en Ventana P Cerrar todo.
=4

Si no puede cerrar un archivo, quizé haya alguna accién en progreso (como imprimir o guardar). También es posible que haya fallado
alguna acciéon. Consulte la barra de estado para ver el estado de las acciones.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Herramientas creativas y contenido

Puede buscar y administrar contenido, como imagenes vectoriales y de mapa de bits (también conocidas como raster) en carpetas locales
o de red y en dispositivos portatiles. Cuando encuentre el contenido que necesite, podra incorporarlo a su documento o abrirlo en su
aplicacion asociada.

Puede ampliar su coleccién de herramientas creativas descargando herramientas y contenido gratuitos y comprando aplicaciones, plugins y
packs de contenido.

Esta seccidén contiene los temas siguientes:

* 'Tipos de contenido" (pagina 121)

* '"Busque clipart y otros activos locales y en red" (pagina 122)

» "Utilizar y gestionar imagenes con la ventana acoplable Activos' (pagina 131)
* "Administrar contenido con la ventana acoplable Bandeja" (pagina 132)

* "Adquirir aplicaciones, filtros de conexion y contenido" (pagina 133)

* "Modificar las ubicaciones de contenido" (pagina 134)

Tipos de contenido

Entre los tipos de contenido se incluyen imagenes (clipart y fotos), rellenos (degradado, patrones de mapa de bits y patrones de vectores),
fuentes, listas de imdagenes, paletas, bibliotecas de simbolos, marcos de fotos y plantillas. Algunos contenidos se incluyen en el conjunto
de aplicaciones para que pueda empezar a trabajar. Hay contenido adicional disponible para descargar. Si desea obtener mas informacion,
consulte la secciéon "Para acceder al cuadro de didlogo Obtener més" en la pagina 134.

Si desea obtener informacion sobre los rellenos, consulte la seccién "Buscar y ver rellenos y transparencias" en la pagina 291. Si desea
obtener informacion sobre las fuentes, consulte la seccion de ayuda del administrador de fuentes de Corel o "Adquirir otras fuentes" en la
pagina 496.

Iméagenes vectoriales de muestra
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Imagenes de mapas de bits de muestra

Patrones de vectores de muestra

Marcos de fotos de muestra

Listas de imagenes de muestra
X L XY Al - -
’ ff NE

Busque clipart y otros activos locales y en red

La ventana acoplable Activos (Ventana P Ventanas acoplables P Activos) ofrece una ubicacion central en la que puede buscar imégenes
vectoriales y de mapa de bits en las carpetas locales o en red y en dispositivos portatiles. La ventana acoplable Activos sustituye a la ventana
acoplable Contenido de CONNECT de versiones anteriores.
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Explore la ventana acoplable Activos

La siguiente imagen muestra los componentes principales de la ventana acoplable Activos.
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Componente

1. Panel Contenido

2. Barra de cambio de tamano

3. Panel Carpetas

4. Mostrar todo

5. Filtrar contenido

6. Ordenar contenido

7. Cuadro Buscar

8. Obtener mas

9. Opciones

10. Explorar carpetas

Descripcion

Permite visualizar miniaturas de los archivos de contenidos.

Permite cambiar el tamafo de los paneles Contenido y Carpetas

Muestra el contenido en una estructura jerarquica de arbol de
carpetas

Permite explorar el contenido de todas las carpetas, incluidas las
bibliotecas predeterminadas, asi como las carpetas y subcarpetas
agregadas por el usuario

Permite filtrar el contenido por categoria

Permite ordenar el contenido por nombre y fecha, asi como ver sus
imagenes favoritas

Permite buscar archivos mediante términos de busqueda

Mediante el cuadro de didlogo Obtener mas puede descargar
aplicaciones y complementos, ademas de contenido como
paquetes de rellenos, paquetes de iméagenes (clipart y fotos) y
paquetes de fuentes desde Corel PHOTO-PAINT

Permite acceder a los siguientes comandos de menu:

* Modo de seleccion de carpeta Unica: permite alternar entre
seleccionar una sola carpeta y seleccionar varias carpetas en el
panel Carpetas

* Buscar recursivamente: permite examinar o buscar todos los
elementos en la carpeta y subcarpetas seleccionadas

* ARadir carpeta: permite agregar una ubicacion al panel
Carpetas

* Explorar: permite cambiar la ubicacién de una carpeta

* Abrir ubicacion de carpeta: permite abrir rApidamente una
ubicacién de carpeta en el Explorador de archivos sin necesidad
de desplazarse manualmente hasta ella

*Volver a indexar carpeta: permite indexar una carpeta para ver,
explorar y buscar mas rapidamente

* Cambiar nombre: permite cambiar el nombre de una carpeta en
el panel Carpetas

* Quitar de la lista: permite quitar una ubicacién del panel
Carpetas

* Ayuda: permite acceder al tema de ayuda sobre la gestion de
activos

Permite alternar entre mostrar y ocultar el panel Carpetas al
visualizar activos locales y de red
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Componente Descripciéon

11. Mostrar imagen rasterizada Permite ocultar o mostrar clipart y graficos vectoriales en el panel
Contenido
12. Mostrar imagenes vectoriales Permite ocultar o mostrar fotografias y otros mapas de bits en el

panel Contenido

13. Deslizador Tamafio de miniatura Permite ajustar el tamafo de las miniaturas en el panel Contenido

14. Vista previa de miniaturas Permite cambiar entre la vista de lista y la vista de cuadricula en el
panel Contenido

15. Editar Permite abrir y editar una imagen

16. Propiedades Permite etiquetar, eliminar y editar las propiedades de un activo
local o en red

17. Abrir ubicacion de carpeta Permite abrir una ubicacién de carpeta en el Explorador de archivos

18. Importar Permite importar contenido en el documento activo

La ventana acoplable tiene dos paneles, Carpetas y Contenido

El panel Carpetas le permite examinar el contenido y filtrar los resultados de la busqueda por carpeta seleccionada. Le permite ver la
jerarquia de carpetas, navegar por estas y localizar contenido rdpidamente dentro del contexto mas amplio de sus archivos. Cuando no
se introduce ningln término de busqueda, al hacer clic en una o mas carpetas se muestra todo el contenido de la carpeta o carpetas
seleccionadas. El panel Carpetas esta oculto de forma predeterminada.

El panel Contenido muestra miniaturas de los activos junto con sus nombres (o titulos). Si no hay ningun titulo disponible, se muestra el
nombre del archivo en su lugar. Para obtener mas informacién sobre como afadir titulos a las imagenes, consulte "Para etiquetar, eliminar y
editar las propiedades de un activo local o en red" en la pagina 132. Cuando pase el ratén por encima de una miniatura, vera el nombre

de archivo y la ubicacién de un activo. También puede cambiar entre la vista de cuadricula y la vista de lista, y ajustar el tamafio de las
miniaturas.

Puede cambiar el tamafio de los paneles para ajustar el disefio de la ventana acoplable en funcién de sus preferencias y necesidades.

Exploracion y busqueda de contenido
Con el explorador de contenido, puede buscar contenido mediante palabras clave.

Para comenzar, Corel proporciona contenido local almacenado en su carpeta Documentos\Corel\Corel Content\Images. Si desea ampliar
su coleccién de imagenes, puede descargar paquetes de imagenes adicionales desde el cuadro de didlogo Obtener mas. Después de
descargar e instalar un paquete, el contenido se guarda en la carpeta Documentos\Corel\Corel Content\Images y aparece en la Biblioteca
de imagenes de Corel situada en la parte superior del panel Carpetas. Para acceder al contenido de carpetas locales o ubicaciones de

red compartidas, puede agregarlas a la lista de carpetas. Si agrega una carpeta desde una unidad flash USB o un disco duro portatil, es
importante tener en cuenta que no se podra acceder al contenido cuando el dispositivo de almacenamiento secundario se desconecte del
equipo. Para garantizar un acceso ininterrumpido, copie primero el contenido en una carpeta del equipo vy, a continuacién, agregue esa
ubicacion a la lista de contenido. La aplicacion mantiene el contenido de la ventana acoplable sincronizado con el contenido de la ubicacién
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de origen. Las adiciones de carpetas o activos en el Explorador de archivos se reflejan rapidamente en la ventana acoplable Activos. Si

no puede ver las imagenes en una ubicacién de lista de contenido existente inmediatamente después de agregarlas a una carpeta en el
Explorador de archivos, puede iniciar un proceso de reindexacion de carpetas. También puede eliminar carpetas de la lista de contenido

y cambiar su ubicacion. El cambio de ubicacion de la carpeta elimina la necesidad de un proceso de dos pasos para eliminar una carpeta
innecesaria y agregar una nueva. En su lugar, puede actualizar la ubicacién de la carpeta con una sola accién. Por ejemplo, cuando cambia
el nombre de una carpeta o la mueve a una ubicacion diferente en el Explorador de archivos, en la ventana acoplable Activos, puede
restablecer el enlace explorando la carpeta.

Puede examinar y buscar en el contenido de una o varias carpetas, o explorar todas las ubicaciones de la lista de carpetas. No solo puede
explorar varias carpetas, sino que también puede decidir qué carpetas desea ver. La seleccion de carpetas especificas le permite ver
rapidamente los activos de estas carpetas sin necesidad de navegar por toda la estructura de arbol repetidamente. Simplifica el proceso
de acceso al contenido de varias carpetas simultaneamente. Puede expandir y contraer carpetas para optimizar el espacio de la pantalla
y centrarse en el contenido relevante. Ademas, si necesita navegar rapidamente por el contenido de los paneles, puede desplazarse con
el raton. También puede utilizar las teclas de flecha para desplazarse por la estructura de arbol del panel Carpetas, que ofrece eficacia y
accesibilidad, y contribuye a un flujo de trabajo mas fluido e ininterrumpido.

Puede cambiar el nombre de los elementos de la lista de carpetas y asignarles nombres mas descriptivos o significativos, lo que facilita
una mejor organizacién y una navegacion perfecta. Mientras trabaja en la ventana acoplable, puede acceder y explorar rdpidamente una
ubicacién en el sistema de administracién de archivos del equipo sin necesidad de desplazarse manualmente hasta ella.

Puede buscar activos por nombre de archivo, titulo o etiquetas. Por ejemplo, si escribe “arbol” en el campo de texto, la aplicacion filtra
automaticamente todos los archivos que no coinciden y solo verd los archivos que tienen la palabra "arbol" en el nombre de archivo, en el
titulo o en etiquetas.

Puede estrechar los resultados de la busqueda escogiendo la fuente del contenido (por ejemplo, una ubicacién de carpeta especifica) y la
categoria (por ejemplo, Naturaleza). También puede ver la lista de sus imagenes favoritas o usadas mas recientemente, y puede ordenar las
imagenes por el nombre y la fecha de creaciéon o modificacion.

Una vez encuentre la imagen o activo que necesita, puede anadirlos a su proyecto. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion
"Utilizar y gestionar imagenes con la ventana acoplable Activos" en la pagina 131.

Para acceder a la ventana acoplable Activos

* Haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Activos.

Para explorar activos locales y en la red

1 Enlaventana acoplable Activos, haga clic en el boton Buscar carpetas para elegir una fuente de contenido D

2 Haga clic en una ubicacién en el panel Carpetas.
Para seleccionar varias carpetas, haga clic en el botéon Opciones O desactive el menu de conmutacién Modo de seleccién de

carpeta Unica para cambiar a la seleccién de varias carpetas, y, a continuacion, active las casillas de verificacion de las carpetas que desea
explorar en el panel Carpetas.

También es posible

Expandir una carpeta Haga clic en el botén de flecha > situado a la izquierda de una
carpeta para expandirla.
Para contraer una carpeta expandida, haga clic en el boton de

flecha v

Consejo: También puede expandir y contraer una carpeta
seleccionada pulsando las teclas de flecha derecha o izquierda,
respectivamente.
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Navegar por las carpetas Pulse las teclas de flecha arriba o abajo para desplazarse hacia
arriba o hacia abajo en la estructura de carpetas, respectivamente.

Notas:

* Cuando se expanden las carpetas, las teclas de flecha arriba o
abajo permiten desplazarse por todas las carpetas y subcarpetas
en el orden en que aparecen en la estructura de &rbol. Cuando
las carpetas estan contraidas, las teclas de flecha arriba o abajo
le permiten desplazarse especificamente por las carpetas de nivel
superior.

* También puede desplazarse hacia arriba y hacia abajo por la
estructura de carpetas mediante las teclas de flecha izquierda
o derecha, respectivamente. Sin embargo, cuando una carpeta
tiene subcarpetas, al pulsar la tecla de flecha izquierda o
derecha una vez se desplaza hacia arriba o hacia abajo por la
estructura de carpetas y al pulsarla por segunda vez se contrae o
expande la estructura de carpetas.

Explorar todas las ubicaciones de la lista de carpetas Haga clic en Mostrar todo en la parte superior de la lista de
contenido del panel Carpetas. Haga clic en el botén Opciones
0 y asegurese de que el comando Buscar recursivamente esta

activado.
Cambiar el tamafio de los paneles Carpetas y Contenido Arrastre la barra de cambio de tamafo hacia arriba o hacia abajo.
Reindexar una carpeta Haga clic en el botén Opciones O y, a continuacion, en Volver a

indexar carpeta.

—¢

La busqueda recursiva (boton Opciones P Examinar recursivamente) esta activada de forma predeterminada y permite explorar

un directorio y sus subdirectorios. Al deshabilitar la bdsqueda recursiva, solo puede explorar el contenido del directorio de nivel
superior.

El menu de conmutacion Modo de selecciéon de carpeta Unica (botéon Opciones P Modo de seleccién de carpeta Gnica)

permite alternar entre la seleccion de una sola carpeta y de varias carpetas. De forma predeterminada, la seleccion de varias carpetas
estd desactivada.

Para administrar carpetas en el panel Carpetas

1 En la ventana acoplable Activos, haga clic en el botén Buscar carpetas para elegir una fuente de contenido D

2 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente

Afadir una carpeta Haga clic en el botén Opciones O y, a continuacion, en Anadir

carpeta. En el cuadro de didlogo Seleccionar carpeta, busque la
unidad y la carpeta donde estd almacenado el contenido, haga clic
en una ubicacién y, a continuacién, en Seleccionar carpeta.
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Para Realice lo siguiente

La nueva carpeta se agrega a la lista y se convierte en la carpeta
activa.

Notas:

* | a Biblioteca de imagenes de Corel siempre aparece en la parte
superior de la lista de contenido. Las demas carpetas se ordenan
de forma alfanumérica segin sus nombres.

* Cuando la carpeta seleccionada contiene subcarpetas que ya
se han agregado a la lista, la carpeta se aflade como carpeta
principal.

* Si no puede ver las imagenes en una ubicacién de lista de
contenido existente inmediatamente después de agregarlas a
una carpeta en el Explorador de archivos, haga clic en el botén
Opciones y, a continuacion, en Volver a indexar carpeta.

*Si ha anadido una carpeta desde una unidad flash USB o
un disco duro portatil a la lista de contenido, no se podra
acceder al contenido cuando el dispositivo de almacenamiento
secundario se desconecte del equipo. Para garantizar un acceso
ininterrumpido, se recomienda copiar primero el contenido en
una carpeta del equipo y, a continuacién, agregar esa carpeta a
la lista de contenido en la ventana acoplable.

Eliminar una carpeta Haga clic con el botdn derecho en una carpeta del panel Carpetas
y, a continuacion, haga clic en Quitar de la lista.

Consejo: También puede quitar una carpeta seleccionandola en
el panel Carpetas, haciendo clic en el botén Opciones C} y, a

continuacién, en Quitar de la lista.

Cambiar el nombre de una carpeta Haga clic con el botdn derecho en una carpeta del panel Carpetas
y, a continuacion, haga clic en Cambiar nombre. En el cuadro
de didlogo Cambiar nombre, escriba un nombre en el cuadro
Nombre.

Consejo: También puede cambiar el nombre de una carpeta
haciendo clic en ella en el panel Carpetas y, a continuacién, en el
botén Opciones O y, después, en Cambiar nombre. Por Ultimo,

escriba el nombre en el cuadro Nombre del cuadro de didlogo
Cambiar nombre.

Cambiar la ubicacion de una carpeta Haga clic en una carpeta en el panel Carpetas. Haga clic en el
botén Opciones C} y, a continuacién, en Explorar y desplacese

hasta la carpeta que desee.

Para buscar activos locales y en la red

1 En la ventana acoplable Activos, haga clic en el botén Buscar carpetas para elegir una fuente de contenido D

2 Realice una tarea de la tabla siguiente para seleccionar una ubicacion.
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Para buscar Realice lo siguiente
Una carpeta Haga clic en una carpeta en el panel Carpetas.

Varias carpetas Haga clic en el botén Opciones 0 desactive el menu de

conmutacion Modo de seleccién de carpeta Unica para cambiar a
la seleccién de varias carpetas, y, a continuacion, active las casillas
de verificacién de las carpetas que desea explorar en el panel
Carpetas.

Todo el contenido disponible Haga clic en Mostrar todo en la parte superior de la lista de
contenido del panel Carpetas.

Consejo: Para buscar en todas las subcarpetas de las carpetas seleccionadas, haga clic en el botén Opciones Q y asegurese de que el

comando Buscar recursivamente esta activado.

3 Escriba una palabra en el campo Buscar y pulse Intro.
Las miniaturas que coincidan con el término de blsqueda apareceran en el panel Contenido.

Para filtrar y ordenar activos locales y en red
1 En la ventana acoplable Activos, examine o busque contenido.

2 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente

Filtrar imagenes Elija una categoria en el cuadro de lista Filtrar contenido.

Para ocultar o mostrar clipart y gréficos vectoriales, haga clic en el
botén Mostrar imagenes vectoriales I:I

Para ocultar o mostrar fotos y otros mapas de bits, haga clic en el
botén Mostrar imagenes raster E

Ver las imagenes usadas mas recientemente En el cuadro de lista Ordenar activos por nombre o fecha,
seleccione Reciente.

Ver sus imagenes favoritas En el cuadro de lista Ordenar activos por nombre o fecha,
seleccione Favoritos. Si desea obtener informacion sobre cémo
marcar un contenido como favorito, consulte la seccion "Para
etiquetar, eliminar y editar las propiedades de un activo local o en
red" en la pagina 132.

Ordenar imagenes En el cuadro de lista Ordenar activos por nombre o fecha,
seleccione una de las opciones siguientes:

*Nombre: ordena los activos por titulo (0 nombre), en orden
alfanumérico. Si los titulos no estan disponibles, los activos se
ordenan por nombres de archivo.

* Fecha de creaciéon: ordena imégenes por la fecha en la que se
crearon, empezando por la Ultima imagen creada.
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Para Realice lo siguiente

* Fecha de modificacién: ordena las plantillas por la fecha
en la que se modificaron, empezando por la Gltima plantilla
modificada.

Las imagenes de la lista Favoritos se ordenan por nombre.
Las imagenes de la lista Recientes se ordenan por nombre.

Nota: Al ordenar por nombre, los activos se organizan de forma
alfanumérica en funcion de sus titulos (si estan disponibles). Si
desea obtener més informacion sobre la adicién de titulos, consulte
"Para etiquetar, eliminar y editar las propiedades de un activo local
o en red" en la pagina 132.

Para descargar y anadir un nuevo paquete de imagen

1 En la ventana acoplable Activos, haga clic en el botén Obtener mas i

2 En el cuadro de didlogo Obtener mas, haga clic en el paquete de imagenes que desee.

3 Opte por uno de los siguientes métodos:
* Haga clic en Comprar ahora y siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para realizar la adquisicién.
* Haga clic en Descargar si el elemento esta incluido en su producto o suscripcion.

Para ver el nombre de archivo y la ubicacién de una imagen

* Pase el puntero sobre una miniatura en el panel Contenido.

Para ajustar el tamano de las miniaturas de imagenes

* Desplace el deslizador Tamafo de miniatura.

Utilizar y gestionar imagenes con la ventana acoplable Activos

Después de encontrar la imagen vectorial o de mapa de bits que necesita en una carpeta local o en red, puede colocarla en el proyecto como
objeto incrustado o vinculado. Cuando inserte un gréafico vectorial, puede colocarlo en la posicion original en la que se cred respecto a la
pagina.

Puede abrir una imagen y editarla en su aplicacién asociada. Para encontrar rapidamente las imagenes, puede etiquetarlas como favoritos.
Ademads, puede ver y cambiar las propiedades de una imagen. Por ejemplo, puede cambiar su titulo y afadir nuevas etiquetas y eliminar las
etiquetas existentes. Cuando una imagen deja de ser necesaria, puede eliminarse.

Para insertar contenido en el documento activo
1 Enlaventana acoplable Activos, haga clic en una miniatura.

2 Haga clic en el botén Importar E_ y seleccione uno de los siguientes comandos:

* Importar y enlazar: inserta una imagen de mapa de bits como un objeto enlazado
* Importar: inserta el archivo como un objeto enlazado

3 Siga las instrucciones en pantalla.
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También puede insertar un archivo en un documento activo como objeto incorporado si arrastra el archivo desde el panel de vista
hasta el documento activo.

También puede insertar un archivo en un documento activo si hace clic con el botdn derecho del ratdn en el archivo del panel de
visualizacion y selecciona un comando Importar.

También puede insertar un archivo en un documento activo desde la ventana acoplable Bandeja.

Para abrir y editar una imagen
1 En la ventana acoplable Activos, haga clic en una miniatura.

2 Haga clic en el botén Editar ﬁ

El archivo se abre en su aplicacion asociada.

Para etiquetar, eliminar y editar las propiedades de un activo local o en red

En la ventana acoplable Activos (Ventana P Ventanas acoplables P Activos), realice una tarea de la tabla siguiente.

Para Realice lo siguiente
Etiquetar una imagen como favorita Haga clic derecho en una miniatura y seleccione Favorito.
Editar propiedades de una imagen Haga clic derecho en una miniatura y seleccione Propiedades. Elija

cualquiera de las opciones del cuadro de didlogo Propiedades.

* Elija un idioma en el cuadro de lista Idioma.

* Escriba un nuevo nombre en el cuadro Titulo.

* Seleccione una categoria del cuadro de lista Categoria para
categorizar la imagen.

* Para asignar una categoria personalizada, seleccione Nueva
categoria en el cuadro de lista Categoria y escriba el nombre de
la categoria en el campo.

* Afada o elimine etiquetas en el cuadro Etiquetas.

Elimine un archivo de su biblioteca local Haga clic derecho en una miniatura y seleccione Eliminar.

Administrar contenido con la ventana acoplable Bandeja

Puede organizar el contenido en bandejas. Una bandeja es Util para recopilar contenido de varias carpetas. Aunque en la bandeja se hace
referencia a los archivos, en realidad se encuentran en su carpeta original. Puede afiadir y eliminar contenido de la bandeja. La bandeja se
comparte con CorelDRAW y Corel PHOTO-PAINT.

Puede crear bandejas y cambiarles el nombre con nombres significativos. Ademas, puede cargar un archivo de bandejas que no se encuentre
en la lista de las bandejas disponibles. Es posible eliminar una bandeja en cualquier momento.

La ventana acoplable Bandeja también le permite agregar contenido al documento activo. Para obtener mas informacién acerca de como
agregar contenido al documento activo, consulte la seccién "Para insertar contenido en el documento activo" en la pagina 131.

Para afadir contenido a la bandeja

1 Enla ventana acoplable Activos (Ventana P Ventanas acoplables P Activos), busque o explore contenido.

2 Haga clic con el botén derecho en una miniatura y haga clic en Ahadir a [nombre de bandeja].
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También es posible arrastrar el contenido desde una carpeta de su PC a la ventana acoplable Bandeja.

Para quitar contenido de una bandeja

1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables » Bandeja.

2 Seleccione una miniatura de la bandeja y haga clic en el botén Eliminar de la bandeja E)I(

Para trabajar con bandejas

1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables » Bandeja.

2 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente
Abrir una bandeja Elija una bandeja en el cuadro de lista.
Crear una bandeja Haga clic en el botén Administracion de bandejas 0 y en

Anadir una bandeja nueva.

De manera predeterminada, las bandejas se guardan en su carpeta
Documentos\Corel\Corel Content\Trays.

Cambiar el nombre de una bandeja Haga clic en el botén Administracion de bandejas O y en

Cambiar el nombre de una bandeja. Escriba un nombre en el
cuadro de didlogo Cambiar nombre.

Cargar un archivo de bandejas Haga clic en el botén Administracion de bandeja {:} y en Abrir

archivo de bandeja. Vaya hasta el archivo de la bandeja.

Eliminar una bandeja Haga clic en el botén Administracién de bandejas O yen

Eliminar bandeja.

Adquirir aplicaciones, filtros de conexién y contenido

El cuadro de didlogo Obtener mas permite descargar aplicaciones y filtros de conexién, ademas de contenido como paquetes de rellenos,
paquetes de iméagenes (clipart y fotos) y paquetes de fuentes desde Corel PHOTO-PAINT. La seleccion se actualiza con nuevas ofertas en
cuanto estén disponibles. Algunos elementos son gratuitos, mientras que otros productos se pueden comprar.

Tanto las aplicaciones como los filtros de conexidn requieren una instalacién.
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Para desinstalar una aplicacion o un filtro de conexién, dirfjase al Panel de control del sistema operativo.

Restauracion de adquisiciones

Después de adquirir herramientas creativas, aparecerdn marcas de verificacion junto a sus nombres. Si reinstala o instala el conjunto de
aplicaciones en otro PC, podra restaurar sus adquisiciones. Los elementos que haya comprado apareceran en el cuadro de didlogo Obtener
mas para que pueda descargarlos y volverlos a instalar.

Para acceder al cuadro de didlogo Obtener mas

* Haga clic en el botén Iniciador de la barra de herramientas estandar y en Obtener més.
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El cuadro de didlogo Obtener mas permite descargar, por ejemplo, clipart, fotos, fuentes y aplicaciones, entre otras.

Para acceder a una aplicaciéon o un plugin

* Haga clic en el botén Iniciador en la barra de herramientas estandar y, a continuacion, haga clic en la aplicaciéon o el plugin que desee
utilizar.

Para restaurar sus adquisiciones

1 Haga clicen Ayuda P Restaurar adquisiciones.

2 En el cuadro de didlogo que aparece, escriba la direccién de correo electrénico utilizada para realizar las compras y haga clic en
Continuar.

Se mostrara una lista de sus adquisiciones.

3 Haga clic en Cerrar.
La lista de ofertas del cuadro de didlogo Obtener mas se actualiza para mostrar los elementos que ya ha adquirido.

4 Descargue los elementos que desee.

Modificar las ubicaciones de contenido

Las imagenes, los rellenos, fuentes, listas de imagenes, marcos de fotos, las bandejas y las plantillas se guardan en sus carpetas Documentos
\Corel\Corel Content\[Tipo de contenido] . Puede cambiar la ubicacién de algunos de estos archivos de contenido, o de todos ellos, yendo
a carpetas diferentes. Por ejemplo, puede elegir guardar plantillas y fuentes en una nueva ubicacion, pero dejar otros archivos de contenido
en su carpeta Documentos\Corel\Corel Content.

Cuando cambie una ubicacién de contenido, puede elegir mover los archivos de contenido desde la ubicacién anterior a la nueva ubicacion.
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Puede restablecer una o varias ubicaciones de contenido a sus carpetas predeterminadas en el cuadro de didlogo OpcionesF8 durante
el inicio. Con este método, se mantienen todos los archivos guardados en ubicaciones personalizadas. Para restaurar las ubicaciones de
contenido personalizadas, debe encontrar de nuevo sus respectivas carpetas.

Para cambiar una ubicacién de contenido

1 Haga clic en Herramientas » Opciones P Global.

2 Haga clic en Ubicaciones de archivo.

3 Haga clic en la ubicacién que desea cambiar y haga clic en Editar.

4 En el cuadro de didlogo Seleccionar carpeta, vaya hasta la carpeta que desee.

Si desea mover los archivos de contenido guardados en la ubicacién anterior a la nueva carpeta, haga clic en Si en el cuadro de didlogo
Mover contenido.

También es posible

Restablecer la ubicacion de un Unico tipo de contenido Haga clic en el nombre del tipo de contenido y, a continuacion,
haga clic en Restablecer.

Restablecer las ubicaciones de varios tipos de contenido Mantenga pulsada la tecla Ctrl y haga clic en los tipos de contenido
que desee. Luego haga clic en Restablecer.

C=

Aparece un icono junto a las carpetas de tipo de contenido en el cuadro de didlogo Opciones cuando Corel PHOTO-PAINT no

puede encontrar la ubicacion de una carpeta de contenido porque la han movido, eliminado o cuyo nombre ha cambiado, o bien la
unidad externa estd desconectada.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Pantalla tactil

Esta seccidn incluye el siguiente tema:
*  "Funcion tactil" (pagina 137)

Si desea obtener informacién sobre el uso de una pluma y un lapiz gréfico con Corel PHOTO-PAINT, consulte la secciéon "Uso de dispositivos y
plumas sensibles a la presién" en la pagina 360.

Funcién tactil

Corel PHOTO-PAINT proporciona compatibilidad con los gestos tactiles, el espacio de trabajo tactil y el cambio automaético del espacio de
trabajo para que pueda aprovechar al maximo los dispositivos tactiles.

Gestos

Puede usar los gestos comunes de su dispositivo con pantalla tactil para desplazarse, acercar la imagen u obtener una panoramica de un
documento, ademas de acceder a las herramientas agrupadas en los menus laterales. En la tabla siguiente se describe como se pueden llevar
a cabo las tareas comunes mediante gestos tactiles.

Para Realice lo siguiente

Desplazarse por un documento Toque la pantalla con dos dedos y arrastre en la direccion en la que
desea desplazarse.

Aumentar y reducir Toque con dos dedos y separelos para acercar la imagen o
acérquelos para alejarla.

Seleccionar una herramienta de un menu lateral En la caja de herramientas, toque un botén de menu lateral y toque
la herramienta que desee.

Espacio de trabajo tactil

Optimizado para dispositivos tactiles, el espacio de trabajo tactil es perfecto para el trabajo de campo y la creaciéon de esbozos. Le permite
completar sus tareas mediante toques, un dial y un lapiz grafico sin necesidad de ratén ni teclado.
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El espacio de trabajo tactil dispone de una interfaz de usuario optimizada que le muestra solo las herramientas y comandos que es mas

probable que necesite cuando use una tableta. En comparacion con otros espacios de trabajo disponibles, el espacio tactil presenta los

cambios siguientes:

* Los botones y otros elementos de la interfaz de usuario son méas grandes para facilitar la funcién tactil.

* La caja de herramientas se ha modificado para que incluya solo aquellas que, probablemente, usard con mas frecuencia.

* La caja de herramientas le permite acceder a los comandos Deshacer y Rehacer, asi como a Copiar, Pegar y Suprimir.

* la barra de menus ya no se encuentra en la parte superior de la ventana principal. Para acceder a los comandos de menu, debe hacer clic
en el botén Menu de la esquina inferior izquierda de la barra de estado.

* La barra de estado le permite cambiar rapidamente el nivel de zoom y acceder a los comandos y las ventanas acoplables mas comunes.
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El espacio de trabajo tactil en Corel PHOTO-PAINT

Cambiar entre los espacios de trabajo tactil y de escritorio

El modo de tableta es una funcién de Windows que optimiza la interfaz del usuario para dispositivos tactiles. Normalmente, el modo

de tableta se activa cuando se desconecta una tableta de su base. Cuando una tableta estd conectada a su base, se encuentra en modo
de escritorio. En Windows 10, Corel PHOTO-PAINT cambia automaticamente al espacio de trabajo tactil cuando el modo de tableta esta
activado. Si el modo de tableta estd desactivado, la aplicacién cambia a un espacio de trabajo de escritorio. Puede elegir el espacio de
trabajo que desea usar en el modo de escritorio y el que desea usar en el modo de tableta. También puede desactivar el intercambio

automatico del espacio de trabajo.

Asimismo, puede mostrar y ocultar las reglas de los modos de escritorio y de tableta de forma independiente segln las necesidades del flujo
de trabajo. Si desea obtener més informacion, consulte la secciéon "Para mostrar u ocultar las reglas en los modos de escritorio y de tableta"

en la pagina 106.

De manera similar a otros espacios de trabajo, el espacio tactil se puede seleccionar en el mend Ventana P Espacio de trabajo.
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Para establecer las opciones para cambiar entre los modos de tableta y de escritorio

1 Haga clic en Herramientas P Opciones » Corel PHOTO-PAINT.

2 En el panel izquierdo del cuadro de didlogo que aparece, haga clic en Modo de tableta.

3 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para

Activar o desactivar el intercambio automatico de espacio de
trabajo al cambiar entre el modo de escritorio y de tableta

Definir el espacio de trabajo para el modo de tableta

Definir el espacio de trabajo para el modo de escritorio

Para seleccionar el espacio de trabajo tactil

Realice lo siguiente

Active o desactive la casilla de verificacion Cambiar
automaticamente entre los espacios de trabajo de tableta y de
escritorio.

Elija un espacio de trabajo en el cuadro de lista Modo tableta.

Elija un espacio de trabajo en el cuadro de lista Modo escritorio.

* Haga clic en Ventana P Espacio de trabajo P Funcién tactil » Funcién tactil.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Dimensiones de la imagen, resoluciéon y tamano
del papel

Es posible cambiar las dimensiones y la resolucién de una imagen. También puede cambiar el tamafo del borde del papel que rodea a una
imagen.

Esta seccién contiene los temas siguientes:
* 'Dimensiones y resolucién de imagenes" (pagina 143)
* '"Tamano del papel" (pagina 147)

También es posible cambiar el tamafo de una imagen eliminando areas innecesarias o uniendo varias imagenes. Si desea obtener mas
informacién, consulte la seccién "Recortar, ensamblar, escalar y cambiar orientacion" en la pagina 149.

Dimensiones y resolucion de imagenes

El tamafo y la resolucion de una imagen afectan a su calidad de impresién. Elija las dimensiones y la resolucién que se ajusten al uso
previsto de su ilustracion.

Dimensiones de la imagen

Para cambiar las dimensiones fisicas de una imagen, puede aumentar o reducir su altura o anchura. A la hora de elegir una unidad de

medida, los siguientes consejos podrian resultarle Utiles:

* Siva aimprimir la imagen, ajuste la anchura y altura en pulgadas, centimetros, puntos o picas en la configuraciéon de puntos por
pulgada (ppp) especifica de su impresora.

* Siva a utilizar la imagen en Internet, seleccione pixeles.

Resolucion de imagen

La resolucion es la cantidad de detalle que contiene un archivo de imagen o que puede producir un dispositivo de entrada, de salida o

de visualizacion. La resolucion se mide en puntos por pulgada (ppp). Las resoluciones bajas pueden producir un aspecto granulado; las

altas pueden generar imagenes de mejor calidad pero los archivos son mas grandes. Tanto si va a imprimir la ilustracién con una impresora

de escritorio como si va a usarla en Internet, tenga en cuenta las siguientes consideraciones para garantizar que el resultado final sea el

deseado.

* Normalmente, las imagenes que se crean solo para visualizacidon en monitores de PC tienen 96 0 72 ppp, en tanto que las imagenes
creadas para Internet tienen 72 ppp.

* Las imagenes creadas para impresion en impresoras de escritorio suelen tener 150 ppp; las imagenes para impresion profesional suelen
tener 300 ppp 0 Mas.
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El tamafo de una imagen en pantalla depende de su altura y anchura en pixeles, del nivel de zoom y de la configuracién del monitor. Como
resultado, el tamafio de la imagen puede mostrarse de forma diferente en la pantalla y una vez impresa.

Remuestreo de imagenes

El remuestreo consiste en cambiar la cantidad de detalle a medida que cambia la resolucion y las dimensiones en pixeles de una imagen.

Puede cambiar la resolucién y el tamafio de una imagen al mismo tiempo. De izquierda
a derecha: imagen submuestreada, imagen original, imagen sobremuestreada.

El submuestreo reduce el nUmero total de pixeles en una imagen. Los mejores resultados se obtienen si el submuestreo se realiza después de
la correccién del color y el tono de un mapa de bits, pero antes del perfilado.

Submuestreo de una imagen

El sobremuestreo afiade mas pixeles a una imagen. Corel PHOTO-PAINT permite agrandar las imégenes sin perder calidad ni detalle. Puede
elegir entre varios modos de sobremuestreo segiin sus necesidades. El método BicUbicoafade nuevos pixeles entre los pixeles existentes y
los interpola basandose en los colores de los pixeles cercanos. Este método genera gradaciones tonales suaves. El método Pixel adyacente
reemplaza cada pixel por el pixel mas cercano en la imagen sobremuestreada, lo que genera varios pixeles del mismo color. Este método
conserva la nitidez de los detalles. Sin embargo, también puede generar bordes irregulares en vez de lineas suaves y curvas. Ademas, la
aplicacién utiliza técnicas avanzadas de aprendizaje automatico para ampliar las imégenes conservando bordes limpios, nitidez y gran nivel
de detalle. A partir del analisis de un gran nimero de imagenes y fotografias artisticas, los dos métodos de inteligencia artificial, llustracién
y Fotorrealismo, utilizan algoritmos de redes neuronales para mantener el color y reducir el ruido y el pixelado. Con sus sencillas técnicas de
desenfoque y perfilado que permiten crear efectos parecidos a los de los dibujos animados, el método llustracién es ideal para imagenes
como logotipos, dibujos, ilustraciones y cuadros creados con un software de disefio gréfico. El método Fotorrealismo funciona bien para
cambiar el tamafio de las fotos.
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(izquierda) Foto original, (derecha) La foto se ha ampliado hasta tres veces su tamario original.

En funcién de la configuracion del hardware de su sistema, el sobremuestreo de una imagen con los métodos llustracién y Fotorrealismo
puede tardar desde un par de segundos hasta varios minutos. Cuando el tiempo estimado para completar la operacién supere los

3 segundos, aparecerd una barra de progreso para mostrar el tiempo restante. Puede cancelar un proceso de sobremuestreo en cualquier
momento.

El sobremuestreo aumenta el tamafio de archivo de una imagen; el submuestreo, en cambio, lo reduce. El remuestreo con resolucién fija
permite mantener la resolucion de la imagen afiadiendo o sustrayendo pixeles al tiempo que varia el tamafio de archivo. El remuestreo con
resolucién variable mantiene el tamafio de la imagen en pulgadas, milimetros o centimetros sin cambios pero cambia el tamafo del pixel,
por lo que reduce o aumenta la resolucién con respecto a la imagen original.

Para cambiar las dimensiones de una imagen

1 Haga clicen Imagen » Nuevo muestreo.
2 Elija una unidad de medida en el cuadro de lista que hay junto a los cuadros Anchura y Altura.

3 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente

Submuestrear una imagen Reduzca las dimensiones de la imagen. Para ello, introduzca
valores en los cuadros Anchura y Altura o seleccione un factor
de escala inferior al 100 %. En el &reaModo, elija un método de
submuestreo para determinar como se eliminan los pixeles.
* Bicubico: utiliza la interpolacién bictbica que genera gradaciones
tonales suaves.
* Pixel adyacente: conserva la nitidez de los detalles, pero puede
generar bordes irregulares en vez de lineas suaves y curvas.

Sobremuestrear una imagen Aumente las dimensiones de la imagen. Para ello, introduzca
valores en los cuadros Anchura y Altura o seleccione un factor
de escala superior al 100 %. En el &reaModo, elija un método de
sobremuestreo para determinar como se anaden los pixeles.

* Bicubico: utiliza la interpolacién bictbica que genera gradaciones
tonales suaves. Los nuevos pixeles, que se afaden a los ya
existentes, se interpolan en funcién de los colores de los pixeles
cercanos.
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Para

Realice lo siguiente

* Pixel adyacente: cada pixel se reemplaza por el pixel més cercano
en la imagen sobremuestreada, lo que genera varios pixeles del
mismo color. Este método conserva la nitidez de los detalles. Sin
embargo, también puede generar bordes irregulares en vez de
lineas suaves y curvas.

* llustracién: utiliza técnicas sencillas de desenfoque y perfilado
gue permiten crear un efecto més artistico. Este método funciona
bien con imagenes como dibujos, logotipos e ilustraciones
creadas con un software de disefio grafico.

* Fotorrealismo: mantiene bordes nitidos, areas con color
continuo, texturas y mucho detalle. Este método es ideal para
cambiar el tamafo de las fotos.

Para ajustar el nivel de reduccién de ruido, mueva el deslizador
Reduccién de ruido.

Nota: La opcidon Reduccién de ruido solo esté disponible en los
métodos llustracién y Fotorrealismo.

4 Haga clic en Aceptar.

También es posible

Mantener la proporciéon entre altura y anchura Active la casilla Mantener proporcién.

Cambiar las dimensiones de una imagen sin cambiar el nimero de  Active la casilla de verificacion Mantener tamafo de archivo
pixeles (sin remuestreo) original.

A medida que cambia la altura y la anchura de la imagen, la
resolucién se ajusta automaticamente.

Notas:
* Esta opcidn puede resultar Gtil si desea reducir el tamafio de una
imagen para aumentar la resolucion.
* Cuando esta casilla de verificacion esta activada, la opcion pixeles
del cuadro de lista Unidad de medida aparece atenuado porque
el nimero total de pixeles de la imagen permanece constante.

A partir del andlisis del hardware del sistema y de los procesos que se ejecutan en segundo plano al iniciar una tarea de Corel PHOTO-
PAINT, el tiempo estimado no tiene en cuenta ningln proceso o aplicacion que pueda iniciar después de abrir Corel PHOTO-PAINT y
que pueden afectar al rendimiento.

De manera predeterminada, usa la unidad de procesamiento grafico (GPU) de su ordenador para ampliar las imagenes. Sin embargo,
si la GPU de su sistema no es compatible con CUDA u OpenCL (1.2 o superior) ni con Corel PHOTO-PAINT, puede configurar la

aplicacion para que utilice la unidad central de procesamiento (CPU) haciendo clic en Herramientas » Opciones P Global, haciendo
clic en General y desactivando la opcidén Remuestreo. Para obtener informacién sobre los requisitos del sistema de Corel PHOTO-
PAINT, consulte "Requisitos del sistema" en la pagina 17.

Los métodos de ampliacion Fotorrealista e llustracidon solo son compatibles con la version de 64 bits de CorelDRAW Graphics Suite.

Al cambiar el tamafo de una imagen se obtienen mejores resultados si se utilizan valores de anchura y altura que sean factores de
los valores originales. Por ejemplo, al reducir el tamafo de imagen al 50%, se crea una imagen con mejor aspecto que al reducirlo al
77%. Al reducir una imagen un 50%, la aplicacién quita uno de cada dos pixeles; para reducir una imagen al 77%, la aplicaciéon debe
quitar pixeles de manera irregular.
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Para cambiar la resoluciéon de una imagen

1 Haga clicen Imagen » Nuevo muestreo.

2 En el drea Resoluciodn, rellene con valores los cuadros siguientes:
* Horizontal
* Vertical

También es posible

Conservar la proporcién entre altura y anchura de la imagen Active la casilla Mantener proporcion.
Mantener el tamafo de archivo Active la casilla de verificacién Mantener tamafo de archivo
original.

A medida que cambia la resolucién, la altura y la anchura de la
imagen se ajustan automaticamente. Sin embargo, el nimero total
de pixeles del archivo permanecera constante.

Si se realiza el nuevo muestreo de una imagen utilizando pixeles como unidad de medida, el tamafio de la imagen también cambia.

La casilla de seleccién Valores idénticos no esta disponible si se ha activado la casilla Mantener proporcion.

Tamanho del papel

Si cambia el tamafo de papel podra modificar el tamafo del area imprimible, que abarca la imagen y el papel. Cuando se cambia el tamafio
del papel, se aumenta o reduce el borde de color del papel, pero no las dimensiones de la imagen. Sin embargo, si se reduce el tamafo del
papel de modo que la altura y la anchura sean menores que las de la imagen original, la imagen original se recortara.

Puede cambiar el tamano del papel que rodea a la imagen original.

Para cambiar el tamaio del papel
1 Haga clicen Imagen P Tamafio del papel.
2 Elija una unidad de medida en el cuadro de lista situado junto al cuadro Anchura.

3 Escriba valores en los cuadros siguientes:
* Anchura
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e Altura

Si desea bloquear la proporcién del tamafio del papel, haga clic en Bloquear n .
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Corel

PHOTO-PAINT:

Recortar, ensamblar, escalar y cambiar orientacion

Es posible recortar una imagen para quitar areas no deseadas o combinar varias imagenes para crear una imagen Unica mas grande.
También puede escalar una imagen usando Smart Carver™ o cambiando la orientacion de una imagen para girarla o invertirla.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* "Recortar imagenes" (pagina 149)

* '"Ensamblar imagenes" (pagina 151)

* "Escalar imdgenes mediante Grabador inteligente" (pagina 153)

* 'Enderezamiento de imagenes" (pagina 155)

* '"Enderezar imagenes y objetos de forma interactiva" (pagina 157)
* "Corregir distorsiones de perspectiva" (pagina 159)

* '"Rotar e invertir imagenes" (pagina 162)

Recortar imagenes

Es posible recortar una imagen para quitar areas no deseadas y mejorar su composicion. Puede seleccionar un area rectangular que quiera
conservar y descartar el resto. Como consecuencia, se reduce el tamafo de archivo de una imagen sin afectar a su resolucion.

NI m'

Asimismo, resulta sencillo recortar un borde de un color alrededor de una imagen, por ejemplo, un borde blanco alrededor de una
fotografia antigua.

El recorte permite quitar dreas no deseadas de una imagen.
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Corel PHOTO-PAINT también permite recortar alrededor del area editable de una mascara; sin embargo, la imagen resultante siempre es
rectangular. Si desea obtener méas informacion sobre mascaras, consulte la seccién "Mascaras' en la pagina 299.

También es posible cambiar el tamafio de una imagen, sin necesidad de eliminar ni afadir dreas, mediante el cambio de sus dimensiones y
resolucion. Si desea obtener méas informacion, consulte la seccidén "Dimensiones de la imagen, resolucién y tamafno del papel" en la pagina

143.

Para recortar una imagen

1 Haga clic en la herramienta Recortar -L-lr

2 Arrastre el raton para seleccionar un area de la imagen.

3 Haga doble clic dentro del &rea de recorte.
También es posible
Aumentar o reducir el drea de recorte

Mover el area de recorte

Girar el area de recorte para enderezarla

Expandir el &rea de recorte para situarla fuera de la imagen original

Cambiar la resolucién del area de recorte

Cambiar la orientacion del area de recorte

u)
A

Arrastre los tiradores de recorte.

Haga clic y arrastre el ratén dentro del drea de recorte para cambiar
su posicion.

Haga clic dentro del 4rea de recorte para visualizar los tiradores de
rotacion « . Arrastre los tiradores de rotacion para alinear el area

de recorte con el drea de la imagen que desee recortar.

Haga clic en Imagen P Recortar P Expandir 4rea de corte y
arrastre un tirador de recorte hacia fuera de la imagen.

Seleccione un valor en el cuadro de lista Resolucién de recorte de
la barra de propiedades.

Esta configuracién permite definir una nueva resoluciéon para la
imagen recortada. Por ejemplo, puede recortar una fotografia de
alta calidad al tamafno que desee y cambiar la resoluciéon a 96 ppp,
de modo que la fotografia recortada se pueda utilizar en Internet.

Haga clic en el botén Cambiar orientacion % de la barra de

propiedades.

Es posible ocultar la superposicion de recorte a fin de ver la imagen que se esta recortando de forma maés clara haciendo clic en

Imagen P Recortar P Superposicién de recorte.

Si desea recortar un area de la imagen, haga clic en la herramienta Recortar y especifique valores en los cuadros Tamafo y Posicién

de la barra de propiedades.

Para recortar un borde de color de una imagen

1 Haga clicen Imagen P Recortar P Recortar por color de borde.

2 Active una de las opciones siguientes:
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* Fondo: recorta el color especificado en la muestra de color Secundario I}ﬁ en el drea de control de color de la caja de

herramientas.
* Primer plano: recorta el color especificado en la muestra de color de Principal q—; en el &rea de control de color de la caja de

herramientas.
* Otro: recorta el color elegido mediante el selector de color o la herramienta Cuentagotas /

3 En la secciéon Tolerancia, active una de las opciones siguientes:
* Normal: determina la tolerancia al color en funcién de la similitud de los valores de matiz entre pixeles contiguos.

* Modo HSB: determina la tolerancia al color en funcién de la similitud de los niveles de matiz, saturacién y brillo entre pixeles
contiguos.

4 Desplace el deslizador de Tolerancia para definir la tolerancia al color que desea recortar.

Es posible que deba probar distintas posiciones del deslizador de Tolerancia para lograr la eliminacién del color del borde.

Para recortar un area editable de una mascara
1 Defina un &rea editable en una imagen.
2 Haga clic en Imagen P Recortar P Recortar por mascara.

=¢

Si desea obtener mas informacion sobre la definicién de areas editables, consulte la seccion "Definir areas editables' en la pagina
301.

Ensamblar imagenes

El ensamblado de imagenes permite unir dos imagenes 2D de manera continua. Por ejemplo, puede escanear una imagen grande en piezas
mas pequenas, superpuestas, y volver a ensamblarlas.

También puede ensamblar imdgenes para crear una sola imagen grande.
Esta imagen se ha escaneado en cuatro secciones y se ha ensamblado.

En Corel PHOTO-PAINT, es posible ensamblar varias imagenes de manera interactiva. Es posible seleccionar, mover y girar las imagenes,
ademas de cambiar su visualizacion para llevar a cabo una colocacién mas precisa. Al colocar las imagenes, las areas de superposicion se
vuelven de color negro para indicar que las ha alineado de manera correcta. Después puede almacenar las imagenes ensambladas como una
sola imagen allanada o como objetos que puede seguir modificando por separado.

Es posible ensamblar imagenes en todos los modos de color excepto Blanco y negro, Duotono, Escala de grises de 16 bits, RGB de 48 bits y
Multicanal. Si las imagenes seleccionadas utilizan el mismo modo de color, excepto el modo Con paleta, el nuevo archivo utilizard también
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dicho modo. Si los archivos seleccionados utilizan un modo de color distinto, o todos tienen el modo Con paleta, el nuevo archivo utilizara el
modo de color RGB. Si desea obtener mas informacion sobre modos de color, consulte la seccién "Modos de color" en la pagina 241.

Para ensamblar imagenes

1 Abra las imagenes que desee ensamblar.

2 Haga clic en Imagen P Ensamblar.

3 Seleccione un nombre de archivo en la lista Archivos de origen y haga clic en AAadir.
Si desea seleccionar todas las imagenes abiertas, haga clic en ARadir todo.

4 Para cambiar la posicién de una imagen en la lista Archivos seleccionados, haga clic en un nombre de archivo y, a continuacién, en uno
de los botones siguientes:

e Botdn Arriba A
* Botén Abajo v

5 Haga clic en Aceptar.

6 En el cuadro de didlogo Ensamblado de imagen, haga clic en la herramienta Seleccion k .

7 Enlaventana de ensamblado de imagen, arrastre una imagen para alinearla con otra.
Repita la operacion para alinear todas las imagenes.

8 Escriba un valor en el cuadro de lista Mezclar imagenes para definir el nimero de pixeles superpuestos que se utilizardn para mezclar las
imagenes.

9 Active una de las opciones siguientes:
* Combinar con fondo: crea una sola imagen allanada.

* Crear objetos a partir de imagenes: crea una imagen ensamblada en la que cada imagen de origen se convierte en un objeto
independiente. Posteriormente podra ajustar el brillo y el contraste de cada objeto para que coincidan.

También es posible

Visualizar la alineaciéon de las imagenes Haga clic en la herramienta Diferencia . Se resaltan las areas

de imagen superpuestas; los bordes de las imagenes alineadas
correctamente se muestran en negro.

Girar una o mas imagenes seleccionadas Haga clic en la herramienta Girar G y arrastre la imagen. Si

desea girar una imagen en un angulo preciso, escriba un valor en el
cuadro Girar imagen.

Aplicar zoom para inspeccionar un area de unioén de las imagenes Haga clic en la herramienta Aumentar @ y después en el punto

que desee aumentar.

Anular zoom Haga clic en la herramienta Reducir Q y después en la imagen.
Visualizar &reas situadas fuera de la ventana de ensamblado de Haga clic en la herramienta Panoramica @ y arrastre la imagen.
imagenes

=&

Las imagenes ensambladas que se allanan ocupan un archivo de menor tamafio que las imagenes ensambladas que contienen
objetos independientes.
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Utilice las teclas de flecha con las herramientas Seleccidn, Girar y Mano para mover, girar y visualizar imagenes con precisién en la
ventana de ensamblado de imagen.

Escalar imagenes mediante Grabador inteligente

Grabador inteligente le permite estrechar, ensanchar, acortar o agrandar una imagen sin que se distorsione el contenido. Esta funcién le
permite cambiar la proporcidn sin que apenas cambie el aspecto de la imagen. Consiste en detectar y eliminar automaticamente las areas
de las imagenes que tienen poco detalle estructural, y en insertar pixeles de fondo. También puede especificar qué areas de la imagen se
conservaran o eliminaran, con independencia del nivel de detalle.

Grabador inteligente le permite eliminar o proteger dreas de forma selectiva cuando escale una imagen.

También puede escalar una imagen usando la funcién Nuevo muestreo. Si desea obtener mas informacion, consulte la seccion "Dimensiones
y resolucién de iméagenes' en la pagina 143.

Escalar una imagen usando Grabador inteligente

1 Seleccione Imagen P Grabador inteligente.
2 Enlaventana acoplable Grabador inteligente, realice una o mas acciones de la siguiente tabla y haga clic en Aceptar.

La ventana de previsualizacion muestra los resultados de las acciones.

Para Realice lo siguiente

Establecer la anchura de la imagen en pixeles Especifique un valor en el cuadro Anchura.

La anchura minima es un 10 % de la anchura de la imagen original.
La anchura minima es el doble de la anchura de la imagen original.

Establecer la altura de la imagen en pixeles Especifique un valor en el cuadro Altura.
La altura minima es un 10 % de la altura de la imagen original. La

altura minima es el doble de la altura de la imagen original.

Reducir la anchura de la imagen en pequefios incrementos Haga clic en el botén Contraer la imagen horizontalmente W

hasta que la imagen tenga la anchura deseada.

Reducir la altura de la imagen en pequefios incrementos Haga clic en el botén Contraer la imagen verticalmente g

hasta que la imagen tenga la altura deseada.
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Para

Aumentar la anchura de la imagen en pequefios incrementos

Aumentar la altura de la imagen en pequefios incrementos

D)
7\S

Realice lo siguiente

Haga clic en el botén Expandir la imagen horizontalmente <I>

hasta que la imagen tenga la anchura deseada.

Haga clic en el botén Expandir la imagen verticalmente 3

hasta que la imagen tenga la altura deseada.

También puede guardar la configuracién actual en el cuadro de didlogo Grabador inteligente haciendo clic en el botén Guardar
preestablecidos ﬂ y especificando un nombre en el cuadro Nombre de la configuracion.

Para quitar un area cuando escale una imagen

—_

Seleccione Imagen P Grabador inteligente.

2 En el drea Eliminacion de objeto, haga clic en el botdn Quitar :\E y especifique el tamafo de pincel en el cuadro Tamano de plumilla.

3 Enlaventana de previsualizacidn, pinte las dreas de las imagenes que desee eliminar.

Se mostrara una superposicion de color rojo sobre las areas seleccionadas.

4 Haga clic en los botones Contraer automaticamente en horizontal W o Contraer automaticamente en vertical g para escalar la

imagen y eliminar simultaneamente el drea con la superposicién de color rojo.

5 Haga clic en el boton Fusion del fondo para suavizar la regién en la que se recortd el area y se fusionaron el resto de partes de la

imagen.

También es posible

Proteger el rea de una imagen

Ajustar el area para protegerla o eliminarla quitando partes de la

superposicién de la seleccion

Ocultar la superposicién de la seleccion en la ventana de
previsualizacién

Descartar los cambios en la imagen y volver a comenzar

Deshacer la Ultima pincelada o borrar pincelada

Invertir la Ultima operacion de Deshacer
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Haga clic en el botén Conservar :\E y pinte el drea de la imagen
que le gustaria proteger. Se mostrard una superposicién de color

verde sobre el area seleccionada.

Haga clic en el botén Borrador f y arrastre las partes de la

superposicion de la seleccion que desee eliminar.

Active la casilla de verificacién Ocultar mascara.

Haga clic en Restablecer.

Haga clic en el botén Deshacer 4)
~

7’

Haga clic en el botén Rehacer C .



También es posible

Aumentar o reducir Haga clic en los botones Aumentar Q o Reducir Q y,a

continuacion, en la ventana de previsualizacion.

Ver un area que se salga de la ventana de previsualizacion Haga clic en el botén Panoramica @ y arrastre el cursor en la

ventana de previsualizacién.

Visualizar una imagen a tamafio real Haga clic en el botéon Zoom en 100% (10:0 .
Mostrar una imagen ajustada a la ventana de previsualizacion Haga clic en el botén Zoom para encajar @

Enderezamiento de imagenes

El cuadro de didlogo Enderezar imagen permite enderezar imagenes de mapa de bits rapidamente. Esta funcién resulta Gtil para enderezar
fotos escaneadas, tomadas torcidas o que contengan distorsiones de lentes.

Enderezer snagen O x

@ G 8 & M gusdiels [ i -

Coomegir detorsidn de lemte: o0

=] E

Grer images | r 27" '
0 o

Pampactiva verticak o0 N
L= &

Paripectiva horicontak i T I
i B

| Becortar imagen
Recortar y vobeer 8 musgirear al temsfio original

o Previsualizacion Festablecer |+ Recordar configuracidn K Cancelar

Enderezar imagen

Correccion de distorsiones de lentes

Si tiene fotos con distorsiones de lentes de la cdmara, se recomienda iniciar la correccién de dicho defecto. Puede corregir dos tipos
de distorsiones de lentes, que producen que las lineas rectas en las fotos se muestren torcidas: barril y cojin. Las distorsiones del barril
mostraran las fotos curvadas hacia fuera. Las distorsiones del cojin mostraran las fotos curvadas hacia dentro.

Rotar y previsualizar

El cuadro de didlogo Enderezar imagen permite girar una imagen mediante un deslizador, o bien escribiendo un angulo de rotacién o
utilizando las teclas de flecha. Puede especificar un angulo de rotacién personalizado entre -15y 15 grados.
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Utilice la ventana de previsualizacién para obtener una vista previa de los ajustes realizados. Si desea cambiar la orientacion de la imagen
antes de enderezarla, girela 90 grados hacia la derecha o la izquierda.

La ventana de previsualizacion incluye una cuadricula que le ayudaré a enderezar la imagen. Al controlar el tamafio de las celdas de la
cuadricula, podréa realizar ajustes mas precisos. Para resaltar el contraste de la cuadricula en comparacién con los colores de la imagen,
puede cambiar el color de la cuadricula. También puede ocultar la cuadricula si desea obtener una vista previa del resultado final sin las
lineas de la cuadricula. Ademas, también puede aumentar y reducir la imagen, asi como aplicar la visualizacién panordmica a la imagen en la
ventana de previsualizacién para evaluar los resultados.

Recortar

De forma predeterminada, la imagen enderezada se recorta para que se ajuste al area de recorte de la ventana de previsualizacién. La
imagen final tendré la misma proporcién que la original, pero sus dimensiones seran menores. Si lo prefiere, también puede conservar la
anchura y altura originales de la imagen. Para ello puede recortar la imagen y volver a muestrearla.

También puede producir una imagen en dngulo desactivando el recorte y usando la herramienta Recortar para recortar la imagen en la
ventana de dibujo. Si el recorte esta desactivado, la imagen enderezada aparecera contra el color de fondo.

Restaurar la configuracion predeterminada

De manera predeterminada, se conservan los Ultimos ajustes que utilizd. Sin embargo, puede optar por volver a la configuracién
predeterminada cada vez que abre una imagen en el cuadro de didlogo Enderezar imagen.

Para enderezar una imagen

1 Haga clic en Objeto P Enderezar imagen.

Si la imagen tiene una distorsién de lentes, mueva el deslizador Corregir distorsion de lente a la izquierda para corregir una distorsién
de barril o a la derecha para una distorsién de cojin.

Mueva el deslizador Girar imagen o escriba un valor entre 15 y -15 en el cuadro Girar imagen.
Si es necesario, desplace el deslizador Cuadricula para ajustar el tamafo de las celdas de la cuadricula.

Para recortar y enderezar la imagen, active la casilla Recortar imagen.
La imagen se recorta para conservar la proporcion de la imagen original, por lo tanto, la imagen final serd mas pequefa que la original.

Si desea conservar la anchura y altura de la imagen original, active la casilla Recortar y volver a muestrear al tamano original. La
imagen final se vuelve a muestrear.

También es posible

Modificar el color de la cuadricula Elija un color del selector de color Cuadricula.

Alinear un drea de la imagen con una linea de la cuadricula Utilizando la herramienta Mano @ arrastre la imagen hasta que

el &rea que le interesa quede alineada con la linea de la cuadricula.

La herramienta Mano solo puede utilizarla después de acercar la

imagen.

Girar la imagen 90 grados en cualquier direccion Haga clic en el botén Girar hacia la izquierda O o Girar hacia
la derecha G

Mostrar u ocultar la cuadricula Desactive o active la casilla Cuadricula.
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También es posible

Ajustar el angulo de rotaciéon en incrementos de 0,1 grados Haga clic en el cuadro Girar imagen y presione las teclas Flecha
arriba o Flecha abajo.

Restablecer la imagen a su orientacion original Haga clic en Restablecer.

Aumentar o reducir Haga clic en la ventana de previsualizacién con las herramientas
Aumentar @ o Reducir Q

Mostrar una imagen ajustada a la ventana de previsualizacion Haga clic en el botén Zoom para encajar @

Visualizar una imagen a tamano real Haga clic en el botén 100% @o\-

Restaurar la configuracién predeterminada cada vez que abre una Desactive la casilla de verificacién Recordar configuracion.
imagen

=¢

Aunque una imagen en duotono aparece como una imagen en escala de grises en la ventana de previsualizacion del cuadro de
didlogo Enderezar imagen, la imagen final sera duotono.

Enderezar imagenes y objetos de forma interactiva

La herramienta Enderezar le permite enderezar imagenes y objetos torcidos de forma interactiva mediante la alineacién de una barra de
enderezamiento con una caracteristica de la imagen. Tras alinear la barra de enderezamiento, Corel PHOTO-PAINT gira la imagen de forma
que la barra de enderezamiento quede perfectamente horizontal. La herramienta Enderezar es especialmente Util cuando una imagen tiene
una marcada caracteristica vertical u horizontal, como un edificio o un horizonte.
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Enderezamiento de una imagen: 1. Visualice la barra de enderezamiento seleccionando la herramienta
Enderezar. 2. Alinee la barra de enderezamiento con una caracteristica de la imagen. 3. Aplique la rotacion.

Hay disponibles tres modos de enderezamiento que pueden ayudarle a elegir como girara el objeto o la imagen. El modo Automaético gira la
imagen segun la posicién de la barra de enderezamiento. Para obtener mas control, puede seleccionar el modo Vertical u Horizontal.

De manera predeterminada, la aplicacién autométicamente recorta la imagen después del enderezamiento para eliminar los bordes que
aparecen en un angulo. Puede elegir no recortar la imagen y, en su lugar, llenar los bordes de la imagen con el color de fondo.

Imagen recortada después del enderezamiento (izquierda); imagen final sin recortar (derecha)
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La barra de enderezamiento se suele ajustar moviendo los tiradores. Para obtener una mayor precision, también puede especificar un dngulo
de rotacion para la barra de enderezamiento. También puede restablecer la barra de enderezamiento eliminando las rotaciones previas.

Para enderezar una imagen de forma interactiva

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Enderezar . (Esta herramienta se encuentra en el ment lateral Recortar).

".

Aparece una barra de enderezamiento con tiradores en la imagen.

Arrastre los tiradores de la barra de enderezamiento para alinearla con la caracteristica de la imagen que desee enderezar.
En la barra de propiedades, seleccione una de las siguientes opciones del cuadro de lista Modo Enderezar:

* Automatico: endereza automaticamente la imagen segun la posicion de la barra de enderezamiento.

* Vertical: da lugar a una imagen orientada verticalmente.

* Horizontal : da lugar a una imagen orientada horizontalmente.

4 Haga clic en Aplicar en la barra de propiedades.

También es posible

Enderezar un solo objeto Antes de hacer clic en la herramienta Enderezar, seleccione el

objeto.

Especificar el angulo de la barra de enderezamiento Escriba un valor en el cuadro Angulo de rotacién de la barra de

propiedades.

Recortar la imagen después del enderezamiento

Rellenar los bordes de la imagen con el color de fondo después del
enderezamiento

Haga clic en el botén Recortar imagen -I':II' para activarlo antes

de hacer clic en el boton Aplicar.

Haga clic en el botén Recortar imagen para desactivarlo antes de
hacer clic en el botén Aplicar.

Restablecer la barra de enderezamiento Haga clic en el botén Borrar rotacién |.\? de la barra de
propiedades.

Consejo: También puede pulsar Esc para restablecer la barra de
enderezamiento.

2
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También puede seleccionar la herramienta Enderezar pulsando las teclas Mayus+X.

También puede hacer doble clic en la imagen para aplicar la rotacién.

Corregir distorsiones de perspectiva

Puede corregir las distorsiones de perspectiva de fotografias que tengan lineas rectas y superficies planas, como las fotografias de
arquitectura o de edificios.

Las distorsiones de perspectiva suelen producirse cuando se hacen fotografias de objetos altos o anchos, y el sensor de la cdmara se
encuentra en un angulo con respecto a los objetos. Como consecuencia, los objetos fotografiados pueden dar la impresion de estar
inclinados o en un angulo. El ajuste de la perspectiva vertical permite enderezar objetos inclinados, mientras que el ajuste de la perspectiva
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horizontal hace lo propio con objetos angulares. A menudo necesitara ajustar tanto la perspectiva horizontal como la vertical para obtener
resultados 6ptimos.

Puede corregir distorsiones de perspectiva utilizando el cuadro de didlogo Enderezar imagen o de manera interactiva mediante la
herramienta Correccién de perspectiva.

Correccién de distorsiones de perspectiva

Corregir distorsiones de perspectiva de manera interactiva

La herramienta Correccion de perspectiva le permite corregir distorsiones de perspectiva colocando una caja delimitadora sobre los
elementos distorsionados. Debe arrastrar los tiradores de la caja delimitadora hacia las esquinas del elemento de la imagen que parece estar
inclinado o en angulo. Si necesita mayor precisiéon, puede mover los tiradores de la caja delimitadora especificando sus coordenadas X e Y.
Ademas, puede visualizar las lineas de cuadricula en la caja delimitadora. Puede restablecer la caja delimitadora borrando cualquier ajuste
previo y puede alternar la vista de cuadricula.

Correccion de la perspectiva: 1. Visualice la caja delimitadora seleccionando la herramienta Correccién de perspectiva. 2.
Posicione los tiradores en las esquinas del elemento de la imagen distorsionado. 3. Aplique la correccién de perspectiva.
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De manera predeterminada, la aplicacién automéaticamente recorta la imagen después de corregir la perspectiva para eliminar los bordes
que aparecen en un angulo. Es por ello que la imagen resultante tiene un tamafio mas pequefo. Puede elegir no recortar la imagen y, en su
lugar, llenar los bordes de la imagen con el color de fondo.

Resultados finales con la opcién de recortar activada (izquierda) y desactivada (derecha).

Para corregir distorsiones de perspectiva en fotografias

1 Haga clic en Objeto » Enderezar imagen.
2 Realice una tarea de la tabla siguiente:

Para Realice lo siguiente

Corregir la perspectiva vertical Desplace el deslizador Perspectiva vertical. Si el objeto de foto
parece inclinarse hacia atras, desplace el deslizador hacia la
izquierda. Es habitual que los edificios altos den la impresion de
estar inclinados hacia atras cuando se realiza la fotografia desde el
suelo.

Corregir la perspectiva horizontal Desplace el deslizador Perspectiva horizontal. Si la fotografia se ha
hecho con la cdmara a la derecha del objeto, desplace el deslizador
hacia la izquierda.

Recortar y volver a muestrear la imagen corregida a su tamafio Active la casilla de verificacién Recortar imagen y, a continuacién,
original active la casilla de verificacion Recortar y volver a muestrear al
tamano original.

Para corregir distorsiones de perspectiva de manera interactiva

1 Enla caja de herramientas, seleccione la herramienta Correccién de perspectiva @ (Esta herramienta se encuentra en el menu lateral
Recortar).
Aparece una caja delimitadora con tiradores de esquina en la imagen.
Arrastre los tiradores hacia las esquinas del elemento de la imagen que deberia ser rectangular.

Haga clic en Aplicar en la barra de propiedades.
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También es posible

Visualizar una cuadricula Haga clic en el botén Cuadricula ﬁ de la barra de propiedades.
Mover los tiradores de la caja delimitadora especificando las En la barra de propiedades, escriba valores en los cuadros X e Y
coordenadas para cada tirador.
Recortar la imagen después de corregir la perspectiva Haga clic en el botén Recortar -Il:lr para activarlo.
Si se desactiva el botén Recortar, se generarad una imagen
inclinada.
Borrar todos los cambios realizados en la caja delimitadora Haga clic en el botén Borrar correccién de perspectiva & dela

barra de propiedades.

Consejo: También puede restablecer la caja delimitadora pulsando
la tecla Esc.

La herramienta Correccién de perspectiva no se puede usar en iméagenes de 1 bit y 48 bits.

Puede seleccionar la herramienta Correccién de perspectiva pulsando las teclas Mayus+C.

También puede hacer doble clic en la imagen para aplicar la perspectiva.

Rotar e invertir imagenes

Es posible cambiar la orientaciéon de las imagenes reflejandolas o girdndolas en la ventana de imagen. Puede utilizar esta funcién para volver
a colocar imégenes escaneadas o para lograr efectos exclusivos.

Al hacer rotar una imagen, puede especificar el angulo y la direccion de rotacion, asi como el color del papel que hay visible después de la
rotacion.

Es posible reflejar una imagen mediante el uso de la herramienta Reflejar.

Para reflejar una imagen

Haga clic en Imagen » Reflejar y, a continuacién, en una de las siguientes opciones:
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¢ Horizontalmente
¢ Verticalmente

Para girar una imagen

1 Haga clic en Imagen P Girar P Personalizar.
2 Escriba un valor en el cuadro Angulo.
3 Active una de las opciones siguientes:
* Hacia la derecha
* Hacia la izquierda
4 Active las casillas apropiadas:
* Mantener el tamafo original de la imagen: conserva el tamafio de la imagen original.
¢ Alisado: suaviza los bordes de la imagen.

Abra el selector de color Fondo y haga clic en un color.

2
<
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Para girar una imagen, haga clic en Imagen P Girar y, a continuacién, en 90° hacia la derecha, 90° hacia la izquierda o 180°.

Es posible girar una imagen para cambiar su orientacion.

Recortar, ensamblar, escalar y cambiar orientacion | 163



164 | Corel PHOTO-PAINT Guia del usuario



Corel

PHOTO-PAINT:

Retoque

Corel PHOTO-PAINT permite retocar imagenes para mejorar su calidad o modificar su contenido.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* "Mejorar imagenes escaneadas" (pagina 165)

* "Correccién de ojos rojos" (pagina 166)

* "Eliminar marcas de polvo y arafiazos" (pagina 168)

* "Clonar areas de la imagen" (pagina 171)

* 'Perfilar imagenes" (pagina 174)

* "Eliminar ruido e imperfecciones de las imagenes JPEG" (pagina 176)
* "Quitar el fondo de la imagen" (pagina 176)

* '"Borrar areas de la imagen" (pagina 176)

* 'Difuminar, manchar y mezclar colores" (pagina 179)

Mejorar imagenes escaneadas

Es posible quitar lineas de imagenes de video entrelazadas o escaneadas. Estas lineas pueden rellenarse con copias de lineas de pixeles
adyacentes o con colores derivados de los pixeles circundantes. También es posible eliminar ruidos y muaré. Muaré es el patrén de onda que
se genera cuando se superponen en la misma imagen pantallas de medios tonos de dos frecuencias distintas. Ruido es el efecto de manchas
que se genera al escanear o capturar video.
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Con el filtro Desentrelazar puede eliminar lineas de una imagen escaneada.

Para mejorar las imagenes escaneadas

Para

Quitar el muaré

Quitar ruido

Quitar lineas

Correccion de ojos rojos

Realice lo siguiente

Haga clic en Efectos » Ruido P Quitar muaré y especifique la
configuracion que desee.

Este procedimiento aplica el efecto destructivamente. Para aplicar el
efecto de forma no destructiva, haga clic en Ventana P Ventanas
acoplables P Efectos, a continuacién, haga clic en el botén ARadir
efecto fk y seleccione Ruido » Quitar muaré.

Haga clic en Efectos » Ruido P Quitar ruido y especifique la
configuracion que desee.

Este procedimiento aplica el efecto destructivamente. Para aplicar el
efecto de forma no destructiva, haga clic en Ventana P Ventanas
acoplables P Efectos, a continuacién, haga clic en el botén ARadir
efecto ﬁC y seleccione Ruido » Quitar ruido.

Haga clic en Efectos » Transformar P Desentrelazar.

Este procedimiento aplica el efecto destructivamente. Para aplicar el
efecto de forma no destructiva, haga clic en Ventana P Ventanas
acoplables P Efectos, a continuacién, haga clic en el botén ARadir
efecto ﬁc y seleccione Transformar P Desentrelazar.

El efecto de ojos rojos que aparece en algunas fotografias puede eliminarse. Este efecto se produce cuando la luz de un flash se refleja en el

fondo del ojo de una persona.
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Correccién del efecto de ojos rojos en una fotografia

Para quitar el efecto de ojos rojos

1 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Correccién de ojos rojos .l\@

2 Escriba un valor en el cuadro Tamafo para ajustar el tamafo del pincel a los 0jos.

3 Haga clic en el ojo para eliminar los pixeles rojos.

También es posible

Cambiar el nivel de tolerancia

Cambiar la forma del pincel

Ajustar la transparencia de la pincelada

Ajustar el fundido de la pincelada

Utilizar la presién de un lapiz digital para controlar la cantidad de
efecto

=¢

En la barra de propiedades, elija un valor del cuadro de lista
Tolerancia.

En la barra de propiedades, elija una forma de pincel en el selector
Forma de la plumilla.

Mantenga presionada las teclas Alt y haga clic en la ventana
de imagen sin soltar el botén del ratén para que se muestre el
deslizador de transparencia.

Mantenga presionada las teclas Ctrl + Alt, y haga clicen la
ventana de imagen sin soltar el botén principal del raton para que
se muestre el deslizador de fundido.

Haga clic en el botdn Presion del lapiz grafico 4 & de la barra de
w

propiedades.

El valor predeterminado de Tolerancia corrige el efecto de ojos rojos en la mayoria de las fotos; no obstante, si resulta dificil aislar el
area de los ojos y el sujeto presenta tonos rojos en el rostro, quiza sea preferible reducir el valor de Tolerancia para diferenciar el rojo

de los ojos del tono de la piel.

La herramienta Correccién de ojos rojos puede utilizarse con imagenes en modo de color Con paleta, Lab, RGB, y CMYK.
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Para aumentar rapidamente el tamafo del area de los ojos, abra el menu lateral Zoom Q y arrastre el cursor en la ventana de

imagen hasta que el rectdngulo de zoom rodee el area de los ojos.

Para ajustar el tamano del pincel mantenga presionada la tecla Mayus mientras arrastra el cursor por la ventana de imagen.

Eliminar marcas de polvo y arafazos

Corel PHOTO-PAINT ofrece distintas maneras de mejorar rdpidamente el aspecto de una imagen que presenta pequefias marcas de polvo
y arafiazos. Puede aplicar un filtro a toda la imagen, o si una imagen tiene uno o varios arafazos en un area concreta, puede crear una
maéscara alrededor de los arafiazos y aplicar el filtro a las areas editables.

El filtro elimina el contraste entre los pixeles que superan el umbral de contraste establecido. Puede definirse un radio para determinar
cuantos pixeles se veran afectados por los cambios. La configuracion que se elija dependerd del tamafo de la mancha y del drea circundante.
Por ejemplo, si hay un arafazo blanco de 1 o 2 pixeles de ancho sobre un fondo oscuro, puede establecer un radio de 2 o 3 pixeles y definir
un umbral de contraste superior al indicado para un fondo claro.

También puede quitar las imperfecciones de una imagen, como por ejemplo rasgufios, marcas de arafiazos y arrugas, mezclando las texturas
y los colores de la misma. Al igual que con el filtro, debera elegir el rango de pixeles necesario para retocar la imagen en funcién del tamafio
de la correccion y del &rea que la rodea.

Si el arafazo o la mancha es bastante grande o se encuentra en un area de la imagen de color y textura variados, como las hojas de un
&rbol, obtendra mejores resultados clonando areas de la imagen. Si desea obtener informacién sobre la clonacién, consulte la seccién
"Clonar areas de la imagen" en la pagina 171.

Para quitar marcas de polvo y aranazos en toda la imagen

1 Haga clic en Efectos » Correccién P Polvo y arafiazos.
2 Ajuste los deslizadores siguientes:

* Radio: permite definir el rango de pixeles utilizado para producir el efecto. Defina un radio lo méas bajo posible si desea conservar el
detalle de la imagen.

* Umbral: permite definir la cantidad de reduccién de ruido. Defina un umbral lo mas alto posible si desea conservar el detalle de la
imagen.

Con el filtro Polvo y arafiazos se eliminan pequenas marcas de polvo y arahazos de una imagen.

Para quitar marcas de arafazos en parte de la imagen
1 Defina un érea editable que incluya las marcas de arafazos.

2 Haga clic en Efectos P Correccién P Polvo y arafazos.
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3 Ajuste los deslizadores siguientes:

* Radio: permite definir el rango de pixeles utilizado para producir el efecto. Defina un radio lo méas bajo posible si desea conservar el
detalle de la imagen.

* Umbral: permite definir la cantidad de reduccién de ruido. Defina un umbral lo mas alto posible si desea conservar el detalle de la
imagen.

Para eliminar arafiazos de dreas especificas, basta con rodear el arafiazo con una mascara antes de aplicar el filtro
Polvo y arafiazos. La presencia de una mascara se indica con una superposicion de color rojo o una linea discontinua.

Para definir un area editable que incluya la marca de aranazos, puede utilizar la herramienta Mascara pincel

"% Elija un tamafo

de plumilla mas ancho que la marca de arafazos para poder pasar sobre ella facilmente. Si desea obtener informacion sobre la
herramienta Mdscara pincel, consulte la seccién "Para definir un area editable por medio de la herramienta Mdascara mano alzada" en
la pagina 303.

El fundido del borde del area editable puede mejorar los resultados, ya que se suaviza la transicién entre las &reas reparadas y la
imagen original. Si desea obtener informacién sobre el fundido, consulte la seccion "Para fundir los bordes de un objeto" en la pagina
459,

Para quitar las imperfecciones de una imagen mezclando la textura y el color

1 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Pincel de retoque ‘l\a

2 Elija una plumilla en el selector Forma de la plumilla.

3 Escriba un valor en el cuadro Tamano de plumilla para especificar el tamano de la plumilla.
4 Elija un valor en el cuadro de lista Fuerza para establecer la intensidad del efecto.
5

Trace pinceladas en la ventana de imagen para aplicar el efecto.
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Puede quitar las imperfecciones de una imagen mezclando las texturas y los colores con la herramienta Pincel de retoque.

También es posible

Aplicar el efecto al objeto y al fondo a la vez

Cambiar el tamafio del pincel

Ajustar la transparencia de la pincelada

Ajustar el fundido de la pincelada

Utilizar la presiéon de un lapiz digital para controlar la cantidad de
efecto

=4

Haga clic en el botén Fusionar origen "' de la barra de

propiedades.

Mantenga presionada la tecla Mayds mientras arrastra el cursor en
la ventana de imagen. Suelte la tecla cuando la plumilla alcance el
tamafo deseado.

Mantenga presionada las teclas Alt y haga clic en la ventana
de imagen sin soltar el botdn del ratén para que se muestre el
deslizador de transparencia.

Mantenga presionada las teclas Ctrl 4+ Alt, y haga clicen la
ventana de imagen sin soltar el botdn principal del ratén para que
se muestre el deslizador de fundido.

Haga clic en el botdn Presion del lapiz grafico 4 & de la barra de
w

propiedades.

Puede usar la herramienta Pincel de retoque en imagenes en los modos de color escala de grises, duotono, Lab, RGB y CMYK.

C=

Puede seleccionar rapidamente una forma redonda o cuadrada para el pincel haciendo clic en el boton Plumilla redonda . o

Plumilla cuadrada . de la barra de propiedades.
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Clonar areas de la imagen

Puede copiar pixeles de un édrea de la imagen en otra para cubrir los elementos dafiados o innecesarios de ésta. Por ejemplo, para solucionar
rasgaduras o eliminar a una persona de una imagen pueden aplicarse pixeles clonados sobre el drea que se va a eliminar. También es posible
clonar los elementos que se desee de una imagen y aplicarlos a otra &rea de la imagen o a otra imagen. Si se clona un objeto, las &reas
recién clonadas se afiaden al objeto activo. Ademas, pueden crearse imagenes abstractas a partir de los pixeles muestreados de una imagen
original.

Al comenzar la clonacién, en la ventana de imagen aparecen dos pinceles: un pincel de punto de origen y un pincel de clonacién que aplica
los pixeles copiados del punto de origen. En el pincel de punto de origen aparece un puntero con forma de cruz para distinguirlo del pincel
de clonacion. El pincel de punto de origen se desplaza con respecto al pincel de clonacién a medida que se arrastra el cursor por la imagen.

Aqui se ha utilizado la herramienta Clonar para eliminar el collar de la mujer.

También puede corregir imperfecciones sin problemas pintando con texturas muestreadas que coincidan con el color del area circundante.
El pincel de punto de origen muestrea la textura del punto de origen. El pincel de punto de destino aplica la textura muestreada, haciéndola
coincidir con el color del &rea circundante. Puede restablecer el punto de origen, asi como utilizar el mismo punto de origen para pinceladas
consecutivas.
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Se han eliminado algunas imperfecciones de la cara de la chica de la izquierda, pintando con una textura muestreada.

Para clonar un objeto o un area de la imagen

1 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Clonar & ry

Abra el selector Pincel de la barra de propiedades, seleccione una categoria de clonacién y, a continuacién, elija un tipo de clonacién.

Especifique la configuracidon que desee en la Barra de propiedades.

4 Haga clic en la imagen para definir el punto de origen de la clonacién.

Si desea cambiar la posicion del punto de origen de la clonacién, haga clic derecho en el &rea que desee clonar.

5 Arrastre el pincel de clonacién por la ventana de imagen para aplicar los pixeles del punto de origen.

También es posible

Crear areas abstractas en la imagen con los pixeles muestreados en
el punto de origen

Crear varias clonaciones de un objeto

Clonar un objeto y el fondo simultdneamente
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Haga clic en Clonar impresionismo 'b\III o Clonar puntillismo
& ;i en el selector Pincel antes de arrastrar el cursor por la ventana

de imagen.

Haga clic en el botén Conmutar Acumulativo & @ de la

barra Atributos de trazo que aparece en la ventana acoplable
Configuracién de pincel. Esta opcion sélo esté disponible con
algunas de las herramientas Efecto y con la herramienta Clonar.

Si la ventana acoplable Configuracién de pincel no se ha abierto,
haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Configuracién de
pincel.

Haga clic en el botén Conmutar Fusionar origen ’4' de la barra

Atributos de pincelada que aparece en la ventana acoplable
Configuracién de pincel. Esta opcién sélo esta disponible cuando
el botén Conmutar Acumulativo estd desactivado.



También es posible

Clonar con patrones simétricos Haga clic en Ventana P Barras de herramientas P Barra Simetria
y seleccione la configuracién que desea en la barra Simetria antes
de arrastrarla a la ventana de la imagen.

Si desea obtener mas informacién sobre la barra Simetria, consulte
la seccién "Para pintar patrones simétricos" en la pagina 356.

Cambiar el tamafo de la plumilla Mantenga pulsada la tecla Mayus y arrastre hacia el centro de la
plumilla o alejandose de él.

Ajustar la transparencia de la pincelada Mantenga presionada las teclas Alt y haga clic en la ventana
de imagen sin soltar el botén del ratén para que se muestre el
deslizador de transparencia.

Ajustar el fundido de la pincelada Mantenga presionada las teclas Ctrl + Alt, y haga clicen la
ventana de imagen sin soltar el botén principal del ratén para que
se muestre el deslizador de transparencia.

Usar el mismo punto de origen que la Ultima pincelada Mantenga pulsadas las teclas Mayus + Alt y arrastre en la ventana
de la imagen.
Limitar la pincelada a una linea recta Mantenga pulsada la tecla Ctrl y arrastre en la ventana de la

imagen. Para cambiar la direccién (de vertical a horizontal o
viceversa), mantenga pulsada la tecla Mayus.

Clonar una linea recta entre dos puntos marcados Haga clic derecho para establecer el punto de origen e iniciar la
clonacién. Mantenga presionada la tecla Ctrl + Alt + Mayus y
haga clic en la ventana de imagen para clonar una linea recta.

Para retocar areas de la imagen con una textura muestreada

1 Enla caja de herramientas, haga clic en la herramienta Clon corrector 'bé)

2 Especifique la configuracién que desee en la Barra de propiedades.

Haga clic en la imagen para definir un punto de origen y tomar la muestra de textura que desee.
Si desea restablecer el punto de origen, haga clic derecho en el &rea que desee samplear.
4 Desplacese por el area que desee cubrir.

También es posible

Usar el mismo punto de origen que la Ultima pincelada Mantenga pulsadas las teclas Mayus + Alt y arrastre en la ventana
de la imagen.

Cambiar el tamafo de la plumilla Mantenga pulsada la tecla Mayus y arrastre hacia el centro de la
plumilla o alejandose de él.

Retoque | 173



También es posible

Modificar los atributos del pincel

Clonar con patrones simétricos

Mejorar el rendimiento de la herramienta

Perfilar imagenes

Haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Configuracion
de pincel, haga clic en la flecha hacia abajo en las barras
disponibles de la de la ventana acoplable Configuracién de pincel
y especifique valores para los atributos que desee.

Haga clic en Ventana P Barras de herramientas P Barra Simetria
y seleccione la configuracién que desea en la barra Simetria antes
de arrastrarla a la ventana de la imagen.

Si desea obtener mas informacién sobre la barra Simetria, consulte
la seccién "Para pintar patrones simétricos' en la pagina 356.

En la barra de propiedades, haga clic en el botén Previsualizacién
en tiempo real para desactivar esta opcion.

El efecto de desactivar la previsualizacién solo se aprecia con
plumillas grandes.

Es posible perfilar imagenes para aumentar el contraste, mejorar los bordes de la imagen o reducir el sombreado. Para perfilar una imagen
o el drea editable de una imagen, pueden utilizarse filtros o pinceladas. También pueden aplicarse filtros utilizando lentes. Si desea obtener
mas informacion sobre las lentes, consulte la seccidn "Crear lentes" en la pagina 209. El perfilado se realiza normalmente después de
ajustar el color y el tono de la imagen, y tras volver a muestrearla o cambiar su tamafo.

El perfilado resalta mas detalles de la imagen.

Para perfilar una imagen aplicando un filtro

1 Haga clic en Efectos » Correccion P Ajustar perfilado.
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Mueva el deslizador Porcentaje para definir la cantidad de perfilado que se aplica cada vez que se hace clic en un botén de miniatura.
Haga clic en cualquiera de los botones de miniatura siguientes:

* Desperfilar mascara: permite acentuar el detalle de los bordes y dar nitidez a las &reas desenfocadas de la imagen sin quitar las areas
de baja frecuencia.

* Desperfilado adaptable: permite acentuar el detalle de los bordes al analizar los valores de los pixeles adyacentes. Aunque este filtro
permite conservar el detalle en casi todas las imagenes, su efecto se aprecia mejor en imagenes de alta resolucion.

* Perfilar: permite acentuar los bordes de la imagen mediante el enfoque de las dreas menos nitidas y el aumento del contraste entre
los pixeles adyacentes. Mueva el deslizador Fondo para establecer el umbral del efecto. Con los valores bajos aumenta el nimero de
pixeles que se ven afectados por el efecto de perfilado.

* Perfilado direccional: permite mejorar los bordes de una imagen sin crear un efecto granulado.

También es posible

Quitar sombras Haga clic en Efectos P Perfilar P Paso alto. El filtro Paso alto quita
sombras y detalle a la imagen para darle un aspecto brillante al
enfatizar los resaltes y las dreas luminosas. Sin embargo, también
puede afectar al color y al tono de la imagen.

El filtro Desperfilar mascara proporciona mejores resultados en la mayoria de fotografias.

Casi todos los filtros de perfilado funcionan con todos los modos de color, excepto con RGB de 48 bits, escala de grises de 16 bits,
con paleta y blanco y negro. El filtro Perfilar permite utilizar todos los modos de color a excepcién de los modos Con paleta y Blanco
y negro..

)
7\

Para acceder a cada uno de los filtros de perfilado por separado, haga clic en Efectos P Perfilar y después en un filtro.

Este procedimiento puede utilizarse para perfilar el area editable de una imagen.

Para perfilar las areas seleccionadas aplicando pinceladas

1 En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Efecto W .

En la barra de propiedades, abra el selector Pincel, haga clic en Perfilar y, a continuacion, seleccione un pincel.
Elija una plumilla en el selector Forma de la plumilla.

Escriba un valor en el cuadro Tamano de plumilla para especificar el tamafo de la plumilla.

u A W N

Desplacese por un area de la imagen utilizando el método de arrastre.

2
N
N

a0

Puede seleccionar rdpidamente una forma redonda o cuadrada para el pincel haciendo clic en el botén Plumilla redonda . o}
Plumilla cuadrada . de la barra de propiedades.

Puede aplicar el efecto de perfilado con patrones simétricos haciendo clic en Ventana » Barras de herramientas P Simetria y
seleccionando la configuracion que desea en la barra Simetria antes de arrastrarla a la ventana de la imagen. Si desea obtener mas
informacién sobre la barra Simetria, consulte la seccion "Para pintar patrones simétricos" en la pagina 356.
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Eliminar ruido e imperfecciones de las imagenes JPEG

Las imperfecciones de la compresién JPEG, que se deben a diferentes procesos implicados en la captura o el guardado de imagenes, reducen
la calidad de la imagen y degradan el color. Corel PHOTO-PAINT utiliza técnicas avanzadas de aprendizaje automatico que ayudan a reducir
las imperfecciones de la compresién JPEG y a recuperar los detalles de las imagenes.

W
™

(izquierda) Imagen con bandas y degradacién del color distintivas, (derecha) Las técnicas de
inteligencia artificial reducen el efecto pixelado y recuperan los detalles y el color de la imagen.

Para eliminar ruido e imperfecciones de una imagen JPEG

* Haga clic en Objeto P Quitar imperfecciones JPEG.

Quitar el fondo de la imagen

Corel PHOTO-PAINT ofrece una serie de herramientas y caracteristicas para ayudarle a eliminar el fondo de las fotos, incluyendo el Lab de

Para una rapida introduccién al Lab de recorte y a la herramienta Mascara de seleccién inteligente, consulte el siguiente video.

Para obtener mas informacién sobre la herramienta Lab de recorte y Mascara de seleccion inteligente, consulte la seccién "Recortar
imagenes' en la pagina 321 y "Para definir una zona editable basada en el borde de una forma o area" en la pagina 305.

Si desea obtener informacion sobre la herramienta Borrador, consulte la seccion "Borrar areas de la imagen" en la pagina 176.

Para obtener mas informacién sobre las distintas herramientas de mascara que puede utilizar para aislar y eliminar el fondo de las fotos,
consulte la seccion "Mascaras" en la pagina 299.

Borrar areas de la imagen

Puede editar imégenes y objetos borrando &reas. Por ejemplo, puede borrarse parte de un objeto para modificar su forma o revelar mas
areas de la capa inferior. También se pueden borrar areas del fondo de la imagen o borrar parte de la Gltima accién aplicada a la imagen.
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La herramienta Borrador se utilizaba para borrar areas del fondo y revelar el color secundario.

El fondo se convertia primero en objeto y, a continuacion, se utilizaba la herramienta
Borrador para borrar éreas del fondo, haciéndolas totalmente transparentes.

Las herramientas utilizadas para borrar comparten muchos valores de configuracién con los pinceles, lo que significa que es posible
controlar el tamafio, la forma y la transparencia para crear efectos Unicos. Por ejemplo, puede aplicar un relleno de mapa de bits a toda

la imagen, aumentar el valor de transparencia de la herramienta Borrador o crear un efecto superpuesto borrando parcialmente el relleno
(Gltima acciodn realizada). También puede borrar dreas de la imagen en funcién del color. El color secundario sustituye al color principal que
se borre.

Para borrar areas de la imagen

1 Opte por uno de los siguientes métodos:
* Seleccione un objeto.
* Seleccione la capa de fondo.

2 Haga clic en la herramienta Borrador 5 .

3 Especifique la configuracién que desee en la Barra de propiedades.

4 Desplacese por el drea que desee borrar utilizando el método de arrastre.

—¢

Al borrar partes de un objeto, se revelan el objeto que hay debajo o el fondo.
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Al borrar el fondo, se revela el color secundario. Para hacer totalmente transparente las areas borradas, cree primero un objeto desde
el fondo. Para ello, haga clic en Objeto » Crear P Desde fondo.

Para conservar la forma de un objeto, active el botén Bloquear transparencia E en la ventana acoplable Objetos. Si la ventana

acoplable Objetos no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Objetos.
Para ajustar de forma interactiva la transparencia, mantenga presionada la tecla Alt y haga clic en la ventana de imagen sin soltar el
botén del ratén para que se muestre el deslizador de transparencia.

Para ajustar de forma interactiva el fundido, mantenga presionada las teclas Ctrl + Alt, y haga clic en la ventana de imagen sin soltar
el boton principal del ratén para que se muestre el deslizador de fundido.

Para borrar con patrones simétricos, haga clic en Ventana P Barras de herramientas P Barra Simetria y seleccione la configuracion
que desea en la barra Simetria antes de arrastrarla a la ventana de la imagen. Si desea obtener mas informacién sobre la barra
Simetria, consulte la seccién "Para pintar patrones simétricos" en la pagina 356.

Para borrar la Gltima accién aplicada a una imagen

1 Enla caja de herramientas, haga clic en el Pincel deshacer & -9.

2 Especifique la configuracién que desee en la Barra de propiedades.

3 Desplacese por el drea que desee borrar utilizando el método de arrastre.

=

u)
A

Si desea borrar la Ultima accién por completo, haga clic en el botén Deshacer 4) de la barra de herramientas estandar. Si desea

obtener mas informacién sobre cémo deshacer acciones, consulte la seccion "Deshacer y rehacer" en la pagina 109.

También es posible borrar la Gltima accién aplicada a un objeto, pero para borrar el objeto es necesario utilizar la herramienta

Borrador 5 )

Para ajustar de forma interactiva la transparencia, mantenga presionada la tecla Alt y haga clic en la ventana de imagen sin soltar el
botén del ratén para que se muestre el deslizador de transparencia.

Para ajustar de forma interactiva el fundido, mantenga presionada las teclas Ctrl + Alt, y haga clic en la ventana de imagen sin soltar
el boton principal del ratén para que se muestre el deslizador de fundido.

Para reemplazar el color principal por el color secundario

1 En la caja de herramienta, haga clic en la herramienta Pincel de reemplazar color 4" .

En la barra de propiedades, elija una forma de plumilla en el selector Forma de la plumilla.

Escriba un valor en el cuadro Tolerancia para especificar la tolerancia al color basada en la similitud de los colores.

2
3
4 En el drea de control de color de la caja de herramientas, haga doble clic en la muestra de color Principal y elija un color.
5

Desplacese por la ventana de imagen.
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Para seleccionar en la imagen un color principal, haga clic en la herramienta Cuentagotas / y, a continuacién, en un color de la

ventana de imagen. El color seleccionado aparece en la muestra de color Principal.

Puede seleccionar rapidamente una forma redonda o cuadrada para el pincel haciendo clic en el boton Plumilla redonda ‘ o

Plumilla cuadrada . de la barra de propiedades.

Para ajustar de forma interactiva la transparencia, mantenga presionada la tecla Alt y haga clic en la ventana de imagen sin soltar el

botdn del ratdn para que se muestre el deslizador de transparencia.

Para ajustar de forma interactiva el fundido, mantenga presionada las teclas Ctrl + Alt, y haga clic en la ventana de imagen sin soltar

el botén principal del ratén para que se muestre el deslizador de fundido.

fuminar, manchar y mezclar colores

Es posible difuminar, manchar o mezclar la pintura de una imagen. La accién de difuminar produce un efecto similar al que se obtiene
cuando se pasa el dedo por pintura fresca. El efecto de manchar es el mismo que al frotar el dedo en un dibujo al pastel. La accién de
mezclar suaviza la transicion entre colores o bordes duros. Se puede difuminar, manchar o mezclar los colores de la imagen completa o
del 4rea editable que se defina. Si desea obtener més informacién sobre la definicion de un area editable, consulte la seccién "Definir areas
editables" en la pagina 301.

Pa
1

2

o U b~ W

Se ha utilizado la herramienta Difuminar para alterar las formas que rodean la estrella.

ra difuminar, manchar o mezclar los colores de una imagen

En la caja de herramientas, haga clic en la herramienta Efecto W .

En la barra de propiedades, abra el selector Pincel y seleccione una de las siguientes categorias de pinceles:

* Difuminar

* Manchar

* Mezcla

Mantenga abierto el selector Pincel y seleccione un pincel.

Elija una plumilla en el selector Forma de la plumilla de la barra de propiedades.

Escriba un valor en el cuadro Tamafo de plumilla para especificar el tamafio de la plumilla.

Desplacese por la ventana de imagen.
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También es posible

Aumentar el efecto del pincel en un area sin necesidad de hacer clic
sobre ella varias veces

Aplicar el efecto a un objeto y al fondo a la vez

Ajustar la transparencia de la pincelada

Ajustar el fundido de la pincelada

Aplicar efectos de pincel con patrones simétricos

)
A

Haga clic en el boton Acumulativo & @ de la barra Atributos

de trazo de la ventana acoplable Configuracién de pincel. Esta
opcién sélo esta disponible con algunas de las herramientas Efecto
y con la herramienta Clonar. Si la ventana acoplable Configuraciéon
de pincel no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas
acoplables » Configuracién de pincel.

Haga clic en el botén Fusionar origen ,' de la barra Atributos

de pincelada de la ventana acoplable Configuracién de pincel.
Esta opcidn sélo esta disponible cuando el botéon Acumulativo esta
desactivado.

Mantenga presionada las teclas Alt y haga clic en la ventana
de imagen sin soltar el botdn del ratén para que se muestre el
deslizador de transparencia.

Mantenga presionada las teclas Ctrl 4+ Alt, y haga clicen la
ventana de imagen sin soltar el botdn principal del ratén para que
se muestre el deslizador de fundido.

Haga clic en Ventana P Barras de herramientas P Barra Simetria
y seleccione la configuracion que desea en la barra Simetria antes
de arrastrarla a la ventana de la imagen.

Si desea obtener mas informacién sobre la barra Simetria, consulte
la seccién "Para pintar patrones simétricos" en la pagina 356.

Puede seleccionar rapidamente una forma redonda o cuadrada para el pincel haciendo clic en el boton Plumilla redonda ‘ o

Plumilla cuadrada . de la barra de propiedades.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Ajustar color y tono

Para mejorar la calidad de una imagen, puede ajustar el color y el tono de la imagen. Puede corregir matices de color, equilibrar el exceso de
oscuridad o claridad y alterar colores especificos.

Esta seccién contiene los temas siguientes:

* "Herramientas y efectos de ajuste de color" (pagina 181)
* '"Ventana acoplable Ajustes" (pagina 183)

* "Histogramas" (pagina 188)

"Ajustes automaticos" (pagina 189)

* 'Filtros de ajuste" (pagina 190)

* "Aplicar, administrar y crear ajustes preestablecidos" (pagina 201)

Ajustar el color y tono mediante efectos de pincelada" (pagina 204)
* "Canales de color" (pagina 205)

Herramientas y efectos de ajuste de color

Corel PHOTO-PAINT proporciona herramientas y filtros, también conocidos como ajustes o efectos de ajuste, para cambiar el color y el tono
de las imagenes. La modificacién del color y el tono se realiza mediante la correccion de elementos como el matiz, la saturacion, el brillo, el
contraste o la intensidad. Puede aplicar un filtro de ajuste directamente a la imagen para editar el color y el tono de toda la imagen. Como
alternativa, puede aplicar una lente que haya en otra capa de objeto y que se puede editar sin cambiar la imagen original. Si desea obtener
maés informacién sobre lentes, consulte la seccién "Lentes" en la pagina 209.

Ventana acoplable Ajustes

La ventana acoplable Ajustes es su primera parada para realizar ajustes en la imagen. Le permite aplicar todos los ajustes de forma no
destructiva conforme ve los cambios en contexto. Ademas, puede utilizar el modo de ajuste local para editar solo zonas especificas de una
imagen. Si desea obtener mas informacion, consulte "Ventana acoplable Ajustes" en la pagina 183.

Filtros de ajuste
También se puede acceder a todos los filtros de ajuste desde el menU Ajustar.

En la siguiente tabla se muestran los filtros que se pueden utilizar para ajustar imagenes.
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Para ajustar Utilice los filtros siguientes

Exposicion, sombras, medios tonos y resaltes Niveles automaticos, Curva tonal, Gamma, Muestra y destino,
Curva tonal automética, Ecualizar

Todo el color Equilibrio de blanco, Equilibrio de colores, Mezclador de canales

Colores especificos Color selectivo, Reemplazar colores

Imagenes apagadas sin contraste Luz, Niveles
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Para ajustar Utilice los filtros siguientes

Saturaciéon Matiz/Saturaciéon/Luminosidad, Desaturar

Ciertos filtros ajustan la imagen de manera automatica, en tanto que otros permiten distintos grados de control. Por ejemplo, el filtro Curva
tonal automatica ajusta el rango tonal de todos los canales de manera automatica, mientras que el filtro Curva tonal permite utilizar
canales de color independientes para detectar y ajustar el tono o color. Los filtros més avanzados, como Curva tonal y Niveles, son muy
precisos y pueden corregir diversos problemas, pero su uso requiere practica.

Si desea obtener mas informacion sobre los filtros de ajuste, consulte la seccién "Filtros de ajuste" en la pagina 190.

Laboratorio de ajuste de imagen.

El Laboratorio de ajuste de imagen se ha eliminado, y ahora se puede acceder a sus ajustes desde los filtros de ajuste Equilibrio de blanco y
Luz de la ventana acoplable Ajustes.

Efectos de pincel

Puede utilizar efectos de pincel para ajustar el color y el tono de las imagenes. Si desea obtener mas informacién, consulte la seccion "Ajustar
el color y tono mediante efectos de pincelada" en la pagina 204.

Ventana acoplable Ajustes

La ventana acoplable Ajustes le permite aplicar un solo ajuste de color o varios ajustes a medida que ve los cambios en la ventana de la
imagen. Los ajustes no son destructivos, por lo que puede experimentar para obtener los resultados deseados mostrandolos u ocultandolos.

Los ajustes Histograma, Equilibrio de blanco y Luz se muestran de forma predeterminada en la ventana acoplable Ajustes, pero puede
afadir més ajustes en cualquier momento. También puede eliminar ajustes.
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La ventana acoplable Ajustes le permite acceder a los ajustes mas utilizados.

La ventana acoplable Ajustes cuenta con un histograma que puede utilizar para evaluar y ajustar el color y el tono. Por ejemplo, un
histograma puede ayudarle a detectar detalles ocultos en una fotografia demasiado oscura debido a una subexposicién (fotografia tomada
con luz insuficiente). Si desea obtener informaciéon sobre el uso del histograma, consulte la seccién "Histogramas" en la pagina 188.

Si no le gustan los resultados de un ajuste, puede restaurar su configuraciéon predeterminada. Si estd satisfecho con un ajuste, puede
recordar su configuracién para que pueda aplicarla a otra imagen. Mientras trabaja en la ventana acoplable Ajustes, tiene acceso a todas las
herramientas de mdscara y otras herramientas de edicion para que pueda ajustar las zonas que desee. Por ejemplo, puede cambiar la zona
en la que se aplica un ajuste mediante la creacién de una méascara y la aplicacion del ajuste en la zona editable recién definida. Ademas,
puede crear una mascara de las zonas afectadas por un ajuste para que pueda volver a utilizarla cuando aplique otros ajustes.
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Ajustes
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El botén Opciones a la derecha del nombre de un ajuste le da acceso a funciones adicionales.

Para aplicar ajustes solo a zonas especificas de una imagen, puede utilizar el modo de ajuste local, que activa la herramienta Méascara pincel
y le permite pintar sobre zonas problematicas. También se pueden utilizar otras herramientas de méascara en el modo de ajuste local.

Una imagen con el ajuste Luz aplicado solo en a una zona especifica (derecha)

Si suele usar los mismos ajustes y desea poder acceder facilmente a ellos para las imagenes con las que trabaja, puede optar por mostrarlos
de forma predeterminada en la ventana acoplable Ajustes.

Para aplicar un ajuste

1 Opte por uno de los siguientes métodos:
* Seleccione el fondo: para aplicar un ajuste a la capa de fondo
* Defina una zona editable para aplicar un ajuste a una zona de la imagen.
* Seleccione un objeto para aplicar un ajuste a un objeto.

Ajustar color y tono | 185



2 Enlaventana acoplable Ajustes , haga clic en el boton ARadir ajuste y seleccione un ajuste.

Si la ventana acoplable Ajustes no se ha abierto, haga clic en Ventana P Ventanas acoplables » Ajustes.

3 Seleccione la configuracién de ajuste que desee.

También es posible

Mostrar y ocultar un ajuste Active o desactive la casilla de verificacion situada a la derecha del
nombre del ajuste.

Restablecer los valores predeterminados del ajuste Haga clic en el botén Restablecer 0, situado a la derecha del
nombre del ajuste.

Recordar los ajustes para su uso posterior Haga clic en el botén Opciones O y, a continuacion, haga clic

en Recordar configuracion.

Eliminar un ajuste de la ventana acoplable Ajustes Haga clic en el botén Opciones, y haga clic en Eliminar.

Para cambiar la zona en la que se aplica un ajuste
1 Con una herramienta de mdscara, defina un érea editable a la que desea aplicar el ajuste.

2 Enlaventana acoplable Ajustes, en el drea de ajuste, haga clic en el botén Opciones 0 y haga clic en Aplicar en mascara.

(izquierda) El ajuste Reemplazar colores se ha aplicado en la imagen. (derecha) El ajuste se limité a una zona rectangular editable.

Para crear una mascara a partir de un ajuste aplicado
1 En la ventana acoplable Ajustes, haga clic en el ajuste desde el que desea crear una méascara.

2 Haga clic en el botén Opciones 0 y haga clic en Crear méascara a partir de ajuste.
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(izquierda) El ajuste Reemplazar colores se ha aplicado en la imagen. (derecha)
Se ha creado una méscara a partir de las zonas en las que se aplicé el ajuste.

Para aplicar un ajuste local

1
2

W

o) oV

En la ventana acoplable Ajustes, vaya al ajuste que desea aplicar a una zona especifica de la imagen.
Haga clic en el botén Opciones, y haga clic en Modo de ajuste local.

Se activa la herramienta Mascara pincel.

Seleccione la configuracion de ajuste que desee.

Pinte sobre las zonas que desea ajustar.

Para aplicar el ajuste en varios trazos, haga clic en el boton Aditivo {g®:en la barra de propiedades después del primer trazo.

Ajuste de forma precisa los ajustes si es necesario.
Pulse Ctrl y haga clic en el botén Mostrar ajuste a la derecha del botdn Opciones para salir del modo de ajuste local.

Z
<

También puede usar otras herramientas de mascara en el modo de ajuste local ademés de comandos del mend Mascara como
Madscara a partir de objeto, Mascara a partir de trayecto, Invertir mascara, Quitar mascara, Superposicion de mascaras.,
Recuadro de mascara y Aplicar seleccion inteligente a mascara.

También puede salir del modo de ajuste local haciendo clic en cualquier herramienta excepto Zoom, Panoramica y las herramientas
de méscara.

Para elegir qué ajustes mostrar de forma predeterminada en la ventana acoplable Ajustes

1

2

En la ventana acoplable Ajustes, haga clic en el boton AAadir ajuste + y haga clic en Mostrar de forma predeterminada.

En el cuadro de didlogo Opciones, active las casillas de verificacion de los ajustes que desea mostrar de forma predeterminada en la
ventana acoplable Ajustes y haga clic en Aceptar.
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Copiar y aplanar ajustes

Los ajustes aplicados a una imagen u objeto se pueden copiar y pegar en otra imagen u objeto. Los ajustes de copia y pegado pueden
resultar especialmente Utiles en el caso de las imdgenes compuestas.

Cuando esté satisfecho con los ajustes realizados, puede aplanarlos para aplicarlos a la imagen o al objeto de forma permanente. Aplanar los
ajustes reduce el tamafio del archivo de imagen y mejora el rendimiento de algunas herramientas, como la herramienta Pincel.

Para copiar ajustes

1 Opte por uno de los siguientes métodos:
* Para copiar los ajustes de una imagen, asegurese de que no hay objetos seleccionados.
* Para copiar ajustes de un objeto, seleccione el objeto en cuestién.

2 Haga clic en Ajustar P Copiar ajustes.

3 Haga clic en otra imagen o seleccione otro objeto.

4 Haga clic en Ajustar » Pegar ajustes.

=4

El comando Copiar ajustes no esta disponible si no se han aplicado ajustes.
El comando Pegar ajustes no esta disponible si no se ha copiado ningun ajuste.

También se pueden copiar ajustes de una imagen u objeto haciendo clic derecho en la imagen u objeto y haciendo clic en Copiar
ajustes.

También se pueden pegar ajustes en otra imagen u objeto haciendo clic derecho en la imagen u objeto y haciendo clic en Pegar
ajustes.

Para aplanar ajustes

1 Opte por uno de los siguientes métodos:
* Para aplanar todos los ajustes realizados en una imagen, asegurese de que no hay objetos seleccionados.
* Para aplanar todos los ajustes realizados en un objeto, seleccione el objeto en cuestion.

2 En la parte inferior de la ventana acoplable Ajustes (Ventana P Ventanas acoplables » Ajustes), haga clic en el botén Aplanar.

Histogramas

Un histograma le permite ver el rango tonal de una imagen para ayudarle a evaluar y ajustar el color y el tono. Por ejemplo, un histograma
puede ayudarle a detectar detalles ocultos en una fotografia demasiado oscura debido a una subexposicién (fotografia tomada con luz
insuficiente).

El histograma es un diagrama de barras horizontales que registra los valores de brillo de los pixeles de la imagen en una escala de 0 (oscuro)
a 255 (claro). La parte izquierda del histograma representa las sombras de una imagen, la central representa los medios tonos y la parte
derecha representa los resaltes. La altura de los valores indica el nimero de pixeles que hay en cada nivel de brillo. Por ejemplo, un gran
numero de pixeles en sombra (parte izquierda del histograma) indica la presencia de detalle en las areas oscuras de una imagen.

Un histograma esta disponible en la ventana acoplable Ajustes y también con los siguientes filtros:
* Niveles (anteriormente denominado Mejora del contraste)

* Ecualizar (anteriormente denominado Ecualizacién de histograma)

* Muestra y destino (anteriormente denominado Proporciéon muestra/destino)

* Curva tonal
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Cada una de las fotografias que se exponen arriba tiene una exposicion distinta: normal (arriba), sobreexposicion (medio) y
subexposicion (abajo). Los histogramas de cada fotografia (a la derecha) muestran la distribucion de los pixeles, de oscuros a
claros. En una fotografia con exposicion normal, los pixeles estan distribuidos de forma més uniforme por todo el rango tonal.

Para utilizar el histograma en la ventana acoplable Ajustes

1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables P Ajustes.
2 En el drea Histograma, seleccione el canal de color que desea mostrar en el cuadro de lista.
De forma predeterminada, el histograma muestra todos los canales de color de la imagen.
3 Elija un ajuste y la configuracién que quiera aplicar.
Cada vez que se aplica un ajuste, el histograma se actualiza, por lo que le ayuda a evaluar los resultados.

Ajustes automaticos

El mend Ajustar permite acceder rdpidamente a los siguientes ajustes automaticos: Niveles automaticos (anteriormente denominado Ajuste
automatico), Curva tonal automatica (anteriormente denominado Equilibrio automatico de tono) y Desaturar. Cuando se aplica cualquiera
de estos ajustes, se abre la ventana acoplable Ajustes con los valores ajustados en la seccion correspondiente.

Niveles automaticos

El filtro Niveles automaticos ajusta el tono, el color y el contraste de una imagen manteniendo los detalles de sombra y de resalte que se
pierden cuando se ajusta el brillo, el contraste y la intensidad de una imagen. Este ajuste se realiza en cada canal de color de la imagen, lo
que da lugar a cambios en el color y tono de la misma.
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Imagen original (izquierda), imagen con el ajuste Niveles automaticos aplicado (derecha)

)
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Este ajuste se puede aplicar desde el menU Ajustar y desde la seccion Niveles de la ventana acoplable Ajustes.

Curva tonal automatica

El filtro Curva tonal automatica ecualiza las sombras, los medios tonos y los resaltes de una imagen mediante la redistribucién automatica
de los valores de los pixeles en todo el rango tonal.

C=

Este ajuste se puede aplicar desde el menu Ajustar y desde la secciéon Curva tonal de la ventana acoplable Ajustes.

Desaturacion automatica

El filtro Desaturar crea una imagen de escala de grises sin cambiar el modo de color. Por ejemplo, puede aplicar el filtro Desaturar a una
fotografia en color para crear un efecto de fotografia en blanco y negro. Reduce automaticamente la saturacion de cada color a cero,
elimina el componente de matiz y convierte cada color a su equivalente de escala de grises.

/.
@S
Este ajuste se puede aplicar desde el menu Ajustar.

En la seccién HLS (Matiz, Luminosidad, Saturacién) de la ventana acoplable Ajustes, puede utilizar los botones Canal y los
controles deslizantes Matiz, Saturaciéon y Luminosidad para ajustar con precision el resultado.

Filtros de ajuste

Corel PHOTO-PAINT le proporciona una gran cantidad de filtros para ajustar el color y el tono de las imagenes: La mayoria de estos filtros
son herramientas avanzadas que le otorgan un mayor control sobre el proceso de correccién de imagen o le permiten cambiar colores para
lograr efectos especificos. Todos los filtros de ajuste se aplican de forma no destructiva: siempre se pueden eliminar.

Muchos de estos filtros también son tipos de lente preestablecidos. Si desea obtener més informacion sobre la utilizacion de lentes, consulte
la seccién "Lentes" en la pagina 209.

La lista de filtros de ajuste incluye lo siguiente:
* "Equilibrio de blanco" (pagina 191)
* '"Luz (anteriormente denominado Brillo/Contraste/Intensidad)" (pagina 192)
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* "Niveles (anteriormente denominado Mejora del contraste)" (pagina 193)

* "Curva tonal" (pagina 194)

e "Muestra y destino" (pagina 195)

e 'Ecualizar (anteriormente denominado Ecualizacién de histograma)" (pagina 195)
* '"Gamma" (pagina 196)

e "Matiz/Saturacion/Luminosidad" (pagina 196)

e "Factor de brillo" (pagina 196)

* '"Blanco y negro (anteriormente denominado Escala de grises)" (pagina 197)
e "Color selectivo" (pagina 198)

e "Reemplazar colores" (pagina 198)

*  "Mezclador de canales" (pagina 201)

e "Equilibrio de color" (pagina 201)

Equilibrio de blanco

El ajuste Equilibrio de blanco puede ayudarle a lograr colores precisos en sus fotos mediante la correccion de matices de color de la imagen.
Los matices de color se deben normalmente a las condiciones de iluminacion existentes cuando se toma una foto, y pueden verse influidos
por el procesador de la cdmara o escéner.

Para corregir un matiz de color

1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables P Ajustes.

2 En el drea Equilibrio de blanco de la ventana acoplable Ajustes, mueva cualquiera de los siguientes deslizadores:

* Deslizador Temperatura: le permite corregir matices de color haciendo que el color de una imagen sea mas "calido" o "frio", para
compensar por las condiciones de iluminacion existentes cuando se tomé la foto. Por ejemplo, para corregir un matiz de color
amarillento causado por tomar una foto en el interior con una fuente de luz incandescente tenue, se puede mover el deslizador
hacia el extremo azul para aumentar los valores de temperatura (basado en grados Kelvin). Los valores mas bajos corresponden a
condiciones de poca luz, tales como luz de vela o luz de una bombilla incandescente. Estas condiciones pueden hacer que aparezca
un matiz anaranjado. Los valores mas altos corresponden a condiciones de mucha luz, como la luz del sol. Estas condiciones pueden
causar gue aparezca un matiz azulado.

* Deslizador Tono: le permite corregir matices de colores mediante el ajuste de verde o magenta en la imagen. Puede afadir verde
moviendo el deslizador hacia la derecha, y magenta moviendo el deslizador hacia la izquierda. Si mueve el deslizador Tono después de
utilizar el deslizador Temperatura, puede ajustar con precisién una imagen.

T

Correccién de un matiz de color. La imagen de la derecha es la version corregida.
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Correccién de un matiz de color
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También se puede acceder al ajuste Equilibrio de blanco desde el menu Ajustar o pulsando Ctrl +B.

Luz (anteriormente denominado Brillo/Contraste/Intensidad)

El ajuste Luz le permite ajustar el brillo y el contraste de toda la imagen, asi como también iluminar u oscurecer &reas especificas de las
imagenes, como sus resaltes, sombras y tonos de rango medio.

Para utilizar el ajuste Luz

1 Haga clicen Ventana P Ventanas acoplables P Ajustes.

2 Enel rea Luz de la ventana acoplable Ajustes, haga clic en uno de los siguientes deslizadores:

* Deslizador Brillo: le permite aclarar u oscurecer toda la imagen. Este control puede corregir los problemas de exposicién causados
por un exceso de luz (sobreexposicion) o por falta de luz (subexposicion) cuando se tomé la foto. Si desea aclarar u oscurecer areas
especificas de una imagen, puede utilizar los deslizadores Resaltes, Sombras y Medios tonos.

* Deslizador Contraste: aumenta o reduce la diferencia de tono entre las reas oscuras y claras de la imagen. Desplace el deslizador
hacia la derecha para aclarar las areas claras y oscurecer las areas oscuras. Por ejemplo, si la imagen tiene un tono gris apagado, puede
hacer que los detalles sean més nitidos aumentando el contraste.

* Deslizador Intensidad: aumenta o disminuye la intensidad de los colores. El contraste y la intensidad normalmente funcionan juntos
debido a que al aumentar el contraste se disipa el detalle de sombras y resaltes; sin embargo, al aumentar la intensidad puede
restaurarse este detalle.

Si se ajusta el brillo y contraste de una imagen, se pueden revelar mas detalles de ésta.

* Deslizador Resaltes: le permite ajustar el brillo en las dreas mas claras de la imagen. Por ejemplo, si toma una foto con flash, y el
flash hace que no se distingan los objetos en primer plano, puede mover el deslizador Resaltes hacia la izquierda para oscurecer las
dreas afectadas. Puede utilizar el deslizador Resaltes conjuntamente con los deslizadores Sombras y Medios tonos para equilibrar la
iluminacion.

* Deslizador Sombras: le permite ajustar el brillo en las dreas mas oscuras de la imagen. Por ejemplo, una luz intensa detras del sujeto
de la foto (iluminacién posterior) puede hacer que éste aparezca sombreado. Puede corregir la foto moviendo el deslizador Sombras
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hacia la derecha para iluminar las &reas oscuras y revelar més detalles. Puede utilizar el deslizador Sombras conjuntamente con los
deslizadores Resaltes y Medios tonos para equilibrar la iluminacién.

Los deslizadores Resaltes y Sombras pueden aclarar u oscurecer areas especificas de una imagen.

* Deslizador Medios tonos: le permite ajustar el brillo de los medios tonos de la imagen. Después de definir los valores de resaltes y
sombras, puede usar el deslizador Medios tonos para ajustar la imagen con precision.

2
<

También se puede acceder al ajuste Luz desde el mend Ajustar o pulsando Ctrl +L.

Niveles (anteriormente denominado Mejora del contraste)

El filtro Niveles permite ajustar el tono, el color y el contraste de una imagen manteniendo los detalles de sombra y de resalte que se pierden
cuando se ajusta el brillo, el contraste y la intensidad de una imagen. Un histograma interactivo le permite desplazar o comprimir los valores
de brillo en limites imprimibles. El histograma también puede ajustarse al muestrear valores procedentes de la imagen.

Imagen original (izquierda),; imagen con el filtro Niveles aplicado y el rango tonal ampliado (derecha)

Para utilizar el ajuste Niveles de forma interactiva mediante un histograma

1
2

3

Haga clic en Ventana P Ventanas acoplables P Ajustes.
Haga clic en el botén Anadir ajuste * y haga clic en Niveles.

Mueva las flechas de Salida, situadas encima del histograma, para ajustar con precision el contraste.
Para aclarar areas oscuras, mueva la fecha de la izquierda hacia la derecha.

Para oscurecer areas oscuras, mueva la fecha de la derecha hacia la izquierda.

Mueva las flechas de Entrada, situadas debajo del histograma, para ajustar las sombras y los resaltes.

La flecha de la izquierda permite oscurecer las dreas de sombra. El nuevo valor de punto negro se asigna al valor de salida para las
sombras, que es 0 de forma predeterminada.

La flecha de la derecha permite aclarar &reas resaltadas. El nuevo punto blanco se asigna al valor de salida para los resaltes, que es 255
de forma predeterminada.

Mueva las flechas de Medios tonos, situadas debajo del histograma, para ajustar los tonos medios.

Ajustar color y tono | 193



También es posible

Ajustar el color de la imagen Antes de ajustar el tono, elija un canal de color en el cuadro de lista
Canal.
Redistribuir pixeles automaticamente a través del rango tonal Haga clic en el botén Niveles automaticos ‘+'.
4 \

Establezca el punto negro y el punto blanco tomando muestras de  Haga clic en el botén Color de muestra a partir de sombras

ixeles en la imagen . )
P 9 para tomar muestras de zonas sombreadas, o haga clic en el botén

Color de muestra a partir de resaltes / para tomar muestras
(0]
de zonas resaltadas.

)
A

También se puede acceder al ajuste Niveles desde el mend Ajustar.

Curva tonal

El filtro Curva tonal le permite realizar correcciones de color y tono mediante el ajuste de determinados canales de color o del canal
compuesto (todos los canales combinados). Los valores individuales de pixel se distribuyen a lo largo de una curva tonal que aparece en un
gréafico y representa el equilibrio entre sombras (abajo), medios tonos (medio) y resaltes (arriba). El eje X del grafico representa los valores de
tono de la imagen original o los valores de entrada; el eje Y del gréafico representa los valores de tono ajustados o los valores de salida.

-
- Resaltes
+ MMechos tanos
= Sombras
[
= [
F 100 | ° Y:i130 | ° Fa

La curva tonal muestra el equilibrio entre sombras, medios tonos y resaltes en una imagen. (izquierda) La curva de tono
de una imagen antes de los ajustes de tono. (derecha) Este ejemplo muestra un pequeno ajuste del rango tonal, en
el que los valores de pixel de 100 se reemplazan con valores de pixel de 130 para iluminar las areas de tono medio.

Puede corregir areas probleméticas mediante la adicién de nodos a la curva tonal y arrastrando la curva. Si desea ajustar areas especificas
de una imagen, puede utilizar la herramienta Cuentagotas de color (Tono de muestra a partir de imagen) y seleccionar las areas en la
ventana de imagen. Puede arrastrar los nodos que aparecen en una curva tonal para lograr el efecto que desee.
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Imagen original (arriba), imagen después de ajustar el rango tonal (abajo).

El histograma le permite visualizar el rango tonal ajustado y evaluar el resultado. Si desea obtener més informacion sobre histogramas,
consulte la seccion "Histogramas" en la pagina 188.

Para afinar los ajustes, puede hacer clic en el botén Opciones 0 y elegir un estilo del menu Estilo de curva. Por ejemplo, puede volver a

dibujar la curva mediante lineas a mano alzada o segmentos de linea recta.
/.
N

g\

También se puede acceder al filtro Curva tonal desde el menu Ajustar o pulsando Ctrl +T.

Muestra y destino

El filtro Muestra y destino permite desplazar el rango tonal de una imagen mediante el muestreo de areas especificas de la misma. Es
posible tomar muestras de areas en sombra, medios tonos y resaltes, y definir los valores tonales de destino eligiendo colores de un modelo
de color. Por ejemplo, si desea aumentar el rango tonal, puede muestrear un area en sombra para definir el color de destino en negro y
muestrear un area resaltada para definir el color de destino en blanco. También puede desplazar el rango de un canal de color especifico. El
rango tonal aparece como un histograma.

C=

Se puede acceder a este ajuste desde la ventana acoplable Ajustes o el menu Ajustar.

Ecualizar (anteriormente denominado Ecualizacion de histograma)

El filtro Ecualizar permite ver el rango tonal de una imagen y redistribuir el equilibrio de sombras, medios tonos y resaltes en el canal
compuesto o en los canales de color individuales en funcién de un modelo de histograma preestablecido.
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Se puede acceder a este ajuste desde la ventana acoplable Ajustes o el menu Ajustar.

Gamma

El filtro Gamma permite revelar detalles en una imagen de bajo co