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Corel

PHOTO-PAINT:

Installation der CorelDRAW Graphics Suite

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:

* ,Systemanforderungen” (Seite 17)

e Vorbereiten der Installation” (Seite 17)

* Installation der Anwendungen der CorelDRAW Graphics Suite” (Seite 18)
e Installationsoptionen” (Seite 18)

e Installationen dndern und reparieren” (Seite 20)

» ,Deinstallation der CoreDRAW Graphics Suite” (Seite 20)

» ,Haufig gestellte Fragen” (Seite 21)

Systemanforderungen

In der folgenden Liste sind die Mindestsystemanforderungen aufgefiihrt.

*  Windows 11 oder Windows 10 (Version 21H2 oder neuer), 64 Bit, mit den neusten Updates und Service-Packs

* Intel Core i3/5/7/9 oder AMD Ryzen 3/5/7/9, Threadripper, EPYC

* OpenCL 1.2-fdhige Grafikkarte mit mindestens 3 GB VRAM (empfohlen)

* 8GBRAM

* 5,5 GB Festplattenspeicher fur die Anwendungs- und Installationsdateien

e Multitouch-Bildschirm, Maus oder Tablet

* Bildschirmauflésung: Bildschirmauflésung von 1280 x 720 bei 100 % (96 dpi)

* Aktuelle Geratetreiber fir eine optimale Leistung

* Zur Installation und Authentifizierung der CorelDRAW Graphics Suite und fir den Zugriff auf einige der enthaltenen
Softwarekomponenten, Online-Features und Inhalte wird eine Internetverbindung benétigt.

Vorbereiten der Installation
* Stellen Sie sicher, dass Systemdatum und -uhrzeit korrekt eingestellt sind.
* Stellen Sie sicher, dass auf Ihrem System die neuesten Aktualisierungen installiert sind.

* SchlieBen Sie alle Anwendungen einschlieBlich der Virenerkennungsprogramme und Anwendungen, die in der Systemleiste oder in der
Windows-Taskleiste offen sind. Wenn Sie dies nicht tun, kann sich die Installationszeit erhdhen und der Installationsprozess beeintrachtigt
werden.

* Melden Sie sich als Benutzer mit Administratorrechten an.
* Stellen Sie sicher, dass auf dem Laufwerk, auf dem Sie die Anwendung installieren méchten, gentigend freier Speicherplatz verfligbar ist.
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* Loschen Sie den Inhalt der Temp-Ordner auf dem System, um Datei- und Arbeitsspeicherkonflikte zu vermeiden. Um zu den Temp-
Ordnern zu navigieren, geben Sie im Startment von Windows 10 oder Windows 11 in das FeldSuchen die Zeichenfolge %temp% ein.

» Stellen Sie sicher, dass Ihr System mit dem Internet verbunden ist.
* Installieren Sie die CorelDRAW® Graphics Suite in einem eigenen Verzeichnis, um Konflikte mit friheren Versionen zu vermeiden.

Installation der Anwendungen der CorelDRAW Graphics Suite

Mit dem Installationsassistenten ist die Installation der in der CorelDRAW Graphics Suite enthaltenen Anwendungen und Komponenten
denkbar einfach. Sie kédnnen die Suite im Rahmen einer typischen Installation installieren oder die Installation durch Auswahl anderer
Optionen anpassen.

So installieren Sie die Anwendungen der CorelDRAW Graphics Suite

1 SchlieBen Sie alle Anwendungen, auch die Virenschutzprogramme.

Um eine reibungslose Installation sicherzustellen, empfehlen wir Ihnen, Windows neu zu starten. Damit wird sichergestellt, dass von den
neuesten Systemaktualisierungen kein Neustart gefordert wird und keine Speicherprobleme auftreten.

Laden Sie das Produkt Gber den in Threr Auftragsbestatigung bereitgestellten Link herunter.

Folgen Sie den Anweisungen des Installationsassistenten zur Installation der Software.

Installationsoptionen

Die folgenden Installationsarten stehen zur Wahl:

* Typische Installation: Die Haupt- und Dienstprogramme der Suite werden automatisch an einem Standardspeicherort im Ordner
.Programme” installiert. Wenn sie spater eine Komponente benétigen, die nicht installiert ist, konnen Sie Ihre Installation andern.

* Benutzerdefinierte Installation: Ermdglicht die Auswahl zusétzlicher Funktionen, das AusschlieBen nicht benétigter Komponenten
sowie das Angeben des Speicherorts flr die Suite. Wenn Sie eine mehrsprachige Version der Suite erworben haben, kénnen Sie auch das
Sprachpaket auswahlen, das installiert werden soll.

* Bereitstellung: Nur beim Kauf von Mehrplatzlizenzen verfigbar. Diese Option ermdglicht die Erstellung eines Server-lmage zur
Installation der Software auf einzelnen Arbeitsplatzrechnern. Weitere Informationen finden Sie im Bereitstellungshandbuch fur die
CorelDRAW Graphics Suite.

Programme

In der folgenden Tabelle sind die Programme aufgefihrt, die standardmaBig installiert werden. Um ein Programm aus der Installation
auszuschlieBen, missen Sie eine benutzerdefinierte Installation durchfihren.

Programm Beschreibung

CorelDRAW® Eine intuitive und vielseitige Grafikanwendung zum Erstellen
qualitativ hochwertiger Vektorillustrationen, Logo-Designs und
Seitenlayouts.

Corel PHOTO-PAINT™ Ein Komplettprogramm fur die Bildbearbeitung, mit dem Sie Fotos
retuschieren und bearbeiten sowie Original-Bitmap-Illustrationen
und Bilder erstellen kdnnen.

CAPTURE™ Eine benutzerfreundliche Anwendung zum Erfassen von Bildern auf
Ihrem Computerbildschirm.
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Programm

Corel® Font Manager

Corel® Barcode-Assistent

Beschreibung

Eine Anwendung zum Suchen, Ordnen und Verwalten von

Schriften.

Eine Anwendung zur Erzeugung von Barcodes in verschiedenen

Standardformaten

Programmfunktionen und Dienstprogramme

In der folgenden Tabelle sind die Programmfunktionen aufgefihrt, die Sie installieren kénnen. Nicht alle Komponenten stehen in allen

Versionen der Software zur Verfligung.

Funktion oder Dienstprogramm

Microsoft Visual Basic for Applications 7.1

Microsoft Visual Studio Tools for
Applications (VSTA)

Windows-Shellerweiterung

GPL Ghostscript

Beschreibung

Eine Teilmenge der Programmierumgebung
Microsoft Visual Basic (VB), die fir Anfanger
geeignet ist.

Eine integrierte Programmierumgebung,
mit der Entwickler und andere
Programmierexperten VSTA zum Erstellen
selbst der schwierigste Makroprojekte
verwenden kdnnen.

Ermaoglicht das Anzeigen von
Miniaturansichten programmeigener Corel-
Dateien wie CorelDRAW (CDR), Corel
PHOTO-PAINT (CPT), Musterfallungen (FILL)
und anderer programmeigener Dateien.

Sehr empfehlenswert, wenn Sie EPS- und
PDF-Dateien in lhre Dokumente importieren.
Mit dieser Funktion kénnen Sie einzelne
Elemente importierter EPS-Dateien isolieren
und verwenden statt ausschlieBlich Header-
Bilder. Sie verbessert auBerdem den Import
von PDF-Dateien, die von Anwendungen
von Dritten generiert wurden.

Hinweise

Mit VBA konnen Sie einfache Makros fur
den personlichen Gebrauch erstellen, es
lassen sich damit jedoch auch komplexere
Makroprojekte erstellen.

Um VSTA mit der CorelDRAW Graphics
Suite zu verwenden, missen Sie ein eigenes
Exemplar von Microsoft Visual Studio 2019
installiert haben.

Wenn Sie Microsoft Visual Studio
installieren, nachdem Sie die CorelDRAW
Graphics Suite installiert haben, mussen Sie
die VSTA-Funktion neu installieren, indem
Sie die Installation der CorelDRAW Graphics
Suite andern. Weitere Informationen finden
Sie unter ,,So andern oder reparieren Sie
eine Installation der CorelDRAW Graphics
Suite” auf Seite 20.

Wenn Sie die CorelDRAW Graphics Suite
oder CorelDRAW Technical Suite zuvor
installiert haben, wird diese Option im

Installationsassistenten nicht angezeigt.

Teil der typischen Installation.
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Funktion oder Dienstprogramm Beschreibung Hinweise

Produktsprachen Ermaoglicht die Verwendung der Programme  Diese Option ist in mehrsprachigen
und der Hilfe in zwei oder mehr Sprachen. Versionen der Software enthalten
und erfordert eine benutzerdefinierte
Installation.
DesktopverknUpfungen installieren Flgt lhrem Desktop Produktsymbole fir den  Teil der typischen Installation.

leichteren Zugriff hinzu.

Installationsdateien kopieren Ermaoglicht Ihnen die Wartung und Teil der typischen Installation.
Aktualisierung der Software ohne
Verwendung des Installations-Datentrégers.

Installationen andern und reparieren

Mit dem Installationsassistenten haben Sie folgende Méglichkeiten:
* Bearbeiten der aktuellen Installation durch Hinzufligen oder Léschen von Komponenten wie Programme oder Produktsprachen

* Reparieren der aktuellen Installation durch Beheben von Fehlern wie fehlenden oder beschadigten Dateien sowie fehlerhaften
Verkntpfungen und Registrierungseintragen

Das Reparieren einer Installation ist sinnvoll, wenn Sie Probleme bei der Arbeit mit der Anwendung haben oder einen Programmfehler
vermuten.

=

Bevor Sie eine Installation reparieren, versuchen Sie, den aktuellen Arbeitsbereich auf die Standardeinstellungen zuriickzusetzen.
Halten Sie hierfir beim Start der Anwendung die Taste F8 gedrlickt. Beachten Sie, dass beim Zurlicksetzen eines Arbeitsbereichs alle
Grundeinstellungen fur den Arbeitsbereich zurlickgesetzt werden.

So andern oder reparieren Sie eine Installation der CoreDRAW Graphics Suite

1 SchlieBen Sie alle Anwendungen.

2 Klicken Sie in der Windows-Systemsteuerung auf Programm deinstallieren.

3 Doppelklicken Sie auf der Seite Programm deinstallieren oder dndern auf den Namen der Suite.

4 Aktivieren Sie im angezeigten Assistenten die Option Andern oder Reparieren und folgen Sie den Anweisungen.

Die Produktsprachen kénnen auf der letzten Seite des Assistenten ausgewahlt werden.

—¢

Bereits installierte Programmfunktionen und Dienstprogramme werden im Assistenten unter Umstdnden nicht angezeigt oder ihre
Kontrollkdstchen sind unter Umstdnden ausgegraut.

Bestimmte Funktionen, wie beispielsweise Installationsdateien kopieren, kdnnen nicht durch Andern der Installation hinzugefligt
werden.

Deinstallation der CoreIDRAW Graphics Suite

Sie kénnen die CorelDRAW Graphics Suite Uber die Systemsteuerung deinstallieren. Wenn Sie das Produkt deinstallieren und danach mit
derselben Seriennummer auf einem anderen Computer installieren mochten, vergewissern Sie sich, dass wahrend der Deinstallation eine
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Verbindung zum Internet besteht. Dadurch wird die Zahl der Computer, auf denen Sie das Produkt rechtmaBig installieren dirfen, um einen
Computer zurlickgesetzt.

So deinstallieren Sie die CoreDRAW Graphics Suite
1 Klicken Sie in der Windows-Systemsteuerung auf Programm deinstallieren.
2 Doppelklicken Sie auf der Seite Programm deinstallieren oder dndern auf den Namen der Suite.

3 Aktivieren Sie die Option Entfernen im angezeigten Assistenten und folgen Sie den Anweisungen.
Um das Produkt vollstandig zu deinstallieren, indem Sie Benutzerdateien wie Arbeitsbereiche, Voreinstellungen, benutzererstellte
Fallungen und benutzerdefinierte Dateien entfernen, aktivieren Sie das Kontrollkastchen Benutzerdateien entfernen.

=4

Samtliche weiteren Komponenten und Anwendungen, die Sie mit der Suite installiert haben, wie die Corel Graphics - Windows-
Shellerweiterung, GPL Ghostscript oder Microsoft Visual Studio Tools for Applications (VSTA), mUssen separat deinstalliert werden.

Haufig gestellte Fragen

Wenn lhre Frage in der folgenden Liste hdufig gestellter Fragen nicht enthalten ist, besuchen Sie den technischen Support von ®Corel und

durchsuchen Sie die Corel® Wissensdatenbank.

e, lch mochte ein Upgrade meiner Version der Software installieren. Muss ich die vorherige Version deinstallieren?” (Seite 21)

* ,Was ist der Unterschied zwischen einem Upgrade und einem Update?” (Seite 21)

e . Was soll ich tun, wenn ich meine Seriennummer verloren habe und die Software neu installieren mochte?” (Seite 21)

* ,Was ist der Unterschied zwischen einer typischen und einer benutzerdefinierten Installation? Welche Art der Installation ist fir mich
geeignet?” (Seite 21)

* ,Warum werde ich aufgefordert, mein Betriebssystem zu aktualisieren und die neuesten Service-Packs sowie alle wichtigen Updates zu
installieren?” (Seite 21)

* ,Wie kann ich die " (Seite 22)CorelDRAW Graphics Suite,, im Netzwerk meiner Organisation bereitstellen?” (Seite 22)
* . Wie andere ich die Sprache der Benutzeroberflache und der Hilfe?” (Seite 22)

Ich méchte ein Upgrade meiner Version der Software installieren. Muss ich die vorherige Version deinstallieren?

Nein. Sie missen die vorherige Version nicht deinstallieren. StandardmaBig wird die neue Version in einem separaten Ordner installiert.
So wird sichergestellt, dass Sie mit beiden Versionen arbeiten kénnen. Andern Sie nicht den Installationsordner fir das Upgrade auf den
der vorherigen Version.

Was ist der Unterschied zwischen einem Upgrade und einem Update?

Mit einem Upgrade kénnen Sie die aktuelle Hauptversion der Software installieren. Der Vertffentlichung einer Hauptversion folgen
meistens Updates zur Korrektur von Fehlern und Verbesserung der Leistung und Stabilitat. Die Bezeichnung eines Updates ist die der
Hauptversion mit einer angehangten Zahl, beispielsweise ,,.1". Die bendtigten Updates werden von der Anwendung oft automatisch

installiert. Sie kénnen jedoch unter Hilfe » Updates auch nach Updates suchen.
Was soll ich tun, wenn ich meine Seriennummer verloren habe und die Software neu installieren mochte?

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
¢ Sehen Sie bei Download-Versionen in der E-Mail nach, die Sie beim Erwerb des Produkts von Corel erhalten haben.
* Melden Sie sich bei Corel.com an, um auf die Seite lhr Konto zuzugreifen.
* Wenn Sie ein Box-Produkt gekauft haben, sehen Sie auf der Hulle des Installations-Datentragers nach.

Was ist der Unterschied zwischen einer typischen und einer benutzerdefinierten Installation? Welche Art der Installation ist fir mich
geeignet?
Siehe , Installationsoptionen” auf Seite 18.

Warum werde ich aufgefordert, mein Betriebssystem zu aktualisieren und die neuesten Service-Packs sowie alle wichtigen Updates zu
installieren?

Wir empfehlen Ihnen, die neuesten Service-Packs und alle wichtigen Updates zu installieren, um:
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* lhren Computer vor Schadprogrammen zu schitzen.

* Windows-Probleme und -Defekte zu beheben.

* ein reibungsloses Funktionieren des Betriebssystems und Ihrer Corel-Software sicherzustellen.

* die Mindestsystemanforderungen zu erfillen.

* den Installationsprozess zu beschleunigen

* die Wahrscheinlichkeit zu verringern, das Betriebssystem neu starten zu massen.

* sicherzustellen, dass die Systemtreiber auf dem neuesten Stand und fur die Suite optimiert sind.

Wie kann ich die CorelDRAW Graphics Suite im Netzwerk meiner Organisation bereitstellen?

Wenn Sie mehrere Lizenzen der CorelDRAW Graphics Suite erworben haben, kénnen Sie die Anwendungen im Netzwerk lhrer
Organisation bereitstellen.

Weitere Informationen zu Netzwerkinstallationen finden Sie im Bereitstellungshandbuch zur CorelDRAW Graphics Suite. Um
Mengenlizenzen der Software zu erwerben, wenden Sie sich bitte an den technischen® Support von Corel.

Wie andere ich die Sprache der Benutzeroberflache und der Hilfe?

Sie kdnnen die Sprache der Benutzeroberfldche und der Hilfe nur dndern, wenn Sie eine mehrsprachige Version der Suite erworben und
installiert haben. Weitere Informationen finden Sie unter ,So dndern Sie die Sprache der Benutzeroberflache und der Hilfe” auf Seite
63.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Corel- Konten und -Services

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:

» ,Authentifizierung der CorelDRAW Graphics Suite” (Seite 23)
* ,Kontoeinstellungen” (Seite 24)

e, Aktualisierungen” (Seite 24)

e, Andern der Benutzeranmeldeinformationen” (Seite 24)

e  Datenschutz und Ihr Profil” (Seite 25)

e, Corel Support Services” (Seite 26)

» ,Feedback abgeben” (Seite 26)

» Fehlerprotokollierung und -berichterstattung” (Seite 26)

Authentifizierung der CoreDRAW Graphics Suite

Durch die Authentifizierung erhalten Sie Zugriff auf die in der Suite enthaltenen Online-Features und -Inhalte. Sie kénnen
CorelDRAW Graphics Suite nach der Installation der Suite, vor dem Start einer Anwendung oder wéhrend der Nutzung einer Anwendung
authentifizieren.

Um CorelDRAW Graphics Suite zu authentifizieren, mussen Sie sich bei Ihrem Corel.com-Konto anmelden. Dadurch wird Ihr Produkt mit
Ihrem Konto verknipft. Wenn Sie kein Corel.com-Konto besitzen oder Ihr Produkt mit einem neuen Konto verknlpfen méchten, missen Sie
ein Konto erstellen, bevor Sie sich anmelden.

Nach der Installation und Authentifizierung von CorelDRAW Graphics Suite wird das Produkt auf Corel.com auf Ihrer Kontoseite angezeigt.
Wenn Sie das Produkt mit einem anderen Konto verknipfen mochten, mussen Sie lhre Benutzeranmeldeinformationen dndern. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Andern der Benutzeranmeldeinformationen” auf Seite 24.

So authentifizieren Sie die CorelDRAW Graphics Suite

1 Klicken Sie in der rechten oberen Ecke des Anwendungsfensters auf die Schaltflaiche Anmelden .

21 - 0O X

2 Fihren Sie im daraufhin angezeigten Dialogfeld einen der folgenden Schritte aus:
* Melden Sie sich an, indem Sie die Ihrem Konto zugehérige E-Mail-Adresse und das entsprechende Kennwort eingeben.
* Folgen Sie den Anweisungen zur Erstellung eines Kontos und melden Sie sich an.
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Sofern Sie Uber eine Internetverbindung verfiigen, kénnen Sie nun auf die Online-Funktionen zugreifen.

Kontoeinstellungen

Sie kénnen von der Anwendung aus auf lhre Kontoseite zugreifen, um lhre Kontoeinstellungen zu Gberprifen. Auf Ihrer Kontoseite erhalten
Sie weitere Informationen zu den Produkten, die mit lhrem Konto verknlpft sind. Zudem kénnen Sie auf den Support zugreifen und Ihre
Kommunikationseinstellungen festlegen.

In den seltenen Fallen, in denen lhre Kontoeinstellungen moglicherweise nicht lhre letzten Transaktionen widerspiegeln, kdnnen Sie lhr Konto
von der Anwendung aus aktualisieren.

So Uberprafen Sie Ihr Corel.com-Konto

* Klicken Sie auf Hilfe » Kontoeinstellungen.

Aktualisierungen

Produktupdates (vormals Service-Packs genannt) beinhalten Leistungs- und Stabilitatsverbesserungen zur Erweiterung des Produkterlebnisses.
StandardmaBig werden Sie automatisch benachrichtigt, wenn Produktaktualisierungen und Neuigkeiten verfigbar werden. Sie kénnen die
Aktualisierungs- und Nachrichteneinstellungen anpassen. Sie kdnnen beispielsweise festlegen, wie oft im Infobereich Aktualisierungen und
Angebote angezeigt werden: taglich, wochentlich, monatlich oder Gberhaupt nicht.

/
C=
Um Informationen zu Produktaktualisierungen anzuzeigen, klicken Sie auf Hilfe » Aktualisierungen.

Um die Aktualisierungs- und Nachrichteneinstellungen anzupassen, klicken Sie auf Hilfe » Nachrichteneinstellungen.

Andern der Benutzeranmeldeinformationen

Als Benutzer und Besitzer von CorelDRAW Graphics Suite mussen Sie lhre Benutzeranmeldeinformationen kennen:
* lhre Produktseriennummer: Damit kénnen Sie Ihr Produkt installieren bzw. neu installieren. Die Seriennummer ist der eindeutige
Bezeichner Ihrer Produktlizenz.

* die lhrem Corel.com-Konto zugehérige E-Mail-Adresse. Fir jedes Corel.com-Konto sind eine eindeutige E-Mail-Adresse und ein Kennwort
erforderlich. Wenn Sie Ihr Produkt authentifizieren, um auf die Online-Features und -Inhalte zuzugreifen, melden Sie sich mit einem
spezifischen Corel.com-Konto an und verkniipfen dadurch das Produkt mit diesem Konto und der zugehérigen E-Mail-Adresse.

Im Folgenden werden zwei typische Falle beschrieben, in welchen Sie Ihre Kontoeinstellungen dndern und dann im aktualisierten Produkt
Ihre Benutzeranmeldeinformationen aktualisieren missen, um diese den neuen Kontoeinstellungen anzupassen. Mit der Aktualisierung Ihrer
Benutzeranmeldeinformationen wird sichergestellt, dass Sie das Produkt nicht deinstallieren und neu installieren missen.

Sie mochten zwei Produktabonnements, die Sie mit demselben Corel.com-Konto zu verschiedenen Zeiten erworben haben,
zusammenflhren, damit diese dasselbe Erneuerungsdatum haben.

In diesem Fall sind die Abonnements mit unterschiedlichen Seriennummern verknlpft. Sie mussen zuerst Ihre Kontoseite aufrufen und dann
beide Abonnements mit einer der Seriennummern verkntpfen. Danach missen Sie im Produkt, dessen Seriennummer nun nicht mehr aktuell
ist, die Benutzeranmeldeinformationen andern.

Schritt 1: Gehen Sie auf die Seite Ihr Konto, indem Sie sich auf Corel.com anmelden, und klicken Sie dann im Bereich Produktstatus auf
Zusammenfuhren. Wahlen Sie auf der Seite Abonnements die Abonnements aus, die Sie zusammenfiuhren mochten. Wechseln Sie zur
Seite Auswahl bestadtigen und wahlen Sie die Seriennummer, die Sie beibehalten mochten.
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Schritt 2: Starten Sie die Version von CorelDRAW oder Corel PHOTO-PAINT, deren Seriennummer nicht mehr aktuell ist. Klicken Sie auf

Extras P Optionen P Global. Klicken Sie im linken Fenster des Dialogfelds auf Benutzer-ID. Klicken Sie danach auf Anmeldeinformationen
bearbeiten und geben Sie im Dialogfeld die Seriennummer ein, die Sie in Schritt 1 gewahlt haben.

Sie haben zwei Corel.com-Konten, denen zwei unterschiedliche E-Mail-Adressen zugeordnet sind, und mochten die beiden Konten
zusammenfihren.

Zuerst mussen Sie den technischen Support von Corel kontaktieren, der die beiden Konten fir Sie zusammenfihrt. Dann mdssen Sie lhre E-
Mail-Adresse Uber das Produkt aktualisieren.

Schritt 1: Kontaktieren Sie den technischen Support von Corel mit der Bitte, die beiden Konten fir Sie zusammenzufihren. Sie werden dann
gebeten, eine aktive E-Mail-Adresse flr das zusammengefihrte Konto anzugeben. Wenn Sie in beiden Konten Abonnements oder Upgrade-
Programme haben, sind diese verschiedenen Seriennummern zugeordnet und Sie missen eine der Seriennummern auswahlen.

Schritt 2: Starten Sie die Version von CorelDRAW oder Corel PHOTO-PAINT, die mit einem nicht mehr aktuellen Konto oder einer nicht

mehr aktuellen E-Mail-Adresse verkniipft ist. Klicken Sie auf Extras P Optionen P Global. Klicken Sie im linken Fenster des Dialogfelds auf
Benutzer-ID. Klicken Sie auf Anmeldeinformationen bearbeiten und geben Sie im daraufhin angezeigten Dialogfeld die E-Mail-Adresse ein,
die Sie fur das zusammengefihrte Konto gewahlt haben. Geben Sie Ihr Kennwort ein. Geben Sie, falls nétig, die Seriennummer ein, die Sie

in Schritt 1 gewahlt haben.

Datenschutz und lhr Profil

Zur Optimierung der Anwendung verfolgt Corel, welche Funktionen Sie verwenden. Und wenn Sie im Andockfensternach Lernmaterialien
suchen, verfolgt Corel Ihre Suchanfragen und nutzt diese Informationen, um die verfliigbaren Lernmaterialien zu verbessern und neue
Tutorials zu erstellen. Sie konnen Ihre Datenschutzeinstellungen jederzeit anpassen, um die Nachverfolgung der Funktionen und Suchbegriffe
zu deaktivieren.

Wenn Sie Ihr Profil vervollstandigen und unsere Befragung zu lhrer Vertrautheit mit dem Produkt und zu den von lhnen erstellten Produkten
beantworten, kédnnen wir Thnen aufgrund der von Ihnen bereitgestellten Informationen Lernmaterialien empfehlen. Wenn Sie keine
Empfehlungen erhalten méchten, kdnnen Sie Ihr Profil auf den Standardstatus zurlcksetzen. Sie kénnen Ihr Profil jederzeit bearbeiten,
indem Sie Ihre Antworten anpassen und neu hinzugefugte Fragen beantworten. Ein aktuelles Profil hilft uns, unsere Empfehlungen fir Sie zu
verbessern.

So verwalten Sie die Datenschutzeinstellungen
1 Klicken Sie auf Extras » Optionen P Global.

2 Klicken Sie im linken Fensterbereich des Dialogfeldes Optionen auf Datenschutz.
3 Fihren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

Aktion Vorgehensweise

Zulassen oder verhindern, dass Corel verfolgt, welche Funktionen Aktivieren oder deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Nutzung von
Sie verwenden Funktionen teilen.

Zulassen oder verhindern, dass Corel Informationen tber Ihre Aktivieren oder deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Suchbegriffe
Suchen auf der Registerkarte Durchsuchen im Andockfenster teilen.

Lernen sammelt . . ) -
Hinweis: Die Suche nach Lernmaterialien auf der

Registerkarte Durchsuchen im AndockfensterLernen ist eine
Anwendungsfunktion. Wenn Sie also das Kontrollkdstchen
Nutzung von Funktionen teilen deaktivieren, wird das
Kontrollkastchen Suchbegriffe teilen standardmaBig deaktiviert
und ausgegraut.
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So verwalten Sie lhr Profil

1 Klicken Sie auf Extras P Optionen » Global.
2 Klicken Sie im linken Fensterbereich des Dialogfeldes Optionen auf Datenschutz.
3 Klicken Sie auf eine der folgenden Schaltflachen:

* Profil zurticksetzen setzt Ihr Profil auf den Standardstatus zurtick und erméglicht es Ihnen dadurch, das Erhalten von Empfehlungen
im Willkommensbildschirm und im Andockfenster

* Profil bearbeiten 6ffnet die neueste Version der Profilbefragung, damit Sie Ihre Antworten aktualisieren und etwaige neu
hinzugefligte Fragen beantworten kénnen

Corel Support Services

Der technische Support von Corel bietet Ihnen schnell genaue Informationen zu Funktionen, Spezifikationen, Preisen, Verfligbarkeit, Diensten
und der technischen Unterstitzung von Produkten. Die aktuellen Informationen zum technischen Support fir Corel-Produkte finden Sie
unter www.corel.de/support.

Feedback abgeben

Sie kénnen Uber ein Online-Portal Kommentare oder Vorschldge zur CorelDRAW Graphics Suite einreichen. Andere Benutzer kénnen

diese lesen und bewerten. GleichermaBen kénnen Sie dem Feedback anderer Benutzer lhre Stimme geben und es kommentieren. Um
Feedback abzugeben, zu kommentieren oder zu bewerten, muissen Sie sich bei Ihrem Konto des Ideenportals der CorelDRAW Graphics Suite
anmelden. Das Portal ist nur auf Englisch verftgbar.

So teilen Sie Ideen mit und geben Feedback zur Anwendung
1 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Klicken Sie auf Hilfe » Ideen und Feedback einreichen.
* Klicken Sie auf Hilfe » Willkommens bildschirm und anschlieBend auf Ideen und Feedback.
* Klicken Sie auf Hilfe » Lernen und anschlieBend auf Teilen Sie Ihre Ideen und Vorschlége mit.
2 Klicken Sie im Ideenportal der CoreIDRAW Graphics Suite auf Log In/Sign Up und geben Sie Ihre Anmeldeinformationen ein.
Wenn Sie beim Ideenportal der CorelDRAW Graphics Suite kein Konto haben, kédnnen Sie jetzt eines erstellen.
3 Klicken Sie auf Add A New Idea.
Geben Sie auf der Seite New Idea in einem Satz eine Zusammenfassung lhrer Idee in das Feld Your Idea ein.

Sobald Sie zu schreiben beginnen, werden hier dhnliche Ideen angezeigt. Ziehen Sie in Erwagung, diese zu bewerten, bevor Sie eine
neue Idee eingeben. Mit einer Sucheingabe in das Feld Search all ideas kdnnen Sie die bestehenden Ideen durchsuchen. Wenn Sie Ideen
finden, mit denen Sie einverstanden sind, dann klicken Sie auf die entsprechende Vote-Schaltflache.

Geben Sie im Feld Please add more details zusatzliche Informationen zu lhrer Idee ein.
6 Klicken Sie auf Add Idea.

Fehlerprotokollierung und -berichterstattung

Wenn eine Anwendung in CorelDRAW Graphics Suite unerwartet beendet wird, wird ein Fehlerbericht angezeigt, sobald die Anwendung
neu gestartet wird. Um zur Verbesserung der Anwendung beizutragen, geben Sie bitte alle notwendigen Schritte zur Reproduktion des
Problems an und senden Sie den Fehlerbericht Corel. Sie kénnen die Fehlerprotokollierung und -berichterstattung auch deaktivieren.

So deaktivieren Sie die Fehlerprotokollierung und -berichterstattung

1 Klicken Sie auf Extras P Optionen » Global.
2 Klicken Sie im linken Fensterbereich des Dialogfeldes Optionen auf Datenschutz.
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3 Aktivieren oder deaktivieren Sie das Kontrollkastchen Dialogfeld 'Absturzbericht' anzeigen.
Ist das Kontrollkéstchen deaktiviert, werden Sie nicht aufgefordert, Berichte zu senden, wenn die Anwendung nicht mehr reagiert.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Die Neuerungen in der CorelDRAW Graphics Suite

Die neuen und erweiterten Funktionen der CorelDRAW® Graphics Suite werden unter den folgenden Punkten beschrieben:
e, Version vom September 2024 der CorelDRAW Graphics Suite” (Seite 29)

e Version vom Juni 2024 der CorelDRAW Graphics Suite” (Seite 35)

e, Version vom Mérz 2024 der CoreIDRAW Graphics Suite” (Seite 35)

e, Version vom September 2023 der CorelDRAW Graphics Suite” (Seite 39)

e Version vom Mérz 2023 der CorelDRAW Graphics Suite” (Seite 41)

* ,Abo-Update vom September 2022 der CorelDRAW Graphics Suite” (Seite 42)

e, Abo-Update vom Marz 2022 der CorelDRAW Graphics Suite” (Seite 44)

e, CorelDRAW Graphics Suite 2021,5” (Seite 48)

e, CorelDRAW Graphics Suite 2021" (Seite 49)

Version vom September 2024 der CorelDRAW Graphics Suite

Leistung und Stabilitat

Das Update vom September 2024 der CorelDRAW Graphics Suite [25.2] umfasst Leistungs- und Stabilitatskorrekturen fir mehrere von
Kunden gemeldete Probleme. Weitere Informationen finden Sie in den Versionshinweisen zum Update vom September 2024 der CorelDRAW
Graphics Suite.

Neue und optimierte Funktionen fir Abonnenten und Lizenznehmer mit einem aktiven CorelSure-Wartungsplan

Das Update vom September 2024 der CorelDRAW Graphics Suite [25.2] bringt auBerdem neue Funktionen und Optimierungen, die nur
Abonnenten und Lizenznehmern mit einem aktiven CorelSure-Wartungsplan zur Verfiigung stehen.

Verbessert! Malpinsel

Die neuesten Aktualisierungen der Malpinsel in CorelDRAW ermdglichen eine bessere Steuerung der Pinselstriche und fihren Workflow-
Verbesserungen ein, die ein optimiertes und produktiveres kreatives Erlebnis erméglichen.

Sie kénnen jetzt eine individuelle Liste von Lieblingspinseln erstellen, auf die Sie oben in der Pinselauswahl in der Kategorie Favoriten schnell
zugreifen kénnen. Sie sparen dadurch Zeit, weil Sie nicht mehr durch die ganze Liste scrollen mussen. Mit der verbesserten Pinselauswahl

ist sichergestellt, dass Sie immer den Uberblick tiber Ihre Pinselsammlung behalten und schnell auf die am haufigsten verwendeten

Pinsel zugreifen kdnnen. Diese Neuerung verbessert nicht nur den kreativen Prozess, sondern strafft auch den Workflow und steigert die
allgemeine Produktivitat.

Die Neuerungen in der CorelDRAW Graphics Suite | 29


https://www.coreldraw.com/en/support/updates/cdgs2024/update.html
https://www.coreldraw.com/en/support/updates/cdgs2024/update.html

o % Schrullig -| @20

B Schrullig ~| @20
Meine Medien: 109,109 o Meine Medien: 109/109 F
~ Faworiten ~ " Einfache Kreide * ~
,.1' Einfache Kreide * ﬁ Fell +*
= Fell * e Himmel *
S Himmel * % schruilig *
/ Sehrullig * & Seidenblume *
;ﬁ Seidenblume * - Sprenkel *
o Sprenkel * y Struppig +*
V Struppig * ,.J Trocken flach * —.-®
v Acry © Ayl
o Trocken flach T-'f*"""@ ." Trocken flach * —l-@
¥ _ Gel lavierend v ." Gel lavierend o

e e

Trocken flach Trecken flach

Acryl Acryl

Der ausgewahlte Pinsel (1) wird als Favorit (2) gekennzeichnet und der Kategorie , Favoriten” hinzugefigt (3).

Die neue Registerkarte Malpinsel im Andockfenster Eigenschaften bietet Giber alle Werkzeuge und Funktionen in der Anwendung hinweg
ein nahtloses Benutzererlebnis. Sie verfligt Gber eine intuitive Oberflache zur Regulierung der die Pinseleigenschaften. Sie ergénzt die
bestehenden Steuerelemente in der Eigenschaftsleiste und Ihre GréBe und ausgekligelte Anordnung erméglichen schnelle Anderungen und
Experimente. Die Integration der Registerkarte Malpinsel in Ihren Workflow ermdglicht es Ihnen, Ihren kreativen Prozess zu verbessern und
muhelos und effizient prazise Anderungen an den Pinselstrichen vorzunehmen.
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Eigenschaften
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Die Registerkarte Malpinsel im Andockfenster Eigenschaften.
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Die neue Option Malpinselstrich im Dialogfeld Standardwerte fir Dokument andern ist eine weitere Neuerung in der Anwendung, die es
Ihnen erlaubt, unabhangig von anderen Grafikelementen die Standardfarbe fir Pinselstriche festzulegen. Diese Option ermoglicht nicht nur
gezielte Anpassungen, sondern auch einen effizienteren Arbeitsablauf. Dank dieser Erhéhung der Flexibilitat und Prazision kdnnen Sie die
Farben der Pinselstriche separat anpassen, damit Ihre Bilder den verschiedensten kreativen Anforderungen entsprechen.

Sie kdnnen die Eigenschaftsleiste des Hilfsmittels Malpinsel ihren Vorlieben und den aktuellen Projektanforderungen entsprechend anpassen,
was lhnen hilft, den Designprozess zu beschleunigen und sich vollstandig auf Ihre Aufgabe zu konzentrieren. Durch eine Vielfalt neuer
Steuerelemente ergibt sich mehr Flexibilitdt bei der Anpassung des Aussehens der Pinselstriche. So kédnnen Sie insbesondere jetzt bei der
Verwendung einer Maus stiftartige Pinselstrichdynamiken wie sich verdndernde GréBen, wechselnde Transparenz und sich zuspitzende

Enden nachahmen. Diese Funktion ist besonders vorteilhaft, wenn Sie eine Maus oder andere nicht druckempfindliche Gerate benutzen,

da sie die nuancenreichen Effekte nachahmt, die normalerweise mithilfe eines Stifts erzielt werden. Sie unterstitzt auch die Anwender, die
Pinselstriche mit weichen Enden auftragen mochten, die hinsichtlich GroBe, Deckkraft, Farbe und Auslauf der Enden konsistent sind.

y =

Pinselstriche mit (links) und ohne (rechts) Stiftdruck-Simulation

Daruber hinaus kénnen Sie die Struktur eines Pinselstrichs andern oder die Standardstruktur fir neue Pinselstriche festlegen. Die Struktur
beeinflusst den visuellen Aspekt des Pinseltrichs und erzeugt den Anschein einer rauen Oberflache. AuBerdem kann sie interaktiv reagieren,
um das Aussehen des Pinselstriches leicht oder deutlich zu verandern.

O N RS -
i R ST IR

Experimentieren Sie mit verschiedenen Strukturen, um den gewtnschten Effekt zu erzeugen.

Sie kénnen auch die Starke des Struktureffekts anpassen. Ob Sie nun eine leichte Kdrnung oder ein stark strukturiertes Aussehen vorziehen,
mit kénnen Sie thre Grafik nach ihren Vorstellungen verfeinern.
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Andern Sie je nach kinstlerischen Anforderungen die Starke des Struktureffekts: von
einer leichten Kérnung (links) bis zu einer deutlich strukturierten Oberflache (rechts).

AuBerdem kénnen Sie dynamische Pinselstriche erzeugen, indem Sie die Helligkeit allmahlich erhéhen, bis sich die Farben zu einem
leuchtenden WeiB aufbauen.

Fugen Sie Pinselstrichen einen Gliheffekt hinzu, um die visuelle Wirkung zu erhéhen.

Um lhre Pinselstriche noch genauer zu steuern, kdnnen Sie das Aussehen der Airbrush- und Partikel-Pinsel &ndern, indem Sie die Dichte der
Tropfchen beziehungsweise der Partikel in einem Pinselstrich anpassen. Je hoher die Einstellung, desto gréBer ist die Zahl der Tropfchen oder
Partikel im Pinselauftrag, was zu mehr Farbe und einem dichteren Partikel-Sprihnebel fihrt.

Ein Pinselstrich mit niedriger (oben) und hoher Dichte (unten)

Sie kénnen Pinselstriche abschwachen, indem Sie Zitterbewegungen reduzieren und starke Richtungsanderungen abrunden. Die
Pinselglattung bietet erhebliche Vorteile, wenn mit einem zitterigen Eingabegerat wie einer Maus gezeichnet wird, wo héhere
Glattungswerte ausschlaggebend dafir sein kénnen, saubere, glatte Striche zu erzeugen.
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Ein Strich mit (links) und ohne Glattung (rechts). Mit der Glattung kénnen flieBendere Linien erzeugt
werden, indem geringe Zitterbewegungen reduziert werden, wéhrend die Form des Strichs beibehalten wird.

Ein weitere zeitsparende Funktion ist die Moglichkeit, die Pinsel auf die Standardwerkseinstellungen zuriickzusetzen. Diese Funktion
ermaglicht einen effizienteren und flexibleren Arbeitsablauf egal, ob Sie nun aufgrund unbeabsichtigter Anderungen der Pinseleinstellungen
verursachte Probleme beheben missen oder, im Bewusstsein, dass Sie mit einem Klick die urspriinglichen Einstellungen wiederherstellen
kénnen, mit verschiedenen Einstellungen experimentieren mochten.

Der verbesserte Pinsel-Cursor bietet in Echtzeit Informationen zur PinselgroBe, was eine prazise Steuerung erlaubt und sofortiges visuelles
Feedback bietet. AuBerdem vereinfacht es die Anpassung der PinselgréBe und verbessert dadurch die Benutzerfreundlichkeit und
Genauigkeit des Hilfsmittels Malpinsel, insbesondere bei Feinarbeiten.

Neu! Zusatzliche Malpinsel-Pakete

Wenn Sie lhre Malpinselsammlung in CorelDRAW erweitern mochten, erkunden Sie die kostenlosen Malwerkzeugpakete, die Gber den

BegriiBungsbildschirm heruntergeladen werden kénnen. Gehen Sie einfach auf Hilfe » Willkommensbildschirm, klicken Sie anschlieBend
auf Store und aktivieren Sie den Filter Gratis.

Neu! Neueste Pantone-Farbpalette (175 neue Farben)

Erkunden Sie die neueste Pantone-Farbenpalette mit 175 neuen Farben, die neue Moglichkeiten fur lhre Designs bietet und halten Sie Ihre
Werke aktuell mit den neuesten Farbtrends.

Neu! Standardspeicherversion

Die neue Anwendungsoption in CorelDRAW, Standardversion festlegen, im Dialogfeld Optionen (Extras P Optionen P CorelDRAW »
Speichern) ermdglicht es Ihnen, eine spezifische Version zur Speicherung von CorelDRAW-Dateien (CDR)auszuwahlen. Durch die Wahl
einer Standardspeicherversion kann sichergestellt werden, dass die Dokumente automatisch im gewahlten Format gespeichert werden. Auf
diese Weise muss dieser Vorgang nicht mehr jedes Mal manuell ausgefuihrt werden, was die Fehlerquote reduziert. Dieser Ansatz sorgt fur
Konsistenz, erhoht die Kompatibilitdt und verbessert die Effizienz.

Aktualisiert! Erkennen und Ersetzen von Type 1-Schriften

Type 1-Schriften wie PostScript und Adobe Type 1 sind veraltet und werden durch TrueType- und OpenType-Formate ersetzt. Es ist damit

zu rechnen, dass die meisten Betriebssysteme zu den neuen Schrifttechnologien Gbergehen werden und das Type 1-Format allmahlich
abschaffen. Beim Offnen oder Importieren von Dokumenten mit Type 1-Schriften warnt die Anwendung Sie vor zukiinftig méglichen
Kompatibilitdtsproblemen. Um Probleme zu vermeiden, wird empfohlen, stattdessen TrueType-Schriften (TTF) oder OpenType-Schriften (OTF)
zu verwenden. Sie kénnen die PANOSE-Schriftabgleichung verwenden, um fehlende Schriften automatisch durch dhnliche Schriften ersetzen
zu lassen, wodurch die visuelle Konsistenz lhres Projekts beibehalten wird. Sie kénnen die Zuordnung auch manuell anpassen, um andere
Ersatzschriften zu wahlen.

Neu! CorelDRAW Web

Mit CorelDRAW Web, der browserbasierten Anwendung fir Vektorillustration und Grafikdesign, kdnnen Sie auch unterwegs an lhren
Designprojekten arbeiten. Mit CorelDRAW Web, das nur fir Abonnenten verfigbar ist, kdnnen Sie Uberall auf Ihre CoreIDRAW-Dateien
(CDR) zugreifen und diese bearbeiten, ohne dass zusatzliche Softwareprogramme installiert werden mussen. Profitieren Sie von nahtloser
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Integration und effizientem Dateimanagement innerhalb einer vertrauten Webumgebung. Um auf CorelDRAW Web zuzugreifen, besuchen
Sie https://coreldraw.corel.com.

Hinweis: CorelDRAW.app ist in der CorelDRAW Graphics Suite nicht mehr enthalten. Sie kdnnen stattdessen jetzt mit CoreDRAW Web direkt
in Ihrem Browser CorelDRAW-Dateien (CDR) 6ffnen und bearbeiten, die in der Cloud gespeichert wurden.

Version vom Juni 2024 der CorelDRAW Graphics Suite

Das Abo-Update vom Juni 2024 der CorelDRAW Graphics Suite bietet eine Reihe von Optimierungen:

* In der verbesserten Pinselauswahl kénnen Sie schnell nach Malpinseln suchen, indem Sie den Namen eines Pinselstils oder einer
Pinselkategorie eingeben.Der neue Zahler Meine Medien oben in der Pinselauswahl zeigt die Pinselzahl an. Die StandardgroBe der
Pinselauswahl wurde erhoht, und sie kdnnen sie mahelos Ihrem kreativen Workflow anpassen.

* Die Einstellungen mehrerer Malpinsel wurden optimiert, um ihre Speichereffizienz, insbesondere bei maximaler GréBe, zu erhéhen.

 Uber den BegriiBungshildschirm und in der Pinselauswahl kénnen jetzt weitere Malpinsel-Pakete erworben werden.

Aktualisiert! CorelDRAW-Dateiformat (CDR)

* Die standardmaBige CoreIDRAW-Dateiversion (CDR) lautet jetzt 25.1 (2024.1). Sie kénnen eine Zeichnung speichern, die mit einer
friheren Version der CorelDRAW Graphics Suite (einschlieBlich der Version vom Marz 2024) kompatibel ist (Datei » Speichern unter P
Listenfeld Version) und die Speicheroptionen festlegen (Fortgeschritten). Diese Optionen sind nitzlich, wenn die Datei Pinselstriche oder
Text-, Full-, Umriss- oder Transparenz-Features enthélt, die in friheren Versionen nicht unterstitzt werden.

Aktualisiert! Dateispeicherort-Optionen

* Werden Inhalte-Ordner, die umbenannt, verschoben, geldscht oder entfernt wurden, von Corel PHOTO-PAINT nicht gefunden, wird eine
neue Nachricht angezeigt, wie das Problem behoben werden kann.

* Inhaltsordner, die umbenannt, verschoben, geldscht oder entfernt wurden und aktualisiert werden mussen, werden jetzt im Dialogfeld
Optionen (Extras » Optionen P Global P Dateispeicherorte) Dialogfeld durch ein Symbol gekennzeichnet.

Verbessert! PDF import

Beim Import einer PDF-Datei, die Text enthélt, wird standardméBig die neue Option Absatze, Textfluss und Formatierung beibehalten
ausgewahlt. Diese Option ermdglicht eine optimale Textbearbeitung, da die Textblocke in vollstdndige Absatze gegliedert werden.

Eine Deaktivierung dieser Option stellt das Textimportverhalten aus friheren Versionen der Anwendung wieder her, bei dem die
importierten Textobjekte als kleinere Grafiktextelemente beibehalten werden. Auf diese Weise werden die in der PDF-Datei festgelegten
Unterschneidungen, Zeichenabstande, GréBen und Effekte erhalten.

Version vom Marz 2024 der CorelDRAW Graphics Suite

Neu! Malpinsel

Mit der CorelDRAW Graphics Suite 2024 werden neue Malpinsel eingeflhrt, die die einzigartig ausdrucksstarken Qualitaten der Pixelmalerei
mit der Prazision der Vektorbearbeitung verbinden und Kinstlern dadurch eine Fulle kreativer Méglichkeiten eréffnen. Mit den Malpinseln
wird ein vielfaltiges Spektrum von Bedurfnissen im Grafikdesign angesprochen, was sie zu einem unverzichtbaren Tool fur Benutzer
unterschiedlichster Niveaus macht. Diese vielseitigen Malwerkzeuge bieten ein Malerlebnis, das die Innovation und die Selbstentfaltung
fordert — egal, ob Sie vereinzelte Projekte ausschmiicken oder komplexe artistische Konzepte zum Leben erwecken. Die pixelbasierten
Pinselstriche der Malpinsel ahmen das Erscheinungsbild herkémmlicher Kunstmedien wie Olfarben, Pastellstifte und Bleistifte nach,
wodurch sie sich besonders dazu eignen, Vektordesigns um Pinseleffekte und realistische Texturen zu erweitern und organische, naturlich
wirkende kinstlerische Darstellungen zu schaffen. Die Pixelpinselstriche werden auBBerdem durch Vektorkurven gesteuert, was eine einfache
Bearbeitung der Linien und Formen ermdglicht.
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Wird ein mit einem Malpinsel aufgetragener Pinselstrich mit einem Formbearbeitungs-Hilfsmittel wie in diesem Beispiel dem
Hilfsmittel Form ausgewahlt, kann der Pfad des Strichs mithilfe der Knoten und Steuerpunkte angepasst werden (1), wird
der Strich mit dem Hilfsmittel Malpinsel ausgewéhlt, kann die GréBe und Transparenz des Pinselstrichs gedndert werden (2).

Wabhlen Sie in der Hilfsmittelpalette den Malpinsel aus, 6ffnen Sie in der Eigenschaftsleiste die Pinselauswahl und befassen Sie sich dann
eingehend mit der Fille von Malwerkzeugstilen, die in der Pinselbibliothek von CorelDRAW verfligbar sind.

rocken flach

|v|

Acryl

|‘b Trocken flach

" Gel lavierend
" Lang flach
‘,Deckende Borste
" Nass sanft

" Nass dick
Airbrush

-x Grobkdrniger Spray

x Pixelsorav

Trocken flach, Acrylics

~

Wenn der Mauszeiger in der Pinselauswahl auf einem Stil positioniert wird, wird eine
Vorschau auf Eigenschaften wie Form, Struktur und Transparenz des Strichs angezeigt.

Die Vielfalt aufmerksam kuratierter und grindlich getesteter Malwerkzeuge spricht verschiedenste klnstlerische Vorlieben und Techniken
an. Angefangen von den opulenten Texturen von Olfarben und der Vielseitigkeit von Acryl bis zum anmutigen Fluss von Aquarellfarben und
den aufwendigen Details von Airbrushs umfasst diese Sammlung nicht nur traditionelle trockene Medien wie Bleistifte, Pastellfarben, Kreiden

und Marker, sondern auch digitale Effekte und physikalisch inspirierte Partikel-Malwerkzeuge, mit denen sich interessante Linien und Muster
erzeugen lassen, die sich standig verdndern, wéhrend sie sich Gber die Leinwand bewegen.
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Beispiele fiir Pinselstriche, die mit Pinselstilen aus der CoreIDRAW-Pinselbibliothek erstellt wurden

Nachdem Sie ein Malwerkzeug ausgewahlt haben, das Ihren kreativen Vorstellungen entspricht, kénnen Sie GroBe und Transparenz des
Pinsels anpassen, um die gewinschte Wirkung zu erzielen. Egal, ob Sie nun dicke und markante Linien oder feine, komplexe Details
erzeugen mochten, durch das Anpassen der GroBe des Malwerkzeugs kénnen Sie den Umfang und die Wirkung lhrer Striche bestimmen. Sie
kénnen mit der Transparenz experimentieren, um lhrem Werk zusatzliche Tiefe zu verleihen, einen feinen Ubergang zwischen (iberlappenden
Elementen zu erzeugen, Uberlagerungen einzuarbeiten oder atherische Effekte zu schaffen.

Sie kbnnen das Erscheinungsbild von Pinselstrichen &ndern, indem Sie Eigenschaften wie PinselgréBe und Transparenz anpassen.

Um das Aussehen von Pinselstrichen weiter zu verfeinern und diese nahtlos in Ihr Design einzuarbeiten, kénnen Sie die Vektoreigenschaften
der Striche jederzeit bearbeiten. Ob es nun darum geht, Kurven zu formen, Pfade umzuwandeln oder prazise Anpassungen vorzunehmen,
mit CorelDRAW kdnnen Sie jeden auf die Arbeitsflache aufgetragenen Strich perfekt formen und anpassen.
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In diesem Beispiel wurde die Farbe des Pinselstrichs gedndert, die Form des Pfades angepasst und der Pfad gedreht.

Wenn Sie einen Eingabestift verwenden, kénnen Sie Pinselstriche zu erzeugen, die kraftiger werden und verblassen; Gber die Ausrichtung,
den Druck, die Neigung und den Winkel des Stifts kdnnen Sie GréBe, Transparenz und Winkel des Pinselstrichs andern.

Uber den Druck, der bei der Verwendung eines druckempfindlichen Stifts oder Stifttabletts
angewendet wird, kann die Transparenz und Breite der Striche gesteuert werden.

Sie kénnen nicht nur beim Zeichnen Pinselstriche erzeugen, sondern Pinselstriche auch auf bestehende Pfade, Kurven und Formen

anwenden, die mit verschiedensten Zeichenwerkzeugen erstellt wurden. Dies eréffnet fast unbegrenzte kreative Moglichkeiten, um Ihre
Werke auszugestalten, anzupassen und ihnen eine personliche Note zu verleihen. Dariiber hinaus kénnen Sie die Pinselstriche jederzeit
andern oder von Objekten entfernen. Auf diese Weise haben Sie vollstdndige Kontrolle Gber die Umsetzung lhrer kiinstlerischen Vision.

Mit dem Malpinsel auf Vektorobjekte angewendete Pinselstriche
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Neu! Online-Schriften

Sie kénnen jetzt direkt in CoreIDRAW und Corel PHOTO-PAINT auf Online-Schriften wie Google Fonts zugreifen. Das ermdglicht es Ihnen,
eine Vorschau auf eine Online-Schrift anzuzeigen, ohne diese herunterzuladen. Und wenn Sie eine Online-Schrift verwenden, wird diese
automatisch heruntergeladen, damit sie sofort genutzt werden kann.

In CorelDRAW spart Ihnen diese Funktion auch Zeit, wenn Sie ein Dokument 6ffnen, das Schriften enthalt, die sich nicht auf Ihrem System
befinden oder die in die Datei eingebettet, aber in einer Online-Bibliothek verfligbar sind. Diese fehlenden Schriften werden automatisch
installiert, wodurch sich die Schritte zur Ersetzung der Schriften vermeiden lassen.

Und wenn Sie nur mit den auf lhrem System installierten Schriften arbeiten méchten, kénnen Sie die Online-Schriften im Schriftlistenfeld
auch ausblenden. Weitere Informationen finden Sie unter ,,So passen Sie die Schriftliste an” auf Seite 507.

Verbessert! Nicht destruktive Bitmap-Effekte

CorelDRAW Graphics Suite 2024 vereinfacht die Arbeit mit nicht destruktiven Bitmap-Effekten. Wenn in CoreIDRAW ein Bitmap-Effekt aus
dem Menu Effekte hinzugefugt wird, wird automatisch die Registerkarte FX des Andockfensters Eigenschaften gedffnet. Und in Corel
PHOTO-PAINT wurde das Andockfenster Effekte neu gestaltet und dient nun als zentrale Stelle fir nicht destruktive Effekte.

Von diesen Andockfenstern aus kénnen Sie auf alle Werkzeuge und Einstellungen fur nicht destruktive Effekte zugreifen, was es Ihnen
ermoglicht, schnelle Anpassungen vorzunehmen und unbeschrankt zu experimentieren. Wenn Sie die Einstellungen eines Effekts anpassen,
werden die Anderungen in lhrem Design oder Bild in Echtzeit angezeigt. Sie kdnnen mehrere Spezialeffekte auf dasselbe Objekt anwenden
und die einzelnen Effekte ein- oder ausschalten. Und mit einem einzigen Klick kdnnen Sie einen Effekt zuriicksetzen oder abflachen.

Verbessert! Zuschneidemasken

Dank neuer Kontextmeni-Befehle, die den Zugriff auf praktische Optionen vereinfachen und beschleunigen, gestaltet sich die Arbeit mit
Zuschneidemasken in Corel PHOTO-PAINT einfacher als je zuvor. Beim Rechtsklicken auf eine Zuschneidemaske im Andockfenster Objekte
werden jetzt Befehle angezeigt, mit denen sich Zuschneidemasken &ndern oder im Kontext des restlichen Bildes durch die Anzeige einer rot
gefarbten, transparenten Uberlagerung hervorheben lassen. Weitere Informationen erhalten Sie unter ,,So dndern Sie eine Zuschneidemaske”
auf Seite 480.

Sie kénnen eine Zuschneidemaske jetzt auch zur Definition eines bearbeitbaren Bereichs verwenden. Weitere Informationen erhalten Sie
unter ,So definieren Sie einen bearbeitbaren Bereich mithilfe einer Zuschneidemaske” auf Seite 312.

Verbessert! Farbmasken

Es ist jetzt einfacher als je zuvor, in Corel PHOTO-PAINT einen bearbeitbaren Bereich mithilfe einer Farbmaske zu definieren, die es Ihnen
ermdglicht, im ganzen Bild Erkennungsfarben auszuwaéhlen, um eine Maske zu erstellen. Mithilfe einer Zusatztaste kdnnen Sie bei der
Erstellung einer Farbmaske schnell mehrere Farben aufnehmen. Weitere Informationen erhalten Sie unter ,,So definieren Sie bearbeitbare
Bereiche Uber ein ganzes Bild hinweg” auf Seite 314.

Hinweis: Mit der Kaufversion der CorelDRAW Graphics Suite 2024 werden auch die folgenden neuen Funktionen und Optimierungen
eingefuhrt: ein neuer Fokusmodus, der es ermdglicht, Objekte einzeln zu bearbeiten, ohne versehentlich die Objektauswahl aufzuheben;
eine neue, frei bewegliche Werkzeugleiste, die die Objektnavigation vereinfacht; ein verbessertes Asset-Management; ein verbesserter
Seriendruck-Workflow; und Verbesserungen des Andockfensters Export. Weitere Informationen finden Sie unter ,,Suchen von Cliparts und
weiteren lokalen und Netzwerk-Assets” auf Seite 126.

Version vom September 2023 der CorelDRAW Graphics Suite

Neu! Fokusmodus

Bei der Arbeit an komplexen Dokumenten in CorelDRAW vereinfacht der Fokusmodus das Auswahlen und Bearbeiten von Objekten innerhalb
von Gruppen. Er ermoglicht es Ihnen, Designelemente zu isolieren und sie dennoch im Kontext der gesamten Zeichnung zu sehen. Sie
kénnen verschiedenste Designelemente in den Fokus rlicken: PowerClip-Objekte; Symmetriegruppen; Objekte, auf die Effekte angewendet
wurden; Bitmaps usw.
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Wenn Sie ein Objekt oder eine Gruppe von Objekten in den Fokusmodus setzen, werden diese ganz oben in der Stapelfolge angeordnet. Alle
weiteren Designelemente, die nicht bearbeitet oder ausgewahlt werden kénnen, werden von einer transparenten Uberlagerung abgedeckt.
Das erleichtert die Bearbeitung von bestimmten Objekten, einer Gruppe von Objekten oder von sich Gberlappenden Objekten. Die Deckkraft
der Uberlagerung kann angepasst werden.

Wird der Fokusmodus aktiviert, wird in der linken oberen Ecke des Zeichenfensters eine schwebende Symbolleiste eingeblendet, in der der
Platz des fokussierten Objekts innerhalb der Designhierarchie angezeigt wird. Mithilfe der Navigationsteuerelemente auf der schwebenden
Symbolleiste kann muhelos durch die Objektgruppen navigiert werden, ohne das Andockfenster Objekte zu bendtigen, wodurch mehr Platz
auf dem Bildschirm geschaffen wird.

Verbessert! Exportoptionen

Verschiedenste Verbesserungen des Andockfensters Exportieren in CorelDRAW machen die Ausgabe von Objekten und Seiten einfacher als
je zuvor. So werden jetzt auch die die Dateiformate CDR, WEBP, CGM, PSD und BMP unterstltzt. Ein neu gestalteter Workflow vereinfacht
den Export der aktuellen Seite, aller Seiten oder ausgewahlter Objekte.

Bei der Arbeit mit mehrseitigen Dokumenten, kann jede Seite in eine separate Datei exportiert werden. Es kdnnen auch spezifische Seiten
oder ein spezifischer Seitenbereich exportiert werden. Darlber hinaus kann eine Seite in einem Dokument mit wenigen Klicks dupliziert
und in eine neue CorelDRAW-Datei exportiert werden. Und die SeitengréBen werden jetzt beim Export nach GIF, JPG, PNG und EPS in den
einzelnen Ausgabedateien beibehalten.

Neu und verbessert! Andockfenster 'Assets'

Mit dem Abo-Update vom September 2023 der CorelDRAW Graphics Suite wird das Andockfenster Assets um eine Reihe von Funktionen
und Optimierungen erweitert, die den Workflow verbessern. Auf Wunsch der Benutzer weist das neu gestaltete Andockfenster

eine Ordnerstruktur auf, die es ermdglicht, die Dateien auf vertraute und intuitive Weise zu durchsuchen. Es erméglicht Ihnen, eine
Ordnerhierarchie anzuzeigen, durch die Ordner zu navigieren und Inhalte im Gesamtkontext [hrer Dateien zu suchen.

Um das Durchsuchen und Anzeigen der Inhalte zu vereinfachen, weist dasAndockfenster Assets jetzt zwei Fenster auf: das Fenster Ordner
und das Fenster Inhalte. Das Fenster Ordner ermdglicht es, Inhalte zu durchsuchen und in ausgewahlten Ordnern nach Ergebnissen

zu suchen. Sie kdnnen die Inhalte von einem oder mehreren Ordnern durchsuchen oder alle Speicherorte in der Ordnerliste erkunden.
AuBerdem ermoglicht es Ihnen Corel PHOTO-PAINT, Ordner hinzuzufligen oder Ordner aus der Liste der Speicherorte der Inhalte zu
entfernen. Dadurch erhalten Sie die Flexibilitdt, mit Inhalten aus lokalen Ordnern und aus gemeinsam genutzten Netzwerk-Speicherorten
zu arbeiten. Sie kdnnen die Elemente in der Ordnerliste umbenennen und ihnen anschaulichere oder sinnvollere Namen geben, was eine
bessere Organisation und eine nahtlose Ordnernavigation ermdglicht. Die Ordner kénnen erweitert und reduziert werden, um den Platz
auf dem Bildschirm optimal zu nutzen und sich auf die relevanten Inhalte zu konzentrieren. AuBerdem kann zur Erhéhung der Effizienz,
Verbesserung des Zugriffs und zur Gewahrleistung eines reibungslosen Workflows mit den Pfeiltasten durch die Ordnerstruktur im Fenster
Ordner navigiert werden. Im Fenster Inhalte werden Miniaturansichten der Assets angezeigt. Sie kénnen die GroBe der Fenster Ordner und
Inhalte verandern, um das Layout des Andockfensters Assets Ihren Vorstellungen und Bediirfnissen entsprechend anzupassen.

Wir haben die Benutzeroberfldche optimiert, um die Zuganglichkeit und den Komfort zu verbessern. Die Sortieroptionen befinden sich

jetzt leicht zuganglich in einer praktischen Dropdownliste. Und wahrend des Ladens und der Synchronisierung von Inhalten werden
Fortschrittsleisten angezeigt, die visuelle Riickmeldung zum Status dieser Aufgaben geben, wéhrend Sie Ihre Arbeit in der Anwendung ohne
Unterbrechung weiterflihren. Die Leistungsverbesserungen beschleunigen zudem das Synchronisieren, Filtern und Suchen von Inhalten.

Weitere Informationen finden Sie unter ,Suchen von Cliparts und weiteren lokalen und Netzwerk-Assets” auf Seite 126.
Neu und verbessert! Seriendruck

Die Seriendruckfunktion in CorelDRAW bietet aufgrund von Verbesserungen, die von den Benutzern angeregt wurden, eine erhéhte
Flexibilitat und Benutzerfreundlichkeit.

Die kompatiblen Dateitypen wurden erweitert und CorelDRAW unterstiitzt jetzt auch Excel-Arbeitsmappen (XLSX) als Datenquellen-Dateien.
Eine weitere bedeutende Verbesserung der Importfunktionalitat ist die Fahigkeit, beim Importieren von Daten aus Tabellenblattern mit
mehreren Registern und Spalten spezifische Arbeitsblatter und Spalten zu wahlen.

Das neueste Update umfasst zwei neue variable Dateitypen — Bilder und QR-Codes —, was es lhnen ermdglicht, unterschiedliche Daten in
Ihre Projekte zu integrieren und muhelos hochwertigere Ausgaben zu erzeugen. Zusatzlich zu Spalten, die Text und Zahlenwerte enthalten,
kdnnen jetzt auch Pfad-Spalten und spezifische Dateipfade erstellt werden. Das ermdglicht es, Bilder wie Logos, Symbole oder Fotografien
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in die Seriendruck-Dokumente einzubeziehen. Indem Sie fir jeden Datensatz eindeutige QR-Codes zusammenfihren, ermoglichen Sie
Ihrem Publikum ein maBgeschneidertes Erlebnis. Optimierte Ausrichtungs- und Skalierungsoptionen fur Bilder und QR-Codes geben lhnen
vollstandige Kontrolle Gber die Position und GroBe der optischen Elemente in der Endausgabe.

Ein weiteres wichtiges Merkmal ist die Fahigkeit, eine verknlpfte Datei mit ihrer Quelle zu synchronisieren und die neuesten Anderungen
einzubeziehen. AuBerdem kodnnen Sie jetzt neben dem Import einer Datenquellen-Datei auch ausgewahlte Daten aus Spalten importieren,
wodurch es einfacher wird, Daten aus verschiedenen Quellen zu kombinieren, was wiederum lhre Méglichkeiten erweitert.

CorelDRAW fuhrt eine Anzahl zeitsparender Funktionen ein, die den Datenverwaltungsprozess optimieren sowie lhre Effizienz und
Produktivitdt maximieren. Sie kdnnen alle Datensatze mit einem Klick auf eine Schaltflache selektieren und deselektieren. AuBerdem kdnnen
Sie alle Seriendruckdaten |6schen, ohne jeden einzelnen Datensatz und jede Spalte manuell I16schen zu mussen. Die Seriendruckfelder in
einem Dokument kénnen jetzt schnell und einfach aktualisiert werden, was lhnen die Flexibilitt gibt, die Inhalte nach Bedarf anzupassen
und zu andern.

Die Anwendung bietet mehrere Methoden zur Identifizierung und Suche von Seriendruckobjekten, was das Navigieren und die Arbeit

mit Dokumenten vereinfacht. Wenn Sie auf der Zeichenseite Seriendruckfelder auswahlen, werden diese zur optischen Unterscheidung

von reguldren Objekten durch blaue Bearbeitungspunkte gekennzeichnet. AuBBerdem kdnnen Sie in der Statusleiste und im Bereich
Zusammenfassung des Andockfensters Eigenschaften Informationen tiber die Seriendruckfelder finden. In komplexen Dateien mit
zahlreichen Objekten und Datenfeldern eignet sich das Andockfenster Suchen und ersetzen besonders gut, um nach Seriendruckfeldern zu
suchen.

Verbessert! PDF importieren

Verbesserte PDF-Importfunktionen wie der optimierte Textfluss, die erweiterte Textbearbeitbarkeit, das eindeutige Erkennen der
Sprachreihenfolge, die Beibehaltung der OpenType-Merkmale und stilistischer Sets und die Erhaltung der Formatierung und des
Spaltenlayouts sorgen fir eine schnelle und nahtlose Uberleitung der PDF-Inhalte in CorelDRAW. Absitze werden aufgrund der Lange
der Zeilen und der rdumlichen N&ahe sinnvoll in Grafik- oder Mengentextobjekte umgewandelt, wodurch eine genaue Darstellung der
Struktur und Organisation des Originaltextes gewahrleistet ist. Absatzausrichtung, Zeilenabstande, Initialen, hoch- und tiefgestellte
Zeichen, Nummerierungen und Aufzéhllisten und weitere Formatierungselemente werden genau bestimmt und beibehalten, wodurch
die beabsichtigte Optik und die Integritat des Dokuments bewahrt werden. Die optimierte Handhabung von Absatzen, das eindeutige
Wiedererkennen von Formatierungsdetails und eine reibungslosere Uberleitung mehrspaltiger Layouts optimieren den Workflow und
vereinfachen die Arbeit mit importierten PDF-Inhalten.

Verbessert! Ghostscript 10.01.2

Die Anwendung entfernt das zuvor installierte und im CorelDRAW-Produkt enthaltene GPL Ghostscript 8.64 und bietet die neueste Version,
10.01.2, als optionales Modul an. Weitere Informationen erhalten Sie unter , Installationsoptionen” auf Seite 18.

Hinweis: Wenn das Abo-Update vom September 2023 der CorelDRAW Graphics Suite noch nicht angewendet wurde, wird empfohlen,
dass Sie die Ghostscript-Version Uberprifen, die auf Inrem System installiert ist. Wenn eine veraltete Version des Moduls installiert ist,
deinstallieren Sie diese und installieren Sie Version 10.01.2 zur Beseitigung der Schwachstellen in Ghostscript 10.01.1 und friiheren
Versionen. Eine detaillierte Anleitung zur Aktualisierung von Ghostscript finden Sie unter ,So deinstallieren Sie Ghostscript (8.64)" oder
schlieBen Sie es von der Installation der CorelDRAW Graphics Suite aus.

Version vom Marz 2023 der CorelDRAW Graphics Suite

Neu! Online-Vorlagen

Es ist jetzt moglich, in CorelDRAW auf der Registerkarte Vorlagen des Dialogfeldes Neues Dokument erstellen ein Projekt anhand
einer Vorlage zu starten. Die neue Online-Bibliothek gibt sofortigen Zugriff auf zusétzliche Vorlagen. Wenn Sie die Befragung zu Ihrem
Benutzerprofil beantworten, kénnen Sie die Vorlagen filtern, um diejenigen anzuzeigen, die am besten fir Ihre Projekte geeignet sind.

Verbessert! Empfehlungen fir Trainingsprojekte

Sie kénnen jetzt auf Trainingsprojekte zugreifen, die Ihrem Wissensstand, Ihren Anforderungen und lhren Interessen auf der letzten Seite der
Profilbefragung entsprechen. Weitere Informationen finden Sie unter , Trainingsprojekte” auf Seite 60.

Die Neuerungen in der CorelDRAW Graphics Suite | 41


http://apps.corel.com/redirect?_redirect=command&function=help&subfunction=ghostscript_vulnerabilities_report&app=cdgs&version=2023
http://apps.corel.com/redirect?_redirect=command&function=help&subfunction=ghostscript_update&app=cdgs&version=2023
http://apps.corel.com/redirect?_redirect=command&function=help&subfunction=ghostscript_update&app=cdgs&version=2023

Verbessert! Steuerung der Dokumenterstellung

Auf der Registerkarte Dokumenteinstellungen des Dialogfeldes Neues Dokument erstellen kénnen jetzt Randanschnittgrenzen festgelegt
werden. Diese Einstellung wird zusammen mit den Voreinstellungen des Dokuments gespeichert und bietet gréBere Flexibilitat bei der
Erstellung neuer Dokumente in CorelDRAW.

Verbessert! Miniaturansichten fiir Dokumenteinstellungen

Im Dialogfeld Neues Dokument erstellen vereinfachen verbesserte Miniaturansichten das Anzeigen und Durchsuchen der groBen Auswahl
der in der Anwendung fur den Druck, das Web, fur spezifische Gerate und fur Social-Media verfligbaren Voreinstellungen. Um mehr
Ubersichtlichkeit zu schaffen, wurden die Informationen zur SeitengréBe verbessert. Dank neuer Symbole lsst sich einfacher erkennen, um
welchen Seitentyp es sich handelt, und schneller die bendtigte Einstellung finden.

Verbessert! Absturzbericht

Bei einer unerwarteten Beendigung einer Anwendung der CorelDRAW Graphics Suite wird ein Fehlerbericht-Dialogfeld angezeigt, sobald die
Anwendung neu gestartet wird. Sie kénnen jetzt das Absturzbericht-Dialogfeld in den Einstellungen Global > Datenschutz deaktivieren,
wenn kein Fehlerbericht gesendet werden soll. Weitere Informationen finden Sie unter , Fehlerprotokollierung und -berichterstattung” auf
Seite 26.

Neu! Hilfsmittel 'Variabler Umriss'

Mit dem Hilfsmittel Variabler Umriss kdnnen in CorelDRAW Objektumrisse unterschiedlicher Breite erstellt werden. Es lasst sich festlegen, wo
die Breitenvarianz beginnt und wo sie endet, um dynamische, organisch wirkende Linien und Formen zu erzeugen. Zudem kann ein Umriss
ohne Auswirkung auf die Eigenschaften des variablen Umrisses gedndert werden.

Mit dem Hilfsmittel Variabler Umriss kbnnen Sie einen Umriss mit unterschiedlichen Breiten anwenden.

Abo-Update vom September 2022 der CorelDRAW Graphics Suite

Neu und verbessert! Unterstitzung fir das Dateiformat Google Web Picture (*.webp)

CorelDRAW und Corel PHOTO-PAINT unterstiitzen jetzt das Dateiformat Google Web Picture (*.webp). Dieses von Google als offener
Standard entwickelte Format bietet verlustfreie und verlustbehaftete Komprimierung fur Bilder, die fur die Nutzung im Internet bestimmt
sind. Verlustfreie WEBP-Bilder sind kleiner als PNG-Dateien und verlustbehaftete WEBP-Bilder sind kleiner als JPEG-Bilder. WEBP-Dateien
lassen auf die gleiche Weise importieren wie alle weiteren unterstitzten Dateien. Wenn Sie eine Datei im WEBP-Format exportieren,
kénnen Sie Ihren Anforderungen entsprechend unter mehreren Voreinstellungen auswahlen oder eine neue Voreinstellung erstellen und
fur die spatere Verwendung speichern. Erweiterte Einstellungen wie Qualitat und Komprimierungsverhaltnis erméglichen es Ihnen, den
Komprimierungsfaktor fir RGB-Kanéle beziehungsweise das Verhaltnis zwischen Kodierungsgeschwindigkeit, DateigroBe und Qualitat zu
steuern. Bildtransparenz wird sowohl beim Importieren als auch beim Exportieren beibehalten. Weitere Informationen erhalten Sie unter
,Google Web Picture (WEBP)" auf Seite 616.
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Neu und verbessert! Trainingsprojekte

Bei den Trainingsprojekten handelt es sich um eine Sammlung von CorelDRAW- (CDR) und Corel PHOTO-PAINT-Dateien (CPT), die Sie
herunterladen und fir Lern-, Trainings- oder Demozwecke verwenden kdnnen. Sie kdnnen diese neuen Tutorials in der Anwendung

nutzen, um Grundkonzepte zu Uben und lhre Fertigkeiten zu verfeinern. Zusatzlich zur fertigen Version des Projekts, an der Sie sich
orientieren kdnnen, enthélt jedes CoreDRAW-Tutorial eine teilweise fertig gestellte Version mit Schritt-fir-Schritt-Anleitungen, die zu einem
interaktiven Erlebnis beitragen und lhnen helfen, das Projekt erfolgreich abzuschlieBen. Sie kénnen auf der Registerkarte Durchsuchen

des Andockfensters Lernen auf Trainingsprojekte zugreifen. Beantworten Sie die Befragung zum Benutzerprofil, um Empfehlungen fur
Trainingsprojekte zu erhalten, die Ihren Anforderungen entsprechen. Weitere Informationen erhalten Sie unter , Trainingsprojekte” auf Seite
60.

Neu und verbessert! Dialogfeld ,Neues Dokument erstellen”

Das Dialogfeld Neues Dokument erstellen in CorelDRAW wurde neu gestaltet, um eine zentrale Stelle fur das Erstellen neuer Zeichnungen
zu schaffen. Das Dialogfeld verfugt jetzt Gber zwei Registerkarten — Dokumenteinstellungen und Vorlagen —, damit Sie mihelos zwischen
den Ansichten wechseln kénnen.

Auf der Registerkarte Dokumenteinstellungen (Datei » Neu) kénnen Sie eine neue Zeichnung beginnen, indem Sie die
Dokumenteinstellungen festlegen oder eine Voreinstellung auswahlen. CorelDRAW stellt eine groBe Auswahl an Voreinstellungen fir den
Druck, das Internet, fir bestimmte Gerate und fur Social Media bereit. Die Voreinstellungen umfassen vordefinierte Einstellungen fur die
SeitengréBe und -ausrichtung, den primaren Farbmodus, die MaBeinheiten und die Auflésung. Die Voreinstellung LinkedIn-Titelbild aus
der Kategorie Sozial beispielsweise verwendet Pixel- anstatt Zolleinheiten, Querformat fir die Ausrichtung und RGB-Farbe und weist die
erforderliche GroBe fur ein LinkedIn-Titelbild auf. Sie kénnen die Voreinstellungen in CorelDRAW nach Kategorie und Seitentyp filtern und
nach Name, Datum und SeitengroBe sortieren, um sie schneller aufzufinden.

Auf der Registerkarte Vorlagen (Datei » Neu aus Vorlage) kénnen Sie eine Zeichnung anhand einer Vorlage beginnen. Die Schnittstellen
fur das Filtern und Sortieren der Vorlagen und den Zugriff auf lokale und Netzwerk-Ordner wurden neu organisiert, damit Sie schnell die
bendtigten Vorlagen finden.

Neu und verbessert! Skalieren-Hilfsmittel

Mit CorelDRAW kénnen Sie einen Teil eines Objekts oder Bildes miihelos auf eine bestimmte GréBe skalieren. Mit dem zeitsparenden
Hilfsmittel Einen Teil skalieren kann ein Teil eines Objekts auf eine gewlnschte GroBe gedndert werden. Wenn beispielsweise eine Tur
eine Hohe von 211 cm aufweisen muss, konnen Sie einfach diesen Wert angeben und dann vertikal der Tur entlang ziehen, um deren
GroBe anzupassen. Sie kénnen auch das interaktive Hilfsmittel In Bezugsobjekt einpassen verwenden, das gréBere Prazision bietet, wenn
die GroBe eines Objekts angepasst werden muss, um es in ein anderes Objekt einzupassen. Dieses praktische Hilfsmittel ermoglicht es
beispielsweise, eine Schraube gleichzeitig zu skalieren und zu verschieben, um sie perfekt in eine Mutter einzupassen.

Neu und verbessert! Bildmaterial beim Export auf die Seitenbegrenzungen beschneiden

Wenn Sie in CorelDRAW Dateien in die Formate PNG, JPEG und GIF exportieren, kdnnen Sie das Bildmaterial jetzt auf die Begrenzungen der
Zeichenseite beschneiden, um unerwiinschte Objekte zu entfernen und die DateigréBe zu reduzieren.

Verbessert! Exportieren

Mit dem Abo-Update vom September 2022 der CorelDRAW Graphics Suite wird das Exportieren um eine Reihe von Funktionen und
Optimierungen erweitert, die den Workflow verbessern. Assets und Seiten kdnnen jetzt in drei weiteren Formaten exportiert werden:

Adobe lIllustrator (Al), AutoCAD Drawing Database (DWG) und AutoCAD Drawing Interchange Format (DXF). Um den Ablauf weiter zu
vereinfachen, kdnnen Assets und Seiten direkt im Exportieren umbenannt werden. AuBerdem wird die Schaltflache Exportieren ausgegraut
angezeigt, wenn keine Elemente ausgewahlt sind.

Neu! Aktualisierte Benutzeroberflache unter Windows 11

Das Abo-Update vom September 2022 der CorelDRAW Graphics Suite zeichnet sich durch abgerundete Ecken am Anwendungsfenster
und an den Dialogfeldern, Dialogfeldschatten, eine neue Anwendungstitelleiste und Andocklayouts aus, die besser zur aktualisierten
Benutzeroberflache von Windows 11 passen.
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Abo-Update vom Marz 2022 der CorelDRAW Graphics Suite

Neu! Anpassungsvoreinstellungen

Die Anpassungsvoreinstellungen wurden fir das Abo-Update vom Marz 2022 der CorelDRAW Graphics Suite vollstandig erneuert. Sie
konnen jetzt in Corel PHOTO-PAINT™ nicht destruktiv Anpassungsvoreinstellungen mit mehreren Filtern erstellen und diese Voreinstellungen
sowohl in CorelDRAW als auch Corel PHOTO-PAINT anwenden. Wenn Sie bei der Bearbeitung eines Bildes ein Ergebnis erzielen, das lhnen
gut gefallt, kdnnen Sie die Einstellungen der Anpassungsfilter kombinieren und speichern, um sie in anderen Projekten wiederzuverwenden.

Sie kénnen lhre Voreinstellungen entweder in selbst erzeugten Kategorien oder in vorgegebenen Standardkategorien ordnen. Um
Ihre Bearbeitungen in Gang zu bringen, kénnen Sie dartber hinaus aus einer Sammlung von sorgfaltig kurierten und erprobten
Voreinstellungsstilen auswahlen, wie beispielsweise den Kategorien Schwarzwei3, Farbe und Ton.

B Eigenschaften
3 A

Bitmapeffekte

|Vﬂreir|ste|\ur|ger|
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In CoreIDRAW kénnen Sie Anpassungsvoreinstellungen aus der Registerkarte FX im Andockfenster 'Eigenschaften anwenden.

Neu und verbessert! Anpassungsmenu

Wenn Sie in Corel PHOTO-PAINT im neu strukturierten Anpassungsmeni einen Filter auswéhlen, werden im Andockfenster 'Anpassungen’
automatisch die Werkzeuge und Einstellungen fir den ausgewahlten Filter angezeigt. Alle Anpassungen werden nicht destruktiv angewandt,
wodurch Sie beliebig experimentieren kénnen. Die Anpassungen kénnen mit einem Klick zurlickgesetzt oder abgeflacht werden. AuBerdem
kénnen Sie mit neuen Tastenkombinationen und Befehlen Zeit sparen und die Anpassungen mit einem MenUbefehl kopieren und sofort in
einen anderen Bereich oder ein anderes Bild einfligen.

Neu und verbessert! Andockfenster ,Anpassungen”

Das Andockfenster 'Anpassungen' in Corel PHOTO-PAINT wurde neu gestaltet und dient nun als zentrale Stelle fir alle Anpassungsfilter.
Es wurden vier zusatzliche Filter hinzugefligt, und die bestehenden Filter verfligen Uber neue Benutzeroberfldchenelemente und
Bearbeitungsoptionen, mit denen Sie einfacher die gewiinschten Ergebnisse erzielen werden.

Der SchwarzweiB-Filter bietet eine neue kreative Option, die Ihnen gréBere Kontrolle bietet, wenn Sie ein Farbbild in Graustufen umwandeln.
Sie kénnen jetzt die Schatten und Glanzlichter eines Bildes isolieren und den Farbton und die Sattigung der einzelnen Bildeigenschaften
separat anpassen — ein sehr wirksames Verfahren beim Abténen von Bildern.

Auch die Filter 'Farbbalance', 'Ausgleichen' und , 'Beispiel und Ziel' weisen verbesserte Steuerelemente auf. Der neue Filter 'Ebenen' vereinfacht
das Anpassen des Bildkontrastes. Beim Filter 'Farbbalance' kénnen Sie jetzt mit einem neuen Farbaufnahmewerkzeug mit einem einzigen
Klick ein Neutralgrau festlegen. Die Histogramm-Benutzeroberfladchen wurden verbessert, und fir eine bessere visuelle Darstellung bei der
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Vornahme von Anpassungen haben wir die Regler der folgenden farblich gestaltet: Farbton, Sattigung und Helligkeit, Schwarzweif3, Farben
ersetzen, Kanalmischer und Farbbalance.

Anpassungen
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Das verbesserte Andockfenster ‘Anpassungen’.

Verbessert! Leistung des Andockfensters 'Anpassungen'

Bei der Verwendung des Andockfensters 'Anpassungen' in Corel PHOTO-PAINT werden Sie eine eindrucksvolle Beschleunigung bei der
Bearbeitung Ihrer Bilder feststellen. Dank der Verbesserung des Anzeige-Cache-Systems reagieren die Anpassungsfilter insbesondere bei der
VergroBerung der Anzeige kleiner Bilddetails oder Bildbereiche flissig und schnell. Und dank der Unterstitzung der Multicore-Verarbeitung
lassen sich sowohl in CorelDRAW als auch Corel PHOTO-PAINT Anpassungen schnell und einfach anwenden.

Neu und verbessert! Allgemeine Optimierungen

Das Abo-Update vom Mérz 2022 der CorelDRAW Graphics Suite bietet eine Vielzahl allgemeiner Optimierungen, die haufig geduBBerten
Winschen der Benutzer Rechnung tragen. CorelDRAW stellt finf neue Anpassungsfilter und 19 Effekte zur Arbeit mit Bitmaps bereit, auf die
Uber das Effekte-Men( zugegriffen werden kann.

Das Andockfenster 'Objekte' in Corel PHOTO-PAINT enthalt jetzt einen Deckkraft-Regler mit Echtzeit-Ergebnissen, der die Anpassung
und Bestimmung der Objektdeckkraft erleichtert. Sie kdnnen jetzt auch bei der Verwendung einer Maske nicht destruktive Effekte auf
Auswahlbereiche anwenden, die mehrere Objekte enthalten.

Beim Speichern von Arbeiten mit nicht destruktiven Effekten in Corel PHOTO-PAINT werden Sie wahrscheinlich bemerken, dass die Dateien
dank der ZIP-Komprimierung der Effektdaten eine bis zu zwei Mal kleinere DateigroBe aufweisen. Im Maskenmends ist auBerdem eine neuen
Randtransparenz-Option verfligbar, mit der Sie bei Maskenrandern die Abnahme der Transparenz steuern kénnen. Darlber hinaus wurde fur
mehrere Maskierungswerkzeuge der Cursor verbessert, damit Sie besser erkennen, ob Sie sich in einem Erstellungs- oder Umwandlungsstatus
befinden.

Neu und verbessert! Andockfenster 'Lernen’

Im neuen Abschnitt 'Durchsuchen' des Andockfensters 'Lernen’ (in friheren Versionen Andockfenster 'Hinweise' genannt) konnen Sie nach
Lernressourcen und Werkzeugen suchen. Direkt von der Anwendung aus kdnnen Sie auf eine umfassende Bibliothek von Online-Ressourcen
zugreifen und diese durchsuchen, um sich schnell mit den Produktfunktionen vertraut zu machen. Wenn Sie Ihr Profil ausfillen, erhalten Sie
auBerdem Empfehlungen fur Videos und schriftliche Tutorials von uns, die lhrer Erfahrungsstufe und lhren Anforderungen entsprechen. Sie
kénnen durch die Anwendung eines Filters auch nur die von Thnen bevorzugten Lernressourcen anzeigen lassen sowie die Suchergebnisse
nach Relevanz, Datum oder bester Ubereinstimmung sortieren. Weitere Informationen finden Sie unter , Andockfenster 'Lernen” auf Seite
57.
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Das Andockfenster 'Lernen'.

Neu! Personalisierungseinstellungen

Unsere personalisierten Empfehlungen fiir Lernressourcen beruhen auf den Antworten, die Sie bei der Beantwortung der Profilbefragung
eingeben. Wenn Sie Ihr Profil aktualisieren, Uberprifen wir unsere Vorschlage fir Lernmaterialien, um diese thren Anforderungen
anzupassen. Sie kdnnen den Erhalt von Empfehlungen auch abbestellen, indem Sie Ihr Profil auf den Standardstatus zurlcksetzen. Weitere
Informationen erhalten Sie unter ,Datenschutz und Ihr Profil” auf Seite 25.

Optimiert! Andockfenster ,Seiten”

In CorelDRAW vereinfachen die verbesserten Miniaturvorschauen im Andockfenster 'Seiten' die Arbeit mit Seiten. AuBerdem kénnen Sie jetzt
schnell Seiten hinter der aktiven Seite einfligen, ohne die Seiten manuell neu anordnen zu massen.
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Verbessert! Mehrseitenansicht

In der Mehrseitenansicht kdnnen die SeitengréBen auf die gleiche Weise wie bei standardméBigen Rechteck-Objekten interaktiv angepasst
werden. Halten Sie die Umschalttase gedriickt, wéhrend Sie an einem Ziehpunkt ziehen, um SeitengréBen von der Mitte aus zu verandern.

Beim Wechsel zur Mehrseitenansicht wird die GroBe der Anzeige automatisch angepasst, um alle Seiten zu zeigen; beim Wechsel zur
Einzelseitenansicht wird die GroBe der Anzeige automatisch angepasst, um die aktive Seite in das Zeichenfenster einzupassen.

Verbessert! Gegenuberliegende Seiten

In CorelDRAW vereinfacht der neue Befehl 'Doppelseiten anzeigen' im Andockfenster 'Seiten' das Umschalten zwischen der doppelseitigen
Anzeige von gegenlberliegenden Seiten und der Anzeige einzelner Seitenminiaturansichten. Werden Doppelseiten als einzelne
Seitenminiaturansichten angezeigt, kdnnen gegeniiberliegende Seiten verschoben werden, indem diese innerhalb des Andockfensters 'Seiten'
an eine neue Position gezogen werden oder indem die Seitenregisterkarte im Dokument-Navigator verschoben wird.

Der einfachen Seitennavigation halber sind auf den optimierten Registerkarten im Dokument-Navigator gegenUberliegende Seiten auf einer
Doppelseite deutlich erkennbar.
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Die Registerkarte fur die zweite und dritte Seite zeigt, dass es sich um gegeniberliegende Seiten handelt. (lllustration von Claudia Driemeyer)

Verbessert! Export mehrerer Elemente

Das Andockfenster 'Exportieren' bietet erweiterte Dateiunterstitzung und ermdglicht das Exportieren von Assets in den Dateiformaten TIFF
und EPS. AuBerdem kdnnen alle Assets mit einem einzigen Klick ausgewahlt werden, wodurch es einfacher ist, alle Assets gleichzeitig zu
exportieren oder alle Elemente aus der Exportliste zu entfernen.

Verbessert! Andockfenster ,, Assets”

Die neue Standardlistenanzeige und die verbesserten Miniaturansichten der Cloud-Assets erleichtern die Anzeige und Nutzung der Inhalte.
Assets aus der Cloud lassen sich einfacher und verlasslicher synchronisieren. Bei der Verwendung verknlpfter Symbolbibliotheken ist es
maoglich, unterbrochene Verknlpfungen wiederherzustellen und muhelos wieder Zugang zu den Symbolen in den Bibliotheken zu erhalten.

Neu! Tauschen Sie Ideen aus und geben Sie Feedback

Sie kénnen direkt in den Anwendungen Vorschlage fir die CorelDRAW Graphics Suite unterbreiten. Andere Benutzer kdnnen lhre Ideen
anschlieBend bewerten und Feedback dazu geben. GleichermaBen kénnen Sie die Empfehlungen anderer Benutzer Gberprifen und
bewerten. Weitere Informationen erhalten Sie unter , Feedback abgeben” auf Seite 26.
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CorelDRAW Graphics Suite 2021,5

Die nur fur Abonnenten verfliigbare CorelDRAW Graphics Suite 2021.5 bietet unter anderem ein verbessertes Asset-Management, einen
verbesserten Workflow fur die Zusammenarbeit sowie direkten Zugriff auf Online-Schriften in Corel® Font Manager™.

Neu und verbessert! Assets verwalten, teilen und synchronisieren

In CorelDRAW konnen Sie Uber das Andockfenster Assets (vormals Andockfenster 'Inhalt von CONNECT') auf alle lhre lokalen, freigegebenen
und Cloud-Inhalte zugreifen. Das umbenannte und erweiterte Andockfenster Assets gibt lhnen schnellen Zugriff auf alle Symbolbibliotheken
und alle weiteren Dateien, die in Ihrem Cloud-Ordner gespeichert und fir Sie freigegeben wurden. AuBerdem kénnen verknipfte
Symbolbibliotheken angezeigt und mit deren Quellen synchronisiert werden (lokal oder online), damit die Symbole immer aktuell sind.
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Das Andockfenster Assets erméglicht lhnen die Arbeit mit lokalen, Cloud- und verknipften Assets.

Verbessert! Performance von Cloud-Dateien

Die Arbeit mit Cloud-Dateien gestaltet sich jetzt einfacher und schneller. Das Speichern von Dokumenten in der Cloud und das Offnen und
Weitergeben von Cloud-Dokumenten erfolgen bedeutend schneller.

Verbessert! Zusammenarbeit

Ein verbessertes Anmeldeverfahren erméglicht es Ihnen, sich mithilfe Ihres Cloud-Kontos gleichzeitig in der Cloud und beim Andockfenster
Kommentare anzumelden. Alle Kommentare, die Sie einem Dokument hinzufligen, nachdem Sie sich angemeldet haben, werden nun mit
Ihrer E-Mail-Adresse und Ihrem Namen gekennzeichnet. Sie kénnen jedoch die Angabe von Anmeldeinformationen auch umgehen, um
anonyme Kommentare einzuflgen.

Neu! Zugriff auf Online-Schriften

Greifen Sie direkt von Corel Font Manager aus auf Gber 1.000 Schriftfamilien aus der Google-Fonts-Bibliothek zu, die Sie in Ihren Designs
verwenden kénnen. Sie kdnnen diese Online-Schriften durchsuchen und eine Vorschau anzeigen, ohne die Schriften installieren zu mussen.
Laden Sie die Schriften herunter, die lhnen gefallen, bzw. installieren Sie sie, um im Schriftlistenfeld in CoreIDRAW und Corel PHOTO-PAINT
darauf zuzugreifen.
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Verbessert! Dateiunterstiitzung im Andockfenster ,, Quellen”

Dank der erweiterten Dateiunterstitzung im Andockfenster Quellen kénnen Sie in CorelDRAW muihelos komplexe Projekte zusammenstellen.
Sie kénnen in lhre Zeichnungen extern verkniipfte CorelDRAW-Dateien einfligen. Sie kdnnen sogar Excel-Arbeitsmappen-Dateien (XLS

und XLSX) bzw. Comma-separated-Values-Dateien (CSV) importieren, um verkntpfte Tabellen hinzuzuftgen, die Projektinformationen
enthalten. Die verkniipften Dateien kénnen jederzeit mit den Quellen synchronisiert werden, um sie entsprechend der neuesten Anderungen
zu aktualisieren.

CorelDRAW Graphics Suite 2021

CorelDRAW Graphics Suite 2021 vereinfacht Ihren Workflow und optimiert den ganzen Designprozess —von A bis Z. Intuitive
Bildbearbeitungsfunktionen, produktivitatssteigernde Werkzeuge fir die Zusammenarbeit und fortschrittliche lllustrationswerkzeuge
unterstiitzen Sie bei Ihrem Kreativprozess — sei es fur das Web oder den Druck.
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Neu! Mehrseitenansicht

Die Mehrseitenansicht in CorelDRAW® 2021 hilft den Design-Workflow zu beschleunigen. Sie zeigt alle Seiten eines Dokuments gleichzeitig
an, damit Sie nicht auf Registerkarten klicken mussen, um zu einem anderen Bereich lhrer Zeichnung zu wechseln.
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N

Alle digitalen Objekte kénnen in einer Ansicht angezeigt, verwaltet und bearbeitet werden

Neu! Live-Kommentare

Diese neue Funktion erméglicht die Echtzeit-Zusammenarbeit aller Projektbeteiligten. Dokumente kénnen in CorelDRAW.app ™ kommentiert
und mit Anmerkungen versehen werden und das Feedback wird sofort in der Arbeitsdatei in CorelDRAW 2021 angezeigt.

Ein neues Dashboard in CorelDRAW 2021 und CorelDRAW.app™ fungiert als zentrale Stelle fir die Zusammenarbeit. Es enthélt alle Ihre
Cloud-Zeichnungen. Mit einem Klick kénnen Sie eine Vorschau, die Anzahl der Kommentare und Teammitglieder und den Projektstatus
anzeigen. Uber das Dashboard kénnen Sie auBerdem lhre Designs direkt von CorelDRAW 2021 aus weitergeben, ohne die einzelnen Dateien
6ffnen zu mussen.

Ein Projekt-Dashboard hilft Ihnen, in der Cloud gespeicherte Dateien aufzubewahren, anzuzeigen, zu ordnen und freizugeben.

Neu! Perspektivisches Zeichnen

In CorelDRAW 2021 lassen sich Objekte oder Szenen einfacher als je zuvor perspektivisch zeichnen. Diese neue Funktion basiert auf den
Grundsatzen der perspektivischen Projektion und steigert die Produktivitat, da das Einrichten komplexer Raster entfallt.
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Es sind vier Voreinstellungen fur vier Arten des perspektivischen Zeichnens verfugbar. Diese lassen sich mihelos anpassen, indem ein
beliebiger Teil des Perspektivenbereichs justiert wird. Auf einer Seite oder in einem Dokument kénnen mehrere perspektivische Gruppen mit
jeweils einem eigenen perspektivischen Bereich erstellt werden, wodurch sich unbeschrankt viele Gestaltungsmaoglichkeiten ergeben.

Ob Sie nun Texturen und Muster fir Ihre lllustrationen erstellen, Thre Produktideen mithilfe von unverwechselbaren Skizzen préasentieren
oder Proof-of-Concept-Designs erzeugen mochten, die den Eindruck von Tiefe und Distanz hervorrufen: mit dem perspektivischen Zeichnen
kdnnen Sie die zu erledigende Aufgabe muhelos bewéltigen.

Objekte oder illustrierte Szenen lassen sich schneller und einfacher als je zuvor perspektivisch erstellen.

Neu! Export mehrerer Inhalte

Mit CorelDRAW 2021 kdnnen Sie eine Liste von Inhalten anlegen, um diese dann per Mausklick zu exportieren. Das neue Andockfenster
Exportieren bietet eine Vielzahl flexibler und zeitsparender Optionen zur Ausgabe von Seiten und Objekten.

Mit wenigen Klicks kénnen Sie Seiten oder Objekte in brancheniibliche Formate (inklusive PDF) Gbertragen. Dasselbe Designelement
kann gleichzeitig mit verschiedenen Einstellungen exportiert werden, indem Sie es im Andockfenster Exportieren duplizieren und die
Ausgabeoptionen andern. Sie kdnnen auch mehrere Elemente gleichzeitig exportieren und fir alle die gleichen Einstellungen verwenden.
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Exportieren Sie per Mausklick eine Liste von Seiten und Objekten in verschiedene Formate

Optimiert! Bildanpassung

Mit Corel PHOTO-PAINT 2021 werden verschiedene Funktionen und Optimierungen eingefihrt, die eine effizientere und prazisere
Bearbeitung von Bildern erméglichen. Das neue Andockfenster Anpassungen gibt lhnen sofort Zugriff auf die wichtigsten und am
haufigsten verwendeten Filter, damit Sie in Echtzeit und im Bildzusammenhang nicht destruktive Anpassungen vornehmen kénnen. Mit dem
brandneuen Modus 'Lokale Anpassung' lassen sich darlber hinaus Filter einfacher auf einen spezifischen Bildbereich anwenden. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Andockfenster 'Anpassungen™ auf Seite 187.
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Wichtige Bildanpassungen lassen sich im Bildzusammenhang in Echtzeit auf nicht destruktive Weise anwenden.

Der Filter Farben ersetzen wurde vollig erneuert. Dank verbesserter Farbwahler und Pipetten kdnnen prazisere Bearbeitungen vorgenommen
werden. Und mit einem neuen interaktiven Steuerelement kénnen die Farbton- und Sattigungsbereiche auf intuitivere Weise fein abgestimmt
werden. Corel PHOTO-PAINT 2021 weist einen neuen Regler auf, der flieBendere Farbubergénge zwischen ausgewahlten und nicht
ausgewahlten Pixeln sicherstellen hilft. Weitere Informationen finden Sie unter , Farben ersetzen” auf Seite 202.
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Farben lassen sich prazise ersetzen und fein abstimmen.

Neu! HEIF-Unterstutzung

Dank der Unterstitzung von High Efficiency Image File (HEIF) kdnnen mit CorelDRAW Graphics Suite 2021 auch Fotos genutzt werden, die
mit einem Mobiltelefon aufgenommen wurden. Viele Geréte nutzen HEIF als Standardaufnahmeformat, da es kleinere DateigréBen bietet,
ohne an Qualitat einzubtBen. Sie konnen das Schlisselbild aus HEIF-Dateien in Corel PHOTO-PAINT importieren bzw. 6ffnen oder es in eine
Zeichnung in CorelDRAW importieren. Weitere Informationen finden Sie unter ,High Efficiency Image File Format (HEIF)” auf Seite 604.
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Neu! Andockfenster ,,Seiten”

CorelDRAW 2021 vereinfacht dank dem neuen Andockfenster Seiten die Arbeit mit mehrseitigen Dokumenten. Es listet alle Seiten in einem
Design auf, damit Sie diese einfach verwalten und muhelos durch ein Projekt navigieren kénnen. Jede Seite verfligt Gber eine skalierbare
Miniaturvorschau, die deren GroBe und Inhalt wiedergibt. Um die Seiten neu anzuordnen, missen Sie diese einfach im Andockfenster an die
gewlnschte Stelle ziehen. Sie kdnnen auBerdem an einem einzigen Ort Seiten hinzuflgen, I16schen und umbenennen, wodurch Sie viel Zeit
sparen. Mit einem Klick kénnen Sie den Anzeigemodus wechseln, um sich auf eine Seite zu konzentrieren oder die neue Mehrseitenansicht
zu nutzen.
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Sie kbnnen die Seiten in lhren Zeichnungen mihelos verwalten und schneller als je zuvor durch lhre Projekte navigieren.

Neu! Seite automatisch anpassen

Auch mit der Funktion Seite automatisch anpassen in CorelDRAW 2021 kann viel Zeit gespart werden. Mit einem Klick l&sst sich die GréBe
der Seite automatisch deren Inhalt anpassen. Auch die Seitenrdnder kénnen schnell angepasst werden, indem der Abstand zwischen den
Designelementen und der AuBenkante der Seite angegeben wird.

Verbessert! Hilfslinien

Bei der Arbeit mit Hilfslinien in CorelDRAW 2021 kénnen Sie die Ansicht schnell von OriginalmaBstab zu SeitenmafBe umschalten. Auch die
benutzerdefinierten Hilfslinien lassen sich einfacher verwalten. Dadurch kdnnen Sie die Struktur eines Designs schneller denn je erstellen.
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Verbessert! Schwenken und Zoomen

Die CorelDRAW Graphics Suite 2021 wurde optimiert, um den Grafikprozessor (GPU) lhres Systems besser zu nutzen und ein reibungsloseres
Schwenken und Zoomen zu ermdglichen. Egal, ob Sie eine Maus oder ein Trackpad benutzen, Sie kdnnen flussig durch ein Dokument
navigieren.

Von Benutzern angeregte Verbesserungen

Neu! Exportieren oder Importieren von Schriftensammlungen

Corel Font Manager 2021 bietet eine neue Funktion, die sicherstellen hilft, dass Sie Ihre Schriftensammlungen weiter nutzen kénnen. Sie
kénnen jetzt Schriftdatenbanken importieren und exportieren, damit Sie diese in einer anderen Version der Software verwenden und mit
anderen Nutzern teilen kdnnen.

Verbessert! Suchen und ersetzen

Dank neuer Indikatoren, die die in einer Suchanfrage enthaltenen Objekte hervorheben, wenn Sie den Suchbereich auf ausgewéhlte
Elemente beschranken, lassen sich Objekte in CorelDRAW 2021 einfacher suchen und ersetzen.

Neu! An sich selbst ausrichten

Wenn Sie in CorelDRAW 2021 an komplexen Designs arbeiten, ermoglicht es eine neue Einstellung, Objekte daran zu hindern, sich an ihren
eigenen Ausrichtungspunkten auszurichten, damit Sie Designelemente muhelos und prézise verschieben und umwandeln kénnen.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Informationsquellen

Es bestehen verschiedene Méglichkeiten, den Umgang mit dem Produkt zu lernen: indem Sie das Schnellstarthandbuch lesen; indem Sie auf
die Hilfe, die Hinweise und die Kurzinfos zugreifen, indem Sie Video-Tutorials ansehen,oder indem Sie die Ressourcen auf der Website von
Corel durchsuchen (www.corel.com). Auf der Website kénnen Sie auf Tipps und zusatzliche Tutorials zugreifen. Sie kdnnen auch die mit der
Software gespeicherte Readme-Datei (readme.html) durchlesen.

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:
e  Hilfe erhalten” (Seite 55)

e  Andockfenster 'Lernen" (Seite 57)

¢ Hilfe und Kurzinfos” (Seite 58)

e Hinweise” (Seite 59)

e Willkommensbildschirm” (Seite 60)

¢ .Schnellstarthandbuch” (Seite 60)

» Trainingsprojekte” (Seite 60)

e Videos” (Seite 61)

e Website fir Entwickler” (Seite 61)

* ,Handbuch fur die Bereitstellung im Netzwerk” (Seite 62)
e Webbasierte Ressourcen” (Seite 62)

Hilfe erhalten

Es stehen verschiedene Informationsquellen zur Verfigung. Die folgende Tabelle kann Ihnen dabei helfen zu entscheiden, welche
Informationsquellen Sie zurate ziehen sollten, wenn Sie Hilfe benttigen. Auf weitere Informationen zu einigen Ressourcen kénnen Sie
zugreifen, indem Sie auf die entsprechenden Verknlpfungen klicken.

Aktion ...finden Sie unter:

Mit dem Erlernen der Anwendungen beginnen ,Videos” auf Seite 61
,Schnellstarthandbuch” auf Seite 60

. Trainingsprojekte” auf Seite 60
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Aktion

Empfehlungen fur Werkzeuge und Lernressourcen erhalten, die
Ihnen bei der jeweiligen Aufgabe helfen

Informationen zu neuen und erweiterten Funktionen

Weitere Informationen zu Produkthilfsmitteln und -funktionen
erhalten

Lernen Sie von Grafikdesignexperten, um lhr Wissen Uber die Suite
zu erweitern

Lernen Sie, wie Sie Aufgaben durch die Verwendung von Makros
(und Skripts) automatisieren

Informationen zur Bereitstellung der Suite in einem Netzwerk
finden

Spezifische Informationen zur neuesten Version der Suite finden

Typografische Konventionen

...finden Sie unter:

~Andockfenster 'Lernen" auf Seite 57

,Videos" auf Seite 61

LHilfe und Kurzinfos” auf Seite 58
,Hinweise” auf Seite 59

L Webbasierte Ressourcen” auf Seite 62

Bei den Tipps von Experten handelt es sich um eine Reihe von
Tutorials von Grafikdesignprofis, die die CoreIDRAW Graphics
Suite fur ihre tagliche Arbeit verwenden. Sie kénnen direkt Gber
die Website von Corel auf PDF-Dateien dieser Online-Tutorials
zugreifen.

Webbasierte Ressourcen” auf Seite 62

Community-Website fur Entwickler

Bereitstellungshandbuch fir die CoreDRAW Graphics Suite

Die zusammen mit der Software gespeicherte Readme-Datei
(readme.html). Sie finden diese im Ordner, wo das Produkt
installiert ist. Offnen Sie den Ordner Languages und dann den
Ordner der gewlinschten Sprache.

In der folgenden Tabelle sind wichtige Konventionen beschrieben, die in der Dokumentation verwendet werden.

Konvention Beschreibung

Menii P Meniibefehl

Ein MenUelement und ein Menibefehl, auf

Beispiele

Klicken Sie auf Datei P Offnen.

die Sie nacheinander klicken mussen.
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Konvention Beschreibung Beispiele

=< .
= Ein Hinweis enthalt wichtige Informationen,  Eine zusammengesetzte Uberblendung

die fir die vorangegangenen Schritte kann nicht kopiert oder geklont werden.
relevant sind. In einem Hinweis kénnen
Bedingungen beschrieben werden, unter
denen das Verfahren ausgefihrt bzw. nicht
ausgefuhrt werden kann.

Wenn Sie auf die Schaltflache Rander
gleich klicken, mussen Sie Werte in die
Felder Linker/Oberer Rand eingeben.

)
A

Ein Tipp enthalt Vorschlage zum Ausfihren  Durch Zuschneiden eines Objekts kann die
der vorangegangenen Schritte. Er kann GroBe der Zeichendatei verringert werden.
Alternativen zu den Schritten oder weitere
Vorteile oder Verwendungsmaoglichkeiten
des Verfahrens enthalten.

Sie koénnen den Umfang des Farbgitters mit
dem Regler GréBe anpassen.

Andockfenster 'Lernen'

Uber das Andockfenster Lernen kénnen Sie verschiedene Online-Lernressourcen durchsuchen und abrufen. Dazu gehéren Trainingsprojekte,
Videos, Hilfethemen und schriftliche Tutorials, die Ihnen bei Ihren Projekten helfen kdnnen. Die Suchergebnisse kdnnen gefiltert und sortiert
werden, um schneller die bendtigten Ressourcen zu finden.

Wir empfehlen Ihnen, Thr Profil zu vervollstandigen, indem Sie Fragen zu lhrer Erfahrung mit dem Produkt und zu der Art der von lhnen
erstellten Projekte beantworten, damit wir Ihnen Lernressourcen empfehlen kénnen, die Threm Kenntnisstand, Ihren Anforderungen und
Ihren Interessen entsprechen. Sie kdnnen beim ersten Start der Anwendung auf die Profilbefragung zugreifen oder Uber die Registerkarte
Durchsuchen im Andockfenster Lernen.

AuBerdem konnen Sie im AndockfensterLernen lokale Ressourcen wie Hinweise und Kurzinfos durchsuchen. Weitere Informationen, wie
Sie auf Sie auf die Hinweise zugreifen und diese verwenden, finden Sie unter ,Hinweise” auf Seite 59. Weitere Informationen zu den
Kurzinfos erhalten Sie unter ,Hilfe und Kurzinfos” auf Seite 58..

Im AndockfensterLernen kdnnen Sie auch Feedback abgeben und Ideen zur Anwendung austauschen. Weitere Informationen erhalten Sie
unter ,Feedback abgeben” auf Seite 26.

So suchen Sie nach Lernressourcen

1 Klicken Sie auf Hilfe » Lernen.

2 Klicken Sie im Andockfenster Lernen auf die Schaltflache Durchsuchen Q..

Wenn Sie Ihr Profil noch nicht vollstdndig erstellt haben, klicken Sie auf die Schaltflache Ergebnisse personalisieren L* und
beantworten Sie die Befragung.
3 Geben Sie im Feld Suchen einen Suchbegriff ein und dricken Sie die Eingabetaste.

Um den Suchbegriff zu I16schen, klicken Sie auf die Schaltflache Suche l6schen (X).

AuBerdem kénnen Sie

Die Suchergebnisse filtern Klicken Sie auf die Schaltflache Filtern und deaktivieren Sie
einen oder mehrere der folgenden Filter: Hilfsmittel-Hinweise,
Trainingsprojekte, Schriftliche Tutorials, Videos und Hilfethemen.

Suchergebnisse sortieren Wabhlen Sie eine der folgenden Optionen aus dem Listenfeld
Sortieren:
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AuBerdem konnen Sie

* Neueste: Diese Option sortiert die Lernmaterialien, mit den
neuesten beginnend, nach dem Datum der Erstellung

* Empfehlungen fur Sie: Diese Option sortiert die Lernmaterialien
aufgrund lhres Profils. Zuerst aufgelistet, werden die Materialien,
die lhren Anforderungen, Interessen und Ihrem Kenntnisstand am
besten entsprechen

* Relevanteste: Diese Option sortiert die Lernmaterialien nach der
Relevanz fur den eingegeben Suchbegriff

Sie mUssen angemeldet sein, um auf die Registerkarte Durchsuchen zuzugreifen. Weitere Informationen erhalten Sie unter ,So
authentifizieren Sie die CorelDRAW Graphics Suite” auf Seite 23.

Sie kénnen auch auf der Datenschutz-Seite des Dialogfelds Optionen auf die Profilbefragung zugreifen. Weitere Informationen
erhalten Sie unter ,,Datenschutz und Ihr Profil” auf Seite 25.

Hilfe und Kurzinfos
Die Hilfe bietet umfassende Informationen zu den Produktfunktionen direkt in der Anwendung.

Fur den Zugriff auf die Hilfe ist eine aktive Internetverbindung erforderlich. Die Hilfe steht online auch als ein Benutzerhandbuch in einem
druckfreundlichen PDF-Format zur Verfligung. Wenn Sie haufig offline arbeiten, kénnen Sie das Corel PHOTO-PAINT-Benutzerhandbuch
herunterladen.

Sie kénnen die gesamte Liste der Hilfethemen durchsuchen oder nach einem bestimmten Begriff suchen. Uber das Hilfefenster haben Sie
auch Zugang zur Corel Wissensdatenbank auf der Corel-Website sowie zu anderen Online-Informationsquellen wie beispielsweise Videos.

Kurzinfos bieten hilfreiche Informationen zu Steuerelementen der Anwendung, wenn Sie den Mauszeiger Gber Symbole, Schaltflachen
und andere Elemente der Benutzeroberflache halten. Sie kdnnen alle Kurzinfos ausblenden und wieder einblenden, wenn Sie sie wieder
bendtigen.

So verwenden Sie die Hilfe

1 Klicken Sie auf Hilfe » Produkthilfe.
2 Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

Aktion Vorgehensweise
Themen in der Hilfe durchsuchen Klicken Sie auf eine Themenuberschrift in der linken Spalte.
Eine Volltextsuche nach einem bestimmten Wort oder einer Geben Sie in das Suchfeld ein Suchwort oder einen Begriff ein.

Wortgruppe in der Hilfe durchfihren ) o ) )
Wenn Sie beispielsweise nach Informationen zum RGB-Farbmodus

suchen, geben Sie RGB ein, um eine Liste relevanter Themen
anzuzeigen.

Wahlen Sie in der angezeigten Liste ein Thema aus.

Tipp: Wenn lhre Suche keine relevanten Themen ergibt, Gberprifen
Sie, ob Sie das Suchwort oder den Satz richtig geschrieben
haben. Achten Sie darauf, dass die englischsprachige Hilfe die
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Aktion Vorgehensweise

amerikanische Schreibweise verwendet (z.B. ,color”, , favorite”,
Lcenter” und ,rasterize”).Die Suche nach Begriffen in britischer
Schreibweise (,,colour”, , favourite”, ,,centre” und ,rasterise”) bringt
keine Ergebnisse.

/.
<

u)

Sie kénnen die Hilfe auch aufrufen, indem Sie F1 driicken.

Um von einem Dialogfeld aus kontextsensitive Hilfe anzuzeigen, klicken Sie im Dialogfeld auf die Schaltflache Hilfe.

So greifen Sie auf das Benutzerhandbuch fiir Corel PHOTO-PAINT zu
* Klicken Sie auf Hilfe » Benutzerhandbuch.
=&

Fur den Zugriff auf das Benutzerhandbuch ist eine aktive Internetverbindung erforderlich. Wenn Sie oft offline arbeiten, laden Sie das
Benutzerhandbuch von product.corel.com herunter.

So blenden Sie die Kurzinfos ein und aus

1 Klicken Sie auf Extras » Optionen P Corel PHOTO-PAINT.
2 Klicken Sie auf Allgemein.
3 Aktivieren oder deaktivieren Sie das Kontrollkéstchen Kurzinfos anzeigen im Bereich Aussehen.

Hinweise

Die Hinweise bieten direkt in der Anwendung Informationen zu den Hilfsmitteln in der Hilfsmittelpalette. Wenn Sie auf ein Hilfsmittel klicken,
wird auf der rechten Seite des Anwendungsfensters auf der Registerkarte Hinweise des Andockfensters Lernen ein Hinweis zu Verwendung
des Hilfsmittels angezeigt. Wenn Sie zusatzliche Informationen zu einem Werkzeug bendtigen, kénnen Sie auf relevante Lernmaterialien wie
Hilfethemen, Videos oder Texttutorials zugreifen. Sie kénnen die Hinweise jederzeit ausblenden.

So verwenden Sie die Hinweise

Aktion Vorgehensweise

So blenden Sie die Hinweise ein bzw. aus Klicken Sie auf Hilfe » Lernen und klicken Sie auf die Schaltflache
Hinweise im Andockfenster Lernen .

Wenn der Befehl Lernen aktiviert ist, wird das Andockfenster
Lernen mit Informationen zum jeweils aktiven Hilfsmittel in der
Hilfsmittelpalette angezeigt.

Informationen zu einem Hilfsmittel anzeigen Klicken Sie auf ein Hilfsmittel, das bereits aktiv ist, oder fihren Sie
eine Aktion damit aus.

So erhalten Sie weitere Informationen zum aktiven Hilfsmittel Klicken Sie im Abschnitt Weitere Informationen auf eine
Verknlpfung zu einem relevanten Hilfethema, einem Video oder
einem Texttutorial.
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Aktion Vorgehensweise

So blattern Sie zu vorher angezeigten Themen Klicken Sie unten im AndockfensterLernen auf die Schaltflachen
Zurlick und Weiter.

C=

Sie kdnnen von jedem Hinweis im AndockfensterLernen aus auch Feedback abgeben und Ideen zur Anwendung austauschen. Weitere
Informationen erhalten Sie unter , Feedback abgeben” auf Seite 26.

Willkommensbildschirm

Der Willkommensbildschirm wird beim Start der Anwendung angezeigt. Uber den Willkommensbildschirm kénnen Sie schnell ein Dokument
beginnen oder 6ffnen, einen Arbeitsbereich auswahlen, der Ihren Bedurfnissen entspricht, auf Online-Schulungsvideos und andere
Schulungsmaterialien zugreifen und sich von einer Galerie von Bildern inspirieren lassen, die mit Corel PHOTO-PAINT erstellt wurden. Die
Discovery-Dateien erleichtern zudem den Einstieg in die Anwendungen.

So greifen Sie auf den Willkommensbildschirm zu

* Klicken Sie auf Hilfe » Willkommensbildschirm.

Sie kénnen den Willkommensbildschirm schlieBen, indem Sie in der Registerleiste Willkommensbildschirm auf die Schaltflache X klicken.

Z
N
N

u)

Sie kdnnen auch den Willkkommensbildschirm zugreifen, indem Sie in der Registerleiste auf die Schaltflaiche Willkommensbildschirm
klicken.

Wenn der Willkommensbildschirm nicht bei jedem Start der Anwendung angezeigt werden soll, klicken Sie auf Extras » Optionen

P Corel PHOTO-PAINT und wéhlen Sie eine andere Option im Listenfeld Beim Starten von Corel PHOTO-PAINT auf der Seite
Allgemein.

Uber den Willkommensbildschirm kénnen Sie auch Feedback abgeben und Ideen zur Anwendung austauschen. Weitere
Informationen erhalten Sie unter ,Feedback abgeben” auf Seite 26.

Schnellstarthandbuch

Das im PDF-Format verfligbare Schnellstarthandbuch ermdglicht Ihnen einen schnellen Einstieg in die Suite, indem es Ihnen nitzliche
Werkzeuge und Funktionen vorstellt.

So greifen Sie auf das Schnellstarthandbuch zu
* Klicken Sie auf Hilfe » Schnellstarthandbuch.
—¢

Fur den Zugriff auf das Schnellstarthandbuch ist eine aktive Internetverbindung erforderlich. Wenn Sie hdufig offline arbeiten,
empfiehlt es sich, das Schnellstarthandbuch von product.corel.com herunterzuladen.

Trainingsprojekte

Bei den Trainingsprojekten handelt es sich um eine Sammlung von CorelDRAW- (CDR) und Corel PHOTO-PAINT-Dateien (CPT), die Sie
herunterladen und fir Lern-, Trainings- und Demozwecke verwenden kdnnen. Nutzen Sie diese kurzen Tutorials in der Anwendung, um
Grundkonzepte zu Uben oder lhre Fertigkeiten zu verfeinern. Zusatzlich zur fertigen Version des Projekts, an der Sie sich orientieren kdnnen,
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enthélt jedes CorelDRAW-Tutorial eine teilweise fertig gestellte Version mit Schritt-fir-Schritt-Anleitungen und praktischen Aufgaben, die

zu einem interaktiven Erlebnis beitragen, Ihre Kenntnisse vertiefen und Ihnen helfen, das Projekt erfolgreich abzuschlieBen. Sie konnen im
Andockfensterauf die Trainingsprojekte zugreifen. Weitere Informationen zum Andockfenster finden Sie unter ,Andockfenster 'Lernen™

auf Seite 57. Suchen Sie nach einer Funktion, tGber die Sie mehr erfahren mdchten, und entdecken Sie, welche Tutorials in unserer

Sammlung Ihren Anforderungen entsprechen. Wenn Sie in der Liste der Suchergebnisse auf eine Trainingsdatei klicken, wird diese in den
Ordner %AppData%\Roaming\Corel\CoreIDRAW Graphics Suite 2024\{ANWENDUNG}\Discovery\{SPRACHE} heruntergeladen, wobei
{ANWENDUNG} fur die Anwendung und {SPRACHE} fur die Sprache der Benutzeroberfldche steht. Wenn Sie die Anwendung beispielsweise
in Englisch installiert haben, werden die heruntergeladenen Trainingsprojekte im Ordner %AppData%\Roaming\Corel\CorelDRAW Graphics
Suite 2024\PHOTO-PAINT\Discovery\EN gespeichert. Nachdem ein Tutorial in den Standardordner heruntergeladen wurde, wird es
automatisch in der Anwendung geoffnet.

So greifen Sie auf ein Trainingsprojekt zu
1 Klicken Sie im Andockfenster (Hilfe P Lernen) auf die Schaltflache Durchsuchen Qo)\

Um Empfehlungen fur Projekte zu erhalten, die Ihren Anforderungen entsprechen, klicken Sie auf die Schaltflache Ergebnisse
personalisieren L* und beantworten Sie die Befragung, um Ihr Profil zu vervollstandigen.

2 Geben Sie im Feld Suchen einen Suchbegriff ein und driicken Sie die Eingabetaste.

Um nur Trainingsprojekte anzuzeigen, klicken Sie auf die Schaltflache Filtern und deaktivieren Sie alle Filter auBer Trainingsprojekte.
3 Klicken Sie in der Liste der Suchergebnisse auf die Miniaturansicht des Trainingsprojekts, das Sie durcharbeiten mochten.

Sobald die Datei auf Ihren Rechner heruntergeladen wurde, wird es automatisch in der Anwendung gedffnet.

=

Nach Beendigung des Tutorials kdnnen Sie es speichern. Weitere Informationen zum Speichern von Zeichnungen finden Sie unter
.Bilder speichern” auf Seite 119.

Wenn Sie ein Trainingsprojekt bereits heruntergeladen haben, wird lhre lokale Version von der Anwendung als neues Dokument
geodffnet, wenn Sie das nachste Mal im Andockfenster Lernen auf die Miniaturansicht des Tutorials klicken.

Videos

Sie konnen tber den Willkommensbildschirm, Gber das Andockfenster sowie Gber das Hilfemenu auf Videoschulungen zugreifen.

Die Videotutorials zeigen lhnen, wie grundlegende Aufgaben wie das Zeichnen, Formen und Kolorieren von Objekten in CorelDRAW oder
das Maskieren und Beschneiden in Corel PHOTO-PAINT ausgefiihrt werden, und helfen Ihnen, das Beste aus Funktionen wie der Symmetrie,
der Schriftverwaltung, den Fullungen und Transparenzen, den Ausrichtungshilfsmitteln, den QR-Codes, den Bitmap- und Vektor-Effekten
usw. herauszuholen. Einige Videos sind ohne Ton, enthalten jedoch nltzliche Tipps in Textform, die lhnen helfen, die gezeigten Funktionen
zu verstehen. Hier finden sowohl neue als auch langjéhrige Nutzer praktische Vorfihrungen und Tipps, wie sie produktiver arbeiten und lhre
Kenntnisse erweitern kdnnen.

So greifen Sie auf ein Video zu
* Klicken Sie auf Hilfe » Video-Tutorials.

Website fur Entwickler

Wenn Sie mithilfe von Makros Funktionen automatisieren, benutzerdefinierte Werkzeuge erstellen oder kommerzielle Losungen entwickeln,
die zusammen mit CorelDRAW Graphics Suite benutzt werden kénnen, dann finden Sie auf der neuen Community-Website fir Entwickler
viele nltzliche und hilfreiche Materialien: ein Programmierhandbuch, eine ausfihrliche Objektmodellreferenz-Dokumentation mit
Codebeispielen und detaillierte Beitrdge zum Thema Programmierung.

Sie kénnen entweder Microsoft Visual Basic for Applications (VBA) oder Microsoft Visual Studio Tools for Applications (VSTA) verwenden, um
Makros und benutzerdefinierte Losungen fir CorelDRAW und Corel PHOTO-PAINT zu erstellen.
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Handbuch fir die Bereitstellung im Netzwerk

Das Bereitstellungshandbuch fur die CorelDRAW Graphics Suite bietet schrittweise Anleitungen fir die Bereitstellung von CorelDRAW
Graphics Suite in einem Netzwerk. Dieses Handbuch steht Kunden zur Verfligung, die eine Mengenlizenz von CorelDRAW Graphics Suite
fur ihr Unternehmen erworben haben. Wenden Sie sich an den technischen Support von Corel, um eine Volumen-Lizenz der Software zu
erwerben und das Bereitstellungshandbuch zu erhalten.

Webbasierte Ressourcen

Mithilfe der folgenden Internetressourcen kédnnen Sie CorelDRAW Graphics Suite optimal zu nutzen:

* Corel Wissensdatenbank: Artikel, die vom Corel Technical Support Services-Team als Antwort auf Fragen von Benutzern geschrieben
wurden

*  Community.CorelDRAW.com: eine Online-Umgebung, in der Sie sich mit anderen Nutzern Uber das Produkt austauschen, Fragen stellen,
Feedback abgeben und Ideen zur Anwendung austauschen sowie Hilfe und Tipps von anderen Nutzern erhalten kénnen

* Tutorials auf der Corel-Website : ausfihrliche Tutorials, in denen CoreIDRAW Graphics Suite-Experten ihr Fachwissen weitergeben

Fir den Zugriff auf Internetressourcen ist eine aktive Internetverbindung erforderlich.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Starten und einrichten

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:

* ,So starten und beenden Sie Corel PHOTO-PAINT” (Seite 63)
» ,Andern der Sprache” (Seite 63)

e Starteinstellungen” (Seite 64)

So starten und beenden Sie Corel PHOTO-PAINT
Sie kénnen Corel PHOTO-PAINT Uber die Windows-Taskleiste starten und Corel PHOTO-PAINT-Sitzungen im Anwendungsfenster beenden.
So starten und beenden Sie Corel PHOTO-PAINT

Aktion Vorgehensweise

Corel PHOTO-PAINT starten Klicken Sie in der Windows-Taskleiste auf Start » CorelDRAW
Graphics Suite P Corel PHOTO-PAINT.

Corel PHOTO-PAINT beenden Klicken Sie auf Datei P Beenden.

Andern der Sprache
Wenn Sie eine Anwendung in mehreren Sprachen installiert haben, kénnen Sie die Sprache fir die Benutzeroberflache und die Hilfe jederzeit

andern.

So andern Sie die Sprache der Benutzeroberflache und der Hilfe

1 Klicken Sie auf Extras P Optionen P Global.

2 Klicken Sie auf Allgemein.
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3 Wabhlen Sie im Listenfeld Sprache der Benutzeroberflache eine Sprache.

Wenn die Sprache fir die Benutzeroberflache und die Hilfe beim Starten der Anwendung gedndert werden soll, aktivieren Sie das
Kontrollkastchen Beim nachsten Start der Anwendung fragen.

4 Starten Sie die Anwendung neu.

=4

Wenn nur eine Sprache im Listenfeld Sprache der Benutzeroberflache verfligbar ist, missen Sie zunachst die zusatzlich
gewdlnschten Sprachen installieren. Weitere Informationen finden Sie unter ,So andern oder reparieren Sie eine Installation der
CorelDRAW Graphics Suite” auf Seite 20.

Starteinstellungen

Sie kénnen die Starteinstellungen fur Corel PHOTO-PAINT festlegen, die steuern, wie die Anwendung beim Offnen angezeigt wird. Sie
kdnnen z. B. die Anwendung mit gedffnetem Willkommensbildschirm oder einem geéffneten leeren Dokument starten.

So andern Sie die Starteinstellungen
1 Klicken Sie auf Extras P Optionen » Corel PHOTO-PAINT.
2 Klicken Sie auf Allgemein.

3 Wabhlen Sie im Bereich Erste Schritte eine Option im Listenfeld Beim Starten von Corel PHOTO-PAINT aus.

Wenn Sie das Dialogfeld Neues Bild anlegen beim Erstellen neuer Bilder ausblenden mochten, deaktivieren Sie das Kontrollkastchen
Dialogfeld 'Neues Bild' anzeigen.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Der Arbeitsbereich von Corel PHOTO-PAINT

Wenn Sie mit der Terminologie und dem Arbeitsbereich von Corel PHOTO-PAINT vertraut sind, kénnen Sie die Konzepte und Verfahren im
Benutzerhandbuch und in der Hilfe schneller erfassen.

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:
* ,Begriffe in Corel PHOTO-PAINT” (Seite 65)

* ,Anwendungsfenster” (Seite 66)

e . .Einen Arbeitsbereich wahlen” (Seite 68)

e, Symbolleisten” (Seite 69)

*  Hilfsmittelpalette” (Seite 71)

» Eigenschaftsleiste” (Seite 81)

* , Andockfenster” (Seite 81)

» Farbpalette” (Seite 83)

e  Statusleiste” (Seite 83)

Begriffe in Corel PHOTO-PAINT

Fir die Arbeit in Corel PHOTO-PAINT sollten Sie mit den folgenden Begriffen vertraut sein.

Begriff Beschreibung

Kanal 8-Bit-Graustufenbild, in dem Farb- und Maskeninformationen flr
ein Bild gespeichert sind

Bearbeitbarer Bereich In einem bearbeitbaren Bereich einer Maske konnen einem
ausgewahlten Bildbereich Farben und Effekte zugewiesen werden.

Bild Datei, die Sie in Corel PHOTO-PAINT 6ffnen oder erstellen

Linse Objektebene, die Teile eines Bildes bzw. das gesamte Bild schutzt,
wenn Sie Farb- oder Farbtonanderungen vornehmen
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Begriff Beschreibung

Maske Eine Maske wird wahrend der Bildbearbeitung auf ein Bild
angewendet, um geschitzte Bereiche und bearbeitbare Bereiche zu
definieren.

Objekt Unabhangige Bitmap, die Gber ein Hintergrundbild gelegt wird

Strecke Eine Reihe von Linien- oder Kurvensegmenten, die durch

anpassbare Endpunkte, so genannte Knoten, miteinander
verbunden sind

Skizze Eine verkleinerte Bildversion mit niedriger Auflésung

Weitere Begriffe und Definitionen finden Sie im ,Glossar” auf Seite 657.

Anwendungsfenster

Das Anwendungsfenster von Corel PHOTO-PAINT enthélt Elemente, mit denen Sie auf die Hilfsmittel und Befehle zum Anzeigen und
Bearbeiten von Bildern zugreifen kdnnen. Die Anwendungsbefehle sind Uber die Menlleiste, die Hilfsmittelpalette, die Eigenschaftsleiste, die
Symbolleisten oder die Andockfenster verflgbar.

Das Anwendungsfenster ist unten dargestellt.
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Eingekreiste Zahlen entsprechen den Zahlen in der folgenden Tabelle, in
der die Hauptkomponenten des Anwendungsfensters beschrieben sind.

Beschreibung

Enthélt Hilfsmittel zur Bearbeitung, Erstellung und Anzeige
von Bildern sowie Steuerelemente, um Farben und Fullungen
auszuwahlen

Ermaoglicht das schnelle Wechseln zwischen Dokumenten
Zeigt den Titel des ausgewahlten Dokuments an.
Enthélt Befehle fir das jeweils aktive Hilfsmittel

Enthélt Dropdown-Mends, in denen Befehle nach Kategorien
gruppiert sind

Enthélt Verknlpfungen zu Menis und anderen grundlegenden
Befehlen wie , Offnen”, ,Speichern” oder ,,Drucken”
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Bestandyteil Beschreibung

7. Bildfenster Das Fenster, in dem das Bild angezeigt wird. Zwar kdnnen mehrere
Bildfenster gleichzeitig gedffnet werden, doch werden Befehle stets
nur auf das aktive Bildfenster angewendet.

8. Statusleiste Zeigt Bildinformationen, Systeminformationen und Tipps an

9. Navigator Zeigt eine Miniaturansicht des gesamten Bildes an, damit Sie sich
durch das Bild bewegen kénnen, ohne den Bildlauf betatigen
zu mussen. Der Navigator ist nur dann verfigbar, wenn das
Gesamtbild nicht mit dem Bildfenster angezeigt werden kann.

10. Andockfenster Bietet Zugriff auf zusatzliche Befehle und Bildinformationen. Einige
Andockfenster enthalten einen Vorschaubereich.

11. Farbpalette Enthalt Farbfelder

Die meisten Elemente im Anwendungsfenster kdnnen an lhre individuellen Arbeitsablaufe angepasst werden. Informationen zum Anpassen
von Corel PHOTO-PAINT finden Sie unter ,Anpassen Corel PHOTO-PAINT” auf Seite 623.

,Einen Arbeitsbereich wahlen

Corel PHOTO-PAINT umfasst eine Sammlung an Arbeitsbereichen, die Sie dabei unterstiitzen, produktiver zu arbeiten. Bei einem
Arbeitsbereich handelt es sich um eine spezifische Konfiguration von Einstellungen, in der Sie speichern, wie die Befehlsleisten, Befehle und
Schaltflachen beim Offnen der Anwendung angeordnet werden. Sie sind darauf ausgelegt, die Hilfsmittel besser zuganglich zu machen, die
Sie am haufigsten verwenden. Sie kdnnen auf dem Willkommensbildschirm einen Arbeitsbereich auswéhlen oder innerhalb der Anwendung
zu einem anderen Arbeitsbereich wechseln.

In der folgenden Tabelle werden die verfigbaren Arbeitsbereiche beschrieben.
Arbeitsbereich Beschreibung

Lite Dieser Arbeitsbereich macht die in Corel PHOTO-PAINT am
haufigsten verwendeten Hilfsmittel und Funktionen leichter
zuganglich. Wenn Sie das erste Mal mit Corel PHOTO-PAINT
arbeiten, ist der Lite-Arbeitsbereich der ideale Einstiegspunkt fur
Sie.

Standard Dieser Arbeitsbereich wurde neu gestaltet, um eine intuitivere
Anordnung von Hilfsmitteln und Steuerelementen zu bieten.
Wenn Sie bereits mit der Verwendung von Corel PHOTO-PAINT
oder anderen Bildbearbeitungsprogrammen vertraut sind, ist der
Standardarbeitsbereich eine gute Wahl.

Die Hilfethemen basieren auf den Einstellungen des
Standardarbeitsbereichs.

Touch Der fur Touchscreen-Gerate optimierte Touch-Arbeitsbereich eignet
sich ideal fur den AuBeneinsatz und das Erstellen von Zeichnungen.
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Arbeitsbereich Beschreibung

Er ermoglicht es, Aufgaben nur per Fingereingabe oder mit
einem Eingabestift auszufihren und ohne eine Tastatur daflr zu
benotigen.

Adobe Photoshop Dieser Arbeitsbereich simuliert den Adobe Photoshop-
Arbeitsbereich, indem die Corel PHOTO-PAINT-Funktionen dort
positioniert sind, wo sich auch die entsprechenden Funktionen
in Adobe Photoshop befinden. Dieser Arbeitsbereich ist nitzlich,
wenn Sie bisher mit Adobe Photoshop gearbeitet haben und nun
zu Corel PHOTO-PAINT wechseln und daher noch nicht mit dem
Corel PHOTO-PAINT-Arbeitsbereich vertraut sind.

Wenn Ihr Arbeitsablauf sehr individuell ist, kdnnen Sie einen benutzerdefinierten Arbeitsbereich erstellen, der auf Ihre speziellen
Anforderungen abgestimmt ist. Weitere Informationen finden Sie unter , Arbeitsbereiche erstellen” auf Seite 625.

So wahlen Sie einen Arbeitsbereich

* Klicken Sie auf Fenster P Arbeitsbereich und wahlen Sie einen der verfligbaren Arbeitsbereiche.
/.
Cs

Sie kdnnen einen Arbeitsbereich auch tber den Willkommensbildschirm oder tber das Dialogfeld Optionen auswahlen (Extras P
Optionen P Arbeitsbereiche).

Symbolleisten

Die Symbolleiste enthalt Optionen mit Schnellverfahren fir MenUbefehle. Die Standardsymbolleiste enthalt haufig verwendete Befehle. In der
nachstehenden Tabelle sind die Schaltflachen der Standardsymbolleiste aufgefuhrt.

Schaltflache Aktion

EI Ein neues Bild erstellen

Ein Bild 6ffnen
Ein Bild speichern

Ein Bild drucken

~ B O

Ausgewahlte Objekte ausschneiden und in die Zwischenablage
einfigen

]
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Schaltflache Aktion

Ausgewahlte Objekte in die Zwischenablage kopieren

ot

Den Inhalt der Zwischenablage in ein Bild einfligen

g

Letzte Aktion widerrufen

<,

C Letzte Aktion wiederherstellen

,l
Zeigen Sie das Andockfenster Connect an, um nach Inhalten wie
Cliparts, Fotos, Schriften und vielem mehr zu suchen.

_l- Ein Bild importieren

‘1‘ Ein Bild exportieren

Zoomstufe &ndern

100% b
r-'l Ganzseitenvorschau 6ffnen
L
I! = Lineale ein- oder ausblenden
© Hilfslinien ein- oder ausblenden
m@ Teilbildgitter ein-/ausblenden
O Masken-Markierungsrahmen ein-/ausblenden
]:G) Objektmarkierungsrahmen ein-/ausblenden
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Schaltflache Aktion

V Eine Maske invertieren
'

i — | Eine Maske I6schen
O Offnet mehrere Optionen-Dialogfelder
E Sharien | Corel-Anwendungen starten

Zusatzlich zur Standardsymbolleiste enthalt Corel PHOTO-PAINT Symbolleisten fiir spezifische Aufgaben. Wenn Sie beispielsweise haufig mit
Masken arbeiten, kdnnen Sie die Symbolleiste Maske/Objekt 6ffnen. Im Unterschied zu den Befehlen in der Eigenschaftsleiste, die je nach
ausgewahltem Hilfsmittel wechseln, bleiben die Befehle in den Symbolleisten immer dieselben.

Weitere Informationen zum Verschieben und VergréBern bzw. Verkleinern von Symbolleisten sowie zum Andern der Einstellung, welche
Symbolleisten standardmaBig angezeigt werden, finden Sie unter ,,So passen Sie die Position und Anzeige einer Symbolleiste an” auf Seite
633.Sie kénnen auch eine eigene Symbolleiste mit den Hilfsmitteln und Befehlen erstellen, die Sie am haufigsten bendtigen. Weitere
Informationen zum Erstellen angepasster Symbolleisten finden Sie unter ,Anpassen von Symbolleisten und anderen Befehlsleisten” auf Seite
632.

So blenden Sie Symbolleisten ein und aus

Klicken Sie auf Fenster » Symbolleisten und klicken Sie auf eine Symbolleiste.

Ein Hakchen neben dem Namen einer Symbolleiste gibt an, dass die Symbolleiste im Anwendungsfenster angezeigt wird.

Hilfsmittelpalette

Die Hilfsmittelpalette enthalt Hilfsmittel zum Bearbeiten, Erstellen und Anzeigen von Bildern. Verwandte Werkzeuge werden mit
Aufklappsymbolen in Gruppen zusammengefasst.

Ein kleiner Pfeil in der rechten unteren Ecke der Schaltflache in der Hilfsmittelpalette zeigt an, dass es sich um ein Flyout-MenU handelt. Das
zuletzt verwendete Hilfsmittel in einem Flyout-Mend wird in der Hilfsmittelpalette angezeigt. Sie kdnnen auf die Hilfsmittel in einem Flyout-
Menu zugreifen, indem Sie auf den kleinen schwarzen Pfeil in der rechten unteren Ecke einer Schaltfldche in der Hilfsmittelpalette klicken.

323 Ko C
Flyout-Pleil ,——£!‘ as Tone

Rote Augen entfernen 5

[ ]
> iﬂ Hilfsmitte! "Retuschenpsnsel’ 7

Hilfsmittelpalette
Flyout /_i_gj'nfpﬂmh.rklon 0

Wenn Sie auf den Flyout-Pfeil im Hilfsmittel Klonen klicken, wird das Hilfsmittel-Flyout Ausbessern ge6ffnet.
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Neben den Hilfsmitteln wird auch der Farbauswahlbereich in der Hilfsmittelpalette angezeigt. Im Farbauswahlbereich kénnen Sie Farben und
Fallungen auswahlen.

So blenden Sie die Hilfsmittelpalette ein und aus

* Klicken Sie auf Fenster » Symbolleisten P Hilfsmittelpalette.

So blenden Sie Hilfsmittel in der Hilfsmittelpalette ein und aus

* Klicken Sie auf die Schaltflache Schnelles Anpassen I und aktivieren bzw. deaktivieren Sie die entsprechenden Kontrollkdstchen.
Weitere Informationen finden Sie unter ,Die Hilfsmittelpalette anpassen” auf Seite 635.

Die folgende Tabelle enthalt Beschreibungen der Hilfsmittel und des Farbauswahlbereichs.

Hilfsmittel

Hilfsmittel ,, Auswahl”

Mit dem Hilfsmittel Auswahl kénnen Sie
Objekte auswahlen, positionieren und
andern.

Hilfsmittel ,Maske"

H Mit dem Hilfsmittel Rechteckmaske kénnen

E_ _____ : Sie bearbeitbare rechteckige Bereiche
definieren.

2N Mit dem Hilfsmittel Ellipsenmaske kénnen

oot Sie bearbeitbare elliptische Bereiche
definieren.

72 | Corel PHOTO-PAINT Benutzerhandbuch



N1 2 Mit dem Hilfsmittel Zauberstabmaske

_’ﬁ‘_ konnen Sie unregelmaBig geformte,
bearbeitbare Bereiche definieren, die
das zuerst geklickte Pixel sowie alle T
benachbarten Pixel mit &hnlicher Farbe
umfassen.

; . Mit der Lassomaske definieren Sie

e unregelmaBig geformte bearbeitbare
Bereiche, die von Pixeln dhnlicher Farbe
umgeben sind.

S Mit dem Hilfsmittel Magnetische Maske
n- konnen Sie den Markierungsrahmen an den
Randern von Bereichen ausrichten, die sich
farblich von ihrer Umgebung abheben.

k Mit dem Hilfsmittel Freihandmaske kénnen
R Sie unregelméaBig geformte oder vieleckige
bearbeitbare Bereiche definieren.

'y Mit dem Hilfsmittel Rechteckmaske kénnen
'\""' Sie an der Stelle im Bild, an der sich die
Kratzer befinden, einen bearbeitbaren
Bereich erstellen.

Mit dem Hilfsmittel Maske: Ebene erstellen
Sie Masken mit Verlaufen, die durch
parallele Linien definiert werden.
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Y. Mit dem Hilfsmittel Intelligente

'\_‘¢' Auswahlmaske kénnen Sie malen, um
einen bearbeitbaren Bereich festzulegen,
der auf dem Rand einer Form oder eines
Bereichs basiert.

1

Hilfsmittel ,Maskenanderung’

' Mit dem Hilfsmittel Maskenanderung F--=-===-
. ‘-I-' kénnen Sie bearbeitbare Bereiche v [
positionieren, in der GréBe andern und ‘B t]
umformen.
Hilfsmittel ,,Beschneiden”
_|_I Mit dem Hilfsmittel Beschneiden kénnen
|-|- Sie Bilder zuschneiden und schiefe Bilder

gerade ausrichten.

Mit dem Hilfsmittel Geraderichten kénnen

= Sie schiefe Bilder interaktiv geraderichten,

indem Sie ein Bildelement an einer

Ausrichtungslinie ausrichten. . .

Mit dem Hilfsmittel Perspektivkorrektur 1
kénnen Sie perspektivische Verzerrungen in
Fotos korrigieren. 1
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Hilfsmittel ,,Zoom”

Q

U

u

Hilfsmittel ,,Ausbessern

‘_
ne

Mit dem Hilfsmittel Teilbilder erzeugen
unterteilen Sie ein gréBeres Bild in kleinere
Bildausschnitte, die auf Webseiten
verwendet werden kénnen.

Mit dem Hilfsmittel Zoom kénnen Sie den
VergroBerungsfaktor im Bildfenster andern.

Mit dem Hilfsmittel Schwenken kénnen
Sie Bereiche eines Bilde in den sichtbaren
Anzeigebereich ziehen, wenn das Bild selbst
groBer ist als das Bildfenster.

Mit dem Hilfsmittel Klonen kénnen Sie
einen Teil eines Bildes duplizieren und auf
einen anderen Teil desselben Bildes (oder
auch auf ein anderes Bild) anwenden.

Hiermit entfernen Sie den Rote-Augen-
Effekt, der haufig bei Blitzlichtaufnahmen
entsteht.
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d a Mit dem Hilfsmittel Ausbesserungspinsel

entfernen Sie kleinere Schénheitsfehler
wie Risse, Kratzer oder Falten aus einem
Bild, indem Sie die Fullmuster und Farben
ineinander Ubergehen lassen.

kleine Schonheitsfehler nahtlos korrigiert
werden, indem diese mit einer abgetasteten
und zur Farbe des angrenzenden Bereichs
passenden Struktur Gbermalt werden.

l‘& Mit dem Hilfsmittel Reparaturklon kénnen

u

Hilfsmittel ,,FlUssig

Mit dem Hilfsmittel Verschmieren erzeugen
> Sie einen Effekt, der dem Verstreichen
feuchter Farbe &hnelt.

Mit dem Hilfsmittel Wirbel kdnnen Sie
Wirbeleffekte aus bestimmten Bildbereichen
erzeugen.
. Mit dem Hilfsmittel Heranziehen kénnen
D Sie Bildbereiche umformen, indem Sie

Pixel zum Mittelpunkt des Pinselstrichs
heranziehen.

) Mit dem Hilfsmittel Wegdriicken kénnen
B D, Sie Bildbereiche umformen, indem Sie
Pixel vom Mittelpunkt des Pinselstrichs
wegdrlcken.
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Hilfsmittel , Effekte”

il

Hilfsmittel , Text”

A

|u

Hilfsmittel ,,Pinse

6
|

Iﬁ’%

1 4

Mit dem Hilfsmittel Effekt kdnnen Sie
lokale Farb- und Tonkorrekturen im Bild
vornehmen.

Mit dem Hilfsmittel Text kdnnen Sie Text
zum Bild hinzufliigen und vorhandenen Text
bearbeiten.

Mit dem Hilfsmittel Malfarbe kénnen Sie
mit der Hauptfarbe auf einem Bild malen.

Mit dem Hilfsmittel Bildsprihdose laden
Sie ein oder mehrere Bilder und malen Sie in
Ilhrem Bild an.

Mit dem Hilfsmittel Pinselstrich widerrufen
kénnen Sie Bildbereiche wieder in den
Zustand zurlckversetzen, der vor dem
letzten Pinselstrich vorlag.
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Hilfsmittel ,,Form”

Uy
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Mit dem Hilfsmittel Farbersetzungspinsel

kdnnen Sie die Hauptfarbe im Bild durch die

Nebenfarbe ersetzen.

Mit dem Hilfsmittel Rechteck kénnen Sie
Rechtecke und Quadrate zeichnen.

Mit dem Hilfsmittel Ellipse kdnnen Sie
Kreise oder Ellipsen zeichnen.

Mit dem Hilfsmittel Polygon kénnen Sie
Polygone zeichnen.

Mit dem Hilfsmittel Linie zeichnen Sie
einzelne oder verbundene Liniensegmente
in der Hauptfarbe.

Mit dem Hilfsmittel Strecke koénnen Sie
Strecken erstellen und bearbeiten.
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Hilfsmittel ,, Radierer”

-

Hilfsmittel ,Hinterlegter Schatten”

=1

Hilfsmittel ,, Transparenz”

Pipette (Hilfsmittel)

Mit dem Hilfsmittel Radierer kdnnen Sie
Bild- oder Objektbereiche radieren und so
das darunter befindliche Objekt oder den
Hintergrund sichtbar machen.

Mit dem Hilfsmittel Hinterlegter Schatten
kénnen Sie Schatten zu Objekten
hinzufugen.

Mit dem Hilfsmittel Objekttransparenz
kénnen Sie die Farben eines Objekts
allmahlich verblassen lassen, um
darunterliegende Bildbereiche anzuzeigen.

Mit dem Hilfsmittel Farbtransparenz
machen Sie Pixel mit einem bestimmten
Farbwert in einem Bild transparent.

Mit dem Hilfsmittel
Objekttransparenzpinsel kdnnen Sie
Bereiche in einem Objekt mit einem Pinsel
Uberstreichen und damit transparenter
gestalten.
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7

Hilfsmittel ,,Fullung”

o

A

Farbauswahlbereich

.“‘*

®
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Mit dem Hilfsmittel Pipette konnen Sie
Farben in einem Bildern auswahlen.

Mit dem Hilfsmittel Fullung kénnen Sie
Bereiche mit einem der vier Fllungstypen
fullen: GleichméaBige Fillungen,
Farbverlaufe, Bitmap-Fillungen oder
Fallmuster.

Mit dem Hilfsmittel Interaktive
Fallung weisen Sie einem Objekt, einer
Auswahl oder dem gesamten Bild eine
Gradientenfullung zu.

Das Farbfeld Hauptfarbe zeigt die aktuelle
Farbe an, die mit allen Mal-, Form-,
Fillungs- und Texthilfsmitteln angewendet
wird.

Das Farbfeld Nebenfarbe zeigt die aktuelle
Nebenfarbe an.

Mit dem Pfeil kdnnen Haupt- und
Nebenfarbe ausgetauscht werden.

Sie kénnen die Haupt- und die Nebenfarbe
andern, indem Sie auf das betreffende
Farbfeld doppelklicken.

Mit dem Symbol Farben zurlicksetzen
konnen die Standardfarben
wiederhergestellt werden: Schwarz als
Hauptfarbe und WeiB als Nebenfarbe.

¢|. '
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Haupt-

farbe ‘-\H"“*i
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tarbe
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Eigenschaftsleiste

Die Eigenschaftsleiste enthalt Befehle fur das jeweils aktive Hilfsmittel. Wenn Sie beispielsweise das Hilfsmittel Rote Augen entfernen
verwenden, andert sich der Inhalt der Eigenschaftsleiste und es werden Einstellungen wie die Spitzenform und -gréBe des Pinsels, Toleranz
und Stifteinstellungen angezeigt.

o ~fom: @ P S © Toleranz:|3 | (&G AT A% AT

a0
7\S

Um Hilfsmittel in der Eigenschaftsleiste ein- oder auszublenden, klicken Sie auf die Schaltflache Schnelles Anpassen I und
aktivieren bzw. deaktivieren die entsprechenden Kontrollkéstchen. Weitere Informationen finden Sie unter ,Die Eigenschaftsleiste
anpassen” auf Seite 636.

Andockfenster

In Andockfenstern werden dieselben Steuerelemente angezeigt wie in einem Dialogfeld, beispielsweise Optionen, Schaltflachen und
Listenfelder. Im Gegensatz zu den meisten Dialogfeldern kénnen Sie Andockfenster gedffnet lassen, wahrend Sie an einem Dokument
arbeiten. Dadurch kénnen Sie sofort auf die Befehle zugreifen, um mit unterschiedlichen Optionen zu experimentieren. Andockfenster bieten
ahnliche Funktionen wie Paletten in anderen Grafikprogrammen.

Andockfenster kdnnen entweder angedockt oder frei verschiebbar sein. Ein angedocktes Andockfenster ist am Rand des Anwendungsfenster,
an einer Symbolleiste oder an einer Palette verankert. Ein frei schwebendes Andockfenster ist an keinem Element des Arbeitsbereichs
verankert. Wenn Sie mehrere Andockfenster gleichzeitig 6ffnen, werden diese im Allgemeinen Ubereinander angezeigt, wobei nur ein
Andockfenster vollstdndig sichtbar ist. Um auf ein hinter dem sichtbaren Andockfenster liegendes Andockfenster zuzugreifen, klicken Sie auf
die zugehdrige Registerkarte.

Sie konnen Andockfenster verschieben und ausblenden, um Bildschirmplatz zu sparen.
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Ein Beispiel fur ein Andockfenster ist das Andockfenster Objekte. Das Andockfenster Objekte enthélt Miniaturansichten des
Bildhintergrunds und der einzelnen Ebenen des Objekts sowie Befehlsschaltfldchen und Optionen fir die Objektbearbeitung.

So 6ffnen oder schlieBen Sie Andockfenster

Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster und anschlieBend auf ein Andockfenster.
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Um ein Andockfenster zu 6ffnen oder zu schlieBen, kdnnen Sie auch rechts in einem Andockfenster auf die Schaltflache Schnelles
Anpassen I klicken und die entsprechenden Kontrollkastchen aktivieren bzw. deaktivieren.

Stattdessen kénnen Sie ein Andockfenster auch Uber die Schaltflache X in seiner Menuleiste schlieBen. Wenn Sie auf die Schaltflache

X in der Titelleiste klicken, werden alle in einer Gruppe verschachtelten Andockfenster geschlossen. Um nur ein bestimmtes
Andockfenster zu schlieBen, klicken Sie auf die Schaltflache X auf der Registerkarte des Andockfensters.

So verschieben Sie Andockfenster

Aufgabe Vorgehensweise

Ein Andockfenster verschieben Ziehen Sie die Registerkarte des Andockfensters an die neue
Position.

Mehrere verschachtelte Andockfenster verschieben Ziehen Sie die Titelleiste des aktiven Andockfensters an die

neue Position.

So verankern Sie ein unverankertes Andockfenster

* Ziehen Sie die Titelleiste oder Registerkarte des Andockfensters an den Rand des Zeichenfensters und positionieren Sie den Mauszeiger
am Rand. Lassen Sie die Maustaste los, sobald eine graue Vorschau der Position des Andockfensters angezeigt wird.

So blenden Sie ein Andockfenster aus
* Klicken Sie auf die Schaltflache Andockfenster ausblenden }} auf der Titelleiste des Andockfensters.

C=

Um ein ausgeblendetes Andockfenster einzublenden, klicken Sie auf seine Registerkarte.

Farbpalette

Eine Farbpalette ist eine Sammlung von Farbfeldern. Sie kénnen die Haupt- und Nebenfarben in der Standardfarbpalette auswahlen, die
RGB-Farben enthalt. Weitere Informationen zum Auswahlen von Farben finden Sie unter , Farben auswahlen” auf Seite 228.

Statusleiste

Die Statusleiste zeigt Informationen zum Bild, zum Systemspeicher und zum aktiven Hilfsmittel an. Dartber hinaus werden Informationen
zur Dokumentfarbe und zum Farbprifstatus angezeigt. Als Hilfe bei hrer aktuellen Aufgabe kdnnen Sie festlegen, welche Angaben
angezeigt werden sollen. Wenn Sie beispielsweise mit Bildern arbeiten, die unterschiedliche Abmessungen aufweisen, kdnnen Sie die
Abmessung des aktuellen Bildes einblenden lassen.

Daruber hinaus kénnen Sie Befehlsschaltflachen in die Statusleiste einfiigen. Informationen zum Anpassen der Statusleiste finden Sie unter
.Die Statusleiste anpassen” auf Seite 637.

So legen Sie fest, welche Angaben in der Statusleiste angezeigt werden sollen
* Klicken Sie in der Statusleiste auf die Schaltflaiche Dokumenteigenschaften O und wéhlen Sie anschlieBend eine der folgenden

Optionen:
* DateigrofB3e
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* Hinweise zu den Hilfsmitteln

* DokumentmaBe

* Farbeinstellungen des Dokuments
* Arbeitsspeicher
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PHOTO-PAINT:

Einstellungen

In Corel PHOTO-PAINT kénnen Sie verschiedene Einstellungen lhren individuellen Anforderungen entsprechend anpassen.

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:
*  Arbeitsbereichsoptionen” (Seite 85)
~Warnmeldungen deaktivieren” (Seite 86)

Arbeitsbereichsoptionen

In Corel PHOTO-PAINT kénnen Sie die vorgegebenen Einstellungen fir den Arbeitsbereich entsprechend Ihren individuellen Anforderungen
anpassen.

Es gibt zwei Arten von Einstellungsmaoglichkeiten fir die Anzeige — allgemeine Optionen und Anzeigeoptionen. Die allgemeinen Optionen
enthalten unter anderem Einstellungen fur die verwendeten MaBeinheiten, den Duplikatabstand und die Starteinstellungen.

AuBerdem koénnen Sie hier Werte fur die Schrittweite und die GroBere Schrittweite festlegen. Der Wert fur die Schrittweite legt fest, um wie
viele Pixel Objekte, bearbeitbare Bereiche und Hilfslinien beim Betatigen einer der Pfeiltasten jeweils verschoben werden. Der Wert fir die
GroBere Schrittweite ist ein Vielfaches dieses Werts.

Mit den Anzeigeoptionen kénnen Sie Einstellungen wie die Farbe von Strecken, die Masken, die Hilfslinien und die Transparenzgittermuster
sowie Grenzwerte fir Masken- und Objekt-Markierungsrahmen festlegen.

So legen Sie allgemeine Optionen fest
1 Klicken Sie auf Extras P Optionen » Corel PHOTO-PAINT.
2 Klicken Sie auf Allgemein.

3 Legen Sie die Einstellungen fest.

So legen Sie Anzeigeoptionen fest

1 Klicken Sie auf Extras » Optionen P Corel PHOTO-PAINT.
2 Klicken Sie auf Anzeige.

3 Legen Sie die Einstellungen fest.

Einstellungen | 85



Warnmeldungen deaktivieren

Moglicherweise werden Ihnen Warnmeldungen angezeigt, wahrend Sie mit Corel PHOTO-PAINT arbeiten. Warnmeldungen erldutern die
Auswirkungen einer beabsichtigten Aktion und informieren Sie tiber mégliche permanente Anderungen, die durch die jeweilige Aktion
bewirkt wirden. Warnungen sind sehr nutzlich, wenn Sie mit dem Programm noch nicht gut vertraut sind.Sie konnen diese Meldungen
jedoch auch deaktivieren. Sie sollten die Warnmeldungen jedoch erst dann deaktivieren, wenn Sie sich mit der Anwendung vertraut gemacht
haben und die Auswirkungen der einzelnen Befehle kennen.

So deaktivieren Sie Warnmeldungen

1 Klicken Sie auf Extras » Optionen P Corel PHOTO-PAINT.
2 Klicken Sie auf Warnungen.

3 Deaktivieren Sie die entsprechenden Kontrollkdstchen.
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PHOTO-PAINT:

Bilder in Corel PHOTO-PAINT 6ffnen

Fur das Laden von Bildern in Corel PHOTO-PAINT gibt es verschiedene Moglichkeiten.

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:
e Bilder 6ffnen” (Seite 87)

» ,Dateien importieren” (Seite 89)

e Bilder scannen” (Seite 91)

e Bilder erstellen” (Seite 92)

e Mit mehreren Bildern arbeiten” (Seite 94)

* ,Mit Vektorgrafiken arbeiten” (Seite 94)

Weitere Informationen zum Importieren von RAW-Kameradateien in Corel PHOTO-PAINT finden Sie unter ,RAW-Kameradateien in Corel
PHOTO-PAINT importieren” auf Seite 586.

Bilder 6ffnen
Die meisten Bitmaps kdnnen in Corel PHOTO-PAINT geodffnet werden. Jedes Bild, das Sie 6ffnen, wird in einem eigenen Bildfenster angezeigt.

Wenn Sie in Corel PHOTO-PAINT Dokumente ¢ffnen, werden diese standardmaBig in einer Registerkarten-Ansicht angezeigt. Die
Anwendung kann so angepasst werden, dass die Dokumente in frei verschiebbaren Fenstern gedffnet werden.

Sie kénnen Bilder auch importieren. Das Importieren erméglicht es Ihnen, dem aktiven Bildfenster ein neues Bild hinzufligen. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Dateien importieren” auf Seite 89.

Sie kénnen die Cliparts und Fotos verwenden, die in der Anwendung inbegriffen sind. Sie kdnnen die Bilder nach unterschiedlichen
Kriterien durchsuchen, beispielsweise nach Dateiname, Titel, Thema, Stichwort, Kommentar oder anderen Eigenschaften der Datei. Weitere
Informationen zur Suche nach Dateien finden Sie in der Windows-Hilfe. Weitere Informationen finden Sie unter ,Suchen von Cliparts und
weiteren lokalen und Netzwerk-Assets” auf Seite 126.

Frihere Versionen multilingualer Dateien 6ffnen

Sie konnen Bilder aus Version 11 von Corel PHOTO-PAINT oder aus einer &lteren Version, die Text in einer anderen Sprache als der
Betriebssystemsprache enthalten, 6ffnen oder importieren. Hierbei kdnnen Sie mithilfe der Codepage-Einstellungen sicherstellen, dass
zusammen mit der Datei gespeicherte Objektnamen und Notizen im Andockfenster Objekte korrekt angezeigt werden. Um sicherzustellen,
dass der Text im Bildfenster korrekt angezeigt wird, mussen Sie die Kodierungseinstellungen verwenden. Weitere Informationen finden Sie
unter ,Kodierungseinstellungen andern” auf Seite 517.
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So 6ffnen Sie Bilder
1 Klicken Sie auf Datei P Offnen.
2 Wahlen Sie den Ordner aus, in dem die Datei abgelegt ist.

3 Klicken Sie auf einen Dateinamen.

Sie kénnen, falls notig, mithilfe des Suchfeldes nach einem Bild suchen.

4 Klicken Sie auf Offnen.
AuBerdem kénnen Sie

Wasserzeichen erkennen

Unerwiinschte Bereiche von Bildern beim Offnen entfernen

Abmessungen von Bildern beim Offnen verkleinern

Nach Bildern suchen

Frihere Version einer Datei 6ffnen

Objektnamen und Notizen korrekt in Bildern, das in einer frilheren
Version von Corel PHOTO-PAINT erstellt wurden, anzeigen

)
A

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Auf Wasserzeichen prifen.

Diese Option steht nicht fur alle Dateiformate zur Verfligung.

Wahlen Sie im Listenfeld Offnen die Option Beschneiden und
laden.

Wihlen Sie im Listenfeld Offnen die Option Neu erstellen und
laden.

Geben Sie in das Suchfeld ein Suchwort oder einen Begriff ein.

Das Suchfeld sucht nur im aktuellen Ordner und dessen
Unterordner nach Dateien. Sie mussen zundchst zu dem Ordner
navigieren, in dem das Bild gespeichert ist, um an einem anderen
Speicherort nach einen Bild zu suchen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Datei und klicken Sie
dann auf Frahere Version wiederherstellen.

Sie konnen auf frihere Versionen einer Datei nur dann zugreifen,
wenn der Systemschutz aktiviert ist.

Weitergehende Informationen zum Zugriff auf frihere
Dateiversionen finden Sie in der Windows-Hilfe.

Wahlen Sie im Listenfeld Codepage wahlen die entsprechende
Option.

Diese Option steht nicht fur alle Dateiformate zur Verfligung.

Klicken Sie auf Datei P Vorherige éffnen und auf den Dateinamen, um eine Datei zu &ffnen, die Sie kiirzlich bearbeitet haben. Um
die Liste der zuletzt gedffneten Dateien zu l&schen, klicken Sie auf Datei P Zuletzt verwendete 6ffnen » Menl(i I6schen.

Sie kénnen ein Bild auch &ffnen, indem Sie in der Standardsymbolleiste auf die Schaltfliche Offnen D klicken. Wenn die

Standardsymbolleiste nicht angezeigt wird, klicken Sie auf Fenster » Symbolleisten » Standard.
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So 6ffnen Sie Dokumente in frei verschiebbaren Fenstern

1 Klicken Sie auf Extras » Optionen P Corel PHOTO-PAINT.
2 Klicken Sie auf Allgemein.

3 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Dokumente in frei verschiebbaren Fenstern 6ffnen.

So fligen Sie eine Datei in ein aktives Bild ein
* Ziehen Sie die Bild- bzw. Audiodatei in das Bildfenster.

C=

Sie kdnnen eine solche Datei auch in einem neuen Bildfenster 6ffnen.Ziehen Sie hierzu die Datei in das Anwendungsfenster.

Dateien importieren

Corel PHOTO-PAINT stellt Filter bereit, mit denen Dateien beim Importieren in ein anderes Format konvertiert werden kénnen. Sie kdnnen
eine Datei importieren und als Objekt im aktiven Anwendungsfenster platzieren. Die importierte Datei wird zu einem Teil des aktiven Bildes.

Beim Importieren einer Bitmap kdnnen Sie die Grafik neu aufbauen, um die Anzahl der Pixel zu andern, unnétige Details zu entfernen
oder die DateigroBe zu reduzieren. Sie kdnnen eine Bitmap auch zuschneiden, um nur einen ganz bestimmten Bildbereich fir den Import
auszuwahlen.

Sie kénnen die Bilder nach unterschiedlichen Kriterien durchsuchen, beispielsweise nach Dateiname, Titel, Thema, Autor, Stichwort,
Kommentar oder anderen Eigenschaften der Datei. Weitere Informationen zur Suche nach Dateien finden Sie in der Windows-Hilfe.

Sie kdnnen Corel PHOTO-PAINT-Bilder in zahlreiche Dateiformate exportieren. Das von lhnen gewéhlte Dateiformat richtet sich danach, wie
Sie das Bild in der Zukunft verwenden mochten. Weitere Informationen zum Exportieren von Dateien finden Sie unter ,Bilder exportieren”
auf Seite 121.

Informationen zu spezifischen Dateiformaten finden Sie unter ,Unterstltzte Dateiformate” auf Seite 595.

So importieren Sie eine Datei in ein aktives Bild

1 Klicken Sie auf Datei P Importieren.
2 Wabhlen Sie den Ordner aus, in dem die Datei abgelegt ist.
3 Wahlen Sie im Listenfeld neben dem Feld Dateiname ein Dateiformat.
Wenn Sie nicht sicher sind, welches Dateiformat Sie importieren mochten, wahlen Sie Alle Dateiformate.
4 Klicken Sie auf einen Dateinamen.

Enthélt die Datei Text in einer anderen Sprache als der Ihres Betriebssystems, wahlen Sie die entsprechende Option im Listenfeld
Codepage aus, damit sichergestellt ist, dass Notizen und Objektnamen ordnungsgemaB angezeigt werden. Diese Option steht nicht fur
alle Dateiformate zur Verfligung.

Klicken Sie auf Importieren.
6 Klicken Sie in das Bildfenster.

AuBerdem kénnen Sie

Zu importierende Seite beim Importieren mehrseitiger TIFF- Aktivieren Sie im Dialogfeld TIFF importieren eine Option im
Dokumente auswahlen Bereich Wahlen Sie die zu importierende(n) Seite(n) aus.

In Corel PHOTO-PAINT kdnnen Sie nur eine Seite eines mehrseitigen
TIFF-Dokuments &ffnen.
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AuBerdem konnen Sie

Nach Bildern suchen Geben Sie in das Suchfeld ein Suchwort oder einen Begriff ein.

Das Suchfeld sucht nur im aktuellen Ordner und dessen
Unterordner nach Dateien. Sie mussen zunachst zu dem Ordner
navigieren, in dem das Bild gespeichert ist, um an einem anderen
Speicherort nach einen Bild zu suchen.

Das Dialogfeld Bild von Diskette importieren zeigt die GroBe der Datei an, die Sie importieren wollen, sowie alle Anmerkungen, die
mit der Datei verbunden sind.

So bauen Sie Bilder beim Importieren neu auf

1 Klicken Sie auf Datei P Importieren.
2 Wahlen Sie den Ordner, in dem die Datei abgelegt ist.

Sie kénnen, falls notig, mithilfe des Suchfeldes nach einem Bild suchen. Sie kénnen auch nach Dateinamen, Titel, Thema, Autor,
Stichwort oder Kommentar, Bitmap-Namen, Objektnamen usw. suchen.

3 Wahlen Sie im Listenfeld neben dem Feld Dateiname ein Dateiformat.
Wenn Sie nicht sicher sind, um welches Dateiformat es sich handelt, wahlen Sie Alle Dateiformate.
4 Klicken Sie auf den Dateinamen.
Klicken Sie Importieren und klicken Sie auf Neu aufbauen und laden.
6 Geben Sie im Dialogfeld Bild neu aufbauen Werte in folgende Felder ein:
* Breite:Legt die Breite der Grafik in einer gewéhlten MaBeinheit oder als prozentualen Anteil der Originalbreite fest.
* Hohe:Legt die Hohe der Grafik in einer gewéhlten MaBeinheit oder als prozentualen Anteil der Originalhéhe fest.
7 Geben Sie im Bereich Auflésung Werte in folgende Felder ein:
* Horizontal:Legt die horizontale Auflésung der Grafik in Pixeln oder in Bildpunkten pro Zoll (DPI) fest.
* Vertikal:Legt die vertikale Auflésung der Grafik in Pixeln oder in Bildpunkten pro Zoll (DPI) fest.
8 Klicken Sie in das Bildfenster.

AuBerdem kénnen Sie
Seitenverhaltnis von Breite zu Hohe beibehalten Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Seitenverhaltnis beibehalten.
MaBeinheiten andern Wahlen Sie im Listenfeld Einheiten eine MafB3einheit aus.

Automatisch gleiche Werte flr horizontale und vertikale Auflésung  Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Identische Werte.
beibehalten

=

Wenn das Dialogfeld fir das Importformat eingeblendet wird, wahlen Sie die gewlinschten Optionen aus. Ausfihrliche
Informationen zu Dateiformaten finden Sie unter ,Unterstitzte Dateiformate” auf Seite 595.

Die Auflésung einer Datei kann beim Importieren nicht erhéht werden.

So beschneiden Sie Bilder beim Importieren

1 Klicken Sie auf Datei P Importieren.
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2 Wabhlen Sie den Ordner, in dem die Datei abgelegt ist.

Sie kénnen, falls ndtig, mithilfe des Suchfeldes nach einem Bild suchen. Sie kdnnen auch nach Dateinamen, Titel, Thema, Autor,
Stichwort oder Kommentar, Bitmap-Namen, Objektnamen usw. suchen.

3 Wabhlen Sie im Listenfeld neben dem Feld Dateiname ein Dateiformat.
Wenn Sie nicht sicher sind, um welches Dateiformat es sich handelt, wahlen Sie Alle Dateiformate.
4 Klicken Sie auf den Dateinamen.
Klicken Sie Importieren und klicken Sie auf Zuschneiden und Laden.
6 Geben Sie in die folgenden Felder Werte ein:
* Oben:Legt fest, welcher Bereich vom oberen Rand der Grafik entfernt wird.
* Links:Legt fest, welcher Bereich vom linken Rand der Grafik entfernt wird.
* Breite:Legt fest, welche Breite der Grafik erhalten bleibt.
* Hohe:Legt fest, welche Hohe der Grafik erhalten bleibt.
7 Klicken Sie in das Bildfenster.

=

Wenn Sie Bitmaps mit 16 Farben importieren, werden diese automatisch in 256 Farben konvertiert.

Sie konnen die GroBe eines Bildes auch andern, indem Sie den Auswahlrahmen im Vorschaufenster ziehen.

Sie kdnnen die MaBeinheiten &ndern, indem Sie im Dialogfeld Bild beschneiden im Listenfeld Einheiten eine andere MafBeinheit
wahlen.

Bilder scannen

Sie kénnen in Corel PHOTO-PAINT Bilder scannen. Bilder kénnen in Corel PHOTO-PAINT mithilfe eines kompatiblen TWAIN-Treibers gescannt
werden. Corel PHOTO-PAINT unterstiitzt Scanner, die die Microsoft WIA-Schnittstelle (Windows Image Acquisition) verwenden. WIA ist eine
Standardschnittstelle fir das Scannen von Bildern.

Wenn lhr Scanner WIA nicht unterstitzt, aber Gber einen kompatiblen TWAIN-Treiber verfugt, konnen Sie moglicherweise diesen Treiber zum
Scannen verwenden. TWAIN wird von 32-Bit- und 64-Bit-Versionen von Corel PHOTO-PAINT unterstiitzt. Beachten Sie jedoch, dass nur sehr
wenige 64-Bit-TWAIN-Treiber zur Verfigung stehen.

Wie die Programmoberfléche und die Optionen konkret aussehen, hangt von der jeweiligen Software ab. Informationen zum Verwenden der
Software Ihres Scanners finden Sie in der Dokumentation des Herstellers zum Gerat.

So scannen Sie ein Bild

1 Klicken Sie auf Datei P Bild holen und dann auf einen der folgenden Befehle:

* WIA-Quelle auswahlen: Fir einen Scanner, der einen WIA-Treiber verwendet

¢ TWAIN-Quelle auswahlen: Fir einen Scanner, der einen TWAIN-Treiber verwendet

Der Befehl wird deaktiviert, wenn kein kompatibler WIA- oder TWAIN-Scannertreiber installiert ist.
Wahlen Sie im angezeigten Dialogfeld einen Scanner aus.

Klicken Sie auf Auswahlen.

Klicken Sie auf Datei P Bild holen » Holen.

Zeigen Sie eine Vorschau des Bildes an und wahlen Sie den zu scannenden Bereich aus.

u b W N

WIA unterstltzt zusammen mit einigen Scannern das Scannen von mehreren Bereichen in einzelne Dateien.

6 Klicken Sie auf Scannen.

Auf der Programmoberflache des Scanners kann diese Schaltflache einen anderen Namen haben, z. B.OK oder Senden.
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Bilder erstellen

Sie kénnen Ihre eigenen Grafiken erstellen, indem Sie ein Bild von Grund auf neu erstellen, oder Sie kdnnen ein neues Bild aus einem
Duplikat eines bereits vorhandenen Bildes erstellen. Wenn Sie ein Bild von Grund auf neu erstellen, kénnen Sie mit Corel PHOTO-PAINT
verschiedene Bild- und Farbverwaltungseinstellungen festlegen. Sie kénnen Ihre Auswahl in einer Liste mit Voreinstellungen treffen, die
darauf basieren, wie Sie das Bild zu verwenden gedenken. So kénnen Sie z. B. die OptionWeb beim Erstellen von Bildern fiir das Internet
oder die Option Fotos beim Erstellen eines Fotos verwenden. Wenn sich jedoch die Voreinstellungen fir das Bild, das Sie erstellen mdchten,
nicht eignen, kdnnen Sie angepasste Einstellungen auswahlen und fur die zuklinftige Verwendung speichern.

Daruber hinaus kénnen Sie Bilder durch Verwendung von Daten erstellen, die aus einem anderen Bildfenster oder einer anderen Anwendung
in die Zwischenablage kopiert wurden.

Wenn Sie ein Bild von Grund auf neu erstellen, kénnen Sie die BildgréBe, die Hintergrundfarbe und den zu verwendenden Farbmodus
angeben. Dariiber hinaus kénnen Sie die Auflésung des Bildes wahlen, d.h. die Anzahl der Pixel pro MaBeinheit.

So erstellen Sie Bilder von Grund auf neu
1 Fahren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Klicken Sie auf der BegriiBungsseite auf Neues Dokument.
* Klicken Sie im Anwendungsfenster auf Datei P Neu.
2 Geben Sie im Textfeld Name einen Dateinamen ein.
3 Wahlen Sie im Listenfeld Voreinstellung ein Ziel fir die Ausgabe des Bilds aus:
* Web: wendet Einstellungen zum Erstellen von Bildern fir das Internet an
* Fotos: wendet Einstellungen zum Erstellen von Fotos an
* Standard-CMYK: wendet Einstellungen zum Erstellen von Bildern fir Druckereien an

AuBerdem konnen Sie

MaBeinheiten fur Bilder andern Wiéhlen Sie im Listenfeld Einheiten eine MaBeinheit aus.

BildgroBe andern Wabhlen Sie im Listenfeld GroBe eine BildgréBe fir das Bild aus oder
geben Sie in den Feldern Breite und Hohe Werte ein.

Bildausrichtung dndern Klicken Sie auf eine der folgenden Schaltflachen fur die
Bildausrichtung:
* Hochformat
¢ Querformat

Hintergrundfarbe des Bilds andern Offnen Sie die Auswahl Hintergrundfarbe und klicken Sie auf eine
Farbe.

Farbmodus des Bilds &ndern Wahlen Sie im Listenfeld Farbmodus einen Farbmodus.

Auflésung des Bilds festlegen Wabhlen Sie im Listenfeld Auflésung die Auflésung aus.

Wiedergabeabsicht auswahlen, die der endgultigen Ausgabe des Wahlen Sie im Listenfeld Wiedergabeabsicht die gewiinschte
Bilds entspricht Wiedergabeabsicht aus.
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AuBerdem konnen Sie

Weitere Informationen zu Wiedergabeabsichten finden Sie unter
. Was ist eine Wiedergabeabsicht?” auf Seite 258.

Farbprofil auswahlen, das dem ausgewahlten Farbmodus entspricht ~ Wahlen Sie im entsprechenden Listenfeld fur das Farbprofil ein

Farbprofil aus.

Mehrere Einzelbilder fir einen Film in der Datei auswéahlen Geben Sie einen Wert in das Feld Anzahl der Einzelbilder ein.
Standardeinstellungen des Dialogfelds Neues Bild anlegen Wabhlen Sie im Listenfeld Voreinstellung die Option PHOTO-PAINT-
zurlicksetzen Standard.

c=

Wenn Sie nicht mochten, dass das Dialogfeld Neues Bild anlegen angezeigt wird und stattdessen mit den Standardeinstellungen
neue Bilder erstellen mochten, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Dieses Dialogfeld nicht mehr zeigen.

Sie kdnnen das Dialogfeld Neues Bild anlegen beim Erstellen von Bildern wiederherstellen, indem Sie auf Extras » Optionen P
Corel PHOTO-PAINT klicken, dann in der Liste die Kategorie Allgemein auswahlen und das Kontrollkéstchen Dialogfeld 'Neues Bild'
anzeigen aktivieren.

So erstellen Sie angepasste Voreinstellungen

1 Klicken Sie im Anwendungsfenster auf Datei » Neu.

2 Wahlen Sie im Dialogfeld Neues Bild anlegen die Einstellungen aus, die Sie als Voreinstellung speichern méchten.

3 Klicken Sie auf die Schaltflache «mm neben dem Listenfeld Voreinstellung.

4 Klicken Sie Voreinstellung speichern und geben Sie im Textfeld einen Namen fur die neue Voreinstellung ein.

=

Hoéhere Auflésungen fihren zu gréBeren Dateien.

Sie kénnen eine Voreinstellung 16schen, indem Sie den Namen der Voreinstellung aus dem Listenfeld Voreinstellung auswahlen und
anschlieBend zuerst auf die Schaltflache neben dem Listenfeld und dann auf Voreinstellung entfernen klicken.

Wenn Sie keine der vorgegebenen SeitengréBen verwenden mdchten, wahlen Sie im Listenfeld GréBe die Option Angepasst und
geben Sie dann in die Felder Breite und Hohe die entsprechenden GréBenwerte ein.

Sie kénnen ein Bild auch erstellen, indem Sie in der Standardsymbolleiste auf die Schaltflache Neu EI klicken. Wenn die

Standardsymbolleiste nicht angezeigt wird, klicken Sie auf Fenster » Symbolleisten » Standard.

So erstellen Sie Bilder aus Duplikaten

1 Klicken Sie auf Bild » Duplizieren.

2 Geben Sie im Feld Als einen Dateinamen ein.

Wenn Sie die Objekte und den Hintergrund in dem neuen Bild kombinieren méchten, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Objekte mit
Hintergrund zusammenfihren.

So erstellen Sie ein Bild aus dem Inhalt der Zwischenablage

Klicken Sie auf Datei » Neu aus Zwischenablage.
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Mit mehreren Bildern arbeiten

Sie kénnen mehrere Bilder in einem einzelnen Bildfenster 6ffnen, sodass Sie viele Bilder gleichzeitig verwenden kénnen. Sie kénnen auf jedes
gedffnete Bild Gber seine Registerkarte oben im Bildfenster zugreifen, und Sie kédnnen neue Bilder erstellen.

Gedffnete Bilder werden angedockt angezeigt. Sie kdnnen jedoch jedes gewlinschte Bild 16sen und an einen Ort innerhalb oder auBerhalb
des Anwendungsfensters ziehen.

Sie kdnnen Bilder auch nebeneinander oder vertikal gestapelt in Gberlappenden Fenstern anzeigen.

So verwenden Sie mehrere Bilder

Aktion Vorgehensweise

Wechseln zu einem anderen gedffneten Bild Klicken Sie auf die Registerkarte mit dem gewUinschten
Dateinamen.

Neues Bild erstellen Klicken Sie rechts neben der letzten Dokumentregisterkarte auf die
Schaltflache Neu +

Ein Bild 6sen Ziehen Sie die Registerkarte des Bilds an eine neue Position

innerhalb oder auBerhalb des Anwendungsfensters.

So ordnen Sie mehrere Bilder an

* Klicken Sie auf Fenster und anschlieBend auf eine der folgenden Optionen:
* Uberlappend: Ordnet die Bildfenster so an, dass sie iberlappen und alle Titelleisten sichtbar sind
* Nebeneinander : Ordnet die Bilder nebeneinander an
* Untereinander : Ordnet die Bilder vertikal gestapelt an

Mit Vektorgrafiken arbeiten

In Corel PHOTO-PAINT arbeiten Sie mit Bitmaps. Bitmaps, die auch als Rasterbilder bezeichnet werden, setzen sich aus vielen kleinen
Quadraten, den so genannten Pixeln, zusammen.Jedem Pixel ist eine genaue Position im Bild und ein bestimmter numerischer Farbwert
zugeordnet. Die Positions- und Farbwertdaten werden als Bits gespeichert (daher auch der Name ,,Bitmap”).

Vektorgrafiken dagegen bestehen aus Linien, Kurven, Objekten und Fillungen, die alle mathematisch berechnet werden. Vektorgrafiken
werden von Corel PHOTO-PAINT nicht unterstiitzt, Sie kdnnen aber Vektorgrafiken beim Offnen bzw. Importieren in Bitmaps umwandeln.
Diesen Umwandlungsprozess nennt man Rastern. Sie konnen Vektorgrafiken auch in CorelDRAW kopieren und dann in Corel PHOTO-PAINT
einflgen.

Vektorgrafikdateien sind normalerweise kleiner als Bitmap-Dateien.Beim Umwandeln der Vektorgrafiken in Bitmaps entstehen daher groBere
Dateien.
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Oben sehen Sie eine Vektorgrafik mit Linien, Objekten und Fillungen.
Die untere Abbildung zeigt eine aus Pixeln bestehende Bitmap.

So 6ffnen Sie eine Vektorgrafik

Klicken Sie auf Datei P Offnen.

Wahlen Sie den Ordner, in dem die Datei abgelegt ist.

Wahlen Sie im Listenfeld Dateityp das Vektordateiformat der Datei aus, die Sie importieren méchten.
Klicken Sie auf den Dateinamen.

Klicken Sie auf Offnen.

Legen Sie im Dialogfeld In Bitmap konvertieren die gewiinschten Eigenschaften fest.

/.
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Sie kénnen eine Vektorgrafik in CorelDRAW kopieren und in Corel PHOTO-PAINT einfligen, indem Sie auf Datei » Neu aus
Zwischenablage klicken.

So importieren Sie eine Vektorgrafik

1 Klicken Sie auf Datei » Importieren.
Sie kdnnen auch auf der Symbolleiste auf die Schaltflache Importieren | ‘ | klicken.

Wahlen Sie den Ordner, in dem die Datei abgelegt ist.

Wahlen Sie im Listenfeld Dateityp das Vektordateiformat der Datei aus, die Sie importieren mochten.
Klicken Sie auf den Dateinamen.

Klicken Sie auf Importieren.

Klicken Sie in das Bildfenster.

Legen Sie im Dialogfeld In Bitmap konvertieren die gewlinschten Eigenschaften fest.

s
J

Sie kdnnen eine Vektorgrafik in CorelDRAW kopieren und in Corel PHOTO-PAINT einfligen, indem Sie auf Datei » Neu aus
Zwischenablage klicken.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Bilder und Bildinformationen anzeigen

Sie kénnen das Aussehen der Bildschirmfenster und die VergréBerungsstufe von Bildern &ndern. Durch Andern der VergréBerung kénnen
Sie ganz bestimmte Bildbereiche anzeigen und so die Bildbearbeitung vereinfachen. Sie kénnen bei der Bildbearbeitung auch wichtige
Bildinformationen wie z. B. Informationen zumFarbmodell abrufen.

Corel PHOTO-PAINT enthélt das ImageBridge-Plugin von Digimarc, mit dem digitale Wasserzeichen in Bilder eingebettet und ausgelesen
werden kénnen. Digitale Wasserzeichen enthalten urheberrechtliche Angaben zum jeweiligen Bild. Die Bildqualitat wird dadurch nicht
merklich beeintrachtigt.

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:

* Bilder anzeigen” (Seite 97)

e Zoom" (Seite 99)

» Bildinformationen anzeigen” (Seite 100)

e  Das Bildfenster aktualisieren” (Seite 101)

» ,Digimarc-Wasserzeichen erkennen und einbetten” (Seite 101)

Bilder anzeigen

Sie kénnen Bilder auf verschiedene Arten anzeigen. Es besteht die Méglichkeit, die Fenster, die Hilfsmittelpalette und die Symbolleisten
auszublenden, so dass nur die Mendleiste und das Bildfenster angezeigt werden. Darliber hinaus kdnnen Sie ein Bild auch in einer
Ganzseitenvorschau anzeigen lassen. Wahrend das Bild bei ausgeblendeten Fenstern noch bearbeitbar ist, kann es beim Anzeigen

in der Ganzseitenvorschau nicht gedndert werden. Sie haben auBerdem die Méglichkeit, den Arbeitsbereich zu maximieren bzw.
wiederherzustellen.

Sie kdnnen auch Bildbereiche auBerhalb des Bildfensters anzeigen. Wenn Sie beispielsweise mit einer hohen VergréBerungsstufe oder mit
groBen Bildern arbeiten, kdnnen Sie in einen anderen Bildausschnitt schwenken, ohne die VergréBerungsstufe zu andern. Sie kénnen auch
den Modus fur schnelles Schwenken verwenden, um von einem beliebigen aktiven Hilfsmittel zum Hilfsmittel Schwenken zu wechseln.
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Mithilfe des Popup-Fensters Navigator kénnen Sie festlegen, welcher Bildbereich im Bildfenster angezeigt werden soll.

So blenden Sie Fenster, die Hilfsmittelpalette sowie Symbolleisten aus

* Klicken Sie auf Fenster P Fenster ausblenden.

Wenn Sie zur normalen Ansicht zurtickkehren mochten, klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Arbeitsbereich und dann auf
Fenster anzeigen.

So kénnen Sie den Arbeitsbereich maximieren bzw. wiederherstellen

* Klicken Sie auf Fenster P Arbeitsbereich maximal vergréBern.
/.
@S
Wenn Sie den Arbeitsbereich wiederherstellen méchten, klicken Sie erneut auf Fenster P Arbeitsbereich maximal vergréBern.

So zeigen Sie die Ganzseitenvorschau eines Bildes an

* Klicken Sie auf Ansicht P Ganzseitenvorschau.

Wenn Sie zur normalen Ansicht zuriickkehren moéchten, driicken Sie eine beliebige Taste oder klicken Sie auf den Bildschirm.

So zeigen Sie einen Bildbereich an, der auBerhalb des Bildfensters liegt

Aktion Vorgehensweise

Zu anderem Bildbereich schwenken Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Schwenken
. Ziehen Sie das Bild, bis der gewiinschte Bereich im Bildfenster

angezeigt wird.

Zum Modus fur schnelles Schwenken wechseln Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf ein Hilfsmittel und
verwenden Sie es. Halten Sie die mittlere Maustaste oder das
Mausrad gedriickt und ziehen Sie im Bildfenster.

In anderen Bildbereich wechseln Klicken Sie in der rechten unteren Ecke des Bildfensters auf das

Popup-Fenster Navigator @ Ziehen Sie das Rechteck auf den

Bildbereich, den Sie einsehen mdchten.
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Sie konnen ein Bild schwenken, indem Sie auf das Hilfsmittel Schwenken klicken und die Pfeiltasten driicken.

Zum Anzeigen von Bildbereichen, die gegenwaértig nicht angezeigt werden, kénnen Sie auch die Bildlaufleisten (Rollbalken)
verwenden.

Sie kdnnen das Rad an der Maus oder einem anderen Eingabegerat drehen und gleichzeitig die Alt-Taste driicken, um einen
vertikalen Bildlauf durchzufihren, oder gleichzeitig die Strg-Taste dricken, um einen horizontalen Bildlauf durchzufuhren.

Mit dem Hilfsmittel Schwenken kénnen Sie Bildbereiche anzeigen, die sich auBerhalb des aktuellen Bildfensters befinden.
Dieses Foto wurde von seiner Originalposition (oben links) nach rechts (oben rechts) gezogen. Unten sehen Sie das Gesamtbild.

So legen Sie die Standardeinstellungen fiir das Mausrad fest

1 Klicken Sie auf Extras » Optionen P Corel PHOTO-PAINT.

2 Klicken Sie in der Liste der Kategorien auf Anzeige.

3 Um die Standardaktion des Mausrads festzulegen, wahlen Sie im Menu Aktion fur Mausrad die Option Zoom oder Bildlauf aus.
4 Klicken Sie auf OK.

Zoom

StandardmaBig werden Bilder in der VergréBerungsstufe 100 % angezeigt. Sie kdnnen jedoch die AnsichtvergréBern, um Bilddetails
genauer zu betrachten, bzw. verkleinern, um gréBere Bildbereiche einzusehen. Sie kénnen auch festlegen, mit welcher VergréBerungsstufe
Bilder gedffnet werden sollen.

Sie kénnen die Anwendung so einrichten, dass beim Verkleinern der Anzeige bilineare Interpolation fiir die Anzeige der Bilder verwendet
wird. Die Methode der bilinearen Interpolation verbessert die Anzeigequalitat von scharfen Bildern mit feinen Details, um gezackten Randern
vorzubeugen. Verschwommene Bilder werden jedoch mit dieser Methode noch verschwommener.

So zoomen Sie
* Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Zoom Q

Aktion Vorgehensweise

VergréBern Klicken Sie auf die Stelle im Bild, die vergréBert angezeigt werden
soll.

Bestimmten Bereich vergréBert anzeigen Ziehen Sie mit der Maus Uber den Bereich, der vergréBert angezeigt
werden soll.
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Aktion Vorgehensweise

Verkleinern Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Bildfenster.

Zwischen aktueller und vorheriger VergroBerungsstufe hin- und her  Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltfliche Zum

schalten vorherigen Zoom-Faktor zurtickkehren Q
Um einen voreingestellten Faktor vergréBern oder verkleinern Wabhlen Sie im Listenfeld fir den Zoom in der Eigenschaftsleiste
einen Wert.

/.
Cs
Sie konnen auch mit den Zoombefehlen im Menl Zoom zoomen.

Sie kénnen das Bild auch mit Hilfe des Mausrads vergroBern oder verkleinern.

So legen Sie die VergréBerungsstufe zum Offnen von Bildern fest

1 Klicken Sie auf Extras » Optionen P Corel PHOTO-PAINT.
2 Klicken Sie auf Allgemein.

3 Wahlen Sie im Listenfeld Zoom beim Offnen einen VergréBerungswert.

=

Die gewdhlte VergréBerungsstufe wird verwendet, wenn Sie das néchste Mal ein Bild 6ffnen.

So verwenden Sie bilineare Interpolation fir die Bildanzeige

1 Klicken Sie auf Extras P Optionen » Corel PHOTO-PAINT.
2 Klicken Sie auf Allgemein.
3 Aktivieren Sie im Bereich Bild neu erstellen das Kontrollkastchen Bei verkleinerter Ansicht bilineare Interpolation verwenden

Bildinformationen anzeigen

Sie kénnen sich die Eigenschaften eines Bildes anzeigen lassen, beispielsweise den Namen, das Dateiformat und die DateigroBe. Wenn ein
Bild aus einer Digitalkamera geladen wird, kénnen Sie sich dartber hinaus EXIF-Informationen zu diesem Bild anzeigen lassen, beispielsweise
das Datum und die Uhrzeit der Aufnahme sowie die Belichtungs- und Blitzeinstellungen.

Wahrend der Arbeit kdnnen Sie sich auch Informationen zu Bildbereichen anzeigen lassen, beispielsweise die Koordinaten des Cursors. Sie
kénnen festlegen, dass die Anderungen der X-Koordinate (X) oder der Y-Koordinate (Y) beim Bewegen des Cursors im Bildfenster angezeigt
werden. Sie kénnen auch den Winkel (W) und die Entfernung (E) ablesen, die der Mauszeiger im Bildfenster zurlicklegt, wenn Sie eine

Form zeichnen oder einen bearbeitbaren Bereich definieren. Wenn Sie einen kreisférmigen bearbeitbaren Bereich oder eine Kreisform
erstellen bzw. auswahlen, kdnnen Sie sich auch statistische Angaben zu den X- und Y-Koordinaten des Mittelpunkts (M) sowie den Radius (R)
anzeigen lassen.

AuBerdem konnen Sie sich die Farbinformationen von Bildbereichen an der jeweiligen Position des Mauszeigers anzeigen lassen.
StandardmaBig werden die RGB-, Hex- und CMYK-Werte angezeigt. Sie konnen festlegen, dass diese Farbinformationen fir zwei
Farbmodelle gleichzeitig angezeigt werden. So kdnnen Sie sich z. B. dieGraustufen- und die RGB-Werte eines bestimmten Bildbereichs
anzeigen lassen. Weitere Informationen zu Farbmodi und Farbmodellen finden Sie unter ,Farbmodi” auf Seite 247 und ,Farbe” auf Seite
225.
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So rufen Sie Bildinformationen auf

* Klicken Sie auf Datei » Dokumenteigenschaften.

o zeigen Sie Informationen zu Bildbereichen an

* Klicken Sie auf Fenster P Andockfenster » Information.

AuBerdem koénnen Sie

Neues Farbmodell wahlen Klicken Sie auf den oberen Flyout-Pfeil } wahlen Sie eine

Farbstufe und klicken Sie auf ein Farbmodell.

MaBeinheiten fur die Anzeige von Bildinformationen andern Klicken Sie auf den unteren Flyout-Pfeil und anschlieBend auf eine
MaBeinheit.

StandardmaBig werden in der Palette Information von oben nach unten die RGB-, Hex- und CMYK-Werte aufgefuhrt.

Sie kdnnen auch Informationen zum Farbmodus aufrufen, indem Sie auf das Hilfsmittel Pipette / klicken und auf einen

Bildbereich zeigen.

Das Bildfenster aktualisieren

Sie kénnen die Bildfenster jederzeit &ndern. Das kann beispielsweise niitzlich sein, wenn Sie groB3e Bilder anzeigen.

So aktualisieren Sie Bildfenster

* Klicken Sie auf Fenster P Fenster aktualisieren.
s
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Sie kdnnen das Fenster auch aktualisieren, indem Sie die Tastenkombination Strg + W dricken.

Digimarc-Wasserzeichen erkennen und einbetten

Mit Digimarc-Wasserzeichen werden Urheberrechts-Informationen, Kontaktinformationen sowie Bildattribute in ein Bild eingebettet. Durch
das Wasserzeichen werden leichte Anderungen an der Helligkeit der Pixel in einem Bild vorgenommen. Diese Anderungen sind mit bloBem
Auge kaum zu erkennen.Lediglich im Anschluss an die Bildbearbeitung kénnen sich geringfligige Helligkeitsénderungen bei einigen Pixeln

bemerkbar machen. Beim normalen Bearbeiten, Drucken und Scannen bleiben Digimarc-Wasserzeichen unverandert.

Das Erkennen und Einbetten von Digimarc-Wasserzeichen wird von der 64-Bit-Version der CorelDRAW Graphics Suite nicht unterstitzt.

Wasserzeichen erkennen

Wenn Sie ein Bild in Corel PHOTO-PAINT 6ffnen, kdnnen Sie Uberprifen, ob es ein Wasserzeichen enthélt. Ist ein Wasserzeichen vorhanden,
wird in der Titelleiste ein Copyright-Symbol angezeigt. Sie kénnen die Informationen zu dem durch ein Wasserzeichen gekennzeichneten Bild
lesen oder Uber die Digimarc-Datenbank das Kontaktprofil abrufen.
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Wasserzeichen einbetten

In Corel PHOTO-PAINT kdnnen Sie auch Digimarc-Wasserzeichen in Bilder einbetten. Zunachst mussen Sie eine einmalige Urheber-
ID anfordern, indem Sie sich beim Online-Dienst von Digimarc anmelden. Die Urheber-ID enthélt Kontaktinformationen wie Name,
Telefonnummer, Anschrift, E-Mail- und Internetadresse.

Sobald Sie Gber eine Urheber-ID verfigen, kénnen Sie ein Wasserzeichen in ein Bild einbetten. Sie konnen das Copyright-Jahr, Bildattribute
sowie die Haltbarkeit des Wasserzeichens angeben. Sie kénnen auBerdem die Zielausgabemethode fiir das Bild angeben, z. B. Druck oder
Web.

Digimarc-Wasserzeichen verhindern nicht die unerlaubte Verwendung von Bildern oder das Verletzen von Urheberrechten. Sie enthalten
jedoch die Urheberrechtsinformationen. AuBerdem enthalten Sie Kontaktinformation fir die Benutzer, die ein Bild verwenden oder
lizenzieren mochten.

Weitere Informationen zu Digimarc finden Sie unter www.digimarc.com.

So erkennen Sie Wasserzeichen

1 Klicken Sie auf Effekte P Digimarc P Read Watermark (Wasserzeichen lesen).

2 Klicken Sie auf Web lookup (Websuche), um die Webseite mit den Kontaktinformationen anzuzeigen, oder nutzen Sie die angegebene
Faxnummer, um die Daten per Fax von Digimarc abzurufen.

=

Diese Funktion wird von der 64-Bit-Version der CorelDRAW Graphics Suite nicht unterstitzt.
/.
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Sie kdnnen ein Wasserzeichen auch erkennen lassen, indem Sie beim Offnen oder Importieren eines Bildes die Option Auf
Wasserzeichen prifen aktivieren.

So fordern Sie eine Urheber-ID an

1 Klicken Sie auf Effekte P Digimarc » Embed watermark (Wasserzeichen einbetten).
2 Klicken Sie auf Personalize (Personalisieren).

3 Klicken Sie im Dialogfeld Personalize Creator ID (Urheber-ID personalisieren) auf Register (Registrieren) und folgen Sie den Anweisungen
auf der Digimarc-Website.

4  Geben Sie im Dialogfeld Personalize Creator ID (Urheber-ID personalisieren) im Feld Creator ID (Urheber-ID) Ihre Urheber-ID ein.

So betten Sie Wasserzeichen ein

1 Klicken Sie auf Effekte P Digimarc » Embed watermark (Wasserzeichen einbetten).
2 Geben Sie im Feld Copyright Year(s) (Copyright-Jahre) ein bzw. mehrere Jahre ein.

In diesem Feld kénnen keine Jahreszahlen vor 1922 oder nach dem laufenden Jahr eingegeben werden. Trennen Sie die Jahresangaben
durch Kommata.

3 Aktivieren Sie im Bereich Image Attributes (Bildattribute) die gewiinschten Kontrollkdstchen.
Wahlen Sie im Listenfeld Target Output (Zielausgabe) eine Option.

Wenn Sie als Ausgabeziel Monitor oder Web wahlen, ist eine DPI-Einstellung unter 200 zu wéhlen.Wenn Sie als Ausgabeziel Print
(Druck) wahlen, muss die DPI-Einstellung hingegen mindestens 300 betragen.

5 Geben Sie im Feld Watermark durability (Wasserzeichenintensitdt) einen Wert ein.
Durch héhere Werte kénnen Sie die Haltbarkeit des Wasserzeichens steigern.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Verify (Prifen), wenn Sie die Angaben prifen mochten, die angezeigt werden, wenn ein Betrachter
das Wasserzeichen erkennt.
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Diese Funktion wird von der 64-Bit-Version der CorelDRAW Graphics Suite nicht unterstitzt.

Kombinieren Sie alle Objekte mit dem Hintergrund, bevor Sie ein Wasserzeichen hinzufligen. Weitere Informationen zum
Kombinieren von Objekten mit dem Hintergrund finden Sie unter ,,Objekte gruppieren und kombinieren” auf Seite 461.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Hilfslinien, Gitter und Lineale

Mit den Hilfslinien, dem Gitter und den Linealen kénnen Sie Bilder, Objekte und bearbeitbare Bereiche positionieren und ihre GroBe andern.

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:
e Hilfslinien” (Seite 105)

,Gitter” (Seite 108)

,Lineale” (Seite 110)

Hilfslinien

Hilfslinien sind vertikale oder horizontale Linien, die Sie Uberall im Bildfenster hinzufligen kénnen, um das BemaBen, Ausrichten und
Positionieren von Bildkomponenten zu vereinfachen. Fur Hilfslinien werden die gleichen MaBeinheiten verwendet wie fir die Lineale. Wenn
Sie ein Bild in Corel PHOTO-PAINT speichern, werden die Hilfslinien ebenfalls gespeichert.

Sie kénnen die Hilfslinien anzeigen und ausblenden. Sie kénnen die Hilfslinien im Bildfenster auch hinzufligen, entfernen, verschieben und
sperren. Sie kdnnen Winkelhilfslinien hinzufligen und vorhandene Hilfslinien drehen.

Sie kdnnen Objekte und bearbeitbare Bereiche an Hilfslinien ausrichten, so dass die Objekte oder bearbeitbaren Bereiche beim Verschieben
automatisch an der nachstgelegenen Hilfslinie ausgerichtet werden. Hierbei haben Sie zudem die Moglichkeit, die Toleranz fur diese Funktion
festzulegen, so dass die Objekte oder bearbeitbaren Bereiche automatisch an der néchstgelegenen Hilfslinie ausgerichtet werden, sobald sie
eine bestimmte Pixelanzahl von der Hilfslinie entfernt sind.

Sie kénnen die Farbe und den Linienstil der Hilfslinien &ndern, damit sie auf dem Bildhintergrund leichter zu erkennen sind. StandardmaBig
wird eine Hilfslinie rot, wenn Sie sie auswahlen. Wenn Sie die Auswabhl einer Hilfslinie aufheben, wird sie blau.

So zeigen Sie Hilfslinien an oder blenden sie aus
* Klicken Sie auf Ansicht P Hilfslinien.

Ein Hakchen neben dem Menubefehl gibt an, dass die Hilfslinien angezeigt werden.

=
S

)

Sie kdnnen die Hilfslinien auch ein- oder ausblenden, indem Sie auf Fenster » Andockfenster P Hilfslinien und anschlieBend auf die
Schaltflache Hilfslinien anzeigen (< klicken.
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Die Hilfslinien werden angezeigt.

So fligen Sie horizontale oder vertikale Hilfslinien hinzu

1 Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Hilfslinien.

2 Wahlen Sie im Listenfeld Hilfslinientyp eine der folgenden Optionen:
* Horizontal

* Vertikal

Legen Sie die Position der Hilfslinie im Feld x oder y fest.

Klicken Sie auf Hinzuflgen.

2
N
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Sie kénnen eine Hilfslinie auch hinzufigen, indem Sie mit der Maus vom horizontalen oder vertikalen Lineal in das Bildfenster ziehen.

So fligen Sie eine Winkelhilfslinie hinzu

N

Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Hilfslinien.

2 Wahlen Sie im Listenfeld Hilfslinientyp die Option Abgewinkelt aus.
3 Legen Sie die Position der Hilfslinie in den Feldern x und y fest.

4 Geben Sie einen Wert in das Feld Drehwinkel ein.

5 Klicken Sie auf Hinzufligen.

So entfernen Sie Hilfslinien

1 Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Hilfslinien.
2 Wahlen Sie aus der Liste eine Hilfslinie aus.
Sie kdnnen auch mehrere Hilfslinien auswahlen, indem Sie zum Anklicken die Strg-Taste gedriickt halten.

3 Klicken Sie auf die Schaltflache Hilfslinie I16schen m

/
J
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Sie kénnen darlber hinaus auch nur einzelne Hilfslinien entfernen, indem Sie sie aus dem Bildfenster ziehen.
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So verschieben Sie Hilfslinien
1 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Auswahl k .

2 Ziehen Sie eine Hilfslinie im Bildfenster an eine neue Position.

/.

=

Q\
Sie konnen eine Hilfslinie auch schrittweise verschieben.

Um eine Hilfslinie dadurch zu verschieben, dass Sie die x- und y-Koordinaten angeben, klicken Sie auf Fenster » Andockfenster »
Hilfslinien. Wahlen Sie die Hilfslinie aus, geben Sie in die Felder x und y die gewiinschten Werte ein und klicken Sie auf Andern.

So drehen Sie Hilfslinien
1 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Auswahl k .

2 Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:
Aktion Vorgehensweise

Hilfslinie drehen Klicken Sie zweimal auf die Hilfslinie und drehen Sie die Hilfslinie,
sobald die Drehbearbeitungspunkte {V angezeigt werden.

Sie kénnen eine Hilfslinie auch drehen, indem Sie im Listenfeld
Hilfslinientyp die Option Abgewinkelt auswéhlen, einen Wert in
das Feld Drehwinkel eingeben und auf Andern klicken.

Mehrere Hilfslinien drehen Wahlen Sie mit gedrickter Umschalttaste die gewiinschten
Hilfslinien aus, klicken Sie erneut auf eine ausgewahlte Hilfslinie
und drehen Sie die Hilfslinien, sobald die Drehbearbeitungspunkte
angezeigt werden.

Der Drehmittelpunkt ist von der zuletzt ausgewahlten Hilfslinie
abhéngig.

Hilfslinie in einem bestimmten Winkel drehen Klicken Sie zweimal auf die gewlnschte Hilfslinie, sodass die
Drehbearbeitungspunkte angezeigt werden. Geben Sie dann in der
Eigenschaftsleiste einen Wert in das Feld Drehwinkel.

Sie kdnnen auch mehrere Hilfslinien in einem bestimmten Winkel
drehen.

Hilfslinien in Schritten von 15° drehen Klicken Sie zweimal auf die gewlinschte Hilfslinie, um die
Drehbearbeitungspunkte anzuzeigen, halten Sie die Strg-Taste
gedriickt und drehen Sie die Hilfslinie.

Sie kdnnen auch mehrere Hilfslinien in Schritten von 15° drehen

Drehpunkt andern Ziehen Sie den Drehmittelpunkt der Hilfslinien an die gewinschte
Stelle oder geben Sie in der Eigenschaftsleiste einen Wert in das
Feld Drehmittelpunkt ein.
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So sperren Sie Hilfslinien oder geben sie frei

* Klicken Sie auf Ansicht P Hilfslinien sperren.
Ein Hakchen neben dem Menubefehl zeigt an, dass die Hilfslinien gesperrt sind.

/
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Sie kédnnen Hilfslinien auch sperren, indem Sie zuerst auf » Andockfenster P Hilfslinien und anschlieBend auf die Schaltflache
Hilfslinie fixieren : & klicken.

So richten Sie Objekte und bearbeitbare Bereiche an Hilfslinien aus

* Klicken Sie auf Ansicht P Ausrichten an P Hilfslinien.
/.
C=

Sie kdnnen auch festlegen, dass Objekte und bearbeitbare Bereiche an Hilfslinien ausgerichtet werden, indem Sie zuerst auf Fenster P
Andockfenster P Hilfslinien und anschlieBend auf die Schaltfliche An Hilfslinie ausrichten "EE klicken.

So legen Sie die Toleranz fur die Ausrichtung an Hilfslinien fest
1 Klicken Sie auf Extras P Optionen » Corel PHOTO-PAINT.
2 Klicken Sie auf Anzeige.

3 Geben Sie in das Feld Toleranz fur Ausrichtung an Hilfslinien (Pixel) einen Wert ein.

So legen Sie Linienstil und Farbe einer Hilfslinie fest
1 Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Hilfslinien.
2 Offnen Sie die Auswahl Hilfslinienfarbe und wahlen Sie eine Farbe aus.

3 Offnen Sie die Auswahl Hilfslinienstil und wahlen Sie einen Linienstil aus.

=

Anderungen an Linienstil und Farbe wirken sich auf alle vorhandenen sowie auf alle nachfolgend hinzugefiigten Hilfslinien aus.

Gitter

Das Gitter besteht aus einer Reihe sich Uberschneidender nicht druckbarer Linien, die Uber dem Bild angezeigt werden, sodass Sie Objekte
prazise ausrichten und anordnen kénnen. Sie kdnnen das Gitter jederzeit anzeigen bzw. ausblenden.

Sie kénnen festlegen, dass Objekte und bearbeitbare Bereiche automatisch an Gitterlinien ausgerichtet werden. Sie kénnen die Darstellung
von Gittern anpassen, indem Sie die Gitteranzeige und den Abstand der Gitterlinien &ndern. Mit dem Abstand kénnen Sie die Entfernung
zwischen den Gitterlinien festlegen. Die Optionen fir den Abstand hédngen von der MaBeinheit des Lineals ab. Wenn die MaBeinheit des
Lineals z. B. mit Zoll festgelegt ist, basieren die Optionen fir den Abstand auf Zoll.

Wenn die MaBeinheit des Lineals mit Pixel festgelegt ist, haben Sie weitere Optionen zum Anpassen der Darstellung des Gitters. Bei
Pixelgittern kdnnen Sie die Farbe und Deckkraft des Gitters festlegen.

Wenn Sie Pixel in der groBtmoglichen VergroBerungsstufe noch genauer bearbeiten méchten, kdnnen Sie um jedes Pixel herum ein Gitter
anzeigen.
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So blenden Sie das Gitter ein bzw. aus
* Klicken Sie auf Ansicht P Gitter.

Ein Hakchen neben dem MenUbefehl gibt an, dass das Gitter angezeigt wird.

Das Gitter wird angezeigt.

So richten Sie Objekte und bearbeitbare Bereiche am Gitter aus
* Klicken Sie auf Ansicht P Ausrichten an P Gitter.

So legen Sie den Abstand der Gitterlinien fest
1 Klicken Sie auf Bild » Dokumentoptionen.
2 Klicken Sie auf Gitter.

3 Geben Sie im Bereich Dokumentgitter einen Wert im Feld Horizontal ein.

Wabhlen Sie im Listenfeld eine Option aus, wenn Sie die Abstande des Gitters oder die Anzahl der Linien dndern méchten, die pro
MaBeinheit angezeigt werden. Die Optionen Abstand hangen von der MaBeinheit des Lineals ab.

4 Geben Sie in das Feld Vertikal einen Wert ein.

So andern Sie die Farbe des Gitters

1 Klicken Sie auf Extras » Optionen P Corel PHOTO-PAINT.
2 Klicken Sie auf Anzeige.

3 Offnen Sie die Farbauswahl Gitter und klicken Sie auf eine Farbe.

So andern Sie Farbe und Aussehen des Pixelgitters

—_

Klicken Sie auf Bild » Dokumentoptionen.

2 Klicken Sie auf Gitter.

3 Offnen Sie im Bereich Pixelgitter die Farbauswahl und klicken Sie auf eine Farbe.

4 Bewegen Sie den Regler Deckkraft nach rechts, um die Deckkraft des Gitters zu erhdhen.

So zeigen Sie das Pixelgitter mit maximaler VergréBerung an

1 Klicken Sie auf Bild » Dokumentoptionen.
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2 Klicken Sie auf Gitter.

3 Aktivieren Sie im Bereich Pixelgitter das Kontrollkdstchen Gitter anzeigen, wenn Zoomstufe 800% oder héher.

Lineale

Die Lineale auf dem Bildschirm helfen Ihnen dabei, die GroBe und Position von Bildern, Objekten und bearbeitbaren Bereichen festzulegen.
Sie konnen die Lineale jederzeit ein- bzw. ausblenden. Sie konnen die Lineale je nach Arbeitsablauf individuell fir den Desktop-Modus und
Tablet-Modus ein- und ausschalten. StandardmaBig werden die Lineale im Desktop-Modus angezeigt und ausgeblendet, wenn Sie zum
Tablet-Modus wechseln.

Wenn Sie den Mauszeiger im Bildfenster bewegen, zeigen Markierungen in den Linealen seine Position an. Sie kénnen auch den Nullpunkt
der Lineale anpassen und eine dokumentspezifische MaBeinheit fur die Lineale festlegen.

Sie kénnen die Lineale nach Bedarf im Bildfenster verschieben, standardmaBig werden sie jedoch am oberen und am linken Rand des
Bildfensters angezeigt.

So blenden Sie die Lineale ein bzw. aus

* Klicken Sie auf Ansicht P Lineale.

Ein Hakchen neben dem MenUbefehl gibt an, dass die Lineale angezeigt werden.

Die Lineale werden angezeigt.

So blenden Sie die Lineale fiir den Desktop- und Tablet-Modus ein oder aus

1 Klicken Sie auf Bild » Dokument Optionen.

2 Klicken Sie auf Lineale.

3 Aktivieren oder deaktivieren Sie auf der Seite Lineale die folgenden Kontrollkastchen:
* Lineale im Desktop-Modus anzeigen
* Lineale im Tablet-Modus anzeigen

So passen Sie die Lineale an

1 Klicken Sie auf Bild » Dokumentoptionen.
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Klicken Sie auf Lineale.

Wahlen Sie im Bereich Einheiten die gewiinschte MaBeinheit aus den folgenden Listenfeldern aus:
* Horizontal

* Vertikal

Wenn Sie fur das horizontale und das vertikale Lineal die gleiche MaBeinheit verwenden mdéchten, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen
Gleiche Einheiten fir horizontales und vertikales Lineal.

4  Geben Sie im Bereich Ursprung Werte in die folgenden Felder ein:
* Horizontal
* Vertikal

Der Ursprungswert gibt den Abstand zwischen dem Nullpunkt des Lineals und dem Ursprungspunkt des Lineals in der von Ihnen
festgelegten MaBeinheit an. Bei einem Ursprungswert von beispielsweise 4 flr das horizontale Lineal wird der Nullpunkt dieses Lineals
vier Einheiten vom Ursprung (Punkt, an dem das Lineal beginnt) entfernt positioniert.

5 Geben Sie im Bereich Unterteilungen einen Wert in das Feld Menge ein.

Wenn in den Linealen weitere Unterteilungen angezeigt werden sollen, aktivieren Sie das Kontrollkastchen Weitere Unterteilungen
anzeigen.

So verschieben Sie Lineale

* Halten Sie die Umschalttaste gedrickt und ziehen Sie das Lineal an die gewlnschte Position.

AuBerdem kénnen Sie

Lineale an ihre Ausgangsposition zurticksetzen Halten Sie die Umschalttaste gedrickt und doppelklicken Sie auf
ein Lineal.
Beide Lineale gleichzeitig verschieben Halten Sie die Umschalttaste gedrlckt und ziehen Sie den

Schnittpunkt der beiden Lineale.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Aktionen rltckgangig machen, wiederherstellen,
wiederholen und abschwachen

In Corel PHOTO-PAINT kdénnen Sie Aktionen riickgdngig machen, wiederherstellen, wiederholen und abschwachen. Sie kdnnen auch einen
zuvor gespeicherten Versionsstand eines Bildes oder Bildteils wiederherstellen.

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:

* ,Ruckgangig machen und wiederherstellen” (Seite 113)
., Wiederherstellen” (Seite 115)
,Wiederholen und abschwachen” (Seite 115)

Rickgangig machen und wiederherstellen

In Corel PHOTO-PAINT kdnnen Sie Aktionen, die Sie einem Bild zugewiesen haben, wieder riickgangig machen, wobei Sie mit der zuletzt
ausgefihrten Aktion beginnen. Wenn Sie nach dem Widerrufen mit dem Ergebnis nicht zufrieden sind, kénnen Sie den vorherigen Zustand
wiederherstellen. Sie kénnen jedoch nur Aktionen riickgangig machen bzw. wiederherstellen, die Sie in einem Bild vorgenommen haben,
wie z.B. Pinselstriche, Effekte oder Anderungen.Aktionen am Arbeitsbereich, wie z.B. Anderungen der Grundeinstellungen, kénnen nicht
rlckgdngig gemacht bzw. wiederhergestellt werden.

Durch Anpassen der Einstellungen kdnnen Sie die Anzahl der Aktionen, die riickgdngig gemacht bzw. wiederhergestellt werden kénnen,
reduzieren oder erhdhen.

Beachten Sie dabei, dass eine gréBere Anzahl von Aktionen in der Annullierungsliste auch mehr Arbeitsspeicher erfordert. Wenn der
Arbeitsspeicher knapp wird, konnen Sie alle Aktionen in der Annullierungsliste dauerhaft [6schen.

Teile eines Bildes lassen sich auch wiederherstellen, indem Sie die letzte Aktion durch Radieren rickgédngig machen. Weitere Informationen
finden Sie unter ,Bildbereiche 16schen” auf Seite 180.
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Von links nach rechts: Originalbild, zugeschnittenes Bild; mit dem Riickgéngigmachen
des Zurechtschneidens werden die urspriinglichen BemaBungen wiederhergestellt.

So kénnen Sie Aktionen riickgangig machen und wiederherstellen

Aktion Vorgehensweise

Letzte Aktion widerrufen Klicken Sie auf Bearbeiten P Riickgangig [letzte Aktion].
Letzte Aktion wiederherstellen Klicken Sie auf Bearbeiten P Wiederherstellen [letzte Aktion].
Mehrere Aktionen widerrufen oder wiederherstellen Wahlen Sie eine Aktion aus der Liste im Andockfenster

Verlauf aus. Alle Aktionen, die in der Liste unter der von Ihnen
gewahlten Aktion stehen, werden rlickgdngig gemacht. Falls das

Andockfenster Verlauf nicht gedffnet ist, klicken Sie auf Fenster »
Andockfenster P Verlauf.

Alle Aktionen im Andockfenster Verlauf entfernen, um Klicken Sie auf Bearbeiten P Leeren P Liste mit 'Riickgéngig'-
Arbeitsspeicher frei zu geben Aktionen.
=4

Beim Widerrufen mehrerer Aktionen werden die von lhnen ausgewéhlte Aktion und alle darunter aufgelisteten Aktionen rickgangig
gemacht.

Beim Wiederherstellen mehrerer Aktionen werden die von Ihnen gewahlte Aktion und alle zwischen dieser und der zuletzt riickgangig
gemachten Aktion wiederhergestellt.

So passen Sie die Einstellungen zum Rlckgangigmachen an
1 Klicken Sie auf Extras » Optionen P Corel PHOTO-PAINT.
2 Klicken Sie auf Allgemein.

3 Geben Sie im Bereich Arbeitsspeicher einen Wert im Feld Anzahl fur Rickgangig ein.

=

Als Anzahl fur Rickgangig kdnnen Sie einen Wert bis maximal 99 angeben. Beachten Sie hierbei jedoch, dass sich dieser Wert auf
die GroBe der Auslagerungsdatei auswirkt. Reduzieren Sie die Anzahl fur Riickgangig, wenn Ihr Computer nicht mit der erwarteten
Geschwindigkeit arbeitet.
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Wiederherstellen

Bei der Bilderstellung bzw. -bearbeitung kénnen Sie die zuletzt gespeicherte Bildversion wiederherstellen, um die seit dem letzten
Speichervorgang an dem Bild vorgenommenen Anderungen zu entfernen. Wenn Sie nur einige Anderungen wieder entfernen méchten,
kénnen Sie bestimmte Bildbereiche so wiederherstellen, wie sie in der zuletzt gespeicherten Version des Bildes ausgesehen haben.

Sie kdnnen dartber hinaus einen Kontrollpunkt erstellen, um das aktuelle Bild voriibergehend zu speichern.Auf diese Weise kdnnen Sie
spater das Bild in dem betreffenden Bearbeitungsstand wiederherstellen.

Sie kdnnen auch einen Arbeitsbereich erstellen, in dem Sie automatisch mit einem Kontrollpunkt arbeiten kdnnen. Weitere Informationen
finden Sie unter ,So legen Sie Einstellungen fur automatisches Speichern fest” auf Seite 121.

So stellen Sie die zuletzt gespeicherte Bildversion wieder her

* Klicken Sie auf Datei P Letzten Speicherzustand wiederherstellen.
/.
Cs

Sie kdnnen die zuletzt gespeicherte Bildversion auch wiederherstellen, indem Sie auf die Schaltflache Zuletzt gespeicherte Version
wiederherstellen -5 im Andockfenster Verlauf klicken.

So stellen Sie Bildbereiche wieder her

1 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Klonen-Hilfsmittel a s
n

2 Offnen Sie in der Eigenschaftsleiste die Auswahl Pinsel, wihlen Sie die Pinselkategorie Aus gespeicherter Version klonen :\ ¥, und
o - . a
waéhlen Sie einen vordefinierten Pinseltyp aus.

3 Ziehen Sie im Bildfenster.

=4

Wenn Sie ein Bild ganz neu erstellen, kénnen Sie das Hilfsmittel Aus gespeicherter Version klonen erst verwenden, nachdem Sie
das Bild gespeichert haben. Weitere Informationen zum Speichern von Bildern finden Sie unter ,Speichern und SchlieBen” auf Seite
119.

So kénnen Sie einen Kontrollpunkt erstellen bzw. wiederherstellen

Aktion Vorgehensweise
Kontrollpunkt erstellen Klicken Sie auf Bearbeiten » Kontrollpunkt.
Kontrollpunkt wiederherstellen Klicken Sie auf Bearbeiten P Bis zum Kontrollpunkt

wiederherstellen.

Wiederholen und abschwéachen

Sie kénnen Aktionen wiederholen und abschwachen. Wenn Sie eine Aktion wiederholen, wird diese erneut auf das Bild angewendet, was
haufig zu einer Verstarkung des grafischen Effekts fuhrt. Wenn Sie eine Aktion abschwéchen, wird sie schrittweise zurickgenommen.

Sie kénnen auch einen Zusammenfihrungsmodus verwenden, um die Abschwachungseffekte zu dndern. Weitere Informationen zu
Zusammenfihrungsmodi finden Sie unter ,Zusammenfuhrungsmodi” auf Seite 372.
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Sie kénnen die letzte Aktion wiederholen und damit den Effekt verstarken. Beim linken Bild handelt es sich um das
Original, auf das mittlere Bild wurde ein Wind-Effekt angewendet und im rechten Bild wurde dieser Effekt wiederholt.

Sie kénnen die letzte Aktion um einen bestimmten Betrag abschwéchen. Beim linken Bild handelt es sich um das Original, auf
das mittlere Bild wurde ein Unschérfe-Effekt angewendet und im rechten Bild wurde dieser Unschérfe-Effekt abgeschwécht.

So kénnen Sie Aktionen wiederholen und abschwachen

Aktion Vorgehensweise
Letzte Aktion wiederholen Klicken Sie auf Bearbeiten P Wiederholen [letzte Aktion].
Letzte Aktion abschwachen Klicken Sie auf Bearbeiten P Letzten Befehl abschwéchen.

Legen Sie mit dem Regler Prozent fest, wie stark der Befehl
abgeschwacht werden soll. Wenn Sie den Abschwachungseffekt
andern mochten, wahlen Sie im Listenfeld Zusammenfihren einen
Zusammenfihrungsmodus.

=

Wenn Sie eine Aktion wiederholen oder abschwachen mochten, mussen Sie einem Bild zunachst eine Aktion zuweisen, wie z.B. einen
Effekt, einen Pinselstrich oder eine Anderung. Aktionen innerhalb des Arbeitsbereichs, wie z.B. Anderungen an den Voreinstellungen,
kdnnen nicht wiederholt oder abgeschwacht werden.
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Wenn Sie die Einstellungen fur einen Spezialeffekt maximiert haben, kdnnen Sie den Effekt wiederholen und ihn damit verstarken.
Weitere Informationen zu Spezialeffekten finden Sie unter ,Spezialeffekte anwenden” auf Seite 377.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Speichern und Schlie3en

In Corel PHOTO-PAINT kénnen Sie Ihre Arbeit wahrend des Erstellens und vor dem SchlieBen eines Bildes speichern. Sie kdnnen Bilder auch in
zahlreichen anderen Dateiformaten speichern.

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:
* Bilder speichern” (Seite 119)
.Bilder exportieren” (Seite 121)
e ,Gesperrte Dateien” (Seite 123)
e Bilder schlieBen” (Seite 123)

Bilder speichern

Sie kénnen ein Bild speichern, um es beizubehalten. Darlber hinaus haben Sie die Méglichkeit, Bilder in regelmé&Bigen Zeitabstdnden
automatisch zu speichern und Sicherungskopien der Dateien anzulegen.

Es ist einfach zu erkennen, ob ein Bild nicht gespeicherte Anderungen enthélt: In diesem Fall wird nach dem Dateinamen ein Sternchen
eingefligt. Das Sternchen wird an verschiedenen Orten hinzugefligt, wo der Dateiname angezeigt wird: im Fenster-Men, der Titelleiste und
der Dokument-Registerkarte.

* ﬁ Loremlpsum_1.cpt® Loremlpsum_2.cpt

F ]

Das Sternchen hinter dem Dateinamen auf der Dokument-Registerkarte zeigt an, dass die
Datei Loremlpsum_1.cpt Anderungen enthélt, die noch nicht gespeichert wurden. Die
Datei Loremlpsum_2.cpt enthélt keine Anderungen, die noch nicht gespeichert wurden.

Bilder speichern

Beim Speichern eines Bildes geben Sie ein Dateiformat, einen Dateinamen sowie den Ordner an, in dem die Datei gespeichert werden soll.
Bilder werden automatisch mit dem aktuell gewahlten Dateiformat, Dateinamen und Speicherort gespeichert. Das Standardformat ist

das programmeigene Corel PHOTO-PAINTDateiformat (CPT). Beim Speichern im Corel PHOTO-PAINTDateiformat (CPT) bleiben samtliche
Bildeigenschaften (Objekte, die zuletzt erstellte Maske, Alpha-Kanale, Gitter, Hilfslinien und Farbinformationen) erhalten, so dass Sie diese zu
einem spéateren Zeitpunkt erneut bearbeiten kénnen.
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Sie kénnen Bildern Informationen (Metadaten) wie z. B. Kommentare und Anmerkungen hinzufligen, wodurch das Auffinden und auch das
Verwalten lhrer Bilder wesentlich vereinfacht wird.

Ferner konnen Sie ein Bild in ein anderes Dateiformat exportieren. Weitere Informationen finden Sie unter ,Bilder exportieren” auf Seite
121.

Automatisches Speichern und Erstellen von Sicherungskopien der Bilder

Sie kénnen Einstellungen fir automatisch vorgenommene Speichervorgange festlegen, damit Ihr Bild wéahrend der Bearbeitung regelméaBig
gespeichert wird. Sie kénnen angeben, dass ein bestimmter Bearbeitungsstand lhres Bildes temporar gespeichert wird oder dass die zuletzt
gespeicherte Bildversion Gberschrieben wird.

Durch Festlegen von Einstellungen fir Sicherungskopien kénnen Sie veranlassen, dass bei jedem Speichern eine Sicherungskopie des
betreffenden Bildes angelegt wird. Die Sicherungskopie wird in dem von Ihnen angegebenen Ordner gespeichert.

Sie kdnnen dartber hinaus einen Kontrollpunkt erstellen, um das aktuelle Bild voriibergehend zu speichern.Auf diese Weise kdnnen Sie das
Bild bei Bedarf in dem betreffenden Bearbeitungsstand wiederherstellen. Weitere Informationen zu Kontrollpunkten finden Sie unter ,So
kénnen Sie einen Kontrollpunkt erstellen bzw. wiederherstellen” auf Seite 115.

So speichern Sie Bilder

1 Klicken Sie auf Datei P Speichern unter.

2 Wahlen Sie den Ordner aus, in dem Sie die Datei speichern mochten.
3 Wabhlen Sie im Listenfeld Dateityp ein Dateiformat aus.

4 Geben Sie im Listenfeld Dateiname einen Namen ein.

Dem Dateinamen wird automatisch die Dateinamenerweiterung des gewahlten Formats angehédngt, diese Erweiterung kann jedoch
entfernt werden.

5 Aktivieren Sie eines oder mehrere der folgenden Kontrollkastchen:

* Nur markierte Objekte : Es werden nur die in Ihrem Bild definierten bearbeitbaren Bereiche gespeichert, sofern keine Objekte aktiviert
oder ausgewahlt sind. Wenn keine bearbeitbaren Bereiche vorhanden sind, werden lediglich die aktiven und ausgewahlten Objekte
gespeichert.

* Filter-Dialogfeld nicht anzeigen:Verhindert die Anzeige von Dialogfeldern, die weitere Optionen fur den Export enthalten.
6 Klicken Sie auf Speichern.

AuBerdem koénnen Sie

Datei komprimieren Wahlen Sie aus dem Listenfeld Komprimierungstyp einen
Komprimierungstyp aus.

Das Listenfeld Komprimierungstyp steht Ihnen aber nur dann
zur Auswahl, wenn Sie ein Bild in einem Dateiformat gespeichert
haben, das auch komprimiert werden kann.

Informationen zu einer Datei angeben Geben Sie die gewlinschten Kommentare in das Feld Titel oder
Betreff ein.

Wird diese Option nicht angezeigt, ziehen Sie die untere
rechte Ecke, um das Dialogfeld zu vergréBern, sodass auch die
ausgeblendeten Optionen angezeigt werden.
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Wenn Sie ein Bild mit Objekten in einem Dateiformat speichern, das Objekte nicht unterstitzt, kénnen Sie im Bildfenster mit der
Bearbeitung der Originaldatei fortfahren, die die Objekte nach wie vor enthélt. Das Bild und die Objekte kdnnen weiterhin im CPT-
Format (Corel PHOTO-PAINT) gespeichert werden.

)
A

Sie kédnnen ein Bild auch speichern, indem Sie in der Standardsymbolleiste auf die Schaltflache Speichern ﬂ klicken.

Sie kénnen die Anmerkungen im Feld Notizen im Dialogfeld Offnen anzeigen, wenn Sie ein Bild 6ffnen, oder im Dialogfeld
Importieren, wenn Sie ein Bild importieren. Bei einigen Dateiformaten ist das Speichern von Anmerkungen fir ein Bild nicht méglich.

So legen Sie Einstellungen fir automatisches Speichern fest

1 Klicken Sie auf Extras P Optionen » Corel PHOTO-PAINT.
2 Klicken Sie auf Speichern.

3 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Autom. speichern alle und geben Sie in das Feld daneben einen Wert ein.
Mit diesem Wert legen Sie fest, nach wie vielen Minuten jeweils eine automatische Speicherung erfolgt.

4 Aktivieren Sie eine der folgenden Optionen:

* In Kontrollpunkt speichern:Speichert das Bild voribergehend in seinem aktuellen Zustand, ohne die bereits auf der Festplatte
gespeicherte Dateiversion zu Uberschreiben.

* In Datei speichern:Uberschreibt die letzte Version der Datei, die Sie auf der Festplatte gespeichert haben.

Wenn Sie bei jedem automatischen Speichervorgang eine entsprechende Meldung angezeigt bekommen maéchten, aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen Warnung vor dem Speichern aktivieren.

=4

Wenn Sie das Bild speichern oder Corel PHOTO-PAINT beenden, geht die Kontrollpunkt-Version des Bildes verloren.

So legen Sie Sicherungseinstellungen fest

1 Klicken Sie auf Extras P Optionen » Corel PHOTO-PAINT.

2 Klicken Sie auf Speichern.

3 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Beim Speichern Sicherungskopie erstellen.

Wenn Sie den Ordner andern méchten, in dem Sicherungskopien gespeichert werden, aktivieren Sie das Kontrollkastchen
Sicherungskopie-Speicherort und klicken Sie auf Durchsuchen, um einen neuen Ordner festzulegen.

Dokumenteigenschaften bearbeiten

1 Klicken Sie auf Datei » Dokumenteigenschaften.

2 Geben Sie im Dialogfeld Dokumenteigenschaften die jeweils gewlinschten Worter oder Ausdriicke fur die folgenden Eigenschaften ein:
Titel, Betreff, Stichworter, Copyright, Notizen oder Autor.

Um eine Bewertung hinzuzufligen, wahlen Sie diese im Listenfeld Bewertung aus.
3 Klicken Sie auf OK.

Bilder exportieren

Sie kénnen Corel PHOTO-PAINT-Bilder in zahlreiche Dateiformate exportieren. Wenn bzw. wéhrend Sie ein Bild in ein anderes Dateiformat
exportieren, bleibt das Originalbild aber im Bildfenster und im jeweiligen urspriinglichen Dateiformat gedffnet.
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Das von lhnen gewdhlte Dateiformat richtet sich danach, wie Sie das Bild in der Zukunft verwenden méchten. Wenn Sie das Bild in ein
anderes Dateiformat als das Corel PHOTO-PAINT-Dateiformat (CPT) exportieren, gehen aber moglicherweise einige Bildeigenschaften
verloren, da jedes Dateiformat seine eigenen Merkmale hat und dementsprechend einzusetzen ist. Wenn Sie beispielsweise ein Bild in
einem Bildbearbeitungsprogramm eines Drittanbieters bearbeiten méchten, konnen Sie das Bild in das Adobe Photoshop-Dateiformat (PSD)
exportieren. Sie kdnnen so zahlreiche Bildeigenschaften (z.B. Objekte und Masken) beibehalten, so dass Sie mit der Bearbeitung des Bildes
fortfahren kénnen. Wenn Sie ein Bild fir die gemeinsame Nutzung einrichten mochten, sind TIFF-Dateien (Tagged Image File Format) oder
BMP-Dateien (Windows-Bitmap) geeignete Dateiformate, da es sich hierbei um Standardformate handelt.Bilder in diesen Dateiformaten
kénnen in den meisten Bilddarstellungs- und DTP-Programmen gedffnet werden.

Sie kdnnen eine Datei auch exportieren und dabei fur die Verwendung mit Geschaftsanwendungen wie z. B. Microsoft Office oder Corel®
WordPerfect® Office optimieren.

Sie konnen Bilder auch in webkompatiblen Formaten wie JPEG oder GIF speichern. Weitere Informationen finden Sie unter ,Bilder fir das
Web exportieren” auf Seite 531.

Weitere Informationen zu unterstitzten Dateiformaten finden Sie unter ,Unterstitzte Dateiformate” auf Seite 595.

So exportieren Sie ein Bild in ein anderes Dateiformat

1 Klicken Sie auf Datei P Exportieren.

2 Wabhlen Sie den Ordner aus, in dem Sie die Datei speichern méchten.
3 Wahlen Sie im Listenfeld Dateityp ein Dateiformat aus.

4 Geben Sie im Listenfeld Dateiname einen Namen ein.

Dem Dateinamen wird automatisch die Dateinamenerweiterung des gewahlten Formats angehangt, diese Erweiterung kann jedoch
entfernt werden.

5 Aktivieren Sie eines oder mehrere der folgenden Kontrollkastchen:

* Nur markierte Objekte : Es werden nur die in Ihrem Bild definierten bearbeitbaren Bereiche gespeichert, sofern keine Objekte aktiviert
oder ausgewadhlt sind. Wenn keine bearbeitbaren Bereiche vorhanden sind, werden lediglich die aktiven und ausgewahlten Objekte
gespeichert.

* Filter-Dialogfeld nicht anzeigen:Verhindert die Anzeige von Dialogfeldern, die weitere Optionen flr den Export enthalten.

6 Klicken Sie auf Speichern.

AuBerdem konnen Sie

Datei komprimieren Wahlen Sie aus dem Listenfeld Komprimierungstyp einen
Komprimierungstyp aus.

Das Listenfeld Komprimierungstyp steht Ihnen aber nur dann
zur Auswahl, wenn Sie ein Bild in einem Dateiformat gespeichert
haben, das auch komprimiert werden kann.

Informationen zu einer Datei angeben Geben Sie die gewlinschten Kommentare in das Feld Titel oder
Betreff ein.

=¢

Wenn das Dialogfeld fir das Exportformat eingeblendet wird, wahlen Sie die jeweils gewlinschten Optionen aus. Ausfuhrliche
Informationen zu Dateiformaten finden Sie unter ,Unterstitzte Dateiformate” auf Seite 595.

So exportieren Sie Bilder nach Microsoft Office oder Corel WordPerfect Office

1 Klicken Sie auf Datei P Exportieren fiir » Office.
2 Waéhlen Sie im Listenfeld Exportieren in eine der folgenden Optionen:
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* Microsoft Office
* WordPerfect Office
3 Klicken Sie auf OK.
4 Wahlen Sie den Ordner aus, in dem Sie die Datei speichern mochten.
5 Geben Sie im Listenfeld Dateiname einen Namen ein.
6

Klicken Sie auf Speichern.

=

Ebenen in einem Bild werden beim Exportieren von Bildern nach Microsoft Office oder Corel WordPerfect Office geebnet.

Gesperrte Dateien

In einem unternehmerischen Umfeld kann es vorkommen, dass Sie eine gesperrte Datei 6ffnen, die bereits von einem anderen Nutzer

bearbeitet wird. Sie kdnnen Anderungen, die Sie an einer gesperrten Datei vorgenommen haben, auf eine der folgenden Weisen speichern:

» Wenn der Nutzer Anderungen an der Datei vorgenommen hat oder die Datei noch immer gedffnet hat, miissen Sie die Datei unter
einem anderen Namen speichern, indem Sie auf Datei P Speichern unter klicken.

» Wenn der Nutzer die Datei geschlossen hat, ohne Anderungen vorgenommen zu haben, kénnen Sie die Anderungen speichern, indem
Sie auf Datei P Speichern klicken.

Bilder schlieBen

Sie kénnen zur gleichen Zeit ein oder auch mehrere gedffnete Bilder schlieBen. Wenn Sie Bilder schlieBen, ohne sie vorher zu speichern,
gehen Ihre Bearbeitungen verloren.

So schlieBen Sie Bilder

Aktion Vorgehensweise

Geotffnetes Bild schlieBen Klicken Sie auf Fenster P Fenster schlieBen.
Alle getffneten Bilder schlieBen Klicken Sie auf Fenster P Alle schlieBen.
=4

Wenn Dateien nicht geschlossen werden kénnen, wird méglicherweise eine Aufgabe wie Drucken oder Speichern ausgefihrt bzw.
schlagt fehl. Informationen zum Status einer Aufgabe entnehmen Sie der Statusleiste.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Kreative Werkzeuge und Inhalte

Sie kénnen Inhalte und Assets wie Vektor- und Bitmap-Bilder (auch als Rasterbilder bekannt) durchsuchen, die in lokalen oder Netzwerk-
Ordnern und auf tragbaren Geraten gespeichert sind. Sobald Sie die benétigten Inhalte gefunden haben, kénnen Sie diese in Ihr Dokument
einfigen oder in der zugeordneten Anwendung 6ffnen.

Sie kénnen Ihre Sammlung kreativer Werkzeuge erweitern, indem Sie kostenlose Werkzeuge und Inhalte herunterladen und Applikationen,
Plugins und Inhaltspakete kaufen.

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:

* . Inhaltstypen” (Seite 125)

* ,Suchen von Cliparts und weiteren lokalen und Netzwerk-Assets” (Seite 126)

e Bilder mit dem Andockfenster , Assets” verwenden und verwalten” (Seite 135)
* Inhalte mit dem Andockfenster ,Ablage” verwalten” (Seite 136)

e Erwerben von Anwendungen, Plugins und Inhalten” (Seite 137)

e ,.Den Speicherort von Inhalten dndern” (Seite 139)

Inhaltstypen

Inhaltstypen umfassen Bilder (Clipart und Fotos), Flllungen (Farbverlaufe, Bitmap-Muster und Vektormuster), Schriften, Bildlisten, Paletten,
Symbolbibliotheken, Bilderrahmen und Vorlagen. Einige Inhalte sind in der Suite enthalten, damit Sie sofort loslegen kénnen. Zusatzliche
Inhalte kdnnen heruntergeladen werden. Weitere Informationen erhalten Sie unter ,So greifen Sie auf das Dialogfeld , Weitere Werkzeuge”
zu" auf Seite 138.

Weitere Informationen zu Fullungen finden Sie unter ,Fillungen und Transparenzen suchen und anzeigen” auf Seite 297. Weitere
Informationen zum Thema Schriften finden Sie in der Hilfe zu Corel Font Manager ,Weitere Schriften beziehen” auf Seite 512.

Beispiele fir Vektorbilder
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Beispiele fir Bitmap-Bilder

Beispiele fiir Vektormuster

Beispiel fur Bildlisten

> & % ¥ 3 B - -

Suchen von Cliparts und weiteren lokalen und Netzwerk-Assets

Das Andockfenster Assets (Fenster » Andockfenster P Assets) stellt einen zentralen Ort dar, von dem aus Sie in lokalen und Netzwerk-
Ordnern sowie auf tragbaren Gerdten nach Vektor- und Bitmap-Bildern suchen kénnen. Das Andockfenster Assets ersetzt das Andockfenster
Inhalte von CONNECT aus friiheren Versionen.
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Das Andockfenster Assets erkunden

Das nachfolgende Bild zeigt die Hauptelemente des Andockfensters Assets.
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Bestandteil

1. Fenster Inhalte

2. GroBenanderungsleiste

3. Fenster Ordner

4. Alle anzeigen

5. Inhalt filtern

6. Inhalte sortieren

7. Feld Suchen

8. Mittel erweitern

9. Optionen

10. Ordner durchsuchen

Beschreibung

Ermoglicht das Anzeigen von Skizzen zu Dateien des Inhalts.

Ermaoglicht es, die GroBe der Fenster Inhalte und Ordner zu dndern

Zeigt Inhalte in einer hierarchischen, baumahnlichen Ordnerstruktur
an

Ermaoglicht es, die Inhalte in alle Ordnern zu durchsuchen,
einschlieBlich Standardbibliotheken sowie von Benutzern
hinzugefligte Ordner und Unterordner

Ermaoglicht es, die Inhalte nach Kategorien zu filtern

Ermaoglicht es, Inhalte nach Name und Datum zu sortieren und die
bevorzugten Bilder anzuzeigen

Ermoglicht das Suchen nach Dateien mit Suchbegriffen.

Ermoglicht den Zugriff auf das Dialogfeld Weitere Werkzeuge,
Gber das Sie direkt in Corel PHOTO-PAINT Anwendungen und
Plugins sowie Inhalte wie Fullungspakete, Bildpakete (Clipart und
Fotos) und Schriftpakete herunterladen kénnen.

Ermoglicht den Zugriff auf folgende Mentbefehle:

* Auswahlmodus 'Einzelner Ordner': Ermdglicht es, im Fenster
Ordner zwischen der Auswahl eines einzelnen Ordners und der
Auswahl mehrerer Ordner umzuschalten

* Rekursiv durchsuchen: Erméglicht es, alle Elemente im
ausgewahlten Ordner und in Unterordnern zu durchsuchen

* Ordner hinzuflgen: ermdglicht es, im Fenster Ordner einen
Speicherort hinzuzufligen

* Durchsuchen. Ermoglicht es, den Speicherort eines Ordners zu
andern

* Ordnerspeicherort 6ffnen: Ermdglicht es, im Datei-Explorer
schnell einen Ordnerspeicherort zu 6ffnen, ohne manuell zum
Ort zu wechseln

* Ordner neu indizieren: Ermdglicht es, einen Ordner zu
indizieren, um ihn schneller anzeigen und durchsuchen zu
kénnen

* Umbenennen: Erméglicht es, einen Ordner im Fenster Ordner
umzubenennen

* Aus Liste entfernen: Ermdglicht es, einen Speicherort aus dem
Fenster Ordner zu entfernen

* Hilfe: Ermoglicht den Zugriff auf die Hilfe zur Asset-Verwaltung

Ermaoglicht es, bei der Anzeige von lokalen und Netzwerk-Assets
zwischen dem Anzeigen und Ausblenden des Fensters Ordner
umzuschalten
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Bestandyteil Beschreibung

11. Rasterbilder anzeigen Ermoglicht es, im Fenster Inhalte Cliparts und Vektorgrafiken
anzuzeigen oder auszublenden

12. Vektorbilder anzeigen Ermaoglicht es, im Fenster Inhalte Fotos und andere Bitmaps
anzuzeigen oder auszublenden

13. SkizzengroéBen-Regler Ermoglicht das Anpassen der GroBe der Miniaturansichten im
Fenster Inhalte

14. Miniaturvorschau Ermoglicht es, im Fenster Inhalte zwischen einer Listen- und
Gitteransicht zu wechseln

15. Bearbeiten Ermoglicht es, ein Bild zu 6ffnen und zu bearbeiten

16. Eigenschaften Ermoglicht es, die Eigenschaften von lokalen oder Netzwerk-Assets
zu taggen, zu l6schen und zu bearbeiten

17. Ordnerspeicherort 6ffnen Ermoglicht es, im Datei-Explorer einen Ordnerspeicherort zu 6ffnen

18. Importieren Ermoglicht es, Inhalte in das aktive Dokument einzufligen

Das Andockfenster Assets verfligt Uber zwei Fenster: das Fenster Ordner und das Fenster Inhalte.

Das Fenster Ordner ermdglicht es, Inhalte zu durchsuchen und in ausgewahlten Ordnern nach Ergebnissen zu suchen. Es ermdglicht Ihnen,
eine Ordnerhierarchie anzuzeigen, durch die Ordner zu navigieren und schnell Inhalte im Gesamtkontext lhrer Dateien zu finden. Wenn kein
Suchbegriff eingegeben wird, werden beim Klicken auf einen oder mehrere Ordner alle Inhalte in den ausgewahlten Ordnern angezeigt.
StandardmaBig ist das Fenster Ordner ausgeblendet.

Im Fenster Inhalte werden Miniaturansichten sowie die Namen (oder Titel) der Assets angezeigt. Wenn kein Titel verfugbar ist, wird
stattdessen der Dateiname angezeigt. Weitere Informationen, wie Bildern Titel hinzugefligt werden, erhalten Sie unter ,So taggen, l6schen
und bearbeiten Sie die Eigenschaften von lokalen oder Netzwerk-Assets” auf Seite 136. Wenn Sie mit der Maus Uber eine Miniaturansicht
fahren, wird der Dateiname und der Speicherort eines Assets angezeigt. Sie kdnnen zudem zwischen einer Gitter- und einer Listenansicht
wechseln und die GroBe der Miniaturansichten anpassen.

Sie kénnen die GroBe der Fenster 4ndern, um das Layout des Andockfensters lhren Vorstellungen und Bedirfnissen entsprechend
anzupassen.

Inhalte durchsuchen und gezielt nach Inhalten suchen
Sie kénnen Inhalte durchsuchen oder Gber Suchbegriffe nach bestimmten Inhalten suchen.

Corel gibt Ihnen eine Starthilfe mit lokalen Inhalten, die im Ordner Dokumente\Corel\Corel Content\Images gespeichert sind. Wenn Sie
Ihre Bildersammlung erweitern mochten, kénnen Sie Gber das Dialogfeld Weitere Werkzeuge zusatzliche Bildpakete herunterladen. Nach
dem Download und der Installation eines Pakets werden die Inhalte im Ordner Dokumente\Corel\Corel Content\Images gespeichert
und sie werden in der Corel Bildbibliothek oben im Fenster Ordner angezeigt. Sie kdnnen Inhalte der Ordnerliste hinzufligen, um in
lokalen Ordnern oder in gemeinsam genutzten Netzwerk-Speicherorten darauf zuzugreifen. Wenn Sie einen Ordner aus einem USB-
Speicherstick oder einem tragbaren Laufwerk hinzufligen, ist es wichtig zu beachten, dass die Inhalte nicht verfigbar sind, wenn das
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Sekundérspeicher-Gerat vom Rechner getrennt wird. Kopieren Sie die Inhalte eines Ordners zuerst auf lhren Computer und flgen Sie
anschlieBend diesen Speicherort der Ordnerliste hinzu, um ununterbrochenen Zugriff sicherzustellen. Die Anwendung synchronisiert

die Inhalte im Andockfenster mit den Inhalten am Quellspeicherort. Werden im Datei-Explorer Ordner oder Assets hinzugefligt, werden
diese sofort auch im AndockfensterAssets angezeigt. Werden die Bilder, die Sie einem Ordner im Datei-Explorer hinzugefligt haben, am
bestehenden Speicherort der Inhalteliste nach dem Hinzufligen nicht sofort angezeigt, konnen Sie eine Ordner-Neuindizierung starten. Sie
kénnen zudem die Ordner aus der Inhalteliste I6schen und den Speicherort der Ordner 4ndern. Durch das Andern des Ordnerspeicherorts
ist es nicht erforderlich, in einem zweistufigen Verfahren zuerst einen unnétigen Ordner zu 6schen und anschlieBend einen neuen
hinzuzuflgen. Stattdessen kann in einem einzigen Schritt der Speicherort des Ordners aktualisiert werden. Wenn Sie beispielsweise im
Datei-Explorer einen Ordner umbenennen oder an einen anderen Speicherort verschieben, kénnen Sie den Link im Andockfenster Assets
wiederherstellen, indem Sie zum Ordner navigieren.

Sie kénnen die Inhalte von einem oder mehreren Ordnern durchsuchen oder alle Speicherorte in der Ordnerliste erkunden. Sie kdnnen nicht
nur mehrere Ordner durchsuchen, sondern auch gezielt die Ordner auswéhlen, die Sie sehen mochten. Das Auswahlen spezifischer Ordner
ermdglicht es Thnen, die Assets in diesen Ordnern anzuzeigen, ohne mehrmals durch die ganze Baumstruktur navigieren zu mussen. Es
vereinfacht den gleichzeitigen Zugriff auf Inhalte aus mehreren Ordnern. Die Ordner kdnnen erweitert und reduziert werden, um den Platz
auf dem Bildschirm optimal zu nutzen und sich auf die relevanten Inhalte zu konzentrieren. Sie kénnen auBerdem mit der Maus scrollen,
wenn Sie schnell durch Inhalte in den Fenstern navigieren missen. AuBBerdem kann zur Erhéhung der Effizienz, zur Verbesserung des Zugriffs
und zur Gewadbhrleistung eines reibungslosen Workflows mit den Pfeiltasten durch die Ordnerstruktur im Fenster Ordner navigiert werden.

Sie kénnen die Elemente in der Ordnerliste umbenennen und ihnen anschaulichere oder sinnvollere Namen geben, was eine bessere
Organisation und eine nahtlose Navigation erméglicht. Bei der Arbeit im Andockfenster kdnnen Sie schnell auf einen Speicherort im
Dateiverwaltungssystem Ihres Computers zugreifen und diesen durchsuchen, ohne manuell zu diesem Ort navigieren zu mussen.

Sie kénnen anhand des Dateinamens, des Titels oder anhand vonTags nach Assets suchen. Wenn Sie z.B. ,,Baum” im Textfeld eingeben,
werden von der Anwendung automatisch alle Dateien ausgefiltert, die dieser Sucheingabe nicht entsprechen, und lhnen werden nur die
Dateien angezeigt, die das Wort ,,Baum” im Dateinamen, Titel oder den Tags enthalten.

Sie kénnen die Suchergebnisse eingrenzen, indem Sie die Inhaltequelle (z. B. einen bestimmten Ordnerspeicherort) und die Kategorie (z. B.
Natur) wahlen. Sie kdnnen zudem die Liste lhrer bevorzugten oder zuletzt verwendeten Bilder anzeigen und Sie kénnen die Bilder auch nach
Name und Erstellungs- oder Anderungsdatum sortieren.

Sobald Sie das gewlinschte Bild oder Asset gefunden haben, kénnen Sie dieses lhrem Projekt hinzufiigen. Weitere Informationen finden Sie
unter ,Bilder mit dem Andockfenster , Assets” verwenden und verwalten” auf Seite 135.

So greifen Sie auf das Andockfenster Assets zu

* Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Assets.

So suchen Sie nach lokalen und Netzwerk-Assets
1 Klicken Sie im Andockfenster Assets auf die Schaltflache Ordner durchsuchen, um eine Inhaltequelle zu wahlen D

2 Klicken Sie im Fenster Ordner auf einen Speicherort.
Um mehrere Ordner auszuwahlen, klicken Sie auf die Schaltflache Optionen deaktivieren Sie das Umschaltmeni Auswahlmodus

'Einzelner Ordner', um zur Auswahl fir mehrere Ordner zu wechseln, und aktivieren Sie anschlieBend die Kontrollkastchen der Ordner,
die Sie im Fenster Ordner durchsuchen mochten.

AuBerdem konnen Sie

Einen Ordner erweitern Klicken Sie auf die Pfeilschaltflache } links neben dem Ordner,

um ihn zu erweitern.

Um einen erweiterten Ordner zuzuklappen, klicken Sie auf die
entsprechende Pfeilschaltflache v
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Durch Ordner navigieren

Alle Speicherorte in der Ordnerliste durchsuchen

Die GroBe der Fenster Ordner und Inhalte dndern

Einen Ordner neu indizieren

Tipp: Sie kénnen einen ausgewahlten Ordner auch erweitern oder
reduzieren, indem Sie auf die Nach-links- bzw. Nach-rechts-
Pfeiltaste klicken

Drucken Sie die Nach oben- bzw. Nach unten-Pfeiltaste, um sich in
der Ordnerstruktur nach oben oder nach unten zu bewegen.

Hinweise:

*Wenn Ordner erweitert werden, kénnen Sie mit den Nach oben-
bzw. Nach unten-Pfeiltasten durch alle Ordner und Unterordner
in der Reihenfolge, in der diese in der Baumstruktur angezeigt
werden, navigieren. Wenn die Ordner reduziert werden, kénnen
Sie mit den Nach oben- bzw. Nach unten-Pfeiltasten durch die
obersten Ordner navigieren.

* Sie kdnnen auch mit den Nach links- oder Nach rechts-
Pfeiltasten nach oben und unten durch die Baumstruktur
navigieren. Wenn ein Ordner jedoch Uber Unterordner verfligt,
kann durch das Driicken der Nach links- oder Nach rechts-
Pfeiltasten in der Ordnerstruktur nach oben und nach unten
navigiert und durch ein zweites Drlicken die Ordnerstruktur
reduziert oder erweitert werden.

Klicken Sie oben in der Inhalteliste im Fenster Ordner auf Alle
anzeigen. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Optionen O und

stellen Sie sicher, dass der Befehl Rekursiv durchsuchen aktiviert
ist.

Ziehen Sie die GroBenanderungsleiste nach oben oder nach unten.

Klicken Sie auf die Schaltflache Optionen 0 und anschlieBend

auf Ordner neu indizieren.

Das standardmaBig aktivierter rekursive Durchsuchen (Schaltflache Optionen » Rekursiv durchsuchen) erméglicht es, ein

Verzeichnis und seine Unterverzeichnisse zu durchsuchen. Wenn Sie das rekursive Durchsuchen deaktivieren, kdnnen Sie nur die

Inhalte im Hauptverzeichnis durchsuchen.

Mit dem Umschaltment Auswahlmodus 'Einzelner Ordner' (Schaltflache Optionen » Auswahlmodus 'Einzelner Ordner')

kann zwischen den Auswahlmodi , Einzelner Ordner” oder ,,Mehrere Ordner” gewechselt werden. StandardmaBig ist der

Auswahlmodus ,,Mehrere Ordner” aktiviert.

So verwalten Sie Ordner im Fenster ,,Ordner”

1 Klicken Sie im Andockfenster Assets auf die Schaltflache Ordner durchsuchen, um eine Inhaltequelle zu wahlen D

2 Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:
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Aktion

Einen Ordner hinzufligen

Einen Ordner entfernen

Einen Ordner umbenennen

Ordner-Speicherort andern

Vorgehensweise

Klicken Sie auf die Schaltflache Optionen 0 und anschlieBend

auf Ordner hinzufligen. Navigieren Sie im Dialogfeld Ordner
auswahlen zum Laufwerk, auf dem Ihre Inhalte gespeichert
sind, klicken Sie auf einen Speicherort und klicken Sie auf Ordner
auswahlen.

Der neue Ordner wird als aktiver Ordner der Liste hinzugeftgt.

Hinweise:

* Die Corel Bildbibliothek wird in der Inhalteliste immer ganz oben
angezeigt. Alle anderen Ordner werden nach ihrem Namen in
alphanumerischer Reihenfolge sortiert.

*Wenn der ausgewahlte Ordner Unterordner enthélt, die
bereits der Liste hinzugefugt wurden, wird der Ordner als
Ubergeordneter Ordner hinzugefugt.

*Werden die Bilder, die Sie einem Ordner im Datei-Explorer
hinzugefligt haben, an einem bestehenden Inhalteliste-
Speicherort nach dem Hinzufligen nicht sofort angezeigt, klicken
Sie auf die Schaltflache Optionen O und anschlieBend auf

Ordner neu indizieren.

*\Wenn Sie der Inhalteliste einen Ordner aus einem USB-
Speicherstick oder einem tragbaren Laufwerk hinzugefligt haben,
sind die Inhalte nicht verflgbar, falls das Sekundérspeicher-Geréat
vom Rechner getrennt wird. Es wird empfohlen, dass Sie die
Inhalte eines Ordners zuerst auf lhren Computer kopieren und
anschlieBend diesen Ordner der Ordnerliste im Andockfenster
hinzufligen.

Rechtsklicken Sie auf einen Ordner im Fenster Ordner und klicken
Sie auf Aus Liste entfernen.

Tipp: Sie kénnen einen Ordner auch entfernen, indem Sie den
Ordner im Fenster Ordner auswéhlen, auf die Schaltflache
Optionen o klicken und schlieBlich auf Aus Liste entfernen

klicken.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Ordner im Fenster
Ordner und klicken Sie anschlieBend auf Umbenennen. Geben Sie
im Dialogfeld Umbenennen einen Namen in das Feld Name ein.

Tipp: Sie kdnnen einen Ordner auch umbenennen, indem Sie
im Fenster Ordner auf den Ordner klicken, auf die Schaltflache
Optionen o klicken, auf Umbenennen klicken und im Feld

Name des Dialogfeldes Umbenennen einen Namen eingeben.
Klicken Sie im Fenster Ordner auf einen Ordner. Klicken Sie auf

die Schaltflache Optionen o klicken Sie auf Durchsuchen und

navigieren Sie zum gewdinschten Ordner.
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So suchen Sie lokale und Netzwerk-Assets
1 Klicken Sie im Andockfenster Assets auf die Schaltflache Ordner durchsuchen, um eine Inhaltequelle zu wahlen D

2 Fuhren Sie eine Aktion aus der folgenden Tabelle durch, um einen Speicherort auszuwahlen:

Zu suchendes Element Vorgehensweise
Ein Ordner Klicken Sie im Fenster Ordner auf einen Ordner.
Mehrere Ordner Klicken Sie auf die Schaltflache Optionen 0 deaktivieren Sie

das Umschaltment Auswahlmodus 'Einzelner Ordner', um zur
Auswahl fir mehrere Ordner zu wechseln, und aktivieren Sie
anschlieBend die Kontrollkdstchen der Ordner, die Sie im Fenster
Ordner durchsuchen mochten.

Alle verfugbare Inhalte Klicken Sie oben in der Inhalteliste im Fenster Ordner auf Alle
anzeigen.
Tipp: Um alle Unterordner ausgewahlter Ordner zu durchsuchen, klicken Sie auf die Schaltflaiche Optionen 0 und stellen Sie sicher,
dass der Befehl Rekursiv durchsuchen aktiviert ist.

3 Geben Sie anschlieBend ein Wort in das Suchfeld ein und drlicken Sie die Eingabetaste.
Im Fenster Inhalte werden Miniaturansichten der Vorlagen angezeigt, die Ihrer Sucheingabe entsprechen.

So filtern und sortieren Sie lokale und Netzwerk-Assets
1 Suchen Sie im Andockfenster Assets nach Inhalten.

2 Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

Aktion Vorgehensweise

Bilder filtern Wabhlen Sie im Listenfeld Inhalte filtern eine Kategorie aus.

Um Cliparts und Vektorgrafiken ein- oder auszublenden, klicken Sie
auf die Schaltflaiche Vektorbilder anzeigen I:I

Um Fotos und andere Bitmaps ein- oder auszublenden, klicken Sie
auf die Schaltflache Rasterbilder anzeigen El

Die zuletzt verwendeten Bilder anzeigen Waéhlen Sie im Listenfeld Assets nach Name oder Datum sortieren
die Option Aktuell.

Ihre Lieblingsbilder anzeigen Waéhlen Sie im Listenfeld Assets nach Name oder Datum sortieren
die Option Favoriten. Weitere Informationen, wie Sie Inhalte als
Favoriten markieren, finden Sie unter ,So taggen, |6schen und
bearbeiten Sie die Eigenschaften von lokalen oder Netzwerk-Assets”
auf Seite 136
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Aktion Vorgehensweise

Bilder sortieren Wahlen Sie im Listenfeld Assets nach Name oder Datum sortieren
eine der folgenden Optionen:

*Name: Die Assets werden nach Titel (oder Name) in
alphanumerischer Reihenfolge sortiert. Wenn keine Titel
verflgbar sind, werden die Assets nach Dateiname sortiert.

* Erstellungsdatum: Die Bilder werden nach ihrem
Erstellungsdatum sortiert, mit dem zuletzt erstellten Bild
beginnend.

* Anderungsdatum: Die Bilder werden nach dem
Anderungsdatum sortiert, mit dem zuletzt gednderten Bild
beginnend

Die Bilder in lhrer Favoriten-Liste werden nach Name sortiert.
Die Bilder in Ihrer Aktuell-Liste werden nach Name sortiert.

Hinweis: Wenn Assets nach Name sortiert werden, werden sie
aufgrund ihres Titels (wenn verflugbar) alphanumerisch angeordnet.
Weitere Informationen zum Hinzuflgen von Titeln finden Sie unter
,So taggen, l6schen und bearbeiten Sie die Eigenschaften von
lokalen oder Netzwerk-Assets” auf Seite 136.

So laden Sie ein neues Bildpaket herunter
1 Klicken Sie im Andockfenster Assets auf die Schaltflache Mehr Werkzeuge i

2 Klicken Sie im Dialogfeld Weitere Werkzeuge auf das gewlnschte Bildpaket.
3 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Klicken Sie auf Jetzt kaufen und folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um das Produkt zu kaufen.
* Klicken Sie auf Herunterladen, wenn das Produkt bereits in Ihrem Produkt oder Abonnement inbegriffen ist.

So zeigen Sie Dateiname und Speicherort eines Bildes an

* Halten Sie Mauszeiger auf eine Miniaturansicht im Fenster Inhalte.

So passen Sie die GroBe der Miniaturansichten von Bildern an

» Verschieben Sie den Regler SkizzengroBe.

Bilder mit dem Andockfenster , Assets” verwenden und verwalten

Nachdem Sie das benétigte Vektor- oder Bitmap-Bild in einem lokalen oder Netzwerk-Ordner gefunden haben, kénnen Sie es als
eingebettetes oder verknlpftes Objekt in Threm Projekt platzieren. Wenn Sie eine Vektorgrafik einfligen, kénnen Sie sie an der urspriinglichen
Position ihrer Erstellung in Bezug zur Seite platzieren.

Sie kénnen ein Bild 6ffnen und in der zugeordneten Anwendung bearbeiten. Um die bevorzugten Bilder schnell zu finden, kdnnen Sie diese
als Favoriten taggen. DarUber hinaus kdnnen Sie die Eigenschaften eines Bildes anzeigen und andern. Sie kénnen beispielsweise den Titel
andern, neue Tags hinzufligen und bestehende Tags I6schen. Bilder, die Sie nicht mehr benétigen, kénnen Sie I6schen.

So flgen Sie Inhalte in das aktive Dokument ein

1 Klicken Sie im Andockfenster Assets auf eine Miniaturansicht.
2 Klicken Sie auf die Schaltflache Importieren E_ und wahlen Sie einen der folgenden Befehle:
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* Importieren und verknipfen flgt ein Bitmap-Bild als verknlpftes Objekte ein
* Importieren: Fugt die Grafik als eingebettetes Objekt ein

Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.

/.
N
N

un v

Darlber hinaus kénnen Sie eine Datei als eingebettetes Objekt in ein aktives Dokument einfligen, indem Sie die Datei aus dem
Ansichtsfenster in das aktive Dokument ziehen.

Sie kdnnen eine Datei auBerdem in ein aktives Dokument einfligen, indem Sie im Ansichtsfenster mit der rechten Maustaste auf die
Datei klicken und einen Importieren-Befehl auswahlen.

Sie kdnnen eine Datei auch Uber das Andockfenster Ablage in ein aktives Dokument einflgen.

So 6ffnen und bearbeiten Sie ein Bild
1 Klicken Sie im Andockfenster Assets auf eine Miniaturansicht.
2 Klicken Sie auf die Schaltfléche Bearbeiten ﬁ

Die Datei wird in der zugehérigen Anwendung gedffnet.

So taggen, l6schen und bearbeiten Sie die Eigenschaften von lokalen oder Netzwerk-Assets

* Fihren Sie im Andockfenster Assets (Fenster » Andockfenster P Assets) eine Aktion aus der folgenden Tabelle aus.

Aktion Vorgehensweise

Ein Bild als Favorit taggen Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Miniaturansicht und
klicken Sie auf Favorit.

Bildeigenschaften bearbeiten Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Miniaturansicht
und klicken Sie auf Eigenschaften. Fihren Sie im Dialogfeld
Eigenschaften eine der folgenden Aktionen aus:

*\Wahlen Sie im Listenfeld Sprache eine Sprache.

* Geben Sie im Feld Titel einen neuen Namen ein.

*Wahlen Sie im Listenfeld Kategorie eine Kategorie aus, um das
Bild zu kategorisieren.

* Um eine benutzerdefinierte Kategorie zuzuweisen, wahlen Sie im
Listenfeld Kategorie die Option Neue Kategorie und geben Sie
den Namen der Kategorie in das Feld ein.

* Fligen Sie im Listenfeld Tags hinzu oder I6schen Sie diese.

Eine Datei aus lhrer lokalen Bibliothek [6schen Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Miniaturansicht und
klicken Sie auf Léschen.

Inhalte mit dem Andockfenster ,Ablage” verwalten

Sie kénnen lhre Inhalte mithilfe von Ablagen organisieren. Eine Ablage eignet sich zum Sammeln von Inhalten aus verschiedenen Ordnern.
In der Ablage wird ein Verweis auf die Dateien erstellt, sie verbleiben aber am urspriinglichen Speicherort. Sie kénnen Inhalte zur Ablage
hinzufiigen oder daraus entfernen. Die Ablage wird von CorelDRAW und Corel PHOTO-PAINT gemeinsam genutzt.

Sie kénnen Ablagen erstellen und diesen aussagekraftige Namen geben. AuBerdem kénnen Sie eine Ablagedatei laden, die nicht in der Liste
der verfigbaren Ablagen aufgefihrt ist. Sie konnen eine Ablage jederzeit 16schen.
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Mit dem Andockfenster Ablage kénnen Sie auch Inhalte in das aktive Dokument einfligen. Weitere Informationen, wie Sie Inhalte in das
aktive Dokument einfligen, finden Sie unter ,,So flgen Sie Inhalte in das aktive Dokument ein” auf Seite 135.

So flgen Sie Inhalt zu einer Ablage hinzu

1 Durchsuchen Sie das Andockfenster Assets (Fenster P Andockfenster P Assets) nach Inhalten.
2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Miniaturansicht und klicken Sie auf [Name der Ablage] hinzuflgen.

)

/.
J
Sie kdnnen auch Inhalte aus einem Ordner auf Ihrem Computer in das Andockfenster Ablage ziehen.

So entfernen Sie Inhalt aus einer Ablage

1 Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Ablage.
2 Wahlen Sie in der Ablage eine Miniaturansicht aus und klicken Sie auf die Schaltflaiche Aus Ablage entfernen E)I(

So arbeiten Sie mit Ablagen

1 Klicken Sie auf Fenster » Andockfenster P Ablage.
2 Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

Aktion Vorgehensweise
Eine Ablage 6ffnen Wabhlen Sie eine Ablage aus dem Listenfeld aus.
Eine Ablage erstellen Klicken Sie auf die Schaltflache Ablageverwaltung O und

anschlieBend auf Neue Ablage hinzufiigen.

StandardmaBig werden Ablagen in lThrem Ordner Dokumente
\Corel\Corel Content\Trays gespeichert.

Eine Ablage umbenennen Klicken Sie auf die Schaltflache Ablageverwaltung und

anschlieBend auf Ablage umbenennen. Geben Sie im Dialogfeld
Umbenennen einen Namen ein.

Eine Ablagedatei laden Klicken Sie auf die Schaltflache Ablageverwaltung O und
anschlieBend auf Ablagedatei 6ffnen. Navigieren Sie zur
Ablagedatei.

Eine Ablage I6schen Klicken Sie auf die Schaltflache Ablageverwaltung O und

anschlieBend auf Ablage l6schen.

Erwerben von Anwendungen, Plugins und Inhalten

Uber das Dialogfeld Weitere Werkzeuge kénnen Sie direkt von Corel PHOTO-PAINT aus Anwendungen und Plugins sowie Inhalte wie
Fullungspakete, Bildpakete (Cliparts und Fotos) und Schriftpakete herunterladen. Die Auswahl an verfigbaren Angeboten wird laufend
aktualisiert. Einige Produkte sind kostenlos verfligbar, andere mussen kduflich erworben werden.
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Sowohl Anwendungen als auch Plugins mussen installiert werden.

=<

Um eine Anwendung oder ein Plugin zu deinstallieren, 6ffnen Sie die Systemsteuerung des Betriebssystems.

AfterShot 3 HDR

Mit Corel® AfterShot™ 3 HDR kdnnen Sie einfache Korrekturen und Optimierungen an lhren RAW- oder JPEG-Fotos vornehmen und mit
Stapelverarbeitungswerkzeugen Tausende von Fotos gleichzeitig anpassen. Zudem kdénnen Sie mit dem in AfterShot 3 HDR enthaltenen HDR-
Modul HDR-Bilder erzeugen. Laden Sie Corel AfterShot 3 HDR kostenlos direkt von Corel PHOTO-PAINT aus herunter, um Ihre Fotos schnell
professionell zu bearbeiten. Um auf noch leistungsstarkere Funktionen fur die Bildverwaltung und -bearbeitung zuzugreifen, fihren Sie
direkt im Dialogfeld Weitere Werkzeuge das Upgrade auf die neueste Version von AfterShot Pro durch.

Gekaufte Produkte wiederherstellen

Waurde ein kreatives Werkzeug gekauft, wird neben dessen Namen ein Hakchen angezeigt. Sie kdnnen die gekauften Produkte
wiederherstellen, wenn Sie die Suite neu oder auf einem anderen Computer installieren. Die erworbenen Produkte werden im Dialogfeld
Weitere Werkzeuge angezeigt, damit Sie sie herunterladen und neu installieren kénnen.

So greifen Sie auf das Dialogfeld , Weitere Werkzeuge" zu

* Klicken Sie in der Standardsymbolleiste auf die Schaltflache Starten und dann auf Weitere Werkzeuge.

oY :! - g -"_' Voelagenpaket far Braschiren und Flyer —

--';6;
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Uber das Dialogfeld ,Weitere Werkzeuge” kénnen Sie Cliparts, Fotos, Schriften, Anwendungen und weitere Elemente herunterladen.

store | i

So laden Sie AfterShot 3 HDR herunter
* Klicken Sie in der Standardsymbolleiste auf die Schaltflache Starten und danach auf AfterShot 3 HDR.

C=

Nachdem Sie AfterShot 3 HDR heruntergeladen haben, kénnen Sie die Anwendung Uber die Schaltflache Starten in der
Standardsymbolleiste starten.

Um auf detaillierte Informationen zur Nutzung von AfterShot 3 HDR zuzugreifen, starten Sie die Anwendung und rufen Sie die Hilfe
auf, indem Sie F1 drlcken.

So greifen Sie auf eine Anwendung oder ein Plugin zu

* Klicken Sie in der Standardsymbolleiste auf die Schaltflache Starten und danach auf die Anwendung oder das Plugin, das Sie benutzen
mochten.
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So stellen Sie gekaufte Produkte wieder her

1 Klicken Sie auf Hilfe » Gekaufte Produkte wiederherstellen.

2 Geben Sie im Dialogfeld, das angezeigt wird, die E-Mail-Adresse ein, die beim Kauf der Produkte verwendet wurde, und klicken Sie auf
Weiter.

Es wird eine Liste der von lhnen erworbenen Produkte angezeigt.
3 Klicken Sie auf SchlieBen.

Die Liste der Angebote im Dialogfeld Weitere Werkzeuge wird aktualisiert, sodass alle Produkte angezeigt werden, die Sie bereits
erworben haben.

4 Laden Sie die gewiinschten Produkte herunter.

Den Speicherort von Inhalten andern

Bilder, Fullungen, Schriften, Bilderlisten, Fotorahmen, Ablagen und Vorlagen werden in den Ordnern unter Dokumente\Corel\Corel Content
\[Content Type] gespeichert. Sie kdnnen den Speicherort einzelner oder aller dieser Inhaltsdateien dndern, indem Sie ein anderes Verzeichnis
angeben. Beispielsweise kdnnen Sie Vorlagen und Schriften an einem neuen Speicherort speichern, aber die Gbrigen Inhaltsdateien im
Ordner Dokumente\Corel\Corel Content belassen

Wenn Sie den Speicherort fur Inhalte &ndern, kénnen Sie die Inhaltsdateien vom alten Speicherort zum neuen Speicherort verschieben.

Im Dialogfeld Optionen kénnen Sie einzelne oder mehrere Inhaltsspeicherorte auf die Standardordner zurlicksetzen. Die Inhaltsspeicherorte
werden auch zurlckgesetzt, wenn Sie die Anwendung auf die Standardeinstellungen zurlcksetzen, indem Sie wéhrend des Startens der
Anwendung die F8-Taste gedriickt halten. Bei dieser Methode werden die an benutzerdefinierten Speicherorten gespeicherten Dateien
nicht verschoben. Um Ihre benutzerdefinierten Inhaltsspeicherorte wiederherzustellen, mussen Sie wieder zu den entsprechenden Ordnern
navigieren.

So andern Sie den Speicherort von Inhalten

1 Klicken Sie auf Extras » Optionen P Global.

2 Klicken Sie auf Dateispeicherorte.

3 Klicken Sie auf den Speicherort, den Sie 4ndern méchten, und klicken Sie anschlieBend auf Bearbeiten.
4

Navigieren Sie im Dialogfeld Ordner auswahlen zum gewinschten Ordner.

Wenn Sie die am alten Speicherort gespeicherten Inhaltsdateien in den neuen Ordner verschieben mochten, klicken Sie im Dialogfeld
Inhalte verschieben auf Ja.

AuBerdem konnen Sie

Den Speicherort fur einen einzelnen Inhaltstyp zurlicksetzen Klicken Sie auf den Namen des Inhaltstyps und klicken Sie auf
Zuriicksetzen.

Den Speicherort fir mehrere Inhaltstypen zuriicksetzen Halten Sie die Strg-Taste gedrickt und klicken Sie zuerst auf die
Inhaltstypen, die Sie zurlicksetzen méchten, und danach auf
Zurlicksetzen.

a0

2
-
N

Neben Inhaltsordnern wird im Dialogfeld Optionen das Symbol angezeigt, wenn Corel PHOTO-PAINT den Speicherort des

Inhaltsordners nicht findet, weil er verschoben, umbenannt oder geldscht oder weil das externe Laufwerk entfernt wurde.
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Corel

PHOTO-PAINT:

Touchscreen und Wahlrad-Gerate

Dieser Abschnitt enthalt die folgenden Themen:
e Touch” (Seite 141)
,Wahlrad-Gerate” (Seite 143)

Weitere Informationen zur Verwendung eines Eingabestifts mit Corel PHOTO-PAINT finden Sie unter ,,Druckempfindliche Stifte und Gerate”
auf Seite 368.

Touch

Corel PHOTO-PAINT bietet Unterstitzung fur Touch-Gesten, verfligt Gber einen Touch-Arbeitsbereich und ermdglicht es, den Arbeitsbereich
automatisch umzuschalten, damit Sie Ihr Touchscreen-Gerat optimal nutzen kénnen.

Gesten

Sie kénnen auf hrem Touchscreen-Gerét die Ublichen Gesten verwenden, um durch ein Dokument zu scrollen, die Ansicht zu vergréBern,
zu verkleinern und zu schwenken und um auf Werkzeuge zuzugreifen, die in Flyouts gruppiert sind. Die folgende Tabelle beschreibt, wie
gangige Aufgaben mit Gesten ausgefihrt werden kénnen.

Aktion Vorgehensweise

In einem Dokument scrollen Tippen Sie mit zwei Fingern auf den Bildschirm und ziehen Sie diese
in die Richtung, in die Sie scrollen mochten.

Ansicht vergroBern und verkleinern Ziehen Sie zwei Finger auseinander, um die Ansicht zu vergréBern,
und ziehen Sie diese zueinander, um die Ansicht zu verkleinern.

Ein Werkzeug in einem Flyout auswahlen Tippen Sie in der Hilfsmittelpalette auf eine Flyout-Schaltflache und
tippen Sie auf das gewlinschte Werkzeug.

Touch-Arbeitsbereich

Der fur Touchscreen-Gerate optimierte Touch-Arbeitsbereich eignet sich ideal fir den AuBeneinsatz und das Erstellen von Zeichnungen. Er
ermoglicht es, Aufgaben per Fingerdruck und mithilfe von Eingabestiften auszufiihren, ohne eine Tastatur dafiir zu benétigen.
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Der Touch-Arbeitsbereich verfligt Uber eine gestraffte Benutzeroberflache, die nur die Werkzeuge und Befehle anzeigt, die auf einem

Tablet am meisten verwendet werden. Im Vergleich zu anderen verfligbaren Arbeitsbereichen weist der Touch-Arbeitsbereich die folgenden

Unterschiede auf:

* Die Schaltflachen und Gbrigen Elemente auf der Benutzeroberflache sind gréBer, damit sie per Fingerdruck bedient werden kénnen.

* Die Hilfsmittelpalette enthalt nur diejenigen Hilfsmittel, die wahrscheinlich am meisten benutzt werden.

* Die Hilfsmittelpalette bietet Zugriff auf die Befehle ,Rickgéngig machen” und ,Wiederherstellen” und auf , Kopieren”, ,Einfligen” und
.Loschen”.

* Die Menleiste befindet sich nicht mehr oben im Hauptfenster. Sie kénnen auf die Mendbefehle zugreifen, indem Sie auf die
Menuschaltflache in der linken unteren Ecke der Statusleiste klicken.

* Auf der Statusleiste kdnnen Sie schnell die Zoomstufe d&ndern sowie auf hdufig verwendete Befehle und Andockfenster zugreifen.
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Der Touch-Arbeitsbereich in Corel PHOTO-PAINT

Zwischen dem Touch- und dem Desktop-Arbeitsbereich umschalten

Der Tablet-Modus ist eine Windows-Funktion, die die Benutzeroberflache fir Gerate mit einem Touchscreen optimiert. Der Tablet-Modus
wird normalerweise aktiviert, wenn ein Tablet von der Basiseinheit getrennt wird. Wird ein Tablet mit der Basiseinheit verbunden, befindet es
sich im Desktop-Modus. Unter Windows 10 wechselt Corel PHOTO-PAINT automatisch zum Touch-Arbeitsbereich, wenn der Tablet-Modus
aktiviert wird. Wird der Tablet-Modus deaktiviert, wechselt die Anwendung zum Desktop-Arbeitsbereich. Sie kénnen wahlen, welchen
Arbeitsbereich Sie im Desktop-Modus und welchen Sie im Tablet-Modus benutzen méchten. Sie kdnnen das automatische Umschalten der
Arbeitsbereiche auch deaktivieren.

Sie kénnen die Lineale je nach Arbeitsablauf individuell fir den Desktop-Modus und Tablet-Modus ein- und ausschalten. Weitere
Informationen finden Sie unter ,So blenden Sie die Lineale fur den Desktop- und Tablet-Modus ein oder aus” auf Seite 110.

Ahnlich wie andere Arbeitsbereiche kann der Touch-Arbeitsbereich in der Mendileiste unter Fenster P Arbeitsbereich ausgewahlt werden.
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So legen Sie die Einstellungen fiir das Umschalten zwischen dem Tablet- und dem Desktop-Modus fest

1 Klicken Sie auf Extras » Optionen P Corel PHOTO-PAINT.

2 Klicken Sie im linken Fenster des Dialogfelds, das erscheint, auf Tablet-Modus.

3 Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

Aktion

Das automatische Umschalten des Arbeitsbereichs beim Wechseln
zwischen dem Desktop- und Tablet-Modus aktivieren oder
deaktivieren

Den Arbeitsbereich fur den Tablet-Modus festlegen

Den Arbeitsbereich fir den Desktop-Modus festlegen

Vorgehensweise

Aktivieren oder deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Automatisch
zwischen Tablet- und Desktop-Arbeitsbereichen umschalten

Wiéhlen Sie im Listenfeld Tablet-Modus einen Arbeitsbereich.

Wahlen Sie im Listenfeld Desktop-Modus einen Arbeitsbereich.

So wahlen Sie den Touch-Arbeitsbereich
* Klicken Sie auf Fenster P Arbeitsbereich P Touch P Touch.

Wahlrad-Gerate

Mit CorelDRAW Graphics Suite kdnnen Sie das Microsoft Surface Dial und andere Gerate mit Wahlrad nutzen, um sich ganz auf lhre kreative
Aufgabe zu konzentrieren. Wahlrad-Eingabegerate eignen sich besonders fir den Einsatz mit einem Eingabestift und erméglichen es

Ihnen, auf naturliche und ergonomische Weise zu zeichnen und zu gestalten. Mihelos kénnen Sie damit mit lhrer nicht dominanten Hand
zwischen den Aufgaben wechseln, wahrend Sie mit Ihrem Eingabestift zeichnen und gestalten.

Ihr Wéhlrad-Eingabegerat kann auf zwei Arten verwendet werden: offscreen (es wird auf dem Schreibtisch platziert) oder onscreen (es wird
auf dem Bildschirm platziert). In Corel PHOTO-PAINT besteht kein Unterschied zwischen dem Onscreen- und dem Offscreen-Modus des
Wahlrad-Eingabegerats. In beiden Féllen — ob Sie das Wahlrad-Eingabegerédt nun auf dem Bildschirm oder dem Schreibtisch platzieren —
kénnen Sie Uber die Bildschirm-Benutzeroberflache auf die folgenden Befehle zugreifen: Riickgdngig machen, Zoom und Objektanordnung.

Fur Informationen zum Einrichten des Wahlrad-Gerates verweisen wir Sie auf die Angaben des Herstellers.

Offscreen-Modus

Wird das Wahlrad-Eingabegerat nicht auf dem Bildschirm platziert, kdnnen Sie mithilfe dessen Bildschirm-Benutzeroberflache die Ansicht
vergréBern und verkleinern sowie Aktionen riickgdngig machen und wiederherstellen. AuBerdem kénnen Sie die Objektanordnung andern,
indem Sie ausgewahlte Objekte vor oder hinter andere Objekte verschieben.

So verwenden Sie ein Wahlrad-Eingabegerat im Offscreen-Modus
1 Dricken Sie das Wahlrad-Eingabegerat, um das Bildschirm-Menl anzuzeigen, und lassen Sie es dann los.
2 Drehen Sie das Wahlrad-Gerat, um im Bildschirm-MenU einen der folgenden Befehle zu wahlen, und klicken Sie.
* Zoom: Hiermit kdnnen Sie die Anzeige vergroBern und verkleinern
* Rickgéngig: Ermdglicht das Ruckgangigmachen und Wiederherstellen von Aktionen
* Objektanordnung: Ermdglicht es Ihnen, das ausgewahlte Objekt in der Stapelfolge nach oben oder nach unten zu verschieben

3 Drehen Sie das Wahlrad-Eingabegerat nach links oder rechts, um lhre Aktion durchzufthren.
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